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Tastatur:
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Leertaste: Spinnennetz

* Je nachdem, ob es sich um eine QWERTZ

oder QWERTY Tastatur handelt.

«P»= Pause

Beide SHIFT-Tasten gleichzeitig gedriickt

ergeben: GAME OVER.

Scores und Bonusse:

FUNKTIONSTASTEN FUR KONFIGURA-
TION UND EDITION

Wahrend der Prasentation haben Sie Zu-
gang zu mehreren Untermeniis:
Feuerknopf oder Leertaste: Spiel starten.
Taste H: Tafel der HIGH SCORES.

Taste T: Anfangsniveau testen und &ndern.
Taste E: (wie Edition) Ihre eigenen Bilder
zusammenstellen.

1) Niveautest

Nachdem Sie auf T gedriickt haben, geben
Sie den Dateinamen ein, der dem Niveau
entspricht, mit dem Sie das Spiel starten
wollen. Nach Uberprifung durch das
Programm driicken Sie die Leertaste oder
den F um zu spielen.

Fortbewegungy 1 Pt| | Ein zusétzliches

TIME-Pastille: | 5 Pt || bei 1000 Punkten,
Zerstorter

] 15 Pt | | 3000 Pt,
aufgehobene
Farbplatte: |10 Pt|| 6000 Pt,
abgelegte’

Farbplatte: 10 Pt || 10000 Pt
und Ende
eines Niveaus:|75 Pt | | alle 10000 Punkte

Anzahl der BALLS je nach Niveau:
2 fiir die Niveaus 0 und 1, 3 fir die Niveaus
2 bis 4, danach 4 pro Niveau.

2
Eine Befehlszeile IaBt Ihnen folgende Aus—
wahl:

EDIT DISK- LEDS EXIT
Bei einer Fehlbedienung kehren Sie mittels
ESC zu diesem Meni zuriick.

a) EDIT: Damit kénnen Sie lhre eigenen
Niveaus kreieren.

Funktionstasten:

Taste X: zuriick zum Menii des Editors.

4 Cursortasten: Versetzen des Cursor-
fensters auf dem Spiel.

Taste INSERT: Auswahl der Platten, nach
links bewegen.

Taste CLR/HOME: Auswahl der Platten,
nach rechts bewegen.

Leertaste: Den Standort einer Platte
bestatigen.

Taste UNDO: Loschen an der Stelle mit dem
Cursorfenster.

Einschrankungen:
- Eine einzige F um neu

Kodes zur Bestimmung der Farbe:
Schwarz 4 Rot

1 Gelb 5 Orange
2Gran 6 Rosa
3 Blau 7 WeiB

¢ DISK

- LOAD: Laden eines Niveaus von der Dis—
kette aus.
~ SAVE: Abspencnem eines im Speicher

zu starten.
- 25 BALL-Emeuerungsplatten maximal.

Bemerkungen:

~ Die 10 unveranderbaren Spielniveaus
tragen die Dateinamen GAME.LSO bis
GAME.LS9. Zehn andere vordefinierte
Niveaus stehen Ihnen ebentalls zur Verfi—
gung. Es handelt sich hierbei um TEST.LSO
bis TEST.LS9. Sie kdnnen diesetestenund
mit ihnen spielen.

- Verabsaumen Sie nicht, Ihr Niveau
abzuspeichern, bevor Sie den Editor ver—

aus.
- CREATE: KrElen auf Diskette 10 Niveaus,
deren Namen Sie bestimmen, sowie die
Erweiterung «LSx», wobei x die Niveau—
nummer darstellt. Jedes Niveau nimmt 3
KByte ein.

- DELETE: Idscht ein Niveau auf der Dis—
kette.

- DIR: Damit erhalten Sie ein Verzeichnis
(Directory) der auf der Diskette abgespei-
cherten Niveaus.

Um Ihre Bilder zu kreieren oder zu
verandern, ist es durchaus maéglich, eine
beliebige Diskette zu verwenden, d.h. das

- Wenn dieP sind,

LEDS verwenden, um die Dioden zu edie-
ren, und die Ordnung angeben, in welcher
nach den Farbplatten gesucht werden soll.

b) LEDS
- Den Cursor versetzen: <-- -->
- X: Zurdck zum Hauptmend.

gl muB sich nicht darauf befinden.
Beamgitter Spinnennetz

zu filllende
Locher .: Startplatte
e TIME
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