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1.1 De Signo

(1.1) Presentackin

Signum 2s algo especial. Sin embargo, creemos que debe estar ya enterado de esto a

Causa de su éxlto de ventas y,por supuesto porque ya esta temando un estrecho contacto con &l
i {0 hay duda de que ha visto algun ejemplo de impresién con impresoras de puntos de 24 o de

9 agujas. Pensamos que la calidad de impresién que genera Signum es superior a cualquiera de
'as disponibles hoy en el mercado.

Signum le permite controlar completamente cualquier documento que cree. En un documento

pueden haber hasta siete juegos de caracteres, que son visibles mientras son usados. También

dispone de un Editor de Caracteres, que le capacita para modificar las fuentes existentes

para satisfacer sus propias necesidades o construir fuentes completamente nuevas.
Signum  par anta puede adaptarse a muchas tareas tales como creacién de documentos

cientficos, reportes exactos y hasta escritura con letra personalizada.

Signum le da el control sobre un documento que necesite. Ya no esta mas
mposician de lineas fijJas, sino que puede situat su texto, o una parte de &|
. : : : iba
sitio de la pagina. Por ejemplo, haCid 5rrib

limitado por la
en casi cualquier
. Los caracteres pyeden situarse también exactamente

por encima o por debajo de otros, haciendo facil as| la construccién  de iérmulas.

Signum ofrece muy diferentes posibilidades en la concerniente al formateado (justificacion
Zquierda, centrado, llenado total, justificacién a derecha,
paginas y caracteres). La numeracién de paginas
fie presentacion y opciones de posicién. Todas

trabajo con lineas, bloques. parrafos,
también es posible con diferentes astilos

le mado aue cada cardcter individual tiene su propia y Gnica anchura. Usando el editor de

fuentes
Tpusde cr

2ar las fuentes espaciadas de modo no proporcional que desee. £l justificada
2l espaciado proporcional sa con

}/90 de puigada.

total y
siguen facilmente con la garantia de que el espaciado entre

Con Signum 2 Puede importar graficos que hayan sido creados den

tro de pragramas de
gralicos para Atari que permitan el uso de Accesorios de Panel, A

partir del volcado de
agen maesira importada, se pueden cortar secciones (diferentes partes de la imagen original)
epara ser usadas una y otra vez. Su tamafo Y posicién se pueden cambiar facilmente.

También es posible organizar su trabajo en columnas multiples e imprimirlas

omo tales. La disposicién de pagina es facil tanto de usar como de cambiar cuando
na Zlisposicidn existente. :

desee alterar

Traduccién: Carlos Garay Alvarez
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las fuentes estin espaciadas proporcionalmente

Signum esta basado en el concepto de WYSIWYG (What you see is what you get -Lo que-se
ve es lo que se obtiene). Es decir, lo que se ve en pantalla se corresponde con la impresi6n
- incluso los espaciados de lineas y de palabras son mostrados correctamente en pantalla. Como
Signum incorpora graficos, las imigenes también se muestran en pantaila,

Signum consiste en varios elementos de software - un editor de documentos, con
configuradores de impresora y editores de fuentes tanto para impresoras de 9 c.umo de
24 aqujas. El editor de documentos se usa para editar y. crear documentes - el configurador
de impresora toma entonces los documentos y los envia a la impresora mientras que el
editor de fuentes le permite la modificacién de las fuentes existentes o la creacién de
otras completamente nuevas.

Signum usa el GEM (Manejador de Entorno Grafico), el sistema operativo
preporcionado con su ordenador Atari ST. Generalmente hablando, todas las funciones se
activan usando mends. Esto tiende ha hacer al sistema de uso agradable. Sin embargo,
Signum es un sistema tan potente y completo que, familiarizarse con el producto le ilevari
un fmca mas que con un simple editor de texto o pracesador,pero cuando vea io que Signum
puede hacer por usted, le compensara el tiempo extra que le lleve aprendeclo. Por supuesto
este manual esta aqui también para aygdarle.

(1.2)  El Manual _

gl manual ha sido escrito para usted, el usuario. Acepte unos primeros consejos
y adéntrese 2n &l con detalle. Se sorprendera del nivel que puede alcanzar usando Signum..
ii Sin embargo, si decide ignorar el manual se sorprendera de todas las cosas que Signum
hara con su texto!l

El manual esta dividido en cinco capitulos:
el orlmer capituio (el que estd leyendo ahora) es la introduccién. Merece leerlo,
especialmente los comentarios: requerimientos de hardware de la seccién 1.3 -

el segundo capitulo es una corta introduccién a Signum en la que se explica el
concepto del sistema. En &l se dice cémo instalar Signum correctamente, dandole
también una guia rapida de la operacién basica del programa.

Los tres capitulos restantes son explicaciones detalladas del procesador de

documentos (Cap. Ill, los pragramas de impresién (Cap. IV) y el editor de fuentes
(Cap. V).

Traduccién: Carlos Garay Alvarez 3




1.2 Los Discos Maestros

Signum se suministra en dos
asequrese de que las ventanas de pr
€510 =vitard el borrado inintencionado de sy Contenido. Sy
¢e sequridad de ambos discos maestros, Pa
cara y copie aqul los dos discos maestros,

Estas copias de sequridad son exclusivam
i0s términos de la licencia Y por tanto serd ilegal h
2 0lros ya que Signum ha tomade muchos hombres-
2s. =l programa sélo podra ser mantenj

dicos de simple cara (A y 8). Para sy propia segquridad
oteccidn contra escritura de los discos, estan abiertas.
primera tarea sera hacer copias
ra ello formatee dos discos virgenes de simple

lo adquieren legalmente.

Contenido de los Discos Maestros:

INSTAL.PRG
SIGNUM?2 pRG
SIGNUM?2 RsC
SIGNUM PAR

SIGSEP DAT
PR24N PRG
PR24N.RSC
PRZ4N.PAR

PRIN FPRG
PRIN.RSC
PRIN.PAR

DC24N.PRG
BC24N.RSC

DCIN.PRG
DCIN RSC

SCRCOP ACC
SCRCOP.RSC

FUENTES

Programa de instalacién qel Signum
Programa Procesador de Documentos de Signum
Fichera de fecursos para el anterior
Fichero de parametros de Signum 2

Tabla de excepcién de Hifenacisn
Programa para la impresora de 24 puntos

Fichero de Fecursos para el anterior

Fichero de parametros para e Programa de la impresora de 24 agujas

Programa para la impresora de 9 auntos
Fichero de recursos para el anterior

Fichero de parametros para el Programa de la impresora de 9 agujas

Programa editor de fuentes de 24 agujas
ichero de recursos para el anterior

Programa editor de fuentes de g agujas
Fichero de recursos para el anterior

Accesorio de panel para generar copias de pantalla
Fichero de recursos para el anterior

Carpeta conteniendo los juegos de fuentes

.

Traduccién: Carios Garay Alvarez

1. Leneral J requerimientos de rardware

1.3 Requerimientos de Hardware

= es:
E uego o de hardware 0 ara el uso d gnu
g ec endado p e S m

ia i itor
Atari ST con un minimo de 1 Mbyte de memoria interna, un monit

{ ra.
monocromo y un lector de doble cara o dos de simple ca

Ordenador

i i esora de matriz de puntos de 9 o 24 agujas que sea
i s ek de la puerta de interface
compatible con Epson y conectados a través de p
paralelo (Centronics).

i iera de los
Si tiene alguna duda si su impresora es o no compatible con cualqu : liy
: A odigos de contr
tamentos anteriores compruebe el capitulo IV (5.1.5) y (5.2.5). Alll hayara los ¢ ; ? d i
o . g v s NI el m
Signum envia a la impresora. Una rapida comprobacién de estos codigos y los
que Sig

impresora lo haria todo mas claro,

‘ i i i nte en Signa
Hay también otros programas de impresoras (laser) dispanibles directame o q ;
] i NG ignum
: a su "Nomero Sig
Publishing. Para mas informacién contacte con nosotros por carta e lnc)Juy
u b :
aster).
(que se encuentran en 2l reverso de cada uno de los discos m

o

Tradnccién: Carlos Garay Alvarez




II. Introduccién a Signum
1

14 Compatibibdad con Signum

Como usuario ya de Signum 1, na encontrar
2n lo referente a documentos ya existente

parametros creados y usados bajo Signum 1, son directa
nacia arriba),

a dificultad alguna al moverse a través de
s . Tanto los textos como

Signum 2 las fuentes y

mente leidos por Signum 2 {compantibifidad

CAPITULO |1
También existe la compatibilidad hacija abajo (hasta cierto limite) haciendo que los :

documentos creadas con Signum 2 puedan también ser leldos con Signum 1. Los limites se aplican
asi:

Introduccién a Signum

* un maximo de 182 caracteres por linea (Signum 2 = 250 caract/linea y

* como Signum | o dispane de caﬁacidad
insertado en un documento Signum 2. Ap
graficos de un documento,
a Signum I,

gréflca, no puede procesar ningan grafico
arte de no que Signum 1 no reconozca los |
: ? ; Lo i
la presencia de los mismos no tausara otras dificultades

.t El Concepto Signum ; 8
II.2 Preparaciones Finales 10
1.3 Creacién de Documentos 13
.4 Impresian i7
.5  Trabajo con Ordenadores 19

o

Traduccién : Carlos Garay Alvarer




I Introduccion a 3ignum I. El Concepto Signum

.t &l Concepto Signum

El concepto Signum no es dificil de comprender s se comprende c¢émo

procesador de textos simple y los siguientes fundamentos son ciertos
que produzca texto:

trabaja un

para cualquier programa

Cada caracter de cada linea de un documento esta representado por un cédigo
ASCIl. Este codigo ha venido usdndose durante muchos afios y es aceptado por muchos si
para la transferencia de texto entre ordenadores y otras maquinas,
numérico tienene su propio codigo inico (o numero).
127. Bajo ciertas circunstancias es posible subir hasta
mas caracteres al repertorio. Los atributos de los ca
y las diferentes fuentes (estilos de caracteres) son

llamado
stemas
Cada caracter aifa y

El rango de estos numeros va del 32 al
el 255, con lo que se adaden bastantes
racteres (negra, itdlica, subrayada, etc)

identificados por diferentes cédigos de control
para <ada atributo diferente o estilo (secuencias de escape).

Estos caracteres se quardan en el orden en que aparecen en el texto. Para los finales

de linea y de pagina existen caracteres de control especiales. Cada caracter tiene localicacion
de "celda fija”

#mbargo, no se conce ni se

(cierto lugar en cierta linea de cierta pa'ginal'. Sin
necesita mas informacién de su posicién .

Cuando se mprime tal texto, el pregrama de impresién del procesador de texto envia
2l codigo ASCIl de todos y cada uno de los caracteres a la impresora. Los cédigos ASCII
reconocidos por la impresora gene'ralmeme como un
2l caracter actual en

son
lugar donde la impresora tiene depositado
forma de un simple punto. Luego esto es sacade de la ROM & Impreso.
Este procedimiento se repite para cada caracter del documento. La impresora comprende

también los codigos de control de los subrayados etc, actuando por tante sobre aquellos comandos
cuando son recibidos.

| concesto de Signum es bastante diferente, pero sique los mismos principios basicas
en lo que concierne al almacenamiento de los caracteres en

formata ASCIl. Pero, hay tres
piwezas de informacién adicional

quardadas con cada valor ASCII:

' la precisa localizacién del caracter

U el aspecto del caricter

' 2 qué nimero de juego de caracteres (fuente) pertenece.

El hecho de que Signum tenga la habilidad de aimacenar
significa que podemos colocar ege caracter en cualqui
fa no estamos mas

la posicién de los caracteres
er lugar deseado de la pantalla; por tanto
limitados a colocar los caracteres sélo so
ahora podemos colocar los caracteres entre
Es también tan ficil colocar }

se lo hace ficil a los

bre las lineas de teclear, sino que
lIneas,

05 caracteres inmedlatamente sobre o bajo otros caracteres, que
lingiiistas (acentos, etc).

Lo decisivo, sin embargo, es que Si
25 la razén por la cual se asigna un num
=ntonces 4 qué es upa fuente?

gnum maneja hasta siete fuentes por documenta, que
ero de fuente a cada caracter salvado. De modo que

Traduccién: Caros Garay Alarez

Esto es indispensable para los cientificos,

II. Introduccién a Signum I. El Concepto Signum

o a
Una fuente de caracteres se pU&dE comparar a una cabeza de im pres 6n de u
d o [e] aracteres de eclado han encontrarse en la cabeza e
1aquina ae esc ibir odos s C | tecl de c d
presion, 10s cu P e el e ientras teclea en el teclado. Una fuente Sg ur
mpresié S areceran sob pap i ientras tecl :
on, ales a j
uede asimilarse na cabeza de impresién en que cada fuente es de un estilo de ¥
e
ol au P : ; terminado
pueda anejar hasta siete fuente or documento Sl‘gl fica que se PUBdE } usar siete "cabezas
) s p

de impresién * diferentes en un documento.

En principio, el métoda de imprimir un documento Signum se efecufa en :oeiosiralir;:‘:
Esto significa que no son enviados a la impresora los caracteres ASCIl,fusel:::e qu bk
Signum mira cada caracter en particular para compr?bar su valor, su . CIy kgt
Adicionalmente, como la impresora sera operada por Signum efn IT.IOdD grafico, V.jna e
calcular donde emplazar cada punto en la impresora para confeccionar el texto.

los calculos, la infermacién grafica es enviada a la impresora.

i &
Como consecuencia de este étodo de !laba](), S{g ur es totalmente rdepe diente de
las fuentes residentes dentro de la mpresaora Por tanto puede sacar Impreso an Cuaquie estiio

de su eleccién.

Las fuentes {informacién del aspecto del caracter) se llenan con los da?os respr.ect::solsé
Con el uso de editor de fuentes incorperado, pueden medificarse las fuent-es existentes :nm i
crear unas completamente nuevas. Es usted quien determina la confeccién punto a p
cada caracter, tante para la pantalla como para la impresora.

i i Si dhiere
Conjugando la presentacién en pantalia con la salida por impresora, Signum se al
cialmente
estrictamente al principio WYSIWYG (‘What You See |s What You Get). Esto es espe .
i i s uisimas
cierto aun con el espaciado de lineas, y todo se imprime tal como se ve (con unas poq
excepciones).

C N e
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.2 Preparaciones Finales

Nunca, lamds modifiqua los Discos Master

Haga copias de sequridad de los masters. Formatee dos discos nuevos de simple cara
Yy copie ambos discos master en estos dlscos nuevos usando las funciones de copia de Atari
{pique sobrer el dibujo del lector A Y "arrastrelo” sobre el dibujo del lector B: véase sl manual
de Atari). No debera nunca, bajo ninguna circunstancia modificar los contenidos de los discos
master. No cierre la ventana de proteccién contra escritura del disco y no anada nunca datos

a los discos master. Ponga éstos en sitio sequro y seco donde nunca pueda olvidar donde los
quardé.

Instalacibn del Sistema

Antes de efectuar la carga de Signum (o del programa de impresién o del editor de fuentes)

debe estar instalado el sistema. Para esto cargue el INSTAL.PRG. Esto debe hacerse cada vez

que conecte el ordenador y desee usar Signum. INSTAL.PRG se suma al sistema operativo y

contiene ciertos elementos necesarios para correr el procesador de documentos,
de impresién y el editor de fuentes.

7

los programas

Si trabaja con Signum regularmente, &s una buena idea poner INSTAL.PRG dentro de una

carpeta AUTO. de su disco incializador, de modo que las rutinas sean cargadas automadticamente

cada vez que conecte el ordenador.

Si ya estd impaciente, cargue Signum 2. Aparecera ahora la disposicién de la pantalla
(descrita en el Cap. lll.1.1). En este momento podrian ocurrir alguno de los siguientes errores:
* Una fila de bombas: no ha instalado correctamente (ver lo anterior).

Debera cargar
primero INSTAL.PRG.

Mensaje de Error : Fich du Recursos SIGNUMZ.8SC no hayado. £l fichero indicado
no se encuentra en el disco desde el que intenta cargar Signum 2.

* tdensajedeError: Memorla Insuflclenta. La memoria interna principal tiene insuficiente

espacio para cargar Signum. Se requiere aproximadamente 500 Kbytes de memoria
para correr. Quite los Accesorios de Panel (si los esta usanda) o reduzca la dimensién
del disco RAM e inicialice de nuevo.

Ahora se hayard en el or

ocesador de textos y listo para crear su primer documento
(véase paarrafo 3).

Cuando vaya a imprimir .cargue PRIN.PRG o PR24N.PRG seqin que posea una impresora
de matriz de puntos de 9 o de 24 agujas.

Traduccion: Carlos Garay Alarez
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II. Introduccién a Signum 2 Preparaciones Finales

Disce(s) de Trabajo

Cuando trabaje regularmente con Signum, le recomendamos encarecidamente que use dos
lectores de disco, especialmente sisu lector actual tiene 500 Kb de capacidad. Esto le hara la
vida bastante mas facil y le animara a hacer copias de sequridad de su trabajo regularmente.
Asimismo no hay necesidad de tener todos los ficheros en sus discos de seguridad. Si dispone

de una impresora de 24 agujas, no tendra necesidad del configurador de 9 agujas y viceversa.
Habran de copiarse los siquientes ficheros en sus discos de trabajo:

1) Ficheros para el procesador de documentos de Signum 2 :
SIGNUM2 PRG - el procesador de documentos
SIGNUM2 RSC - fichero de recursos para Signum 2
SIGNUM.PAR - fichero de pardmetros de Signum 2
SIGSEP.DAT - tabla de excepcion de hifenacion

2} Para usuarios de impresoras de. 24 aqujas:
PR24N.PRG - ;;irograma de impresién de la impresora de 24 agujas
PR24MN.RSC - fichero de recursos para el anterior
PR24N.PAR - fichero de parametros para el anterior

3) Para usuarios de impresoras de 9 agujas:
PRIN.PRG - programa de impresién de la impresora de 9 agujas
PRIN.RSC - fichero de recursos para el anterior
PRSN.PAR - fichero de parametros para el anterior

4) Fuentes gt 2
Carpeta de Fuentes de la cuales deberia copiar lo siguierte:
- todos los flcheros que acaben con la extension E24,
- tados los ficheros que acaben con la extension P9 (sélo 9 agujas)
- todos los ficheros que acaben con la extension .P24(sélo 24 ajqujas)

Sl su impresora es de 24 agujas, no necesitard los ficheros que acaben en P9.
Similarmente, sl esta usando una de 9 agujas, no necesitard los que acaben en .P24.

Asegirese de que sus fuentes estén siempre dentro de una carpeta. Use como nambre
de la carpeta de fuentes los de FONTS o CHSETS. Por supuesto puede elegir el que guste.

Sl tuviera un solo lector, necesitara dos discos de trabajo. Si es este el caso, copie
los elementos 1) y 2) o 3) en un disco y el 4) en el otro.

De otro modo, si su disco es de doble cara, puede copiar todos los ficheros Signum
en un disco de doble cara.

Traduccién: Carlos Garay Alvarez
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‘:il punto final de la preparacidn es que se puede ir directamente al programa de impresién del
Slgnum sin pasar por el Desktop. Para hacer esto, ha de cambiar a nombre del programa de
impresidn (PRIN.PRG o PR24N.PRG, dependienda dal tipo de impresora que posea) a SPRINT PRG
Para esto seleccione Ver Info. del mend Fichero, cambie el nombre aqul y ﬁique OK. L .

. I

Traduccidn: Carlos Garay Alarez

II.3 Creacion de Documentos

Ponga la copia de contlene SIGNUM.PRG en el lector A y cérguelo. Pasados unos sequndos
aparecerd la pantalla de trabajo (como se muestra en la seccién 1.I del Cap. Ill). Si trabajase
con dos discos de simple cara, ponga el disco con las Fuentes en el lector B.

Siempre Cargue Primero una Fuente

Intente teclear texto y - ino sucede nada! Recuerde que comparamos las fuentes de
Signum con cabezales de impresién - ver {2.1). Cuando se acaba de cargar Signum, adn no
hay fuentes cargadas - en oftras palabras, ain no hemos instalado ninguna cabaza de impresién.

Por tanto, la primera tarea sera cargar una fuente (ver seccién 2, Cap. lll}. Seleccione
Elejir Fuentes en el mena Parametros. Aparecera una caja de dlalego tal como en 2.1.3.

Ahora necesita comprobar que el directorio de entrada de este didlogo es 2| correcto.
Esto le dira al programa dénde encontrar la carpeta de FONTS por lector y la localizacién dentro
de ese lector. Generalmente, cuando se trabaja con lectores de doble cara deberla definirse
a A:NFONTS\ y cuando se usen dos lectores de simple cara deberfa usarse el lector 8 para
contener las fuentes. En este caso, la entrada seria 3:\FONTS\. Si tlene las fuentes 2n un
disco duro, se debe cambiar el directorio de entrada para reflejar esto. Adicionalmente, si alguna
vez cambia el lugar de la carpeta FONT =2n un disco, el paso del directorio se debe modificar
para informar al programa de la ubicacién de la carpeta de FONTS. Carque ahora &l paso que
satisfaga sus necesidades.

Los nombres de !as fuentes ya cargadas {las que puede usar en cualquier momento) se
muestran bajo Fuentes - campo . Como puede ver, el listado se ancuentra actualmente vacio,
Si la primera localizacidn no se muestra en video inverso (seleccionado) pique en la posicién |
con ko que queda seleccionado. Pique ahora el botén Cargar. El selector de elementas aparece
ahora mostranda todas las fuentes que se pueden cargar y usar. Para su primer intento cargue
la fuente ANTIKRO2 (la primera de la lista del Selector de Elementos),

Tan pronto como pique OK, la fuente se copia en la memoria del ordenador. Ahora,
mientras ain se encuentra en la caja de didlogo, pique Mostrar. La fuente ANTIKRO2 es mostrada
Junto con las seffales en las teclas que tengan macros asignados. Vera que se muestran tanto

las maytGsculas como las mindsculas. Asl es exactamente como se muestran los caracteres en
la pantalla.

Por ahora es todo lo que discutiremos sobre Fuentes, Se puede hayar mas informacién
en la Seccién 2, Cap. lll. Abandone la caja de didlogo picando OK o puisando Return.

L = 5
L= Ak, =k

Traduccién: Carlos Garay Abarez ey 13
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Il Introduccion a Signum 3. Creacién de Documentos

Comprobacidén de la Instalacidn

Ahora, antes de teclear hay varias cosas Que deberla comprobar para estar sequros que
@s5ta en el modo adecuado da procasamiento de texto. Vaya al meng Funcionaes y verifique que
las siguientes opciones tlenen una marca junto a ellas - esto indica que estan actlvas.;

& Auto. Insertar
. Auto. Avance de Linea
* Auto. Insertar Linea

. Retorno Carro Duro

Las otras opciones no deberfan estar actlvadas, Para

que pueda ver lo f4cil que resuita
conmutar estas opciones, sélo pique cual

quiera de eilas - no olvide dejar la opcién en el modo

Los atributos de las lineas donde se teciea también son controiadas por 2l operador.
Como nos hayamos en modo de procesador de texto,

TEXTO y LINEA PRIM. Si no lo estan, pique sobre ellas para activarlas - se veran en inverso,
Una vaz activadao LINEA PRIN vera una delgada linea horizontal en la barra vertical que esta
situada al lado izquierdo de la pantalla. Esto indica que se ha definido una llnea prinzipal y que
'o tecleado comenzara aqui. Mas explicaciones sobre esto en la Seccisn 1.3, Cap. Il

también deberlan activarse las opcianes

Teckear Texto

Ahora esta a punto para teclear
atributos de las lineas de teclear...”)
un rectangulo negro.

texto. Teclee el contenido del parrafo anterior ("Los
- El cursor (posicién actual del marcador) aparece como

Compruebe que siempre se encuentren activados los atributos TEXTOQ y LINEA PRIN cuando
¥aya a escribir rexto normal. Esto eg extremadamente import A
usados por Signum durante sl formatao (paginaci6n, espaciado de lineas, espaciado de caracteres,
uscar/reemplazar, atc) . Mas informacién en la Seccién 1.3, Cap. 1L

Mlentras que esté activado AUTO. AVANCE LINEA
izquierdo, bajando la distancla de una linea, cuanda se |l
viene sedalado por una "]1"

el cursorird automaticamente al margen
egue al margen derecho {el margen derechao
en la linea regla de la parte suparior de la pantalla, bajo la cabecera
del mend). Sinecesita forzar un avance de linea (al final de un parrato poe ejemplo), pulse Return.

Como ya habra descublerto, no es inusual comete
2froneos pueden borrarse usando la tecla Backspace. Esta hace retroceder el cursor la anchura
de un cardcter y borra el cardcter sobra el que se mueve. No daberi usarse la tecla Deleta.
Se dlscute con mas amplitud en 5.1,2 del Cap.fll. Pueden insertarse espaclos pulsando la barra
espaciadora, como en cualquier sistema convencional. S| pulsa la barra espaciadora en medio

r errores al teclear, Los caracteres

Traduccién: Carlos Garay Alarez {4
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de una linea que contenga texto, todo el que esté a la derecha del cursor se mavera, mientras
que esté en modo TEXTO y tenga activado Auto. Insertar.

Reposicionar & Cursor

Como Se ha discutido el modo mejor y mas frecuente de corregir errores es usando
la tecla Backspace. Esto es especiaimente cierto en ¢l caso de correccién de arror “al vuelo”
= en otras palabras, correqir los errores al percibirlos. Sin embargo, cuando se desea corregir
un error que no estd donde se encuentra el cursor en ese momento, se apunta al cardcter que
se desea borrar picando el botén derecho del ratén. Esto coloca el cursor justo al final del
cardcter implicado. Para borrarlo, pulse Backspace. Para afadir texto, teclee simplemente.

Sl, por otro lado, pulsa el botén izquierdo del ratén, el cursor se situara precisamente
sobre el cardcter, como lo opuesto al final del mismo. Existen muchas posibilidades y excepciones

en lo concerniente a la posicién del cursor, por lo que le hemos dedicado una seccién completa
(Seccion 3 del Cap. Ill).

Satvar Documentos

Todo lo que vaya tecleando es almacenado en la memoria del ordenador, pero adn no en
el disco. Salvar es un buen habito. Mo es mala cosa salvar cada varios minutos si 2l trabajo
#s particularments importante.. Sobra tedo, siempre deberla saivar un documento antes de

abandenar Signum. Saivar se consigue yendo al mend Fichero y seleccionando una de las opciones
de salvar - Sakar o Salvar Como...

Seleccione Salvar Como... y teclee &l nombre def documento que 2std en pantalla, bajo
el drea Seleccion. El nombre de un documento puede consistiren hasta 8 caracteres y debe
tener la extensién SDO (Signum DOcumanta). Una vez picado OK, el nombre del documento
s enviado al disco y el documento mismo es quardado =n la memoria principal. Aparecera ahora
la pregunta “Cantinua edltando el documento actuai con Salvar Como?”. De moemento diga "Si".

Se presenta este mensaje porque, si usé la opcién Salvar, el documento que esta ahora
en memoria sobreescribirla a un dacumento en el disco con el mismo nombre. Mas detalles en
la Seccién 13. Cap. IlI.

Serla muy desagradable echar al traste horas de valioso trabajo por no salvar en disco

de vez en cuando. Los fallos operacionales son accidentales e inevitables. Alguien desconecta
la unidad, o falla la corriente

En la siguiente skccién se comenta brevemente la impresién de documentos. Camo en
las demds capacidades ml.éi_i.imamllﬂl.ﬂiﬁQﬂnihla-,.m.,expu:acmn.m?s extensa, en este caso
s el Capitulo V. ATARI FORCE e o

Bda. Torresoto c¢/.Trlana, 4 S el Baredioant e
Teléfono (G56) 32 12 34

11401 Jerez de la Frontera (Cadiz)
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Il. Introduccién a Signum 3. Creacién de Documentos

Carga de un Documento

Un documento ya existente se llama desde el dsico a través de la opcidn Cargar en .

mend Fichero, con lo que el documento seleccionado se convierta en el documento actual. 4

cargar un documento, las fuentes usadas con ese documento son también cargadas. Si la,
fuentes no pueden ser hayadas, aparecerd un mensaje advirtiéndole de esto. La razén mas comun
25 que la(s) fuente(s) no estiln) en la carpeta FONTS , o mas comanmente, que la carpeta
FONTS no estd donde el directorio dice, Para corregir la direccién del dlrectoric de la carpeta

de fuentes, modifique el paso en Elejir Fuentes del mend Parametros a la correcta localizacign
y sdlelo luego bajo Salvar Parametros.

Debe observar que al cargar un documento nueve, el documento que se& muestra ahora,
serd sobreescrito en lo que a la pantalla respecta. En otras palabras, la parte de memoria

dal ordenador que se ancarga de almacenar sl documento sari sobreescrita por el contenido da}

documento recién cargado. Por tanto, no oiide salvar al documento mostrado anteriorments

(si desea canservarlo) antes de cargar otro documento del disco,

Traduccién: Carlos Garay Alarez
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L4 Impresidn

Hay dos programas de impresién en eldisco Master A, para impresoras de matriz de puntos:

. PRIN.PRG para

impresoras de 9 agujas
¢ PR24N.PRG para

impresoras de 24 agujas
También hay disponibles programas para impresoras laser,

de Atarl. Se pueden obtener directamente en Signa Publishin
mas informacién.

incluyendo la impresora laser
g Ltd. Contacte con nosotros para

Partimos de la base que ha hecho las copias de sequridad comentadas en

la Seccién 11.2,
Ponga el disco en el lector A Yy selecciane el programa de impresion requeride

SI ve una fila de bombas es que ha olvidado cargar el INSTAL.PRG. Otros posibles
arrores son:

a) fichero de recursos ausente - en tal caso, copie »l fichero ASC correcto
que empareje con el programa de impresién que trata de usar g
b) memoria principal insuficiente - en este caso quite los accesorios o

reduzca el tamafo de disco RAM.,

Una vez cargado el programa, compruebe que el paso del directorio de fuentes s correcto
selecclonando Directorlo Fuentes enl meng Fichero del programa de impresién. Si es incorrecta,
camoielo del mismo modo que sa cambid el directorio de fuentes del procesador de documentos,

Fecuerde jue un (\) indica un nivel de carpeta. Una vez entrado elpaso correcto, seleccione
Satvar Parametros en 2l meng Parametros.

Cargue ahora el documento yue desea imprimir. Pique Cargar Documento en el menad Fichero.

Un Selector de Elementos muestra un listado de todos los documentas actualmente disponibles
€ una vez sequido de OK o de Return.

sistema carga las fuentes necesarias, seguidas def
documento mismo en la memoaria principal, listo para la impresién,

Eiija al que desee picando dos veces su nombre o picando ést
Una vez seleccionado el documento, el

El programa espera encontrar todas las fuentes necesarias en

la carpeta FONTS. Las
impresoras de 24 aqujas usan fuentes con

la extensién P24, mientras que las de 9 agujas
fequieren fuentas con la exteasisn .P9. Mis detalles en al Capitulo IV,

Puede que desee cambiar y salvar ciertos parAmetros de impresién. Estos parametros
- !a habilldad de selecclonar el tipo de mecanismo de alimentacién de papel que se va
1 smplear, la distancia en blanco hasta el principio de cada hoja da papel,

incluyen

el documento puede

Traduccién: Carlos Garay Alarez
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ser "corrido” a lo largo del papel, longitud del papel determinada hasta en 1/100 de pulgada y
la alteracién de la resolucién de impresién. Hay que recordar en lo que concierne al dltimo punto
que solo hay una familia de impresoras en el mercado que permite 360 por 360 puntos par
pulgada cuadrada y es la familla NEC de impresoras de 24 agujas P2200, 5, 5, 7 y 9. La
limitacién estd en la resolucién vertical - en otras impresoras de 24 aqujas esta limitada a
180 puntos por pulgada vertical.

Para comenzar la impresién del documento, pique Comenzar Impresién en el mend Fichero
y verd una caja de didlogo. Ignore de momento su contenido - pique sdélo OK y la impresora
arrancara. Si no es asi, compruebe lo siguienta:

. ¢ esta conectada la impresora?
€ L tlene papel, y colocado?
. 4 es1d conectado correctamente el cable de la impresora?

Si la impresora imprime pero na se obtiene. el correcto alineamiento horizontal de los
caracteres, probablemente 2| posicionamiento l6gico sea incorrecto. Mas informacion en las
secciones 5.1.7 y 5.2.6 del Capituio IV.

Traduccién: Carlos Garay Alvarez

g gisi s Saag




il. Introduccién a Signum 5

. Trabajo con Ordenadores

|.5 Trabap con Crdenadores

Hay tres reglas muy importantes y basicas cuando se trabaja con ordenadores:
1
2
3

- haga copias de sequridad a intervalos regulares
- haga copias de sequridad a intervalos requlares
- haga copias de sequridad a intervalos regulares

Probablemente ya estd enterado que su ordenador Atari puede realizar unos 3 millones
de instrucciones de ordenador en una hora. Esto es sin errores y acontece con absoluta precisién

ignum contiene unos diez mil comandos de ordenador que han sido programados con el mayor
\cuidado. Pero aion no es tecnolégicamente perfecto.

as mayores fuentes de error son generadas por los humanos. Cualquiera puede borrar
fichero de datos que puede ser de importancia extrema. Pero también los fallos de corriente
eden conducir a un ordenador a reinicializarse, lo que significa que se han perdido los datos.

Por tanto, si esta trabajando en un documento de importancia o haciendo nuevas fuentes

. salve su trabajo a intervalos requlares en un disco floppy o en uno duro, y no sdle zn un
co RAM.

Incluso el medio de almacenamiento no 2s fiable. Un solo error zn 720 Kbytes puede
nutilizar un disco. Aunque silo ocurra una vez al afio, la ley de Murphy destruird su disco
‘mas importante.

i

Por eso, haga copias de seguridad a intervalos requiares para salvaguardar su mas preciado
Ior - su tiempo. No borre nunca viejas copias de sequridad. Es mejor lener tres generaciones
€opias - hija, padre y abuelo y dselas en al modo de "rueda de Robin® para hacer ias copias.

Mlentras que siga los tres conjuntos de reglas delcomienzo de esta seccién, podra obtener
Maximo disfrute de su ordenador y no mencs de Signum.

faduccidn: Carlos Garay Alvarez
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iIl. £l Procesador de Documentos i.General

I.I Distribucién de la Pantalla
La Pantalla del Procesador de documentos Signum consta de cinco areas:
+ 1 el mena de cabecera
* 7 la linea regla
« & la barra de atributos
* 1 Ja franja de funciones y

* H la ventana de texto.

Desk Fich Pdgian Trabj Formata Funclones Parimetros Info, {

: - - S 3 Ll Nt 3 3
B
9
i
4
A 3 - el cursor
1
4
)
E 5]
x k- la flecha del ratén
|
4
x
]
i
| n
e T ey 3§ A bR S LA A
e nTACITAR ich  E R qra .
I e s e R

El meni dé cabecera ] contiene los comandos de “cascada” Signum que se operan
del modo usual del GEM.

La linea regla # muestra los margenes itquierdo y derecho y los tabuladores activos
actuaimente. Todas las calibraciones se muestran en pulgadas, con cada pulgada subdividida en
décimos. Los corchetes izquierdo y derecho sedalan la posicién actual de los margenes izquierdo
# derecho respectivamente. Las posiciones de los mérgenes se pueden cambiar rapidamente en
Cualquier momento con el uso de las opciones Instalar Paqgina o MAagenas Actuales del menu

Parametros (véase 8.2). Las pequefias V™ muestran las posiciones de los tabuladores activos
Bn la actualidad.

2 Traduccién: Carlos Garay Alvarez
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Instalacién tipica de la linea regla;

i L & 3 * 5 H J
< < = s T L P x <

A
Margen Deracho

A A
Margen lzqulerdo Paszlc.Tabulaclen

La barra de atributos §] muestra el estatus de todas y cada una de las lineas como
sigue: '
- linea princlpal
bt marcador de parrafo

! irea protegida

Una barra de atributos puede ser como sigue:
= Linea principal

Marcador da parrafo/iinea principal

Area protagida

’

La franja de funciones [} corre a lo largo de la base de la pantalla. Contiens instrucciones
2tc. que pueden activarse o desactivarse con el ratén y, dependiendo de ciertas circunstzncias,
afectaran a ciertas funciones del programa:

RIEXT

3

SlCRPITULD

Estatus de la linea y pagina actuales: Sl esta o no protegido (texto),
linea- principal, estatus del parrafo y del capitulo (l'ea actual =

posicién actual del cursor}. SIS =
e Alributos del texto: Ancho, negro, subrayado (----), italico, grande
cooo- Evavical  y pequedo. Un atributo esta seleccionado cuando aparece en video
GRAMOE [PEQUEZA] .
inverso (caracteres blancos sobre fondo negro),
Traduccién: Carlos Garay Alvarez 23




iff. £! Procesador de Documentos 1. General

Line 367

Marcadores: para marcar ireas de texto Yy para el posicionamiento
rapido del cursor. Activos cuande astian en video inverso, pero
solo después de haber situade un marcador en el texto.

Tablila: la tablila puede alojar una imagen, un area de texto y
una seccionde una imagen en el texto - todo simultaneamente.,

Areas de trabajo: hay cinco areas , cuaiquiera de las cuales puede
ser activada de modo que el formateo subsiguiente etc. se aplicara
a esa area sola - bloque, linea, pirrafo, pagina o capitulo.

Cubo de basura: Esto es un triturador tal que todo lo situado dentro
de é| sera irremediablemente perdida.

Localizador Vertlcal: Pag. muestra el nGmero de la pagina mostrada
actualmente; Linea muestra el namero de linea absoluta (las Ilneas
estan calculadas en pasos de 1/54 de pulgada.).

La ventana de texto § muestra un estracto del documento cargqado actualmente. E|
cursor (gl siempre esta localizado en esta ventana.

Traducclén: Carios Garay Alvarez
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1.2 Construccién del Documento

(1.2.1} Construccion de la Pigina

Un documento Signum consiste en un nimero de paginas. Un nimero de paginas forman
un capftulo y un namero de capltulos forman un documento. La longitud maxima de un documento
es aproximadamente de 100 paginas.

*:sf‘:“;i‘n'mu"“‘“"""‘“:“ Un par de lineas a todo lo ancho de.la pantalla indican el comienzo y el fin
:[”';E?E: 15; de las pdginas. El nimero de la pigina mostrada en la actualidad se muestra

. en el extremo inferior derecho de la pantaila (en el ejemplo anterior se muestra
la pagina 22}, El contador muestra ¢l namera de la pagina actwal. Por ejemplo, aunque la pagina
mostrada actualmente puede ser la primera del documento actual, puede que usted haya decidido
comenzar la numeracién de esta pagina del documento en particular con el 50, an cuyo caso
se mostraria el 50 en lugar del 1. Para mas informacién ver (8.2.3).

Picando en la palabra Pag, con los botones derecho o izquierdo del ratén, podra avanzar
o retroceder respectivamente a través del documento, una pagina cada vez. Mas informacién
sobre pasar paginas en (3.2). El manejo de pdginas (creacidn de nuevas paginas/alteracion de
finales de pagina etc.) se describe en la seccién 10,

Cada pagina puede llevar el atributo de Capitulo. Al picar en &l para seleccionarlo,
se indlca que la pagina actual es ahora el comienzo de un capitulo. Esto asequrara
que un nuevo capltulo empezard siempre sobre una pdgina nueva, tal como serfa
de esperar. Por ejemplo, en un documenta de 10 péginas suponga que el Atributo Capltulo se
picé para la pagina | y luego otra vez para la pagina 7. El documento antonces contendri dos
capftulos - el primero desde la pagina 1 a la 6 inclusives, y el sequndo aesde la pagina 7 a la
10. Por lo tanto también puede considerarse como una rotura dura de pagina.

Caomo ya se mencioné, la longitud maxima de un documento es de 00 paginas. Sin
embargo, no es recomendable la creacién de un documento de ese tamafio, primeramente por
razones de seguridad en los datos. De modo general, una pagina Signum sin graficos ocupara
aproximadamente 4 Kb de la memoria principal. U

Recomendamos la divisién de un documento largo en varios documentos mas cortos
que podrian contener probablemente un capitulo por documento. Esto ne entrafa ninquna dificultad
con la numeracién de las paginas (ver 8.2.3) o con la imprgsién, ya que hay una lista de impresién

en la que un ndmero de.documentos pueden quardar cola para ser impresos sin la intervencién
del operador.

Traduccién: Carlos Garay Alvarez 25
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. £] Procesador de Documentos . General

(1.2.2) Areas de una Pdgina

Cada pdgina esta dividida en tres ireas:

* Cabecara
* Taxto
= Pla

El drea de la cabecera esta reservada para elementos tales como informacién/

cabecera/numeracion de pagina del capitulo etc. El tamafio de la cabecera puede ser cambiado
por 2l usuario en cualquier momento seleccionando la opcion Instalar Pdgina en el mena Parametros

y cambiar el valor de la cabecera, o cambiar el valor en la opcién Mérgenes Actuales del mismo
mend. Para mas informacién sobre cabeceras en (8.2),

El drea principal de la pagina es obviamente el irea de texto donde se introduce y
edita un documento textual. Al pasar las paginas el cursor slempre se situara en el rea textual.

£l drea del pie se reserva para aquellos elementos como notas al pie/Informacién del
capitulo/numeracion de pagina etc. Al igual que la ¢

abecera, el tamario del gie puede cambiarse
- accediendo a las mismas opciones del mismo me

na. Mas informacién sobre el pie en (10.1).

El tamafo total de la pagina es determinado en la opcién Instalar Péglna en ef meng
Parémetros. Estas longitudes se emplean Muy estrictamente cuando entran a usarse lanto en
paginacidn como en el formateo de pagina.

Cuando se esta entrando o borrando texto,
reducira automdticamente. La maxima lnngitud de pagi
Generaimente,

la longitud de la pagina se expandira o
ha permisible es de upas 9.000 lineas.
Yna vez creado y paginado un documento , pueden affadirse o quitarse unas cuantas
lfneas durante la subsiguiente edicién. En este
2l documento, sino mas bien usar la técnica
hayan realizado los cambios. Esto consique el

€aso, generalmente no es necesario repaginar toda
de reformatear las paginas individuales donde se

efecto de reajustar ia longitud de la pagina para
Para cumplir con los parametros de pagira entrados, bien reduciendo o bien afadiendo lineas en
blanco. (ver 10.3).

Traducciéu: Carlos Garay Alvarez
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1.3 Divisién de Linea y Columna

(1.3.1) Tamafios de Linea y Columna
Una de las caracteristicas necesarias en un procesador de documentos es su habilidad
para ser muy precisos en la colocacién de caracteres en cualquier lugar de la pantatla. £l movimiento

vertical mas pequefio en pantalla es de 1/54 de pulgada, mientras que la undad horizontal mas
pequefia es un destacable 1/90 de pulgada.

Esto se traduce en que una linea de 8 pulgadas en horizontal tiene 720 posiciones
diferentes (8 X 90 columnas)ii que estdn situadas a su dispasicién!! Similarmente, una longitud
de pdgina de 10 puigadas contiene 540 lineas (10 X 54) y de nuevo aqul puede tener acceso y
usar cualquiera de esas lineas . Asl una pagina de las dimensiones descritas contiene una matriz
de 388.800 posiciones finitas y el cursor puede moverse a cualquiera de esas posiciones.(3.1),

Zlemplo:

En aaa las tres a estdn separadas hor?zomajmem.a 1790 pulgadas mientras que al"'ibék abalo
muestra el movimiento vertical de 1/54 pulgadas.

La representacién visual de la posicién del caractar en pantalla es absolutamente veraz.
Sin embargo, hay cierta cantidad de estiramiento de caracteres en pantalla con cbjeto de incrementar
su legibilidad. El espaciado horizontal da 1/90 pulgadas corresponde exactamente a un pixel {punto
de dibujol Sin embargo, 2| espaciado vertical de 1/54 corresponde a dos pixeles. Esto es por
lo que las tanto las imagenes como los textos se muestran ligeramente afargadas.

La posicién actual del cursor se muestra por el nimero de lineas indicados
en Linea . Linea 367 por zjemplo, significa que el cursor esta sobre la
367ava linea del drea de texto de la pagina actual {(contando desda el

desktop). Esto significa que esta a'§ y 11758 de pulgada hacia abajo de'la pagina. Un conteo
de 108 significaria que el cursor e¢std exactamente a 2* del comienzo de la pagina de texto.

aTPage 224
1B tne 3673

Las ventajas del control fino sobre la pantalla y por tanto de los documentos es tanto
necesario como obvio. El espaciade proporcional (cada caracter tiena su propio y Gnica ancho}
puede alcanzarse ahora. £l espaciado entre lineas se puede seleccionar para alcanzar la maxima
legilibilidad y fa posicién de las lineas de Indica (sub y superindice) puede seleccionarse de acuerdo

a sus necesidade's. Todas estas capacidades se pueden ver en pantalla mientras hace las elecciones
e introduce el texto (ver 1.1)
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(1.3.2) Linea de Atributos

Con objeto de simplificar la organizacién de lineas, cada una debe llevar alguno de
‘os atributos o su combinacion:

*  taxto
+ linea princlpal
¢ parrafo

La linea de atributos se muestra en la esquina inferior izquierda de la pantalla y puede
seleccionarse y deselecclonarse con el ratén. Estos atributos son también visibles en la barra
de atributes que cae por el borde izquierdo de la pantaila. Esto proporciona al usuario una evidencia

visual del estatus de cada linea principal. Estos atributos 2ntran en uso cuando tiene lugar el
formateo.

Un atributo de linea principal muestra que lal linea actual es una linea d= texto, del
mismo modo qua la llnea de una maquina de escribir. Obviamente, el botén de atributo LINEA
PRINC deberia estar activado cuando esté escribiendo texto normal, tal como este,

También el botén TEXTO deberia estar activado cuando esté escribiendo texto ordinario
de modo que su texto no esté protegido y no sea ignorado cuande vaya a reformar. Si LINEA
PRINC esta desactivado, cada linea seré considerada como una linea de pantalla - ej., cada linea
(54 por pulgada) es tratada como una linea principal.

Cuando el botén PARRAFO esta activo y estd sobre una linea principal, se considera
a 2sa llnea como la primera de un parrafo. S| se activa el boton PARRAFO del AREA DE
TRABAJO (ver parte inferior derecha de la pantalla), znionces el formateo sa interrumpira cuando
2l sistema vea el préximo marcador de parrafo.

(1.3.3.) Conmutacién de los Atributos del Texto sobre varias Lineas

Sitde el cursor sobre la primera linea cuyo estatus desee variar.

. Conmute si/no el botén TEXTO de acuerdo a sus necesidades,

. ahora pique el botén F* (junto al botén TEXTO) sino esta activo,
mueva el cursor arriba o abajo segln el irea que desee cambiar
(puede usar las teclas SHIF o CONTROL junto con las teclas de

desplazamiento para cubrir dreas muy pequeflas) hasta alcanzar 2l final
del drea requerida

y ahora pique el simbolo T~ para deseleccionarlo

IIl. El Procesador de Documentos 1. General
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Mientras que el botén F (Fijar) esta activo, 2l estatus del botén TEXTO permansce
congelado. Asi que cuando el cursor se desplaza arriba y/o abajo de la pantalla, las condiciones
de congelacién del botén TEXTO serdn aplicadas a las areas por las que pase el cursor .

Para trabajar con seguridad, cualquier otra operacién serd reseteada automaticamente
la condicién del botén F.

Puede cambiarse la condicién de una sola linea situando el curser sobre esa llnea y
picando el botén TEXTO.

(1.3.4) Area de influencia de una Linea Principal

Sl una linea principal lleva #| atributo TEXTO, la esfera de Influencia de esa linea principal

cubre todas las lineas de la pantalla (cada 1/54avo de pulgada) que son iguales que o menores
que la distancia de la lnea indice. La distancia de la linea indice (para situar las sub- y superindice)

se determina en la opcién Espaclada Lineas del mend Parametros y es la distamcia entre una

linea principal y 'su linea Indice asocieda.

Siuna linea principal no lleva el atributo TEXTO, no tiene influencia socbre ninquna otra

linaa .

El drea de influencia de una linea principal es importante cuando se considera el movimiento

horizental del texto. Sea ef casa de una férmula tal como HyO o x2 por ejemplo, en la que todos los
slementos de ella deben mantenerse juntos si ocurriesen modificaciones posteriores. Esta es
la razén por ia que las lineas principales y sus lineas indice (encima y debajo de cada linea principal)

son anlazadas esfectivamente juntas. o
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{4 Comenzando con Signum 2

Después de llamar a SIGNUM2.PRG el fichero de recursos asociado SIGNUM.RSC sera
llamado automaticamente. Esta fichero contlene todo el lexto de los menids y por tanto es

indispensaole. En cualquier momento en que sea cargade SIGNUM2 PRG, este fichero debera estar
presente en el disco a cargar,

Si el fichero de datos con los nombres SIGNUM.PAR y SIGSEP DAT estan presentes
también seran cargados automaticamente. Sin embarqo, estos ficheros no son esenciales para
cargar Signum.

SIGNUM.PAR contiene parametros tales como margenes etc., también contiene el
fichero de macro suministrado. Mas sobre esto en (13.4.2.

SIGSEP DAT es el fichero de datos que contlene la tabla de excepcién de hifenacién .
Signum usa este fichero cuando es solicitada !a hifenaclén automatica. Mis sobre este asunto
an (9.2.5).

Tradoccién: Carlos Garay Alvarez
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s}

General

g2 1.1} Informacion del Concepto/Fuenta

Se pueden usar y ser mostradas hasta un 1otal de siete fuentes en cualquier documento.
Cada fuente puede comprender un juego de teclado completo (incluyendo los numerales) con un
total de 127 caracteres por fuente. Todos los caracteres proporcionados con Signum estan
espaciados proporcionalmente. Se puede crear todas las fuentes que desee, tanto con espaciado
aroporcional como ne proporcional, con la libertad de situar al cardcter que desee en la tecla que

Guste. Se suministran dos editores de fuentes - uno para impresoras de 9 agujas y otro para las de
24 agujas.

Cada fuente esta contenida en su propio flchero de datos y los caracteres que son
mostrados en pantalla se dibujan a partir de estos ficheros fuente. Las fuantes de pantalla son

las que terminan con una extension .E24. Hallard las fuentes estandard suministradas en el Disco
Maestro B en la carpeta FONTS.

Por ejemplo, todos los caracteres de pantalla de la fuente ANTIQROM se titulan
ANTIGROM.E24. De mods similar, los ficheros de datos ANTIQROM.P 24 (o .PS) cantienen las
fuentes ANTIQROM para las impreseras de 24 y de 9 agujas respectivamente (véanse los capitulos
IV y V). Por supuesto, los fichercs de impresién no son usados dentro del procesador de documentos.
Son llamados por el programa de impresién comeo y cuando son necesarios durante una impresién.

Para evitar el coatlnuo acceso a discc para cargar un caracter cada vez que
necesitemos uno, se ha de cargar al menos una fuente antes de teclear un documento nuevo. Si se
carga un documento existente, las fuentes contenidas en =2se documento se cargaran
automaticamenta (véase 13.2.3). Asl en cualquier caso, cuando sa selecciona una fuente {ver 2.2.1)

para su usc dentro del procesador de documentos, dispondra del fichero .E24 de esa fuente
cargado en la meporia principal .

l.os nombres de las fuentes son guardados con sus documentos asociados.

(2.1.2) Atributos de las Fuentes

Todos los caracteres de cada fuente pueden tener atributos de varlos modos diferentas
- en otras palabras, se puede hacer cambiar su apariencia. Los atributos son ancha. negra,
subrayada, itadflca, grande 0 pequena 0 cualquiera de sus combinaciones. Cuando sa selecciona
uno o la combinacién de estos atributos, el cardcter sera mostrado correctamente an pantalla
= 20 otras palabras, en su nuevo estilo. Los botones de atributos pueden encontrarse en =l

area inferlor izquierda de la pantalla y pueden de/seleccionarse con el ratdn. Mas sobre esto
en (4.1),

Traduccion: Carios Garay Alvarez

i R R

IIl. €l Procesador de Documentos 2. Fuentes

(2.1.3) Fuentes - Elacciones - Caja de Didlogo o
Al lamar a la opclén Opcién Fuentes del mend Pardmetros aparece la siquiente caja
de didlogo:

1 directorio: A:\FONTSY,

fAccidn

o i

Teclas
a Fuentes 3

! : 'L——'—-”"""—r [ Maostrar
AROTFE Al Ehann s B A o - " .
ROTFIAU ¢} [ Alternate ,
ERAPHICL i i

BROTLT

I Eann"ﬁrlr : E?

B s s

TN T T
o | U e ed [N

Esta es realmente la tabla " redonda” para la mayorfa de las operaciones con la fuente
y contlene los siguientes elementos:

Paso del Directorio Fuente

Listado da Fuentas

Seleccién de Teclas

Teclas de Accién «

e —

Y g ) =2

£] pago del directorio de fuentes le dice ol programa dénde encontrar la carpata FONTS
con objeto de cargar las fuentes para un documento nuevo, para uno existeate o al imprimir los
documentos. Mas sobre esto en (13.2.3).

El listado de fuentes contiene los nombres y las posiciones de carga de las fuentes
actualmente en uso. El listado estd numerado del 1 al 7 de modo que a cada fuente cargada
le #s asignado un ndmero asl como su nombre. A las fuentes se accede por su ndmero de posicién
durante la carga,

Lag Teclas de Seleccién le faculta para cargar instantaneamente diferentes fuentes
al teclado mientras pulsa las teclas especiales (Normal, Alternate o Control). Mas en (2.3).

Las Taclas de Accién facilitan el cargar, mostrar y quitar las fuentas, Mas en (2.2) .
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2.2 Carga y Supresion de Fuentes

(2.2.1) Carga de una Fuente
* Llame a la opcidn Opclones Fuente del mend Parametros si ain no lo ha
hecho. Aparece ahora la caja de didloge de Opciones de Fuente como se muastra
en (2.1.3).

Seleccione la posicién deseada en el listado de fuentes E picando el botén
del raton en el lugar deseado si éste no estd adn activo.

. Pique la tecla de accién Cargar B

Aparece un Selector de Elementos mostrandole las fuentes dlsponibles.

Pique la fuente elegida y la parte .E24 de la fuente es cargada dentro del
listado de fuentes y dentro de la memoria principal.

Sl tratara de cargar una fuente en una posicién ya ocupada previamente en el listado del dlrectorio
apareceria un rnensa.jé de aviso, Sl continua y permita que tenga lugar la carga, la fuente original
sera reemplazada por la recidn seleccionada. Si vuelve entonces al documento principal, se
sncontrard con que todos los caracteres de la antigua fuente habran sido reemplazados por la
nueva fuente y ocurrirdn los efectos siguientes:

1) si el espaciado proporcional de la nueva fuente es diferente que el de la
antigua el espaciado de caractares no sera corregido, sino que el pasicionado de
log caracteres permanece inafectado y

2) si los caracteres de las dos fuentes no son idénticos en su contenido,
ser afladidos o perdldos algunos caracteres. En los perdides, aparece 2n pantaila
al simbolo Indicado mas abajo mientras que ia impresora lo imprimle en blanco,

q Simbolo >ara un carédcter perdido
que no estd presente en upa fuente.

Reemplazar una fuente del modo descrito arriba no es realmente recomendable,
Si usa este método hagalo con extrema precaucion.

Recomendamos que las fuentes usadas mas frecuentemente se situen en el listado
en orden descendente de importancia - ej., la mas cominmente usada, en la posicién 1 etc.,
Esto e ahorrard espacio en disco e incrementara la eflcacia, mientras que los atributos de
caracteres (negra, etc.) no estén permanentemente activados.
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(2.2.2) Quitar una Fuente )
. Llame la opcién Opciones Fuente del mend Parametros con lo que aparece

caja de dialogo (2.1.3).

s Seleccione la fuente a quitar picandola en el listado de fuentes de modo que
quede activada (caracteres blancos sobre fondo negro).

® Plgue en el botén Quitar con lo que vera un mensaje de aviso.
* Hagalo las veces que necesite.

Se ha eleqgido la palabra Quitar por una razén especifica y es que al usarla, quita
la fuente elegida en el documento pero no la borra del disco. De este modo puede
reseleccionarsa y recargarse de la manera usual (ver 2.2.1).

Cuando se quita una fuente, los caracteres “sobrantas” no son quitados, sino
qua permanecen en el documento coma “caracteres indefinidos”. Quedan mostrados
por el simbolo usade en 2.2.1. La impresora dejardun espacio en blanco per cada
uno de estos caracteres indefinidos.

Como conclusién entonces, solo deberfan quitarse del listado las fuentes que
no vayan a ser necesitadas mas en un documento.

Anora ya ha aprendido los "pro” y los “contras” de quitar las fuentes de los
dacumentos. Para reqresar al esstado original, sknplemente recargque de nuevo la
fuente quitada en su posicién original y el documento volvera a su forma original.

(2.2.3) Mostrar una Fuente

* Llame a las opcicnes Opclones Fuente del menG Pardmetros, apareciendo el,
ahora familiar, didlogo (2.1.3).

* Seleccione la fuente a ser mostrada picando sobre ella en el listado A

. Plque el boton Mostrar en el drea de Teclas Accién y serd mostrada una
disposicién completa de teclada ensefiando la fuente que selecciont y a qué
taclas esta asignado cada cardcter, como se muestra a continuacién. El
ejemplo usado es la fuente "Grofte™.

ATAR] FOROCE
Bda. Torresoto ¢/.Trlana, 4
Teléfono (956) 32 12 34

11401 Jerez de la Frontera (Cadiz)
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Los caracteres en video inverso representan las teclas. Bajo cada una puede ver
et dos caracteres. El situado més a la lzquierda de cada par es el correspondlente a

las mindsculas, mientras que el mas a la derecna corresponde a las mayisculas .

i El signo inverso de interrogacién indica que la tecla no tiene asignado actualmente
ningin caracter.

{7 Las teclas que portan un.macro son identificadas por una pequedla “p" sobre ella.

Donde haya dos “p” en una tecla, la de la izquierda indica que hay asignado un macro

, minlscula de esa tecla. mlentras que la derecha signiflca que 1a tecla tlene otro macro sotre

j2ro asignado a la maydscula. Mas sobre macros on la seccién 12.
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2.3 Disposicion dei Teclado

(2.3.1) Tres niveles (Normal - Ahernate - Control)

El listado de fuentes F de (2.1.3) puede albergar hasta siete fuentes. Una de estas
fuentes se identifica por la letra N. Esto significa que la fuente asignada a la [N] esiara 2n
juego cuando teclee normalmente en el teclado (Disposicidn Normal), Aqul es donde se ciarifica
2l uso de [A]ly de [Cl. Al pulsar, bien la tecla Alternate o Control y mantenerlas pulsadas mientras
teclea, la fuente mostrada cambiara a aquella fuente asignada a la tecla que pulsé. Mirando el
listado de fuentes, puede ver a qué fuentes se aplican actualmente estas reglas.

Por ejemplo, si mira la imagen de la caja de didlogo Opciones Fuente de 2.1.3. vera que en
la tecla (N] estd cargada ANTIKROZ, en la [A] GROFTE y en la [C] GROFTINV . Esto significa
que si teclea la palabra "Michael” sobre el teclado, aparece "Michael”. Ahora si mantiene
oulsada la tecla Alternate y teclea de nuevo la palabra, aparece ahora "Michael” y finalmente,
manteniendo pulsada la tcla Control mientras teclea, aparecera "Michaei”.

(2.3.2.) Cambio deforden de las Teclas de Comandos usando el Ratén

¥ Llame a la opcién Opciones Fuente del mend Parametros. Apareciendo I1a
caja de didlogo (2.1.3).

U Seleccione la fuente deseada en el listado de fuentes H picando el botén
izquierdo del ratén sobre su nombre.

¢+ Plque ahora sobre cualquiera de los botones N, A o C y vera como cambia
el orden de acuerdo al lugar donde picé. W e :

Cl ]

Por ejemplo, suponga que deseamos cambiar el orden de la tecla de comandos en 2.1.3, y
suponga que deseamos cargar la fuente GROFTE en la tecla Control. En primer lugar, pique
GROFTE en el listado de fuentes B para que se ponga activo. Pique ahora en la palabra Contrc
bajo la cabecera “Tecles™ ¥ y vuelva a la pantalla de teclear picando OK. La fuente GROFTE
es accesible ahora pulsando la tecla Control (manteniédola puisada) y tecleando.

(2.3.3) Carga de Fuentes al Teclado usando las Secuencias de la Tecla Escape

El método discutido con anterioridad es adecuado para caracteres sueltos, pero
es pesado sl necesita teclear una linea o un parrafo. La tecla Escape (Esc) se usa para
poner poner las fuentes en uso mds facilmente. La tabla siguiente lo explica:
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Csc = tecla Escape
= tecla "f"

¢n» = ndamero de la fuente en el listado de fuentes

Esc f (> la fuente <n> es cargada en el teclado Normal y se convierte
en la fuente por omisién.

Esc f (Al (o la fuente <n> es cargada en el teclado Alernate y se activa

sélo cuando se mantiene pulsada la tecla Alternate.

Esc f [C] n> la fuente <n> es cargada en el teclado Control y se activa

sélo cuando se mantiene pulsada la tecla Control.

(LAl y [C] son abreviaturas de las teclas Alternate y Control respsctivamente).

Las secuenclas de escape listadas anteriormente hacen mucho mas facil y efectivo
el cambio de fuentes para los usuarios con mas experiencia, realizandolo mucho mas rapidamente
sin necasidad de usar el ratén. La idea de todo esto sigue la del uso del ratén muy de cerca.

Por ajemplo, usando el diagrama' de (2.1.3) después del uso de Esc f 3 se cargara
la fuente GROFTINY en el teclade Normal hasta que sea cambiado.

(2.3.4) Uso de Caracteres Indhiduales desde Fuentes Diferentas
Esc <n» «z> : entrard un cardcter <z»> de la fuente ¢n» en el texto y después
el sistema votrera a la fuente normal.

Este rasgo es muy Gtil para la entrada de caracteres simples de otras fuentes
para iuego voiver a la fuente estandar. Es especialmente Gtll para la creacion de férmulas.

Con 2ll0 sa intenta que no se interrumpa al flujo da su trabajo al no tener que reordenarse
las fuentes.,

(2.3.5) Mostrar las Fuentes

? Llamar Fuente Actual del mend Info., con lo que serd mostrada la fuente cargada
actualmente 2n el teclado Mormal. Lo mostrado presenta el mismo formato que en (2.2.3)
Manteniendo pulsadas las teclas ARernate o Control miantras sa solicita esta comando, hara

que se muestren las fuentes que estan actualmente cargadas en esas teclas
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Ill. El Procesador de Documentos 3. Posicionamiento del cursor

3.1 Posicionamienta en Areas de Texio

(3.1.1) General

La posicién actual donde teclear esta fllada en la esquina inferier izquierda del cursor

Oesde este punto son tomadas todas las medidas. Tome nota de los puntos siguientes:

Como se describié en (1.2.2), cada pagina dispone de tres areas zspecificas -cabecera,

area textual y pie de pagina. Ha sido tenido gran cuidado para asegurar que no se pueda entrar

accidentalmente desde el area textual a la cabecera o al pie. El modo de ir a estos altimos
se describe en (3.2),

Uno de los poderes de Signum es su habilidad de controlar &l movimiento del cursor
{y per tanto del textol en incrementos muy pequefios. {Recuerda estos incrementos? - 1/90Q
da pulgada horizontalmente y 1,54 verticalments - ver 1.3.1,

En primer lugar veremos las maneras. en que se puede mover el cursor con el uso de

ias teclas de direcclén. Las teclas 0 ),(a)(¥) y («) corresponden a las teclas del cursor en

2l bloque da teclas de direccién del teclado. La distancia que le permite cubrir estas teclas

viene definido por las teclas que se pulsen junto con ellas. Estas teclas son (51, [C], y (SCl.

(3.1.2) Posicionamiento Horizontal (usando el Teclado)

Zl cursor se mueve la distancia de un espacio blanco a la derecha. La cantidad de espacio

depende de la instalacién de "Espacio” que se haya en la opcién Espaciado Linea del mend
Parametros,

Clr-»

El cursor se mueve 3/90 de pulgada a la derecha.

[s1/ =

El cursor se mueve 1/90 de pulgada a la derecha. Este es al movimiento minimo.

(sC»

El cursor se mueve hasta el siguiente caracter a la derecha en el area de texto. Las
Ineas indice son ignoradas. Si no hay ningdn caracter donde moverse el cursor, dste no se movera.

+

El cursor se mueve un espacio a la izquierda, hasta el limite del margen izquierdo, pero
19 mas alla de él. £l tamafio del espaclo es al mismo como se comentd antes,
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[Cl/+ : i P
€] cursor se mueve 3/90 de pulg. a la izquierda, pero no mas alld de) margen izquierdo.

(SV+ vy . o
E] cursor se mueve 1/90 de pulg. a la izquierda. Este método le permite ir mas alld del
margen izquierdo.

[SCl/+ ol ey I
El cursor se mueve hasta el caracter siguiente a la izquierda en la linea principal actual.
Los caracteres fuera del margen izquierdo, asl como las lineas indice son ignorados.

[S)/Home N . ‘
El cursor se mueve al margen izquierds o a la posicién actual de sangrado, si esta
activedo Sangrar al Cursor.

Haome
El cursor se situa al final de la linea actual, o al final del Gltime caracter de la linea.
Se reconocen las lineas indice.

[C1/ Home - .
| cursor se situa al final de una palabra si aquél se encuentra en la vecindad de ésta.
De nuevo se tienen en cuenta las lineas indice.

[SCl/Homa L
£l cursor se situa al final de un cardcter, siempre que aguél se encuentre en la vecinda
de éste. Llas ireas indice no se consideran.

Tab .
El cursor se mueve al siguiente tabulador activo de la derecha. El cursor "salta® sobre
el texto que haya.

[Cl/Tab :
y ; i
€l cursor se mueve al siguiente tabulador activo de la derecha. Cualquier texto existente
también sera movido a esta posicion.

(Sl Tab

€l cursor se mueve al siguiente tabulador de la izquierda. Tl texto existente no sera
mavido. ¥
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A

E| cursor suoe a la siguiente linea principai (maximol o a la distancia de una linea principal
o a la parte superior del drea de texlo de una pagina, £l aspaciado de una llnea principal se
ajusta en la opcion Espaciado Linea en el mend Parametros.

cr *
| cursor sube la distancia de una linea Indice (maximo) o, hasta la primera linea del

irea de texto de una pagina. La distancia de la linea indice se determina con la opcién Espaciade
Linea del mena Parametros.

sy ¢
€] cursor se mueve un maximo de 1/54 de pulgada o, no mas alld de la primera llnea
de texto de una pagina. Este es el incremento verlical mas pequefo.

(scly +

- Lals
€| cursor sube hasta la siguiente linea ocupada, pero de nuevo, no mas aild de la primera
linea de texto de una pagina.

Esc [CY/ *

T| cursor sube a un marcador de parrafo, de nuevo, no mas alla de la primera lnea del
area de texto.

\
-

= el /
€] cursor baja la distancla de una linea principal (maximol. pero no mas alld de la Oltima
linea del irea da texto.

(CV
£} cursor baja !a distancia de una linea indice {méximo), pero no mas alld de la ultima
llnea de texto de una pagina.

sV «

Zl cursor baja un maximo de 1/54 de pulgada, pero no mas alla de la ultima linea de
exto de una pagina. Este es el movimiento vertical mas pequefio posible.

(SCV +
£l cursor baja hasta !a siguiente linea ocupada, pero no mas alla de la dltima linea de
texto de una pégina.

£sc [C)/ ¥

Z| cursor baja hasta el siquiente marcador de parrafe, pero no mas aild de la dltima linea
de un area de texto.

‘ 3
2 Traduccién: Carlos Garay Alvarez
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Como indudablemente habra observado, existe un cierto sistema en ltodos estos movimientos
£] movimiento de espacios blancos o de lineas principales se consigue usando sobre ellos las teclas
de desplazamiento. Con el uso simultaneo de la tecla [S] y una de desplazamiento, 2| cursor
se mueve una linea de pantalla o una columna en la direccién solicitada. Cuando se usa de modo
simultaneo la tecla (C] con una tecla de desplazamiento, da un paso intermedio. Este modo de
operar es aplicable a todas las funciones de movimiento de “aspacio” - por ejemplo, la insercion
y el borrado de lineas y/o espacios blancos de tamafos variables. Este método también trabaja
2n unién con las teclas Delete, Insert y Backspace asl como cof la propia barra espaciadora.

(3.1.4) Posicienamiento del Cursor con la ayuda del Ratén

Para situar el cursor sobre un caracter especifico, se pueden usar las teclas de
desplazamiento junto con (S]y [Cl. Sin embargo esto puede resultar en cierto modo engorroso
si el caracter gue desea localizar no se encuentra préximo al curser y por consiguiente 2xiste
un método mas facil de realizar esta operacién, el cual hayara muy atil, aspecialmente cuando

estd comprobando un documentro en pantalla:

Situe el puntero en el area base del caracter al que desea acceder.
Ahara, picandao el potén izquierdo del ratén se situara el cursor exactamente
sobra el caracter en cuestiéa. Si usa al botén derecho en lugar del
jzquierdo, el cursor se colocara justo al final del caracter. Si el puntero
no estd cerca de la linea base del caracter, el cursor se movera a la
linea principal mas proxima. De otro meodo el cursor se colocara

directamente sobre el puntero.

Observe también que no hay necesidad de usar las teclas (S] ni (C] en este caso.
Zstas lienen otros usos cuando g<ta siendo usado el ratén. Por ejemplo, se usan para mover

y/o copiar areas de (exto.

(3.1.5} Enrroflar en la Yentana de Texto : o e e

E] cursor sigue los movimientas del ratén exactamente de T ‘manera descrita, mientras
que permanece pulsado uno de los dos botanes del ratén. Hay otro uso del botdn del ratén
que se refiere alenrrollado a traves de una pagina. Si se mueve el puntera cerca del borde de
la ventana de texto y pulsa a continuacion cualquiera de los botones del ratén, zl texto se
earrollara muy rdpidamente. La direccion de enrrolle depende simplemente de a qué borde d=
la ventana de texto de acerqua. Por ejemplo, si situa el puntero cerca del borde superior de
la pantalla y pulsa cualquier boton del ratén, el texto se enrrcllara hacia arriba de la pagina.

Recordamos de nuevo que con este método no se puede acceder a la cabecera ni al pie.

Traduccién: Carlos Garay Alvarez 43
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1.2 Abandonar & Area de Texto

(3.2.1 Moversa por el Area de Texto de una Pigina

Cada pagina consiste en tres dreas distintas (cabecera, lexto y oie). Como ya hemos
comentado, no se puede abandonar el drea de texto accidentalmente o coa el uso “normal” del
ratén o del cursor. Asl que veamos las maneras de acceder a las diferentes areas de una

sagina completa, incluyendo cabeceras y pies. En el mend Pagina se hayan las siguienies
instrucciones:

Cabecera - Se entra 2n esta area picando la opcién Cabecera del mend Pigina .
£{ cursor ird a la primera linea de la cabecera, dande puede meter el texto
que necesite . En este areaestan disponibles todas las facilidades del
procesamiento de lextos.

Pre - De modo similar, se entra al area del pie picando Pie en =i mend
Pagina . También aqul se dispane de todas las utilidades del procesador
de textos . El hecho de tener dos comandes uno al iado del otra en
el mend es un buen ejemplo de utilizacién de espacio. Vera también
esto en algunas de las otras &reas. ;

Comienzo Texto - el cursar ird a !a primera linea textual de la pagina mostrada. Este
es ¢l modo en que se abandona la cabecera o el pie para votver al
area de texto de la pagina. Por supuesto que se puede utilizar esto
independientemente de estar o no en el area de cabecera.

Final Texto - asto es muy similar a lo anterior excepto que aqul se mueve el cursor
a la dltima linea del &rea de texto de la pagina actual. Este es otro
sijamplo de dos comandos en la misma linea.

También hay secuencias de Escape para ias mismas tareas:

£sc x - Ir al area de cabecera

Exg g = ir al drea de pie

Esc A ir a la primera linea de texto de [a pdgina actual
Ese L= ir a la dltima linea llnea de texto de la pagina actual.

(3.2.2) Cambiar/Moverse a través de las Piginas
En realidad, el area textual forma el cuerpo principal de esa pagina a menos que tenga
una gran cantidad de notas al pie. En un procesador de documentos es muy necesario poder

pasar las paginas rapidamente y poder ir a cualquier pagina dentro de un documento, también
con rapidez,

Traduccién: Carlos Garay Alarez
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- Picando en la palabra Paq. (extremo inferior derecho de la pantalta)
z?géa :Bi con el botén derecho del ratdn, se pasan las paginas hacia adelante
a través del documento que estd cargado, y el cursor se situard en
la primera linea textual de esa pagina. Picando con el botén izquierdo se pasan las paginas
hacia atras y el cursor se pandra sobre la Gltima linea textual de esa pagina.
|

En el mend Pagina se encuentran los siguientes comandos:
Ir a la Primera Pagina - esto lleva a la primera pdgina del documento actuaimente cargado

y situa el cursor sobre la dltima linea textual de esa pdagina.

Ir a la Ultima Pagina - esto lleva a la dltima pagina del documento y coloca el cursor en
la altima linea textual de esa pagina.

Ir a la Pagina - para que pueda ir directamente a cualquier pagina de un documento
sin pasar a lravés dei mismo. Abajo se ve la caja de didlogo
junto con la explicacién: '

al que desea iry pique OK o pulse

[ 0K | Lancel ‘ Return. El cursor se pondra 2n

la primera linea textual de la pagina

“ Primera Pag. - nadmero de la primera pégina del

! Ir a la Pégina

i documento.

{ Primera Pdgina: 39 Uttima Pag. - namero de la Gltima pagina del

1 gl,u" !;égl:g": :i documento.

‘! ol Pag. Pedida - entre aqui el nimero de la pagina
:

|

|

Ida.
pedida DL e
Hay también dos secuencias de Escape para pasar paginaa.
Esc + - cursor a la pdgina siguiente
Esc - - cursor a la pagina anterlor,
Traduccién: Carlos Garay Alvarez 45
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3. Posicionamiento del Cursor

1} Tabuladores y Marcadores

Y Instalar y Borrar Tabuladores

Los tabuladores se identifican sobre la linea regla con una pequefa ‘v :

desk Fich TFFIN Trabj Farmato funciones Parimetros Infa,

e 3 ] ; 3 3 ]
%
i

Tab

ST
A
i

Tab

Para instalar nuevos tabuladores, coloque el puntero an la pasicién deseada sobre la regla

a0 el botén izquierdo del ratén y manténgalo pulsado. Vera una linea vertical que baja a todo

" wrqo de la pantalla. Manteniendo el botén pulsado y moviendo el ratén, se movera el tabulador,
nendo asi colocarlo precisamente donde desae. Una vez en su posicién, suelte el botén.

Una vez =l tabulador en su posicién puede ser mavido ain, Seddlelo con sl puntero y pulsa
. ueva el botén izquierdo. Proceda ahora del mismo modo que en =l parrafo anterior.

Observe
. il desliza un tabulador sobre otro existente, éste se borrara.

Para berrar un tabulador, sefiale =l Tab en cuestién y pique el botén derecho del

raton.
, wlsa el botén mientras mueve el ratdn, todos los tabuladores sobre |

0s que pasa se borraran,
o ) Cursor a Tab. Adyacentes

Usando fa tecla Tab junto con (C] y [S], se pueden localizar los tabuladores rdpidamente
| nodo siguiente:

1" el

cursor se situa en el tabulador siquiente a la derecha del cursor.

| lab El cursor se coloca en el siguiente tabulador de la derecha, si
El texto que estaba bajo el cursor se

Esto es contrario al altimo comando.

ha sido instalado alguno.
movera con éste 1 la siquiente posicién Tab.

1 T4k El cursor se mueve al siguiente tabulador a la izquierda del

cursor, si hay un Tab.
disponible. Sin embargo, el resto de la linea no se maoverda con el cursor.

1) Colocar Marcadores

Coloque &l cursor en la posicién deseada y
-

pique el botdn izquierdo del ratén sobre alguno de los tres marcadores.

Traduccién: Carlos Garay Alarez
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(3.3.3) Colocacién de Marcadores
Coloque el cursor en la posicién deseada y

pique el botén izquierdo del ratén sobre uno de los tres marcadores.

Hay tres marcadores - cualquiera de los cuales puede situarse en cualquier lugar
como se describié antes. Los marcadores se encuentran abajo en el centro de
la pantalla. Cuando se coloca un marcador, se ve una delgada linea vertical cen

un 1, un 2 o un 3 bajo la linea, dependiendo del marcador que fue seleccionado. Cuando se
selecciona un marcador, se pone en video inverso.

Los marcadores |y 2 se usan primariamente para definir el principio y el final de un

un area, conocida como un “bloque”. Esto funciona obviamente con la facilidad BLOQUE de
la derecha de la tablilla. Mds informacitén en (7.2).

Al colocar el marcador 3 en un documento, hara que el cursor salte inmediatamenta

a su ubicacién cuando se pica en el botén del Marcador 3. Esto sucede también para los
marcadores |y 2.

(3.3.4) Colocacién del Cursor sobre un Marcador Situado

Pique el botén derecho del ratén sobre el simbolo del marcador deseado en la franja de

funcién de la parte inferior de la pantalla, con lo que el cursor se movera immediatamente al

punto del documento donde esta situado el marcador. Si no esta colocado el marcador, aparecera
en pantalla el mensage "Marcador no Posicionado™,

Traduccién: Carlos Garay Alarez
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L

Atributos de Caricter

(4.1.0 General

Antes de que se pueda teclear, dabe cargarse y activarse al menos una fuente.
Encontrard mas sobre fuentes en la seccldn 2.

Una vez cargada una fuente, 2| teclado actua como una méquina de escribir normal

y io que teclee sobre ef teclado aparecerd en pantalla en el estilo de la fuente ele

gida. {Que podria
ser mas facil?

(4.1.2) Rango de Atributos de Cardcter

Cada caracter dentro de cada fuente puede ser mostrado en pantalla de hasta 65

modos diferentes. Esto es porque hay varios atributos y puede activarse cuaiquler comblnaclén

de éstos para producic diferentes efectos. Los atributos son los siguientes:

Ancho = el cardcter es mostrado con doble anchura
Subrayado - subraya palabras o solo caractarss individuales
Grande - incrementa la altura del caracter un 50%
Negra = el caracter se muestra en negrita

Itdlica - el caracter es inclinado a 1:4 - aprox, 142
Pequefia - la altura del carécter se reduce un 25%.

(4.1.3) Setecckin de Atrtbutos de Cardcter con 8l Ratén

| meeCren 1 kaiCeo

| Los atributos de cardcter qua se muestran en la banda de funcién de la parte
[:;;—“;—;—;:—ﬂ inferiar de la pantalla se pueden conmutar con el ratén. Como otros batones,
un atributo esta activo cuando se muestra en vidao inverso. _Cumo ya sa discutig,

puede seieccionarsa virtualmente cualquler comblnaclén de atrl
ANA cxcepeion obvia, ya que no pueden seleccionarsa si
Si no se salecciona mngin atributo, el

butos en cualquler momento. riay
multdneamente GRANDE y PEQUERA.
texto se muestra en pantalla con su tamafo normal.

Todus los atributos de carictar pueden usarse " a posteriori”, con una excepcién
Y 3 que no se puede usar ANCHO para alterar e estilo de! texto existente,
(4.1.4) Acceso a los Atributos de Cardctar via Teclado
Como podria comenzar a esperar ahora,

frecuentemente son acceslibles desde el teclado asi como
No son excepcidn. '

las utilidades de entrada usadas mais
con el ratén, y los atributos de caracter

Traducdén: Carlos Garay Alvarez
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Ezsc w ancho (si)
Esc [S1/w ancho (no)
Esc u caracter subrayado (si)
Egc [S]/u cardcter subrayado (no)
Esc I grande (si)
Esc [SIAN grande (no)
Exc b negra (si}
Esc [S1/b negra (no)
Esc ¢ italica (si) (i se usé para sangrados)
Esc [S]/c itdlica (no)
Ezc 3 - pequefa (si)
Esec [S1/3 pequefa (no)

Nma Como se puede ver, los atributes se activan sin usar la tecla Shift (S], y se
desactivan con ayuda de ella. Hay una buena razén para que estos atributas no tenqan ea la
misma tecla la conmutacién si/no. La secuencia de conmutacién puede ser almacenada en un
macro y por tanto las secuencias de "activar” y "desactivar” serfan las mlsmas, en Iérmin-os de
grupos de teclas, nunca estarla sequro si el macro conmutaria correctamente los atributos
cuando fuera solicitada la llamada conmutando los grupos da tecias!. EnA ung sq@ientias
diferentes se elimina esta dificultad potencial. .
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4.2 Modos de Teclear

i - di dl LursaT
i Buta, Insertar

~ Auto. Avance Linea

v Auto. Insertar Linea | mientras que el espaciado de palabras queda decidido en ‘a
¥ Retorno de Carro DurT

instalacién i & i
§ inarae Al Bareor ; del F;Tspactado, Estas dos instalaciones se hayan en
L N A e i 'a opcion Espaciado de Lineas del mend Parametros (ver 8.1).

Sin embargo, para darle a usted la maxima flexibilidad hay cierto
nimero de opciones a su disposicién como se muestra en el

Después de teclear un cardcter dal modo normal, 2| cursor
se mueve, y la cantidad de movimiento entre los caracteres
estd determinada por la instalacién de Distancia Caracteres,

diagrama inferior. Estas son:

. Insercién Automatica

® Avance de Unea Automatico
* Insercién de Linea Automatico
* Retorno de Carro Duro

* Sangrar al Cursor

Cada una de estas opciones estan activas cuando se observa una marca junto a |

a
apcién aprooiada. Pueden conmutarse en cualquier momento

llamando al mend de “unciones ¥y
picando el boton izquierdo del ratén en la opcién requerida. Sélo una de estas opc

iones puede
ser conmutada por teclado;

Esc i Sangrar al Cursor (so)
Esc [S]i  Sangrar al Cursor (no)
(4.2.2) Insarcidn Automaitica

a) Al conmutar teniendo &l botén TEXTO activo, podra colocar el curser en cualquier
linea que contenga texto y teclear. E| texto existente sera empujado a la derecha (una

20sicion gor cada carédcter tecleado). Las lineas Indice también son tenidas en cuenta y si
algunos caracteres indexados,

de una

hubiera
seran movidos con sus caracteres de la linea principal y por tanto
pefmaneceran validos (una ecuacidn, per ejemplo).

Lo misma es aplicable tanta cuando se usa
la barra espaciadora como fa tecla Backspace.

b) Si no estd activada esta funcién, o la linea actual esta protagida (el botén TEXTO
desactivado) la linea existente no s& movera cuando teclee, Tenga cuidado, ya que si hay un texto
drevio bajo el cursor cuando teclee, éste no sera sabreescrito por lo recién tecleado, sino afadido .

Lo crea o no, esto es atil si desea paner un O cruzado con un / , por ejemplo - asl ~ 9. Existe

o
n

Tradoccién: Carlos Garay Alvarez
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una a2xcepclon a todo 2510 y es que, cuando se usa la barra espaciadora, se dorrara un are:
que es ia equivalente al valor Espacio tal como esta instalado en la opcién Espaciado de Lineas
dal mend Pardametros.

Asl que, Auto Insert no trabaja cuando un &area esta protegida,

(4.2.3) Avance Linea Automdtico

Si es1d activo cuando esté trabajando en areas de TEXTO (no protegidas) el sistema
verifica ia posicién del cursor en cada pulsacion de una tecla. Cuando detecta que el cursor
estd a la derecha del margen derecho, realiza un retorno de carro automatico.

£] sistema afade entonces a la linea actual la distancia de una linea principal y mueve
el cursor abajo esta misma distancia situandolo en el margen izquierdo. Si esta activada la
funcién Sangrar al Cursor - ver 4.2.6, el cursor se colocard en el margen izquierdo temporal .
- £j.. ia posicién de sangrado, Cualquier texto mas alld del margen derecho 2s también bajado
a la linea siguiente junto con &l cursor.

El Avance de Linea Automatico le permite continuar tecleando sin preocuparse del
margen derecho,

(4.2.4) Insercién Automatico de Linea
Esto influencia la funcién de la tecla Return,

Normalmente la Insercién Automatica de Linea' deberla estar activa, 0 mpoaawe cuando
pulse Return, tenga lugar la siquiente accién: [

Se afiade la distancia de una linea principal a la linea actual y el cursor se sitda
en esta nueva linea y en la posicién del margen izquierdo, a menos que esté activo 2| Sangrado
al Cursor, en cuyo caso =l cursor se& situard en la posicién del sangrado.

Si esta desactivada la Insercién Aotomatica de Linea, no se calcularan ni insertaran
llneas en bianco. De otro modo la secuencia de lo que suceda quedara como se describe arriba.
lqualmente, cuando esta desactivado, Signum desactiva {0 mas bien ignora) el Retorno de Carro
Duro coma si no tuviera valor en tal situacién.

(4.2.5) Retorno de Carro Duro

Esto es atil para producir un marcador de parrafo cuando se pulsa la tecla Return.
De modo adicional, ejecuta la operacién descrita en (4.2.4) y la linea principal recién creada también
llevarda el atributo del marcador de parrafo.

Si se activa el Retorno de Carro Duro, Signum activa la Insercién Automatica de Linea,
ya que ambas son necesarias para ser totalmente efectivo,
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56 Sangrar al Cursor

Tan pronto como se activa esta opcién, se lleva a cabo una notacién interna de la

ilizacion actual del cursor, Mientras esta funcidn permanezca activa, el cursor retornara siempre

1 posicién sangrada, tanto cuando se alcance ol margen derecho, como cuando se pulse la
1 Return. De modo adicional, al pulsar [S]Home se consigue el mismo efecto que cuando
. -ursor iba generalmente al margen izquierdo, pero ahora lo hard a la posicién indentada

£sta caracteristica es Gtil para resaltar un trozo de lexto usando margenes temporales
wigrados) . Naturalmente, el texto puede ser sangrado después de ser tecleado - ver 9.3.1.
e Otros

Al teclear texto “normal” recomendamos que active lo siguiente para hacer que el

(iMa S8 comporte como como un procesador de texto desde el punto de vista
S |

del control del

+ Auto Insert

. Auto Avance Linea

. Auto Insertar Linea

. Retorno de Carro Duro

De este modo puede teclear adelante a toda velocidad sin tener gque
.+los en el margen derecho.
sarrafo,

lener los ojos
Sdlo necesitara usar la tecla Return para crear un marcador

Los espacios entre palabras se crean usando la barra espaciadora y los caracteres
worraran con la tecla Backspace.

Traducci6n: Carlos Garay Alvarez
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Il Inserciones y Borrados

5.1 Insercion y Borrado de Caracteres Blancos (Espacios) 56
52 Insercién y Borrado de Lineas en Blanco 80

)
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5.1 insercién y Borrado de Caracteres en Blanco (Espacios)

(5.1.1 Area de Trabajo

La Linea actual determina el drea que sera afectada como sigue por la insercién/
borrado horizontal:

a) la linea actual es yna linea principal de texto (no protegida) y su distancia
a la siguiente linea principal no es mayor que la distancia de la linea indice
(denominada como (deindex> como se explica a continuacién:

en el anterior al, el area controlada por la insarcién/borrade horizontal sera
la linea principal actual y las lineas de pantalla dindex> por encima y par debajo
de la linea principal actual - en total gor tanto (2 X «dindex> * 1 lineas).

b} la linea principal considerada esta protegida (no reune las condicionss da a)

arriba), en cuyo caso el drea de insercién/borrada esta lmitada solamentea
a esta linea,

Ordinariamente siempre deberfa entrarse texto en las lineas principales con el baton

TEXTO activado. En el caso a) anterior, cualquier texto de cualquiera de las lineas entre Ia principal

7 las lineas Indice es afectado cuando se efectuan inserciones/borrados. Para
sobre areas de influencia ver (1.3.4).

mas informacién

5 ; ¥ ava
Por ejemplo ~ teclee texto entre comillas as| ~ donde el texto 5@ & Y Cag de modo

que cada cardcter” se despalza de su vecino 1/54 pulg. {verticalmente) y compruebe que su instalacién

de linea indice esta a 4/54 pulg. Ahora ponga el cursor antes de la palabra

“texto” y pulse
‘a barra espaciadora. Vara que aunque el texto actualiienie se eleva y baj

a en la pantaila, todo
el se moverd y permanecera junto al afadirle espacios o caracteres delanta de &él. También
prmanecerd junto cuando barre caracteres. Si el nimero de caracteres que se zleva y cae
2s mayor que la distancia de la linea Indice, algunos caracteres por encima y por ‘lebajo de la
irea Indice partenecen a la linea anterior o a la siguiente de la linea principal. Euto significa
que si entonces afade o borra caracteres, aquellos caracteres por encima o por Jebajo de la
distancia de la Inea indice no se moveran, ya que no caen bajo la influencia de la linea principal
actual como se muestra abaja:
GaraY

Carios ardy

= r 1 5 G o
ahora con 6 aspacios afladidos delante de la “C- car

i1, £I Procesador de Documentos 5. Inserciones y Sorrados
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Observe que sdélo se ha movdo los 5 primeros caracteres, ¢Por qué? Porque =i
sistema esta instalado para tener 5 lineas (Incluidas) desde la linea principal hasta la linea indice.
Estos valores pueden cambiarse, por supuesto, para adaptarios a sus necesidades particulares.

Si hubiera estado desactivado al botén del atributo TEXTO (como en b) 2n la pagina
anterior, al intentar el ejercicio, solo se hubiera movido el cardcter de la linea principal.

(5.1.2) Métodos simples de Insercidn/Borrado

Pueden realizarse Inserciones/Borrados simples, con el uso de las teclas Insert o
Delete. Este método se describe como "facil” a causa de su simplicidad para desplazar el cursor
al lugar requerido y pulsar la tecla requerida. La cantidad de espacio en blanco creado dependera
de cémo esté instalado el Espaciado de Palabras. Lo mismo que la tecla Insert crea espacios
en blanco hacia delante, !a tecla Delate borra hacia atras, LPuede recordar cémo el uso de las
teclas [S1y [C], cuando se puisaban simuitaneamente con las teclas de direccidn, cubrian distancias
predeterminadas? - bien , estas teclas pueden usarse también con las teclas Insert y Delete como
s& muestra en la tabla inferior. Estas teclas cubren las mismas dreas de trabajo qua fueron
descritas en (5.1.1): i

Insert inserta un espacio en blanco en la posicién actual del cursor. El resto de la
llnea se mueve a la derecha consecuentemente. El cursor no se mueve. =]

valor del espacio entre palabras se introduce en la opcién Espaciado de Lineas
del mend Parametros.

[C1/ Insert inserta un espacio de 3/90 pulgada desde la posicion del cursor. €l resto de
la llnea se mueve a la derecha y el cursor no se mueve.

(S]/ Insert Inserta un espacio de 1/90 pulgada (minima cantidad horizontal). El resto de
la linea se mueve a la derecha y el cursor no se mueve.

Delete se borra un espacio de palabra a la derecha dsl cursor. £l resto de la linea
se mueve hacia el cursor un espacio de palabra y el cursor no se mueve.

[C]/ Delete Es borrada un irea de 3/90 pulgada desde al punto del .cursog. £l resto da

la linea se mueve a la izquierda y el cursor no se Muedée 173

ATARI FORCLE
Bda. Torresoto c/.Trlana, 4
Teléfono (G4GY 22 12 34

12401 Jerez oo in fiintera (Cadlz)
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(S]/ Deleta un area de 1790 pulgada es borrada a partir del cursor. £l resto de la linea
s8 mueve a la izquierda y el cursor no se mueve.

Asl que, puede verse que Insert y Delete son funciones complementarias.

Para borrar un caracter completo no deberfa usar la tecla Delete, y que ésta borra
una cantidad fija de =2spacio que depende de qué otra tecla sea usada ([C] etc.). Esta es
2specialmente valido cuando se considera que las fuentes estan espaciadas proporcionalmente

¥ Que cada caracter tiene su propia anchura. €] borrado de un caracter es llaevado a cabo mucho
mejor usando la tecla Backspace (ver abajo):

Space a) Si esta activado Auto insert y la llnea actual lleva el atributo de TEXTO
s& introduce un espaciadode palabra, cuya anchura viene determinada por
la instalacién adecuada 2n la opclén Espaclado de Lineas. El resto de la

linea se movera a la derecha. Si se pulsa la barra aspaciadora cuando

2l cursor esta mas alla del margen derecho, se producira una nueva linea

y ¢l cursor se moverd al margen izquierdo. Si esta activado Sangrar al

Cursor, &l cursor se movera a la posicién de sangrado.

[C] /Space Si esta activado Auto Insert, al teclear un espacio, éste borrara el
caracter bajo el cursor. Excepcién: si esta activado =l atribute ANCHO
entoaces se introducird un espacio con doble ancho.

[C]/ Space como el anterior, pero se introduce un espacio de 3/90 pulgada ¥y no

se producira retorno de carro si el cursor esta mas alld del margen
Jerecha.

[£]/ Space Precisamente como el anterior, pero reduciendo el espacio a 1/90.

Bickspace el cursor se mueve un espaciado de palabra a la jzquierda. Si hay un
caracter inmediatamente antes del cursor, serda borrado totalmente
prescindlendo de su anchura (las lineas indice se veran afectadas).

Si estd activo Auto Insert y puesto el atributo TEXTO, 2l texto se
movera a la izquierda,

Traduccidn: Carlos Garay Alvarez

Iil. El Procesador de Documentos 5. !nserciones y Borrados

[C]/ Backspace €l cursor se mueve 3/90 pulgada a la izquierda y se comporta como
2| anterior exceplo en que con esto no se borrara el caracter

| inmedlatamente antes del cursor hasta que el cursor alcance el
comienzo de 2se caracter.

(S]/ Backspace Csta se comporta igual que la funcién anterior, excepto en que el

cursor se mueve 1/90 pulgada en cada pulsacién.

Como se menciond anteriormente, el procesamiento de txto deberfa teclearse sobre
llneas principales con el botdn TEXTO activado. De este modo la insercién o el borrado de caracteres
resulta facil, especiaimente debido a sus anchos espaciados proporcionalmente,

Por ejemgplo, suponga que dessamos insertar un espaciado de palabra antes de la "I”
en “Publlshing”. Situe 2l cursor en la “I" y pique el botén izquierdo. Ahora pulse la barra
espaciadora. Alternativamente, seffale a la "b" y pulse el botén derecho del rartén. Pulse
ahora la barra espaciadora. Amoos métodos producen =l mismo efecto .

Ahora teme la misma palabra, pero con error ortogrédfico -asi -" Puxlishing”.
Necesitamos reemplazar la "x” con una "b". Pique el bot>én izquierdo del ratén sobre la "I",
pulse Backspaca y teclee "b". Alternativamante, sefialel con el puntero a la "x" y pulse el botén

derecho del ratén. Ahora puise Backspace y teclee una "b".

Ahora puede 1preciar con agrado la dlferencia al operar los botones derecho e izquierdo
del ratén para la insercién y el borrado de texto. Estos ejemplos presuponen que el texio estd
scbre una linea principal y el botén TEXTO esta activado.

Traduoccion: Carlos Garay Alvarez 39
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5.2 Insercion y Borrades de Lineas Blancas

Esto se efectua con el uso de las tecias de funcién de la F3 a la F5 inclusives. Las
teclas (C)y (S] pueden usarse simuitaneamente con las teclas de funcién para producir diferentes
=fectos. Para 2| area de influencia ver (5.1.1):

F2 El resto de la pagina es bajado 2| espacio de una l!lnea principal. Si la linea
actual esta deatro de la influencia de una linea principal, ese area sera también
maovida hacia abaje. E] espacio de la Linea Principal se determina en la opcién
Espaciado Linea del mend Parametros.

{Cl/F2 £l resto de la pagina se desplaza hacia abajo el espacio de una linea indice.
Si la llnea actual queda dentro de la influencia de una iinea principal, también

se desplazara abajo. Los espacios de la linea Indice se estahlecen en la opcién
Espaciado Lineas.

(8)/F2 El resto de la pagina se desplaza abajo el espacio de una linea de pantalia
(1754 de pulgada). No es necesario estar en una linea principal para obtener
este movimiento. La distancia entre la llnea actual y la linea principal también
es bajada. z| cursor en este.caso no se mueve.

3 Es borrado el espacio que afecta a la llnea principal en la posicién actual del
cursor (linea actual), una linea cada vez, moviéndose el resto de la pagina
hacia arriba . Asl, en este caso, las lineas Indices que caen dentro de la influencia
de una linea principal son conservadas. £l cursor no se mueve,

[C1/F3 Se borran los valores de la linea Indice desde la linea actuai hacia abajo y el
~esto de la pagina se mueve hacia arriba. El cursor permanece estdtico.

[S1/F3 Se borra una linea de pantalla (1/54 de pulgada) desde la posicién actual del
cursor y el resto de la pagina sube. El cursor permanece estatico.

4 Como en F2, pero aqul se mueve sl cursor abajo.
Cl/Fd Como en [CL/F2, pero el cursor sa baja.

(S)/Fe Como 2n [SIV/F2, pero el cursor se baja.

80

Traduccidn : Carios Garay Alvarez
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k5 Zl resto de la linea actual sube el espacio de una linea principal. El texto que
astaba sobre la llnea principal superior antes de pulsar F35, sera borrade. ZI
cursor sube también.

([CI/F5 Como en F5, pero el movimiento cubre el espacio de una linea Indice.

[SI/FS Como =n F5, pero 2l movimiento 2s de una linea de pantalla (1/54 de pulgl.

F2 y F3 asl como F4 y F5 son funciones complementarias. La diferencia entre los
dos grupos estriba en el movimiento adicional del cursor de F4/F5,

Mientras esté tecleando no hay necesidad de preocuparse de pasar a una nueva linea
mientras se encuentren activadas 'as funciones Auto Insert y Auto Avance Linea del menu
Funciones. Cuando estan activas y =i sistema alcanza =l margen, se crea una nueva linea tan
pronto es pulsada la barra =spaciadora, colocandose automaticamente el cursor en el margen
izquierdo o en la posicién de sangrado si 2sta. activado Sangrado a Cursor. De este modo

puede taclear velozmente.

" Sl necesita crear manualmente iineas en blanco use la tecla Return, cuya funcién puede
modificarse como sigue:

Return a) como ya se menciond, el cursor crea una nueva linea principal y taja
hasta esa linea principal a su margen izquierdo (o sangrado) si la linea
actual era una lfnea principal cuando se pulsé Return. Si el cursor estaba
sobre una ilnea de pantailla o scbre una llnea indice cuando se puisé la
tecla Return. el curser bajara el espacio de una linea principal, pero no
creara una nus2va llnea principal ¢n 2se punto. 2

b) Si la linea original tenfa el atributa del botén TEXTQ activado, la linea
recién creada también portard 2se atributo. Si no esta activado Auto
Insertar Linea, 2l cursar se movera como sea describe en a) pero no se
crea una nueva linea,

[Al/Return Esto solo es efectivo si el cursor esta afectado por una linea principal
que tenga activo 2| botén TEXTO. En este caso, se crea una nueva linea
) bajo la linea actual - como ea a) - y adicionalmente el resto del texio

de la linea actual se maverda a la linea recién creada.

[Cl/Return ‘Basicamente igual que lo anterior, 2xcepto que si la llnea siguiente es
la aitima, el texto de ambas lineas se unira en la linea inferior y el texto
original de la dltima linea se movera hacia la derecha.
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5.1 General

(6.1.1 Consideraciones
Es importante para empezar, describir los significados de los términos “volcado” y "seccién”

ya que deben ser identificados muy exactamente:

Yolcado ¢s el contenido de una pantalla completa. Tiene una altura de 400 pixels
por 640 de ancho.

Seccion es tal como suena. Consiste en .alguna parte de un dibujo, que aj
capturario, puede redimensionarse seqgun las necesidades. E] tamaro de
una seccién es, por tanto, variable (en altura y anchura),

Imagen es el término genérico dado a los términos anteriores, de medo que al

ser un volcado completo o una seccién, es considerado algo mas que la
palabra escrita.

Signum le permite poner dentro de un documento tantas secciones como desee. Para
¢llo es necesario cargar previamente un voicados (o volcados) de los que se cortan las secciones
-ver §.2.1. Los volcados que se carguen dentro de un documento se convierten en parte permanente
de ese documento y permanecen con ¢l en todo momento. Como se necesitan muchas secciones,
y de tamados variados, todas son cortadas de un volcado "master”, véase (6.3.1).

Las secciones existentes pueden reubicarse y también redimensionarse.

(6.1.2) Mostrar las Imdgenes en Pantaila

Las imdgenes pueden des/activarse mientras estan en pantalla. Esta capacidad de
conmutacién puede ser instalada como un sistema de parametros, o conmutada sobre la marcha.
Este pardmetro se conmuta en Opciones Sistema del mend Parametros. Aparece como Mostrar
Imégenes con el botén S/No a su lado.

S se desactiva la funcién, se mostrard en pantalla selamente una linea que bordea la imagen.
Esto es con objeto de recordarle que esa posicién la ocupa una imagen.

Por otro lado, con la opcién activada, se muestran todas las imagenes con sus posiciones
y tamafios correctos.

Observe que, como ya mencionamos, el texto se estira 2n la pantalla para mejorar su
legilibilidad (aprox. 20%) en el plano vertical. Las imagenes obedecen a la misma regla de medo
que las posiciones respectivas del texto y de las imagenes concuerden siempra.

Traduccién: Carlos Garay Alvarez 53
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(6.1.3) Usa de VYolcados

£l volcado que se vaya a usar debe est

ar contenido previamente en un fichero de datos,
Hay tres tipos diferentes de volcados:

Volcados que se salvan sin codificar en fi
Estos flcheros terminan con la extensign .PIC.

. imagenes (son volcados seqin la defini

cién anterior) que son Producidas con STAD
2n el formato anterior.

volcados producidos con nuestro Accesorio de Pane| - Signum Screop.

Signum  admite totalmente los programas de dibujo tridimensional de STAD. Signum

decedifica los volcados STAD asi como también puede admitir directamente los volcados hechos
mediante el uso de SCROUMP.TOS de STAD.

=
arga Copia Dura

Remﬁlaz.ﬂauia Dura

Salva Cagia dura

Selaccionar Seccidn
Seleccionar Tamafio

Imagenes del meny Parametros, aparece

'm

BT R

Cuando seleccione la opcién

['

el didlogo anterior
que contiena |o siguiente:

7] la ventana de volcados,
12| las teclas de accion de los volcados,
3] las teclas de accién de las secciones

A : N

Traduccién: Carlos Garay Awarez
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La ventana de volcados ) muestra los nombres de los volcados que se e.ncuenlran
cargados. £l volcado que esta seleccionado se muestra en video inverso, Para seleccionar f)tro
volcado a usar, pique el botdn izquierdo del ratén en el volcado que desee. La ventana contiene
barras de enrrollar y flechas al modo de las rutinas GEM.

Las teclas de accién de los volcados #) le permiten cargar, reemplazar, limpiar y saivar
los volcados. Para mas informacién vea (6.2).

Las teclas de accién de seccién &) te permiten cortar secciones de un volcado™y
redimensionarlas. Para mas informacién vea (6.3).

Traduccién: Carlos Garay Alvarez
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0.2 Volcados de Pantalla

Como se describis en (6.1), los volcados forman
colocan en los documentos. Cada Seccidn es un trozo de
dentro del documento,

las bases para las secciones que se
un volcado que es cargado por partes

salvados,

(6.2.1) Carga de un Volcado

. Seleccione la opcién Imégenes del meng Parametros.

. pique el botdn izquierdo dai ratén sobre el botsn (#) Cargar Volcado y
. seleccione un volcado dej Selector de Elementos.

tn el Selector de Elementos (] )se muestran los nombre

s de los volcades disponibl
que se oueden ssieccionar -ver (6.1.4). &

Como se vi6 2n (6.1) Signum puede cargar ficheros sin codific

‘ . ar asl como los ficheros
codificados de STAD. Por ello, se establecan |

as siguientes diferenciaciones:

1) silos ficheros a cargar tienen la extensién PIC

i ¥ 32 Kb de longitud, Signum considera
3 este fichero de datos como un volcado sin

codificar.
2) - enlos otros casos Signum Trata los ficher
con STAD o con Signum-Scrcop,
diferentes. Signum reconoce esto

Qs a cargar como si estuviesen cedificados
aunque ambos usan algoritmos de codificacién

; cargando de modo autamatico el codigo de uso
(que contiene una cabecera interna).

| Ourante la carga, se examine el volcado Por su nombre y por la informaci
ara dhorrar espacio Signum comprime el volcado medlante el
- ] 3

=ste algoritmo produce un factor de compr

6n de sus pixel,
algoritmo de S?gnum-Scrcop,
esién de datos particularmente sficienta.

>l se cargase un volcado na producido con el accesorio

‘ Signum-Scrcop, es i
fa Informacion de pixel dentro de| : i s

formato interno. Para poder realizar asto

i ! : 2l sistema necesita
0 Kb de memoria interna disponible y libra.

IIl. El Procesador de Documentos 5. Imagenes

(6.2.2) Salvar Yolcados
*  Seleccione la opcién Imagenes en el mend Parametros,
# seleccione el volcado deseado,
*  pique el botén izquierdo del ratén en la tecla Salvar Volcado y
* elljla un nombre (y un pasdo de directorio si fuese necesario) - como para salvar
normalmente.

Coma ya se explicé en (6.1.1) los volcados se convierten en parte permanente del documento.
Mediante el uso de Salvar Volcado, se puede salvar un volcado con un nombre diferente en un
directorio diferente (si fuera necesario) para su uso en otros decumentos.

Al sabvar ahora el volcado, la extensién del volcado influird en lo que el sistema haga
con él; ‘

1) Si finaliza con .PIC, se preduce un fichero de 32 Kb de longitud que contendra
informacion de pixel sin codificar. Entonces podra, por ejemplo, usar estos ficheros
de datas con STAD, o volver a cargarlos en otres documentos Signum.

2)  Si la terminacién no es .PIC se producird un fichero de datos que usa la estriyctura
de codificacién Signum. Como esta estructura sélo es reconacida por Signum, estos
volcados podrdn ser usados solamente dentro de Signum. La ventaja que aporta
este método particular es =l ahorro de espacio en memoria y en el disco.

(6.2.3)  Reemplazar un Volcado
* Seleccione la opcién Imagenes del mena Pardmetros,
* selecclone el volcado a reemplazar en I (6.1.4),
*  pique el botén izquierdo del ratén sobre el botén Reemplazar Yolcado en F (6.1.4)
a. seleccione el nombre del nuevo volcado del Selector de tlementos y pique OK.

|
Con esto podrd reemplazar un volcado por otro. Esto es extremadamente potente como
podra descubrir, pero dselo con cuidado.

Sl reemplaza un volcado con otro, los contenidos de cualquier seccién del volcado originai
que tenga en un documento, seran reemplazados por secciones del volcado recién cargado.

En otras palabras, si tenia sacciones de un volcado de Mona Lisa originalmente y luego reemplaza
el Mona Lisa con un volcado de Laughing Cavalier, las secciones nuevas maostrarian piezas
del Cavalier automaticamente,
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Quitar Volcados

Seieccione |a opcién Imagenes del meng Parametros

* Seleccione el volcado deseado en ] (6.1.4)
. pique 2l batén izquierdo del ratén sobre e

botén Quitar Volcado en (6
ieer el mensage de aviso Y coatinuar. 2 o

-on 2sto quitara el volcado ¥ todas las seccione
Ss decir, seran quitadas

original del

S que pueda haber creado con el

mismo,
. Con esta accién no se borra el

todas las imagenes asociadas

que se cred el volcado. e e

Observe que si hubiera en un doc

umento secciones de un
de borrar, recibira un aviso de

! s volcado que estuviera a punto
sequridad” antes de que

tenga lugar el borrado,

Una vez borrado un volcado,

; las secciones que hubiesen en |
también seran borradas,

a tablilla o en e acumulador

Traduccion: Carlos Garay Alarez
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6.3 Secciones

(6.3.1) Creacion de una Seccidn Nueva en un Documento
. Cologue el cursor donde deba aparecer la seccién,
* pique Imégenes en el menu Parametros,
* cargue el volcado deseado si atn no lo hiza.,
*  pique Seleccionar Seccién en & en (6.1.4),
¢ use el rectanguio movible para enmarcar la seccién que desea, con e uso del botdn
izquierdo del ratén y “arrastre” éste,
. ponga la linea base en posicién usando (S1/botén izquierdo y “arrastrando” y
+ pique OK para definir el corte actual.

Se pueden crear tantas secciones como se deseen a partir de un volcado, usando 2l método
descrito, pudiéndose mover cualquiera de los angulos del rectangulo hasta consequir el tamafo
de la seccién (corte) que desee,

€l diagrama de al lado muestra el volcada de un
toroide. Se ha seleccionado el lado derecho del mismo
como seccién. La linea base es la linea horizontal
que atraviesa el toroide. Puede ser mowvida arriba
Yy abajo de la seccidn seflaldndola con el puntero y
| pulsande (S1/botoén izquierdo del ratén y arrastrando
! ¢ste. Cuando haya seleccionado la posicién de la iinea
base, suelte el botén del ratdn, con lo que lalinea base

queda “congelada”. Pique ahora el botén derecho del
ratén y pueds picar OK, CANCEL;\‘R, o CONTINUAR. Supongamos que ha hecha OK. Ahora
aparecera 2n pantalla la seccién seleccionada, con la linea base (no visible) situada en el borde
inferior del cursor. La seccion “pértenece” ahora a la Iinea en la que 2std situada actualmente

el cursor y permanecera con esa linea cuando tengan lugar pesteriores inserciones y/o borrados.
La dnica excepcién a esto es que si la linea a la que pertenece la seccién se borra, la seccion
no es borrada, sino que su linea base “pertenecerd” entonces a la siguiente linea disponible.

Este método de “pegar " la seccién a una linea mediante el concepto de linea base, significa
que la saccion y el texto se maoveran sincrdnicamente durante la insercion/borrado de lineas.

= ' gl
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| : ; ;
si se seleccionan la seccién y la linea base como se muestra en la

2 pdgina anterior, tendremos como resultado la seccién que se ve en
3 este margen, con la linea base corriendo hurizontaimeﬁte (aunque
4 invisible) a lo largo de la linea 4. Si se insertasen ahora nuevas
? lineas con el uso de F2, en las lineas 1, 2 o 3 incluidas, la seccion
;: toroidal se movera hacia abajo con cada depresién. Si de otro moda

2l cursor estuviera sobre la linea 5 o mas abajo y se usara F2
'

la seccién toroidal permaneceria inmévil .

{(6.3.2) Redimensionar las Secciones

Seleccione la opcién

+

, Imagenes en &l mend Parametros,
pique Seleccionar Tamario en E] (6.1.4) ¥y

elija el tamafo requerido y pique OK.

cl factor de escala con el cual puede aumentar o redu

A cir &l tamafio de u i
grande y flexible. Al crear una i o 5

3 i i : seccion, como se describe en (5.3.1) se usa un juego predeterminada
e valores de dimensionar para traer la seccién a

&s demasiado grande o demasiado pequeda
independientemente,

la pantalla. Si apreciara que la seccisén
se pueden alterar los planos x a y juntas o

c ; ; ’
uando pique Sefeccionar Seccidn, aparecera la caja de dialego siguiente:

Tamaie Inagen 2n Puntas por Pulgada (ppp)

Tamanas recomandados aara impresoras de .,

3 Agujas 74 fgujas Lasers
rzfu };i] T
38472 Lhhe

188+*{g8

Horizantal (ppp): t2d
Yertical  (pop): 125

Traduccién: Carlos Garay Alarez
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Como puede ver, se recomiendan unes tamafios para conseguir la salida de impresidn
Gotlma para cada tipo de impresaora de 9 agujas, de 24 y laser. Los valores significan que una
seccién sera dibujada en pantalla con cierto numero de pixels por pulgada, de tal modo que,
mientras mas pequefio sea el nimero, sera mayor el tamafio.

Hay realmente dos lipos de valores de pixel: los valores preseleccionados que se muestran
en las cajas y los Definidos por Usuario. Para cambiar uno de los valeres predefinidos, pique
sobre 2| tamafo elegido. Por supuesto, esto dependeré del tipo de impresora que posea. S5i
va a usar la caja Definido Usuario, debe picar primero sobre la caja de este nombre para seleccionar
este mada de dimensionar. A continuacién introduzca los valores que decida picando finalmente
OK.

A primera vista este modo de redimensionar puede parecer poco usual. Sin embargo,
descubrird que le da suficiente flexibilidad para obtener los mejores resultades de su impresara.

Si su impresara imprime a 360 * 360 puntos por pulgada cuadrada (p.p.p.c), cuando
imprima una seccién a 180 =180 p.p.p.c. aparecera muy claro y limpio. La razén es que en esta
resolucién inciden exactamente dos puntos de la impresora para configurar 2 mismo punto, de
modo que la imagen resultara mas perfilada. Si selecciona un nimero que no sea facilmente
divisible por 360 (si usa una impresora NEC) la imagen no quedara tan perfilada como si usa
los valores preseleccionados. Similares principos se aplican para los otros tipos de impresora
con las que trabaje Signum. Por supuesto, 2| redimensionado también cambiara el tamado de
la imagen.

Como conclusién, trate de operar con los valores recomendados, ya que éstos le daran
los mejores resultados para su impresora. Recuerde también que una seccién dibujada en pantalla
en 180 = 180 p.p.p. es de tamafio mitad que una seccién dibujada a 30 = 9Q o.pp.

(6.3.3)
+ Coloque el puntero dentro de la seccién a ser movida,

Reubicar las Secciones

* mantenga pulsada la tecla (C],
* mantenga pulsado el botén izquierdo del ratén y ahora...
+ suelte la tecla (C] y "arrastre” el ratén a la nueva posicion.

Mientras se mantenga pulsado el botén del ratén, el contorno de la seccién sequira al
ratén mientras lo “arrastre”. En el momento en que sueite e botén, la seccién se movera

a su nueva ubicacién,

Este movimiento puede abortarse en cualquier momento manteniendo pulsado el batén
izquierdo y "arrastrando” el contorno hacia la franja de funcién en la base de la pantaila y soltando
el batén (evitando la tablilla y la papelera - ya que de este moda desapareceria la seccién).
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Areas Vilidas para las Secciones

Las secciones sélo puede moverse dentro del irea donde fueron creadas -

2n otras
palabras la cabecera, el drea de texto o e drea de pie de pagina. De n

uevo, la relacién linea base/

cursor permanece valida para cualquier area en la que 2ste trabajando. Las secciones no pueden

moverse directamente entre las tres areas de la pagina.

Sin embargo, existe un método de mover 2ntre 4reas,
area de almacenamiento temporal mientras
-Véase (6.3.6) - (6.3.8),

Y 23 usando la tablila como
s& mueve el cursor al interior de otra area

(6.3.4) Copia de Secciones a otras Areas
* Ponga el puntero dentro de Ia seccidn a ser movida,
*  mantenga pulsada la tecla (C],
: mantenga pulsado el botén derecho gel ratén y ahora...
. libere fa tecla (C] y "arrastre” of ratén a la nueva posicien.
Mientras permanezca pulsado el botén, e conlornc;: de la sec

cién seguira al ratén mientras
lo "arrastra”, Tan Aranto como suelte =i botdn,

la seccién se copiara (como antes se movia)
4 suU nueva ubicacién, permaneciendo af original en su sitio.

Zsta copia puede abortarse en cualquier momento como sa describid anteriormente.

(6.3.5) Borrar una Seccién
Coloque el puntero dentro de la seccién a ser movida,
¢ mantenga pulsada la tecla (C],

mantenga oulsado #! batdn izquierdo del ratén y ahora

suelte la tecla (C] y "arrastre” sl ratén a i3 papeiera (ésta sa volvera negraj.

Tl'rl Una vez colocada la seccién en la papelera, serd borrada. Una vez mas, alin cuando
f--:! la papelera se haya activado, puede avitar el borrado moviende el contorno a otra

area de la franja de funcién antes de soltar al botdn,

20 Cuyo caso la seccién queda
S0 su pasicidn ariginal,

Esta funcién sélo barra la seccién y no el voleado de sy pantaila padre,

Tenga precaucion - Ja papelera puede ser realmente un desastre -

una vez puesto algo
~ 20 2lla y soltado af botén, no se

podra recuperar el contenido - se perdera para siempre.

Como se mencioné en (6.3.6), al mover una seccién a la

tablilla ésta se quita da |a pantalla,
PRro se caonserva an a

quella para futuros usos. En caso de duda, yse slempre la tablilla para

BLiEr una saccisn de la pantalla.

Traduccién; Carlos Garay Ahlarez
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(6.3.6) Mover/Copiar una Seccién a la Tablilla
+  Cologque gl puntero dentro de la seccién a ser copiada o movida,
* mantenga pulsada la tecla (C],
. mantenga pulsado uno de los botones del ratén,
¢ Tarrastre” el ratdn al interior de la tabliila y suelte el botdn.

izquierde, la seccién se habra movido a la tablilla, (ver 6.3.6), mientras que si usd el
botén dereche, la secclén habrd sldo copiada en vez de movida (ver 6.3.4). Para abortar

el movimieato se hace igual que antes (ver 6.3.3).

ﬁ Cuando vea que la tablilla se pone 2n video inverso, suelte el botdn. Si utilizé el botéa

: : T
Tenga en cuenta que la tablilla solo puede quardar una seccién al mismo tiempo. Cualquie
seccién que se encuentre en la tablilla serd sobreescrita por una seccidn posterior.

(6.3.7) Sacar una Seccidn de [a Tablilla
¢« Ponga ezl puntero sobre el simbolo de la tablilla,
= mantenga pulsada la tecla (CJ.
* mantenga pulsado uno de los botones del ratén
+  suelte ahora el botén [C] y finalmente
*  Carrastre” el ratén al drea requerida y suelte el botén del ratén.,

i é se
El contorno sequird al ratén mientras éste permenezca puisado. Tan pronte como
. e M4 : s citada
suelte, aparecerd la seccién en pantalla. Si es usado el botén izquierdo, la seccién sera qunz
' I : i i en
de la tablilla. Si es usado el botén derecho, quedara una copia en tablila. De nuevo, pue

i 12
aportarse estas operaciones como se explicd en (6.2.2).

La tablilla es, por tanto, muy Gtil para la manipulacién y la copia general d.e secmf:m.es.
La tablilla salva la dificultad de no poder ir directamente a las dreas de cabecera y pie de pagina.

Ejemplo de Mover una Seccidn desde la Pagina 2 a la 3 de u;? Documento
+ Ponga el puntero en la seccién requerida de la pagina 2,
¢ mueva la seccién al interior de la tablilla (6.3.6),
* mueva el cursor a la pagina 3 y coléquelo donde desee situar la seccién,
+ y salque la seccién de la tablllla (6.3.7).

(6.3.9) Borrar una Seccién de la Tablilla
+  Coloque el puntero sobre el simbolo de la tabfilla,
*  mantenga pulsada la tecla [C],
. mantenga pulsado el botén izquierdo del ratdn,
" tome la: seccién de la tablilla y
¢ Tarrastrela” a la papelera soltando el botén del ratén.

73
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{ .

Una vez liberado el botén, la seccién es destruida, Puede usarse 2|
zfectuar el mismo mavimiento, pero parece que es al
2n la tablilla.

batén deracho para
90 mas prudente dejar una copia de |o borrado

(6.3.10) Redimensionar una Seccidn Existente
. Mantenga pulsadas (S1/[C)
pique sobre la seccién requerida con al botén izquierdo.
*  suelte (S]ly [C] y pique sobre Seccién,
redibuje la seccién indicada con el botén izquierdo,
fije la ilnea base con [S)/botén izquierdo y
* puise el botén derecho Y pique OK.

Abajo se muestra la caja de didlogo de Editar Imagen:

Editar Imagen: i 5
Seccidn Tamana darrar

Después de picar sobre Seccién podra recortar la seccisn (ver 6.3.1).

6.3.11) Cambio de Tamado de una Seccisn Existenta

*  Mantenga pulsadas [S1/[C],
pique el botén izquierdo del ratén sobre la seccién deseada,
' suelte las teclas [S]y [Cly pique en Tamafio.
pique en uno de los tamadios predefinidos o def
Definicldon  Usuar
. olque QK.

. ina el suyo propio en el area de
lo - picar 2i botén de sste nombre - y luego

Después ce picar sobre el drea requerida, aparece
(6.3.1) y esta vez plaue sobre Tamafio en vez de sobre Sec
famano deseado zomo en (6.3.2).

la misma caja de didlogo que en
cibn. Seleccione a continuacién el

74
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64 Creacion de Ficheros de Volcados de Pantafla

(6.4.1) Generalklades
Para que el sistema reconozca los volcados, han de salvarse de modo que se puedan
reconocer. Esto se consigue usando un Accesorio de Panel conocido como Signum-Scrcop.

Se suministra con el disco Master A.

Como es muy posible que desee crear las imagenes con un programa de dibujo, por
ejemplo, para capturarlas luégo convirtiéndolas al "lenquage Signum”, deberia copiar el accesorio
en su disco de inicializar para poderlo usar en cualquier momento. Junto con el accesorio debe
copiar su fichero de recurses SCRCOP.RSC.

(6.4.2) Instalacién de la Funcién de Volcado de Pantalla
. Llame al accesorio Signum-Scrcop en el mend del Panel,
. cambie el nombre del paso del directorio si fuera necesario,
+  pique el botén Instalar y
. pique el botén OK.

Signua Crear Copia Oura

Directorio:
A1\CARLOS \GARAY. I8!

it § L Zaszatar

i fhara Salve pantallas con Alternate/Help

Después de instalar la direccién del directorio y de picar Instalar, esta palabra se ponara
gris y ahora el mensaje "Salve ahora Pantallas con Alernate/Help” se mostrara en negrita.
Esto significa que sélo puede instalarse un juego de parametros de directorio cada vez. Pique
ahora OK, y eso es todo lo que ha de hacer para poner el accesorio en funcionamiento.

Esto quiere decir que al pulsar Alternate/Help no se enviara el contenido de la pantalla
a la impresora sino que se salvara 2n disco en el paso de directorio que esspecificd. Zn e2sta
ocasion también tlen:'e lugar una compresién de datos. Como la compresién de Alternate/Help se
permite dentro de los programas, esto quiere decir que los programas que no permiten gue se
activen los accesorios simultaneamente con 2l programa misme (tal como Signum) adn permitiran
el uso de Alternate/Help.

Traduccién: Carlos Garay Alarez s 75
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Unas rapidas palabras para los que usen STAD. Si desea trabajar con volcados STAQD
nabra de usar la facilidad SCROUMP.TOS dentro de STAD. Ssto es porque STAD no puede ysar
‘os ficheros de datos producidos con el accesorio de Signum. Sin *mbargo, esto no =25 yna

desventaja, ya que Signum puede cargar ficheros de datos de SCRDUMP.TOS asi como ficheros
de catos cargados por STAD.

(6.4.3) Seleccién de Nombres de Ficheros de Voicados
*  Llame a Signum-Scrcop en el Desktop,

* intreduzca el paso de directario deseado y el nombre de fichero y
. pique OK.

tenido lugar la instalacién. No hay necesidad de antrar cada vez que desee saiar una pantalla
f cambiar el nombre, 2specialmente si asta haciendo una secuencia de volcados, ¥a que Signum

st leclea otro final cuando cambie el nombre del fichero, el sistema lo rectifica
a "01”,

Traduccion: Carlos Garay Alarez
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7. Bloques de Texto

71 Secciones de Texto
7.2 Bloques de Texto
(4 El Acumulador
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(7.1.4) Posiciones Relativas del Ratén en la Seccidn de Texto
£n el momento en que queda marcada la seccién, el raton cumple diferentes tareas y

7.1 Secciones de Texto

cambia su apariencia dependiendo de su posicién relativa con respecto a la seccién, de este modo:
(7.1.1) Generalidades sobre las Funciones

I Todas ks oocracioses pr

Una seccion de texto consiste en texto contenido dentro de un rectangulo descrito con ! AR

z| uso del ratén en unién de la tecla [S]. Las secciones de imagenes no se cansideran

El ratédn cambia a una mano que sefala, siemore que se haye prdximo
a cualquier borde de la seccién,

como [ver 7.1B), A menos queise n
parte de las secciones de texto, Estas 2stin sujetas a las siguientes operaciones: con n rectinguo. =
- mover/copiar dentro de la ventana de texto en curso - lmm“ﬁfww El ratén cambia a un pequeflo cuadrado cuando .esta alejade una
. borrade - Dﬁm*"mm"ﬂg’d distancia razonable de cualquier borde de la seccién.
i g isz im
+  mover/copiar a la tablilla - lver 7.18). A menos que s
. mover /copiar de la tablilla - con un reclanguio. , .
. cambiar los atributos de los caracteres. H Tudaslasopcrach;npr El ratén cambia a una "mano sujetadora” cuando se encuentra dentro
b-esw.ésd:re{‘a’mamarm de la secci6n.
Toaas las operaciones presuponen que se haya marcado previamente una seccion (ver 7.1.2) [ver 7.1.8). A menos queise »
Desoues de realizar una manipulacién, el rectangulo que destaca la seccién de texto nha de quitarse : con un rectangula.
(ver 7.1.6). A menos que se indique de otro modo, las secciones de texto se marcan siempre
con un rectangulo. i (7.1.5) Cambio del Tamado de una Seccién

. Situe el ratén cerca de cualquier borde de la seccién - vera la mano sefalando,

{4.1.2) Destacar una Seccion de Texto «  mantenga pulsado el botén izquierdo del raton y

Coloque el cursor arriba a la izquierda del area deseada, . “arrastre” el ratén con el botén pulsado.
*  mantenga pulsada [S],

. mantenga puisado el botén izquierdo del ratdn, El tamafio de la seccién cambia dependiendo del borde en que se colocéd la mano.
*  Carrastre” 2| ratén hasta la esquina inferior derecha del irea deseada y
. suelte el boten del ratdn - el drea queda ahora seleccionada. (7.1.6) Quitar el Contorno _
. Retire el raton del contorno, de mode que aparezca el pequefio cuadrade y
= i i - ique cualquier botdn del ratén.
T i o » Una vez soltado el botén, la seccién de texto queda marcada PIq 9
I g : como se muestra al margen. Asegdrese de dejar un contorno
Uespues de reakzar una manipu frsni : i tinuar editando
b 3 2 El contorno desaparece, la franja de funcién se reactiva y ya puede continua
[ e e SR razonablement: generoso alrededor del texto, como se observa. ;
e O _— on est 4 4 i ¥ el texto.
e o, n 6 sto se asegura Gue encerrara las “partes calientes” de E
los caracteres que va a manipular. i o "
(7.1.7] Movimiento del Contorno y su Contenido
Después de marcar una seccién, s= ponen en "gris” (inactivas) una serie de opciones : ¢  Colocar el puntero dentro de la seccién,
de la franja de funcion y el contenido de la seccidn de texto puede manipularse ahora de diferentes . mantener pulsado el botén izquierdo del ratén y
mados. . "arrastre” el ratén.

(7.1.3) Area Mdxima de una Seccidn de Texto ' Mientras que permanezca pulsado el botén del ratén, el contorno sigue al cursor. Despu

La seccién 2std iimitada al drea textual. a la cabecera y al pie de pagina. Sin embargo, de soltar el bolén. la seccién de texto es trasladada a la posicién del cursor. Cualquier texto
0 se puede ir directamente desde una de ssas areas a la otra. Si se encuentra en el area Aeauede &b ere el 8 chmpiamage THor U ieRtd el Histapiar da esta.

orincipal de texio de la pagina, la seccién no puede contener texto de la cabecera o del pie.

La seccibn de texto no puede exceder las dimensiones de la ventana actual

Traduccién: Carlos Garay Alarez Traduccién: Carlos Garay Abvarez 79
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La funcién puede abortarse “arrastrando el contorno hasta el area de la franja de funcisn
- dunque no a la tablilla ni a la papelera - y soltanda e boton del raton. Entonces todo vuelve 3
su 2stado original. De este modo, la seccién de texto no puede ir mas alla del drea maxima
como se describid en (7.1.3),

Si quiere mover una seccion de texto hacia otra area, use la tabliila para hacerlo (7.1.10)

(7.1.8) Movimiento de una Seccién de Texto usando el Teclado

Sle pulede mover una seccidon de texto a cualquier posicién de la pantalla actual con ef yso
de combinaciones de las teclas de direccién y las teclas [C] y (S] (véase 3.1.2 ¥y 3.1.3). La lista
stquiente muestra las combinaciones de teclas y los efectos que generan

- el ancho de un espacio entre palabras a la derecha
Cl—» 3790 de pulgada a Ia deracha

S1/» 1790 de pulgada a la derecha

= g 2l ancho de un espacio entre palabras a la 1Zquierda
[Cl/+ 3790 de pulgada & la izquierda

(Sl/+ 1790 de pulgada. a la izquierda

A

\ el espacio de una linea principal hacia arriba
[Cls e

t espacio de una linea indlce hacia arriba
i :
(5174 el espacio de una linea de pantalla (1/54 de pulgada) hacia arriba
- el 2spacio de una linea principal hacia abajo

[Cl/+ 2
S e

espaclo de una linea indica hacia abajo
espacio de una linea de pantalla hacia abajo.

Si hubiera algan caracter bajo la posicién de |a seccién, serd borrado. Las seccicnes
N0 pueden trasvasarse de un drea de péagina a otra (7430,

(7.1.9) Copia de una Seccién de Texto
¥ Coloque el puntero dentro del contarno,
. mantenga pulsado &l botén derecho del ratén,

e ..
arrastre” el ratén ly por tanto la seccion) hasta la ubicacion requerida y
*  suelte el botén del ratan.

La i ira i
L seccidn de texto sequira al ratén mlentras este se “arrastre” con af botén pulsado
\ N3 vez soltado éste, (a Seccién es depositada en su nueva posij
baj i : :
19 la ubicacién final de la seccion de texto, sera barrado.

B TR
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Se aplican las restricciones de areas y el abortar como para otros movimientos de

secciones (ver 7.1.7). %

(7.1.10) Borrar una Seccidén de Texto
. Coloque el cursor dentro del contorno de la seccién de texto,
* mantenga pulsado el botdn jzauierdo del ratdn,
* “arrastre” el ratén (y por tanto la seccién) ala papelera y suelte el botén del ratén

cuando la papelera se ponga en video inverso.

ﬁ Cuando se suelte el botén del ratén, la saccién de texto se perdera
5&‘ de modo irrecuperable. También se quita el contorno de la seccién de texto

Como precaucién contra barrados irreversibles, puede poner una seccién de texto en la
tablilla usando el botén izquierdo del ratén, borrandolo después del cuerpo principal del iexto.

Existe otro método para borrar una seccién de texto, que es usando la tecla Delete,
Sin embargo, en este caso, el contorna de Ja seccién permanece en el lugar después del borrado.

(7.1.11} Mover/Copiar Secciones de Texto a la Tablilla
. Coloque el puntero dentro del contorno de la seccisn.
* pulse cualquiera de los botones dei ratén,
. "arrastre” el ratén a la tablilla hasta que se ponga en video inverso y
¢ suelte el botén del raton.

Si la seccién es mayor que las ireas permitidas (7.1.3), la funcién no es operativa. De
otro modo, el contorno sequira al ratén mientras permanezca pulsado el hotdn.

Usando el botén izquierdo, la seccién de texto se movera a la tablilla, mientras que con
el botén derechd, sera copiada.

En cualquiera de los casos anteriores, si ya hubiera una seccién de texto en la tablilla,

serd sobreescrita por la seccién nueva.

(7.1.12) Sacar una Seccién de Texto de la Tablilla
Esta funclén sélo puede usarse si no hay en pantalla ninguna seccién de texto marcada,

* Cologue el puntero sobre el simbole de la tablilla, Fons
* mantenga pulsada la tecla [S].

*  pulse cualquiera de las teclas del ratén y suelta [S],

. "arrastre” el ratén al irea deseada de la pagina (7.1.3) y

. suelte el botén.
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La seccién sequira al ratén mientras el botén permanezca pulsado.

Cuando se suelte la tecla del ratén,

la seccion de texto se instalara en la pasicién actual
el cursor. Si se usa el

botén izquierdo,la Seccion sera quitada de la tablilla, mientras que con
2i boton derecho quedar

a una copia de la seccién en la tablilla {segun la convencién regular de
Signum).

(7.1.13) Borrar una Seccién de Texto de la Tablilla
Esta funcién sélo puede usarse sino hay ninguna seccién actualmente marcada en la pantalla,

Cologue el puntero sobre e simblo de la tablilia,

*  Mmantenga pulsada la tecla [S],

puise el botén izquierdo del ratén y luego sueite (S],
. “arrastre” el ratén a la papelera hasta que ésta se
+ suelte el botén del ratén.

ponga en video inverso y
Con =sto quedara barrada la seccién de

deracho no se consique i efecto del borrado, ya
sSeccion,

lexto contenida en la tablilla, Con el batén
que permanece en la tablilla una copia de la

(7.1.14) Cambio de jos Atributos de Cardcter de una Seccién
Zn esta seccién Suponemos que ya se ha definido una seccidn de texto, de modo que
se ve el contorno a su alrededor.
Para cambiar los atributos de los caracteres contenidos d
tome 2| cursor del ratén (Q), "arrastre” ¥ pique el batdn izquierdo sobre cualquiera de los
Slguientes atributos en ia franja de funcin: "-——-- . GRANDE, NEGRA, [TALICA y/0o PEQUERA.

entro del contorno de la seccion,

Cuando se pica un atributo,

los caracteres contenidos dentro del contorno

e de la seccion cambian para reflejar ase atriduto. Si los caracteres ya
Heszs s Py

contlenen atrlbutos, al picar sobre €stos =2n la franja de

desactivaran. Sin embar

picar dos veces sobre el atributo en particular

funcién, se
90, en este caso de desactivacién, necesitara

Traduccién: Carlos Garay Alarez
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7.2 Areas de Texto
(7.2.1) Generalidades \
Signum reconoce cinco dreas de texto fisicamente diferentes.

BLOQUE
LINEA
PARRAFO
PAGINA
CAPITULO

Los simbolos anteriores se hayan en la franja de funcién de la base de la pantalla bajo
la cabecera AREAS TRABAJO:

8LOQUE IS i
Area de texto comprendida entre las MARCAS ! y 2, Las lineas indice implicadas so
también tenidas an cuenta.

LINEA
£s la Ilnea sobre la que estd situado actualmente el cursor,

PARRAFQ . i
Area entre la posicién actual del cursor y la siguiente marca de parrafo.

PAGINA | ) )
La cantidad de espacio desde la posicién actual del cursor hasta i final de la pagina.

CAPITULO . .
Distancia entre la posicién actual del cursor y =l final del caplitulo.

Estas areas pueden moverse a ¥y borrarse del interior de la tablilla. Sin emoargo, los
capltulos no pueden moverse al teclado,

(7.2.2) Berrar un Area de Texto :
*  Coloque el puntero sobre el simbolo del irea de texto deseada,
*  mantenga pulsado el botén izquierdo del ratén,

*  Tarrastre” el ratén a la papelera - el simbolo se mueve con &l - y finalmente
* suelte el botén, con lo que el drea de texto se borra de la pantalla.

Traduccién: Carlos Garay Alarez 83
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‘ En este ejemplo se borrara un parrafo cuando se suelte sl ratén.
ailedd |

Cuando se borran areas como
contenidas 2n el texto también seran

borrara al

paginas y capitulos, las imagenes
borradas, Para cualquier otra

area seleccionada, sélo sa
texto. Se pueden aplicar los mismos comentarios que a

ntes sobre la papelera.

(7.2.3) Mover un Area de Texto al Teclado

. Coloque el puntero sobre ef simbolo del drea de texto deseada,

mantenga pulsado el botén izquierdo del ratén,
“arrastre” el ratén hasta la tablilla

- el simbolo se movera con & - y finaimenta,
suelte 2| botén, con lo que el

irea de texto se movera hasta la tablilla.

Como puede ver, el simbolo seleccionado se mueve junta con

el puntero. Una vez soltado 2] botén del ratén, = texto se
‘quita da la pantalla peniéndase en la tablilla. Esta opcién no puede usarse con la opcién CAPITULO,

Cualquier otra area de texto que se encuentre en la tablilla sera reemplazada,

(7.2.4)

+

Copia da un Area de Taxto en la Tablilla

Coloque el puntero sobra af simbolo del drea de texto deseada,
mantenga pulsado el botén derecho del ratén,
“arrastre” el ratén hacia la tabliffa - el

simbolo se movera con 2l- y finalmente,
* suelte el botén, con

lo que el drea de texto queda copiada en la tabiilla.

Como puede ver, al simbolo seleccionado se mueve con ol
puntera. Una vez soltado el botén, el texto es copiado en la

tablilla, quedando el texto original en la pantalla. Esta funcién
10 puede ser usada con la opcibn CAPITULO,

Cualquier otra area de texto que se encuentre en la tablila sera reemplazada,

(7.2,5) Sacar un Area da Taxto da la Tabllila
. Coloque el cursor donde deba estar ei principio del texto a insertar,
. 2onga el puntero sobre la lablilla,
v mantenga pulsado el botén izquierdo del ratén,
o mueva el puntero a-la ventana de texto y,
L suelte el botén del ratén.
84
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i = n
Una vez soltado el boten del ratén, =2l area de texto sacada de la tablilla se colocara co
3 3 i sido tomada,
el principio de este texto en el punto donde se haye el cursor. Este irea habra si
y no copiada de la tablilla.

¢ i | area
La funcién puede abortarse soltando el botén del ratdn mientras se encuentra en e '
elera
de la franja de funcién - de nuevo, no es recomendable colocar el puntero sobre la pap
e la A
cuando haga esto.

Si saca un area de texto y se coloca en medio de una linea existente, cualquier texto
i se ‘ . B!
i j ion, Después
residente en esa llnea se movera a la linea siquente para dejar espacio para la insercién - f
i ente dentro
serd necesario llevar a cabo un ajuste de llneas para realinear el texto correctam
de los margenes - véase (9.2.2).

(7.2.6) Copiar un Area de Textoc dasde la Tablilla - '
i . Coloque el cursor donde haya de insertarse 2| comienzo del texto.
. ponga el puntero sobre la tabllla,
+ mantenga pulsado ef botén derecho del ratén,
o mue‘lda el ountero adentro de la ventana de texto y
« suelte el botén del ratdn.

- derecho
Esto es esencialmente lo mismo que (7.2.5), excepto que aqui se usa el botén \
del ratén, y la tablilla censerva una copia del area de texta interesada.

35
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7.3 B Acumulador

(7.3.1) Generabdades

Junto con la tablilla, existe otra irea de almacenamiento temporal que se conoce como
Acumulador”. £l modo como almacena la informacidn diflere consideranlemente da la tablilla,

tlacumulador se llena con informacién, linea a linea. Al colocar las lineas en el acumulador,
sobresscribe la informacién existente; sino que se suma a aila. Otra diferencia es que
2l lexto y las imagenes se guardan juntos.

no se

El acumulador se manipula con el uso de las teclas de funcion F8 y F9.

(7.32) Copla de Lineas an of Acumulador

.

Coloque el cursor soodre la primera ilnea que ha de introducirse en el acumulador y
* pulse la tecla de funcién F8 una vez.

£l acumulador se llena entonces linea a linea con pulsaciones sucesivas de la tecla F8.
De nuavo, 2l uso de la tecla de funclén junto con [C1y (S) la dara mas control sobce 2l tamaflo

de las lineas que son introducidas. £stas combinaciones de teclas y las medidas de las lineas
se aelallan a continuacion:

8 copia el 2spacio de una linea principal (mas su contenido) en al acumulador,
CVre copia &l espacio de una lnea Indice (mas su contenido) en al acumulador.
isr8 copia el espacio de una ifnea de pantalla {mas su contenida) an el acumulador.

Las reglas siguientes se aplican a los tres casos anteriores:

| texto de la ventana de texto no 2s cambiado - ei cursor baja el nimero de lineas y

Gistancias introducidas - cada linea copiada en el acumulador es anadida al
=n el

texto ya existente
acumulader. Se puede copiar cualquier nimero de lineas en el acumulador con repetidas
pulsaciones de 8,

. ' ;
Las lineas indice por encima de la linea base del cursor no seran copiadas. Por eso,

e : ; ; :
Sl iuera necesario copiar también estas lineas indice, la linea base del cursor debara estar sobre
0 por =2ncima de estas lineas Indice.

=l acumulador no establece diferencias entre las secciones de texto y las de imagenes.
Sila linea base de una imagen ~ ver (6.3.1),

seé encuentra sobre una linea que ha de ser copiada,
la imagen tambien sera copiada.

- Traduccién: Carlos Garay Alarez
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(7.3.3] Copia dal Contanida del Acumulsdor en ef Texto
+  Coloque el cursor sobre la linea de destino y

¢« pulse la tecla de funcién F3.

F9 copia el contenido total del acumulador en la pantalla - comenzando la copia en ia

posicién actual del cursor.

(7.3.4) Borrar sl contenido del Acumulador
« Pulse [SV/F9.

El acumulador se limpia por completo. La memoria que se usé para guardar los contenidos

del acumulador,! gqueda ahora disponible para un uso general.

€| acumulador queda limpio de contemido cuando ocurre algo de lo siguiente:

. se borra un volcado de pantalla,

. se carga un documento anclma de un documento existente,
x se crea un documento nuevo, O

* se usa la opcién nstalar Pdgina.

En estos casos se borra el acumulador, ya que su contenido serla impra2ciso y
probablemente causaria mas frustaciones que ventajas. Adicionalmente, Signum usa el acumulador
internamente cuando estad siendo usada la opcién Instalar Pégina.

(7.3.5) Relacikdén Acumulador/Memoria

En lo concerniente al acumulador, la remoria es manejada sobre una base dindamica.
Quiere decir que no hay un irea espacifica de memorla principal reservada para =l acumulader.
El uso del acumulador reduce la cantidad de memoria principal disponible que de ofro mocao

seria usada para otros propdsitos.

Si tiene problemas de espacio de memoria, le recomendamos que borre el contenido del
acumulador en el memento en que ya no sea necesario.

Puede encontrarse informacién de la situacién actual de la memoria en la opcién

Memerla en el mend Info. - ver (14.6).
Shuackén gy 44, e =~
< lvl ~3LJ'|\"~ e L=
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8.1 Formato de Lineas

(8.1.1 Genearal

Después de seleccionar la opcidn Espaciado de Lineas en el mend Pardmetros, aparece
la siguiente caja de dldlogo:

Espaciada Linea!

Lineas Princ. 11/54 Pulg.
Lineas Indice /54 Pulg,

Espac.Parrato L8754 Pulg, tancel

Espacio entre Palabras: i *®

Bist.Carct (8,.1) &/98 Pulg
Espac. 00 7/98 Pulg

Esta caja contiene las intalaciones de los espaciades de linea y de palabra actuales. Estas
instalaciones pueden ser cambiadas en cualquier momento. Para moverse entre las diferentes
instalaciones use las teclas de cursor (4] y (3). La linea deldaga vertical (I} indica la posicion

actual. De otro modo, ponga el puntero en el elemento que desea variar y pique el botén
izquierdo del ratén,

(8.1.2)  Espacisdo de Lineas o -

Hay tres tipos diferentes de espacios de lineas:

lineas principales
lineas indice
. parrafos

Lineas Principales

€| espaciado de la linea principal determina la distancia entre las llneas de teclear. Esta
{
distancia dependera de la fuente que esté usando y de lo que requiera para alcanzar 2| efecto

mas agradable a la vista. Una linea principal debe tener al menos el doble de tamailo que una
linea indlce mas 1/54 de pulgada (una linea de pantalla).

Muchas funciones usan el espacio de la linea principal, como ya hemos observado. Las
teclas del cursor (3.1.3) asl como la insercién y el borrado de lineas (seccién 5.2).

Traduccién: Carlos Garay Alvarez
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£l espacio de la linea principal se puede ver Y camblar en cualquier momento seleccionando

la opcion Espaciado de Uneas en el meng Parametros - ver (9.3.3),

Lineas Indice
Este valor determina el espacio (superior e infarior
elementos tales como sub. y superindices,

) de la linea principal donde se situarin

{lineas de 1/54 de pulg.) entre las lineas indice y
como si fueran parte de esa Inea principal - ver (1.3.4) y (5.1.1).

Aligual que con las lineas principales, muchas funciones usan los valores de
Estos incluyen los mavimlentos de la flecha del cursor ([CL/ 4y [C] 7 v)asi com
y borrado de las lineas Indice ([C)/F2 y [CL/F5).

la linea indice,
o la inserclon

£l espaciado de parrafo se usa para dar » un documenta una apariencia mas profesional
rer simplemente un espaclado de linea principal para diferenclar los parrafos. Se instala
el valor que satisfaga sus necssidades, ¥y luego, al acceder a Espaciado Linea en el meny Activar,
se realizara este ajuste, Hay dos puntos que asegurar y el primero es que se gncuentre activado
Inclusion Espaciado Parrafo. Este se encuentra en ... Opcién | del meng Activar. El segundo
punto es comprobar que ha seleccionado sl area sobre la que desea
de parrafo. Esto se declde en la parte AREAS TRABAJO: de la f
de pantaila. Para mas informacién ver (9.3.3).

que te

que se artere ese espaciado
ranja de funcidn de la base

(8.1.3) Espaciado de Palabras

Como se explics en (1.3.1, los caracter

es pueden situarse ep cualquier lugar de la pantalla
e Incrementos de 1/90 da pulgada. Tambkn

23 posible ajustar el espaciado entre caracteres
&N incrementos de 1/90 de pulg. Cuando se usa la justificacién de llenado y el final de linea
Por ‘ejemplo, ol sistema debe decidir qué caracteres forman parte de una palabra. Para Efectuar
esta d.e(erminacksn se usa la siguiente informacion:

Al compararse un caricter que tenga una distancia entre-caracter (espaciado) de

3/90 de pulg. o menos, con el cardcter siguiente a sy izquierda, es considerado como
parte de una palabra, Por tanto, se reallza un final de palabra cuando la distancia
a la derecha del cardcter es mayor de 3/90 de pulgada. La anchura de un cardcter
viene determinada por su posic
en el editor de fuentes).

i6n de comienzo, mas sy anchura (como se definié

90 Traduccién: Carlos Garay Alarez

AR

Il. El Procesador de Documentos 8, Formato de Lineas y Péginas

El espaciado horizontal viene determinado por el valor de las dos instalaciones en (8.1.!
e Espaciado de letras

. Espacio

El espaciado de letras determina la distancia entre caracteres. Sélo se permiten Ava!ores
entre 0 y 3/90 de pulgadas para este espaclado. Con esto se asegura que 2| espaciado no
pueda confundirse con espacios de palabras o en blanco,

Al entrar;e texte, el sistema lo muestra en pantalla con los juegos de intervalos de
espaciados actuales aplicados. Mientras que el sistema esté en el modo ﬁuto Insert, puede.a
colocar el curso} sobre cualquier caracter existente y teclear. El texto existente se movera
a la derecha el ancho de ese cardicter mas lo instalado para el espaciado de caracileres.

Ejemplo:

Esta linea tlene un espaclado de caracteres de 0/90 pulgadas.

Esta linea tiene un espaciado de caracteres de 1/90 pulgadas.

Esta llnea tiene un espaciadd de caracteres de 2/90 pulgadas. )
Esta Ifnea tlene un espacliado de caracteres de 3/90 pulgadas.

El Espac Palabras establece el espaclo entre palabras. Debe ser al menos 4/90 pulg.

Muchas funciones usan este valor. Por ejemplo, para la insercién y borrado de espacios
blancas - ver (5.1). También usan este valor las teclas de cursor (=) y (#). Yer (3.1.2),

Los finales de lineas y la compensacion de margenes usan también estos valores durante
el reformateo y a veces pueden modificarios al final de lineas. La tnica excepcidn a esto es
cuando se esta usando la justificacion da llenado total - vease (9.2.2).

(8.1.4) Ajuste de Espacios con el uso de las Secuencias de Escaps
Con la exceocién del espaciado de parrafos, todos los tipos de espaciados pueden ser
alterados desde el teclado al iqual que con los menas. Estas secuenclas son:

Esc d m
Esc d 1 ¢n»>
Esc d s > <m>
Esc d o ¢n»

espacio de llnea principal AU
espacio de linea indice
ancho del espaciado de palabras
ancho del espaciado entre caracteres
donde «<n> es un digito!

Elemplos: Escd m 1 2 instala la distancia de la linea principal a 12/54 pulg.
Escdi § instala la distancla de la Inea Indice a 5/54 pulg.
Escds 17 instala el espaciado de palabras de {7/90 de pulg.
Esc d o 2 instala el espaclo entre caracteres a 2/90 pulg.
Traduccién: Carlos Garay Alvarez 91
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8.2 Formato de Pagina

(8.2.1) Genaral
Las dreas de una pagina pueden ajustarse indlv
2speclficas. Estos parametros son:
*  longitud total de la pagina
*  longitud del area de texto, de la cabecera y del pie de pagina
posiciones de los margenes izquierdo y derecho

idualmente para satisfacer sus necesidades

.

pasicion, valor y tlpo de la numeracién de la pégina.

£n lo concerniente a los margenes (izquierdo, derecho, cabecera y pie) el sistema le fa
para alterarlos en dos alveles. Primero, puede Instaiar vaiores global ”
2n segundo lugar puede alterar estos valores globales sabre las bas
tal como le dicten sus necesidades para crear pdginas con parametros

fta
€3 para el documento, y
es de un pagina a pagina
de margenes individuales .

La Longitud de pagina y la Numeracion de pagina operan sélo a nivel de documento completo

Todos los parametros de la pagina se selecci
Pardmetros - ver (8.2.3). Los valores de los mar
instalan en la opcién Margenes Actuakes del mend

onan en la opcién Instalar Pagina del mend
genes individuales de |a pdgina en curso se
Pardmetros - ver (8.2.2).

(8.2.2) Los Mdrganes Actuales

Al selecclonar esta opcién en el meng Pardmetros aparece el skutente dldlogo:

Estado Actual de la Pégina

| MNargen Izda! d Pulg
1 Margen Orche: 6. fulg
| Cabecera: .1 Pulg

Ple: .1 hulg

| m
: X Cancel

3 Aqul es donde se alteran los tamafos de los margenes de Ia
L modo que estog valores sdko se aplicardn a la pagina actu
discutidos mas adelante) no se veran afectados por los cambios

pdgina mostrada en pantalla.
al. Las pardmetros globales
hechos aquf.

s
92
Traduccién: Carlos Garay Alarez
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Margen lzquierdo es la posicién abscluta del margen izquierde. El cursor volvera aqui
después de cada retorno de carro, o, cuando se alcance el final de linea, a menos que asté
activado Sangrado a Cursor, en cuyo caso el cursor volverd a la posicién de sangrado .
Realmente deberfa instalar el margen izquierdo a O pulgadas ya que de este modo obtiene 2l
4ptimo uso de la pantalla, tanto para introducir lexto come para editarlo. El margen izquierdo
es maostrado como una [7 en la iinea regla de la pantalla. Si cambiase el margen
izquierdo en una pagina que ya contuviera texto, la pdgina se reformatearfa automaticamente

al nuevo valor.

Margen Derecho es la posicién absoluta del final de una llnea donde el texto no rebosara
después de que haya tenido lugar un Ajuste Linea Autom.

Cabeacera es &l area de la parte superior de la pagina que se reserva para informacion
de capltulos y/o numeracién de paginas, 2tc. Cualquier afteracién que se haga aqui sobre una
pdgina existente, afectara a la longitud total de esa pdgina, insertando o borrando lineas en blanco
al final del area textual. Sin embargo, si toda la pagina estuviese completamente llena con texto,
no acaecerfan borrados.

Ple de Pagina es esencialmente iqual que Cabecera en lo concerniente a las funciones,
excepto en que, como su nombre implica, reside en la base de la pagina., Sin embargo hay
una gran diferencia, Sl estd usando la capacidad de notas al pie, el sistema siempre conservara
las notas al pie en la misma pdgina que el texto al que se refieren. En este caso, el sistema
expandira el tamafio del pie para amoldarse a esto si fuera necesario. Sin embargo, no se reducira
per debajo del valor instalado en la caja de didlogo.

Y .
i
B
i
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de didlogo siguiente:

con los valores correspondientes de alguna pégina.

(8.2.3) formatos y Numaracién de Todas las Péginas

Después de seleccionar la opcién Instalar Pagina en el meng Parametros, aparece Ia caja

I
P $td. Instalar Pigina ‘gunera Piginas I |
| | Loagitud pég 6.5 Pulg. |
Aargen Izdo q Pulg, |
Kargen Drcha 6.4 Pulg |
Cabecera 7 Pulg, Y
Pie d Pulg,

! Kn.Primera Pigina 38
i Ko, fuents

Izda |Centroi Orcha

Ocha.Pares @I A LTS

Lambia Pdgina Actual 7
ey ] i ELPuner Parimetros Péglm

Hargen-Izdo Hargen Orcho
S0 . L | ® Uance !7

Las cuatro ireas contienen lo siguiente;

Y

longitud de pagina Y margenes estandar
parametros de numerar las paginas

ventana de correccidn del margen de pagina
teclas de accién

3 (21 Ry s

En @ se muestra el formato *=tandar de la pagina, Estos estamentes son los valores

como ya se comentd, pueden no esiar de acuerdo necesariamente

Longitud de Pagina

Aqul se muestra la longitud total de la pagina. Es calculada desde ol principio de Ia
cabecera hasta el final del pie de pagina. Cuando se formatean las pdgin
© se corta un documento en pdginas, se usa al valor de
la jongitud de pagina precisa.

as o los capitulos
la Jongitud de pagina para averiguar

Margen lzquierdo

AqQul se muestra s vaior global del margen derecho

- ver (B.2.2). Este valor se usa al
crear una nueva pagina.

Traduccién: Carlos Garay Alarez
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Ma-gen Derecho
Aqul se muestra el valor global para el margen derecho - ver (8.2.2). Este valor as
usado al crear una nueva pagina.

Cabecera
Este valor se usa para determinar el tamafio en todo el documento, Tamblén su valor
se usa al crear una nueva pagina.

Ple
Se usa del mismo modo que la cabecera pero para la base de la pagina.
Mientras que no se usen notas al pie, el valor del Ple es introducido en cada nueva pégina.

El area A proporciona las opciones de la numeracién de paginas. Ei betén mas importante
tante es el Si/No que obviamente conmuta la numeracién de las piginas (se aplican lag mismas
reglas de video inverso que en el resto de Signum). Los restantes botones de decision son
significativos sélo cuando el botén esta en Si.

Arriba y Abajo
Estas dos opciones deciden dénde se colocara el nimero de la pagina. Esta siempre se
pondra en la primera linea de la cabecera o en la dltima del pie de pagina.

La posiclén horizontal del nomero de pagina la deciden los juegos de teclas siguientes.

lzquierda

El margen izquierdo absoluto : :

Centro ;

Obvlamente en el centro de la pagina, entre los margenes izquierdo y derecho. £n este
caso, el nimero de pdgina tendra esta apariencia: -24- por efemplo.

Derecha

En el margen dereche absoluto.

Dcha Mones

Esto numera las paginas impares en el margen derecho de la pagina y la pares en al
izquierdo.

0

Dcha Pares

Esto numera las _;Séginas pares en el margen derecho de la pdgina y las impares en el
Izquierdo.

Traduccién: Carlos Garay Alvarez 55
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N Primera Pigina .

Con esto podra dar al documento un valor inicial de pdgina de cualquier nimero. Esta
3@ comvieria entonces en la pagina de partida del documento actual. Esto es especialmenta
atll cuando se dispone de un libro grande compuesto de muchos documentos.

El estilo de fuente del nimero de pagina se instala en N® Fuente, Este nimero se
corresponde con 2l nimero del listado de fuentes (ver B 2.1.3) y la fuente que esté en ese
momento en esa posicidn, sera usada para “pintar” los nimeros de pdgina.

La numeracién de paginas es compraobada siempre por el sistema para seguridad cuandao
se produzca algon cambio. E] sistema tlene en cuenta la numeracidén a traves de tode el
documento automaticamente si se produce un cambio.

Sl se cambiaran los margenes derecho o Izquierdo después de activar la numeracién de
paginas, el sistema ajustard las posiciones de los nimeros de pagina automaticamente.

(8.2.4) Acceso a la Ventana de Corracccién para los Pardametros de Margen de Pagina

Como se explics anteriormente, los valores de log cuatro margenes {izquierdo, derecho,
cabecera y pw.-)‘ $&¢ muestran en la caja de dlilogo @ comao valores giobales . Estos tamafos
podrian variarse de los valores correspondientes a la pagina que esté mostrada ahora. que se
perderian . Después de picar Poner Parametros P4gina, los valores de la pagina actual sen
cambiados a sus correspondientes valorasg globales.

Los valores globales pueden ser copiados a la pagina actual después de pulsar OK.

Solo seran cambiados Par esta accidn los valores que estén activos en |a Ventana de Correccitn

9%

Traduccién: Carlos Garay Alarez
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Espaciado de Lineas y Atributos 107
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9.5 Reemplazar Fuentes 14
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91 Ceneral

(9.1.1) Generalidades

El término "Edicién de Texto” viene a significar muchas cosas (a veces bastante diferentes)
para distinta gente. La razén generalmente es a causa de la gran diversidad de aplicaciones para
‘as que puede ser usado un procesador de texto. En nuestro casgo, realmente deseamos que
signifique la habilldad de reacondlicionar ¥ variar “cosméticamente” texto ya introducido.

*  flnales de lineas - con hifenacisn manual, autematica o sin ella.
*  Justificacién - izquierda, centrada, lleno total o derecha.

*  sangrado -

¥ espaciado

+ correccidn del espaciado de lineas

. modificacién de los atributos

*  buscar y reemplazar

. reemplazar fuentes.

Aqui no se trata sobre la habilldad de mover/coplar y borrar texto, Remitase a la secclon
7.1 para las secciones de texto Y 7.2 para lag dreas de texto.

(§.1.2) Las Areas de Trabsjo
Las dreas en las que se llevan a efecto las funciones anteriores son:

dLOQUE
Este drea cubre todo el texto entre las Marcas 1y 2. Las marcas se deben ser
colocadas primero en sus posicienss y quedar dentro del drea adecuada de la pagins.

LINEA
El trabajo s¢lo se llevara a cabo en la linea actual

PARRAFO
Se extlende desde la posicion actual dai curser hasta la siguiente marca de parrafo.

PAGINA
E£sta es el drea (incluyendo todas las lineas) entre la posicion actual del cursor hasta
el final del drea textual de la pagina.

CAPITULO

Esto cubre todas las paglnas desde la actual posicién del CuUrsor y a través de lodas
las paginas siguientes, hasta finallzar el capitulo actual.

i, El Procesador de Documentos 9. Edicién de Texto
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: ; i
El drea que ha de editarse se selecciona picande sobre el drea adecuada bajo la ban a‘
u
AREAS TRABAJQ: en la franja de funcidn de la base de la pantalla, como se muestra aq

abaljo:

Traduccién: Carlos Garay ANarez
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9.2 finales de Lineas y Justificacion

(9.2.1) Seleccién de Varias QOpciones
Después de seleccionar .
dialogo :

| : z

| Longitud Linea Eananzarl

! Hifenacidn: Hanual FMTEAIT=Y
Zana Hat: /18 Pulg.

q Espaciado Linea

r‘—ﬂ—h-_-_,_———_—___
| Inclusidn Espaciado Pérrafo |

u!st.Carcz 2/38 Pulg, g@nzﬂa
Sangrada 8/18 Pulg, tanenza—ﬂ

. campo
‘ es un buen modo de ahorrar tiempo, ya que
perar y seleccionada la o
2 operacién immedlatamenta picando Comenzar

E Una ver determinada el drea sobre la que desea o i

_-a_p-ortuno, puede comenzar | e B8 e
i
Las opciones del campo J le facult
' Recesita - sip hifenacién, manual (donde us
| donde ef sistema es o que

an para seleccionar e| tlpo de final de lineas que

- ted controla ei final preciso de linea) o automatico
o YA a cabo la hifenacion cuando es neces :
8 0 el texto obedece lag reglas de espaclado y margenes

aria para asegurar

i
N
Er
1

£l oy
campo # le permite instalar el tipo de justificacion que necesite

Si & decide si ha de emplearse o no

espaciado d 3 j
reformado del espaciado -de lineas, . i speracion de

r'!:_‘ ¥ o 0
MR G v :
ST Y Sugtall e i
h31 Q:m 4 =S f ; g paTy %
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. Opciones 1 en el mena Actlvar, aparece la siguiente caja de

Finalmente en H, se muestra el tamafo del sangrado. Por supuesto, se puede cambiar
para adaptarlo a sus necesidades. £l sangrado no se ve afectado por ninguna otra eperacién
de la edickn excepto por el ceatrado o por la justificacién a derecha.

Nota : todos los campos anteriores se pueden activar con sus propios botones de Comenzar.
Los campos 1y 2 sélo son signiflcativos para los finales de lineas y las justificaciones.

(9.2.2} Finales de Linea

Al seleccionar Ajuste Linea Automitico en el meni Activar (o picando Comenzar en §
(9.2.1)), se opera en el drea de trabajo que esté activada. Con esta operacién se procesan las
lineas principales y de Indice. En cada linea procesada se llevan a cabo las siguientes operaciones:

+ se asegura que cada llnea se llene con texto hasta que se alcance el margen lo
el flnai del parrafo),

*+  se asequra que cada espaciado de palabra sea el correcto segin el valor de Espac.
Parrafo en la opcion Espaciado Lineas en el mend Pardmetros,

. calcula el tipo correcto de final de linez, que dependera de lo instalado en {] .
« €l trasvase de algunos caracteres desde el final de una llnea al comienzo de la siguiente
*+ la observancia del tipo de justificacién se instala en F.

Hay tres tipos de finales de linea a considerar y entre los que elegir. Cada uno de eallos
tiene un efecto diferente, aunque fundamentalmente obedecen a las mismas reglas:

1} Hifenacién "No™; '
No se lleva a cabo hifenacién alguna. La Gftima palabra completa que tenga lugar antes
del rnargen derecho, serd la Gllma palabra de esa linea.

2} Hifenacién ~“Manual™;

Como en 1), el sistema mira primero la Oltima palabra completa de la linea actual que no
sobrepase el margen derecho. Si esto ocurre cerca de la Zona Caliente donde usted puede
instalar el espacio de esta “Gltima palabra” (ver M), el sistema rompera la lnea tras esa
palabra. Sin embargo, si la Oltima palabra se extiende desde justo antes de la Zona Callente
hasta mas alld del margen derecho, el cursor se detendra en ese margen y aparecerd una

caja de decisiéf? como se muestra a continuacion:

{ Cancela la Hifenacidn ?

Traduccién: Carlos Garay Alvarez 101
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Ahora tlene que tomar una de estas tres decisiones:

*.  Plcar el botén izquierdo del ratdn sobre el caracter que desea que sea el Gltimo de
la llnea actual. S| este caracter esta dentro de una palabra, el sistema
una “hifenacién blanda”™ después del caracter.

a la linea siquiente y el proceso continua -

inseriari
El resto de la linea se mavera ahora

picar el botén derecho del ratén sobre el caracter que ha de formar el final de la
linea (como anteriormente). Ocurrira la misma accién consecuente que en el parrafo
antarior, pero el procedimiento de final de linea sera abortado inmediatamente después

de que se haya ajustado la lfinea actual o,

picar en la caja de decisién Cancelar Hifenacién con lo que el proceso de final de
linrea es abortade inmediatamente.

J) Hifenacion “Automatica™:

El sistema procede primero como en 2). Si la Oitima palabra de una linea excede
del margen derecho, Signum la Hifena automaticamente por usted. También, como
obedeciendo las reglas de excepcitn del Inglés para la hifenacion, también comprueba

la tabla de excepcién. Mas sabre esto en {9.2.4).

Abortar al instante

Manteniendo pulsado el botén se puede abortar el proceso de hifenacién tan pronto como

aparece una caja de didkogo. Esto no es valldo, sin embargo, para todas las circunstancias
- ver 2} anterior.

2.2.3) La Hifenacién

‘ Existen dos diferencias entre una hifenacién dura (tecleada) y
En primer lugar, la hifenacisn blanda tiene una pequefia ‘s’ al final de ella, para indicar que fo
25. E£sta no se Imprime, s6ko apareceré la hifenacién. En segundo lugar, si

©ontlnuacién un area de texto tal que la palabra hifenada cayese ahora an medi

- &l sistema quitard la hifenacién blanda y rejuntard la palabra en cuestidn.
para la hifenacién dura.

reedltase a
o de una linea,
Esto no ocurre as|

Sl el sistema ha de hifenar una palabra al flnal de una linea, se colocara autométicamente

. Una hifepacién blanda en un punto correcto, siempre que los dos caracteres implicada
| Sean alfabéticos (no una raya, ni una figura, atc).

Sl construye su propla fuente, debers poner este caracter con hifenacién blanda en la

ecla correcta, ya que el sistema buscara para ese signo una tecla en particular. La tecla
N cuestion se muestra en el teclado como la mayiscula de +.

102 Traduceidn: Carlos Garay Alarez
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una blanda (sistemzx insertado).
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(9.2.4) Manipuacién de Linea Extendida . . ¥
Las lineas siempre pueden ser rejuntadas o cortadas, aln después de hifenacién. Hay

dos modos de censeguir esto:

}Seleccione la opcién de Ajuste Manual Linea del mend Ajustar:

El sistema corre ahora a lo largo de la linea actual y es empleado hasta que h'aya
sido sobrepasado el margen derecho. Entonces se usa el ratén ?ara Flelermlnar
exactamente dénde desea finalizar la linea, insertandose entonces la hifenacién blanda,
como se indicé anteriormente. ‘

Esto es esencialmente lo mismo que ir a la ... Opcién | del mend Activar, e instalar
la opclon Hifenacion Manual, slempre que la Zona Caliente esté msta'lada a0y el
area de trabajo elegida sea un parrafo. No habran de cambiarse ninguno de los

parametros internos.

2)Uso del teclado como una “Excavadora”, ; : -
- Las palabras pueden ser movidas de una a otra linea, tanto hacia arriba como hacia abajo.
Hay cuatro comandos diferentes para este juego de funciones:

F7 ' .
La primera palabra de la linea principal que esta bajo la lfnea actual, es adadida a ésta.

[CV/F7 :
La linea que estd bajo la inea actual es afadida a ésta en su totalidad, siempre que las
dos lineas correspondan al mismo parrafo.

[C1/Return | |
El resto de la linea actual es afladido a la linea- siguiente, siempre que perlenezcan a
mismo péarrafo. ; . AR e
(Al/Return

Se crea una nueva linea para alojar al resto de la linea actual.

Al lgual QUe con los flnales de llnea, estas funciones trabajan sélo sobre‘ las linas
principales donde esté activo el botén TEXTO mas sus lineas Indice relativas. Sf .se corta
una palabra medlante el uso de los comandos de la tacla Return, como se describié en los
pdrrafos anterlores, se insertara un hifenado blando, como se describe en (9.2.3).

Traduccién: Carlos Garay Alvarez 103
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(9.2.5) Hifenacisa Automatica de Silabas
&l fichero de datos (SIGSEP.DAT) sa car

que. por supuesto, ese flchero asté residente
Zste

9a automaticamente con SIGNUM2 PRG, siem
en el
fichero de datos contlene (en formato ASCII)
separacion de silabas. Sin embargo, el sistema el sistema
Siesta, la capacidad de hifenacidn es bastante mas po

pre
disco que contlene ef pregrama Signum,

informacién sobre las excepciones de

correra perfectamente sin este fichero.
tente y completa,

Con objeto de determinar si la hifenacién

de sflaba es o no apropiada,
2n dos etapas:

el sistema procede

1) Si la tabla de hifenacisn contiene la silaba o palabra,
contenido de la tabla,

2) Si la basqueda en la tabla no tiene éxito,
algoritmo de separacion estandar,

ésta sera hifenada seqin el

la palabra o silaba sera hifenada segin un

£l algoritmo de Separacién
El algoritmo de separacién ests basado en la
comenzar simplemente con cualquier conscnante. Por etemplo, no existen silabas inglesas

que comiencen con “ghtm™ nj "tm”, pero son perfectamente aceptables "m" o
Por tanta, la palabra “Nightmusic” pod

premisa de que las silabas no pueden
g

Signum dispane de una tabla Interna de érdenes de consonantes “permisibles” para el

Estos algoritmos trabajan con una relacién de &xij

to de alrededor dei 93%. de modo que
esta opcidn es decididamenta beneficiosa.

Ficharo de Datos para la Exceocidn da

Separacién de Silabas - (SIGSEP DAT)
La tabla no necesita ser alterada

skempre que se observen los siguientes pasas:

1) SIGSEP.DAT debe sar un fichero de datos ASCI puro, sin caracteres de contral excepto

fos retornos de carro Y avances de linea (CR = 13 y LF = 10).
de fin de pagina (FF12),
2) Sélo una excepcion
3) No se ysan

No debe haber marcas

por llnea cuyas silabas estan marcadas con una hifenacién ‘-
flguras en el fichero de excebeidn,

La tabla de excepcién establece diferencias entre prefifos

. silabas finales, intermedias y
Palabrag completas, Esto se consigue colocando una hifenacion al ¢

omienzo o al flnal de una entrada:

Traduccién: Carlos Garay Alvarez

rla ser hifenada correctamente como “Night-mu-sic".
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Si el primer caracter de una entrada es una hifenacién, esto plantea que la entrada

i 3 : .
no pueda formar el comienzo de una palabra. Similarmente, si la entrada tiene un
Eenacién al final de ella, no podra formar el final de la palabra.

(9.2.6) Justificacién — . . &
Después de seleccionar la opcién Justificar en el- mend Activar (o picando Sla;t é %0
i i justificaci na
de {9.2.1), el sistema alinea el texto dentro de los mdrgenes, en el estilo de justificacién '.t:ef c.mo =
ve sl i . la franja inferior
3 i i botén activo en AREAS TRABAJO: en
sobre el drea determinada por e . erlor <
Ta pantalla. El estllo de justificacién se selecciona en H en (9.2.1). Los diferentes tip
justificacion son:
lzquierda ; ‘ :
El texto es apretado contra el margen izquierdo (los sangrados no son cambiados) y. e
i ios.
margen derecho es "mellade” y llenado con tantos espacios en blanco como sean necet:a.r
' i ! 0.
Los espacjos de palabras son estandarizados a la anchura (espaqo) de un caracter blanc

Centro . 3=
De nuevo, los espacies entre palabras son del tamafo de espacios blancos y el te
es centrado entre los margenes actuales izquierdo y derecho.

Llenado ‘ =

No es afectado el sangrado. El texto es bloqueado entre los margenes izquierdo y d.erecho
con el espaciado entre palabras calculado para que sea exactamente uniforme, incluso
sl sa salicitd la hifenacién.

Justif. Derecha .
Los espacios entre palabras son nuevamente de tipo estandar y el taxto es en?pu]a ;

i = 7 s
contra el margen derecho, dejando un margen izquierdo “mellado™. Realmente as lo inver
de la justificacién a izquierda.

i ado se
SI se selecciona Cemtro o Justif, Derecha el sangrado queda inafectado. E! s:ngr .
i { T lespués de
puede alterar posteriormente si fuese necesario usando Sangrar en el mena Activar p
instalar los valores requeridos en ... Opcién | del mismo meni.

El valor del espaciado entre palabras se toma siempre de la.opcién Espaciado Lineas en
el mend Parametros y es usado refigiosamente durante la ;usti—ficacsén. except.o cuan:o s: al.rcsis
la justiflcacién llenado. En este caso, el sistema afiadira o quitard pequefias cantlclad-e: ; ﬁe:ado
para asegurar un espaciada uniforme, mientras se conserva el efecto de bloque que da .

La justificacién se puede abortar en cualquier momento pulsando el botén derecha del ratén
j ia ! to.
¥ manteni¢ndolo pulsado hasta que aparezca la caja de didlogo a la que respondera por lo tanto

105
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9.3 Sangrado. Espacio entre Caracteres. Espacio entre Lineas § Atributos

(9.3.1) Sangrado

Despues de selecclonar .. Cpcidn 1 del meng Actlvar, aparece
£l punto de sangrado deseado debe introducirse en § Picando éomenz
2moezard a tener efecto el sangrado sobre el irea ¢
cursor y el AREA DE TRABAJO instalada en la franja

'a caja de didlogo (9.2.1.
ar (en fa caja de didlogo)
omprendida entre la posicién actual de|
de funcién.

'SI el pardmetro introducido en (9.2.1) @ no necesita cambiar, se puede comenzar e sangrado
seleccionando Ia opcién Sangrar del mend Activar

Esta funcién se puede abortar en ¢

valquier momento manteniendo
L pulsado el botsén derecho

Una vez sangrada un area, generalmente es necesario realinear el text

: ¢ entre los margenes
usanda las opciones Auto o Ajuste Linea Manual del menh Activar. ”

Mas informacién en (3.2).

(9.3.2) Espaciade de Caracteres

end Activar se puede introducic en A el valor

a Comenzar, el valor de espaciado entrara Inmediatamante en

ursor hasta el final del area activada en AREAS TRABAJO.

Sl no hubiera necesidad de variar e

valor en 1 con solo i
CARACTERES R iy sefeccionar DISTANCIA

S& conseguirfa el riisma efectg que con Comenzar

Esta funcién sslo opera en a

e [
PUede abortarse en cualquier momento manteniendo pulsada la tecla derecha del ratén

(9.3.3) Espaciade de lineas

El espaciado de lineas se puede cambiar en incrementos de /54 de pulg.

E : Se introd
B0 la apcisn Espaciado Lineas de| menG Parimetros, .y

Al seleccionar 1a opcidn Espaciada Linea

T y i i A

- “nen‘u Activar, se introducira este valor entre cada ifnea principal desde el punto del cursor
"451a el final del area definida bajo AREAS TRABAJO.

1

06 .
3 Traduccién: Carlos Garay Aharez
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quellas lneas que llevan un atributo TEXTO active Y., de nuevo
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La caja de dlilogo de la Opcion | contiene también una caja de espaciado de lineas, aunque
aqui no se pueden introducir los valores de lineas. Esta caja sirve como un conmutador si/no para
ajustar el espaciado de parrafo cuando se esta ajustando el espaciado de lineas principales. Los
valores de ambos tipos de espacios se determinan en Espaciado Uneas del mend Parametros.

Si el botén Espaciado Parrafo esta en la condicién que se precisa, no hay necesidad de
Ir a sucaja de didlogo para comenzar la funcién. Seleccione simplemente Espaciado Linea en el

mend Activar.

Esta funcién sélo trabaja sobre las lineas princlpales que llevan una condicién de TEXTO
activo. Puede abortarse en cualquier momento manteniendo pulsado el botdn derecho del ratan.

(9.3.4) Atributos de Cardcter

Todos los caracteres de cada fuente pueden mostrarse en pantalla en cualquier combinacién
de lo siguiente: - ancha, subrayada, grande, negra, itilica, y/o pequefia. Se pueden conmutar
en cualquier momento. La Gnica excepcidn a esto es la caracteristica de ANCHA. Esta no se
puede usar durante la fase de edicién de un documento para alterar las caracteristicas de un
caracter existenté. Los atributos se conmutan en la banda de funcién de la base de pantalia.

O | SEA | reeCh
..... ITALICANFeCA 2
st et s 0 a2 ]

1) Uso de los atributos.
. Seleccione un simbolo en la franja de funcién -por ejemplo, NEGRA ¥y
seleccione la opcién Atributos en el mend Activar,

Todos los caracteres, a partir de la posicién actual del cursor hasta el final del area
especificada por la parte AREAS TRABAJO de la banda de funcién, se pondran caon al
atributo de negra.

2} Borrar Atributos.
* Seleccione el simbolo que desea limpiar - en nuestro 2femplo - negra, y
* luego seleccione la opcitn ... Limplar en el mend Activar.
Todos los caracteres retornardn a su condicién normal.

La funcién se puede abortar en cualquier momento manteniendo pulsado el botén derecho
del ratén.

El cambio de los atributos de las secciones de texto se describe en (7.1.14).
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94 Buscar y Reemplazar

(9.4£.4) Insercidn de Pardmetros

Después de seleccionar la Opcién 2 en el mend Activar (sequnda grupe opciones

aparece ia siguiente caja de didlogo:

Buscar y Reemplazar

a ‘ Buscar: X Slgnum !

‘Ton Pglabrasﬂ Can Atrihutos -'

i ConfiParidics ;

Comenzar ‘

i
b
i
£

[ Con Fuentes

2 | Reenplazar! Signum
i

Los parametros de hisqueda se introducen en sl campof] :

. ~ la cadena objeto de la basqueda
se infroduce despues de la palabra Buscar:

Picando alguna/todas de las siguientes opciones, se deflne el critario de basqueda:
Como Paiabra, Con Atributos, Con Fuentes,

Conflrmar significa que el sistema se detendra y seflalard la cadena en el momento
que sea encontrada, slempre que el botén Confirmar esté actiado.

Al picar Comenzar se inlcia la basqueda inmediatamente a partir de la posicion actual
del cursor.

parametros de reemplazar (si son necesarios) se introducen en el campo g

La cadena que hay que reemplazar se introduce después de la palabra Reemplazar:
Al confirmar, el sistema se detendrd al

encontrar cada cadena que haya que
reemplazar, siempre que esté activado.

Al picar Comenzar se inicia inmediatamente la funclén reemplazar.

Traduccién: Carlos Garay Alvarez
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(9.4.2) Entrada de las cadenas de Buscar y Reemplazar

Una vez seleccionada la funcién ... Opcion 2 en el mend Activar, se puede introducir la
cadena a buscar y/o reemplazar. E| cursor sefiala el punto de comienzo de una entrada. Las
fuentes que estén actualmente cargadas en las teclas (N1IA) y [C] estan disponibles mediante
2l uso de estas teclas. Si necesita vsar cualquier otra fuente, tendra que abandonar la caja de
dldloge, cargar la fuente en cuestién y volver a la caja de didlogo e introducir la cadena requerida.

Cualquier error producide al introducir el texto en estas areas puede borrarse con la
tecla Backspace. Los espacios se introducen con la barra espaciadora. De nuevo estan aqul
disponibles las teclas [C]y [S] para ser usadas en unién de la barra espaciadara. Las teclas
de direccién no pueden ser usadas en este caso.

Para moverse desde el drea Buscar de la caja de dldlogo, a la de Reempolazar, pique
Reemplazar con el ratén o, use la tecla w . Para regresar al area Buscar, apllquese lo contrario.

(9.4.3) El Critario da Bdsqueda

En el criterio de bisqueda se usan las opciones Come Palabra, Con Atributos y Con Fuentes,
Estos pueden conmutarse independientemente o combinados picando en la(s) opcion(es)
requeridals) en la caja de didlogo -ver (9.4.1). '

Si se encuentra activada Como Palabra, la palabra buscada debe corresponder texiualmente
a la palabra de la cadena. Los espacles de més de 3/90 de pulg., asl como las figuras, signos
de puntuacion y corchetes, son reconocidog como principios o finales de palabras. Si no se haya

activa, se considerard, para cumplir con la cadena, a una palabra que contenga la cadena an
cuestion,

Estando activado Con Afributos, se buscan los atributos de caracteres que se hayan
introducido con la cadena de caracteres, asl como la parte textual de la misma.

Con Fuentes activo, las fuentes usadas son comprabadas durante la operacion de buscar
y reemplazar. En este caso, una cadena de caracteres s6lo serd reconoclda si la cadena buscada
se equipara con las fuentes usadas. Oe otro modo, las fuentes no se toman en cuenta.

Ejemplos:
1) Sl estan activos Con Atributos y Con Fuentes, serdn reconocidos tanto "Signum”™
como “Signum” como correspondientes con la cadena buscada.

2)  si esta activo Con Atributos pero no Con Fuentes, sélo serd reconocida ~Signum”,o,

3) si no estan activos ninguno de los anteriores, seran reconocidos ambos “Signum”
y " Signum”,

Traduccién: Carles Garay Alarez 109
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(9.4.4) disqueda

* Pique Buscar en el menn Activar,

*  teclee la cadena a buscar en la caja de didlogo y luego
*  pique Comenzar en el campo § -ver (9.4.1),

; En am§os métodos anterlores, Signum buscar la cadena de bisqueda introducida, en el
area de trabajo seleccionada {ver AREAS TRABAJO: en la banda de funcisn de la base' de |
e la

Si el botén de confirmar no ests activada, aparece el siguiente didlogo:

duscar: Entinuaq uanceﬂ_—J

; Sl pica Continuar, la bosqueda seguird hacla el s|
aportard el praceso de basqueda. El botén de confirma
cada caso o, se puede hacer que corra a lo largo del a

gulente caso que concuerde, Cancel
cién le permite, por tanto parar en
rea de trabajo ininterrumpida .

La basqueda puede abandonarse en cua
derecho del ratén.

lquler momento manteniendo pulsado el botén
(9.4.5) Reemplazar

. Pique reemplazar en el mena Activar

€ pique ... Opcién 2 en el meng Acthvar,
teclee las cadenas a buscar Y a reemplazar y
*  pique Comenzar en el campo B -ver (9.4.1).

E E:dslstem.la busca aﬂhora en el area de trabajo una concardancia de la cadena de blisqueda
ucida en el campo de (9.4.1). De nuevo, sdlo ]
. ERIE ; Se comprobaran las lineas incipal
' : . principales
d:n;! atributo T:XTO' activo. Tan pronte como se halla un caso de concordancia con la cadena
1 usqueéa, ocurrira una de dos cosas, dependiendo de la condlckn del botén de Confirmar
. 8N la seccibn de Reemplazar B de la caja de didlogo:

Sl no A i
esta acthva la Conflrmacién, cada caso de concordancia hallado sera reemplazado

2n AREA TRABAJO: o,

Traduccidn: Carlos Garay Alarez
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Sl la Confirmacién esta activada, al encontrar una concordancia, el sistema pide una
respuesta del usuvario, apareciendo el siguiente dialogo:

Remulnar:{ si ] [ Na ] LCancel

Puede reemplazar la cadena buscada con la cadena de reemplazar picando Si, u optar
por no reemplazari con No, o Cancelar la operacién de reemplazar. Si teclease Si, la cadena
seria reemplazada. Adicionalmente el programa se mueve entonces hasta la siguiente concordancia,
donde se vuelve a repetlr el proceso. Usando las respuestas S|/MNo puede buscar y reemplazar

seleciivamente.

Sl el botdén de conflrmar esté desactivado, tendrd lugar una bisqueda y sustltucién globales

en cada ceoncordancia que se encuentre,

La funcién se puede abortar en cualquier momento manteniendo pulsado el batén derecho
del ratén.

Los atributos y fuentes también disponen'de una regla que se emplea en el mecanismo de

reemplazar, desde el punto de vista de la bdsqueda:

Sl estd activado Con Atributos, los atributos de la cadena de sustitucién no son alterados
de ninglin modo. Sl es cierto lo contrari, deben concordar tanto los atributos como las fuentes.

(9.4.6} Ejempio
Se ha de reemplazar el nombrs “Miguel” por el nombre “Juan”. Las entradas de la caja
de didlogo (9.4.1) son ast:
Buscar: Miguel
Reemplazar : Juan

{Grofte & normal)
(Antikro2 & subrayada).

Con el criterio de bisqueda Instalado a : Nada activo s ==
Con Atributos = A
Con Fuentes = F

Con Atributos y Fuentes = A/F

el mecanismo buscar/reemplazar trabajara del slgulente modo:

| | A | Fo| asF !
| J i
Migquel 1 Juan Juan Juan ! uan ‘
Miguel Juan —<is= Joan l S
Miguel Suan Juan | ——== | =mes l
Riguel Juan S === | == l
Traduccién: Qarlos Garay Alarez 11
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Lea la tabla de izquierda a derecha. "---=" indlica que no ha tenido lugar la sustitucion,

Finalmente, como habrd observada, nos hemos referido a palabras en lugar de a frases
cuando comentamos la bdsqueda y sustitucidn. También se pueden buscar y/o sustituir frases,
al igual que palabras. La longitud maxima de una cadena puede ser de hasta 92 caracteres, La
cantidad total depende del ancho de los caracteres de la cadena, ya que trabajamos (generalmente)
¢on espaciado proporcional.

9.5 Feemplazar Fuentes

(9.5.1) Introducir las Opciones
Al sefeccionar la ... Opcién 3 en el mena Activar, aparsce la siguiente caja de dialogo:

: :
i Reenplazar Fuente
|
|

fte,
can Fte, 2

Espaciade correcto? m

[ it § ] @menr—l

E
!
\

{

Se pueden introducir tres parametros - el nimero de la fuente actual,

el ndmero de la
fuente objetivo Y,

también si ce han de reemplazar o no las diferencias de espaciado entre las
dos fuentas (si hubiese alguna). Los nimeros de las fuentes son tomados del Listado de Fuentes
que se encuentran en Opcionas Fuenta del meni Pardmetros - ver (2.1.3).

Se puede comenzar la operacidn desde el interior de la caja de didloge picando Comenzar
9, picando OK y luego picando Reemplazar Fuente en el meno Activar.

(9.5.2) Procadimiento da Reemplazar Fuentas
¢ Seleccione Reemplazar Fuente del mena Activar

* seleccione la ... Opcion 3 en el mena Activar ¥y
* pqque Comenzar.

£l movimiento anterior supone que selecciond los nimeros de fuentes que desea cambiar
23l como el espaciado (si también decide cambiarto).

ha Traduccién: Carlos Garay Aharez
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i nuevas
Todos los caracteres de la fuente actual serin reemplazados por las fuentes nu ;
ini i : I i ciog,
lempre que lodos los caracleres estén definidos. Si esta activada la correcccién de espa
o i fuentes
i i s caracteres de las dos fu
i i i aciado horizontal entre los mismo
cualquier diferencia en el esp : : j | b i
se compensara automaticamente. Le recomendamos que deje activada la capacidad de ¢

de espaciado.

La sustitucién de fuentes trabaja sobre lineas protegidas asl como sobre IirTeas TEXTO.
Sin embargo, la correccién del espaciado no se lleva a cabo en las lineas protegidas.

Si hubiese alguna desigualdad entre el nimero de los caracteres definidos entre las

fuentes original y sustitutora, se mostraria en mensage a este efecto.

i i saaq
Como de costumbre, esta funcién puede abortarse en cualquier momenta manteniendo pul

la tecla derecha del ratén.

Traduccién: Carlos Garay Alvarez
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Traduccién: Carlos Garay Alvarez
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10.1 Notas al Pie

(10.1.1) El Area Textual de una Pagina

Cada pagina consiste en tres areas - la cabecera, el drea textual principal y 2l pie de
pagina - ver (1.2.2). Las longitudes de estas dreas indlviduales se introducen en la opcién Std.
Instalar Pagina del mend Pardmetros y en Mirgenes Actuales, del mismo men( -ver seccién B.2.

Una vez activado el ple de pdgina, el sistema no obedece mas al tamafio del pie como
se especificé en las opciones descritas anterlormente. En su lugar, resuelve el tamafio del pie
de pagina en funcién del tamafio de las notas al pie, ya que el sistema siempre conserva las
notas al pie y sus referencias en la misma pagina.

Las tres dreas estan légica y fisicamente separadas unas de otras de modo que sélo se
puede ir de un area a otra mediante instrucciones especificas - ver (3.2). Con esto se previenen
invasiones inintencionadas.

Las cabeceras se reservan para colocar cabeceras de capltulos, etc. 'Si decidiera poner
aqui las numeraciones de paginas, aparecerian en la primera linea de la cabecera.

El area textual, como su nombre implica, es la parte de la pagina para tecleartexto y
para secciones de iméagenes, estc.

Elérea dei pie de pagina esta reservada para notas al pie y para la numeracién de paginas.

(10.1.2} El Concepto de MNotas al Pie

Cuando se han de usar notas al pie, el sistema debe ser avisado de ello, La opcion
Notas al Pie en el ment Formato Indlcara (con un bastoncillo al margen) si estin o no en uso
las notas al pie. Para conmutar Notas al Ple, sefiale la opcién con el puntero y piquela.

La insercién de notas al pie influye en el modo en que son manejadas las paginas. En
este sentido, los pies controlan el flnal del marcado de pagina, asi como son importantes cuando
se va a instalar la pagina - ver (10.2 y 10.3). Cuando se activa el pie de pdgina y acontece un
tipo de paginacidn (uniendo o cortando), tiene lugar la secuencia siguiente;

Qurante la unién, los pies de ambas paginas que se van a unir, se mezclan en uno
y sus valores combinados conforman el drea del nuevo pie de pagina;
|

Durante la paginacitn, los pies son enviados dentro del drea del pie de cada pagina
mientras estan siendo procesadas. Cada pagina es entances comprobada para asegurar

Traduccién: Carlos Garay Alarez ns
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que las notas al pie y el texto al que se refiere (mediante el uso de marcas d
e

referencia) se mantienen sempre juntos en la misma pagina

Lo mismo que el sistema comprende y reconoce esto
de manera que no pueden ser simplemente figuras
‘7" 2n pantalla debajo de cada nimero de nota al
normal H? Esta marca no se imprime.

las marcas deben ser reconocibles
- ver (10.1.3) y (10.1.4). Aparece una pequefia
pie, con objeto de distinguirle de un numerg

El ménejo de las notas al ple debe tener la habilidad de incrementar y dlsmi
de referencia de las notas al pie cuando éstas son ada
de edicién - ver (10.1.6).

nuir los nimeros
didas o baorradas durante las sésiones

(10.1.3) Situar una Referencia de Nota al Pie

* Coloque ¢l cursor en la posicién deseada,

* nique

Instalar Referencias en el menq Formato
teclee el ndmero de la nota al pie y
* pulse Return.

Cuando teclee el namero de la nota,
asociada a ejla,

cada flgura del numero tendri una pequefa F
(10.1.4) Teclear una Marca de Nota al Pie
* Seleccione Ple en el mena Pigina,

situe el cursor en la pasicién requerida (siem
activo) y

*

Pre sobre una linea principal con TEXTO

pique ... Marcar Referencias en ef mend Formato,
Tecles ahora el numero de la nota al pie
. pulse Return y

leclee el texto de la nota al pie,

Todas las notas al pie deben residir dentro de los limite
llevarse a cabo correctamente. Esto es por lo
Cursor dentro del drea de pie de pdgina.

s del pie, de modo que la paginacién
que =3 esencial colocar inicialmente el

Aueda

Las mar i !
) cas de las notas al pie en el drea del ple deben ser las mismas que las marcas
. ; g : :
Enl-ax[ .(?ued se refieren. Un numero de nota al pie del drea de pie de pdgina, debe ser Ia primera
rada i i '
; @ una linea principal donde se introduzca texto normalmente. Estas llneas realmente

la oién (levaria u Q O que al e P P
n atributo de pa af de L] cada nota e es u arrato a partlr
de 2flonces : ;

.- Traduccién: Carlos Garay Alvarez .
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(10.1.5) Marcar un Ndmero de Referencia Existente
+  Coloque el cursor sobre o inmediatamente después del nimero y
¢ seleccione .. Marcar Referencias del mend Formate o pulse Esc n.

El ndmero sobre o antes de la posicién del cursor llevard ahora la marca que indica que

es un namero de referencia de nota al pie.

Como consecuencia de este modo adicional de anatar referencias (en lugar de (10.1.3) y
{10.1.4)), son también validas por lo tanto las siguientes instrucciones:

. -P!que ... Instalar Referencias y teclee el ndmero de nota al pie o
t teclee el namero y pique ... Marcar Referencias o
* teclee el niomero y pulse Esc n.

(Cambiar los NGmeros de las MNotas
. Pique ... Parametros en el menG Formato y teclee el primer ndmero que hay qu= alterar,
* teclea la cantidad de notas al pie adicionales o borradas,
*  piqua Incrementar o Disminuir y
. pique OK o Cancelar - segin lo que desze.

Las notas al ple y sus referencias deben introducirse en orden ascendente. Para dque
pueda incrementar o borrar notas, ha de haber una capacidad que permita quelos nimeras
de las notas sean incrementados o disminuidos consecueatemente. A continuacién la explicacion
detallada de esta rutlna:

Después de seleccionar ... Parametros en el meni Formato, aparece el didlogo:

P ﬂ Hu;neraclda al Ple

Nomero conienzo ll
) par 1

Es:endenta Descendent

Distancia a Fin de Pigina

i
|
r @ 1/18 Pulgadas
|
|

oK l Cancel l

n7

A Tha i et A I RS
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El campo ] se usa para alterar los nimeros de las notas al pie. Aqul ez donde se
introduce el primer numero a ser cambiado, sequido por el nimero de cambios

Si pica ahora sobre Incrementar, todos los nimeros de notas al pie y sus referencias
rep.efmas se incrementaran el ndmero de cambios especificados, comenzando en el namero
definido en la primera linea de la caja de didlogo.

Lo mismo se aplica, pero al revés, para los nimeros en disminucién.

Una vez comenzada esta operacién, el sistema continuara para cambiar los nimeros desde
el primer namero especificado hasta el final del capitulo actual.

Ejemplo:

Un capltulo contiene notas al pie de la 1 a la 7 inclusives. Posterlormente son afadidas
éos notas entre las notas 3 y 4. El Nomero de Comienzo es instalado ahora a 4 y aparte
instalado a 2. Luego se activa Incrementar, sequido de OK. Los nimeros 4 al 7 son

incrementados en dos el resto del capitulo. Los ndmeros 3 y 4 pueden usarse ahara como
nameros de notas al pie.

(10.1.7) Espaciado de las Notas al Pre

Cuando se alojan notas al pie en un documento, siempre son corregidos y conservados
con sus referencias cuando tiene lugar un formatec o una paginacién.

A I.Deﬁpués de seleccionar ... Parametros en el mend Formato, vera la caja de dlalogo
Istancia a Fin de Pédgina . Esto determina a qué distancia del final de la pdgina estard la

Este valor es importante sl decide colocar la numeracién de pdgina en la base de la pagina
ya que ¢sta se situa siempre en la dltima linea del pie de pagina.

118
Traduccién: Carios Garay Alvarez
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10.2 Creacion y Borrado de Paginas

(10.2.1) Creacién de una Nueva Pagina
+  Pique Nueva P#igina Antes o Después en el mend Pégina.

Después de usar cualquiera de estas opciones, se insertara una nueva pagina encima ©
debajo de la pigina que se muestra actualmente, dependiendo de la cpcion elegida. Esta nueva
pagina estara {ormateada como sique; Los valores de las areas de la cabecera y el pie de pagina
se toman de Std. Instalar Pagina en el mend Parametros -ver (8.2.3).

£l area textual de la pagina contiene una linea principal y algunas lineas de pantalla
(1754 de pulgada). Por tanta la pégina es considerablemente mas corta que el valor en la opcidn
Std. Instalar Pagina. Esto no tiene ninguna importancia ya que, cuando se teclea o se puisa
Return, la pagina comienza a crecer, dependiendo de la cantidad de trabajo que haga en la pagina.
Al picar la opcién Formato Pagina en el mend Formato, la pagina mostrada actualmente adoptara

la longitud mostrada en la opcién Std. Instalar Pagina.

También se pueden crear nuevas paginas de otros modos, tales como : durante Instalar
Pagina o al insertar un documento Signum o uno ASCIIL.

Un documento puede contener up maximo de 100 paginas, prescindiendo de la memoria
interna de su ST. Si se encontrase cerca de este iimite, el sistema le avisara para que salve.

(10.2.2) Borrar 8l Area Textual de una Pigina
= Plque la opcién Limpiar Pagina en el mend Pagina o, “arrastre” la palabra PAGINA

de AREAS TRABAJO: a la papelera - ver (7.2.2).

Hay una diferencia esencial antre estas dos opclones; es esta: usando la primera opcion
se borrara todo el contenido textual de la pgina, mientras que can la segunda opcién se borrara
la pagina desde el punto del cursor hasta el final del drea textual de la pigina. En ambos casos,
la cabecera y el pie de pagina no son quitados.

5] es activada la opcién del sistema “Confirmar Borrado Pagina, recibird un mensage en
pantaila cuando se invoquen cualquieca de las funciones anteriores, dandole, por tanto la oportunidad
de camblar su decisién si lo desea.

(10.2.3) Borrar una Pagina Completa
. Plaue Quitar’ Toda la Pé&gina en el men( Péaglna.

La pagina que se ve actualmente sera borrada de la pantalla, incluyendo cabecera y pie.
De nuevo, sl esta activado “"Confirmar Borrado Pagina”, se mostrara un mensage de aviso -ver
(14.1).

Traduccion: Carlos Garay Alvarez 119
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0.3 Formateo de Pagina y Paginacién

(10.3.1) General

Durante el procesamiento de pdgina, las longitudes de éstas cambian constantemente,
Inicialmente la pagina es pequefa. Luego se expande a medida que se va introduciendo texto e
imagenes, y pueds reducirse o expandirse después durante la edicién, cuando se cambien palabras,
caracteres, lineas y parrafos.

Antes de Imprimir un documento, deberfan conformarse todas las paginas de ese documento
a la longitud especificada en Std. Instalar Pagina en el mend Parmetros. Esto quiere decir el
ajuste del final de cada pagina para adaptarse al estandar instalado para el documento en cuestién.

Esta operacién se puede realizar manualmente, en cuyo caso el usuario puede decidir donde
situar la marca de fin de pagina. Aunque de moda mas comdn, el sistema hara la tarea por usted.
En primer lugar, une todas las paginas (si el documento estuviera dividido de algin modo en
paginas) y luego sugiere donde deberlan estar los finales correctos, sobre las bases de un

odgina a pagina, y finalmente le da al usuario la opcién de aceptar los finales sugeridos, o efegir
alternativas,

El modo en que se dispcnen los ples de pagina ‘depende de si estd o no activado el
manejo de Notas al Ple - ver (10.1).

(10.3.2) Unién de Piginas
+  Plque Juntar Pdginas en el mena Pagina,

El sistemna une la pagina actual a la sigulente y las areas textuales de ambas quedan unidas.

Si el documento en cuestién estuviese usando cabeceras y pies de péglna, la cabecera
de la que era la sequnda pagina se almncena en un buffer temporal (no visible, pero no perdido).
Si después de la edicion siguienta, esta nueva larga pdgina es repaginada, la cabecera que fue
almacsnada =n el buffer temporal serd repuesta en el documento en el lugar adecuado.

Sl est4 desactivado el manejo de notas al ple, los pies de paglna son tratados del mismo
modo que las cabeceras. Sin embargo, si estd activado, entonces =/ manejo de notas al pie
controla la posicién del fin de pagina, uniendo y guardando primero los contenidos de ambos pies
de pagina. Entonces, durante la repaginacién siqulente, el sistema mira las notas al ple, sus
longitudes, las posiciones de sus puntos de referencia en el texto y la longitud dei texto, ¥
luego decide dénde debara estar el final de pagina, de modo que las notas al pie sigan con el
texto al que hacen referencia.

Sl las paglnas que hay que unir tienen diferentes instalaciones de margenes, los margenes
de la que es la segunda pagina cambiarin a los de la primera.

Traduccién: Carlos Garay Alvarez
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(10.3.3) Marcar el Final de una Pagina
«  Coloque el cursor en la parte superior de la que va a ser la pagina siquiente y
+  pique Paginacién Manual en el mend Pégina

El sistema{ separa ahora la pigina mostrada actualmente, en dos paginas. El flnal de la
pagina y el comienzo de la nueva se nota mediante dos lineas paralelas que corren a lo ancho
de la pantalla. Las dreas de cabecera y pie de la nueva pagina son inicialmente blancas, pero
formateadas con los tamafios de cabecera y pie - ver (10.2.1). Sin embargo existen dos
excepciones a esta regla:

I
1)  Si esta nueva pagina hubiera sido inicialmente una pagina, que se uniéd entonces a la
pagina anterior y luego se repagind, cualquier informacién de cabecera presente en
la pdgina orlginal habria sido almacenada temporaimente. La accién de repaginar
llamari a la cabecera almacenada en su posicién correcta sobre la nueva pagina.
El mismo procedimienta se aplica para una nota al ple, sl estuviera presente en la
pagina del documento original, siempre que el manejo de las notas al pie no esté activo.

2} Si estuviese activado el manejo de notas al pie, el sistema verifica en qué paginas
estin ahora las referencias de las notas al pie, y luego distribuye éstas
consecuentemente. Con objeto de que pueda garantizarse que esta funcione

correctamente, las notas deben estar siempre numeradas en orden ascendente.

Estas dos excepciones aseguran, por tanto, que ni las cabeceras ni los pies de pdgina
se pierdan al usar Juntar Paginas y Paginacién Manual.

(10.3.4) Paginacién Semiautomdtica i
+  Pigue Paginacion Semiautomaética en el menG Formato. - - - i) -

El sistema lleva a cabo la siguiente secuencia desde la pagina actual hasta el final del
capftuko, o documento, si no ha usado la opcidn Capltulo:

+  Realiza un formato de pagina similar a (10.3.2) justo hasta que exceda la longitud
de una pagina.

+ e da la oportunidad de decidir dénde quiere que finalice la pagina,
x  pagina como ‘se describe en (10.3.3) a la posicién elegida y

+  luego la pdgina se reforma de acuerdo con lo que haya elegido.
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Durante la Paginacién Semiautomatica aparece la slguiente caja de dldlogo en la que se
toman las decisiones de paginacidn:

i Paginaclén [Cancela 7 9] ) “

Durante la rutina de paginacién, el sistema se detendrd en el punto en que, sagin la longitud
de pagina que haya Instalade, muestre el comienzo de la pagina siquiente y 2l cursor se coloca
en la linea actual. Bien pudiera ser que la posicion seleccionada del sistema no estuviera donde
desea que comience la nueva pagina. Para alterar el comienzo de la pagina, ponga el puntero
en el principio de pagina requerido y pique el botén izquierdo del ratén. Este punto que ha
seleccionado se convertirda en la primera linea textval de la pagina siguiente.

Supongarnos ahora que, por alguna razén, necesita subir mas alla de la pantalla actual
para, por efemplo, comprobar el texto anterlor. Pique entonces sobre la tecla 4 de esplazamlento,

Repita el picado y vera como se enrrolla la pantalla. Esto significa que puede colocar el comienzo

de la nueva pagina en cualquier lugar que desee y de este modo se elimina la restriccion de
comenzar una nueva pdgina en la pantalla que se muestra actualinents,

Un punto importante es -~ no usar la tecla de flecha hacia abajo de la caja de didlogo
para crear el comlenzo de una nueva pégina, ya que si o hace, habrd hecho la longitud de la
pagina mayor que la longitud instalada, y por tanto no tendra suficiente sitio sobre el papel actual
para imprimir una pdglna. La flecha hacia abajo esta en esta caja de didlogo para que se pueda
mirar abajo mas alld de la pantalla actual para ver, por ejemplo, donde comienza el parrafo

siguiente, de modo que pueda tomar mejores decisiones tales como dénde desea que comience
la nueva pagina.

Si usa el botén derecho del ratén en vez del izquierdo, la paginacién serd abortada una
vez que haya sido cortada la pégina actual.

Sl pica en la caja Cancelar, la paginacién se aborta inmediatamente.

Aseglrese siempre de qua el manejo de nota al pie se encuentra activado del moda que
desea antes de empezar a correr una Paginacion Semiautomatica - ver (10.1.2),

Traduccion: Carlos Garay Alarez
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(10.3.5)  Cpciones de Formatear Pdginas

+  Pique .. Opclon | en el mend Formato.
Aparece el siguiente didlogo:

Opciones Formatear Pdagina

fjustar [Longitud Pdginal

a Instalar Std.

r [t 3 l 1Ccnenzar‘|

l Cancel ]

e

Los botones Longftud Pé.glna, Cabercara, Margan lzqulerdo, Margen Derecho y Pla de
Phgina pueden conmutarse picando el botdn izquierdo del ratén cuando el puntero se encuentre
dentro de la respectiva caja. Cuando se formatean las paginas - ver (10.3.6) y (10.3.7) cada
parametro activo de la caja de dlilego anterior es ajustado a la instalacién estandar de pagina.

Cuando se deja la caja de didlogo, normalmente se usa OK. Sin embargo, si s2 han de
mantencr 'os valores antiguos, pique Cancalar. Si necesita que la pagina actual adopte los
rarametros de la instalacién estander de pdgina, pique Comenzar,

(10.3.6)  Formateo de /a Pdgina Actual < -
s Pique Formats P#gina en el mend Formato. 7 - e—

+  pique ... Opclones en el mend Formato y
¢+ piqué Comenzar como en (10.3.5).

La p4glna actual seri formateada ahora de acuerdo con las condiciones instaladas en
la caja de didlego que, por turno, mira los parametros estandar de la pégina para obtener sus
valores.

S| uno o ambos, Cabacara y Ple de Pagina esta(n) activo(s), tomara(n) sus valores de
la Instalaclén Estandar da Pigina e insertara(n) o borrard{n) lineas en blanco de sus respectivas
dreas para obtener la longitud correcta.
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Si esta activo Margen lzqulerdo, éste se ajusta al valor de Instalar Pdgina Estandar, y
la pagina sera redimensionada de acuerdo a las necesidades.

Para el Margen Derecho se aplican los mismos argumentos,

Si esta activa Longltud Phgina, se ajustara ia pagina al valor instalado en Instalar Pdgina
Estandar mediante la insercién o el borrado de las lineas en blanco necesarlas. Por supuesto,

si la tongitud ajustada es demasiado larga y llena con texto, el sistema entonces no borrara

las lineas que tengan texto, con objeto de obtener e tamadoc de pagina correcto. En
saldria un mensage de aviso diciéndole que
entonces,

tal caso,
la pagina es demasiado larga, habiendo de repaginar

Detallas de Signa

Todas las paginas que contengan cabeceras y/o pies de pdqgina, deberian formatearse

antes antes de la paginacién. De otro modo, la cabecera Y el ple podrian no aparecer
en las lugares correctos al imprimir. i

St, reedita después de la paginacién, generalmente sélo serd necesario reformar aquellas

péginas que hayan cambiado, an vez de repeginar todo el decumento. Esto no

es una regla
de oro,

pero, generalmente la edicién representa pequeros y no grandes cambios, Si
se hicieran cambios grandes es recomendable repaginar. Si trabaja en capitulos (o divide
un documento large en sub-dacumentos dentro del documento principal) y repagina, Ja
paginacién tendréd lugar a lo largo del capitulo en lugar de a través del documenta completo.
Esto es un modo de trabajar, tan eflciente como elegante.

Si ha activado el aviso EstAn Presentas Phginas Sin Formatsar, éste aparecera cada vez
que trate de salvar un documento que contenga al menos una pdgina formateada
ncorrectamente, Mientras que instale esto de modo que sea una parte del sistema de
parametros (mas sobre esto después) nunca tendra una sorpresa cuande imprima porque
las cabeceras y/o los ples de pdgina no estén donde espera que estén.

(10.3.7) Formatear un Capftulo
¢ Plque Formatear Capitulo en el meni Formato,

El sistema realiza el formateo de pagina como se describe en (10.3.5) para cada pagina,
desde la pagina actual hasta el final del capitulo, L

o Traduccion: Carlos Garzy Aharez
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I11. 11 Composiciéon de Pagina

(1.1 Genaralidades I ‘ : |

En lo que se refiere a Signum como procesador de texto no maneja la instalacién de

pdglna del mlsmo modo gue un sistema de publicacldn de panel. Los tres parrafos slgulentes
describen cémo trabaja el sistema,

El sistema tiene la capacidad de unir paginas existentes dentro de una pégina en blanco
predefinida por &l usuario. De este modo, las paginas se pueden pegar una junto a la otra, o una
bajo la otra. Todas las paginas unidas de este modo se convierten en un _érea (o columna de
alguna descripcién) dentro de la pdgina final.

Una vez pegadas las paginas y decidido el usuario que es necesaria una edicién posterior
se retorna al texto original, se hacen las alteraciones y se recurre de nuevo a la instalacién de
pagina.

Por ejemplo, supangamos que desea producir una banda de cabecera y tres columnas de
texto (més imagenes sl fuera necesarlo), donde la anchura de cada columna ha de ser de dos
pulgadas {ls columnas ne necesitan tener todas la misma anchura en la pagina). Se abre un
documento donde finaimente habra cinco paginas. Teclee la banda de cabecera en fa pagina 2
{dejando en blanco la pégina 1), la primera columna en la pagina 3, la sequnda columna en la pagina
4 y la tercera columna en la pagina 5. El sistema une luego esas cuatro pdginas en la primera del

documento.
(11.2} L2 Caja de Didloge de Componar la Pégina

Las funciones para controlar la :omposicién de una pagina se disponen con el uso de una

caja de aidlego tal como aparece a contlnuacion, después de plcar Componer Pagina en el ment
Formato:

f

' ; Configuracidn Pdgina

I 5 ~— Pag, !X)E
Eunerus Selecrt. l BRo iy

a

Cancel

Comenzar

oK
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La caja de didlogo contiene tres ireas de Importancia;

| las teclas de accion: Nameros Seleccién, Cancelar, Comanzar y CK.
ﬂ simbolos que muestran cuatro diferentes anchos de columnas Y
3

la mascara de componer la pagina, dentro de la cual se coloca el disedo requerido.

{11.3) Creacién da un Disefio

En el drea F] de Ja caja de didlogo hallara los simbolos que se usan para definir cuantas
columnas tendré el disefio de su Pagina y cémo estardn organizadas. Para utlllzarlos P

el ancho que desee, deje pulsado el botén izquierdo
al

ique sobre
del ratén mientras "arrastra” el simbolo deseade
interior del drea E]. Cuando lo haya colocado de acuerdo con sus necesidades, sueite el botén.

Los simbolos existentes pueden
no se necesiten, "arrastrando”
simbolo fuera del

también desplazarse dentro del area § ¥ quitarse cuando
¢l ratdn con su botdn izquierdo pulsado. Cuando se “arrastra” un

drea %] en cualquier direccién, y se suelta el botén del ratén, el simbolo
desaparece de la pigina que esta creando.

Abajo se muestra una composicién simple de pdgina, conteniendo espacio

para una banda
de cabecera y tres columnas de idéntico ancho debajo de ella:

{11.4) Selecclén de los Nomeros de Pigina de las que craar Jas Columnas

Como se comenté en (11.1) cada columnna esta com
Ahora debe Introducirse el nGmero de ia pdglina

de modo que el sistema conozca qué pagina ori

puesta de una pagina del texto original.
orlginal en cada una de las posiciones de columna
ginal conforma cada columna.

Hay dos modos de hacer esto:

. Plque Selecclon Nomaros en el drea [ .

(o
. pique el botén derecha del ratén sobre cualquiera de los simbolos del area El.
En cualquiera de los casos aparece el sigulente dlalogo:

126

Traduccién: Carlos Garay Alvarez
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Tananoc Canal: 2/18 Pulg
Pig. Mg.: 129

aK Cancel

¢Recuerda que en su ejemplo original en (11.1) hablamos sobre un documento de cinco
paginas, aungue sélo necesitamos una banda de cabecera y sélo tres columnas?

La razén es que la primera péagina es en blanco y se usard como el drea dentro de la cuai
se pegaran las paginas originales (de las cuales hay cuatro); fa banda de cabecera més Ires
columnas. °

En primer lugar, supongamos que la banda de cabecera y las tres columnés fueron
tecleadas una tras otra en el documento original. En este caso necesitamos decirle al sistema en
qué pagina del original ha de encontrarsa la banda de cabecera. En nuestro caso, seria l;; 125, de
modo que introduzca "125" en el drea Pdg, N* como se ve en el dibujo anterior y luego pique OK.
Ahora la caja de didlogo queda de este modo:

Puede ver ahora que el sistema tomard esas paginas originales que se muestran en la
caja de dldlego anterior y las pega dentro de la pagina 124 de su documento actual.

Por otro lade, supengamos que desea unlr varias paginas del interior de un documento,
que no eran consecutivas en el original. En este caso, se sefiala las dreas de las paginas comao se
muestra an el ultimo dibujo y se pica el botén derscho del ratén. Con esto se traera de nuevo
la cala de dlalego en la que entrar4 el nomero de pagina requerido. Esto lo repetird para cada
pagina que desee pegar donde no se encuentren correlativas.

(11.5) Instalar el Ancho del Canal
Caes el término usado para describir el ancho horizontal entre columnas. Signum siempre
mantlene &l mismo canal entre las columnas de una misma paglina,

Traducclon: Carlos Garay Alvarez ) 127




ill. £l Procesador de Documentos 11. Componer Plgina

* Pique sobre uno de los simbolos de pagina en el drea §] con el botén derecho del ratén.

Aparece ahora la caja de dlalogo que contiene el canal y la numeracién de pigina. Entre
2| tamafio de canal que desee y pique OK. Recuerde siempre que el tamafic del canal es un valor
global y determina la distancia entre columnas vecinas.

Cuando se lleva a cabo el pegado, la columna de la izquierda se coloca slempre al tfinal def
margen izquierdo - es decir, siempre a cero.

(11.51 Cémae Formatear Pdginas para Composicién de Pdgina
Al usar la composicién de pagina, las areas de cabecera y pie de pdgina de las paginas
origlnales son ignoradas (11.7) y sélo se usan las 4reas textuales de dichas paglnas.

Como el margen derecho determina el ancho de la columna, instale siempre el margen
izquierdo de las paginas originales a cero. Estos parametros deberlan introducirse en estas paginas
por medio de la opcidn Mirgenes Actuales dei meni parametros, de manera que los paramatros se
refieran a cada pagina ociginal individual. Asf, cuando teclee texto en estas paginas originales,
adoptardn el ancho de la columna final.

La longitud textual de la pagina es el factor de decisién en lo que concierne a la longitud
de una columna. Todas las lineas en blanco en la parte superlor o inferior de la pégina, formaran
los mismos espacios en blanco an la formacién de paginas. Por tanto, al usar la capacidad de
linea en blanco” se puede controlar la distancia vertical entre las columnas, as{ comeo determinar la
distancia de las columnas a las bandas de cabecera .

Ejemplo;

En lo instalado en (11.4) el texte es desplegado sobre tres columnas y éstas se situan
debajo de la banda de cabecera. La pdgina 125 del documento original contiene la banda
de cabecera, mientras que las paginas 126, 127 y 128 contienan las columnas 124, 125y
126 respectivamente.

Supongamos que neceslta que la Instalacién quede formateada teniendo cada columna una
anchura de 2 pulgadas, con un canal de 2/10 de pulgadas. Las paginas 126 a 128 del
documento original deberan por tanto tener instalados sus margenes derechos a 2
pulgadas para crear el ancho de columna correcto al teclear - ver (11.5). El canal deberd
instalarse a 2/10 pulgadas. La banda de cabecera deberfa teper, por tanto, un margen
derecho de 6.4- pulgadas. & Por qué? Tres columnas de 2 pulgadas de ancho cada una,
mas los dos canales a 0.2 pulgadas da 6.4 puigadas.

Traduccién: Carios Garay Ahmrez
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(1.7} {Céme Pega el Sistema?
' Pique Start en § - (11.2).

Recordara que comentamos que la pagina primera {124) del original se dejaba en blanco
y que esto era debido a que aqul era donde tendria lugar el pegado.

Después de plcar lo anterlor, el sistema mirar4 la pagina en blanco. Sl hubiera algun texto
an esa primera pégina (124), sera borrado. Una vez hecho esto, cada pagina es copiada en esta

pagina en blanco con la configuracién determinada en la caja de instalar columnas.
Las paginas originales Indlviduales son colocadas en su posicién en el orden numérico
especificado en la caja de didlogo de instalar las columnas - ver (11.4). De modo que en nuestro

ejemplo, la pagina 125 se pega primero, sequido de las 3, 4 y luego la 5.

El medo en que esto funciona es relativamente simple. Cuando se le indlca al sistema que

comience a pegar, éste mira a cada pagina original individual y la mide. Luego coloca esa medida

en la pagina en blanco y la reserva. Este proceso continua hasta que las paginas requeridas han
sido medidas y se ha reservado espacio para ellas en la pagina en blanco, que se convertira en la
pagina de disefio, Cada bloque (o columna) de texto es copiada en su pasicién correcta.

El acumulador se usa de modo intensivo durante la Composicién de Pégina, y por tanto,
todo lo que estuviera en &l antes de comenzar la operacién, sera borrado y ademas, el sistema
limpia el acumulador después de la terminacion de un comando de Componer Pagina.

{11.8) Disaflo Compilajo
Finalménis, veamos un disedc mas complejo y observemos coémo lo mar.eja el sistemz.
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Las paginas originales se han tecleado desde la 2 ¢n adelante, dejando la pagina ! en
blanco para que en ella sesn pegadas las diferentes paginas.

La pdgina 2 se coplara en la esquina superior izquierda de la pagina 1, sequida de la pagina

3 bajo ella, con las lineas en blanco al final de la pagina 2 dando la separacién del columnada vertical

La pagina 4 se situard bajo la pagina 3 y las lineas en blanco de la pagina 3 proporcionaran la
separacién entre las 3 y 4. Ahora la primera columna se ha colocado en su posicién final,

‘ A continuacién, la posicién de la pagina 5 es calculada observando el margen derecho de
la primera columna, mas el canal. El sistema también desprecia esta columna esta columna para
ver si hay una columna mas ancha, que en nuestro ejemplo es la columna 7. De este modo, ahora
sabe que la columna situada bajo la pagina 5 es de mayor anchura que la 5, asi la pone en su
posicién horizontal. Ahora mira a la pagina 6 y ve que la puede situar junto a la pagina 5, que
harié. como es el modo normal de lectura en este ejemplo, que fuera de la pagina 5 ala 6 y; que
la pagina 7 es significativamente mas ancha. En nuestro ejemplo, es una banda de cabe-:z;ra Asl
las paginas 5, 6 y 7 son colocadas ahora en su posicion. -

La péagina 8 se colocara bajo la 7 y luego la 9 se copiari bajo la 7, a la derecha de la 8
separada por el ancho de un canal, ’

Una palabra de consuek - ha llevado bastante mas tiempo escriblr esta seccién, que ef
que lleva actualmente hacer el efemplo anterior.

Traduccidn: Carios Garay Alvarez

11, El Procesador de Documentos 12. Los Macros

111.12 El Macro

(2.1} El Concepto da Macro

En el sistema se puede almacenar cualquier secuencia de teclas para ser rellamada luego
de modo muy simple cuando sea necesaria. Este sistema de recordar secuencla de teclas se
denomina generalmente como “Programacién secuencial de teclas” o "Macro”.

Antes de que pueda rellamarse un macro ha de ser entrado en el sistema - ver (12.2).
Cada tecla puede tener cargado en ella dos macros - uno en la posicidn de mayudsculas y otro en la
de minGsculas. La Gnica excepcién a esto son las diez teclas de funcién -F1 a F10. Por tanito,
pueden manejarse simuitdneamente hasta 130 macros.

Los macros definidas se pueden guardar en flcheros y pueden cargarse como y cuando
sean neceéarios. Por lo tanto, los macros pueden considerarse correctamente como una
caracteristica del sistema, que es definible en cualquier momento, pueden salvarse, ignorarse o
rellamarse. Hay mas sobre esto en (13.4).
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(12.2) La Caja da Didlogo da Macros
Cuando se selecciona Macros en el mena Funcién, se muestra la siguiente caja de didlogo:
Hacros
E] L Crear Llamada después pulsar
la tecla
[ Final ilamada Hacro
: EL Limpiar Llamada Hacra después pulsar
la tecla
[Llnaiar‘ todos los Macras
13
If Atributos: 7 Caon
3 ! = =
: [ Flehsasi . Gon Mdmeros Cancel
: Q _ Con Hombre |
Contiene las siguientes areas:
. ‘os botones necesarios para crear macros (] )
. 'os botones necesarios para borrar macros (#)y
. un campo dende conmutar los atributos ¥ fuentes que hay que quardar ).
(12.3) Creacién da un Macro
* ique Macros en el mend Funciones.
. selecclone los atributos, etc.

que desea guardar con el macro que va a crear
. pique Crear Llamada en @ ) de {12.2.2),
pulse la tecla bajo la que desea almacenar el macro (use [S] silo

desea) y luego
regrese a la escena de trabajo donde ...

habra de intreducir a secuencla de teclas que necesita para confeccionar la llamada
dei macro

pique Macro de nuevo en el menad Funciones y

. pique Final Llamada Macro en (] ) de (12.2.2).

Después de haber picado el botén Crear Lt

amada, se pulsa la tecla baje la cual desea que
S€ guarde el macro que va a crear.

Traduccion: Carlos Garay Avarez
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Hay 65 teclas a su disposicién y usando las formas maylsculas y minisculas, se pueden
crear 130 ilamadas diferentes. Sl se pulsa una tecla ilegal, la funcién macro se ahcrta
inmediatamente. Si se trata de usar una tecla que ya contiene asignada un macro, el sistema le
advertira de este hecho.

Después de pulsar una tecla en uso, pero no ocupada ain, la caja de dldlogo desaparece
¥ &3 reemplazada por la pantalla de trabajo, con el cursor en la posicién que tenla cuanda invocéd
la funcién Macro. Cada pulsacién, a partic de este punto en adelante, sera considerada por el
sistema como parte de una llamada macro. El sistema puede también almacenar las secuencias de
Escape. También es posible programar una lfamada macro para llamar a otra llamada macro cuando
se ejecute la primera - ver (12.4). Tan pri}ntn como se invoca la funcién Macro aparece la letra
P’ en la esquina superior derecha de la pantalla.

Una llamada macro estd completa.cuand_o ha introducido la cadena, ha rellamado a Macro
en el mend Funcion y ha picado en el botsn Fin Llamada Macro en la caja de didlogo Macro.

(12.4) Scllcitar una llamada Macro
. Pulse la tecla de funcién F1y

+ pulse la tecia en la que estd almacenada la llamada que desea.

Siempre que la tecla seleccionada contenga una llamada, ésta es rellamada a la pantalla,
comenzando en la posiclén actual del cursor. Una nota de precaucién - par favor, verifique el status
de los botones de atributa de caracteres en la banda de funcién. Mas sobre esto en (12.5).

Como ya se menciond, una llamada macro puede ser también llamada por otra ilamada
- véase(12.3), -

Lz Razény of Efscto de fl en la Caja de Didlogo Macro
Los parametros Macro consisten en Atributos (con o sin) y Fuentes (con o sin sus
nombres y/o nimeros). Esta signiflca’que la instalacién actual de atributo y el espaciado actual de
linea , se puede guardar también si fuera necesario. También se puede obligar a los macros a ser
sensibles a las fuentes, blen por su nimero actual en el listado de fuentes. o bien mas
especificamente por su nombre,

(12.5)

Si esta activo Con Atrlbutos, el sistema re;:ordar;i el status de atributo de caracter de la
lamada camo si hubiera sido introducida y guardada esa informacién con la llamada. Los atributos
son: todas los atrlbutos 'de cardcter de la banda de funcién, las lineas (ndice, la anchura de los
caracteres en blanco y el espaciado de palabras. Si las condiciones de estos atributos se guardan,
se activaran de nuevo cuande sea solicitada la Hamada en la que estan guardadas,
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Si Con Atributos esta inactivo, el sistema no reconocera las condiciones bajo las que se
almacend la ilamada y al solicitar ésta, se adoptaran los atributos de la instalacién actual en panta

Elemplo:

La tecla 'd" contiene la llamada ‘desoxirribonucléico’ con Con Atributos activado.
Desinstale ahora el atributo de itallca en la banda de funcién y active el botdén dal
atributo GRANDE. Cuando vuelva a solicitarse ahora la llamada con F1, sequido de la tacla
'd’, se mostrara adn coma ‘desoxirribonucidico’. Sino hubiese estado activado el botén de
atributos Con cuando se saivé la llamada ¥ luego se solicitase en las condiciones descritas
anteriormente, tendria la aparlencia de ; 'dESOXI'ITibOHUCIéiCO‘.

El mismo argumento se aplica a la instalacion de las fuentes. Si estd activo Con NOmeres
durante la creacion de la llamada a macro, el sistema recordara los tres nimeros del listado de las
fuentes que se hayan actuaimente cargadas en (N1, [C1y (A] - véase (2.3). Entonces, cuando esa
ilamada se soliclta con posterioridad, se traerin de nuevo juntos los nameros de las fuentes con las
tres teclas (N, A y C). Sj esto no estuviera activado, el sistema solicitarfa !a llamada y aplicaria [as
fuentes que estuvieran asociadas en ese momento con IN], [Aly [C].

El hecho de guardar el nombre de una fuente en vez de su numero adquiere un gran
significado. La fuente MATHS por ejemplo, estarfa en una posicién diferente en ai listado de
fuentes para cada documento diferente. Por esto, el uso de la capacidad Con Nombre =l quardar
una ilamada, asequra que, siempre que se cargue la fuente MATHS en cualquier posicién del
iistado de fuentes, cuando se solicite la llamada, el sistema podra hallar la fuente para aplicarla a la
llamada macro.

{12.5) Umpiar una Liamada Macro
L Pique Macro en el meni Funciones.
. pique Limplar Llamada Macro y
. pulse la tecla cuya llamada desea borrar (no olvide la tecla shift).

La llamada es quitada del buffer interno para macros. En este estado no se borra del
disco, de aqui el uso de ‘a palabra “Quitar” a diferencia de la palabra "Borrar”.

(12.7] Quitar Todas las Llamadas Macro
. Plque Macro en el mend Funciones y
* pique Umpiar Todos lox Macros.

El sistema necesitara confirmacién de que realmente desea quitar todas las llamadas.
Al hacerlo, se quitardn todas las llamadas.

(12.8) Informacisn sobre al Status de Macros an cusiquiar Momento Dado
Después de seleccionar Macro en el mend Info. aparece una caja de didlogo mostrando
el status actual del buffer Interno usado por la funcién de macros.

- 134 Traduccién: Carlos Garay Abvarez
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lla,

Siempre que muestre una fuente, puede ver qué tecla es la que esta programada, ya que
lleva una pequefia 'p’ sabre la tecla. Una 'p’ a la izquierda de la tecla indica que esta programada
la mindscula. mientras que si esta a la derecha de la tecla, estara programada la mayuscula.

(12.9) Cargar/Sakar Ficheros de Macros

Puede tener tantos ficheros de macros diferentes como necesite, mientras que tenga
suflclente espacio en el disco. Puede denominarios como desee, Se refieren a .maten-:.is de.asunms )
especificos y puede llamarlos luego como y cuandao los necesite. Mas informacién en "Multi-Macros

en (13.4).

Traducclén: Carlos Garay Alvarez 135
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13. Cargar/SaNar/SalIr

13.1 Abandonar ef Sistema

Abortar, I segunda es Saljr Y la te
procesador de documentos.

(13.1.1 Abortar

Pique Abartar an el mend Fichero.

*

El documentg en gantalla
Na se salyarg de nodg
autondtico al fbhortar, i

Si desea

Itl. €l Procesador - Jocumentos 13, Cargar/Sanar/Salir

(13.1.3) Carga del Programa de Impresién dasde s Procesador de Documento

Pique sobre =» A Impresién en el mend Fichero,

El sistema se comporta exactamente comao con Adlés

- ver (13.1.2), y a continuacian
carga el programa de impresisn,

Al cargarse este programa, el sistema carga el gitimo documento que estaba en pantalla,
para que pueda imprimirio enseguida.
El programa de impresién debe ser alguno de los
er, cuyo nombre habra de cambiarse a SPRINT .P
con su fichero de recursos en el mismo niv
trabajar correctamente.

que se proporcionan para 9 o 24 agujas
RG. £l programa debe conservarse junto
el de directorio que SIGNUM.PRG, si el programa ha de

0 para las

Sallr

Pique Sailr en el meny Ficherg,

itimo documento niguna funcié
= 110N que haya
cumento en la memaria principal, e| prog ¥ 3

i rama termina Jnmediatamente Yy retorna al

jo.
sabvarlo, entonces

Mar un dacumento

al durante e proceso de

. (13.2.4). Este Meétodo de sa
2jando un rastro de edicién”,

-~ en el meng Fichero - ver
2Xistente se conoce como "d

El
nombre de| documentg actual puede verse al seleccionar General ap el menua Info.

Traduccisn: Carlog Garzy Alvarez

e
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13. Cargar/Salvar /Salir

13.2 Cargar/Salvar Documentas

(13.2.1 Carga de un Nuevo Documento

. Plque Nuevo Documento en el mend Fichero y

Introduzca el nombre del nuevo flchero en el Selector de Elementos,

Esto abre un nuevo nombre de fichero Y espacio en la memoria principal en la que s
; ; &
guardard el documento recién tecleado. El nombre del documento siem

pre deberia llevar
extensién .SDO. =

| Precaucién !

Al usar esta funcién se borran los contenidos del area de documento de la memaoria
principal. Sin embargo, primero obtiene un mensaje avisandole de esto - de este modo:

!11 Cuidado !!!
El documento en pantalla
sera scbreescrito.

[ X |Eancel| i

E 5 i :
Este mensaje aparecera si se ha modificado el documento actual de algén modo desde que
fue cargado del disco.

Pique OK o Canceiar seqin sus necesidades. Sj elije Cancelar, generalmente es perque

.
= gustarfa salvar el documento actual antes de continuar, en cuyo caso el documento actual

pearmanece en memoria y por tanta en pantalla, para que pueda salvarlo usando fa funcién Sabar
¥ después cargar un nuevo documento otra vez.

Esta funcién (Nuevo Documento) también borra los contenidos de [a tablila y de!

acumulador. Sim embargo, si ya hubiera fuentes cargadas previamente en el listado de fuentes,

éslas permaneceran intactas,

(13.2.2.) Flcherca de Datos de Cocumentos

Los documentes Signum no son realmente ficheros ASCIl. Mejor dicho, contienen ciertas
instalaciones de informacion codificadas:

Traduccién: Carlos Garay Alvaraz
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' La informacién textual (caracteres que contienen informacién sobre su posicion
actual dentro del documento y el numero de fuente a la que pertenecen).

. Informacién sobre volcados de pantalla e imagenes (posicién, saccién y tamado).
. Nombres de las fuentes usadas y sus posiciones en el listado de fuentes.
= informacién de formateado (formatos de linea y pdgina, numeracién, tabuladores

y disefios de composicion de paginas (donde sea apllcable)).

Los documentos Signum deberian llevar siempre la extensién .SDO (Signum Documento).

(13.2.3] Carga desde Disco de un Documento Existenta
. Seleccione Cargar desde el mena Fichero y
* seleccione desde ef Selector de Elementos el documento que desea cargar.

. Esta funcién carga un documento ya existente desde el disco a la memoria principal, Se
toma su nombre como nombre actual de ese documento..
De nuevo,s! hublera ya un documento en pantalla cuando se usa esta funcién
reaparecerfa el mensaje de aviso visto en (13.2.1) y se tratarfa de igual modo.

El procedimiento Cargar es como sigue : primeramenta sa borran los contenidos de la
tablilla y de! acumulador. Luego es leida del documento la Informacidn sobre las fuentes. Si las

! fuentes necesarias fueran diferentes de las que estuvieran cargadas, o de sus posiciones, el
| sistema las corregira en este momento, Finalmente, se carga la informacién dal texto y de los
! volcados. |

! .

i Suponiendo que la carga tuvo éxito, el nombre del fichero de datos tomara posesion del
nombre que seleccioné. Para tados los intentos y propdsitos este es el mismo nombre. Sila carga

no tuvo éxito, s¢ mostrard un mensaje de aviso y el sistema crea en memoria un documento en
blanco.

La razén mas comin de que falle la carga de un documento es que no pueda encontrar
una o varias de las fuentes que necesita ese documento. Sl sucede esto, compruebe el nombre de
la fuente que no se puede hallar y allere su nombre de manera que el sistema pueda reconocerla
- ver (2.1.3). Alternativamente, si ha movido la carpeta de Font , no se olvide de modificar el camino
del directerio en Opclones Fuanta,

]

Traduccién : Carlos Garay Avarez 140
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l
il |
1

(13.2.4) Saivar un Dacumanto
. Pique Salvar en el mend Fichero

* pique Salvar Como... en ef mend Fichero e

introduzca el nombre del documento en af Selector de Elementos.

Después de seleccionar Salvar en el
memoria del ordenador es salvado al disco, can su nombre actual,
momento este nombre, seleccione General en el menq

mend Fichero, el documento almacenado 2 la

Para comprobar an cualquier
Info.

Si usa Saivar Come. .. » puede salvar el documento ba
en el Selector de Elementos, Si elije el nombre de un documento
la decision de si desea @ no reemplazar al documento existente

jo un nuevo nombre que Introdyzca
Ya existente, se | pedira que tama

Después de usar Salvar Coma..., puede-decidir si
documento mostrado actualmente con sy n

aparece la siguiente caja de didlogo dande

{'?
|

desea continuar o no editando af
ombre actual o con ef original, Para

quiarle en este area,
puede tomar la decisién:

iContinua editanda canp
el nombre de "Salvar Como7",

(13.2.5) inserclén de un Documento
. Pique Insertar Documento en el meng Fichero,
» seleccione el nombre dei documento en el Selector de Elementos,
* seleccione las paginas que desea insertar dentro del documento actual y
. seleccione si la Insercién gse debe llevar a cabo antes o después de la pagina actual.
Después de seleccionar esta funclen aparece la slguiente caja de didlogo:
141

Traduccisn: Carlos Garay Alvarez
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Insertar Jocumento

; Este Dacunento

i contiene Pdginas 131 a 135,
Primera Pégina a insertar 134
Ultina Pdgina a insertar 135

I Insertar Antes Pigina F!ctual*I

Insertar Después Pdgina Rctual

j L ++v 0 Cancelar l

Se pueden entrar paginas indlviduales o rangos de ellas y estas serdn las paginas que se
insertaran en et documento actual. Después de decidir si el documenta entrante ha de colocarse-

antes o después de la ||Ja'gina que se muestra en pantalla, se activa la funcién picando OK.

El documento' que se va a insertar dentro del documento actual debera contener las
fuentes que se usan en ef actual. Sino es este el caso, el sistema cancelara la funcién antes de r‘que
aparezca la caja de didlogo. El mensaje avisard que no se pudo encontrar lals) fuente(s) que estaln)
en el documento quel desea insertar. Antes de intentarlo de nuevo, deberan cargarse las
fuentes necesarias en el documents - ver (2.2.1). No es necesarlo que las fuentes de ambos
documentos ocupen las mismas posiciones en el listado de fuentes, ya que seran llamadas por sus

nombres y no por sus posiciones.

La insercién o la mezcla so lleva a cabo en la pantalla, Puede abortarse en cualquier
momento mantenlendo pulsado el botén derecho del ratén. Observe

que las imagenes se cargan
después de insertarse el textq.

Traduccién: Carlos Garay Abaraz
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13.3 Insertar/Salvar Ficheros ASCI| ; El sistema ignora todos los otros caracteres de control ASCII. Tamblén produce una
nueva linea automaticamente si el namero de caracteres de una linea excede aproximadamente
(13.3.1) Insercién de un Flchara ASCl de 130.
U Pique Insartar Flchere ASCI| en ef mend Fichero, ;
. seleccione el fichero ASCIll que desea Insertar en el documento actual \ El sistema también inserta una marca de parrafo en la primera linea ocupada que siga
. Introduzea el nimero de la fuente en af que ha de aparecer g fichero ASCy ¥ ] a una linea en blanco, y ¢reara una rutura de pagina si ésta es demasiado larga.
® decida si el fichero entrante debe aparecer antes 0 después de Ia pagina actya|

La insercién tiene lugar en la pantalla y puede abortarse en cualquier momento pulsando
Después de seleccionar el fichera ASCI a insertar, aparece la siguiente caja da didlogg: | ¢l botdn derecho del raton.

[ (13.3.2) Satvar un Documento como Flchero ASCIf
| * Pique Saivar ASCIl en el mend Fichero ¥
EQEEEEEE_EEEESEE_&!EEEI * teclee o seleccione 2l nombre del documento que desea salvar como flchera ASCI|

Fuente 4

Antes Pigina Actual

] Después Pigina Actual

v++ 0@ Cancelar

Aqul se introducen , en SUS respectivas dreas, el nomero de la fuente, ¥ si el fichera ha
de aparecer antes o después de la pagina actual. Una vez tomada la decision de Antes o Después,
la insercidn tomienza inmediatamente.

El documento seleccionado serd un documento Signum y sera escrito en 2l disco en
formato ASCII. Por lo tanto, toda la informacién “especifica de Signum* es quitada del dacumento,
incluyendo las imagenes. X

El sistema entiende algunos caracteres ASCIl y puede Interpretarios sf los encuentra an
el flchero entrante. Estos son:

CR (13) - retorno de carro ; se produce una nueva linea.

LF (10) - avance de llnea; se crea una linea nueva si no hay un retorne de carro antes
del caracter anterior.

FF (12) - crear pagina ; se crea upa pagina nueva.

TAB (9) - Los taracteres siguientes van a Ja siguiente posicién de tabulacién,

Traduccidn: Carlos Garay Alvarez 143 144 : ' Traduccién: Carlos Garay Alvarez




Hl. £f Procesador de Documentos i3, Cargar/Sakvar/Salir

13.4 Cargar/Salvar Otros Parametros

Pueden cargarse y/o salvarse separadamente los siguientes juegos de parametrgs.

. Los parimetros del sistema y de formato,
. los macros y
* la tabiilla
(13.4.1) Pardmaetros del Sistema y de Formato
Se consideran como pertenecientes a los parametros del sistema y de formatos:
s La Instalacién Extandar de Pdglna, incluyendo la numeracién de paginas y Ia
correcccidn de margenes - ver (8.2.3).
. Formato de Linea (espacios de lineas Y de palabras - ver (8.1).
* Modos Texta - ver (4.2).
. Slstema de Intarclén - ver (14.1),
. Las instalaciones en ... Opelén 1 en el mena Activar - ver (9.2.1).
* Mansjo de Notas a| Pla - ver (10.2.1),
(13.4.2) Sistama de Salvar y Pardmeatros da Formato
) Rique Salvar Pardmetros en el mend Parametros ¥y
* teclee o seleccione un nombre para una instalacién dada de parametros |
El sistema guarda los parametros de sistema y de formato en el fichera seleccionado
- ver (13.4.1), Ademas, los contenidos del macro también son archivados. Los ficheros de

parametros requieren una extensién PAR |

Cuando se satva up ficherg
cargara automaticamente en el momen
nivel de directorio,

de parimetros en el mizsmao nivel
to de arrancar, Si
también sera cargado,

que SIGNUM.PRG, se
hubiera un fichero macro en el mismo

(13.4.3) Sistama de Carga y Prrdmatros da Formato

Pique Cargar Pardmatros en el mend Parametros Y
selecclone en el Selector de Elementos el no
requerido,

mbre del fichero de parametros

Los ficheros de parimetros seleccionados (ver (13.4.1),

. Se cargaram automaticamentsa
en el sistema tan pronta como sean seleccionados,

apareciendo la siguiente caja de dialogo:

it

Ty,

13. Cargar/Sakar/Salir

Ill. El Procesador de Documentos

@ Cargo tambhién nacros?

Si pica Sl, el sistema cargard el fichero macro que esté en el fichero de parametros.
Sl pica No , el macro cargado actualmente no serd sobreescrita,

Compatibilidad con la Yarsién | de Signum
Todos los ficheros SIGNUM.PAR producidos con Signum 1 se pueden cargar en Signum 2
usando la opclén Cargar Pardmetros (13.4.3).

(13.4.4)

Satvar Flcheros Macro
Pique ... Cargar en el mend Funciones ¥
selecclone un fichero macro en el Selector de Elementos.

(13.4.5)

El slstema carga el fichero macro seleccionado, en el buffer interno reservado para

Macro. El contenido previo del fichero macro se borra antes de que sea cargado un nuevo fichero,

Esto significa que los macros pueden cargarse también separadamente desde los
parametros de{ sistema - ver {13.4.3).

Sakvar al Contanido Actual de la Tabliila
Pique Salrar Tablilla en el mena Parametros ¥
teclee o selecclone el nombre del fichero de tabllla al que desea salvar.

(13.4.7]

El sistema saiva el contenido de la tablilla ba
tablilla deberan tener Ia extensién .CLB.

jo el nombre seleccionado. Los ficheras de

(13.4.8) Carga de Flcheros de Tablllla an la Tabillla
Pique Cargar Tablilla en el menG Pariametros Y

« teclee o selecclone el nombre del flchero de tablllla deseado.

El sistema carga el fichero selecclonado en la tabllila,

Cargar en y salvar desde la tabillla requiere que se tenga en cuenta y se comprenda lo

siguiente: i
ATARI FORTCE
= Bda. Torresoto c/.Trlana, 4
Teléfono (246 32 12 34
11401 Jerez de iz Frontera (CAdiz)
i Traduccién: Carlos Garay Abvarez
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Como con el texto sélo se guardan en dlsco el caracter Y el nimero de fuenta
(2.1.3) en el que aparece. Sl la tablllla se carga nuevamente mas tarde con el texg
del disco, siempra que al documanto actual contenga una fuentsa en ot lugar
carrespondlente en el listado de fuentes, el texto aparecerd en el estilo de fuents
que ocupe esa posicién en particular,

Algo similar ocurre con una Imagen que esté en la tabliila, Al salvarla en af dlsco,
tamblén se salva la seccién, el tamafio de la seccién y la paosicién dei volcada
maestro. De modo, que si la imagen es llamada con posterioridad, se mirard an o
lstado de volcados la posicién del volcado maestro, que, por supuesto, no debe sar
la misma que la usada al saivar la seccidn originalmente. Si fuera aste a caso, la
seccién serla parte de un volcado totalmente difersnta.

Traduccién: Caclos Garay Alarez ad
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1. 14 Informes

4.1 Sistema Opciones
14.2 Info.

143 Reportes de Error/Avisos

152
158

i, infc)rmes

Traduccién: Carlos Garay Alarez
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14.1 Opciones del Sistema
* Pique Opciones Sistema en el mend Parametros.

Aparece ahora una caja de dialogo donde puede conmutar varios Mensajes opcionales del
Sistema que ie avisan. quian y asisten.

Avisos Confirmar BT
8orrada Pdgina
Documento nuy largo Pernam ;
y Intervalos | salvar con
Capia

Lfnea demasiado larga DHBooA

Hingdn Cardcter Asignad m

Laongit. Pag. Incorrecta : <i

Hostrar Imdgenes

? . ] 0K Lcancel I

* Documento demasiado large

Sila memoria disponible para un documento cae paor debajo de unos 8 Kbytes, el sistema
le avisara y debera saivar, comenzando otro documento continuandolo a partir de cuando recibié
2| aviso de salvar. No es recomendable continuar en el mismo documento una vez que el sistema
comienza a avisarle, ya que se expone a perder los datos. Si se activa Permanente. el aviso
aparecerda cada vez que haga un movimiento rdpido - tal como enrrollar, por ejemplo. Usar
Intervalos significa que el sistema mostrara un aviso cada dos minutos.

g A oSl

* Unea demasiado larga

Si activa este aviso, el sistema le advertira cada vez que haya mas de 250 caracteres en
una linea. Cuando aparezca el aviso, vea por qué ha ocurrido y corrfjalo. Una de las razones es que,
puede que haya desactivado Avance Linea Auto. y olvidado reactivarlo, de modo que el cursor
continuard e ignorard por completo el margen derecha.

* No hay cardcter asignado

£l sistema le mostrar4 un mensaje cada vez que pulse una tecla que no tenga cargado en
ella ningln caracter.

150 : Traduccién: Carlos Garay Alvarez
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. Conflrmar borrado pégina

Si esta activado esto y decide borrar una pagina, el sistema le da una

“red de Sequridagd~
20 caso de que trate de borrar la pagina equivocada o

. que realmente no desee barrar nada._

. Salvar con Copla
Si esta activada esta opcidn, al sistema com

prueba si ya existe un documento con al
mismo nombre cuando se quiere salvar. Sj as( fuera,

2|l nombre del documento cambia a SBK
(Signum BacK-up) antes de que el documento que esta ahora en pantalla sea satvado al disco,
El sistema sabva por tanto.su documento con el nombre que ha seleccionado, y renombra la
extension de una versién anterior con .S8K.
. Mostrar Imdgenaes
Cuando se activa, se muestran en

pantalla todas las secciones de un volcado en sus
'tamafos correctos, que, por supuesta, haya

seleccionado el usuario.

Coemo la memoria puede ser preciosa, en términos de la
recomendariamos que desactivara esta opcién cuando haya colocado sus sec
sdlo necesite hacer algunas pequefias pruebas de |

ajustes en el texto. La conversién de volcados en se
2l sistema conserva una copia de

cantidad disponible,
ciones e imégenes y
ectura y prebablemanta para hacer pequefios
cciones consume bastante tiempo y, por tanto
cada seccién usada =n un drea borrador, suponiendo que haya

suficiante memoria libre disponibla. Ya que estas seccionas estan en el drea borrador, puede ser
rellamadas muy rapidamente para hubiera insuficiente

Al estar desactivado, se muestra en pantalla el cerco de la seccion o imagen.

Traduccién: Carkos Garay Abarez
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4.2 Info.

Irformacién sobre of Documento Actual
Pique General en el mena Info.

(142.1)

m

s mostrado el siguiente didlogo:

Docemento!
DINSIGHUMNIII_14.5D0

Creads el : 17.85.88 B89:13

Ultima Edic: L7.85.88 11:23
Usada: 16 KBytes, 4 Pég;nas,
Libre: 148 KBytes, 36 Pdginas.

A 2 . - ;

Aqul se puede ver el camino del directorio y el nombre del documento actual. Este s ol
nembre del documenta que se encuentra =n la memoria principal cuando se usan las siguientes
funciones: Salvar y/o Cargar Documento,

La fecha y hora de creacién se muestran en esta caja, asi como la fecha y la hora e
la ditima edicidn del documenta. Estas piezas de informacidén sélo sen sequros si estd usando el
tiempe rcal dentro del Atari.

Aqul también se muestra la cantidad de memoria que ocupa el documento actual, asf
cemo el ndmero de paginas de "Signum®. También se muestra la cantidad de memoria libre asi
como el namero de pdginas "Signum" que adn se pueden almacenar. Estas dos ultimas pital;as de
informacién pueden parecer que no dan la suma. La razén es que puede haber gran cantidad de
memorla libre en el ordenador, pero un documento Signum no puede exceder de cien paginas,
indiferentemente de la cantidad da memoria libre mostrada.

(14.2.2) Doscripeibn del Uso de las Tecks de Furcin
* Pique Techn‘de Funckéa en el mend Info. :

Esto hace que aparezca la siguiente caja con la descripcién del uso de cada una de las
teclas de funcién, sirviendo como una buena ayuda a la memorla cuando se necesita usar una tecla
y no se recusrda qué hace cada una:
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M. &l Procesador de Cocumentos 14 informag Al & Procesador de Documen

Descripcidn Teclas de Funcidn

‘(H2.4) Mostrar la Fuents Cargada Actuaimente
b Pique Fuents Actual en ef mend Info,

Llamada a Hacra,
Inserta’Llnea = cursor estdticao,
Borra Linea - cyrsqr estatica,

Esto muestra la fuente que estd cargada en la actualidad en la tecla (N1 Pulsando las
i teclas [C] o (Al mientras se selecciona esta opcidn, se mostraran las tuentes cargadas

H
H
F3 ! Borra Linea sobre cursor
:
H

actualmente en las teclas Control y Alternate.
F6 : Reservada,

F? Hueve palap Arrb: (C1/F7 Une Linea

Fg {

Linea a Acumuladar,
FI : Llama Acumulador: [C1/F9: Limpia

(4.2.5) Estatus dof Fichero Macro Cargado Actuaiments
F18: Redihuja Pantalla.

. Pique Macro en el meng Info,
[CI/RETURN: Fuerza Rotyra Linea,

LAl /RETURN: Fuerza Roturs Linea
Crea Nyewva Linea,

[ Hacraos j

Himero cargado: 7
Usada (Bytes): 424

a Se muestra la siguiente caja:
|
| Sin Usar (Bytes): ° 450

[
|
; w’ indican con 'p
B & Pique Sacuencias de Excape e o mend Info, !
J

Las Teclas Programadas se
(142 3) Las Secusnciae da Escape b

E Esto es idéntico en el concepto 3 (14.2 2) excepto en que aqui se describe of uso de

il las teclas da Escape para inve

car funciones de teclear da usgp frecuentes,

Esta le informa, del nimerc de llamadas macro cargadas actualmente, de la cantidad de
memoria que ocupan ¥ de cuanto espacio queda adGn en el buffer interno de macros de 5 Kbytes.

Cursor (ir al)

: ' , iy (e ol ;
Atributgs + ' Pig. Siguiente (14.2.5) Asignacion do la Memoria Principal ’ =
1 - ~ i Pdg, Anterjgr « Pique Asignackin Mamoria en el mend Info.

- Ml Ancia 5! Peguefa ¢ ! Comienzo de Pag, |
] b: MNegra i Moda Textg ¢ ! Fin da Pdg, | i i
Ci Itdlica LB L[nea Principal (C)o: Pdrrafe Anterior Aparece la siguiente caja informativa:
u:  Subrayada B: Piarrafg [C1a: Pirratfo Siguiente
I'a Gr-mdg n: Marcadaor HaotaPie X ¢ Cabecera ,I——_
4 fuitar ‘con 51, f g‘:sgrar sl Eipsop I " Situacién  de 1a Hemoria
i |
= : i A 17 KBytes,
| Tspar o= Textn
3 Espaciada ; Fiente————— [ Indgenas: 47 KBytes,
' : dninltal: Lineas princ | o rrmg LaE e 2 &Esﬁ::( 8" fnausy,
. ailnl] i Lineas Indic | [f1(c]; Cardcter (c), Fuente (7, j cun_u{_gbite: 32 KBytes, incl,
i ds(nl{nl: Espacios fInl : Carga Fuente {n) , Tecladg i Borrador: 3 KBytes.
& da(nl i Dist.Carce Puede usarse [g) a [L7. ] S FnaR:
1 i |
‘ i

B ]

Traduccitn: Carlog Garay Aharez

MTS—S 154

- —-naww;y’-.-....-.-————.,,—-..,.,..-'n-—.w.




TR oy e

. €1 Procesador de Documentos 14

formay

La memoria principal esta dividida en cinco bloques,

Los tamafios de 25108 g,
pueden ser y san cambiados durante Ia operacién del programa

(manejo dindmico de |a Memoriy)

Taxto contiena el texto del documents actual,

junto con su informacion posicion
nimero de fuentes Y sus posiciones en el listado de fuent

s,

al, q

Imagen se muestra a conti

Nuacién y contiene informacian sobre
¢l documento actual,

las imagenes usadas ap
tales como la posicisn, seccién y nimero de las vof

cados actualmente en uso,

Las fuertes que estin car
en el bloque de fuentes. Este es el |y
caracter individual en Ja pantalla.

gadas en en el listado de fuentes (ver 2 3

.3} estan archivadag
9ar donde se conserva |

a informacién que le permite ver cada

El Acumuisdor tiene Su propio bloque, que es variable, dependiendo de

-] mente. También muestra ej
2std corto de 2spacio de memoria y
contenido (ver 7.3 4) se libera efectivamente mas

'a mucha o poca
namero de lineas guardadas alll, Por

tiene mucha an el acumulador, al borrar sy
memoria.

tanto, sj

Finalmente se encuentra
guardan todas las secciones de todo
en pantalla. Almacenar aqul |

la llamada irea borrador, Esta es donde, por
s los volcados usados, con sy tamarfo act
as secciones significa que &f sistema no
da y por tanto acelera ¢l proceso considera

2jemplo, sa
valy tal como se va
tiene que recalcular la

seccién cada vez que es llama blemente.

£l sistema protege el drea de b
propésitos (ej.

gestiona automaticamente,

Traduccion: Carlos Garay Alvacez

155

. e S ..---...._——..._....w-,.-..»..._? ey

'

que s t .3

g ot
ill. £l Procesador ce Documentos 4. informes

Informes de Error y Avisos

(14.3.1) Informas Generales
‘ Memoria Insuficents - , ol iy
gl sistema no puede llevar a cabo la funcién requerida ya que hay insuficien | memer
;i i ione n
libre. Para obtener informacién sobre el status de la memoria selecci lgna
Memoria en el ment Info.
. Pariametros Incorrectos. El Sistema se ha Ajustado { este mensaie o
Los parametros introducidos sen inconsistentes. Por ejempla, aparecer
introducir un valor demasiado grande para una llnea Indice.
|
c 3 z i i B jemplo, si se trata de mover
Esto ocurre cuanda intenta un movimiento imposible. Por ejemplo,
o capiar un capltule en la tablilla.
. jr ‘de lectura. Podria significar que
informe General que indica que se ha detectado un error de lec ;
|
el documento que trata de leer es ilegible actuaimente.
: W e i i do o sin formatear.
Error general. Significa probablemente que tiene el disca estropeado
* =28 Nombre Flchero no Hadado =ee . ST
Ocurre cuando trata de cargar un documento del disco cuyo nombre tecle
i incorrecto.
porque el documento misma ha sida protegido o, el nombre tecleado era inco
. +++ Error da Memoria s+ Dixco Lieno o Dafactuoss P
El documento seleccionado no puede ser escrito completamente en el di b
éste lieno o defectuosa.
. Fchero ya Existents (sequido por el camino y el nombre del fichero) : }
i i i ue
Este es un aviso general e indica que ya existe un fichero con el mismo nom reyq
se permite continuar esta operacidn, sobreescribira el original. h
! Traduccion: Carlos Garay Alvarez
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HI. &1 Procesador de Documentos 4. Informag

(14.3.2)

(14.3.5)

Comlenza/Final da Programa

. Error Carga an &l Fichero SIGSEP.DAT

Esto indlca que e fichero SIGSEP.DAT fue hallade, pero contenfa errores, Con

. leda
probabilidad no se observaren las reglas al agreqar el ficherg - ver (9.2.5),

. Il Programa Abortado Il

Qcurre esto cuando se intenta abortar desde al mend Fichero, Ya que 2| documentg

mostrado en la actualidad ha sido modificado, Y No se sajvara automaticamente si usa

* Fichero ya exiatents

Zsto es para advertirle que si continua, sobreescribira un fichero del mismo nombre.

* Documento nexistants

El nombre introducido Mo se corresponde con ningin nombre de documento del disco.

* Exte no as un Documento Signum
El documento seleccionado no es
de error de carga seguido
supuesto, el fichero ASCH,
¢i mend Fichero,

un decumento Signum, Primero obtendra un mensaje
del mensaje antarior, La excepcién a asta regla es, por
Pero &ste sélo puede seor flamado con Insertar ASCIl desde

¢ Memorta Insuficlemnta
El documento es demasiado

del disco inicializador 9, si est4 usande un disco RAM, reiniciar a| sis
RAM mas pequeiio.

Fuartano&rgada
. No Cargada Font :

. Esto puede ocurrlr medlante I3 opclén Reemplazar Fueta o, simplemente
Porque no haya sido cargada una fuente en ef listado de fuentes.

En el dltimo caso, adada
la fuente necesaria en el listado de fuentes,

i1, El Procesador de Documentas

(14.3.5)

4. Informes

* Fuente no Hallada: (sequida del nombre)
£l sistema no puede encontrar an el disco el nombre entrado
durante la fase de carga de un documento, compruebe el

de la fuente. Si ocurre esig
nombre del fichero fuenta
- ver (2.3.1). Al cargar un documento, primero se cargan las fuentes de pantalla (las
que terminan en .E24). £l sistema espera encontrarlas en el lugar correcto - ver (2.1.3).

. Ndmero de Fuenta llegal
Se ha introducido un valor fuera del rango legal - ejf. »7.
\
* Entrada de Fuenta ya ecupada.
La carga de una fuente nueva puede produck caracteres
de palabras puede ser Incorrecto.
Ocurrira esto si trata de reemplazar una fuente en una posicidn ya ocupada en el listado
de fuentes, con otra fuente. Mas informacién en (2.2.1).

ndefinidos y el espaciado

* Borrar una fuents puede producir caracteres indefinidox
actual,
Esto ocurre

derrtro del documento
cuando esta a punto de quitar una fuente del listado de fuentes.

' ErTor de Fuenta

No puede ser cargada una fuente, Generalmente significa que no se puede leer
.E24 de| fichero fuente, estando
fuentes desde el disco Master B.

la seccién
probablemente defectuoso. Recégielo en Ia carpeta de

Bloque Cperaciones./Acwuauindor/Tabiifa
. Marca Bloque Incorrecta
El bloque que desea manipular estd marcado Incerrectamente. Las marcas 1y/0 2 no

estan colocadas, no estan en el drea adecuada 0 estdn trastccadas.

si borra su contenida inadvertidamente ¥ luago
Pulsa F9 para tratar de copiar el contenida del acumuladar a la pantalla.

* Este fichero no es compatie con ka Tabhila
Este acurre si trata de cargar en ia tablilla un fichero que no seadael tipo de tablilla.

* Tabiitta Saturada

La parte interna de Memoria usada para la tablilla, estd llena. La Unica solucién es borrar
4na parte de texto o de imagen que no haga falta. Estos dos elementos participan de Ia
misma memoria en |a toncernienta a la tablilla - var (7§ Sl 2y

Traduccién: Carlos Garay Alvaraz




(4.3.7)

(14.3.8)

. El Procesador de Documentos 4 Informa
: s

. La Tabiita no contlene taxto
Auto explicativo: no hay en la tablilla texto de ningdn tipo.
. La Tabila no contlena imagen

No hay ningan tipo de dibujo ni de Imagen en la tablilla.

Vokxck:/fmageﬂ
. Yolcado no Hallado
£l sistema no puede localizar en el disco el volcade de pantalia requerido
. Error de Carga de Yolcado (sequido por el nombre)
El volcado probablemente estd corrompido y por eso no se puede cargar

* El Yolcado no es nl Ficheco de Voicado Signum ni STAD
El formato del volcado requerido no es Signum ni STAD. El dnico voleado sin codificar
que reconoce el sistema termina con extension PIC y
: Y liene exactament longi

32 Kbytes - ver (6.2.1). 7 R
* Saturacién - Demaslados Yeleados Cargadox

El sistema puede manejar hasta 100 volcados por decumento. Ha excadido este limite
. Quitar un Voleado harg que todas

nchiyendo of acumutador y la tab

Esto ocurrira si ef volcado que trata de quitar esta usdndose en el documenta actual

sus imigenes asocladas sean borradas,

Pardmeatros./Macros
. Ficharo de Pardmetros No Haflado
o ; !
El fichero de datos del fichero de parametros seleccionado no se puede hallar en el disco
- ver (13.4.3). .
: Flcharo de Parametros Incorrecto
El fichero requerido no puede car

parametros Signum.,

* ¢ Carga lox Macros tambin?

Siempre aparecerj esta prequnta cya
puede decidir si necesita cargar otro
totalmente l6gico agrupar el fichero de p

ndo cargue un fichero de parametros. Entonces
flchero macro en lugar de| actual, ya que es

arametros con un fichero macro "acompadante”

159
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Ul. 2I Procesador de Documentos

4. Informes

. Insuficlents Memoria para of Macro
Insuficiente memoria para permitir que se cargue el macro seleccionado, bian

independientemente o bien junto con el fichero de parametros - ver (13.4.6),

¢ Memoria Saturada
En el momento que queda llena la memoria asignada.para los macros, aparece este
informe. Sélo se muestra mientras el macro estd en funcionamiento.

* Tecla ya programada
Ocurre esto si trata de situar una llamada macro en una tecla ya ocupada. Use otra tecla
@ borre la llamada sobre esta tecla - ver (12).

. Esta tecla no contlene macro
Esto ocurra cuando trata de borrar una llamada macro de una tecla que no tiene asignado
ningunao.

. Confirme Borrado da todos los Macros
Este mensaje es una “red de sequridad” final cuando decide borrar de la memoria

interna,todos los macros cargados actualmente,

. La Uamada Macro No pueda encontrar la Fusate {sequida del nombre de la fuente)
Ha sido solicitada una llamada macro que fue guardada con el nombre de la fuente
asociada a la llamada. La fuente solicitada no se ha cargado, de ahl el mensaje —ver (12.5).

. Mamoria Insuficlents. Acorte of Documento

Esto se muestra cuando la memoria esta casi llena, debiendo salvar inmediatamente. Use
luega la opcidn Insertar Documents del meng Fichero para insertar la primera mitad del
documento en un documento en blanco. Borre luego las paginas copiadas. con lo que
tendra ahora dos documentos mas cortos. Si

areas de memoria mas bajas, use Infervak, pero, no le aconsejamos que tome de ello

desea realmente sequir trabajando en las
un hébito. Su tiempo es su mas preciosa comodidad.

. Saturacisn da Memorta. Las Lineas son Borradas.
Este es el resultada de ignorar los avisos de poca memoria. iLo siento!

. Tamafio Miximo-del Documento
Ha alcanzado el limite del namero de paginas que puede manejar Signum en un documento.

El limite es 100, Debera salvar ahora y contlnuar el documento en uno nuevo.

160
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. El Procesador de Documentos 14 Informasg

(14.3.10)

(4.3.11)

« Excesiva Longhtud de Pagina
Esto puede ocurrir en uno de estos dos casos. £|

Primero es si teclea una pdgina larga
que alcance las 9.900 lineas de pantalla (aproxima

damente 4.57 metros), de modg que
necesita paginar ahera. £ seqgundo caso es cuando se ha afadide texto a una pdgina va
Paginada y la cantidad que ha afadido es excesiva. Al tratar de formatear

'a pagina
aparecerd el mensaje. La dnica solucidn entonces, es paginar.

actuales.

& Nonp-ermrtenmindaw'raba

Esto es autoexplicativo Y simplemente le advierte que no puede instalar ningin tabuladar
mas,

Cancs Especiaies
L tUimpia Pagina?
Esto ocurre cuando ha decidido limplar la pagina, estando diseflado el
oportunidad de cambiar de parecer, antes de que se pierda su trabajo,

darle una dltima

¢ impla Capitiko?

Como lo anterior, pero aplicado a nivel del capitulo,

. {Cancela la Operacisn Actual?

Esto 2s totalmente un mensaje genérico que se muestra, cuando alquna de las funciones
permitidas se aborta mediante al uso del botén derecho del
espaciado de lineas y la’ sustitucién de fuentes. Da una
manipulaciones son tipos de “movimiento” de funciones.

raten. Por ejemplo, el
forma general, astas

Infermes Espaciales da Error
« Error Componar Pagina: Namero Pigina Incorrecto

Esto aparece cuando a seleccionado una pdgina para ser peqada, Cuya ndmero na existe.

. Error Componer Pigina: Pigina demasiado ancha o larga

No puede ejecutarse Ia composicién, ya que la pagina en cuyas columnas =sta siendo

pegada, liene un ancho mayor de 457 cm (18 pulg.)aprox.) o, es mas larga de 4,57
metros (15 pies).

Traduccién: Carlos Garay Alvaroz 161
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IV. Las Rutinas de impresién |, General

V.1 General

(1.1 Uso del Correcto Configurador de Impresora

Signum usa sus propios configuradores de impresora para llevar la salida del procesador
de documentos hasta la impresién. Hay dos configuradores de impresién proporcionades con el
producto - uno para impresoras de matriz de puntos de 9 agujas (PRIN.PRG) y uno para 24 aqujas
(PR24N.PRG). También hay disponibles dos configuradores para impresoras laser - uno para la
HP LaserdJet Plus y Canen y otro para la Laser Atari. Debido a lo limitado de la capacidad de los
discos, no fue posible poner todos los configuradores en los discos suministrades. Por tanto, si
necesita estos configuradores, envienos un disco 2n blanco y un sobre con franqueo y sefias y se

" lo copiaremos sin cargo algune,

Los cédigos ASCIl que debe entender su impresora al trabajar con Signum, se ancuentran

en (5.1.5) y (5.2.5). Aunque no necesita conocerlas intimamente, estan alll para su informacidn asi
como para usarlas.

(1.2) iiddelante!! -

. Prepare su impresora - =nciéndala, inserte papel y

. carque 2l configurader que corresponde a su impresora - ver (1.1),

. seleccione los parametros que pecesite - ver la seccion 2 de este capitulo,
. carque el documento que desea imprimir - ver (3.1) y (3.2) y

v comience la impresion - ver (3.3).
Para aboctar 1a impresidn, pulse la tecla "5” y responda a ia caja de didlogo.

(1.3) Los Principios de Impresion

Cuando Signum imprime un documento, no se usa el juego de caracteres residente de la
impresora de matriz de puntos . El sistema usa la capacidad grafica de la impresora, por medio de
la cual se le dice a la impresora exactamente dénde disparar cada aguja de la cabeza imoresora.
Come un cardcter Signum consta de muchos puntos, cada uno es enviado a la impresora e imoreso
por una de las aqujas. Esto es siempre asi, incluso si su documento sélo contiene texto.

La informacion que se encarga de conformar un salo caracter se ioma de la fuente que
se refiere ai tipo de impresora que 2std usandose, que es la razdn por la que debe seleccionar el
configurardor correcto para su impresora (de 9 o de 24 agujas). Estos ficheros fuente - usados
por la impresora, tienen éxtensiones en sus nombres, que se refieren obviamente a la impresora.
Estas extensiones son:
impresora de 9 agujas .P9
impresora de 24 agujas .P24
impresora laser .P30

Traduccién: Carlos Gara Alvarez 163




Las Rutinas e impresion |, General

Ejemplo:

Se imorime un documento en una impresora de 24 agujas usando la fuente Antigrom,
El configurador de impresién necesita su propio programa (PR24N.PRG),

fuente ANTIQROM.P24. No necesita ni la versién .P9 nij la

san para las de 9 agujas y la laser respectivamente,

y & fichero
P30 del fichero, ya que astas

La ventaja que aporta el modo grafico es,
que puede crear e imprimir,

tanto la libertad de eleccién de los caracteres
como la extremadamente alta calidad de salida que puede producir .
esta capacidad graifica significa que deber formar parte del sistema
seflar caracteres), Este se describe en el capitulo V.

?.
-
X

Como comentamos en la parte del
se da cuenta de la anchura de los caracteres, de
yercatarse de los anchos de
_“.oduc:r

procesador de documentos del manual, el sistema
modo que el configurador de impresién tiene
todos los caracteres

una justificacion total perfecta con un ¢spaciado

que
individuales para poder producir una
de palabras absolutamenta regular =

1.4) Carga de las Rutinas de Impresidn
Tan pronto comao se

solicita la carga del programa de impresién,
chero de pardmetros - ver (2.

2l sistema busca un

4) - que pertanezca al programa de impresién que se ha cargado.

nombores de los ficheros de parametros correspanaientes son:

PRIN.PAR para PRIN.PRG
PR24N.PAR para PR24NPRG y
PR3ON.PAR para PR30N.PRG.

Siempre que se encuzntre el citado fichero | al sistama usard los parametros guardados
1 su interior.

Abandonar las Rutinas de Imprasisn
Pique Salfir ¢n &l mena Fichero.

pique - Sknum, en el menn Fichero.

En ambos casos se cierra

n las rutinas de impresion. Si se ysa ol primer comando,
®lorparg af Panel.

Sin embargo, usando - Signum regresara al

. siempre que SIGNUMZ2.PRG
de directorlo, Al
YOmaiticamente o documento qu

procesador de documentos, saltdndose de
Y la rutina de impresion se encuentren en el
volver al procesader de documentos, ef
@ se acaba de imprimir.

e modo el Papel
SMO  nivel

sistema cargari

Traduccién: Caros Garay Alvarez
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IV. Las Rutinas de impresién 2. Seleccion ge Parametros

V.2 Seleccién de Parametros

(2.1 Calidad de Impresidn
. Pique Calldad de Impresidn enel meni Parimetros,

Aparece una caja de didlogo en la que pueden seleccionarse la calidad de impresion j,unt,O
con otros parametros y ser quardades como parametros permanentes. Abajo set muestra la c;;a de
didlogo para las impresoras de 24 agujas. La versién para 9 agujas es esencialmente la misma,
pero, par supuesto, tiene diferentes indicativos de resolucién que la de 24;

. —

:Eﬂensidad Megro
! Z_—__W

1
|

| Ligeru -

! 7
% i Densg . i
i H

ﬂ Resalucien Puntos por Pulg:
: Horizontal Vertical

E

iz J68”

3510 HEC-SFisasT

1 jgljensidad Imagen

‘ud Afad.a margen Super! .8l Pulg, ,
| Afiad.a margen Infe: .5 Pulg. ]
i
[ i

iCancelar
0K b2 i

Se elije la resolucién de impresidn que se necesita sefeccionando los valores requeridos
en el campo [l . Tanta la resolucion horizontal como la vertical vienen indicadas 2n pasos de !80
puntos por pulgada. De este mode, puede siejir si desea la impresién de borrador, recortanc.io a
180 x 180 el numero de puntos por pulgada que imprimira la impresora, o si desea la alta calidad
de 360 x 360 por pulgada. Debe tenerse en cuenta que, par lo que sabemos, hay sélo una familia
de impresoras de 24 agujas que imorimen a 360 x 360 puntos por pulgada, y es la NEC. La
capacidad de impresion de las otras es de 180 puntos en vertical y 360 horizontalmente.

Se puede hallar mas informacisn sobre la resoluctén de impresién en la seccion 5.

Traduccién: Carlos Garay Alvarez
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/. Las Rutinas ge :mpresidn 2. Seleccion de Parametros

Zl campo E le permite elejir la densidad de impresidn de cualquier caracter que haya sido

imveiucrado en ¢l documento original, Por ejemplo, los matematicos y cientificos necesitan un tinte

aspecial para los vectares, etc. Sin embargo, normalmente dejara esta instalacién en Normal

£l campo B hace lo mismo que el B pero maneja las imagenes en lugar del texto.
2l campo posibilita el afiadic espacio a los margenes superior e

, ‘ izquierde de |a
pagina (donde comenzara actuaimente ol margen izquierdo).

Esta Gltima caracteristica deberia
ser usada realmente, ya que si instala el margen izquierdo a cero en el procesador de documen—

tos, utiiizara la pantalla a su maximo patencial de visionado. Lueqgo, al ir a imprimir 2| documento
. . -y . “ '
se puede "deslizar” la impresién por el Papel para dar un margen izquierdo bien dimensionado.

La caja de didlogo de impresién con 9 agujas es,

| cemo se menciond, esencialmente la
. misma aque la versién para 24 agujas, excepto en

; ‘ las opciones de las resoluciones de
impresion. La resolucidn vertical esta filada a 216 puntos por pul

| gada, mientras que la resolucién
aorizontal se puede cambiar de las maneras sigulentas;
120 puntos por pulgada,
240 puntos por pulgada o
240=2 puntos por pulgada - cuadruple densidad.

Obviamente, al incrementar los puntos por

: pulgada, aumenta la calidad de la impresion y
2l tiempo que se tarda 2n ésta se incrementa.

ncontrara mas detalles sobre esto an la seccién Sy

E] Control de los Mecanismos de Almemtacién del Papel

. Piyue Papel en ef mend Parametros.

Aparecera la siguiente caja de didlogo:

Al inen‘tz_idnr Hojas Sueltas!

Tractar

Rrrastce despues ultima pagina:

Long.Pagina (Alin.Tractor): 12.@8|Pulg.

Traduccién: Carlos Garay Alvarez
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En esta caja de dialogo puede seleccionar el tipo de mecanismo de aporte de papel que
esta usando, y lo quarda como un pardmetra. La impresora sabe entonces lo que ha de hacer 2n lo
concerniente al manejo del papel.

Si selecciona Manual, el sistema se detiene al finalizar la pagina y le pide que inserta la
siguiente hoja de papel. Una vez insertada, se pica OK y sequira la impresion,

Si selecciona ARmentador Hojas Sueitas, quiere‘ decir que pondrad hojas de papel en el
allmentador de hojas, manejando el sistema la expulsién al final de pdgina, asi como la carga de la
siguiente hoja de papel. Este es un procese donde se necesita la minima atencién del operadar.
Esto también puede usarse con papel continuo, siempre que sea capaz de instalar los
conmutadares DIP de la impresora a la correcta longitud de pagina.

Si esta usando un alimentador de traccién (o pernos), debera usar Tractor. 5n =ste caso
debe introducir la longitud del pape! precisa para evitar 2| deslizamiento de paginas sucesivas. Isto
es por lo debe dejarse instalada esta funcidén (Long. Pdg.{Alimentacién Tractor)) a 1/100 de pulgada
de saquridad. Al seleccionar 2sta opcidn, 2 sistema no expulsa el papel al finalizar la pdgina, sino
que realiza una serie de avances de l!ineas para asequrar que el comienzo de la siguiente hoja de
papel esta en la posicién antes de la imopresidn, .

Al usar Arrastre después Ultima Pdgina, se expuisara la Gltima pagina del documento
después de finalizada la impresion.

(2.3) Tipos de Impresoras ‘ : =

. Pique Tipo de Imprescra en &l mend Pardmetros.

|

Esta caja de didlogo le dice al sistema si su impresora usa o no los caracteres de control
requeridas por las rutinas de impresién para el correcto posicionado de la cabeza. En io referente
a las impresoras de 9 agujas, 2stos valores controlan la posicién abscluta del margen izquierdo
Las impresoras de 24 agujas que entienden estos parametros son, por ejemplo, la Epson LQBOO
mas las compatibles al 100% y las de la familia NEC de PS5, 6, 7, 9 y la de menor costo P2200.

i Entiende su impresora las
Secuencias de Escape "ESC | <ni>'§
para lnstalar el margen izgquierdao
(Ej: EPSOM FX8d8, STAR ML-18 y
compatibles) ?

aK

Traduccién: Carlos Garay Alvarez
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Los caracteres de control en cuestién son:

* Impresoras de 24 agujas - Esc, $, nly, n2> - sstos sitGan la cabeza en la
posicién horizontal de (n] + 2564n2/60 pulgadas),

. impresoras de 9 agujas - Esc, 1, <ny - éstos sitian margen izquierdo en n’
(columnas de caracteres pica = n/10 pulgadas).

Si no desea echar yn vistazo al manual de la impresora, le sugerimos que o intente
simplemente. Si entonces descubre que la Impresién no es correcta

todas las lineas aparecen movidas, su impresora eg incompatible con

por tanto ahorrar tiempao,

Para una linea de ocho pulgadas de longitud, témese una impresora de matriz de puntos
de 24 aqujas que tenga una resolucién de 360 puntos por pulgada horizonial. £n tal ejemplo hay
por tanto 336048 = 3640 bytzs de informacidn por linea, que ha de ser enviada, interpretada ¥
2jecutada. De modo, que para optimizar las dreas en blanco, se hace “saitar”
imoresion sobre estas areas en blanco, acelerando rapid
condicién de que sea permisible por la impresora el hacer
se contestd SJ),

la cabeza de
amente el arrastre de| motor, con Ia

o (siala prequnta en Ig caja de didlogo

Mas detalles de esto en la seccién 5,

(2.4) Saivor Pardmatros
* Pijue Salvar en ef mend Parametros,

Una vez seleccionados Jos parimetros ya comentados, pyede saivarlos entonces de moda
que cada vez que carguen las rutlnas de impresién, estos valores salvados se

; carguen
automaticamente. Pueden cargarse, por supuesto,

en cualquier momento para necesidades

» incluyendo log mérgenes
superior e izquierdo (21 K

el mecanismo de alimentacién da hojas seleccionado (2.2),
el paso del directorio donde se ha de éncontrar la carpeta de Fonts (3.1).

Traduccioén: Carlos Garay Alvarez
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V.3 Impresién
(3.1 Modlficacién da la Localizaclén del Directorio de la Carpata da Fuentas
: . Pique Dlrsctorio Font en el meng Fichero.

El sistema muestra una caja de didlogo donde se pueds modIficar la locallzacién de la
carpeta de Fuentes (Font):

Directorio Fuentes:

AINFONTSY -

i i3 ] Cancel

Al cargar un documento para ser impreso, el sistema espera hallar todos los ficheros de

fuentes necesarios en el documento - ver (1.3).
|

Elempto:

Se llama a un documento lamads SIGNA.DOC para ser impreso, conteniendo las fuentes
"Antigrom” y "Apalette”, siendo la impresera de 24 agujas. Primero 25 necesario cargar
el programa de impresién PR24N.PRG. Al seleccionar s documento, se identificaran
las fuentes dentro def documento, sienda entonces cargados sus ficheros de fuentes de
24 agujas (ANTIQROM.P24 ¥ APALETTE P24). Si echa mano de la caja de dialego
anterior, el slstema buscars la carpeta de fuentes en el lector de discos A, ¥ por tanta,
esperard encontrarle en el primer nivel del directorio. Cada nivel de directorio viene
indicado por "\". Si se hubiera cargade el programa de impresién para impresoras de
9 agujas. se habrfan cargado las mismas fueates, Pero en su versién para 9 agujas
(que terminan en P9),

Una vez seleccionados Y sabvados los parametros en el fichero de paramertros,
peérmaneceran an este flchero,\-cargéndose automaticamente cada vez Que sean llamadas las
rutinas de impresian.

(3.2) Carga de un Documento

* Seleccione Cargar Documanto en ef mend Fichero,

Esto es todo lo que necesita para cargar un documents llsto para su Impreslan, Se
muesira un Selector de Elgmenms y desde aqul puede hacer la seleccion.

La carga es un paso de preparaclén en el proceso de impresién. El sistema lee la
informacién sobre las fuentes usadas y luego carga en la memoria principal los ficheros de
fuentes necesarios - ver (3.1). Cuando se ssta imprimiendo un documento no se permita ninguna
otra actividad del sistema, y esto produce el efecto de acelerar el proceso de Impresién.

——
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Si, estando en ef proceso de carga de un documento, aparece el mensaje “Fuente no hallada”,

entonces la jocalizacién indicada en (3.1) no contiene &l fichero de fuentes requerido. Con toda
provabilidad el nombre def fichera de fuentes no es correcto (borre la fuente y recopiela de sy
disco Master B), o puede ser que el camino del directorio en (3.1) sea incarrecto, en cuyo caso,
corrfiale. Como una “pagina Slgnum~ contiene muchas fuentes, se necesita una vasta cantidad de
trabajo para imprimir con éxito una pagina. Asl, el contenido textual de un documento es leido
mientras es solicitado por la impresora (durante el tiempo real de impresion).

i) Comlenzo de la imprasién
. Pique Comenzar Impresién en el meng Fichero.

El sistema muestra una caja de dldlego en la cual se muestra el nombre del documento y
varias partes de informacién sobre el mismo;

DINSIGHIMNIII_11.5D0

Contiene P4ginasi?s
a 1is

Prinera Pg Inprinir 125
Ultina Pg Inprimir 138

Copias 1
Inprimir LCancelalj

Como puede var, esta caja le permite decidir si va a imprimir todo el documento o un
range de paginas dentro del documento, asl como el nimero de copias que de
tada pagina seleccionada,

sea imprimir de

Después de picar en el botén Imprimir, el sistema comienza a transmitir el documento a
la impresora como se muestra en la siguiente caja de didlogo:

Ry

Inprimiendo ...
DiNSIGHUMNIV.SDO

Pdagina 162
Capta 1

Parar pulsando la tecla L

Traduccién: Carlos Garay Alvarez
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Esto actua como una gufa de Informacién y le dice exactamente en qué etapa se

encuentra de la impresién actual.

Sl la Impresora no comienza en unos segundos verifique sl esta conectada, sl tlene puesto
papel, la cinta estad instalada correctamente, ¢l cable e3td conectado al Atari y a la impresora.
o ; - . .
Cuando todos los puntos mencionados estén confirmados como correctos, tendra lugar la impresion.

‘ .
El sistema observard a la impresora por un perlodo de 30 segundos antes de 1nfonar
que la impresora no responde a los comandos de impresién. En tal caso aparece la siguiente
caja da dialogo:

{Try again] [ Abort |

| @ Printer timeout,
1

Sl ocurre esto, compruebe todos los puntos mencionados anteriormente y pruebs da
nuevo picando Contlnuar. Alternativamente, si la impresora tlene un auténtico fallo y necesita
desconectarla, pique Abortar para dar por finalizada la impresién. Si usa Abortar, el documento que
es14 actualmente cargado, permanece en la memoria y para recomenzar, sélo pique Comenzar
Impresién en la caja de didlogo de Comenzar Impresién.

(3.4} Interrumpir /Abortar una Impresién : 5
* Pulse La tecia S en el teclado y espera a que aparezca la caja de didlogo.

i ]
La Impresién se interrumpird lo antes posible. Debldo a que duranta la Impresién sa levan
a cabo gran cantldad de procesos, a veces le puede llevar a la impresora varios sequndos el parar,
Una vez ocurrida la interrup<ién, se muaestra en pantalla la siquienta caja de didlogo:

@ Inpr. detenida .

|
\
|

[Continue] [ Abort |

Podra Continuar la impresion o Abortarla, Para este aborto se aplican las mismas
reglas que se mencionaron en (3.4).
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Y. 4 La Impresién Consecutiva

(4.1} 5 Concapto

Si se necesitan imprimir varios decumentos uno tras otro, puede alojarse los nombres
de los documentos en la caja de “Impresion consacutiva™, El programa de Impreslon mirar4 en esta
cala y cargard cada documento automatlcamente y continuard imprimiendo hasta que haya sido

vaciada la caja. La anica razén por la que la impresora se detendria serla por faita de cinta, failo
de corrienta, de papel, etc.

Todas las funciones que se pueden usar para la impresién consecutiva estan contenidas
en la caja de didlogo siguiente:

ﬂ Inpresidn Decumentos Consecutivos a
LITA . ..SOO 1..,.399, 1% (@ Anadir
939, 1%.[ |

1112 .- 500 Lo
I1I3 i

Pardmetraos

Conenzar

0 Bk

La caja de didlogo se divide en dos secciones;
€ la ventana consecutivos - ﬂ
* las teclas de accién - BJ

Los nombres de los documentos que se van a imprimir se muestran en la ventana 1
Los nameros de las paginas (inclusives) que se van a imprimir se muestran aquf, (1. . . 999 en
fuestro ejemplo), asl como las copias que se han de imprimir (1* en nuestro efemplo}.

Puede enrrollar a través de la ventana del modo usual. Si pica sobre un documento en la

¥entana, éste se pondra en inverso para indicar que ha sido selecclonado. Mas tarde aclararemos
el por qué necesitamos hacer asto. ;

Traduccitn: Carlos Garay Avarez
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Cuando comentamos brevemente las funciones de la impresién consecutiva, siempre se
presupuso que se llamé a la caja de didlogo picando imprasion Consecutiva en el meni Fichero.

(4.2) Enviar Documentos demtro de la veantana Consecutivo
* Pique la tecla de accién Cargar y

* selecclone el documento requerido en el Selector de Elementos del modo habitual.,

El documento seleccionado aparecera ahora en la ventana de Impresién Consecutiva. Para
afladir mas documentos en esta ventana, repita los dos procedimientos indicados.

(4.3] Borrar Documantos de la vertana de Imprasién Consecuta
* Elija el documento a borrar, en la ventana £} Y pique sobre él, volviéndose a video
inverso para indicar que esta ahora seleccionado y
. pique en la tecla de accién Borrar,

El sistema quita ahora de la ventan el documento seleccionado.

(4.4) Selecclén de las Piginas a Imprimir y del Ndmero de Copias .
-1 Seleccione el nombre del documento en la ventana £ picando en su nombre.
* pique en la tecla de accién Parémetro,
* introduzca el nimero de paginas necesarios Y el ndmero de copias y finalmente

. pique OK o Y resto.

A continuacién se muestra la caja de didlogo referente a los parametros de la impresion
consecutiva: o HapaRs o7

Paranetraos de Impresidn para

C:\HAHUAL .SIGNIII4,SDO

Prinera Pg Imprimir: 1]
| Ultina Pg Inprimir: 999

Copias: 1

CK I Y resto l Cancelar

YT BV S CRMG T Ryy

¥uamy

ATAR) FORGCE
Bda. Torresoto ¢/ . Yrlana, 4
Teléfono (S50 32 12 34

11401 Jerez de s Frontora (Cadlz)
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Al seleccionar la caja Y rasto se tomaran los parametros aplicados al documento actual y
se aplicardn al resto de los documentos consecutivos,

(4.5) Infclo de la Impresién Consecutiva

. Pique Comeanzar an la ca
Cuando se ha impreso un d
hasta que la ventana con los nombr

ja de didlogo de impresién consecutiva,
ocumento, el siguiente comienza autom

aticamente y sigue as|
es de los documentos queda vacla,

Traduccion: Carlosg Garay Alvaraz
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IV. 5 Datos Técnicos

(5.1 Impresoras de Matriz de Puntos de 24 agujas

Los ficheros de fuentes que llevan la extensién .P24 se refieren a las fuentes disponibles
para las impresoras de 24 agujas. El conflgurador de la impresora toma la informacién cantenida
en estas en estas fuentes, cambia éstas a un juego correspondiente de instrucciones graficas que
tlenen en cuenta las capacidades de la cabeza de impresién y la [6gica de su impresora,

(5.1.1 La Cabeza de Impresisn Flsica

La cabeza de impresién de una impresora de 24 agujas tiene 24 agujas en la cabeza , que
se disparan y retraen automaticamentae, Cuando se dispara una agufa, golpea la cinta de la tinta y
ésta es impresa sobre el papel. Hay dos filas verticales de agujas, con doce agujas cada una. Cada
aquja estd separada verticalmente de |a siguiente 1/180 de pulgada, de modo que sélo se puede
apreciar lo pequefias que son. Para que Signum y su impresora puedan trabajar juntos, fa
impresora debe poseer una resolucién de impresién horizontal de 180 p.p.p . De hecho, la
mayaria de la familia de 24 agujas corren a 360 puntos por pulgada en horizontal. Esta es posible
al estar controladas de modo que dan esta increible resolucién mientras recorren el papel.

(5.1.2} imprasién a 180 o 360 Puntos per Pulgada (P.P.P.) Horizontalmente

Si se selecciona una resolucisn vertical de 1BO p.p.p. en la opcién Calldad de Impresién,”
el sistema combinados puntos por linea al mismo tlempo (2+1,/360 = 2/360 o, 1/180). Se aplica 2|
mismo argumento si se selecciona la opcién de 180 p.p.p. horizontal.

Como habra visto en la opcion Calldad de Impresién en el meni Parametros, también es
posible imprimir a 360 p.p.p. horizontalmente. Esto Properciona una gran densidad y una calidad
soberbia. S| necesita Imprimir ur documents o mas rdpido posible, se debera seleccionar 2 180
p.p.p. horizontalmente.

(5.1.3) Imprasién a 360 p.p.p Verticalmenta

Yivimos en un mundo con un rapidisimo avance técnico Y por tanto lo siguiente es cierio
hasta donde nosotros conacemos. El rango de Impresoras NEC de 24 agujas (P2200, PS5, P6, P7
¥ P9) es el anico que puede operar a 360 P.p.p. vertical y horizontalmente Y es esta familia de
impresoras la que properciona los mejores resultados en |o que a Signum se refiere,

la respuesta inicial natural a lo establecido anteriormente 8s que resulta imposible
imprimir con esta resolucién, ya que las agujas estan separadas entre si 1/180 de pulgadas. E|
mode en que se sala esta limitacion fisica es que el sistema imprime verticalmente en dos
pases. En primer lugar se imprimen las lineas de puntos impares (1,3,5,7......47). Estan
separadas con intervalos de 1/180 de pulgadas. El sistema mueve entonces el papel verticalmente
14360 de puigada y dispara las agujas (2,4 68.... . 48) que producen las lineas de los puntos de

humeracién impar. Este principio se puede asemejar a la capacidad de “enlace” de los monitores
de telavision.
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(5.1.4) Manojo de Pumtos Adyacantss

l6n de las

nico provoca una restriccién, Las agujas adyacentes no

pueden dispararse inmediatamente una tras otra. Esto

puede que cambie , pero por ahora es agsf(.
Sigue un ejemplo:

Datos Resultado Impresién
L 2] [ O]

99 «Ca

Lo 2 o) *Ca0O

*eene *«CeCe
302009 OCHCSO
03399 *CoCe

La lista de la derecha muestra cémo actuar

ia la imgresora para imprimir ¢f modelo que se
muestra a la izquierda. La "3" representa a cada agu

ja que no se dispara. "9~ significa lo contrario.

Como se puede ¥er, cuando se im
das agujas. Sin embargo, esto no re
1/120 de pulgadas de didmetro y po
Por tanto,

prime una linea horizontal, sélo se dispara una de cada
presenta un gran problema, 78 que la cabeza de agujas es de

r tanto tres veces mayer que la resolucién de la impresora.
una linea horizontal no parece rota.

Sin embargo, esto puede ser también una
tonsista de cuatro puntos, paracera una linea de tre
2l iiltimo punte. Por eso,
dentro

desventaja en g sentide de que una linea que
S puntos, ya que la impresora no podra imprimir
la linea parecera inas corta de lo que es.

Para esto, ef programa tiene
una medida compensadora, que entra en juego como y cuand

o hace falta.

El modo ¢n que funciona esto es
Mas de dos puntas de larga, e
a |

que, por cada linea enviada a la
| programa borra af penul
a imoresora, De :ste mado, nuestro anterior ejemplo

imipresora, que tenga
tima punto de la linea antes de ser enviada
tendrd este aspecto cuando legue al papel:

Datos Compensacién Resultado Impreso
L2 ] * °0

09 «Ce $Ca

L s 2 ] ¥ e *Co

39409 *9Ce eCeCo

Foeons . 8e89Ca *COCCo

b0004 26909 CoCH

Como el dldmetro de |a aguja es
SStamos trabajando, la linea queda
L S'®Mpre tendr |a lengitud co

grande comparade con el tamafio del punto en el que
continua y graciasg a la compensacién aplicada par el programa,

rrecta,

Traduccién: Cartos Garay Alvaroz
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Sélo hay un caso donde la compensacién no puede trabajar, y es donde hay dos punt:s
rodeados por, al menos, un espacio a cada lado de la pareja ( 8 ). Tenga cuidada cclm es:o' cuando
trabaje en el editor de fuentes y téngalo en cuenta en la fase de planificar la produccién de fuentes.

j ra
Hay un modo de hacer esto. Cuando ponga dos puntos juntos, probabiementz es pa
i . i odo que se
dibujar una linea vertical. El ejemplo inferior muestra cémo relacionar los puntos de m q
imprima el efecto deseado.
o

82L8L288
E FE Jof B8 -

(5.1.5) Caracteres de Control de a Impresora ‘ &
El configurador de la imoresora de 24 agujas (PR24N.PRG) usa las secuencias de control
que se listan abajo, para controlar la impresara:

Cédigo ASCII Decimal Significado

FF 12 Expulsar Pigina

CR 13 Retorno de Carro

L 10 Avance de Linea

E'sc 3, 27, 51, «<m Espaciado de Linea de <n»/180 pulg

FS, 3, . 28, 51, <> 2Esr:s:-:cir:ldo Linea sobre <n>/360 pg
Esc, 3, >, cm» 27, 36, <>, cm> Posicionamiento de la cabeza de

, impresién de (n+m<256/60 pulg)
Esc, «, 39, ... 27, 42, 39, ... 5 180 p.p.p. Modo Grei'fif:o.
Esc, =, 40, ... 27,42, 40, ... 360 p.p.p. Mode Grafico.

1} - 56l para resolucién vertical de 360 p.p.p. (sélo NEC),
2) - puede ser desinstalado - ver (5.1.7) y (2.3).
i 3) - sdlo para resolucién horizontal de 360 p.p.p.

I i es
Para optimizar la cooperacién entre el ordenador, Signum y su impresora, realmente
lo mejor que su impresora sea capaz de hacer uso de los cédigos de contral anteriores.

177
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{ 5.1.6) Trabajo Durp Pero Vake a pena
La tarea de imprimir requiere gran cantidad de potencia

Por ejemplo, sj ests imprimiendo en 360=360 (129.500 P.p.p.), y su pdgina es de Baip pulgadas

=8=10, Supongamaos que sélo
e informacisn que han de ser
© Se pone de manifiestq la potencia dej Atari

coatiens texto ¢f 30% de |a Pagina, que son aan 3.110.400 bytes d
procesados y enviados a I3 impresora. Aquf es dond
que nace posible todo esto.

el programa a| Mismao tiempo que imprime Ia impresara, of

. Punto donde por gjempleo, haya un €5pacio en blanco,
de impresion Para que salte sobre Jag dreas en blanca

g 0 no la reconocean
que reconocen ef "Margen Izquierda Absoluto”,

§ secuencias, desactivelas en fa caja de didloga al efecto - ver

» N2, (mo,

IV. Las Rutinas de Impresion 5. Datos Técnicos

52 Impresoras de Matriz de Puntes de 9 Agujss

(5.2.1) La Cabeza da Impresica Fisica

La cabeza impresora de 9 aqujas consiste en 9 agujas montadas verticalmente una
encima de la otra, Cada aguja estd separada de la otra 1/72 de pulgada. E| pregrama de
impresién usa sélo ocho de estas nueve agujas. Para que la impresora y Signum puedan trabajar

juntas correctamente, Iz impresora debe tener una capacidad grifica horizontal de 1/240 de puigada.

(5.2.2) Resodicién Vertical ffade 216 PP P,

Para alcanzar una resolucién vertical de 216 p.p.p., cada knea es impresa tres veces.
Este es yn principio similar al de lasg impresoras de 24 agujas para consequir los 360 p.o p. En asta
€aso, la primera pasada imprime los puntos L4.7,...22 de la Iinea. Después de un ligero arrastre
del papel de {/216 pulgadas, se imprimen los puntos 2, 5,8, ... 23. Un pasterior arrastre del papel
de 1/216 pulgadas y se imprimen los puntos 3, 6,9 .. 24, Asf. una impresara de nueve agujas debe
poder moverse con desplazamientos de 1/216 pulgadas zn vertical para asegurar o 100% de
compatibilidad entre Signum y la impresora.

((52.3) Puntos Hortrontajes Adyacentes

El sistema maneja los puntos en una impresora de 9 agujas exactamente del mismo modo
Que se describié para las de 24 agujas - ver (5.1.4). Mientras que haya seleccionado 240 p.p.p.
horizontalmeme, también aqu sera valido.

A pesar de esta dificultad, la calidad de impresién es buena a 240 P-p.p. Sin embargo, si
realmente desea "extraer” la mejor salida de su impresora, instale la resolucién horizontal a 2402
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(5.2.5) Los Caracteres de Comtrol

£l programa de impresién para 9 agujas (PRIN.PRG) usa las secuencias de control que
se lis1an abajo, para gobernar a la Impresora:

Cédigo ASCH Decimal Signiflcado

FF 12 Expulsar Pagina

CR 13 Retorno de Carro.

LF 10 Avance de Linea.

Esc, P 27, 80 Coloca 10 caracteres par puigada,

bse, 3, <o 27, 51, <n» Espacio Lineas de ¢n»/216 pulgad.

Esc, 1, <n> 27, 108, n» 1 Margen izquierdo sobre Columna
de Caracteres ((n/10 pulgada)

Eves Vg 274895 e 120 p.p.p. Modo Grafice Horizontal

tse 12 27, 50 .., 240 p.p.p. Mado Grafico Herizontal

1) - se puede desactivar - ver (5.2 .5) y (2.3).

Para que su impresora trabaje a su dptimo rendimiento con Signum, es vital que aquella
entienda y pueda usar las secuencias de controf listadas arriba, con la excepcidn de 1),

(5.2.5) Posicionade de la Cabers da Impresidn

t! tiempo de ordenador que se necesita para manejar una impresora de 9 agujas es
aproxlmadamente la mitad def que se necesita para manejar una de 24. Aunque es una raduccién
grande, aun es una enorme cantidad de tiempo de ordenador.

De modo que, para cptimizar el tiempo de transmisién de los datos a la impresora, ésta
“salta” sobre las. dreas en blanco de la pagina. Esto se hace acelerando el motor de la cabeza de
iMpresidn y haciendo referencias repetidas al margen izquierdo absoluto. Si su impresora no
dispone de asta capacidad, desactivela en la adecuada caja de dialogo - ver (2.3),
control en cuestion es Esc, I, ny.

La secuencia de

Traduccién: Carlos Garay Alvarez

’*ﬁrﬂwmﬁmﬂﬁmwm il e b L e e LT e Yo g e

IV. Las Rutinas de Impresion 6. Reportes de Errgr

V.6 Reportes de Error

(6.1 General
. Flchero de Recursos PRZ4N.RSC no haitado

. Flchero de Recursoz PRIN.RSC no hafado.

El configurador de la impresora no puede hallar el fichero de recursos que se refiere al
programa de impresidn que ha cargado. Este debe estar en el mismo nivel de directorio que el
programa de impresién al que pertenece. Copie el fichero de recursos en el nivel de directorio
correcto y recargue el programa de impresion.

. Fuenta no haltada <sequida por el nombre de la fuente>
El camino del directorio-de la carpeta de fuentes es incorrecto. Introduzca el correcto.

(6.2) Errores al intentar Cargar un Documento para Imprinicio
* Documento nexistents ¢segquido por el nombres
£l documento solicitado no existe, al menos en el nivel del directario en el que ha buscado
i sistema. Podria encontrarse 2n otra area de directorio.

. No ex Documento Signum
El documento que intenta cargar no es un documento generado por Signum o esta de

algan modo defectuosc. £l sistema reconoce esto por una cabecera de datos {interno)
incorrectos.

& Error de Carga
Este es un error de carga general. Puede deberse a que el documento ests defectuoso
o a fallo del disco.

. Fuente no halada (seguida por &l nombres.

Puede ocusrir esto sila fuente cargada en el documento que se va a imprimir, no puede
hallarse, bien porque su nombre sea diferente a su nombre en el documenta, o, mas
probablemente, porque la carpeta de fuentes no esté én el camino del directorio
especificado en Directorio Font del meng Fichero - ver (3.1) y (3.2).

& Error Lectura Fuente:fichero datos demaslada corto,

El disco esta defectuose o la fuente no sepuede cargar correctamente. Esto sefiala
generalmente un fallo del disco.

. El Documnentto no contlene ia Fuents Correcta

El fichero de fuente contiene una incorrecta. E|l programa reconoce esto por una
cabecera de datos (interna) incorrecta.

Traduccién: Carlos Garay Alvarez 181




Y. Las Rutinas ge Impresion 5. Reportes de Error

(6.3)

. Mamoria Insuflclents

No hay suficiente memoria principaj Para procesar g documento Y preparario para |a
'Mpresién. Esto acurre si, por ejemplo, af Sistema no puede cargar completamente las
fuentes de impresisn fequeridas, debido a insuﬁciente memoria, o gj hay insm’fcieme
memoria para procesar lgg elementos ge imagenes de yp documenro. Suprima |og

accesorios que haya cargado, o redyzca el tamanio de sy Disco RAM Y reinicie ef sistema.

El fichero de Parametros no se puede |ear Correctamenta - yar (2.4). Esto no es
realmente serio, ya que gj ocurre, a| Programa dispone de un juego de valores internos
Por omisién. Ademas, comg habra hechg al menos yna Copia de sequridad del

disco, podra
copiar este ficherg del Disco Master,

Aparecerg €510 si intenta imprimir antes de haber cargado un documento para sy
impresicn. Si aparece eslo, vaya a| meng Fichero, pique Cargar Decumentq ¥ luego

. Impresisn Dotenida, Comhuu-/Cancahr
Ma pulsado I3 tecla S pareg Suspender la actya impresién. Puede Continuar o Abortar,
Sl por alguna razan decide escoger lo Gitlmo, puede fe&comenzar esta documentg desde af

principio seleccionandg Comenzar Impresisn en el meng Fichero, No &S necesario, por
tanto, volver 3 cargar ef documento,

¥ Insectar ta Sigulents Hofa de Pape|
Este informe Aparecera solamente cuando haya seleccionada Almentacisn Manual en ¢

mend Parimetrog - ver (2.2), y Y2 se haya impragg la pagina actual. Cargue una nueva
hoja de Papel y luego Pulse Returnp o pique OK.

Traduceisn. Cariox Garay Alvarez
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Traduccién: Caros Garay Avarez

V. &l Editor de Fuentes I. General

OCS9PPRG y DCS24PPRG respectivamente.Hay también un editor de fuentes laser
(3002300 p.pp.) disponible en Signa Publishing Systems y obtenible mediante pedido.

Como la pantalla ¥ laimpresora tlenen diferente resolucidn, todos los caracteres de cada
fuente deben definirse dos veces para salvar esta diferencia. Los ficheros de fuentes para la
pantallay para la impresora son, por tanto, diferentes debido a |a resolucién de la pantalla, y alos
tres tipos diferentes de impresoras que soporta Signum. Como de costumbre, las extensiones son
las que clarifican qué fichero corresponde a cada destino:

s -E24 - la pantalia

€ P9 - impresora de ¢ aqujas % SC -
* P24 - impresora de 24 agujas X — -

s .L30 - impresora laser. -

Ejemplo:

La fuente de pantalla Antigrom se flama ANTIQROM.E 24 ¥ el nombre para la version de
la impresora es ANTIQROM.P24.

El editor de fuentes de Ia impresora de 24 agujas (DCS2 4N.PRG), usara los ficheros de
fuentes que tarminen en E24 (versitn de pantalla). Las impresoras de 9 agujas y las laser tambijsp
usaran la version .£24 (la pantalla es siempre la misma) pero para la impresién usan las versiones

PSy P24 respectivamente, Por €30, usara siempre el editor de fuente que ha sido disedado para
trabajar con sy impresora,

Los tres editores de fuentes funclonan del mismo modo. Las imaganes de este capltulo
stan tomadas del editor de fuentes de 9 agujas - DCSYN.PRG.

(11.2) Abora Continuemos

Si desea modificar un caracter existente, primero debe ser cargado en el editor de

fuentes - ver (211, Los pasos que slguen deben sequirse para todes y cada uno de log
caracteres que necesiten modificacién;

. Elila el caracter requerido de! teclado - ver (2.1.1). i

* corrija el cardcter en |a rejfilla correspondiente a Ia impresora,

Traduccién: Carfos Garay Alvaraz . 185




V. =l Editor de Fuentes . General

copie ef cardcter modificado a la rejilla del editor de pantalla,

sl es necesario, corrila el cardcter en la rejilla del editor de

pantalla y finalmente
“Hje"”

las caracteres de pantalla y de impresora en el buffer temporal.

Una vez modificados los caracteres que desed, salve de nuevo la fu
original, o dele un nuevo nombre. S| cambia de parecer en cuanto a
Supuesto, puede Abortar la operacién de salvar - vea la seccion 2.1.
no sera alterada en absoluto,

ente con su nombre
los cambios reallzados, por
En este caso la fuente original

(1.1.3) Sobra la Funciones

Se pueden procesar simultaineamente dos fuentes dentro
se pueden duplicar los caracteres dentro de una fuente,
una fuente a otra.

del editor de fuente. Asl como
tamblén es posible copiar caracteres de

Hay un nimero apreciable de atiles de dibujo a
10 caracteres:

su disposicion para acelerar el disefio de
insercién y borrado de puntos individuales,

movimientos griflcos simples como dibujo de lineas rectas
micro-movimientos de un cardcter en cualquier direccién
micro-movimientos o duplicado de una seccién de un cara

. curvas y elipses,
dentra de la rejilla,
cter,

accién de espejo, rotacién, estiramiento en los efes x ey e italizacion,
colocar caracteres uno sobre otras (Oring) y

conmutacién entre |

as rejillas de los editores de impresora y de pantalla a
voluntad,

Traduccién: Carlos Garay Alvarez

V. £l Editor de Fuentes | General

1.2 |a Pantaka del Editor de Fuentes

La pantalla es casi idéntica para los tres editores de fuentes. La Gnica diferencia entre
ellos es el tamafio de la rejilla de diseflo de los caracteres de impresién, que varla segin 'a
resolucién de la impresora - a mayor resolucién mayor rejilla, Abajo se muestran los editores
de fuentes para impresoras de 9 y de 24 agujas respectivamente:

Desk  Fich Transferir Funciones In 3/‘.5

Character:E

Oesk  file Transfer Functions Info.

LChacacter:E
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/. =i bditor de Fuentes l. General

Ademas de los menos de cabecera en la parte superior del diagrama, hay seis otras areas
distintas dentro de la pantaila;

Aqul se muestran las fuentes car
Caja de movimientos del caracter
rejilla de impresora

rejilla del editor (para la pantalla)
los utiles de dibujo

gadas actualmente y la tecla contenida,

IR IEINE=

la representacién en impresora (caja grande) Yy en pantalla, del caricter actual,

En el campo hay dos botones que contienen e

lllos) nombre(s) de la(s) fuente(s)
cargadals) actualmente. Si

estan desocupadas (siempre que el
centendran los nombres TEST] y TEST2. El nombre de la fuente actu

video inverso. Pique en estos “Botones Nombre" para cambiar las fu

editor se acabe de cargar)
almente activa, se muestra en
entes,

Al lado de Cardcter se encuentra el nombre

'as rejillas. €n nuestro ejemplo es una "g"
términcs “zi" o "Zj"

derecha del teclado

del zaracter que sa muestra actualmente en
. Si se ven cerca de un caracter cualquiera de los
, indlcan que el caracter actual ha sido llamado desde el teclado numérico de la

Enel camoo 7 hay cuatro flechas. Picando la flech
Irpresora o de pantalla se mueve con micro-
Se puede activa una u otra rejilta picando el

a adecuada, el caracter de la rejilla de
movimientos en la direccién de la flecha seleccionada.
nombre de la que se encuentre inactiva.

En la rejilla ] se construyen y/o modifican
cambios erectuados en esta rejilla se refle
actualmente. Cada celda de la rejilia conti

‘ndividuaimente. £] conjunto de lineas de pu

los caracteres de Ia impresora. Todos los
jan en el caracter de impresora de la fuente cargada
€ne cuatro puntos que se pueden activar o desactivar
ntos que enmarcan |,
de 1710 por 1/10 de pulgada. Esta es para guiarle ai dimensionar los caracteres cuando se diseda
una fuente. La flecha de la base da la rejiila (31) se puede mover a izquierda o derecha, y de este
Mado se puede determinar la anchura de cada cardcter individual,

a rejilla maestra, muestran un area

£l espaciado de los puntos mencionados en el parrafo anterior depende dei tipo de impresora
Que esté usanda:

Impresora de 24 agujas - 1/360 pulgadas horizontal y vertical.
Impresara de 9 agujas

- 1/240 pulgadas horizontal y 17216 pulgadas vertical.
Impresora laser

- 17300 puigadas horizontal Y vertical.

Slaspécto de los caracteres de

pantalla pueden alterarse en |a rejilla de edicién . Cada
celda del interior de Ia rejill

a contiene exactamente un punto. De nuevo,
Tepresenta un drea de 1/10 por 1/10 de pulgadas. Podra ver también
2foporcional, en la base de esta rajilla,

la fina linea de puntos
la flecha de anchura

Traduccién: Carlos Garay Alvarez
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Y. El Editor de Fuentes I Generai

Si el espaciado de puntos de la rejilla del editor se convierte a

impresién, produce una medida de 1/90 pulgadas horizontalmente y 17108
caracteres se muestran, por tanto, e

las proporciones de
horizontaimente. Losg
n pantalla con un estiramiento vertical de 1.2 - {108/90).
Esto 2std hecho intencionadamente para aumentar la legibilidad en pantaila de los caracteres,

Cada uno de los simbalos de dibujo de § se pueden seleccionar Y usar para asistirle en el
disefio/medificacion de los caracteres, acelerando de este modo el proceso,

En el campo ([ se muestran como puntos (no agrandados) los contenidos de las rejilas de
impresién y de editor. £] tamadio de la caja izquierda (la mas pequefial muestra con exactitud como
aparecerda el caracter actual en la pantalla. La representacién del caricter de impresora (a la
derecha) es totalmente correcto, pero los caracteres mostrados aqui tienden a imprimirse mas

densamente cuando las agujas de la cabeza de impresién se sobreponen - ver Capitulo IV para mas
informacién sobre sclapado de las agujas.

189
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V. £l Editor de Fuentes |. General

.3 Comienzo/Fnal del Programa

1.3.1 Cormtisnzo del Programa

Después de seleccionar el tipo correcto de editor

de fuentes para su impresora y
cargarlo, necesitard cargar después una fuente o fuentes,

Los botones que muestran los
nombres de las fuentes normaimente cargadas, contendran los nombres TEST1y TEST2.

Si desea proyectar una nueva fuente,
cuando haya completado la nueva fuente o, ha
y sabvarla,

puede comenzar sy disefio inmediatamente. Salg

ya decidido desactivaria, necesitard darle un nombre

Si desea modificar una fuente existenta

+ primero debera ser cargada en la memoria daj
ordenador. - ver (2.1.1).

(1.3.2) Abortar ef Programa
. Pique Abortar en el meng Fichero.

El editor de fuentes sa cerrard sin salvar
fuente ha sido modificada desde que se cargd en el e
mensaje:

las fuentes en ef disco. Sin embargo, si una
ditor de fuentes, recibira entonces el siguiente

Canfirme el abartar programa ]
ICUTDRDO!

| Las Fuentes no se salvan automaticamend
te sl usar avertar,

Rbartar ' ‘ Cancelar

[

Si pica Abortar, el pregrama finaliza inmediatamente y los cambics en la fuente son
irremediablemente perdidos.

Si por otro lado, pica Cancetar,
Ahora podra continuar modificando las fuentes o salvarlas,

volvera al editor de fuentas ¥ nada se aiterard ni perdera,

(1.3.3) Sad deif Programa
¢ Pique Sadr en ef menn Fichero,

El sistema comprueba si las dos fuentes alojadas actualmente an memoria han side

i satvada en el disco con su nombre originall - ¥
(1.2). Asl, sa escriben en disce dos ficheros d

Para la impresora - ver (1.1.1) y (2.1.2).

ver
€ datos por cada fuente - uno para la pantalla ¥ otra

Si no hay cambios en las fuentes alojadas en memeria 0 no hay fuentes reside
disco. el programa editor de fuentes acabara entonces. De otre modo
volverd al editor de fuentes para su propia sequridad.

Traduccién: Carlos Garay Alharaz
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Y. 2l Ecitor de Fuentes 2. Creacién/Manipuiacién de Fuentes V. El Editor de Documentos 2. Creacién/Manipulacién de Fuentes .
Y

21 Cargar/Sakar

VoC o b En la memoria principal hay reservado espacio suficiente para alojar dos fuentes cuando
reacy alipt on Lentes esta cargado el editor de fuentes. Para trabajar con una fuente, ésta debe cargarse en memoria.

Cargar Fuerte carga la fuente que elija, en memoria, y Salvar Fueate salva la fuente que esté en
memoria, al disco. v

(2.1.1) Cargar una Fuents
L Seleccione en qué posicion (TEST! o 2) desea cargar una fuente, picando sobre la
poslclon elegida en el campo [, sl esta posicién no esta activa,

* pique Cargar Fuente en el mend Fichero y
2.1 Cargar/Sahar 193 * seleccione la fuente requerida en el Szlector de Elementos.
2.2 Seleccion/Manpulacion de Caracteres 194

El sistema carga ahora en memoria desde el disco, la fuente requerida, Los ficheros de

| . fuentes cargades dependerdn del editor de fuentes con el que esté trabajando. Los ficheros de
2.3 Funciones de Utiles de Disefio de Caracteres 197 pantalla (.E24) serin cargados siempre, indepandientemente del editor que se haya cargado. Si ha
: iz cargado el editor de 9 agujas, se cargaran los flcheros de fuentes P9, atc.
28 Funciones de Movimiento de Caracteres 200
2 : (2.1.2 Sabar una Fuents
2.5 Manpuhcﬁn de CMCTE'FE'S 203 . Pique en el campo § la fuente que desea salvar, si no esta ya activo,
. pique Sedvar Fuete en el menG Fichero y
* si fuera necesario, teclee un nuevo nombre para la fuente, o pique OK para saivar

en disco la fuente y sus ficheros de datos asociados.

El sistema toma los ficheros de fuentes que se encuentran en memoria y los escribe en
el disco. Se sabvan dos ficheros - uno para la pantalla y otro para la impresora. No es necesario
teclear la extensién de los ficheros de fuentes en el Selector de Elementos.

Si Abor‘ta‘ desde el editor de fuentes, las fuentes que se encuentren cargadas ahora en
memoria, no serdn escritas en el disco y se perderdn por tanto, a menos que ya tenga una copia de
las mismas en el disco. Sin embargo, si Saa, las fuentes que estén en ese mMomento en memoria
son reescritas al disco, llevando sus respectivos nombres - ver (1.3.3).

Traduccién: Carlos Garay Alvarsz ; Traduccisn: Caclos Garay Alarez 193
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*/. Zl Editor de Fuentes 2. Creacivon/Manipulacion de Fuentes

2.2 Seleccin/Manipulacion de Caracteres

(221 Sadoccidn de un Cardcter de una Fuente ya cargada

Seleccione la fuente deseada picando la tecla correspondiente en el campo J | si
no estuviera ya activa y

pulse la tecla ((S] si fuera necesario), para traer a la rejilla al caracter en cuestién.

Cada vez que puise una tecla, el caracter aimacenada en ella, sera traldo a la pantalia,
El caracter base (el cardcter normal) de la tecla pulsada también se muestra en el campo §.

El sistema muestra el cardcter seleccionado, en ambas rejillas, la de pantalla y Ia
impresora. Sino hubiese nada en ninguna de las rejillas al pulsar una tecla, es que no hay cardcter
asignado actualmente a la tecla que acaba de pulsar. Cuando vea un caracter en ambas rejillas,

podra quitario para crear otro caracter, cambiarlo por otro, madificarlo, quitarlo completamente o
copiarlo/moverlo a otra fuente.

Para que pueda comprobar por si mismo la teorla rapidamente, carque un cardcter en la
rejilla de la impresora y modifiquelo de algan modo (usando los Gtlles de dibujo, por ejemplo). Ahora

pique sobre —» Editor en el mend Transferir, y el caracter modificado sera copiado en la rejilla del

editor. Para volver a llamar al caracter original, pulse la tecla correspondiente. Sin embargo, si
realmente quisiera conservar la modlficacién, tendria que poner el nuevo contenido de la tecla en un
buifer temporal y luego modificar el siguiente caracter... Una vez hechos todos
salvelos entonces al disco.

los modelos,
(22.3) Movimiento de Caractervs hacia otras Teclas

Cargue una fuente de la que desee tomar caracieres,

2lija un campo § vaclo en el que crear una fuente,

. dique Tomar Caricter en el mend Transferir,

2ique sobre el nombre de la fuente [}, desde donde desea copiar les caracteres y
pulse la tecla cuyo cardcter ha de copiarse en las rejillas.

El sistema copia los caracteres de pantalia y de impresora en sus respectivas rejillas.
Esta capacidad es diferente de la que se describls en (2.2.1), ya que este meétodo de llamada de
caracieres no le faculta para trabajar sobre el caracter cuando esti seleccionado.

Traduccién: Carlos Garay Alvacez
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Ejemplo

Se tlene una fuente existente y se desea tomar varios caracteres de ésta y copiarios en
una nueva fuente para acelerar el proceso de disefio de caracteres. Primeramente carque la fueate
de |la que desea tomar los caracteres. Supongamos que ha cargado una fuente en la posicién TESTI.
También debe estar sequro de que la posicion TESTZ2 esté vacla. Pique ahora sobre TEST2, Pulse
la tecla sobre la que desea colocar un caracter (ahora es1a asignada). Pique Tomar Cardcter en el
mend Transferir, pique en TEST1 (para activar la fuente). Pulse ahora la tecla cuyo caracter desea
que aparezca en la tecla que pulsé cuando estaba activado TEST2. El cardcter elegido aparece
ahora sobre esa tecla. Aln no esta fijo en esa tecla, de modo que si ahora pulsa otra tecla y luego
vuelve a la tecla original, ésta habra desaparecido. As! que, si desea conservarla, pique en Fiar a
Buffer en el mend Transferir.

Cbyiamente puede que tenga cargadas fuentes en ambas posiciones y quiera hacer las
mismas manipulaciones que se describieron antes. ] efecto seria que podria colocar caracteres
individuales de fuentes individuales para confeccionar una fuente muy mezclada. Esta caracteristica
es usada a menludo por escritores técnicos que necesitan usar s6lo Unos pocos caracteres de
otras fuentes. Tales caracteres generalmente se sitian en el teclado numérico.

Por supuesto se puede usar esta caracteristica simplemente para mover caracteres

dentro de una fuente.
|

(2.2.3) Meozcie de Caracteres
* Pique el nombre de la fuente en el campo {f. _
* pique un caracter, . ) -
. pique Mezclar Cardcter en el menu Transferir y
. pique sobre el caracter que desea "Mezclar™.

Esto se usa para colocar un caracter de una tecla sobre un caracter de otra tecla. Esta
técnica es conocida como “mezcla”, ya que sitia cada punto del &ltimo caréacter elejido sobra ef
cardcter que ocupa actualmente la rejilla.

Esta funcién es muy atil para colocar acentos ya definidos sobre vocales ya definidas, por
ejemplo.

(22.4) Corvorsitn del Cardcter de in Rejlia del Edtor a la Reidla do fa Improsora
. . Pique sobre -» Editor en el mend Transferir.

El caracter de la rejilla de la impresora es transferido a la rejilla del editor, donde el
sistema da la mejor interpretacién de ese cardcter. Como la rejilla del editor dispone de mucha
menor definicién que la rejilla de la impcresora, serd necesaria probablemente alquna alteracién del
caracter, una vez transferido a la rejilla del editor.
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Deberla utilizar esta funcién lo mas posible, ya que es una forma de garantizar que ei
caracter de impresora y el de pantalla se correspondan. Sélo recuerde que cada rejilla dei editor de
fuentés, 2s responsable de su propia area. Es decir, que la rejilla del aditor se corresponde
simpiemente con la panialla y la rejilla de impresora con la impresora.

(2.2.5) Conversicn de la Refiita del Editor con fa Roiila de la Imprasora
. Pique sobre ~» Impresora en el mend Tranferir

Esta es la funcién complementaria de (2.2.4) en la que el caracter de la rejilla del editor
es transferido a la rejilla de la impresora, proporcionando el sistema su mejor interpretacion del
caracter que estaba en la rejilla del editor. Esta vez, sin embargo, el caracter de la rejilla de la
Impresora, necesitara modificacién,

Debido a la mayor definicién y a las facilidades disponibles en la rejilla de la impresora, .

realmente se deberian disefiar los caracteres en la rejilla de impresora en lugar de en la cejilla del
2aitor. Una vez disedados, se transfieren los caracteres a la rejilla del editor y luego se meodifican
o necesario, pero en lo basico se conservan igual,

Traduccién: Carfos Garay Almrez

V. El Editor de Fuentes 2. Creacién/Manipulacion de Fuentes

2.3 Funciones Herramientas para el Disefia de Caracteres

(2.3.1) Generaidades

La insercién/movimiento y el barrado de los puntos que van a configurar los caracteres
son una parte esenclal dei editor de fuentes. Se han hecho todo los intentas para hacer esto lo mds
amplio posible, de modo que cuando se disefie y use una fuente, su funcionalidad y calidad sean del
mayor estandar.

Hay un nimero de Otiles de dibujo que se suministran para la rejilla de impresora, que
aceleran el disefio de caracteres - ver § de (1.2). Cuando se necesita un simbolo, se pica sabre &l
con el botén izquierdo del ratén. El simbolo se pondrd en video inverso para indicar que esta
seleccionado. La tabla que se muestra a continuacion expone y describe los atiles de dibujo:

= un punto
™E - cuatro puntos
T llneas rectas
k- 174 de elipse (' cuadrante)
e 174 de ellpse (2* cuadrante)
. % - 1/4 de elipse {3* cuadrante)

= 1/4 de elipse (4* cuadrante)

o 1/2 elipse (cuadrantes |y 4)

et 1/2 elipse (cuadrantes 1y 2)
¥ - 1/2 elipse (cuadrantes 2 y 3)
g - 1/2 eilpse (cuadrantes 3 y 4)
(2 - elipse completa

O - moda mover/borrar

El modo de punto simple se aplica solamente a la rejilla de impresora, ya que ésta trabaja
en una resolucidn mucho mayor que la rejilla dal editor (razén de 4:1). Los puntos se Insertan en la
rejilla picando con el botén izquierdo del ratén, y se borran con el botén derecho.

2.3.1 Insercién de Puntos
Rejilla del editor:
. Pique con el batén Izqulerdo del ratén en la posiclén deseada de la rellita.

Rejilla de la impresora:
. Plque sobre el simbolo del punte simple (sl no esta activo) y
. pique en la posicién deseada con el botén izquierdo del ratén,
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=i sistema colocara puntos 2n cualquier lugar dentrao de la refila en el que pique con af
oton 1zquierco del raton. Manteniendo pulsado este botén se puede dibujar de modo efectivo a
s z

aizada. Todos los entramados que se creen con el raton dentro de la rejilla (cuando esté

jo 2l boton 1zquierdo) quedaran dibujados.

3 Borrsr Pumtos
Rejilla del aditor:

. Plque 2l boton derecho del ratén sobre el punto que desea borrar.

Aeylla de impresora:

. Pique sobre el simbolo de punto simople - ver (2.3.1) y
. pique el botén derecho del ratén sobre al punto que desea borrar.

Zl sistema elimina el punto sobre cuya posicién picéd. Mientras mantenga pulsado ai botén
ho del ratdn, el sistema continuara borrando mientras “arrastre” ef raton.

Dibujo de Lineas Rectas en la Rej#a de Impresora. )
Pigue en el simbolo de lineas rectas, si ain no estuviera activado - ver (231,
ponga el puntero en el punto de partida deseado,

mantenga pulsado el botén izquierdo del ratén,

* mueva el ratén a la posigién de final de linea deseada y
+ suelte el botén del ratan.

Mientras mantenga puisado el botén del ratén y arrastre éste,

la linea lo sequird. En el
ito en que tenga la linea en su posicién, suelte el botén del ratdn,

Zsta funcién puede abortarse llevando el ratén al

punto de partida de la linea ¥ soltande
00 del raton.

Uzo de Elfpses an fa Rejls de Impresora

Pique sobre el tipo de elipse que necasite - ver (2.3.1)
~oloque ef ratén en el punto de partlda de la ellpse,
mantenga pulsado el boton izquierdo del ratén,

s “arrastre” el ratén dlagenalmente a la pasicion final requerida y
* cuelte el botdn del ratén.

.

Mientras se mantenga pulsado el botén izquierdo del ratén,
1 en su movimiento. Para entender e principio,
fdlmante de esquina a esquina. Seleccionemo
fuio cortado ¢ coloquemos el ratén al princ
{ exiremo del rectangulo cortado y soltam

la elipse seleccionada sequira
imaginemos un rectangule cortada
s ahora una elipse que encajase dentro de este
ipio dei rectangulo, arrastrando ahora al ratéon

o0s. Ef arco descrito serd enmarcada por este
Buio. Purg comprobarla, hagalo. Esto le ayud

ara cuando en el futuro necesite utilizar alipses,
f0ca comprende

el principio de la operacisn Y cémo se forma la elipse.
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Al soltar el ratdn, la elipse es pegada en esa posicion en la rejilla.
Para abortar esta funcion se emplea la misma técnica que en (2.3.5).

(2.3.77 Instakscidn de fa Anchura Proporcional de bos Caracteres

Coloque el ratén bajo la rejilla de impresora (donde se ve el pequefia 3 ).
pulse el boton izquierdo del ratén Y manténgalo pulsado,

* mueva el ratén a la posicién deseada y

+ suelte el botdn del ratén.

La anchura del espaciado proporcional (el ancho de un cardcter) opera en pasos de 1/90

de pulgadas (la anchura de un punto con la rejilla del editor). Esto es, por supuesto, 2l minimo

movimiento horizontal de un caracter. Cuando se suefta el botén del ratén después de instalar la
anchura de un caracter, el

1" es fijado en su posicién dnetro de la rejilla. Al satvar un caracter,
2ste vaior se salva con él,

de manera que cada caracter tiene su propia anchura. Existen cierias

reglas que aplicar al espaciado proporcional que pueden hallarse en la seccién de Tipografla de una
Libreria Pablica,

Como la anchura de cada caracter se almacena con &l, el procesador de documento sabe

por tanto, la anchura de cada caracter, y movera el cursor justo esta cantidad cuando tecles.

Generalmente, el "3(" deberia colocarse directamente debajo del ultimo punto horizontal

ocupado de un cardcter. Sin embargo, si necesitisemos dejar un espacio en blanco al final de un
caracter, ese espacio se insertaria deslizando |a T,

Y perteneceria solamente a =se caracter.

Por supuesto que con este “desplazador” variable del ancho de caracteres
también caracteres no proporcionales, donde todos los caracteres tendrian la mism
caracter estaria situado siempre en fa mitad de |a anchura de instalacion.

, ruede crear
a anchura y el

Traduccion: Carlos Garay Alarez 198A
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2.4 Funcones de Movimiento

(2.4.1) Movimiento entre Refas y Movimiento de Caractores dentro de las Refifas
. si es necesario , conmute los nombres de las rejillas en el ¢ampo ¥ picando el
botdn izquierdo sobre el nombre en la parte superior de esta cajay
» pique en cualquiera de las flechas del campeo B en sus puntas, con el botén

izquierdo del ratén, para mover todo el cardcter un punto en cada pulsacion,

Mantenga pulsado el batén y el cardcter se desplazara de modo continuo en la
direccién de la flecha pulsada.

El cardcter del interior de la rejilla seleccionada se movera en la direccion de la flecha de
direccién sobre la que haya picado. El cardcter se movera un punto por cada pulsacién del raton,
y se enrrollara si mantiene éste pulsado.

El objeto de esta facilidad es que cuando finalice ei disefio de un cara:ter, pueda ser
situado en la rejilla con mucha precisién y como altimo sobre &l papel.

(2.4.3) Insercién/Borrado de Liness de Puntos
. Coloque el ratén sobre la linea que hay que insertar/borrar y
. use las taclas del cursor 4 o v

Todos los puntos que queden bajo la linea elejida, bajaran una linea en cada pulsacion de
4 y se insertaran lineas en blanco para hacer que bajen los puntos existentes. Siusa la tecia®
todos los puntos se moveran hacia arriba una linea por cada pulsacién. Todas los punto Gue suban
por encima de la linea definida por la situacién del puntero, seran borrados.

(2.4.3) insarciSn/Borrado do Fas de Puntos
. Ponga el puntero sobre la fila que hay que borrar/insertar y
. use una de las teclas + o >,

Todos los puntos que caigan en una columna a la derecha del punto seleccionado, se
Moveran una fila a la derecha o a la Izquierda, dependiendo de la tecla pulsada, Aquf se aplican los

Mmismos comentarios al borrado/insarcién que en el parrafo anterior, aunque en el caso anterior se
referian a lineas.

(2.4.4) Enmarcar un Arsa en la Refila da Impresora

s Pique sobre la caja ipferior (movimiento) de la banda de atiles de dibujo,
coloque el puntero en la esquina superior izquierda del drea que desea encerrar,
. puise el botdén izquierdo del ratén y manténgalo pulsado,

“arrastre” el ratén a la esquina inferior derecha de rectanquio que se esta abriendo
ahora y

' sueite el botén del ratén.

Traduccién: Carios Garay Alharez
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Ahora habra en la pantalla un rectangule cerrado (seccién). Como habra observado, esta
funcién estd basada en el mismo concepto que se usé en el procesador de documentos para
seccionar un trozo de texto - ver Capltulo 11! - {7.1.2}. La posicién del ratén en relacién a la seccién
es exactamente la misma que en el procesador de documentos - se convierte en una mano cuando
esta dentro de la seccién, un pufic sefialando, cuando esta préxime a cualquier borde de la seccién
y un pequefio cuadrado cuando el ratén se mueve lejos de la seccién,

El tamado de la seccién puede alterarse también.como en el procesador de documentos
- ver (2.4.5). También es posible maver la seccién (2.4.6) o borrar su contenido - ver (2.4.7).

(2.4.5) Camblo dal Tamafio de fa Seccién

SitGe el ratén cerca del borde de la seccibn que desea alterar, hasta que se haga
visible la mano sefalando,

£ pulse el botén izquierdo manteniéndolo pulsada,

. mueva el borde de la seccién "arrastrando” el ratén y luego

. suelte el botén dei raton.

Mientras mantenga pulsado el botén, el borde sequird 2l movimiento del ratén,

(2.4.6) Mover ina Seccién dentro de la Reia de Impresora
* Marcar una seccién - ver (2.4 .4),
* poner el puntero dentro de la seccién - el puntero se convierte en una mano,
= mantenga pulsado uno de los botones del ratén,
= “arrastre” el ratén y
+ suelte ahora el botén del ratén,

Mientras permanezca pulsado el botén, la seccién sefialada acompafard al ratén en su’
“arrastre”. Al soltar el batén, el contenido de la seccién se copiara en la nueva posicién. Si se usa
el bot6n izquierde del ratén, se habrd movido el coatenido original de la seccién. Usando el boton
derecho, el contenido de la seccién serd copiado.

(2.4.7) Borrar of Comtenido de una Sacdén damiro de la Rejia
- Marque una seccién si alin no lo ha hecho - ver (2.4.4).
" puise la tecla Delete.

Con esto se borrara elcontenido de la seccidn.
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2.5 Maripulacitn de Caracteres

Pueden aplicarse las siguientes operaciones a los contenidos de la rejilla de impresora:

. Efecto de espejo horizontal,
. Efecto de espejo vertical,
* Rotacién 90, 180 y 270 grados,
' Estiramiento horizontai,
. Estiramiento vertical e
» Inclinacién.
(2.5.1) Espejo Horlrontal

. Pique Espejo Hortz. en el mend Funciones.

El contenido de la rejilla de impresora sera reflejado horizontalmente. £5 decir, que la
primera columna de puntos se intercambia con la ultima, la sequnda con la penaltima y asi
suceswvamente. Una vez usada esta funcién, es precise generalmente realinear el caracter
horizontalmente, a menos que estuviera centrado perfectamente dentro de la rejilla de impresora

al comienzo. Use las flechas de brojula para consequir este alineamiento - ver (2.4 1)

(2.5.1) Espefo Vertical
. pique Espejo Vert. en el mena Funciones.

Esta funcién es esencialmente la misma que la anterior, excepio en que interviene aqui el
ele x del cardcter en lugar del Y. Para recentrar el caracter use las flechas + y/a0 +.

(25.3) Rotar
] . Picue Rotar en el menq Funciones,
. seleccione la cantidad de rotacion necesarla - 90, 180 o 270 y
. pique OK.

El didlogo que se muestra a Continuacién corresponde a la funcién de Rotar:

Rotar (Comg el Relaj)

L O E |

Observe que durante Ja func
fuera de |a rejilla. Si ocurre €510, no e

i6n de rotar, a veces parte de un cardcter puede quedar
S posible recuperar la parte que cayo fuera de fa rejiila.

200 Traduccién: Carlos Garny Alvarsz
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(2.5.4) Estiramiento Hortzontad
* Pique Estirar Hortz. en la funcisn mendq,
& Inserte la cantldad de estiramiento necesarlo y
= pique OK,

Después de seleccionar esta funcién, aparece el siguiente didlogo:

Estirar T

Relacian: i:ﬁ

0K Cancel

Pueden verse en la caja los dos factores de estirar. Se pueden cambiar ambos valores.
Una vez seleccionado el estiramiento que necesite, pique OK, ¢
redimensiona segin el factor de estirar aplicado. La entrada de factores menores que ung, reducirs
el caracter. Los factores mayores de uno estirardn el caracter proporcionalmente. La figura mas

a la izquierda altera el eje X y la mds a la derecha, el tje y . El borde iquuierdo del caracter actaa
como punto de anclaje del caricter,

on lo que ei cardcter de la rejilla se

(2.5.5) Estiramlento Yertical
s Pique Estirar Vertic. en ef mend Funciones,
* Inserte la cantidad de estiramiento necesarlo y
* pique OK.

Después de seleccionar esta funcién aparece e| siguiente dialogo:

—
: Inclinar

Relacion: L:4 GRETE = P
| =

s

En este caso sélo es posible cambiar el denominador (la figura mas a la derecha),
El cardcter de la rejilla cambiara segin la cantidad de inclinacién introducida en |a caja de didlogo,
Por ejemplo, la inclinacian mas pequedia es de [:9, o sea, 1/9avo.

Slel factor es de 1:4 | of caracter adoptard el mismo angulo de inclinacién que las itilicas
del procesador de documentos,

Como en las otras funciones de rejillas Impresora/editar, ef caracter debe transferirse

a la otra rejilla cuando se haya finalizado la inclinacién, de manera que aparezca el caracter

correcto tante en pantalla como en Ia impresora.
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¥.3 Reportes de Informacién/Error

31 Informacicn 203
32 Error ' ‘ 204
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3.1 Informacién

(3.1.0 Ver fa Fsents Cargada Actuakmente
» Pique Mostrar Fuents en el mend Info.,

Se mostrara la fuente cargada actualmente, mostrando qué caracteres estan asignados
a cada tecla - como se muestra a continuaclén:

Eﬂﬂmﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂan 5 Y 7 B2
1;2&3i¢5515/7&s-9[01-_=¢c- (ad)ée/is

LCRLRERR T B YR uR IR e R R HEARE
quHJef.xRth!juMa‘ﬂaOpP'"'“ 758499--

Eﬂﬂﬁﬂﬂmmmmﬂm (4R 5R6E|
s Ar SIDE T GA NI QUL L iy i1 - B 3bd 51w

‘ < RN R o R N B R R HER

<>chr/'CcCaU'53n/‘4m_,rH.?.f"§ 182043¢
Fant:  PINCEL TE o

Directory: Di\SIGHUM\FONTS\

0 i

Las teclas actuales se muestran en video inverso, y los caracteres cargados en 2ilas se
muestran debajo, con el caracter en mindscula a la izquierda Y la mayiscula 1 la derecha.

Los caracteres se muestran tal €omo apareceran en pantalla. Un espacio blanco bajo una
tecla indica qua ¢ésta no se usa en la fuente actual,

(3.1.2) La Alosoti Signum
. Plque General en el mend Info.

Se muestra aqul nuestra espectativa para el producto y el deseo de la continuidad de
usted en su uso, obteniendo muchos beneficios del mismo,
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32 Informes de Error

. Fchero de Recurios no halado ¢sequido de su nombres,

Esto indica que el sistema no podla encontrar el fichero de recursos que pertenece al
2ditor de fuentes. Este fichero debe estar en el mismo nivel de directorio que el editor de
fuentes que intenta cargar.

. Fchero de Fuente no haklado ¢seguido de su nombre>,
El fichero de pantalla (.E24) para la fuente que intenta cargar no se puede hallar. Aborte
el sistema y aseglrese que todos los ficheros adecuados estan en la carpeta FONT.

* Rchero para Impresora no haltado <seqguido de su nombrey.
No puede encontrarse el fichero de fuente correspondiente (P9, P24, o P30). Las razones
son como las que se expusieron anteriormente.

. Error de Carga
Fichero de Fuents de pamalka ncorrecto
El ficherc no contiene el formato correcto.

. Error de Carga
; Fichero de Fuente de impresora incorrecto
El fichero no contiene el formato correcto.

* Error Carga tuemte de pantalla

Fchero de Datos muy Corto.
La fuente de pantalla estd cerrompida, probablemente par error del disco. Copie las
fuentes del Disco Master 8.

* Error Carga fuents da mpresora
Fchero de Datos muy Corto.

Esto es esencialmente lo mismo que lo anterior y el remedio probablemente también sera
el mismo.

€ Imposible Cargar Rchero de Pamtalia ¢sequido de su nombres.

El ficherg de panialla no se puede salvar o cargar. Esto es debido generalmente a un
disco lleno o protegido contra escritura, se ha introducido un error de lectura o escritura
o se ha dado un nombre de fichero incorrecto.

Traduccién: Carfos Garay Alvarez

V. El Editor de Fuentes 3. Reportes de Informacién/Error

& Imposible Cargar Fchero de Datos. de Impresora ¢seguido de su nombres.

La fuente de impresora no se puede salvar o cargar. Esto es debido generalmente a un
disco lleno, protegido de escritura o a que se ha introducido un error de lectura o
escritura o se ha dado un nombre de fichero incorrecto.

® Error al Salvar Fuente de Pantaka

¢ Disco Leno?
La versién de pantalla de la fuente actual no se puede salvar. Generalmente es debido a
que el disco esta lleno o ha habido un error de escritura de un tlpo u otro. Lo que hay que
hacer es reintentar salvarla usando otro disco.

= Error al Salvar Fuente de Impresora

4 Dizco Lieno?
La versién de impresora de la fuente actual no puede salvarse. Es debido generalmente
a que el disco estd lleno o ha habido un error de escritura de algun tipo.
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