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LEA ESTO PRIMERO...
{ES iIMPORTANTE!
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juegos de Lucasflm, existen dilerencias

en el juego The Secret of Monkey
Island que has de tener en cuenta.

El interface usado en esle Juego incluye un
clemento de “autoresalle” que resalla ¢l verbo
aproplado cuando el cursor se sitda sobre un
objelo Uil o interesante en la pantalla For
cjemplo, cuando el cursor loQue una pucita
que pucda abrirse, el verbo Abrir resaltars en
la pantalla. Pulsando ¢l boldn de control de la
derecha (o el sequndo botdn) o un boldn
equivalente (ver la tarjeta de referencla para
mas detalles), podris llevar a cabo de forma
automdtica una de las acclones que esté
resallada; en esle caso, abrir una puerta. jNo te
preocupes ya que €510 no le dard pistas sobre
como poder solucionar los acertijos del juego!

Mo tendrés que palsar ¢l boton “dos veoes™
para usar un objeto (0 cualquier olra cosa) o
para activario. Durante ¢l juego, solo has de
pulsar ¢l boldn controlador una sola ver

Sobre The Secret
of Monkey Island

de llegar a la costa de Hélde Istand (en algin
lugar del Caribe). Los viajes de nuestro
ingenuo héroe le han llevado a Mélée Island
en busca de su unica ambicién,. Ser un fiero
sanguinario y espadachin Pirata, Ouybrush
ignoraba los extranos acontecimientos que
ocurrian ¢n bos alrededores de Mélée Island y
en | a0n mas misterioss Monkey ldand.
Sequn s¢ adentra en su remoling de misterio,
Guybrush pronto se dard cuenta de que las
€053 no transcurrian (omo ¢l pensaba, que
incluso los piratas sanguinarios pueden tener
miedo y que convertirse ¢n pirata no se
consigue con el mero hecho de poder usar
una espada y beber grog

Aqui es dondc entras en accidn...
Controlas las acciones de Guybrush en su
exploracién por Mtée Istand y huego en
Honkey Island. En Mélée Istand, Guybnush
lendrd que demostrar que €5 capat de
comverlirse en un pirata mediante las lres
pruebas. Segiin vaydis completando estas
pruebas, Guybrush y i aprenderéis mucho
sobre la vida de los piratas y sobre la cultura
local. Pero no le sorprendas si descubres que
algunas de las personas que vayas conociendo
scan un Lainlo anacronicas.

Si este ¢ tu primera aventura grafica,
prepirate para un emocionante desaflo. ¢
paciente incluso si e Cuesta descubrir un
acertijo. Si be atascas, posiblemente tengas
que resolver olro acertijo o encontrar y usar
un objeto antes de poder solucionar el acertijo
en cuestion. jPero mantente firme y usa th
imaginacién para que Guybrush y W
descubrdis.. The Secrel of Monkey Islandlll

Para Empezar el Juego
P ara empezar, utiliza la Larjeta de

ordenador incluida al final de esle
manual, Esta tarjeta incluye instrucciones
especificas para cada tipo de ordenador.

Proteccién contra Copia

na ver que hayas empezado o
Uptaym aparecera una pantalia

mostrando la cara de un pirata (de
hecho es una combinacion de dos carasl 5¢
le pedird que insertes una fecha importante cn
la vida de ese pirata en una localizacion
qeografica especifica. Utiliza tu decodificadon
Marca-un-Pirata para hacer coinddir la mitm
superion y L mitad inferior de La cara del
pirats que weas on pantalla. Sequidamentc
obsena b vontana en o decodificador con o
nombee de la ubicacion geografica
mencionada en la pantalia. Wilizando cl
leclado, inserta en tu ordenador b fecha qu
aparerca en la venlana.

Mo pierdas tu decodificador Marca-un:

Piratal Sin ¢!, no podrés jugar esle jucgo



El Juego

T ras l:: secuencia de titulos y la
introduccidn del juego, Guybrush
conocera al vigia oficial de Melée
Island. Una vez haya terminado su
conversaciin, Guybrush bajard al muelle en la
entrada del pueblo de Melée, Podras empezar
a controlar las acciones de Guybrush en
cuanto llegue al muelle. La pantalla esta
dividida en las siguientes secciones:

1] La ventana de animacién ocupa la
mayor pare de la pantalla y 5 donde se
levard acabo la accion animada. Muestra una
vision, tipo cimara, de la habilacidn o sitio
donde se encuentra en ese momento el
personaje principal. Los didlogos mantenidos
enlre los personajes al igual que los mensajes
relacionados con el juego también apareceran
aqui.

2) La linea de mensajes se encuentra
directamenle debajo de la venlana de
animacion. Esta linea se utilizara para
construir frases que indicardn la accién que ha
de tomar Giybrush. Una frase consiste de un
verbo (una palabra de accidn) y uno o dos
nombres (objetos). Un ejemplo de una frase

que se podria construir en la linea de frases
seria "USAR pala CON arena” Las palabras de
enlace tal y como “en” 0 “con” serdn
insertadas aulométicamente por el programa.

3) Los verbos deben seleccionarse de las
palabras que figuran en las columnas debajo
de la linea de las frases. Para poder
seleccionar un verbo, posiciona el cursor
encima de la palabra y pulsa el botdn
izquierdo del ratdn/joystick o la tecla ENTER.
l.os verbos se iluminaran con un color
llamativo cuando aparezca una utilizacion
olwia en la venlana de animacion. Por ejemplo,
cuando Guybrush se encuentra cerca de una
puerta que s¢ pueda abrir, si posicionas el
cursor en la puerta, se fluminara el verbo
Abrir, Si pulsas el botén derecho del raton/
Joystick o la tecla TAB (para emular el botén
de la derecha) se ejecutara el verbo lluminado
con el objeto: es decir, en este caso se abrira
la puerta. Pero recuerda: aunque el verbo esle
iluminado, no significa que ese sea el linico
verbo que sirva para usar con ese objeto.
jFrueba también con otros verbos!

&) El invenlario ¢s la zona que se
encuentra a mano derecha de los verbos, Al
comenzar el juego, el invenlario estard vacio,
Cuando le entreguen un objeto a Guybrush o
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cuando lo coja por sl mismo durante el juego,
el objeto se anadira al inventario. No hay
ningun limite referente al nimero de objetos
que Guybrush puede llevar consigo (jDespués
de todo, es joven y fuertel). Cuando haya més
de seis objetos en el inventario aparecerd una
flecha a mano izquierda del listado. Usa las
flechas para poder desplazar |a lista hacia
arriba o hacia abajo.

Los nombres (objetos) se pueden
seleccionar de dos lormas. Podras seleccionar
un nombre coloctando el cursor sobre un
objeto en la ventana de animacion. Muchos
objetos son utilizables en ¢l sitio en que te
encuenires ¥ todos los objetos que pueden ser
utilizados tienen nombres. 5i un objeto tene
un nombre aparecera en la linea de frase
cuando posiciones el cursor sobre €l. 5i no
aparece un nombre para el objeto en la
pantalla. sabris que no tiene ningtin
significado més que el de decorar el fondo del
juego. También podras seleccionar nombres
pulsindolos en el inventario.

Fara controlar a Guybrush, simplemente
apunta al cursor en la direccidn que quieres
que se dirija, y pulsa el botén, Ten en cuenta
que Ir a es ¢l verba por omision en la linea de
mensajes; eslo es debido a que, durante gran
parte del juego, Guybrush se moverd de un
sitio a otro.

“Las escenas corlas” son secuencias
animadas —como las escenas de una
pelicula— que podran darte pistas e
informacién sobre los personajes. También se
utilizan para mostrar secuencias animadas
especiales tal y como cuando Guybrush se
encuentra involucrado en una pelea al
“explorar” 1a mansion. Al ver una escena corta,
no podras dirigir 1a accion.

Cosas a probar
en el Pueblo de Melée

bserva el poster en la primera casa
Odel muelle. Selecciona el verbo Mirar

con ¢l cursor pulsando el boldn de la
izquierda del ratdn/joystick o la tecla ENTER.
Asegurate de que aparezca en la pantalla de la
frase la palabra “Mirar”. Posiciona el cursor
sobre el poster y pulsa el botdn a mano
izquierda del ralon/joystick o la tecla ENTER.
Esto completara la frase "Mirar poster™ en la
linea de mensajes. Si Guybrush no se
encuentra delante del poster, andara hacia ¢l y
te lo leerd.

Abrir la puerta del SCUMM BAR. Posiciona
el cursor en la puerta del bar, Veras que se
iluminara ¢l verbo Abrir. Pulsa el bolon de la
derecha del ratdn/joystick o la tecla TAB para
poder abrir la puerta.

Entrar en el SCUMM BAR.

Hablar con cada uno de los piratas que
aparezcan en la linea de mensajes dentro
del bar... Te daran informacion que pueda
serte dtil. Lee la proxima seccidn titulada
“Hablando con los personajes” para mas
informacion,

Hablar con los piratas jefe sentados en la
habitacidn adjunta. [Tienen buenos consejos
para indicarte como ser un piratal

Intenta burlar al cocinero para poder
enlrar en la cocina y echar un vistazo,

Una vez que te encuentres en la cocina,
sal al pequefio muelle. [Quiza puedas
divertirte un poco con ese pajaro!

Hablando con los
Personajes

1 juego estd lleno de personajes
E‘pinlmm". con los que puedes

conversar. Cada una de las personas
con las que hable Guybrush Lendran algo que
decir, jYa sea una conversacin amislosa o
poca amistosa..ilil o indlill A menudo, pudras
hablar con alguien en una elapa del juego y
podras volver a hablar con ellos mas larde
para ablener informacion actualizada. Para
hablar con alquien, posiciona el cursor sobre
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Tarjeta de Referencia
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Contenido :

Tu paguele de The Secrel of Monkey Island
delscrd inchulr ko siguicnibe:

» Cuotro deketies de 35
m Un Masual de Instrucciones.
s Una recda de proleccidn para chege um picata

Inicio del Juego

ol Te recomendamas que hagas una copia de

seguridad de todos los diskettes y quardes los
originales en un lugar sequro. Los diskelles no eslan
prolegdos, de forma que. para coplarkos, sigue las
imstruciones g tu orddnados,

Pucdes jagar con The Seorel of Moakey laland
desde v veidad d¢ 500 o © und uridd de
dnhele

Desde waa usidad de disco: Dnciende ts
ordenadorn ¢ interia ¢ diietie | en la A Abee ¢
ieono del disoo A y pulsh dod veoes con o ralde en o
leono MOMKEY. FRG.

Sigue las instrucciones en pantalla ¢ nserta los
olrps discos seqin los viva pidiendo ¢ oronams

Fara inslalar The Sccrel of Monkey luland en
un divo duro, debed e una B Gepols
Rumads “HOMRET, Copid bos ficheros de bos discos
Secrel of Moakey blasd 3 by faxtva Carpeta

\Z

Cemado hayas bermirado de coplar Wados ks cheron,
prisa dos vetes con o rabda sobee o kcono de
MOMKEY FRG.

Controles del Teclado

los verbos usados en el fuego pueden ser
selecclonados utilizando el teclada, Cada tecls
comesponds a un verb, Pulsando una tock una ver
ticne o mbmo choclo que situsr o cursor encima del
verho y pulsar of botde del joystick o ralda. Cacda

bocks represonta lo siguienbe

0 w U
Ay ka U

C r L
Cenmue Coner Mirar

5 T n
Em paajas Hablar a Encender
o | G r
Tew Dar Apague
Q@ Avant o iewentario haci amita
A: huanzy o iverlario hacs abaj

216: Lacoger objeios del imentario mostrados
en b pantalls y SElogos o una comversacion,

Instrucciones para Salvar y
Cargar

i Jucgas desde Un disketie Bogew (00 desde un
desco durol. peresilares un delbetie formalcado

aoied O¢ (omonea 3 jug. Esle serd to dighuetic pora

sabi y Large S acgs The Secrel of Moakey
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Iland desde un G0 duro koS e 3¢ aihviark ¢n
ol direciorio donde esiin los archivos del juego,

Fulsa FS cudndo quieras Sabvar o caigar un juego.
51 esths Jugando desde un diskerte Noppy, s¢ e
pedich que knseries tu disketie de salvar y cargar,

Una vez que apoeerea o pantails de sabvar y cangar,
mseve o Cursor y cuando apante 3 SALVAR,
CARGAR, JUGAR o SALIR podsa of bobdn. Mo s¢
procde acceder 2 b opoidn de Salvar [Cargar duranie
ks socwentias del compenzo s duranle los Crédilios
nales.

Fara Salvar

Pulsa la opeldn SALVAR. Una lista de bos juegos
que has salvado hasta el momento aparecerh en las
caslilas que hary en W parie inguicrds de b pantalla
Schetciond ung (il apuntindols (on o Cursd y
apectando o botdn, Ahora puedes poncric un
nombie MOGW0 3 L Casili o cambil of nombie
anberion wiando b becka de borrar. A puliar ENTER
3¢ neadtha o Cursor. Pulsa d boldn ceondo o cursor
apunie 3 OK para saivar o juego o CANCELAR 5
camblas de opinidn y no deseas sabvar o juego.

Para CARGAR:

Fulss ¢ bolon gon ¢ cursss apuntado a La opckin
CARGAR. Lot jutygos sahados hils o momenlo
serin monlados on L Gasils que apaseden on
irqaierda de b pantalia. Sclecciona una Casilla
apntindoly con ¢ Cursor y apretindo o boddn
Futia of boldn ceando e corser spunte ol OK para
cargar ¢f juego, o CANCELAR 3 cambias de oginids y
ri deseas cargar o juego

Advertencia: Cuando cangues un juego
anterkormente salvado perderds e Juego actual,

Teclas de funciones y
mandatos
Salvar © Cangat un jutga Fs izl
Feian wmd escem E5C o pelsar aendicns
botones del st
Feinicin of joego i ]
e d oo Barra espaciadorna
Welordd de Jog Meowaps . A
Mg -
s lenta -
Repaleatin instunlines CONTROL v
s L reposicion sbietinea Cuands ol SO0 5ca bk
Finalizw ¢ joegd MTLo(OMROLC
e o pogo (MmRiLw *
Pumera de wrdon COMTROL v =

Creditos de la versidn Alarl 5T

Gresthin o Abnil 3T, o Sovnigy Sward y Adi
_“m-

Senieand O (asmery biden B Alse geoe Dizn Fleci

Frusclun & ﬁ:ﬂ :l':h‘h M m':&qﬂ

el i i

Asi Follanairn, Cyell Faplios b, Direic I'hn-ﬂm =
Peretom Mongraged y J Aty While

A 3T on wnd aeCs toghtrsds oo AL Coups The
Zecrdl of Hoakey Mland, s nombacs o b
PRI MEREN, i olon bl derinds chemmcnton, o | g
Sdan et Pfialeadan pos Lucastans
Entsatalaiimnl o

TH y & 1D Lucasdris Enteiainament Camipming
Tartduin bk ATeCon pesen Ao
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un lado, duende, SOY unmal

Oh, porfa, de jame pasar.
¢Cudnto cuestaelpeajer

¢No me tenias que haber comido ya?

iMira detras! ibnraton!

ese persondje y pulsa el boldn de la derecha
del raton/joystick o la tecla TAB para poder
usar aulomaficamente el verbo Hablar.

Durante una conversacidn, tendris que
seleccionar lo que diga Guybrush de un listado
de posibles frases en la parte inferior de la
pantalla. Simplemente pulsa la frase que le
quieras decir. Logicamente, las frases de
Guybrush afeclaran las respuestas de los olros
personajes. Y seqin continde las
conversaciones, dispondrds de un nuevo
surtido de elecciones. Mo le preccupes, nunca
te castigaremos si seleccionas la respuesta
“equivocada” o comica. \Después de todo
estas jugando para divertirie!

Teclas de funcion

P ara poder salvar tu progreso en ¢l
juego, permitiendo que puedas apagar
el ordenador y sequir después en el
mismo punto donde lo dejaste, selecdona la
opcion salvar. Pulsa la tecla de funcidn Salvar/
Cargar partida (F5 en la mayoria de los
ordenadores —consulla tu larjeta de referencia
para comprobaria),

Mola: El nombwe que utilices para salvar una
partida ha de lener como minimo dos lebas

Fara cargar el juego que hayas salvado,
selecciona la tecla de funcién Salvar/Cargar la
partida una vez que el juego The Secret of
Monkey Island haya sido cargado.

Fara pasar una escena: Pulsa la fecla
Escape. o pulsa ambos botones del raltn/
Joystick a la vez. Consulta tu tarjeta de
referencia para mas informacion. Cuando
hayas jugado The Secrel of Monkey Island
varias veces, quizds quieras ulilizar esta opcion
para saltarte varias escenas que hayas visto
anteriormente, incluyendo la secuencia del
titulo.

Fara volver a empezar una partida desde
el principio, pulsa la tecla indicada en la
larjeta de referendia (F8 en la mayoria de Ios
ordenadores).

Para hacer una pausa en el juego, pulsa
la barra espaciadora (SPACE). Vuelve a pulsar
para conlinuar.

Fara ajustar la velocidad de la linea de
mensajes y asi ajustar la velocidad de lectura,
pulsa las teclas indicadas en tu tarjela de
referencia (+ y — en la mayoria de los
ordenadores),

Fara encender y apagar ¢l sonido: Pulsa
las leclas indicadas en la Larjela de referendia
de tu ordenador. Nota: El sonido de alqunos

| ——
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ordenadores solo podrd ser ajustado con los
conlroles de volumen del monilor o del
lelevisor,

Nuestra filosofia sobre el
diseno de juegos

Nuuha filosofia es que compras juegos
para poder entrelenerte y no para
desesperarie cada vez que cometas un
error, Por lo Lanto, no delenemos el juego si
meles la pata o las narices en un lugar
desconocido. Adn asi, te adverliremos cuando
le encuentres en una situacion peligrosa.

Creemos que prefieres resolver los misterios
del juego explorando y descubriendo y no
perdiendo miltiples vidas, También creemos
que le gusla pasar ¢l ralo entreleniéndole con
Ia historia y no teclcando sindnimos hasta que
des con la palabra del objelo comecto.

A diferencia de olras avenluras graficas
comvencionales, en este juego no perderds la
vida sl cometes un emror accidental, ni moriras
por elegir un determinado objeto. Adn asi,
existen situaciones peligrosas donde Guybrush
podra morir, pero solo hara falta un poco de
sentido comun para poder anticiparte a ellas y
no una paranola excesiva. Salva la partida
cuando creas que enlras en una zona
peligrosa, pero no pienses que un paso en
falso acabard con tu vida. Hdmalmentle
lendris otra oporfunidad.

Ademds, en el supueslo caso de que seas
incapaz de superar un determinado puzzle o
problema, o que quieras comprobar cuantas
parles del juego no has visto aunque lo hayas
terminado, puedes preguntar en tu tienda
habitual por el Libro de Pistas que editamos
con lodos los secretos de esle juego.

Sugerencias

! Coge todo lo que puedas. Las
probabilidades de que todas esas cosas
extratias puedan tener un propdsilo son
muchas.

-5 te blogueas y no sabes continuar,
consulla la lista de los objelos que hayas
encontrado y piensa en como puedes
ulilizarlos.

i Picnsa en los lugares que hayas visilado y
en la gente con la que le has encontrado. Las
posibilidades de encontrar |a pista apropiada
eslan alli.

& Los misterios pueden resolverse de varias
maneras.

o Si descas acelerar el jueqo, pide ya lu
Libro de Pislas en tu tienda habitual.

(4









