BIENVENIDO A POPULOUS i
GENERALIDADES

Como uno de los muchos hijos de Zeus, padre de fodo, exiges €l puesto que te correspende por derecho
entie los dioses del Monte Olimpo. Pero Zeus ro va a daste tu herencia sélo por que se Jo pidas. Debes
probar que eres digro de ello dervetando a los 32 oponentes divinos que gobiernan los 1000 mundos de
Populous [i.

COMIENZA CON LA TARJETA DE RESUMEN DE COMANDQS
La tasjeta de resumen de comandos contiens todas fas nstrucciones necesarias para cargar Populous 11

CREA TU DEIDAD

Tu primera tarea es crear el tipo de deidad que quieres ser. Ti eiiges los ojos, boca y cabeza gue indican
si eres benevolente y sabio, orgulloso y belicoso, brutal y cruel o alguna extrafia combinacion de estas
caracteristicas.

La personalidad de tu dios afecta a céme reaccionan tus oponentes frente a ti. Por ejemplo, si tu deidad

parece agresiva, tu oponente hard la guerra mis duramente. Si parece ua sabio, et combate serd mas suti!
e inteligente.

LOS JUEGOS DE CONQUISTA FORMAN PARTE DE UNA SERIE

Existen dos formas de jugar al Populous H: juegos de conguista y juegos de ussario. En el modo juego
de conquista debes conguistar una serie de mundos. El juego se va complicando progresivaments
conforme vas exfrentdndote a terrenos mds diffciles, dioses mds fuertes y energias divinas mds potentes
(conocidos como efectos de intervencion divina).

CADA CONQUISTA AUMENTA TU EXPERIENCIA

Si juegas bien un juego de conguista, te verds premiado con experiencia. Después de cada conquista,
puedes cambiar tu experiencia por una energia mayor en las seis fuerzas de naturaleza. Puedes decidir
concentrarte en un elemento en particular, (convirtiéndote, por ejemple, en ur dios del fuege) o puedes
aplicar tu experiencia sobre todas las fuerzas.

Elementos ‘

Cxperiencia
conseguida

LA META FINAL: DERROTAR A -ZEUS

Labatalla [ingl en la serie conquista es conira tu padre y maestro supremo, Zeus. Derrdtale y podris tomar
tu sitio entre los dioses. :

LOS JUEGOS DE USUARIO TE PERMITEN VARIAR LAS CONDICIONES

En el modo usuario, juegas en una tierra sin erden con todos los efectes que hayas ganado en los juegos

de conguista. Por efemplo, si has jugado tres juegos de congquista y has visto algunos efectos diferentes,
en el modo Usuario podrés jugar con todos esos efectos combinados.

LA PROGRESION EN LAS CONQUISTAS AFECTA A LOS JUEGOS DE USUARIO

En un juego de usuaric, los efectos de intervercién divina que puedes ‘utilizar estdn limitados & tu
progresién en la serie conquista; no puedes utilizar efectos que todavia no hayas visto en uno de
conquista. Esta es la tinica limitacion al tpo de jusgo de usuarid que puedes crear.

AL PRINCIPIO...

Esta seccién te ayudard a comenzar, mostrindote las técnicas y conceplos que vas a necesitar para
conquistar el primer mundo de la serie conquista.

CREA UN DIOS

Desde el mend de juego (Game Menu), selecciona Create Your De:zty (crear tu deidad) con el botén
izquierdo del ratén. Aparece la pantalla Create Deity:

Marca sobre Proceed para volver al mend de juego.

Comenzards el juego con cinco rayos refulgentes de experiencia.
Aplicalos a uno de los seis iconos de elementos marcando sobre
cualquiera de ellos. Puedes aplicar tu experiencia a todos marcando
una vez en cada uno de los cince iconos diferentes, o puedes concen-
trar tu fuerza en uno marcando cinco veces sobre el mismo elementoe.

Al final de cada batalla, puedes ganar mds rayos refulgentes de experiencia para fortalecer ain mds m
experiencia en los otros elementos. -
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ELIGE UN JUEGO DE CONQUISTA

Selecciona Conquest Game (juego de conquista), en &l mend de juego. Aparcce Ia pantafla Next
Conquest (siguiente conguista}:

tievar y bajar flera Colocar imdn papal Ordenar a Persea

Columna de fuego

Guerra santa

La pantaila “siguiente conquista” te muestra qué efectos de intervencidn divina y normas especiales se
aplican al mundo que estds a punto de conquistar. En este primer mundo s6lo puedes utilizar cinco
efectos: elevar y bajar tierra, colocar el imdn papal, ordenar Perseo, guerra santa y columna de fuego. La
marca {4) indica que en este mundo se te aplica una nonna especial; por gjemplo, lamarca cerca de “Water
is Fatal” (el agua es mortal) indica que la gente siempre se ahoga si cae en el agua.

Existen 1000 muados en la serie conquista. Cada munde tene un mimero y un nombre. El nimero del
primer mundo de la serie es 0; su nombre es DOEGAC. Cada vez gue conguistas ua mundo, Zeus te da
el nombre del siguiente con el que quiere que combatas. Escribe siempre el nombre de cualquier mundo
gue te dé Zeus. Si sales de Populous 11, necesitards este nombre para continuar {a serie conguista donde
ia dejaste.

Selecciona Proceed (seguir) para comenzar el juego.

COMO HACER UNA PAUSA

Una vez que comienza |z batalla, puede que quieras hacer una pausa de vez en cuando para poder seguir
el tutorial. Para hacerlo, pulsa la tecla F10. Para volver al juego, vuelve a pulsar F10.

LA BATALLA COMIENZA

Cuando comienza el juego, estards viendo a tus adoradores.

E! mapa del mundo es wna vision de todo el mundo en el que estds actualmente. Normalmente las
poblaciones buena y mala viven en lados opuestos del mapa.

El mapa en primer plano es una visidn agrandada de un punto del mapa del munde. En €l aparecen todas
las actividades divinas.

Mapa en
Mapa del mundo primer plano Colisec

Tus adoradores .

Ffectos de
intervencién
divina

Indicador de mang Comandos basicos

Los caminantes representan un nimero de gente que recorre la tierra como una tribu que intenta
establecer asentamientos ¢con mcha poblacién. Los caminantes tignen que protegerse del ¢lima y han
de asentarse en una tierre lana gue pueda mantenerios. Cuando se asientan construyen viviendas.

Los efectos de intervencién divina son un arsenal de poderes sorprendentes y de potentisimos desastres.
Existen seis categorias o elementos, cada uno con cinco efectos individuales. Los Efectos que puedas
utilizar dependerin del mundo en el gue estés luchando.

El indicador de mand mide tu mand. El mand es una reserva de energia que puedes wtilizar para
conseguir efectos. Bl mand emana de Ia adoracién piadosa de tus seguidores; cuantos mds tengas, mas
cantidad de mand poseerds. La linea roja en la base del indicador de mand muestra el total de t mand.
El puniero indica los efectos gue puedes utilizar actualmente.

Ahora sélo tienes mand para elevar o bajar 1a tierva, Puede que tengas que usar tu mand y no te quede para
elevar y/o rebajar el terreno, pero no te preocupes. A medida que ayudes a tu pueblo a multiplicarse, tu
mané crecerd.

Gente
Yegetacion
Tierra

Alre

Fuago

Crectos de infervencion divina Agua

Los comandos basicos te permiten influir en la conducta general de tus seguidores, conseguir
informacién sobre poblaciones v asentamientos v activar el Game Requester (cuadro de informaci6n).

El Coliseo es un indicador de poblacién para adoradores, ya sean malos o buenos. Conforme van
cambiando las poblaciones, el coliseo se llena o vacia para reflejar el nimero de habitantes. Las
poblaciones buenas aparecen en azul, las malas en rojo. También se puede usar el coliseo para rastrear
caminantes y asentamienios y conseguir informacién sobre su fuerza e invenciones.

COMO CAMEIAR LA VISUALIZACION

Para jugar Populous IT es fundamental cambiar de visualizacion. Existen varias formas de cambiarla. La
més féci es enrollar Ia pantaila con las feclas de curser o con ¢l teclado numérics.
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También se puede utilizar el mapa del mundo para cambiar ia visualizacién. El drea que eslds
visualizando actualmente estd marcada con un diamante negro:

Seffala el mapa del mundo y pulsa en un boién del raién, Una pulsacion en la derecha cambia la
visualizacién al punto que has sefialado. Bn la izquierda desplaza la visualizacién un grado en dicha
direccidn.

Fechas de direccion

Vista amplicda actual

Ademds puedes desplazar la pantalla pulsando sebre la flechas de direccin que aparecen alrededor del
mapa del mundo. El mapa se ird enrollando mientras mantengas el botén del ratén apretado.

TIERRA ALIANADA

Tus seguidores necesitan tierras lanas para sembrar y crear asentamientos, de modo que o primere que
deberfas hacer es allanar el terreno en tomo a sus asentamientos. El terreno estd disefiade en una red
cradriculada, de modo que la tierra se levanta o rebaja cuadro per cuadro. Nota: en alguncs mundos no
puedes elevar y/o rebajar tu tierra ni la de tus enemugos.

Para elevar un cuadrado de tierra, mueve el cursor del diamante al centro del cuadrado y pulsa en e botdn
izquierdo.

Para bajar un cuadrado de tierra, desplaza el cursor del diamante al centro del cuadrado y pulsaen el botdn
derecho.

CREA ASENTAMIENTOS GRANDES

Crear nuevos asentamientos es fundamental para ganar un mundo. Los asentamientos crecen segin la
cantidad de tierras de culiivo que les rodeen; cuanta mds tierra haya, mayor serd el asentamientc. Los
asentamientos mds grandes son los castilios. Los castilios aumentan tu poblacién de forma mds rédpida,
as que, en principio, son los més valiosos. Los castillos también estin mis desarrotiados tecnoldgica-
mente, por lo que sus armas, mas avanzadas, hardn que tus hombres sean luchadores mds efectivos. Para
crear un castillo, allana ia tierra en torno cualquier vivienda,

6

ENVIA A LOS TUYOS

Cuando un asentamiento se llena con gente, iza su bandera. Cuando ésta aicanza la cima, el asentamiento
estd Heno. n este momento, sale automaticaments un caminante que va a buscar un nuevo lugar en el
que aseniarse.

En el inicio de unz batallz, no tienes que esperar que tus asentamientos se llenen antes de enviar
caminantes. Cuante mas grandes sean los asentamientos que tienes, mds ripido crecerd w poblacisn.
Aqui es donde entra la técnica del envio. El enrvio es [a forma més importante de multiplicar tu peblacion.
Cuando envias a un emisario, estds ordendndole a un asenamiento que Heve a una porcién de su
poblacién fuera del terreno, en busca de un nuevo hogar. '

Para enviar a un caminanie de una vivienda, sefiala el centro de fa misma y puisa el betdn derecho del
ratén. El cursor de diamante debe estar en el centro exacte de la vivienda.

Coicca e diamante en el centro
y puisa con el bofon derecho

COMPARA POBLACIONES

Mientras estds jugando, utiliza el coliseo para comparar tu poblacién con la dei enemigo. La poblacién
buena aparece como puntos azules, 1a mala como rojos.

Maios

UTILIZA LOS EFECTOS DE INTERVENCION DIVINA

Una vez que hayas incrementado tw mand, puedes usar alguno de los cinco efectos disponibles en
DOEGAC. Para cambiar de efectos de gente a efectos de fuego, marca sobre el icono correspondiente.

Erectos de gente

Efgctos de fuego




EFECTOS DE FUEGO

El finico efecto de fuege disponible en DOEGAC es la columna de fuego, que levanta una enorme
columna de fusgo que se desplaza por la tierra. Para crear upa coiumna de fuego, pulsa con el boidn
izquierdo en el icono de columna de fuego.

Columna de fuego

Una pequefia columnna en €l puntero indica que la columna estd lista para encender.

Desplaza el cussor hacia el mapa en primer planc y pulsa el botén izquierdo para encender Ja columna.
Aparecerd en alguna ubicacidn al azar. Cuando se quema una vivienda, perecen los adoradores
enemigos. El terreno por el que pasa la columna se vuelve naranja, lo que indica que estd quemado ¥
arrsinado. Bl enemigo tendréd que elevar o rebajar la tierra perdida para que vuelvaa convertirse en terreno
cultivable.

EFECTOS DE GENTE
Existen cinco efectos de gente disponibles en DOEGAC.

«  Elevar y bajar tierra. Ya conoces éste. Te permite allanar la terra para hacerla cultivable elevando
o rebajando el suelo.

- Situar el imén papai. Te permite situar el imdn papal en cualquier lugar deatro del mapa en primer
plano. Pulsael boténizquierdo del ratén, desplaza el cursor almapaen primer plano y vuelve a pulsar
e ¢l botén izquierdo. No puedes situar tu imdn papal si no tienss un ifder.

+  Ordenar 2 Perseo. Bsto convierte a tu lider actual en el héroe Perseo, que marcha a través de la tierra
de tus oponentes y destruye cualquier asentamiento o persona que encuentre, Sélo tienes que pulsar
con el botén izquierdo en este icono para llamar al héroe.

-« Guewra santa. Esto fuerza a los buenos y los malos a luchar hasta que s6la sobreviva una de las
poblaciones. Utifiza este efecto $6lo cuando tu poblacidn sea significativamente mayor que la del
enemigo.

IMANES PAPALES

Los imanes papales son iconos de adoracién para los buencs y los malos. Puedes Uevar w imdn al
tersitorio de los malos, asi influyes en tus adoradores para gue vayan e invadan los asentamientos de los
malos. El primero de tus caminantes que encuentrs tu imdn se convierte en tu lider. Convierte alos ifderes
feertes en caminantes especiales llamados héroes con tu imén papal. No puedes situar tu imdn papal a
no ser que tengas un lder.

Iman papal de fos buenos Imén papal de los malos
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USA 10S COMANDOS DE INFLUENCIA PARA DESPLAZAR A LA GENTE

Utiliza los comandos de influir en la coaducta para influir en la conducta de tus seguidores. Estos
corandos estdn dispenibles en todos los mundos y se pueden usar sin ningdn que requieran mand.

Reunirse

Ir of fmain

papal Luchar

Asertarse

»  Iralimdn papal: influye en tu gente para que busque a su lider y que le sigan hasta el imdn papal.
Siempre puedes encontrar al lider pulsando con el botdn derecho sobre esta opcidn. Utilfzala para
disefiar a tu lider y a tus adoradores. después convierte a tu Lider en un héroe. 5i quieres, claro.

. Asentarse: influye sobre ts caminantes para que consiruyan nuevas viviendas y sobre tu gente para
que sc reproduzca. Para crear rdpidamente nuevos asentamientos, envia adoradores desde sus
moradas pinchando a la derecha sobre cualquier casa.

o Luchar estimuia a tus caminantes a atacar asentamientos y a adoradores malos. Luchar estimula
también a tu gente a asentarse y producir més caminantes para la batalla.

+  Reunién: influye sobre tus caminantes haciendo que se unan para formar uno mds fuerte. Observa
que cada caminante representa un grupo de gente, de modo que cuando tus caminantes se retinen,
Io que acurre es que las tribus se estdn uniendo para former una tropa mayor. Utliza esta conducta
cuando quieras crear y fortalecer caminantes. Esta opcion también influye en tu genie para que se
asienten cuando estdn juntos.

MENU DE JUEGO (GAME MENU)

Puisc el bofon izguierdo sobre una opcion del ment de juego

CREA TU DEIDAD

Te permite crear ¥ nombrar a tu deidad y asignarle la experiencia que hayas ganado a uno de los seis
elementos.




1A PANTALLA DE SIGUIENTE CONQUISTA (NEXT CONQUEST)

Cuando escojas ¢l juego de conquistz, aparece 1a si guiente pantalla:

Fracios de
intervencion
diving —d
disponibies en
este mundo

Condiciones
especiales

Puisa @ boton izquierdo sobre Proceed para volver al ment de juego

COMO NOMBRAR A TU DEIDAD

Para nombrar a tu deidad: La panialla de siguiente conquista muestra los efectos de intervencién divina y los pardmetros especiales
que afectan al mundo que estds a punto de conquistar. La marca (4) indica que en este mundoatiyatu

1. Pulsa el botdn izquierdo ex la barra del nombre. Aparecerd un punto parpadeando. A ) " " . e
oponents s¢ 05 aplica una norma especial, por ejemiplo Ja marca frente a “Water 15 fatal” indica que la

2. Escribe el nombre de tu deidad y pulsa Refurn (Enter o Iniro). conle siempre se 2hogard si cae en el agua. Si aparece (8) la norma no afecta a este mundo.
COMO CREAR TU DEIDAD Estas son las normas que pueden afectar o ne a los distintos mundos

Crea tu deidad con coidado perque afectard a la forma en que el dios cponente se enfreate a ti. Escoge RAISE/LOWER ANYWHERE ON MAP (LEVANTAR/BAJAR CUALQUIER
el tocado de estudiante ¥ unos ojos sabios para un combate s estratégico, o el casco de un soldado y PARTE DEL MAPA)

los ojos irritddos para tener la experiencia de una batalla despiadada. . . . . . .
v Puedes levanlar o rebajar la tierra independientemente de si se ve 0 no un aseniamiento en el mapa

Para crear tu deidad: en primer plano.
1. Pulsaelbotén izquierdo sobre una flecha de seleccidn cerca dela caractezistica que quieres cambiat.

: . o X S6lo pucdes levantar o bajar tierra si se ve un asentamiento en ¢l mapa en primer plano.
Sigue pulsando para que pasen las diferentes caracterisicas.

RAISE/LOWER ANYWHERE AT SEA LEVEL (LEVANTAR/BAJAR

2. Siquieres volver atrds, marca sobre la flecha de selecci6n opuesta a la que estés usando. CUALQUIER PARTE AL NIVEL DEL MAR)
Elige tus ojos, cabeza y rostra cuidadosamente. Tu aspecto afectard a las reacciones de tu oponente.

COMO ASIGNAR EXPERIENCIA

v Sole puedes levantar y rebajar tierra al nivel del mar.

¥ No puedes levaniar ni rebajar tierra al nivel del mar en el mapa en primer plano.

Para asignar la expertencia que hayas ganado: CAN'T RAISE/LOWER OPPONENT’S LAND (NO PUEDES LEVANTAR/
1. Sefiala uno de los seis elementos y pulsa el botdn izquierdo una vez por cada rayo refulgente que BAJAR TIERRA DE TU OPONENTE)

quieras asignar. La mitad derecha del icono del elemento adquiere color dorado por cada rayo

v a - H 3 1
refulgente que asignes. Cuando lz mitad derecha esté llena, [a jizquierda hace lo mismo y la mitad ¥ No puedes levaniar ni bajar [a tierra de fus oponentes.

derecha se vuelve a oscurecer. X  Puedes levantar y bajar 12 tierra de tus oponentes.
2 Escribe tn contrasefia. La volver a introducirla en este mismo cuadre cuando quieras reanudar el CAN'T RAISE LAND (NO PUEDES LEVANTAR TIERRA)
Juege. « No pucdes levantar tierra.

JUEGO DE CONQUISTA X Puedes levantar derra.

Selecciona el juego de conguista para jugar a todos los mundos en progresidn de dificultad. Conforme CAN'T LOWER LAND (NO PUEDES BAJAR TIERRA)
vayas progresando y ganando experiencia los oponentes serdn mds fuertes y més astutos, los terrenos mas

. PR . R P v Mo puedes bajar tierra.
duros; las opciones estardn [imitadas y los efectos disponibles serén distintos. P 4

. . . X Puedes bajar tierra.
Existen 1000 mundos en Populous I, pere no tienes que terminarlos todos para enfrentarte a Zeusen el !

combate final. Si demuestras tu habilidad, puedes saltar mundos, por ejemplo, podrias ir del mundo J al WATER IS FATAL (EL AGUA ES MORTAL]}
I8 y de éste al 26, y asf sucesivamente. ' Tu gente se ahogard automdlicamente en el agua.

~ X Tu gente se puede salv»~unque caiga al agua.
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OPPONENT’S DOTS NOT SHOWN IN MAP (LOS PUNTOS DE LOS
QPONENTES NO SALEN EN EL MAPA)

v Puedes ver z los oponentes en el mapa del mundo

X No puedes ver a los oponeittes en el mapa del mundo

NO SPROG WITH RIGHT MOUSE BUTTON (NO SE PUEDE ENVIAR GENTE
CON EL BOTON DERECHO DEL RATON)

« Aipulsarel botdn derecho se rebajala temra independientemente de dénde esté el cursoren el mapa.
X Al pulsar el botdn derecho sobre ¢l centro de una vivienda se envia a un caminante.

DISASTER DOTS NOT SHOWN IN MAP (NO APARECEN PUNTOS DE
DESASTRE EN EL MAPA)

v No puedes ver efectos de desastre en el mapa det mundo.

X Puedes ver efectos de desastre en ¢l mapa del mundo.

SWAMPS ARE SHALLOW (LAS CIENAGAS SON POCO PROFUNDAS)
v Cuando una persona cae en una ciénaga, ésta se “Jlena” y desaparece.

X No importa cudnta geate caiga en la ciénaga, nunca se llena.

MOSTRAR LA DEIDAD OPONENTE:

Marca con el botén izquierdo sobre el bot6n verde para Ieer la descripeion de t oponente actual.
PROCEED (SEGUIR)

Pulsa con el botén izguierdo sabre Proceed para comenzar la conquista.

CANCEL (CANCELAR)

Puisa con el botén izquierdo sobre Cancel paga volver al menl de juego.

NOMBRES

Cada vez que comienzas un mundo, se te revela el nombre del stguiente mundo que vas a conquistar.
Escribelo siempre. Si sales de Populous II, ésta es la inica forma de poder volver a la serie de conguista
de donde saliste.

Parz volver a la serie de Conquista de donde saliste:
1. Selecciona Conquest Game en <l meait de juego. Aparece Next Conquest (siguiente conquisia).
2. Selecciona en )a barra sobre Battie At (luchar en). Aparece un punio que parpadea.

3. Teclea el nombre del rmundo que vas a conquistar y pulsa Return.

JUEGO PERSONALIZADO

Al jugar con juegos de conquista, experimentar diferentes combinacicnes de efectos de intervencidn
divina y ganas otros nuevos. Selecciona Custom Game (juego personalizado) para jugar en un terreno
al azar utilizando todos los efectos que hayas ganado hasta entonces en tus juegos de conquista. LOS
JUEGOS PERSONALIZADOS NOTEHACEN AVANZAR HACIALAVICTORIA FINAL CONTRA
ZEUS.

AJUSTE DEL JUEGO

Los juegos personalizados comienzan de una forma muy dura, de modo gue ajtstalo a tu nivel:

1. Marca con el botén izquierdo sobre el icone de informacidn del juego (Game
Requester).

2. Marca coa el botén izquierdo sobre las opciones de juego (Game Options) para que aparezca el
cuadro de opciones de juego. '

3. Marca con el botén izquierdo sebre cualquiera de las opciones para cambiar cuaiquiera de los
pardmetros especiales del bueno (i), = ’

12 )

4. Marca con el botdn izquierdo sobre el botdn verde de “For Good” (para el bueno) de forma gue sea
“For Bad” (para el malo). Ahora puisa con el botdn izquierdo sobre cualguiera de los pardmetros
especiales de w oponente. Al principio tu cponente puede crear ¥ destruir ka tierra muy deprisa, de
modo que trata de alterarla capacidad delos malos para levantar y rebajar tieray haz que tu oponente
sea mds lento con la barra COMPUTER SPEED (velocidad del ordenador).

5. Pulsa con el botén izquierdo sobre OK para volver al juego.

MODO DIBUJAR EL MAPA

Ei medo de dibujo de mapas {Paint Map mode) te permite ajustar los juegos atn mds permitiéndote:
«  Cambiar mapas y paisajes

«  Ajustar niveles de mand para ambas partes

. Crear caminantes, drboles y rocas sobre el mapa

Para mas detalles sobre las diferentes apciones del modo de dibujo de mapas, lee 1a seccidn dedicada a
los comandos bisicos.

CARGAR UN JUEGO (LOAD GAME)

Para cargar un juege grabado previamente, lee el resumen de comandos del final del manual.

SALIR {QUIT 70 DOS)

Seleccicna esta oprion para salir de Populous 1L
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CONQUISTAR MUNDOS

Mapa def mundo Mapa de primer plano Coliseo

iman
papal de
los
Efectos de buenas
lnfer\_fgnaon Asantarmiento
aiving

Comandos basicos

Indicador de mand

COLISEO

El coliseo refleja la poblacién y el mivel de tecnologia del mundo, de un asentamiento o de tn caminante.
POBLACION DEL MUNDO

Uiiliza el coliseo para comprabar la poblacién del mende. Cuande crece la poblacitn buena (azul) y mala
{roja), entran representantes de ambas partes en el coliseo. Los adoradores buenas, vestidos de azul, se
sientan a la izquierda. los malos, vestidos de rojo lo hacenala derecha. Los representantes de azul y rajo
de la poblacign general nunca se van. Siempre aparecen y Siempre repressntan el total de la poblacion
del mundo.

POBLACION DE LOS ASENTAMIENTOS

Puedes comprobar la poblacién de un asentamiento en cualquier momento. Pregunta por cualquier
asentamiento v verdis su nivel tecnolégico, desde un pufio (muy primitive) hasta una espada (muy
avanzada), y un contador de poblacidn en forma de ocho banderas que suben y bajan por las astas que
rodean el colisen. Aparecen en orden decimal:
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Centenas de miles
Millones ; — Decenas de miles

S

Decenas de millongg-—-=— lles
Centenas de millones. Cenfenas
Decenas

Para comprobar los asentamientos de una poblacién:

1. Pulsa con el botén izquierdo sobre el icono de la interrogacidn
7. Mueve el cursor a un asentamiento en el mapa en primer plana

3. Pulsa con ¢l botdn izquierdo sobre la construccidn para activar el icono de interrogacidn en ella. El
asentamiento aparece en el ceniro del colisee y aparece una interrogacion en la parte superior de la
construccion.

Nivel fecnoldgico

En ei centro del coliseo verds un dibujo del asentamiento. Las banderas de las astas del coliseo reflejan
la cantidad de poblacidn.

$i envias un caminante desde un asentamiento sobre el gue has activado €] icono de interrogacidn, el
primer caminan que salga del mismo Uevard la interrogacicn comn €.

LA POBLACION DE CAMINANTES

Las caminzntes representan un determinado nimero de genie de una tribu. Cuando preguntas por un
caminante, ¢l o clla aparecen en movimiento en el ceniro del colisen. La poblacién total de sus tribus
aparece en las seis astas def coliseo (Consulta “Poblacién de asentamientos” para saber cOmo se
interpretan las astas). Cuando un caminante por el que has preguntade se asienta, se reine con olroe
caminante u otra familia, la interrogacién se transfiere ai nuevo caminanie o habitanie,

El pivel tecnoldgico de un caminante aparece en forma de armas en la esquina inferior jzquierda del
coliseo. Un pufio indica fa forma més nistica de tecnologfa, una espada la mds refinada.

Para comprobar la poblacin de un caminante:

: 1. Pulsa el boén izquierde sobre el icono dela interrcgacion

1 2. Desplaza el cursor a la persona o asentamiento por el que quieras preguntar.
3. Vuelve a pulsar el botdn izquierdo.

Aparece upa interrogacicn en la parte superior del caminante elegido.

MAPA EN PRIMER PLANO

El mapa en primer planc es donde llevas todos los comandos y efectos divinos. Visvalizas asentamientos,
observas batallas, destrozas las tierras enemigas y construyes (u teireno.

—
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El mapa de primer piano refleja la seccion de tesreno cubierta por el cursor negro en el mapa del mundo.

Puedes desplazarte por el mapa de diferentes formas.
Utiliza las teclas del cursor o las del teclado numérico:

Desplozamiento
hacia artiba

%

Desplazamiento Desplazamiento
a la zguierdd A * = o la derecha

Desplazamiento
hacia dbajo

Desplazamiernto
hacia amba

.

7 8 9

Desplazarmiento ‘ 4 5 6 Despiozarmiento
a la zquierda a fa derecha

1 2 3

¥ 83 %

Desplazamiento
hacia abajo

1. Mueve el cursor a una flecha de direccion

2. Pulsa el botén izquierdo para moverte un grado en esa direccidn

MAPA DEL MUNDO
£l mapa del mundo muestra el paisaje en el que estds actuaimente.

»  Los puntos blancos parpadeantes son asentamientos de los buenos
= Los puntos amarillos parpadeantes son asentamientos de los malos
»  Los puatos azules son caminantes buenos (tus seguidores)

»  Los puntos rojos son caminantes malos (seguidores del dios malc)

- Eldizmante negro pequefio es la seccitn dei mundo gue actualimente aparece en el mapa en primer
plano

«  Los puntos grises son casas habitadas
Pare moverte por el Mapa del Mundo:
Pon ¢l cursor en el lugar al que te gustaria ir, después:

+  Pulsa el botén izquierdo para saltar directamente a dicho punto
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. Pulsael boténizquierdo para moverte hacia la seccion que sefiala el punto. Mantén pulsado el botén
para moveste mds alld. Para desplazarte por el mapa def mundo, mantén apretado el botén derecho
del ratén y mueve éste en cualguier direccion del mapa.

ELEVAR Y BAJAR TIERRAS -

Elevar fierra . Bajar tera

Es vital que allanes el terreno de cultivo para que tu poblacitn pueda multiplicarse y crecer. Elevatierra
de las aguas del océanc para extender peninsulas o allanar montafias para crear una tierra rica de cultive.
Para alevar tierra desde el agua, s6lo tienes que mover el cursor &0 el agua y pulsar el botdn izquierdo.

En un juego perscnalizado, puedes definir normas especiales sobre cémo elevar y rebajar tierra para ti
juego de usuario.

Para bajar la fierra:

. Seclecciona el iconn elevar/balar de fa barra de influencia en la condncta

2. Mueve el punte principal del cursor (el diamanie negro) a la parte superior de una pirdmide de tierra
sobre el mapa de primer plano

3. Pulsa el botén derecho del ratdn para bajarla

Para levantar la tierra:

. Selecciona el icono elevar/bajar de 1a barra de influencia en la conducta

2. Mueve el punto principal del curser (el diamante negro) a la parte inferior del punto que @ gustaria
elevar en el mapa de primer planc

3. Pulsa el botén izquierdo dej ratén para subirla
ASENTAMIENTOS Y ENVIOS

Es vital gue crees muchos asentantientos grandes para que tu poblaciény  energfacrezcan. Inicialmente
tus asentamientos son pequefias chabolas y cabafias, de modo que crea una tiera de cultivo llana a su
alrededor paratransformarias en s6lidos castillos. Los nuevos asentamientos aparecerdn automdticamente
cuando se Henen los viejos y los caminantes salgan en busca de mds tierra cultivable para construir sobre
ella.

El eavia es la técnica mas importante para provocar la multipticacién de tu poblacion. Ordena que los
asentamientos bien poblados envien un caminanie para que Creen Oros nuevas y construyan poblacio-
nes. Los asenlamientos bien poblados son reconocibles por sus banderas ondeantes en 1o alto: cuanto mids
alta estd vna bandera sobre el asta, mayor es el aimero de gente que allf vive.

Para enviar a un caminante desde una vivienda:

i. Mueve el punto principal de t cursor al puiito central de una consfruccidn

2. Pulsa ¢l botdn derecho
MANA

Mand es la sustancia de la que extraes energfa. Ganas mand a través de las ofrendas divinas de s
pobladores, por 1o que debes incrementar la poblacién tan rdpido como puedas y enviar habitantes a crear
nuevos adoradores. Para usar los efectos de intervencion divina de alio nivel, debes tener bastante mand,
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pero recuerda gue cnando ejecutas un efecio, utilizas mand. L.os diferentes efectos consumen cantidades
diferentes; utitiza el indicador de mand para controlar tu energia.

INDICADOR DE MANA

Ei indicador de mand crece siempre que ganas mand. De la misma forma. disminuye cuando 1o utitiens
para realizar un efecto de intervencién divina. La linea roja que hay justo debajo de los efectos de
intervencién divina muestra tu mand total. EI puntero que esté al lade muestra fos efectos para los gue
tienes bastante iwand {puedes realizar todos los efectos que estdn al la altura o por debajo del puntero).-

IMANES PAPALES

Los imanes papales son iconos de adoracién para los buenos y los malos. Puedes mover t imdn al
territorio malo para hacer gue tus adoradores vayan all e invadan los asentamientos maios. El priero
de tus caminantes que encuentre el imdn se convierte en tu ljder. Transforma a los lideres [uerles en
caminanges especiates lamados héroes con tu imdn papal. No puedes situar el imdn papal a no ser gue
tengas un ifder.

iman papal de los buenos {mdn papal de los maios

%‘ INFLUIR EN LA CONDUCTA

Manipula a tu sedo a tu pueblo influyendo en su compostamiento mediante los comandos de influir en
12 conducta. Estos comandos siempre estdn disponibles, seas fuerte o débil. Para mds informacicén sobre
cémo usar estos comandos, consulta la seccitn de comandos.

ADORADORES Y CAMINANTES

Adorador es un término para referirse a toda tu poblacién. Los caminanies son los miembros de iu
poblacién que recorren las terras. Todos los aderadores disponen de un nivel de inicligencia acorde al
de la tecnologfa de la vivienda de la que salen.

CAMINANTES ESPECIALES
Algunos caminantes disponén de atributos especiales.
LIDERES

Las poblaciones buena y mala pueden lener un lider de su gente, reconocible por los imanes pupales co
miniatura sobre sus cabezas. Cuando seleccionas el icono “Ir al irndn papal”, tu gente ird primero hacia
s lider y después le seguirdn hasta el imdn papal. Los lideres son los inicos miembros de w poblacién
que puedes transformar en Héroes, pero al hacerlo tienes que credr uno nuevo seleccionando “Iral imén
papal”.

HEROES

Hay se
un Hér

is héroes, una por cada categoria o efecto. Cuando tengas mand suficente, convierte a e lideren
OC para que (enga un mayor poder de destruccidn. Los héroes suelen ser inmurnes a los efectos de

las encrofas procedenies de su propia categoria.

SONI

Los so

DOS

nidos son upa parte importante de Populous [1. §i oyes ruido de algo quemdndose, un 1erremoto

wotrodesastre, comprueba w territoric, enal giin lugar w oponente acaba de “reformar” tus asentamientos.

LATIDOS DE CORAZON

Durante el juege, oirds un constante Tatir, es el latir de tu corazdn. Cuanto mis despacio suene mds sano

estds.

DINGS

Oirds algunos “ding” meldlicos mientras juegas a Populous I1. Estos sonidos pueden indicar vanias cosas:
posiblemente se ha creado un héroe o se ha desplazado unimin papal. Presta atencidn a los acontecimien-

osya

los sonides para poder interpretartos.

EFECTOS

Qirds 1

o8 sonidos de muchos efectos de intervencidn divina diferentes. Los efectos que i provocas son

solo audibles cuando aparecen en el inapa de primer plano, pero cualquier efecto que utilice (u oponente
en tu tierra cs audible en el momento de producirse.

ABANDONAR UN MUNDO

Para abandonar un munde:

|, Sefiaa con el botén izquierdo sobre el icono de infermacion del juege.

2. Selecciona SAVE GAME (grabarjuego}, o QUIT MAP (abandonarel juego) para
salirdel mundo. Para mds informacién sobre la grabacitn de juegos lee el resumen
de comandos al finel de este manual.

COMANDQOS

COMANDOS BASICOS

Los comandos basicos te permiten influir en la conducta general de tus seguidores, conseguir informa-
¢i6n sobre las poblaciones y asentamientos, y activar el cuadro de informacidn del juego:

Ir af imdn papal

Para u

Interrogacion

Infarmacion
def juego
Luchar

Asentarse
Reunirse

<ar uno de estos comandos, pulsa el botén fzquierdo sobre este 1COno.
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IR AL IMAN PAPAL

Sitda el imdn papal en un drea estratégica. Luego, con <sic comando, haz que tus gente camine hacia €.
Si no tienen un lider, usa este comando para tener all{ rdpidamente & un caminante (se converticd en tu
lider en cuznto toque el imdn). Recuerda, no puedes situar tu im4n papal si no tienes un lider.

ASENTARSE
Obliga a tu geate a construir y asentarse en la terra que hayas allanado para ellos.

REUNIRSE

Normalmente, cuando dos caminantes se dirigen uno hacia otro, s¢ convierten en uno mds fuerte. Sin
embargo, con este comando se unirdn mds carninantes pasa formas otros més fuertes. Tus caminantes
tienden también a asentarse bajo la influencia de este comando, de modo que estards construyendo
asentamientos y gente mds fuertes.

LUCHAR

Obliga a tus caminantes a dirigirse hacia los asentamientos de los malos y a luchar per tu causa. Tus
caminantes también se asientan y producen luchadores cuando les obligas a ello.

COMANDO DE CONSULTA

Pulsa el botén izquierdo sobre el comando de consulia para gblener informacidn sobre los diferentes
pobladores y asentamientos.

Para abtener informacion:

1. Pulsa el botdn izquierdo sobre el icono de fa interrogacién

2. Mueve el cursor 2 un habitante o caminante en el mapa de primer plano

3. Pulsa de nuevo el boton izquierde para asociar la consulta al individuo seleccionado,

Cualquier habitante ¢ caminanie con la interrogacién sobre ellos aparece en el ceniro del coliseo. Solo
se puede consultar sobre un habitante o un caminante cada vez. El coliseo refleja la poblacién y la
inteligencia tecnolégica del caminante ¢ habitante. Para mds informacién, consulta la seccidn sobre ¢l
coliseo, en CONQUISTAR MUNDOS.

COMANDO DE INFORMACION SOBRE EL JUEGO (GAME REQUESTER)

Pulsa el botén izquierdo sobre el icono del mundo para activar e} cuadro de informacion dei juego:

Tl cuadro de informacion sobre el juego te permite grabar y cargar juegos, salir ¢ volver a comenzar en
- . . - +
el mundo y fijar varias opciones de juego.
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Existen dos tipos de botones: verdes ¥y dorados. Los verdes te permiten elegir entre dos cosas
diferentes o mostrar informacion. Los dorados te permiten activar o desactivar una opcidn. Si el
botén dorado estd apretado, la opcidn estd encendida; al soltarlo, la opcién se apaga.
Ademds existen marcas (v y X) al lado de algunas opciones. Una marca v significa que la opcitn estd
activa, la X indica gue no Jo esta.

I AM GOOD/BAD (YO SOY BUENO/MALO)

Por defecto, tu eres un dios bueno. Sin embargo, enun, juego personalizado puedes sex el dios malo. Pulsa
con el botén izquierdo sobre esta opeidn para cambiar m moralidad de buena a mala o viceversa.

COMPUTER ASSIST ON/OFF (AYUDA DEL ORDENADOR SINO)

Cuando la opcidn es Off, tienes que elevar y rebajar terreno y enviar asentamientos td mismo. Siestd en
On, et ordenador se hace cargo de algunas de estas tareas de modo que puedes concentrarte €0 destruir
al enemigo. .

COMPUTER V HUMAN/COMPUTER (ORDENADOR CONTRA HUMANO/
ORDENADOR)

En el modo “computes v human” (ordenador contra humano) ti juegas contra el ordenador. En el modo
computer v compuier (ordenador contra ordenador) puedes ver al ordenador jugar en ambos bandos y
tomar el control de tu bando cuando quieras.

LOAD GAME (CARGAR JUEGO) )

La opcién LOAD GAME e permite cargar los juegos grabados anteriormente. Para mds detalles sobre
1a carga, consulta el resumen de comandos del final del manual.

SAVE GAME (GRABAR JUEGO)

La opcién SAVE GAME te permite grabar juegos en el disco. Para instrucciones més precisas sobre
grabar juegos, consulta el tesumen de comandos del final del manual.

RESTART MAP (VOLVER A EMPEZAR ESTE MAPA)

La opcién de RESTART MAP te permite volver & empezar t conguista en el wundo en el que ¢stés.
QUIT MAP (ABANDONAR MAPA)

La opeidn QUIT MAP te permite abandonar et munde actual ¥ volver al menid de juego.
CONQUEST GAME (MODQO DE CONQUISTA)

La imarca (v) significa que estds jugando un juego de conquista.

CUSTOM GAME (JUEGO PERSONALIZADO)

La marca (v} significa que estds jugando actualmente un jusgo personalizado.

SERIAL GAME (JUEGO EN SERIE)

f.a opcidn SERIAL GAME te permite establecer una conexidn entre dos ordenadores conectados via
modem o cable serie. Para més detalles, consulta “Jugar entre dos™.

PAINT MAP (DIBUJAR MAPA)

La opeiGn dibujar mapa (e permite cambiar Jas caracteristicas en un maga del juego personalizado. Esta
opeidn sélo se puede seleccionar para en juegos personalizados. Pulsa el botdn izquierdo sobre el botdn

dorado para activar la funcion de dibujo de mapas, y después pulsa OK. Cuando vuelvas al mapa, verds
las opeiones de dibuje de mapas en la esquina superior derecha:
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OPCIONES PARA DIBUJAR MAPAS

Hombre azul, Para afiadir caminantes buenos al paisaje, pulsa el botdn izguierdo scbre el boton BLUE
MAN, mueve el raidn al mapa, y pulsa el boidn izquierdo del ratén por cada caminante que quieras poner.

Hombre rojo. Para afiadir caminantes malos al paisaje, pulsa el botén izquierde sobre el botén RED
MAN, mueve el ratén al mapa, y pulsa el botdrizquierde del rat6n por cada caminante gue quieras poner.

Axbol. Para afiadir d4rboles al paisaje, pulsa &l botdn izquierdo sobre TREE, mueve ¢l ratén aj mapa. y
puisa de nuevo i botdn por cada drbol que quieras pener.

Roca. Para afiadir rocas al paisaje, pulsael bot6n izquierdo sobre el botén ROCK, mueve el ratén al mapa,
y puisa el botén izquierdo por cada roca que quieras poner.

Tu Mané. Para aumentar tu mand, pulsa el botén izquierdo sobre la flecha hacia arriba del botén MY
MANA. Para bajarlo, pulsa el botén izquierdo sobre la flecha hacia abajo.

Su Mand. Para aumentar ¢l mand de i oponente, pulsa el botoa izquierdo sobre Ia flecha hacia arriba
del hotén H11S MANA. Para bajario, pulsa el botdn izquierdo sobre la flecha hacia abajo.

Paisaje. Pulsa el boidn izquierdo sobre Ja flecha hacia arriba del botdn LANDSCAPE para cambiar de
paisaje paisajes: fériil, nieve, desierto y fango.

Mapa nuevo. Pulsa el botdn izquierdo sobre el botén NEW MAP para seleccionar un mapa diferente.
OPCIONES DE JUEGO

Pulsa el botdn izquierdo sobre el botén de GAME OPTIONS {opciones de juego) para activar el cuadro
de opciones de juego:
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Las opciones de juego te permiten daterminar ¢émo funcionan algunas caracterfstica del terrena. Sélo
puedes ajustar eslas opciones enun juego personalizado. Cualquiercambio gue hagasen los asentamientos
s6lo afectan al Tade que juega actualmente: para el bueno (FOR GOOD) o pasa el malo (FCR BAD).

Pulsa el hoton izquierdo sobre el botén verde para elegir si estds ajustando las opciones de juego para
buenos o malos. y después pulsa el botén izquierde sobre las marcas (#) y (X) para activar o desactivar
la opcidn.

QPCIONES DE JUEGO
FOR GOOD/BAD (PARA EL BUENO/MALO)
Permite etegir el bando para el que eliges las opciones (buenos o malos)

RAISE/LOWER ANYWHERE ON MAP (ELEVAR/BAJAR CUALQUIER
PARTE DEL MAPA)

v Puedes elevar y rebajar tierra independientemente de si se ve un asentamiento en el mapa de primet
plano .

X S6lo puedes elevar y rebajar tiera cuando s ve un asentamiento en el mapa de primer plano.
RAISI/LOWER ANYWHERE AT SEA LEVEL (ELEVAR/BAJAR CUALQUIER
PARTE A NIVEL DEL MAR)

v S6lo puedes elevar y bajar tierra a nivel del mar.

X No puedes elevar ni bajar tierra a nivel del mar.

CAN'T RAISF/LOWER OPPONENT’S LAND (NO 5E PUEDE ELEVAR/BAJAR
LA TIERRA DEL OPONENTE)

v No puedes elevar o rebajar la tierra del opopente.

¥ Puedes clevar o rebajar la tierra del oponente.

CAN'T RAISE LAND (NO SE PUEDE ELEVAR TIERRA)
v No puedes elevar terra.

¥ Puedes elevar tierra.

CAN'T LOWER LAND (NO SE PUEDE BAJAR TIERRA)
v"  No puedes rebajar tierra. :

X Puedes rebajar tierra.
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WATER IS FATAL (EL AGUA ES MORTAL)

v Tu gente se ahogard automdticamente en el agua

X Tu gente se puede salvar aunque caiga al agua

OPPONENT’S DOTS NOT SHOWN ON MAP (LOS PUNTOS DEL OPONENTE
NO APARECEN EN EL MAPA)

v No puedes ver a los oponentes en el mapa de! mundo

X  Puedes ver a los oponentes en el mapa del mamdo

NO SPROG WITH RIGHT MOUSE BUTTON (NO SE PUEDE ENVIAR GENTE
CON EL BOTON DERECHO DEL RATON)

v Al pulsar el botén derecho se baja la tierra independientemente de dénde esté el cursor en el mapa.
X Pulsando el botdn derecho del ratdn en i centro de una vivienda envias un caminanie.
DISASTER DOTS NOT SHOWN ON MAP (NO APARECEN PUNTOS DE
DESASTRE EN EL MAPA)

v No puedes ver efectos de un desasire en el mapa del mando.

X Puedes ver los efectos de un desastre en el mapa del mundo.

SWAMPS ARE SHALLOW (LAS CIENAGAS SON POCO PROFUNDAS)

+ Cuando upa persona cae e una ciénaga, ésta se “llena™ y desaparece.

X No importa cudnta gente caiga en la ciénaga, nunca se llena.

COMPUTER SPEED (VELOCIDAD DEL ORDENADOR)

Si dispones de un ordenador con un procesador avanzado, puedes disminuir la velocidad de sus
reacciones para que el juego resulte mds sencillo. Pulsa el botdn izquierdo en cualquier parte de la baira
negra para cambiar los valores.

SPECIAL CODES (CODIGOS ESPECIALES)

En este cuadro se pueden introducir muchos cédigos especiales, pero por ahora sélo te diremos uno. Pulsa
el botén izquierdo sobre ef cuadro y teclea MUSIC; jugards a Populous II con misica de lujo.

ACERCA DE.. (ABOUT)

£Quién disefid, cre6 y concibid el programa Populous 117 Exacto, esos muchachos tan simpdticos de
Bullfrog Productions, Ltd. Pulsa el botdn izquierdo sobre este cuadro para obtener més informacion.

COMANDOS DE INTERVENCION DIVINA

Las 20 efectos de intervencidn divina son las armas conira fu openente y tu tinico medio de ayudara t
poblacidn. Los efectos consumen Gs mand, los grandes, como maremotos o terrermotos son costosos. Un
efecto menor como rebajar y elevar la tierra te hard gastar menos. Puedes fortalecer cualquier efecto
aplicando los puntos de experiencia obtenidos de su categoria en la pantalla de creacicn de deidades
(Deity Creation).

EFECTOS DE POBLACION
Estos comandos te permiten crear tu poblacidn.
ELEVAR/BAJAR TIERRA

Allanar Herra cultivable es-vital para que tu poblacién pueda mulliplicarse y crecer
o0 Saca tierra de las aguas del coéano para extender peninsulas o allana montafias para
convertirlas en un suelotice. Para elevar tierra del agua mueve el cursor al agua y pulsael botdn ixpuierdo.

Para rebajar tierra:

1. Eiige el icono elevar/bajar de la barra Je comandos bisicos.
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2. Mueve el punio principal del cursor (el diamante negro) ala parte supericr de una pirdmide de tierra
sobre el mapa de primer plano

3. Pulsa el botén derecho para bajarla

Para clevar la tierra:

1. Elige el icoro elevar/bajar de la barra de comandos bdsicos

2, Mueve el punto principal del cursor (el diamante negre) al punto inferior donde te gustaria elevar
tierra en €] mapa de primer plano

3. Pulsa el botdn izquierdo para subirla

SITUAR EL IMAN PAPAL

DEBES TENER UN LIDER PARA PODER SITUAR EL IMAN PAPAL. Pulsando
sobre este icono podrds celocar 1w imdn papal. Colocarlo en ¢} Ingar correcto en el
momento adecuado te ofrece una gran ventaja estratégica. Sitdalo prote gigndolo dentro de los muros dej
castillo para hacer que tus caminantes se relinan alli'y se unan para fortalecerse. Llévaloalo miés profundo
del corazén del territorio enemigo para hacer que tus caminanies vayan alli y destruyan todo lo que se
ponga en e} camino de su santo peregrinaje.

El primer caminante gue llega alimdn papal es tu lider. Cuando tu lider estd en el imén, le rodea unallama
azul de fuego sagrado y es invencible.

Para situar el imdn papal:

1. Pulsael bolén izquierdo sobre el icono de situar el imén papal

2. Mueve el cursor al puntc del mapa de primer plano en el que e gustaria situar e} imdn
3. Pulsa el botdn izquierde.

Pulsael boton derecho sobre el icono de situar el imdn papal para saltar directamente a laubicacién actual
del im#n papal en el mapa de primer plano.

PERSEC

Convierte a tu lider en el héroe Perseo pulsande en este icono. Perseo es el mds
inteligente de los héroes griegos y hace que un fuerie y habilidoso soldado Heve la
destruccion a los asenmmientos malos. Convierte a todos los lideres que quieras en Perseo, pero recuerda
que cada vez que conviertes a tu lider en héroe, necesitas establecer un nuevo lider seleccionando el
comande ir al imén papal.

Para convertir a tu lider en el héroe Perseo, pulsa el botdn izquierdo sobre el icone de Perseo.
EXTENDER LA PESTE

Extiende Ia peste sobre un caminante o asentamiento enemige. Cuande un camirante
: tiene la peste, extiende la enfermedad a todas las moradas y gente gue toca. La peste
s6lo se puede detener destruyendo las moradas y geate infectada, Las victimas de la peste nio te aporian
nada de mand, y si se declara guerra santa, se desintegrardn instanidneamente dejando sélo a la poblacién
sana luchando por t causa.

Una persona c casa con peste se distingue por el buitre gue vuelasobre elias en circulos.
Si oyes buitres de peste y no los ves en la pantalla, comprueba tus asentamientos, Tu
enemigzo ha infectado a tu poblacién.

Para extender la peste:

1. Pulsa el botdn izquierdo sobre el icono de la peste.

2. Mueve el cursar a Ja morada o persona que guieras infectar.
3. Pulsa el botdn izquierdo .

Repite todos los pasos por cada nueva casa o adorador que quieras infectar (pere ten cuidado, Ia peste
se extiende muy deprisza).
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DECLARAR GUERRA SANTA

Cuando tengas bastante mand y v poblacién sea mayor y mds fuerle que la de tw
oponente, declara la guerra santa para hacer que las fuerzas del bien y del mal marchen

al centro del munde v luchen a muerte. Para declarar ia guerra santa, pulsa el botén izquicrdo sobre este
icono.

VEGETACION

Controla la vegetacién del mundo con lo efectos de vegetacion.

CREAR BOSQUES

(Gana puntos de popularidad plantando érboles alrededor de tus asentamienios

Para plantar drboles:™

1. Pulsa el botén izquierdo sobre este icono

2. Mueve el cursor a un drea del mapa de primer plano
3. Vuelve a pulsar et botdn para plaatar drboles
RENOVAR LA TIERRA

Renueva |a tierra dafiada con plantas v flores. Después de un volcdn, plantar hierbas
es Ia tnica forma de hacer que Ta tierra pueda volver a ser habitable para tu gente. La
gente es feliz en paisajes hermosos, de modo que incrementa tus puntos de popularidad plantando hierba
alrededor de los asentamientos. La hierba se extiende si se planta correctamente, de modo que agrupa las
plantas y dales espacio para extenderse.

Para plantar:

1. Puisa el botdn izquierdo sobre el icono de vegetacion
2. Maueve el cursor a un drea del mapa de primer plano
3. Vuelve a pulsar el botén para plantar

CIENAGAS

Abre ciénagas en la zona del eremigo, atrapards a ios caminanies dej mal.

Para abrir una ciénaga en ferritorio enemigo:
1. Puisa el botén izquierdo sobre el icono de la ciénaga
3. Mueve el cursor a un drea del mapa de primer plano

3. Vuelve a pulsar ¢l botén para crear la ciénaga. Para que sea mds grande, repite todos los pasos varias
veces en un drea.

PLANTAR HONGOS

Planta hongos mortales alrededor de los asentamientos enemigos y observa come se
extienden hasta cubrir su tertitorio. Para conseguir mds dailo y un mayer crecimiento,
planta hongos en linea recta de cinco o seis, pero ten cuidaco. Si amaigan en tu ierritorio ambién pueden
acabar con tus asentamiestos.

Para plantar hongos:
1. Pulsa el botdn izquierdo sobre el icono de los hongos

2. Mueve el cursor a un drea del mapa de primer plano

3. Vauelve a pulsar sobre las dreas de terreno que quieras plantar.

ADONIS

Convierte a tu lider en Adonis, el héroe de la vegetacion reconocible por su cabeza de
hojas. Se divide después del combate, multiplicando 2 ndmero de héroes que vagan
por el mundoe por tu causa. Convierte a todos los Hderes gue quieras en Adonis, pero
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recuerda que cada vez que convieries z tu lider en un héroe tienes que establecer otro nuevo
seleccionando el comando ir al imdn papal.

Para corivertir a tw lider en Adonis, pulsa el botén izquierde sobre este icono.
TIERRA

Los efectos de tierra te dan el control sobre los desasires y beneficios terrestres.

CAMINOS

: Construye caminos en suelo llano y pendientes suaves para que tu gente pueda caminar
A sotre ellos y facilitar su viaje, o utilizalos para bloguear el crecimiento de Jos hongos.
Los caminos se exiienden cuadrado a cuadrado.

Para construir un camino;
1. Pulsa ¢l botén izquierdo sobre el icono del camino
2. Mueve el cursor al drea en Ja que quieras empezar a construit, sobre el mapa de primer plano.

3. Pulsael botén izquierdo ¥ mueve el ratén en una Jinea para (razar los cuadrades de un camino, pulsa
el derecho para eliminar un cuadrado.

MUROS DE LA CIUDAD

Construye muros de la ciudad en terreno lano alrededor de tus asentamientcs para
proteger a tus adoradores. Ni ti ni tu oponenie podéis alterar la tierra sobre la que estd
construido ¢l muro de 1a ciudad. No puedes construir en tierra enemiga.

Después de construir tu primera civdad amuralladz, todos los muros de las demds ciudades deben
conectarse con €. Por gjempio, $i consiruyes un muro en torne a un asentamiento, el siguiente trozo de
muro que levantes debe partir del original y extenderse hasta el siguienie asentamniento gue quieras
rodeur. La finica forma de tener dos asentamientos amurallados independientes es si tu oponente destruye
de alguna forma el muro conector entre los dos.

Los enemigos débiles no podrdn atravesar las murallas, perc los [vertes pasardn trepando.. 51 un
caminante enemigo muy fuerte encuentra un muro, lo puede romper atravesdndolo, de modo gue no dejes
asentamientos amurailados sin vigilancia.

Para construir una muralla:

I.  Pulsa cl botén izquierdo sobre el icono de {a ciudad amuraliada

2. Mueve el cursor al siguiente asentamiento que quieras rodear sobre €l mapa de primer plano.

3. Pulsa el bown izquierdo haciende an circuls alrededor del asenlamienio que qujeres amurallar.
TERREMOTO

Provoca un terremote atronador para romper el territorio enemigo y dejar grietas que
ahcguen a la poblacién de tw oponente. Los terremotos son especiales por el hechic de
que debes dirigirlos en una direccidn con el punterc que controla tu cursor.

Para provocar wi terremoto:

t. Pulsael botén izquierdo sobre el icone del terremoto. Aparece un puntero girando cerca de tu cursor

!\.J

Mueve el cursor cerca del drea en la que quieras provocar el terremoto, sebre elmapa de primer plano.
3. Cuandoe el puntere esté dirigido en la direccion correcta, vuelve a pulsar el botén izquierda.

BATOLITO

4 Un batolito es un movimiento subterrdneo de rocas que hace que la tierrase eleve y que
arToja numerosas rocas sobre la superficie. Crea un batolito en territorio enemigo para
destruir su tierra cultivable,

Para crear un batolito:

1. Pulsa el botén izquierdo sobre el icono del batolito




HURACAN

Provoca un huracdn que bamra la tiersa cultivable y devaste el territorio enemigo.

2. Mueve el cursor a un 4rea del mapa de primer plano

3. Pulsa el boton izquierde para provecar el batolito. Mantén el boidn apretado paza hacerlo mds i

rande. i
& Para levantar un huracdn:

HERCULES ' 1

Convierte a ( lider en Hércules para doblzr su fuerza y envizrio en cruzada al territoric 5

] enemigo. Convierte a todos los lideres que guieras en Héreules, pero recuerda que cada ’
vez que convierles a t lider en un héroe tienes que establecer otro nuevo seleccionande el comando it
al imén papal.

Pulsa el botéa izquierdo sebre el icono del vieato huracanado. Aparece un puntero sobre tu cursor.

Mueve el cursor a un drea del mapa de primer plano

3. Cnando el puntero sobre el cursor ests de cara a la direccidén que quieres que seple el huracdn, pulsa
el botdn izquierdo.

Para convertir a tu lider en Hércules, pulsa el bot6n izquierdo sobre este icono. : FUEGO

AJRE . !

Los elementos de fusgo son doblemente potentes porgue gueman los asentamientos y
adoradores enemigos ¥ aruinan Ia tierra culiivable con la que eniran en contacto.

Armas como la Tluvia, los rayos y los vendavales estdn a tu disposicién cuande ‘

seleccionas los elementos de la categoria Aire. | COLUMNA DE FUEGG

Lanza una imponente columna de llamas al azar y quema tedo un 4rea con este
: efecto. Las columnas de fuego tienden a moverse de forma ascendenie por las
colinas ¥ a gquedarse en su cima, de modo que dafian més tierra cunando estdn en suelo llanc.

Electrocuta 2 los caminantes enemigos y destruye sus asentamientos y tierras de
cultivo arrojdrdoles rayos. No los podris dirigir exactamente, de mode que idnzalos
encima o cerca del objetive.

Para encender una columna de fuego:

Para lanzar rayos: 1. Pulsa el boton izquierde sobre el icono de la columna de fuego.

1. Pulsa el botén izquierdo sobre el icone de los rayos ! 2. Mueve el cussor a un drea del mapa de primer plano.
2. Mueve el cursor a un rea del mapa de primer plano. Observa que la nube de tormenta sigue a tu ' 3. Pulsa el bot6n izquierdo de nuevo. Repite los pasos para cada nueva columna.
cursor, estd esperando tu orden para estallar. LLUVIA DE FUEGO
3. Pulsael botdn izquierdo. Cuanto mds mantengas apretado el botdn. del ratén, mas dafios provocards. i Desatz una Huvia de fuege devastadora sobre el territorio enemigo.
TORBELLINOS % Para crear la luvia de fuego:
Levania un torbeliino que gire sobre los asentamientos enemigos para alcanzar la 1. Pulsa el botdn izquierdo sobre el icono Hluvia de fuego

méxima devasiacién. Cuando el torbellino sale de 1a tierra, crea un remoiino en el agua 2 Mueve el cursor a un drea del mapa de primer plano
que se traga 1a tierra. Si un adorador anmado es absorbido por un torbellino, pierde todas las armas que

lleva y su inteligencia se reduce el minimo. Cualquiera que sea absorbido por un torbellino cae al suelo
cuando se detiene el viento. VOLCAN

3. Vuelve a pulsar el botdn izquierdo

Para crear un torbellino: Haz que un volcén enire en erupeion sobre la tierra enemiga y envia lava hasta el mar
donde se convierte en una peninsula de basalto sobre el agoa. La tierra que rodea el
voledn suele quedar destruida permanentemente. El tamafio del voledn que provecas dependerd de tus

puntos de experiencia aplicados a los efectos de tierra en Ja pantalla de creacidn de deidades (Deity

1. Pulsa el botdn izquierdo sobre el icono del torbelline
2. Mueve ¢l cursor 2 un objetivo del mapa de primer plano

3. iVuelv&: apulsar ef boténizquierdo paca levantarel torbellin, Para cada nuevo torbelline repite todos Cieation). 7
0S pasos. . < . - . . .
; Si un volcdn entra en erupcidn en tu tierra, tépalo en cuante puedas amontonando tierra en su ¢ima y
: TORMENTA después ailandndolo. La tnica forma Ge hacer que la erra pueda a volver a ser wiilizable es plantando
Crea una tormenta sobre el territorio enemigo y destruye la tierra de (1 oponente con vegetacidn en el drea dafiada. Protege tus asentamientos de las quemaduras de lava con una pequeiia
rayos ¥ una gran liuvia. No se puede detener una tormenta. colina.
Para crear una tormenta: Para provocar un voledn:
1. Pulsael botén izquierdo sobre el icono de la tormenta . Pulsa el botdn izquierdo sobre el icone det voledn
2. Mueve el cursor a un drea del mapa de primer planoc 2. Mueve el cursor a un drea del mapa de primer plano
3. Vuelve a pulsar el botdn izquierdo para desatar la tormenta. 3. Vuelve a pulsar el botén izquierdo

ODISEO AQUILES

Convierte a tu lider en Odiseo, el mds réipide de los héroes, y envialo en cruzada al

Convierte a tu {fder en Aquiles, un rdpido corredor con cabeza de llamas que quema
’ territorio enemige. Convierte a todos los lideres que quieras en Odiseo, pero recuerda 10do 1o gue encuentsa en su caming. Convierte a todos los lideres que quieras en
que cada vez que conviertes a tu lider en un héroe tienes gue establecer otro nuevo usando el comando Adquiles, pero recuerda que cada vez que conviertes atu lider enun héroe tienes que establecer otro nuevo
ir al imén papal. Para convertir a tu lider en Odiseo, pulsa el botda izquierdo sobre este icono. : seleccionandoe el comando ir al imén papal.

Para convertir a tu lider en Aquiles, pulsa el botdn izguierdo sobre este icono.
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AGUA

Crea maremotos, remolinos o fuentes bautismales con los cfectos de esta categoria.

BASALTO

Crea puentes de basalic & través del agua provocando una pequefia actividad valedni-
ca. Detén la expansion de tierra enemiga extendiendo basaltc en ol agua en 10rmo a la
linea de costa del enemigo.

Para crear un pusnte de basalto:
1. Pulsa el botén izquierdo sobre el icono del basalto. Un puntero girard en tormo & tu CUrsor.
2. Maeve el cursor a donde guieras el punto de corienzo del puente de basalio.

3. Pulsael botén izquicrdo de nuevo cuando el punterc indigue la direccion en la gue te gustaria gue
se dirigiera el puente.

REMOLINGS

Levanta remolinos devoradores de tisrra en las costas del territorio enemigo. Los
remofinos se muitiplican rdpidamente y no hay forma de detenerlos, de modo que
créalos lejos de tu tiegra.

Fara crear un remoling:

1. Pulsa el botdn izquierdo sobre este icono

2. Ve atu objetivo de! mapa de primer piano

3. Vuelve a pulsar el botdn izquierde para levantar el remolino.

FUENTES BAUTISMALES

Las fuentes bautismales crean piscinas de agna sagrada en el suelo. Cuando un
caminante cae en una, & o ellz se convierten a la fe opuesta (los caminantes buenes se
convierten al mal, y 1o malos al bien). Crea fuentes en tecritorio enemigo para crear caminantes creyenies
en tu causa en ¢l corazén de los asentamientos de w oponente.

Este efecto es un arma de doble filo porque pueden aparecer dos fuentes cerca la una de la otra y cuande
un caminante cag y se convierte, volverd a caer inmediatarmente en a fuente adyacenie y volverd a su
creencia original.

Para crear fuentes bautismales:

1. Pulsa el botdn izquierdo sobre ¢l icone de la fuente bautismal
2. Mueve el cursor a un 4rea del mapa de primer plano

3. Vuelve a pulsar el botdn izquierdo para crear las fuentes.
MAREMOTO

Provoca maremotos aguas adentre frerte a las costas del enemige para hundir su territorio
en una devastacidn con agua. El maremoto afecta a todo el mundo, de mode que llevaato
gente a una tierra aita antes de lanzar uno. Si tu enemigo te lanza un maremoto, levanta un nwiro alto de
tierra en torno a Ia linea de costa de tu terrilorio para protegerte del agua.

Para provocar un maremoelo:
1. Pulsa el botén izquierdo sobre el icone del maremoto

2. Mueveel cursor al océanc Iejos de la linea de costa dei enemigo en el mapa de primer plano. Cuanto
mis lejos comiences el maremoto, més tiempo tendra para fortalecerse en su camino hacia la tierra.
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HELENA DE TROYA

Convierte a tu Hder en Helena de Troya, una mujer de legendaria belleza y gracia que
s Tlevé a muchos hombres a ka muerte. Marcha sobre el territorio enemigo y dirige a los
adoradores de tu epenente a una tumba de agua en el mar. Convierte a todos los lideres que quieras en
Helena de Troya, pero recuerda que cada vez que convieres a {{der en un héroe tienes que establecer
otro nuevo seleccionando el comande I al Imédn Papal.

Si w enemigo crea una Helena, intenta destruirla con fuego ¢ rayos. Es muy sabia y puede sentir lo que
le vas a hacer, de modo que intentard escapar a tu trampa cambiando 2 menudo de direccidn. Actia
ripidamente cuzndo la veas en el mapa de primer plano.

Para convertir a t lider en Helena de Troya, pulsa el botdn izquierdo sobre este icono.

COMO GANAR

Existen varias formas de ganar en Populous 1L Puedes gapar mundos, gapar puntos de experiencia
(incluso aunque pierdas un mundo}, o puedes alcanzar la meta definitiva, derrotar a Zeus.

GANAR PUNTOS DE EXPERIENCIA

Cenforme vayas ganando puntes de experiencia, aplicalos a una de las seis categorias de efectos en la
pantalla de creacién de deidades (Deity Creation). Cuando inviertes puntos de experiencia en una
categoria (gente, fuego, agna, etc.} Ja energia de cualquier efecto que uses perteneciente a dicha categoria
crecerd. Por ejemplo, supongamos que has ganado cinco rayos de experiencia después de una batalla y
los aplicas todos a la categoria de fuego. La proxima vez que utifices cualquier efecto de la categorfa de
fuego, serd mds fuerte. Las columnas de fuego duran mds, lo mismo que las lluvias de fuego, Aquiles es
mds fuerte y rapido y tus volcanes son mucho mas dafinos y permanentes.

Para aplicar un rayo de experiencia a una categorfa, pulsa el botén izquierdo una vez en un icono de
categoria.

31




PANTALLA DE RESUMEN DEL JUEGO

Al final de cada mundo estards sentado en la mesa de tu dios openente que te dard rayos de experiencia
por tu batalfa. En la mesa, entre [os dos, mira la repeticidn de fa batalla. La deidad oponente te da rayos
refulgentes como recompensa & tu estrategia y velocidad, que podrds cambiar por experiencia en la
pantaila de creacién de deidades.

GRABAR UN JUEGO

Consulta el resumen de comandos del final del manual para mds informacién sobre lz grabacién de

| ESTRATEGIAS Y TECNICAS

ENVIA GENTE

Pulsa el botdn derecho en el centro de una vivienda para conseguir caminantes que partan y se asienten.
Esta es la forma mis efectiva de incrementar tu mand rdpidamente.

HUNDE ROCAS

Rebaja ia tierra en torne a cualquier roca en el agua y ésta se hundird para siempre. Levanta una nueva
tierra de cultivo mds sana sobre el drea donde estaba la roca.

REPARA LA TIERRA DANADA

Para reparar la tierra dafiada por el fuego o seismos, levintala o bijala para allanarla de nuevo. La tierra
volverd instantdneamente a ser cultivable de nuevo,

EXTIENDE FUENTES EN TORNO AL IMAN PAPAL DEL ENEMIGO

Cuando los adoradores de tu enemigo camiren hacia su imdn papal, extiende fuentes bautismales cerca.
La fucha que se desencadena es todo un especticulo.

LLEVA A TUS ENEMIGOS HACIA LAS CIENAGAS

Crea caminos a través del territorio enemigo. Los adoradores del mal tenderdn a caminar por ellos; crea
una ciénaga al final de uno. Observa a los adoradores del mal hundiéndose en el fango.

CREA REMOLINOS EN TERRITORIO ENEMIGO

Rebaja la tierra hasta llegar al agua para crear un lago en el centro del territoric enemigo, después crea
remolinos en el lago. Los remelinos son indestructibles y se comen Ia tierra del enemigo.

)
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CRIA COLINAS CONTRA LOS MAREMOTOS

Creu poblaciones en tierras altas 0 construye un muro de tierra en tomo a tu linea de costa antes de
provocar un maremoto. Si no lo haces, probablemente ahogards a una gran parte de tu poblacion.

CREA COLINAS CONTRA LALAVA
La lava siempre fluye en linea recta, de modo que si se dirige a tus asentamientos, eleva una seccidn de
ticrra delante del flujo para detenerlo.

EQUIVALENTES DEL TECLADO

Pausa F10

Ampliar - {en el teclado numérico)
Reducir + {en el teclado numérico)
Pantalla completa Retarn (Enter o Intro)
Efectos de gente F1
Efectos de vegetacion F2 -
Efectos de tierra K3
Efectos de aire F4
Efectos de fuege F5
Efectos de agna e
Grabar una imagen E7
T+

Desplazar hacia arriba

Desplazar hacia abajo
Desplazar hacia la izquierda - 3 o

| JUGAR ENTRE DOS

Hay dos formas de jugar a Populous II entre dos jugadores humanos: usando un modem para conectar
con un jugador remoto, o usando un

cable de modem nulo, conectado a las salidas serie de ambas

maquinas (Este es ¢l modo dataliok).

LO PRIMERO

{HABLA CON EL OTRO JUGADOR!

Debéis decidir:

= Quién va a jugar come dios bueno, y quién como dios male.

«  Quién va a enviar y quién va a recibir (recuerda, el que envia es el que paga la cuenta del teléfono).

- Eltizmpe para las pausas del juego. Cuando un jugador haga una pausa, en el otro ordenador a pausa
se activard automiticamente.

CONEXION EN MODO DATALINK

1. Coge un cable de modem nulo. Probablemente lo encontrards en cualquier tienda especializada.
2. Asegdrale de que ambas mdquinas se encuentran apagadas.

3. Conecta el cable en los puertos serie de ambas mdquinas.
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Enciende las dos miquinas.

5. Cargaeljuege en las dos mdquinas y comienza el juego puisando el betdn izquierdo del rat6n sobre
ja opcidn de juego personalizado (CUSTOM).

6. A continuacién elige quién va a ser el dios bueno y quien €] malo.
7. Pulsa el botén izquierdo del ratdn sobre el icono de informacion dei juego {Game requester).

Cuando aparezca el cuadro de informacion sobre el juego, pulsa con e} botén izquierdo del ratén
sobre SERIAL GAME (juego entre dos).

9, Cuando aparezca la pantalla de solicited de conexidn (Link requester), ajusta la velocidad de
transmision de datos pulsando el botén izquierdo del ratén sobre las flechas que estdn a ambos lados
de la velocidad de transmisién. Los dos ordenadores deben tener la misma velocidad.

10. Pulsa con el botdn izquierdo sobre CONNECT. Saldrd en pantalla un mensaje diciende que el
modem estd intentando conectar y cop qué ndmero. Este mensaje desaparecera cuando estéis
conectados.

CONEXION POR MODEM

1. Asegirate de que el ordenador y el modem estdn apagados.
Conecta el cable serie del modem al ordenador, y el modem a 1a linea de teléfono.
Enciende et modem y el ordenador.

Carga Populous en ambos ordenadores.

el

Los dos jugadores deben elegir el mismo mundo, O bien selecciondis el modo de juego personali-
zado con los cinco efectos iniciales disponibles, o seleccieniis el modo de conquista y los dos
tecledis el nontbre del mundo dende queréis luchar y con los efectos que queréis, y después pasdis
al modo de juego personalizado con esos efectos, También podéis utilizar un mismo juego grabado
previamente (deben ser idénticos).

6. Pulsa el botén izquierdo del raton en ja pantaila de informacidn sobre el juego (Game requester),
elige si eres dios malo o dios bueno, segin hayas acordado con tu compafiero.

Pulsa en la opcion SERIAT. GAME (juego entre dos), y pulsa con el botdn jzguierdo en OK.

Cuando aparezca la pantalla de solicitud de conexidn, ajusta la velocidad de transmisidn pulsando
sobre las flechas que se encuentran a ambos lados del ndmero de velocidad prestablecido. Ambos
jugadores deben tener la misma velocidad.

9. Puedes teclear comandos para el modem en la Ifnea MODEM MESSAGE en lz pantalla de conexidn
LINK REQUESTER. Consulta el manual del modem para saber los comandos exactos que admile.
Para enviar comandos, pulsa el boton izquierdo del ratén en la linea de mensajes del modem, teclea
el comando, y pulsa Return. E] comando aparecerd en la linea de abajo. Si tecleas un segundo
comando, necesitards borrar primero el mensaje anterior.

10. Come procedimiento general para conectar, haz lo siguiente:

El jugador que flama teclea ATDP y el nimero de teléfono del receptor (sin espacios), y palsar
Return. Bl jugador que recibe, una vez haya escuchado responder a su modem, debe teclear ATA,
seguido de Return.

11. S$i has establecido conexién, ambos jugadores verin una serie de interrogaciones (7777) al lade de
ja linea de mensajes del modem. Ahora, los jugadores debes pulsar con el botdn izquierdo del ratdn
sobre CONNECT. Ambas miguinas cargarn el mundo seleccionado y comenzardn a jugar.

Nota: Hay muchas razones por las que puedes tener problemas en la conexidn con modem. 3 tenes
dificultades , prueba a conectarte con un amigo con un paguete de terminal de modem, o algo similar antes
de cargar Populous 1I. Consulta el manuat de tu modem para cualquier comande que necesites para
configurar el modem correctamente. .
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PAUSAS

Si haces una pausa en el juego con F10 o con &} cuadro de informacion del juego, T cponente también
entrard en pausa; planificadlas antes de conectarss.
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RESUMEN DE COMANDOS
(Amigo)

Para empezar

Para jugar a Populous i1 necesitas up Amiga con un minimo de 1 Mb de memoria, o en ld versién de 512
Kb, de 512 Kb,

Instrucciones de carga

Antes de cargarel juego, haz una copia de seguridad del disce, Para ello necesitards wn disco formateado
¥ vacio. $i quieres grabar lag partidas, necesitards un disco adicional formateado y vacfo,

Para hacer una eopia de tus discos de Populous II;

1. Erciende t Amiga. (Los usuarios da Amiga 1000 deben insertar Kickstart 1.2 0 1.3)

2. Inserta el Workbench en 1a unidad dfo-

3. Sisdlotienes una unidad de disco, quitael disco del Workbench e introduce tu diseq original ndmero
1. Si tienes dos unidades de disco, simplemente introduce tu disco original en la otra unidad.

4. Coloca el puntero del ratén sobre el ivono del disco de Populous I y pulsa ef botdgn izquierdo una
vez. Aparecerd resaliado,

5. Vealabarra del mend del Workbench ¥ selecciona la opcidn de duplicar (Duplicate).

6. Puede que debas intercambizr los discos de vez en cuando. Para ello, sigue las instrucciones que
aparezean en pantalla.

7. Enlaversion de 512 Kb, tu Amiga nombra automaticamente a ig copiza “copy of Populous IT”, Para
poder jugar, tendrds que cambiar el nombre para que sea “Populous I11”. Utiliza 1a opcidn Rename

del menti del Warkbench, Juega siempre con los discos copiados, Asegiirate de dejarlo protegido
contra escritura,

Para cargar Populons H:

1. Sisélo tienes la memorfa minima exigida, quita cualquier periférico que pueda utilizar memoria.
2. Sitienes encendido ¢l Amiga, apdgalo,

3. Insenia tu copia de Populous I en |a unidad de disco DFQ:,

4. Enciende el ordenador, Si tienes la versidn de Amiga 512 Kb, el juego se cargard autométicaménre.
5. Pulsa dos veces el ratén sobre el icono de Populous I1. Aparecers una ventana,

6. Pulsa dos veces el ratén sobre el icono del juego.

El juego se carga tras unos segundos.

Instrucciones de carga - Usnarios de disco duro

El programa de instalacién crea un directoric Populous 11 ¥ copia en éste todos los ficheros del Jjuego.
Para instalar Populous I en un disco dure:

I Arranca el Amiga como lo harias normalmente,

Insertz tu disco en Ja unidad DFQ:.

Pulsa dos veces con el ratén sobre el icono de Populous II.

Pulsa dos veces sobre le icona de instalacisn,

e W

Sigue las instrucciones en pantalla,
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Para cargar Populous I1;

1. Pulsa dos veces en la carpeta donde se instalé Populous I,
2. pulsa dos veces sobre el icono de Populous 11, El juego se cargard y aparecerd el mend principal.
Proteccidn contra copia

Después de comenzar el primer juego, ¢l ordenadar pedird que introduzcas un mimero que corresponde
aunacabeza. Abre el manual del Populous I Mira qué cabeza concuerda con la que aparece en pantalla.
Pulsa con el ratén sobre las flechas que hay por encima y por debajo de los mimeros para avanzar o
retroceder. Introduce el niimero correcto y pulsa sobre OK,

Carga y grabacidn de juegos - Usuarios de disquete

Para grabar un juego, necesitards un disco formateade y vacio,

Para grabar un juego a un disquete:

1. Pulsa sobre &l icono de informacién sobre el juego (Game requester)
2. Inserta un disco formateado, vacfo y no protegido en une unidad,

3. Pulsa sobre SAVE GAME. Aparecerd el cuadro de grabacidn de juegos. Pulsa sobre DRAWER y
teclea el nombre de la unidad (por ejemplo, DFG:).

4. Pulsa sobre FILE. Teclea un nombre para el juege v pulsa Retum,
5. Pulsa sobre SAVE.

6. Usuarios con una unidad de diseo: cuando hayas grabado el juego, vuelve a insertar tw copia de
Populous I1. Voiverds automdticamente al cuadro de grabacién de juegos.

Usuarios con més de unta unidad de disco: cuando hayas grabado ¢l juege, velverds automaticamente
al mend de juego (Game menu).

Para cargar un juego ya grabado:
1. Puisaen e icono de informacién del juego (Game requester),
2. Selecciona LOAD GAME en el mend,

3. Usuarios con una unidad de disco: quita la copia de Populous 11 de DFC: e inserta el disco con el
juego grabado.

Usuarios con mds de una unidad de disce: inserta un disco formateado ¥ vacio, desprotegido, cn
1a otra unidad de disco, pulsa sobre la carpeta v teclea el nombre de Ia unidad {por ejemplo, DF1:)

4. Pulsa sobre FILE. Teclea el nombre del mundo grabado y pulsa Return.

5. Usuarios con una unidad de disco: cuando hayas cargado el juego, vuelve a introducir 1a copia dg
Populous 1T en la unidad. Volverds automéaticamente al mend de] juego.

Usuarios con mds de una unidad de disco: Una vez cargado el juego, volverds automdticamente
al mend del juego.

Carga y grabacién de juegos - Usnarios de disco duro
Para grabar un juege a disco duro:

1. Vuelve a la pantalla de infermecidn del juego.

Pulsa sobre SAVE GAME. -

Siquieres grabarel juego en el directoric de Populous T, sigue en el paso 4. Siquieres grabarel juego
en otro directorie, pulsa sobre la carpeta. Teclea el nombre de (1 disco duro ¥ pulsa Retarn, Por
ejemplo, si tu diseo dure se [lama DHO:, teclea DHO: y pulsa Return.

»on

4. Pulsz sobre FILE. Teclea un nombre para grabar el mundo y pulsa Return. Autométicamente
volverds a la pantalla de informacion del juego.




Para cargar un Juego grabads desde ol disco duro
I. Pulsa en el icono de informacisn del Juego (Game requester),
2. Selecciona LOAD GAME,

3. Pulsa sobre FILE. Teclea el nombre del mundo grabado ¥ pulsa Return, También puedes pulsar

simplemente sobre el fichero que quieres cargary entonces pulsarLOAD. Velverds automdticamente
al mend del fuego.

Para grabar un Juego a disco después de arrancar desde el disco duro,

L. Pulsa sobre el icono de informacign del juego (Game requester).

2. Pulsasobre SAVE GAME.

3. Pulsasobre la carpeta. Teclea el nombre del disco {por efemplo, DFO:) ¥ pulsa Return,
4

Plullsa sobre FILE, Tecleaun nombre paragrabartu mundo y pulsa Return. Volveris automdticamente
al juego.

Para cargar un juego desde un disquete después de arrancar del disco duro:

L. Pulsasobre el icone de informacisn dei juego para accedern ja opeidn de carga (LOAD GAME),

2. Tras un niomento, aparecerd la opcién de carga.

3. Pulsasobre la carpeta, Teclea e nombre de la unidad de disco {por ejemplo, DFO:) v pulsa Return,

4. Pulsasobre FILE ¥ pulsa Return, Teclea el nombre del mundo que grabaste y pulsa Returm, También
Puedes pulsar sobre el fichero que quieres cargar y pulsar LOAD. Automdticamente volverds al
Juego,

Para cancelar la grabacién o Ia carga

gi;sé)gilzls opciones LOAD GAME o SAVE GAME, puedes cancelar |a operacion pulsando sobre

Para usuarios de Amiga 512 con disco duro

Si no oyes ningiin sonido jugando a Fopuious 11 desde el disco duro, significa que no hay suficiente
memoria en el of'denador. Populous i[ requiere un minimo de 430,000 bytes de memoria contigua. Para
saber la memoria que tisnes disponible, abre una ventana CLI (Interface de comandos. Consulta el
manual de tu A500 5i no sabes eémo abriresta ventana), Teclea AVAIL y pulsa Return. La memorialibre
aparecerd byjo LARGEST.

i no tienes 430.000 bytes de memoris libre, puedes:

a) Consultar el manual de ty ASQ0 para reducir Ia cantidad de memoria empleada.

b} Ar.rancar fiesde los discos originales de Populous IT. Cuando aparezca la pantalla del Workbench,
retita el disco de 1a unidad. Abre 11 ventang del disco duro y carga el juego como siempre,

Not.a: log periféricos como las unidades de disco adicionales y lus impresoras ocupan més memoria,
Retira estos periféricos,
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RESUMEN DE COMANDOS
(Atari ST)

Para empezar
Para jugar a Populous Tl necesitas un Atari 8T con un mfnimo de 1 Mb de memoria.
Instrucciones de carga — Usuarios de discos flexibles

Antes de cargar, haz una copia de tu disco. Necesitards un disco formateado en blanco, $i quieres
almacenar partidas, necesitards ua disco adicional formateadoe en blanco.

Para htacer una copia de tys discos de Populous 11;
I, Arranca tu ordenacor como lo haces habitualmente.

2. Inserta tu disco original de Populous 1T en cualquier unidad de disco. Si dispones de un sistemna de
dos unidades de disco, inse_rta el disco formateade en blanco en 1a otra unidad.

3. Sitda el puntero del ratdn en el icono del disco flsxible que contiene Populous [L Manteniendo
pulsado el bot6n izquierdo del ratén, desplaza el icono sobre la unidad en la que desees copiar el
Juego y suelta el botdén del ratén, Por ejemplo, si la unidad A contiene Populous [1, desplazarfas e]
icono sobre la unidad B y soltarias el botén.

4. Sidispones de un sistema de una sola nnidad de disco, es posible que tengas que intercambiar discos
de vez en cuando. Sigue las instrucciones que aparezcan en la pantalla.

Para cargar Populons IT

1. Sisclo dispones de 1 Mb de memoria, desconecta cualquier periférico que necesite memeoria.
2. Siw Atari ST estd encendido, apagalo.

3. Inserta el disco de Populous [T en la unidad Az

4. Enciende tu ordenador.

Instrucciones de carga — Usuarios de disco duro

El programa de instalacién crea un directorio de Populous Ty copia en él tados los ficheros del jusgo.
Para instalar Populous 1 en un disco duro

1. Arranca tu Atari ST como lo harfas normalmente.

2. Inserta tu disco en Ja unidad A:,

3. Pulsados veces sobre el icono de disco de la unidad A:.

4. Puisa dos veces sobre el icono de instalacidn.

3. Sigue las instrucciones que aparezcan en ln pantalla.

Para cargar Populous 11

1. Pulsa dos veces sobre I carpeta en Ia que instalaste Populous T1.

2. Pulsa dos veces sobre el icono POP2. El juego se cargard y aparecerd el mend principal.
Proteceién contra copia

Después de comenzar el primer juego, deberds introducir el ndmero da estatuas que se asemejan a otra
determinada. Abre el manual del Populous 11 Mira qué cabeza concuerda can la que aparece en pantalla.
Pulsa el botdn izquierdo del ratén sobre las flechas que hay por encima y por debajo de los niimeros para
avanzar o retroceder. Introduce el niimero correcto de estatuas que son iguales a esta cabeza y pulsa sobre
OK.
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Carga y grabacién de Jjuegos - Usuarios de disquete

Para grabar un juego, necesitards un disco formateado y vacio {disco de Partidas Grabadus).
Para grabar un juego a un disquete:

[ Pulsa scbre el icono de informacidn del Jjuego (Game requester).

2. Usuarios con una unidad de disco: asegiirate de que el disco estd protegido contra escritura. Retira
tu copia de Populous IT de la unidad A: inserta el disco de Partidas Grabadas.

3. Pulsasobre SAVE GAME. Aparecerd el cuadro de grabacisn de juegos. Usuarios con mds de una
unidad de disco: asegirate de queeldisco estd protegido contra escritura, Inserta el disco de Partidas
Cirabadas en la otra unidad de disco. Pulsa sobre DRAWER y teclea el nombre de 1a unidad (por
ejemplo, B:).

4. Pulsa scbre FILE. Teclea un nombre para el juego ¥ pulsa Return,
5. Pulsasobre SAVE.

5. Usuaries con una unidad de disco: cuando hayas grabado el juego, vuelve a insertar tu copia de
Populous [1. Volveras automdticamente al Jjuega.

Usuarios con mds deuna unidad de diseo: cuando hayas grabadoel juego, volverds automdticamente
al juego.

Para cargar un juego ya grabado:

1. Pulsa en el icono de informacién del juege (Game requester),

H° Usuarios con una unidad de disco: asegdrate de que el disco estd protegido contra eseritura. Retira
. lacopia de Populous I de A: e inserta el disco de Partidas Grabadas.

3. Selecciona LOAD GAME en el mend.

Usudrios con mds de una unidad de disco: asegiirate que el disco estd protegido contra escritura,
Inserta el disco de Partidas Grabadas en la otra unidad, pulsa sobre DRAWER y teclea el nombre de
la unidad (por gjemnplo, B:).

4. Pulsa sobre FILE. Teclea el nombre del mundo grabado y pulsa Return, Alternativamente, puedes
puisar simplemente sobre el fichero que quieras cargar y pulsar después sobre LOAD,

5. Usuarios con una unidad de disco: cuando hayas cargado el juego, vuelve a introducir la copia de
Populous Il en la unidud, Volverds automdticamente al juego.

Usnarios con m4s de una unidad de disco: tna vez cargado ¢l juego, volverds automdticamente al

juego.
Carga y grabacién de juegos - Usuarios de disco duro
Para grabar un juego en un disco duro .

. Vuelve a la pantaila de informacién del juego.
2. Pulsa sobre SAVE GAME,
3. Siquieres grabarel juego en el directorio da Populous IT, sigue en el paso 4. Si quieres grabar el jucgo

en otro directorio, pulsa sobre DRAWER. Teclea el nombre de tu disco duro y pulsa Return. Por
ejemplo, si tu disco duro se ilama C:, teclea C: y pulsa Return.

4. Pulsa sobre FILE, Teclea un nombre para grabar el mundo y pulsa Return, Automsticamente
volverds a la pantella de informacién de! juego.

Parg cargar un juego grabado desde el disco duro
1. Pulsaen el icono de informacién del Jjuege (Game requester).
2. Selecciona LOAD GAME.

b
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3. Pulsa sobre FILE. Tecles el nombre del mundo grabado y pulsa Return. También puedfzs pulsar
simplemente sobre el fichero que quieres cargar y entonces pulsar LOAD. Volverds automaticamente
al meni del juego.

Para grabar un juego en un disquete después de arrancar desde el disco duro
L. Pulsa sobre el icone de informacidn del juegoe (Game requester).
2. Pulsasobre SAVE GAME,

3. Insertaeldiscode Partidas Grabadasy pulsa sobre DRAWER. Teclea el nombre de la unidad de disco
{(por gjemplo, A:) y pulsa Return,

4. Pulsasobre FILEy después Return. Tecleaun nombre para‘grabar tu mundo y pulsa Return. Volvers
automdticamente al juego.

Para cargar un juego desde un disquete después de arrancar del disco duro
1. Pulsa sobre el icono de infermacién del juego para acceder a la opeién de carga (LOAD GAME).
2. Tras un momento, aparecerd la opcidn de carga.

3. Insertaeldisco de Partidas Grabadas y pulsa sobre DR AWER. Tecleael nombre de launidad de disco
(por ejemplo, A:) v pulsa Return.

4. Pulsasobre FILE y puisa Return, Teclea el nombre del mundo que grabaste y pulsa Return, Tam?ién
puedes pulsar sobre el fichero que quieres cargar y pulsar LOAD. Avtométicamente volverds al
juego.

Para cancelar la grabacién o la carga

Dentro de las opciones LOAD GAME o SAVE GAME, puedes cancelar la operacidn pulsande sobre
CANCEL.

Nota para los usuarios de madem

Gbtendris los mejores resultados cuande el pardmetro de velocidad de baudios no sea mayor de 1200,
Limitaciones de la versién Atari ST

Las siguientes limitaciones se aplican a la versién Atari ST de Populous I1.

Opeidn SALIDA A DOS - Los usvarios de ST no disponen de opei6n de salida a DOS.

Musica — Los usuarios de ST no escuchan misica mientras estén jugando.




RESUMEN DE COMANDOS
(Atari ST 512 Kb)

Para empezar

Para jugar a Populous I necesitas un Atari ST con un minimo de 512 Kb de memoria. La version de 512
Kb de Populous II no soporta disco duro o multiples unidades de disco flexible.

Instrucciones de carga

Antes de cargar, haz una copia de tu disco. Necesitards un disco formateado en bianco, Si quieres
almacenar partidas, necesitards un disco adicional formateade en blanco.

Parg hacer una eopia de tus discos de Populons 11:

1. Arranca i ordenador come 1o haces habitualmente.

2. Inserta tu disco original de Pepulous IT en cualquier unidad de disco. Si dispones de un sistema e
dos unidades de disco, inserta el diseo formateado en blanco en la oiry unidad,

3. Siwia el punterc del ratén en el icono del disco flexible que contiene Popuious . Manteniendo
pulsado el botén izquierdo del raton, desplaza el icono sobre 14 unidad en la que desees copiar ¢!
juege y suelta el batén del ratdn. Por ejemplo, si la unidad A contiens Populous I, desplazarfas ef
icono sobre 1a unidad B ¥ scltarias el botdn.

4. Sidispones de un sistemna de wna sola unidad de disco, es posible que tengas que intercambiar discos
de vez en cuando. Sigue lag instrucciones que aparezcan en la pantajla.

Pare cargar Populous 1T

I, Sisélo dispones de 512 Kb de memoria, desconecta cualquier periférico que necesite memoria.
2. Siw Atart ST estd encendido, apdgalo.

3. Inserta el disco de Popuioes [F en la unidad A:.

4. Enciende tu crdenador, £l juego se cargard automiticamente.

Proteccidn contra copia

Después de comenzar el primer juege, deberds introducir el niimero de eslatuas que se asemejan 4 olra
determinada. Abre el manual del Populous 11, Mira qué cabeza concuerda con In Gue aparece en pantalla.

Pulsa el botén izquierdo del rat6n sobre las flechas que hay por encima y por debajo de log nitmeros para

avanzar o retroceder. Introduce el nimero corrects de estaluas que son iguaies aesta cabeza y puisa sobre
OK. .

Carga y grabacién de Juegos

Para grabar un juego, necesitards un disco formateado ¥ vacio, que deberds llamar “disco de Partidas
Grabadas de Pepulous 11",

Para grabar un juego a un disquete:
L. Pulsa sobre ] fcono de informacidn del juego (Game requester).
2. Pulsa sobre SAVE GAME. Aparecerd el cuadro de grabacion de juegos.

3. Asegiirate de queel disco de Partidas Grabadas esi4 pretegido contra escritura. Insértalo en la unjdad
A, Pulsa sobre DRAWER ¥ teclea A

4. Pulsa scbre FILE. Teclea un nonthre para el juego y pulsa Return.
5. Pulsasocbre SAVE,

6. Cuande hayas grabado el juege, vuelve ainsertar copta de Populous I1. Volverds autométicamente
al juego.

42

i
H
4
pt
h
H
H
%

PR

L P G W,

e S AT

o e e e

Para cargar un juego ya grabads:

1. Pulsa en el icono de informacién del juege (Game requester).

Selecciona LOAD GAME en el mend.

Inserta el disco de Partidas Grabadas en la unidad A, Pulsa sobre DRAWER y teclea A,

Pulsa sobre FILE. Teclea el nombre del mundo grabado y pulsa Return, Alternativamente, puedes
pulsar simplemente sobre ¢l fichere que quieras cargar y pulsar despuss scbre LOAD.

oo

5. Cuande hayas cargado el juego, vuelve a introducir Ia copia de Populous IT en Ia tnidad, Volverds
automiticamente al juego,

Para cancelar la grabacién o la carga

Dentro de las opeiones LOAD GAME o SAVE GAME, puedes cancelar la operacién pulsando sobre
CANCEL.

Nota para los usuarios de médem

Obtendris los mejores resultados cuando el pardmelro de velocidad de baudios no sea mayor de 1200,
Limitaciones de la version Atari 8T 512 Kb

Las siguientes limitaciones se aplican a la versién Atari ST de 512 Kb de Populous 1L

Opcién SALIDA A DOS — Los usuarios de ST no disponen de opeidn de salida a DOS.

Pantalla de resumen de! juego — La pantalla de resumen del jeego ya no muesira una repeticidn de tu
cenquista.

Sonidos — La versidn de 512 Kb tiene menos efectos de sonido que la de 1 Mb, sin embargo, esto no
tiene ninglin efecto sobre el desarrollo de! juego.

Graficos — La versidn de 512 Kb tiene unos cuantos gréficos menos que la version de 1 Mb, Esto no tiene
ningin efecto sobre el desarrollo del juego.
Monstruos aleatorios —- La version de 312 Kb sélo tiene un monstruo aleatorio.

Atari y Ateri ST son marcas registradas de The Atari Corp.



