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Traducecién : Alfonso Vazquez Saavedra

Este manual estd dividido en dos partes :

1. NOTATOR : Editor de scores/ $Sistema de control de impresién
2. CREATOR : Sistema de secuenéiacibn MIDI .

Los capitules para NOTATOR esté&n indicados como letras
mayisculas { A, B, C } para diferenciarlos de los capitules del

CREATOR, gque estadn numerados con niimeros romanos { I, 1II,
I1I...).
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A. INTRODUCCICN
1. PREFACIO

NOTATOR no es s6lo un programa de notacién musical. Es un
sistema global de composicién MIDI y produccién, que te ayudaré
desde el momento en el que hayas comenzado a trabajar con una
idea, hasta el momento de plasmarla en una partitura.’

Dentro de un finico programa, Hispones también del software para
secuenciacifén CREATOR, combinado con una gran potencia para la
notacidén musical. '

Este concepto integrado te permite trabajar intuitivamente,
orlentando tu labor hacia donde te convenga, e incluso en el

caso de que ya estés familiarizado con software para notacién
musical, te interesa leer la préxima seccidn, llamada el
concepto NOTATOR. '

Escribencs si quieres hacernos algin comentario o gsugerenciat
Leeremos cualquier cosa que nos llegua, y evaluaremos su
relevancla vy disponibilidad, con el fin de poder incluirla en
la{as) préximas revisiones.

Muchas gracias a todo el mundo que nos ha ayudado a desarrollar
este programa, especlalmente a Will Mowat, quién ha hecho estas
maravillosas traducclones del manual. Esperamos que disfruteis
mas que nunca de la creacién musical con NOTATCR.

Gerhard Lengeling
Chris Adam :

Marzo 1988
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2. EL CONCEPTO DE NOTATOR

NOTATOR incluye el secuenciador MIDI CREATOR tal como. se
describe en el manual de CREATCR.

§i es la primera vez gue trabajas con NOTATOR o con CREATOR, te
recomendamos que leas el Capitulo l: THE SHALLOW END en el
manwal del CREATOR. No necesitas leerlo, sl es que quieres
utilizar el NOTATOR Gnicamente como programa de notacién musical
sin entradas por via MIDI en ningdn caso; por lo tanto, el uso
mis comiin de NOTATOR es como parte integrada de tu sistema MIDI,
en esta parte del manual damos por sentado que yA estas
familiarizado con las funciones MIDI bésicas en CREATOR.

Los eventos MIDI NOTE ON y MIDI NOTE OFF describen con gran
preci§idn la posicitn de tiempo, altura, velocity y duracidn de
una nota: describen exactamente como sonard la nota cuando vas a
oirla.

Un fragmento musical gque contenga notas puede ser escrito por el
computador, un proceso llamade a menudo, “transcripcion*. La
gran exactitud del computador puede causar problemas no
obstante, debidc a2 que d6nde los humanos podemos describir notas
como una semicorchea, el computador puede registrar notas més
cortas, seguidas de un silencio, hasta completar la semicorchea.
El resultado podria ser un score ilegible, debido a que Llos
silenclos y demAs notacidén quedardn escritos exactamente como ge
hayan tocado. Por ello NOTATOR dispone de unos parametros
suficientes que te permiten combinar lo mejor de las dos
palabras. exactitud y legibilidad.

La notacién musical en general, se puede entender de varias
maneras diferentes : sabemos que diferentes artistas pueden dar
diferentes interpretaciones a la misma pieza. Lo que ocurre en la
préctica, ea qua mucha de esta informacién no estd contenida en
ninguna notacién musical, esto es, la informacién gque el misico
aplica de manera individual a la pieza, dandole a la
interpretacién su propio caracter o * sentimiento".
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Si le pedimos a un ordenador gue reproduzeca un fragmento muaical
que estl en formato de notacién musical, el, como es avidente,
obviard los detalles de la ejecucidén, excluyendo el caracter que
le imprimié originalmente el masico a su composicidn,

ESTA SITUACION QUEDA TOTALMENTE ELIMINADA CON NOTATOR, DEBIDG A
QUE NO EXISTE DIVISION ENTRE LAS MNOTAS MIDI Y COMO LAS MUESTRA
EN PANTALLA, EN FORMA DE NOTACION MUSICAL., LOS FORMATOS DE LOS
DATOS DE NOTATOR Y CREATOR SON IDENTICOS,

La estructura de los datos queda de manera gque cada nota
introducida ' esté en formato MIDI ¥ notacidén musical
simulténeamente, preservando y eliminando problemas potenciales
a la hora de hacer la conversidn, entre formatos diferentes.

Puedes comprobar la flexibillidad de NOTATOR en la pagina EDIT.
Si camblas una nota en la ventana de notacién, 1la alteracidn
queda automdticamente enviada al evento MIDI sin olvidar los mas
pequefios detalles, o que hayas de efectuar un trabajo adicional.
De otro modb, el cambio de algunos detalles en la ventana MIDI
pueden no quedar reflejados en la ventana de notacidn,
dependiéndo del grado de alteracién y la resolucién de la
pantalla de cuantizacién.

Gracias al cursor, gueda siempre clarc qué evento MIDI pertenece
a qué nota ( u otro simbolo gr&fico ).

Los dfas en que tenias gue imaginar que pasarfia con una nota,
mientras la estabas editando, ya pertenecen al pasado. Con
NOTATOR, simplemente coges la nota representada y la desplazas
de altura, .de tiempo, la copias o borras directamente, mientras
estds oyeando el resultado directamente. Esta interaccitn ideal
de entrada y salida, es lo gque hace a NOTATOR el sistema del
future.
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3. INICIALIZANDO EL PROGRAMA

{1) Antes de cargar el programa, inserta la KEY (LLAVE)} en el
z6calo o ranura en la parte inferior fzquierda del tecladec del
ATARI ST, con el logotipo NOTATOR mirando hacia arriba.

Una vez 1insertado, no es necesario extraer la llave para
utilizar otros programas, a no ser gue también utilizen su
propi llave. Debes recordar gque la llave es la ‘parte mas
importante del software, dadd que si la plerdes, también pierdes
los programas, a pesar de tener los diskettes en tu poder.

{{i) Inserta el diskette que contiene el programa.
{iii) Pulsa dos veces sobre el icono del disco A.

{iv) Pulsa dos veces sobre el icono "NOTATOR.PRG"., Después de
unos momantos, podrds iniciar tu aventura musical c¢on NOTATOR.
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B. EL SCORE EDITOR (EDITOR DE PARTITURAS}
1. FUNDAMENTOS

La pantalla de edicién del NOTATOR te di todo lo que puedas
necesitar para notacidén musical, incluyendo una “caja"
conteniendo  simbolos musicales; se representa de  manera
combinada con el editor de ‘eventos MIDI CREATOR,” el cudl
contiens la informacién de los mventos MIDI y el control de
desplazamiento de la pantalla.

‘l
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2. PARTICION DE LA PANTALLA / ELECCION DE DISPLAY

La linea divisoria entre el editor de eventos y el editor de
partituras se puede mover a voluntad: pulsando en esta linea y
deaplazando el ratén arriba o abajo se situard en la posicién
indicada. .

El display del editor de eventos puede reducirse hasta un minime
de wuna linea mediante el desplazamiento de la linea 'divisoria
hasta su extremo superior; el editor de partituras puede guedar
totalmente tapado por el mentd EDIT, o display de notas.

Si la pantalla del ordenador no puede contener toda 1la
informaci6én del score, aparecerd autométicamente una barra de
situacién, por la cuil te podrds desplazar por los pentagramas
de manera vertical,

51 pulsas la tecla derecha del ratén sobre esta celda de
desplazamiento obtendrds una actualizacién del display sélo
cuando hayas liberado el rat6n, una vez que hayas aleanzado la
poslcién deseada.

8fi pulsas la tecla izquierda del ratén scbre la celda de
desplazamiento, esta te permitird ver el desplazamiento de
pentagramas, con sus nombres y claves.

La barra de desplazamiento situada en la parte derecha de la
pantalla, actla como un indicador de tu posicién en la pista.

Los displays de notacién musical y de eventos MIDI te mostrar&n
antomiticamente los eventos actualizados al mover el cursor.

Las teclas de paréntesis en el teclado numérico, te parmitirin
desplazarte por los compases en el scora.

3. MODALIDADES SCCRE COMPLETO / PISTA SIMPLE
En MENU EDIT y FULL SCORE puedes obtener todas las pistas, hasta

32 pentagramas.

S
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En la modalidad FULL SCCRE, los segmentos visibles de las pistas
pueden editarse al mismo tiempo. Con la funclén FULL SCORE
desconactada, sélo se mostrard ia pista en uso.

4. INTRODUCIENDO SIMBOLOS DESDE LA PARTBOX

Cada simbolo en la "caja" de notacién puede incluirse en el
ecore, seleccionéndolo con el. botén izquierdo del ratén.

Los simbolos est&n ordenados por "familias". Se puede ver un
sfmbolo de c¢ada familia en una vez; los otros simbolos son
seleccionables, pulsando el rat6én repetidamente.

Insercién répida : Si el simbolo deseado ya ha sido seleccionado
({ por ejemplo, estd epnmarcade ), el hecho de pulsar el botén
derecho del ratén hard que el simbolo "vuele" hasta la posicién
del ratdn, permitiéndote introducir notas ripidamente, sin tener
que mover el ratém hasta la partbox cada vez gque guieras coger
un simbolo,

Durante , el proceso de insercidn, apareceri una CONTROL
LINE(linea de contrecl) sobre la notacién, mostrandote
exactamente lo que estds introduciendo, sin tener en cuenta el
simbolo que estés introduciendo.
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4,1 HOTAS

Se pueden introducir notas desde redonda (1/1) hasta fusa
{1/32); pulsando los simbolos negra, corchea, semicorchea y fusa
de nuevo, cobtendrés los valores correspondientes de tresillo.
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4.2 LOS SIMBOLOS FERMATA, STACCATO Y ACENTOS

Estos simbolos pueden emplazarse sélo por encima o por debajo de
la nota a la que pertenecen. Una vez introducidos, no los debes
considerar como eventos independientes; cualquier cambio en la
nota, como transposicién, cambio de tiempo o borrado, afectara
de manera automitica a estos simbolos.

Se pueden seleccionar los siguientea simbolos @
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4.3 LIGADURAS DE EXPRESION (SLURS)

Las ligaduras de expresién pueden introduciree libremente, vy

editarse & continuacién. Para introducir una ligadura de
expresidn, primero selecciona el tipo de ligadura que necesites
{ hacia arriba o hacia abajo ), después posiciona el extremo

izquierdo de la ligadura. Cuando liberes el botén izquierdo del
ratén, puedes disponer el otro extremoc de la ligadura hasta
donde desees. Pulsando de nuevo el botén izquierdo del ratédn
confirmas la intreduccién: mientras mantengas pulsado el botén
izquierdo del ratén, puedes controlar inclusec la cantidad de
curva de la ligadura o slur. )
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4.4 CRESCENDOS Y LINEAS

Estos simbolos pueden introducirse de manera similar a las
ligaduras de expresién: pulsa en el simbolo necesario, y sitda
el extremo izquierdo en la posicién correcta. Después de liberar
el botdn del ratén, debes determinar el final derecho y el
dngulo de obertura, Pulsa el botén izquierdo del ratén para
confirmar la entrada.
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4.5 LOS SIMBOLOS DE ORNAMENTOS, REPETICIONES, DINAMICOS Y PEDAL

Estos simbolos pueden introducirse en el score, situdndolos en
la localizacién deseada. E1 simbolo PEDAL (on y off), es
relativo al controlador MIDI &4 (pedal de sustain). La
introduccién del simbolo PEDAL ON causard gue el programa, de
manera automitica ponga el simbolo PEDAL OFF en la partbox, por
lo que los simbolos de pedal pueden introducirse rapidamente,
gin tener que recurrir a la partbox { utiliza el botén derecho
del ratén para introduccién r&pida). Dispones de los siguientes
gimbolos:

O X s ne coco W w o4 B ow

rre pp pmp mf f M S sk

nalla espressive
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—ﬂhh]
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4,6 INTRODUCCION DEL TEXTQ

Pulsa en el simbolo TEXT en la partbox, vy llévalo hasta la
posicifn deseada. Al liberar el botén del ratén, apareceri una
ventana, en la que puedes introducir tu texto.

Dispones libremente de una combinacién de estilos de texto tales
como Negrita, Subrayado, Itdlica, Suave, Vacia, y Pequefia, El
texto puede posicionarse en cualquier punte del score, también
puede alinearse por la derecha, por la izquierda, o centrarse.

1 1 HOTE 4 B 64
1 I. NOTE 1 FBY g4
MY 0 SfR. .. C0._.A

Bald fnder 'mm Light  UNQIADGE s !

1ext Exanple ‘ B

Teemle
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5. MANIPULRCIQN DE SIMBOLOS EN EL SCORE EDITOR

Variaa funciones del editor de partituras NOTATOR pueden ser
obtenidas, mediante el simple movimiento de objetos por el
display.

Para mover cobjetos individuales en el editor, situa el ratén
sobre el objeto, y a continunacién, pulsa el hotén izquierdo del
ratén. El objeto guedard seleccionado y se desplazard tal y come
vayas moviendo el ratén.

Para desplazar un grupo de objetos, estos deben ser previamente
seleccionados, Y hardn intermitencias conjuntamente. EL
movimientoe de uno de los objetos seleccionados, hard que 1los
otros objetos también seleccionados se muevan simulténeamente.

Agui tienes varias maneras de seleccionar objetos 3

- Loga objetos individuales pueden seleccionarse simplemente
pulsando el ratén: todos los otros objetos serdn des-selecciona-
dos; .

- Pulsando [Shift] a la misma vez que seleccionas objetos, te
permite seleccionar o des-seleccicnar un nimero de objetos sin
afectar al status de estoa de manera individual.

- Puedes “encoger un grupo { por ejemplo un acorde o compis) de
objetos, pulsando en el espacio en blanco més prdximo a esos
¢objetos., Manteniendo el bot6én izquierdo del ratén apretade, te
permite formar una caja rectangular alrededor de los objetos
requeridos, loa que parpadearidn cuando liberes al botén
izquiexdo del ratdén, Manteniendo 1la tecla [Shift) pulsada
mantendré cualesquiera otros objetos ya seleccionados, en estado
de seleccidn; si pulsas el bot6n derecho del ratén conjuntamente
con la tecla [Shift]), los objetos quedarin des-seleccionados.
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-~ También puedes seleccionar objetos individuales en el Editor
de Eventos utilizando 1las teclas de cursor, pulsando en el
evento mismo, o mediante las funciones CATCH o CUE. Si el evento
seleccionado sale de la porcién mostrada en pantalla, aparecerd
antométicamente.

6. BORRANDO EVENTOS

Los objetos contenidos en pantélla pueden borrarse, llevéindolos
a cualquier extremo de la pantalla.

hparecerd la confirmacién de borrado en la linea de control,
asi como el nimeroc de objetos a borrar. Todos los simbolos que
pertenezcan a notas { fermata, acentos, etc. ) Berén
automiticamente eliminados junto cen los notas.

7. TRANSFOSICION Y CAMBIOS DE TIEMPO

Si mueves un objetoc a través de la pantalla, har&s que
dependiendo de la dirsceién del movimiento, se transponga y/o
cambie de tiempo.: :

Durante el proceso, la linea de control informar& de la cantidad
de transposicitn asi como de la cantidad de cambio de - tiempo,
Junte con la nueva altura de la nota y posicién en el tiempo de
la nota desplazada,

Los objetos pueden limitarse en su movimiento para moverse en
sentideo horizontal, o vertical, seleccionando estos con el botén
izquierdo del zatén, manteniendo este botén pulsado, pulsando el
botén  derecho . para intercambiarse entre movimiento vertical
(transposiclidn) y horizontal{cambio de tiempo).Veris lo facil que
te resulta desplazar un objetoc en las dos direcciones a un
tiempo. '

Truco: Una doble pulsacién en el botén dereche del ratén,
develverd el objeto a su posicién original.
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i
Los simbolos que no sean notas, asf como el texto, pueden
transportarse en el sentido vertical, de manera similar a las
notas, excepto los simbolos gque “pertenecen” a una nota
(fermata, acentos, etc.), gue  seridn  automdticamente
reposicionades por el programa.

8. MICRO-MOVIMIENTQ Y ALTERACION DE LA VELOCITY DE LAS NOTAS

Las notas saleccionadas pueden moverse en cortisimos pascs y sus
respectivas velocity pueden ser alteradas hasta el grado
requerido, por medleo del movimiento del ratén, y pulsando
simulténeamente la tecla [Control].

El movimiento horizontal del ratén puede ser subdividide en
pasos de 1/768avo; el movimiento vertical alterard el valor de
la wveloelty. Pulsando el botén derecho o izquierdo del ratén
devolverds el valor de movimiento a cero. Observa come debes .
seleccionar una nota como minimo para operar. )

9. MOVIMIENTO GRAFICO DE SIMBOLOS QUE NO SON NOTAS MUSICALES

Todos los simbolos que no son notas musicales pueden llevarse a

poslciones diferentes sin alterar el evento mostrado en pantalla.
Incluso un signo PEDAL puede ser r&pidamente llevado a otra parte
gin alterar para nada el pardmetro SUSTAIN ON. Esta funcién se
obtiene pulsande la tecla {Alternate] al mismo tiempo gque los
botones derecho o lzquierdo del ratdn ( dependiendo de si el
movimiento que quieres hacer es s6lo vertical o s6lo horizontal.

NOTA: Esta funcidn debe ser reservada para pequefios cambios en
la posicitn. .
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10. ALTERACION DE LOS SIMBOLOS CRESCENDO Y LIGADO DE EXPRESION

Los simbolos CRESCENDO pueden ser delimitados en su punte final
y moverse a voluntad. 'El &ngulo de apertura y longitud de los
simbolos ee alterable pulsando en uno de los dos finales.

Las ligaduras de expresién pueden alterarse de tres formas:

-~ Pulsando en el extremo izquierdo te permitird mover el simbolo
completo;

- Pulsando en el punto m&s alto o mads bajo del arco, podrés
alterar la altura del mismo;

~ Pulsando en el extremo derecho te permitird camblar 1la
posicidén de final,

NOTA : Las ligaduras que indican una prolongacién de las notas
(por ejemplo, una nota que atraviesa dos compases), sera
autométicamente introducida por el programa, y no podré ser
alterada por el usuarioc. ‘

11. ALTERACIONES EN EL TEXTO
El texto se trata como 8i fuera otro evento més: todo el texto
puede moverse a voluntad, inclusc con el uso de Alternate - ver

punto B9 -,

Para rectificar el contenido del texto, o su estilo, pulsa en el
texto para que parpadee, y después pulsa [Esc}.
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51 desplazas objetos mientras mantienes pulsada la tecla [Shift)
te permite copiar (o clonizar) el objeto a un nueve destino., E1
objeto original permanecerd inalterado; los objetos pueden
coplarase en cualquier momento de pista a piata,

TRABAJO: una corchea C3 tiene que introducirse en el primer
tiempo del segundo compés.
[y

SOLUCION: desplaza la corchea desde la partbox y sitdala en la
posicidn correcta observando la linea de control gue aparacerd
gobre el display - en este caso tienes que tener en pantalla

"2 1 1 1NOTE 1 C3 64 1 47 *, en ese momento libera el
botén del ratén para completar la entrada.

TRABAJO: Hay que introducir varias notas de la misma longitud

SOLUCION: Introduce la primera nota tal y como se describe
encima. Todas las notas subsiguientes se podr&n introducir
mediante el botén derecho del ratén, limitande los movimientos
del ratén al minimo. ‘ :

TRABAJO: Una nota ha de tener un simbolo de acento asignada a
ella. . ‘

SOLUCION: Selecciona el simbolo en la partbox hasta el punto
donde aparecen las coordenadas. de la nota en la linea de
control., Una vez liberado el botén del ratén, el simbolo gquedara
situade automiticamente en su posicién correcta.
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TRABAJO: Una nota (C3) tiene que transponerse una quinta arriba
hasta G3.

SOLUCIONs pulsa en la nota (no en la plica) y desplédzala hacia
arriba hasta que aparezca la altura correcta en la linea de
contrel. A la izquierda de la linea de control podrds ver el
intervalo de transposicién (en este ejemplo 7} dado en
intervalos de semitono. 8i tiénes la funcién MIDI OUT conectada
(mend  EDIT), podrds oir la nota tal y como la vayas
transportando, '

TRABAJO: Una: nota ha de ser desplazada desde el primer tiempo
del segundo compds hasta el tercer tiempo.

SOLUCICN: pulsa y desplaza la nota hacia la derecha hasta que
alcances la posicién en tiempo deseada (en este ejemplo 2 3 1
1) apareciendo en la linea de control. al liberar el botén del

ratén, quedari el proceso completado.

TRABAJO: Hay que transportar un grupo de notas y/o daesplazarlas
en el tiempo.

SOLUCION: Selecciona esas notas, haciendo un grupo, pulsando en
el espacio libre y desplazando la parte negra para rodearlas, o
utiliza [Shift] y el botén izquierdo del mouse para seleccionar
las notas una a una. Entonces desplaza una de las notas
seleccionadas y transpSrtala en el intervalo deseado, y el grupo
completo recibirA el mismo tratamiento. Libera el botén del
ratén para completar la operacién.

¥
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TRABAJO : Las notas contenidas en el primer compds van a
copiarse en el segundo compés.

SOLUCION : Selecciona las notas tal como se ha descrito
anteriormente, luego desplézalas hasta la posicién correcta en
el sequndo compds (observa la linea de control)., La confirmacidn
la realizas pulsando la tecla [Shift] mientras liberas el botén
izquierdo del ratén, y todas las notas se copiarin al siguiente
COmpés.

TRABAJO : Hay que doblar la melodia una octava arriba.

SOLUCION : Selecciona las notas gue conforman la melodfa usando
la tecla {Shift} con el botdSn izquierde del ratén, después
tranpértalas hasta la altura deseada, mirando de recjo la linea
de control. Haz la conflrmacién pulsando la tecla [Shift]
mientras 1liberas el botén del ratén, y todas las notas se
copiarén. ) ‘

TRABAJO : La melodia contenida en el diaplay da la pantalla ha
de coplarse de una pista a otra.

SOLUCION - ¢ Selecciona la melodia tal como se describe arriba,
lleva las notas a la pista objetivo, mientras mantienes la tecla
[ Shift] pulsada. NOTA: Esta funcién debe realizarse con la
funcidn FULL SCORE conectada (mend EDIT).

TRABAJO : Queremos borrar un grupo de objetos gue tenemos en
pantalla.

S0LUCION : Selecciona los objetos que deseas borrar. Lleva uno
de ellos a2 un extremo de la pantalla. Controla si la linea de
control confirma el borrado y libera el botén del ratdn.
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14, FORMATQ VERTICAL

La tecla [F] te permite asegurar f4cilmente que un grupo de
eventos que necesites distribuir, gqueden en el mismo plano
normalmente texto). Selecciona la primera porcidn de texto, ¥
llévala a 1la posicién deseada, Pulsando [F] seleccionas el
préximo texto automiticamente y lo llevas a la misma altura que
el primero. Pulsando la combinacién (Shift]+[F] podrés repetir
el proceso a través de todos los eventos similares, en toda la
pista, simplemente pulsando una tecla.

También puedes distribuir los simbolos de PEDAL y de Dindmicos
de esta forma.

15, SIMBOLOS GLOBALES

Dado que todos los simbclos mencionados estén vinculades a la
pista en cuestidn, existen otros simbolos globales, vy por lo
tanto, aplicables a todas las pistas colectivamente; La
modalidad correspondiente, llamada GLOBAL POSITION { en el MENU
EDIT), debe estar conectada si la modalidad ARRANGE estd en ON,
Por elemplo, si se introduce un cambio en la métrica de la
composicidn, en el compAs 12, este cambio quedard reflejado en
todas las pistas introducidas, en su correspondiente compas 12,

Otros simbolos globales incluyen signos de repetici6dn y dobles.
barras.

La introduccit6n, movimiento y borrade de estos simbolos se
efectia via ratén, de la misma manera que con la notacién basada
en la informacidn de la pista.

15.1 CAMBIOS DE METRICA (COMPAS)

Para introducir un cambioc de métrica en la composicidn,
gelecciona la nueva métrica en la Partboxn y lleva el simbolo al
compds deseado. El programa posicionard automdticamente el nuevo
compéa al préximo compas.
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Tanto el numerader como el denominador pueden ser alterados en
cualguier momento, una vez gque hayas introducide el compés,
simplemente pulsando en el valor deseado. La propia marca de
comp&s puede Bser desplazada a otro compds mediante el ratén
pulsando y desplazando, y también puede eliminarse llevando la
marca a un extremc cualguiera de la pantalla.

Cualquier cambio en la métrica de un compds o compases ser§
aplicada a TCDO el sistema NOTATOR/CREATOR. Cualguier cambio se
verd reflejado en los valores de ARANGE DISPLAY, también en los
valores de EVENT EDITOR, contador principal, y desde luego, en el
display de comp&s (cerca del display de tiempo transcurrido).

15.2 SIGNOS DE REPETICION GLOBALES Y DOBLES BARRAS.

Los diferentes tipos de signos y° de dobles barras pueden
seleccionarse en la Partbox e introducirse por via ratén. De la
manera usual, los signos pueden-eliminarse llevandelos a un
extremo de la pantalla, mediante el ratén.

Estos signos se incluyen, exclusivamente para la transcripeién,
¥ no tendr&n efecto en la reproduccidn del secuenciador.
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C. LA FUNCION DISPLAY PARAMETERS

Cada pista dispeone de un rango de pardmetros gque afectan la
visién en pantalla de la notaci6n musical, sin afectar los

propios eventos MIDI.

Varios de estos pardmetros son accesibles desde el SCORE EDITOR;
los restantes son accesibles via MENU EDIT - > DISPLAY
PARAMETER.
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1, LA FUNCION KEY SIGNATURE (ASIGNACION DE TONALIDAD)

Se pueden geleccionar todas las tonalidades pulsande en el
espacio entre la clave y la . marca de compds. Las
correspondientes tonalidades menores relativas se obtienen
pulsando la tecla (Alternate], y vigilando la linea de control.

La pulsacién de la tecla [Shift] coplaré el cambio de tonalidad
a todas las pistas.

€9 Flute . tr C
-

' Cada pulsacién del ratén causars que la indicacién de tonalidad
cambie en sentido hacia sostenidos (o hacia bemoles, =i es que
pulsas el botén derecho del ratén), por quintas, comenzando con
Do mayor. El1 display de la pista tratada dabe mostrar las
alteraciones correspondientes { sostenidos o bemoles) de acuerdo
con la tonalidad indicada. NOTATOR decidirad cuande una nota debe
ser mostrada como doble sostenido o doble bemol.

Ez posible la alteraciém manual de -la representacién arménica de
las notas; selecciona una o mAs notas, después pulsa [H]} para
transportarlas hacia bemoles, o [Shift]+[H] para llevarlas en
sentido de sostenidos. En casos extremos, puedes necesitar
transportarlos hasta dos pasos. [Alternate]+(H] devolverid los
valores modificados a su estado original.

Ejemplo : Eh el tono de Do mayor, un Mi bemol ha de ser
representado como Re sostenido: selecciona la nota, 'y pulsa
{Shift]+[H]. .
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La funcidn DISPLAY PARAMETERS te d& una visidn general de todas
las tonalidades de las diferentes pistas, mayor y menor, y te
permite cambiarlas de manera rédpida y ficil. Pulsando en la
celda correspondiente seleccionas la tonalidad relativa menor
(observa que la escala menor comienza en el sexto grade de la
escala relativa mayor).

2. LA FUNCICN DISPLAY TRANSPOSITION (TRANSPOSICION)

" La funcién DISPLAY PARAMETER te permite transponer el display de
un pentagrama o mds, sin afectar a los eventos MIDI que estéas
escuchando.

Esto te permite seleccionar las tonalidades correctas para
varios instrumentos: puedes haber compuesto para, por ejemplo,
un saxe alte, instrumento en Mi bemol. Esta funcidén te permite
escribir misica para cualgquier instrumento, sea cual sea el tono
en que toca, e imprimir el score de manera correcta.

" .
Ejemplo : Una pista ha de ser transportada para un saxo alto. La
tonalidad es Fa ( un bemol ). El saxo alto transporta una sexta
arriba (9 semitonos), por lo que el perntagrama debe quedar
alterado hacia arriba una sexta, para que cuandoc togues Mi bemol
en tu teclado MIDI el display muestre Do. La tonalidad ha de
transportarse desde Fa mayor a Re mayor {(dos sostenidos). Este
proceso no alterard los eventos MIDI que estés escuchando.

Observa el contraste de esta funcién, en comparacidn ceon la
funcién TRANSPOSE en la funcién TRACK PARAMETER, la cuidl AFECTA
a los eventos MIDI.
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3. LAS CLAVES

Las claves pueden ser modificadas, simplemente pulsando con el
ratén sobre la misma clave,

bDispones de las siguientes claves

Nass-i fass Teehled Treble Trebletl  Teper il Mertn

X BE He o= 8= [

[} 1
Un "B" encima o debajo de la clave indica gque las notas
indicadas deben ser reproducidas una octava superior o inferior
de lo que se lee.

Las c¢laves pueden ser determinadas de manera individval para
cada pentagrama, o doble pentagrama (por ejemplo, gran
pantagrama).

4. LA FUNCION QUANT (CUANTIZACION}

cadd pista puede recibir diferentes parémetros de cuantizacidn,
gue fnicamente alterar& el display, no los eventos MIDI en si
mismos. Puedes acceder a los par&metros de cuantizacién en la
celda de la funcién DISPLAY PARAMETER.

La columna llamada "QUANT" es dénde determinas el display de
cuantizacitn. Donde se muestre la palabra *def" (defecto), el
valor de cuantizacién adoptado es el valor de NOTATOR en su
representacidn gréfica.

Cuando selecciones un valor de cuantizacién hibrido, NOTATOR
decidird gque notas serdn representadas Dosillos o Tresillos.
"Incluso las notas interpretadas con "swing" serdn correctamente
representadas en pantalla dos corcheas con punto e
convertirdn en corcheas normales, pero los tresillos se
representarin tal como se hayan tocado.
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La funcidn OVERLAP te permite prevenir la superposicién de
notas, dejando el espacio necesario entre notas, para _una
correcta interpretaci6n. :

La columna de correccién REST (silencios), permite al programa
"interpretar” tu manera de tocar, suprimiendo 1los cortisimos
silencios entre notas que hayqn quedado registrados, manten;endo
los gilencios ostensibles.

5. LA TFUNCION GREAT STAFF(GRAN PENTAGRAMA) Y SU CORRESPONDIENTE
SPLIT POINT (PUNTO DE DIVISICN). :

Cada pista de un patrén puede ser representada como pentagrama
simple, o© como gran pentagrama, Yy el punto de divisién, o de
cambio de clave, como quieras llamarlo, puede ser controlado a
voluntad. Para preparar el punto de divisién, pulsa en el &rea
justo bajo la clave del pentagrama superior y desplaza el ratén
hacia arriba o hacia abajo, observando la linea de contxrol.

Fulsando la tecla {8] seleccicnas/de-seleccionas la funcion

GREAT STAFF, tal como queda indicado en la pantalla DISPLAY
PARAMIETER.
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6. DISTANCIA ENTRE PENTAGRAMAS

La distancia entre pentagramas es alterable libremente, pulsando
y desplazando el pentagrama, desde su simbolo de clave. La linea
de control, mostrarid la posicién del pentagrama en el score, asi
como la distancia hasta el pentagrama inmediato inferior.

Desplazando el pentagrama con el botén derecho del ratén,
moveris ese pentagrama 86)lo, independientemente de los otros.
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7. PARENTESIS -DE UNION Y LINEAS DE COMPAS

Puedes escoger un grupo de pentagramas individuales, o de gran
pentagrama, extendiendo los paréntesis de unién y/o conectande
las lineas divisorias de compés.

Para conectar o desconectar unas lineas de fcompés entre
pentagramas, pulsa el ratén en la parte superior de una de las
lineas divisorias de compds,. pertenecientes a las pentagramas
inferiores. Pulsando ([Shift) a la vez, conectarAs TODAS las
lineas divisorias de compis de todas las pistas. -

TRKY

“rr ey
By [

Para extender o acortar un paréntesis de uni6én, pulsa con el
ratén ligeramente a la izquierda del simbolo del pentagrama
infertor. Puedes unir todos los pentagrmas repitiendo este
proceso. '
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NOTA : Los paréntesis de unién y las lineas de compids de un gran
pentagrama (formate pianc) no son eliminables, dado que las
partes mencionadas son elementos indispensables del gran
pentagrama.



MANUAL USUARIC MNOTATOR pAgina 32

8. TITULOS, CABECERAS Y LIMITES DE IMPRESION

Los limites inferior y superior del Area imprimible esté
representada por pequefiag escuadras en la izquierda del display
de notacidn musical.

La marca superior representa el limite superlor del drea normal
de impresion, Llevando esta marca hacia abajo!dispones de sitio
para poner el titulo de la composicién, nombre del compositor,
copyright, etc.

Si tienes la funcidén PRINT HEADER conectada (meni EDIT »
FRINTER), la informacién por encima del marcador ser& lmpresa en
la primera pAgina, pero no en piginas siguientes,.

El marcador define el punto final del &rea de impresién. Los
objetos situados por debajo de esta limite no se imprimirén, o
seran ilmpresos de manera parcial.
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9. DESCONECTANDO PISTAS  INDIVIDUALES

Las pistas pueden eliminarse de la pantalla pulsando en la celda
correspondiente (TRACK) 2n la pantalla DISPLAY PARAMETER.

.10, LA FUNCION EMPTY STAVES (PENTAGRAMAS VACIOS) ?
o

La funcién EMPTY hace que la pista se muestre como-un pentagrama
vacio, en lugar del display convencicnal, gque contendria
silencios automiticos.. Todos los pardmetros, restantes, tales
come tonalidad, claves, etc. siguen disponibles en pantalla: La
funcién est& pensada para combinar la notacién musical por
ordenador, junto.con otras pistas, escritas de forma manual.
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11, LA FUNCION MINIATURE STAVES (PENTAGRAMAS EN MINIATURA)
Cada pentagrama puede ser impreso en forma miniaturizada

(apréximadamente la mitad de su tamafic normal} pulsando marcando
en la celda M(MINIAUTURE), en la opcifn DISPLAY PARAMETERS.

Aolto espressive
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12. MANIPULACION DE LOS BARRADOS DE NOTAS.

Las notas de valor corcheas y mds cortas, pueden barrarse en
grupos de notas, por el programa. Hay dos maneras de manipular
este proceso automitico: ’ .

12.1 VOCAL MODE { MODALIDAD VOCAL )

Los barrados autométicos quedan eliminados ( por ejemplo, para
hacer una parte vocal) pulsando la tecla [V]. ’ .

12.2 CAMBIANDd LA REPRESENTACION DE LOS BARRADOS DE NOTAS.
Puedas afiadir o borrar barrados de notas, por partes selectivas.
- Para barrar un grupce de notas, selecciénalas, y pulsa [B].

- Para borrar barrados, selecciona las notas, y a continuacién
pulsa [Shift])+[D].

- Para volver a ponér los barrados de acwerdo con el modo
automético con el gque trabaja el programa, selecciona el
grupo, y a continuacién pulsa [Alternate]+{B].
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13. PREPARANDO LA LONGITUD MINIMA DE COMPAS

La Jlongitud minima de un compds puede configurarse pulsando [<]
o [Shift)+[>], o alterando el valor contenido en la celda MINIUM
DISTANCE, en la pantalla DISPLAY PARAMETERS del meni EDIT.

La posicién de las notas y silencios estd determinada por la
conflguracién actual de la minima longitud de compds. Un valor
bajo evitaré el excesivo espacio entre notas y silencios, y un
valor alto incrementaréd este espacio, haciendo gue una nota de
valor negra, por ejemplo, ocupe la misma cantidad de espacio gue
ocuparian 4 semicorcheas.



MANUAL USUARIO NOTATOR pagina 35
D. IMPRIMIENDO EL SCORE.
1. LA IMPRESORA

Antes de comenzar el proceso de impresién, NOTATOR debe sexr
adaptado a tu imprescra en particular. Esta adaptacién sélo se
ha de efectuar una vez, al adquirir el programa NOTATOR. La
instalacién o adaptacién de la impresoxa, es accesible, mediante
el mend EDIT, funcidén PRINTER.
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LEFT/RIGHT LIMIT (LIMITES IZQUIERDO Y DERECHO)

Con la funcién LIMIT POSITION en ON, se puede definir la porcidn
exacta de score a imprimir, Incluso se pueden imprimir anacrusas
preparando el limite izquierdo por ejemplo, en D41 1.

Con la funcién LIMIT POSITION en OFF, se imprimirid el score
complato, hasta la Gltima-‘nota, redondedndolc hasta el Gltimo
compés.

PRINT HEADER (IMPRESION DE CABECERAS)

Esta funcidn, si esti conectada, indica al programa que imprima
cualquier titulo,. créditos etc, gque puedan aparecer sobre el
limite superior de impresién (ver el apartado C.B) en la primera
padgina, pero no en lag siguientes paginas.

BAR NUMBER (NUMERO DE COMPAS)

Loz nlimerocs de compis impresos en el score pueden ser
incrementados en una cantidad concreta {QFFSET) o Iimpresos en
pasos (STEP), o eliminados ambos de manera conjunta.

START PRINTOUT (COMIENZO DEL PROCESQ DE IMPRESION)

Comienzo del proceso de impresién. Pulsando [RETURN) o [ENTER],
interrumpirds el proceso - puede haber un ligerc retraso entre
la orden de interrupcién de impresién y la interrupcién real de
la impresién, debido a la informacién contenida en el buffer de
la impresora. ' i
CANCEL (INTERRUPCIQN)

Dejaris la pantalla PRINTER automidticamente, sin imprimir.
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ARILE CIRCLESIVE
»

e ey o e F-LAI_HUIATOR
QUICK PRINT (IMPRESION RAPIDA)

----- LRCR

Si ‘pulsas la tecla [P},
score desde la
[Shift]+[P)
del score.

le indicas al programa que imprima el
posicién en pantalla. Si pulsas las teclas
la impresitn serd desde el principio de las pistas
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2. LA FUNCION PRINTER ADAPTION (COSTUMIZACION DE IMPRESORA)

Casi todas las impresoras requieren su propla configuracién de
instrucciones. No existe una configuracién standard para todas
las impresoras, dado que cada nueva generacién dispene de una
gama mis amplia de posibilidades.

Teniendo en cuenta esta realidad, junto con NOTATOR, dimspones de
la posibilidad de reconfigurar tu impresora, incluyende varios
modelos. Virtualmente sin excepcidn, NOTATOR se puede- configurar

para TODAS las impresoras matriciales de puntos.

Las instalaciones de que dispones, se pueden grabar y cargar
desde el programa, y se pueden editar en el editor especial da
impresoras de que dispone NOTATOR.

3. CARGANDO EL PRINTER ADAPTION (CONFIGURACION DE IMPRESORA)

NOTATOR se distribuye con un nimero de Instalacionss para
impresoras; estos fichercs acaban siempre con las letras "“PRT".
Lee las operaciones mfs relevantes en el manual de CREATOR, en
el capfitulo de operaciones en disco, si no estis sequro de como
hacer una instalacién, Si tu imprescra en particular no estd
relacionada cuando pulses LOAD PRINTER ADAPTION, puedes intentar
cargar de nuevo una de las instalaciones existentes - no te
pbreocupes, tu impresora no puede sufrir ningtn dafie. Lo maximo
que puede pasar, es que se imprima una cosa ininteligible, Vi
tengas que volver a poner un papel en la impresora- .

Si ninguno de estos ficheros “PRT" te funciona, necesitas editar
un fichero mediante el manual de tu impresora (lee la préxima
pagina ). :

'
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Cuando hayas obtenido una instalacién satisfactorxria, graba una
cancién  NOTATOR (incluyendo esta  instalacién}, llamada
AUTOLOAD.SON, en el disco del programa. Una vez que hayas
salvado ese fichero en el disco, dispondrés de esa instalacién
de modo permanente. Si al cargar el programa, existe un fichero
llamado AUTOLOADISON, conteniendeo tu configuracién, te ahorrarids
el problema de cargar la instalacién por separadeo; a la vez,
también puedes contener en ese fichero todas las otras
configuraciones, como nombres de canal MIDI, etc. (consulta el
manual para mds detalles}.

LAST PRINTER ADAPTION (ULTIMA COSTUMIZACION DE IMPRESORA)
Este comando se usa para recargar una verslién previa de

customizacién, donde, por ejemplo, hayas cargado algunos datos en
tu NOTATCR.
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4. EDITANDO Y GRABANDO CONFIGURACIONES DE IMPRESORA

Dentro de la estructura de NOTATOR, cuentas con un editor para
adaptacién de impresoras: NO necesitas ningin programa
adicional, reduciendo grandemente el tiempe necesario para
ajustar y probar la nueva adaptacisn.

La programacién de la adaptaéidn @3 ligeramente complicada, y es
major dejarla a los pardmetros del programa.

EDIT PRINTER ADAPTION (EDITANDO LA ADAPTACION DE LA IMPRESORA)
Aqui es donde introduces tu propia adaptacién. Debes introducir

los cédigos necesarios,
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La introduccién se dirige, como cualquier cosa con NOTATOR,
mediante los botones del ratén, las teclas [+] y [-), las teclas
de cursor y directamente introducidos desde sl teclado numérico.
Todas las figuras decimales son directamente traducidas a
figuras hexadecimales, y cardcteres ASCII, para ahorrarte el
trabajo de trasladar de base decimal a estos lenguajes més
esotéricos., .
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SAVE PRINTER ADAFTION (GRABANDO AL CONFIGURACION DE IMPRESORA)

Una vez que hayas obtenido una instalacidén satisfactoria,
grdbala en el disco del programa, con el nombre de tu propia
impresora.

Parédmetros programables :
WIDTH (AMPLITUD)

Muestra la longitud de impresién en pixels (puntos de la
pantalla). El valor méximo (y Optimo) es la longitud del papel:

DOTS (FUNTOS)

Es el nmero de aguijas a utilizar en el cabezal de la impresora.
Escoge "8(9)" o "24*, dependiendo de si tu impresora es de 8, 9
o 24 aguijas, '

LENGTH (LONGITUD)

Muestra la midxima longitud de impresién en pixels, que puede ser
cualquier niGmexrc siempre que sea inferior a la longitud real del
papel. NOTATOR reconocerd entonces la longitud de la pAgina.

HORIZONTAL REPEAT (REPETICION HORIZONTAL)

Esta funcidén 1le indica al programa que envie cada columna de
puntos mis de wuna vez. Si has puesto la impresora en alta
resclucidén grifica usando la funcién START LINE, la combinacién
de ambos dari un resultado m&s “concentrado” a tu escritura.

SKIP 2nd BYTE (SALTA EL SEGUNDO BYTE)

Instruye al programa para gue no imprima la segunda linea de
columnas: combinade con un modo de impresién de tipo DRAFT
(calidad media), obtendrds impresiones sumamente répidas.

REVERSE DOTS (INVERSION DE DOTS)

Esta funcién invierte el orden de direccionamiento de las agujas
de la impresora: es upa funcién muy inusual, necesario sélo para
algunas impresoras.
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MICRO FEEDS (PASOS MICROSCOPICOS)

Es posible indicar a una impresora de B(9) agujas que produzca
una calidad de notacién similar a una de 24 aguias.
Desafortunadamente, noc todas las impresoras de 8(9) agujas
soportan este tipo de comandos, pero para las que si lo
goportan, estog son los principios

Algunas Impresoras pueden desplazar el papel en fraccicnes de la
distancia entre dos agujas, 'en e] cabezal de la impresora. El
resultado es una mejora de la resolucitn gréfica de la impresora,
dado que la linea es repasada m&s de una vez por el cabezal de la
impresora, moviendo el papel en pequefios incrementos, permitiendo
rellenar progresivamente los espacios en el papel. Después de la
Gltima pasada, el papel se desplaza al nimeroc de incrementos
correspondiente.

El parimetro MICRO FEEDS prepara el nimerc de microlineas a
imprimir. Para comenzar la secuencia END LINE debe ser programada
con log cédigos de micrealimentacién correspondientes. Un valor 1
de MICRO FEED que el papel se mueva la mitad de la distancla
entre dos dots. Un valor de 2, corresponde a un desplazamiento de
una tercera parte de la distancia. La distancia habitual entre
dos agujas, en una impresora con cabezal de B8 agujas, es
normalmente de 1/72ave de pulgada, por lo tanto si el valor MICRO
FEED e8 de 1, el desplazamiento serd de 1/l44ave de pulgada (el
valor 2 es equivalente a 1/216avo). La resolucién gréfica (START
LINE}) debe estar conectada para asegurar gue la micro-
alimentaclién ¥ el desplazamiento horizontal de dots, coincidan,
en la medida de lo posible.

Observa lo -siguiente : dado que la resolucidn vertical del
grdfico es el resultado de MICRO FEED multiplicado por cierto
factor, el valor LENGTH serd también necesario para dar el mismo
factor de multiplicacidn.
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Aquf tienes las explicaciones de los cédigos utilizados en la
pdgina de customizacién de impresora. -

START PRINT (COMIENZO DE IMPRESION)

Estas figuras se envian una vez s6lo al principio del proceso de
impresién. El proceso de instalacién se debe iniciar aquf.

Con al funcién MICRO FEEDS desconectada, el tamafio del paso de
linea serd exactamente igual para cada uno de los pases.

START LINE (COMIENZO DE LINEA)

Estas figuras se envian al principic de cada proceso de
impresidén. Aqui es donde se le indica a la impresora para que
trabaje en modo grédfico. ' '

Aqui es donde, précticamente sin excepcién, el nimero de puntos
grdficos por linea se envia como valor de byte més alto/bajo, tAl
como hemos comentade antes en el apartado WIDTH. En aste casc, la
funcién "+ WIDTH LOW/HIGH BYTE" debe estar caonectada, y una vez
asf, vcalculard automdticamente estas dos figuras, y las enviars.
Puedes necesitar cambiar el valor WIDTH.

Varias impresoras ofrecen diferentes modos grificos, con varias
resoluciones de amplitud. La amplitud de la resclucién,
corresponde bdsicamente a la resolucién de altura, para retener
las procporciones de las notas. Con las funciones HORIZONTAL
REFPEAT o MICRO FEED conectadas, la resclucion grifica se multi-
plicard (ver mas arriba). La conexién de la funcién “SKIP 2nd
BYTE" requiere .la divisién de la resolucidn grafica. Si el modo
grdflco estd al mAximo, el display aparecerd comprimidec; si esta
al minimo, el display apareceri subdividido. La ampiitud debe ser
preparada, a una figura Sptima para usar la maxima amplitud de
papel. :
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END LINE : estos c6digos se envian al final de la linea.
Normalmente se debe enviar 13 (RETURNY y 10 {PASQO DE LINEA) pero
gl tu impresora esti en modo AUTO LINE FEED, debes eliminar el
10. S8i la funci6én MICRO FEEDS est4 conectada, NOTATOR esperaréd un
comando para’ comenzar a emitir micro espacios en lugar de salto
de linea normal. Una vez se ha impreso una linea de notacién, la
impresora avanzard automidticamente el nimero de micro avances
hasta el principio de la préxima linea de notaci6n a imprimir.

START PAGE (PRINCIPIO DE PAGINA)

Estos c6digos se envian al principio de cada nueva hoja. Puede
ser necesario enviar miAs comandos de linea (10).

END PAGE (FINAL DE PAGINA)

Estos cGdigos se envian al final de una pigina (ver LENGTH).
Normalmente, el cddigo es 12 (FORM FEED). Agui es posible que
haya que enviar la longitud de pégina en START PRINT dado gque la
configuracién de la impresora puede no ser del tamafic standard
DIN A4. :

EXIT PRINT (SALIR DE IMPRESION)
Este cédigo se envia al final de la operacién de Impresién, y

puede incluir comandos como PRINTER RESET, para inicializar 1la
impresora para un procesador de textos, por ejemplo.

W



MANUAL USUARIO NOTATOR pédgina 45

PROBLEMAS Y SOLUCIONES :

Los pardmetros MICRO FEEDS, REPEAT, SKIP 2nd BYTE y REVERSE DOTS
deben desconectarse cuando instales una nueva impresora.

81 la impresora no imprime nada, o imprime algo irreconocible,
el problema probablemente reside en el hechc de que la lmprescra
no ha sido preparada para modo gridfico - ver START LIKE -.

81 la notacién es reconocible, pero no es correcta, el problema
podria ser el nlimerc de simbolos grdficos enviados por al
comando START LINE; o también podria ser que el Jjuego de
cardcteres graficos de la impresora no estd bien configqurado.

81 cada 1linea de notacién esti interrumpida por una linea en
blanco, debes eliminar el 10 del comando START LINE. De manera
alternativa, también podrias tener eguivocado el tamafic de LINE
FEED en el comando START PRINT.

5L la impresora imprime sobre las perforaciones del papel ( o
demasiado ajustado al margen izquierdo ), ajusta de nueve el
nimero en el comando START PRINT.
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5. ¢ QUE IMPRESORA NECESITO ?

Hosotros recomendamos wuna impresora matricial de 24 agujas,
debido a gue la calidad final de impresi6n justifica el ligero
incremento de precio. NOTATOR hace un useo espléndido de este
tipo de impresora, en el que la resolucién es tres veces
superior a la de pantalla - los objetos como los simbolos de
crescendo o ligaduras de expresién, aparecen en pantalla como
con resolucién de 8(9) agujas., Ten en cuenta que la resolucidn
estd preparada por el computador; el software, no puede
alterarlo.

Ne  obstante, las impresoras de 8(9) agujas capaces de
implementar la funcién MICRQ FEED, obtienen unos resultados
practicamente iguales a los de las impresoras matriciales de 24
agujas.

Laa configuraciones para las relativamente caras Iimpresoras que
utilizan tecnologia laser, las obtendrds en las proximas
versiones del programa NOTATOR., Por favor, escribenos si es que-
estads interesado.

Hay impresoras que pueden trabajar con formatos de papel del
tipo DIN A3 o DIN A4 indiferentemente. MNOTATOR puede trabajar
con estag impresoras, que te sgerdn de gran utilidad para
efectuarte tus orquestaciones completas.
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Ten estos otros puntos en cuenta, a la hora de escoger tum
lmpresora r :

- La calidad del mecanismo de transporte del papel. La notacién
musical requiere una buena calidad de esta mecanisme, para
evitar fallos graves en la definicidn;

- La velocidad de la impresora;
- El ruido
- El precio y disponibilidad de los‘acceaorios;

- 81 eres propietario de una impresora NEC de 24 agujas, no

necesftas ningin complemento. Esta adaptacidn estd presente en

el programa por defecto, pues es la que contiene el fichero

AUTCLOAD.SON. La adaptacién para la impresora NEC P7 ( para

papel DIN A3 ) requiere un nimero m&s.alto en el comando WIDTH,
- para aprovechar todo el espacio de papel disponibla,
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E. EDITOR DE SCORES - COMANDCS DESDE.TECLADO -
{ Consultar también el MINI MANUAL en el apartado CREATOR )

{+1/[=],[Control], car&cteres del teclado numérico, START, STOP,
CONTINUE, RECORD: :

Como en la pAgina principal.

[Tab]: Actia como una tecla de silencios cuando
estds en el modo STEP INPUTTING {INSMODE vy
MIBI 1IN conectados). Cada pulsacién en la
tecla equivale a un silencio del mismo valor
de la nota seleccionada en la partbox.

(H)],[(H)]+{Shift]: Alteracidn enarménica (sl usas [Alternate)
cancelas el display enarmdnico)

[S]: ) Intercambia entre gran pentagrama/pentagrama
simple. .

[¢1,031: - Mueve el display un compds a la derecha o
izquierda. '

1.0 Posicién actual, desplazando un compés
arriba/abajo.

{L}: Indica a los displays de eventos o de

notacién, para capturar{CATCH) el compéas

: mostrado en ese momento, de acuerdo con el

. : contador principal.
[1]...[6] en el

teclado

alfanumérico: - selecciona valores de notas en la partbox.
los ndmeros (3] y [6} pueden prepararse para
dar sus correspondientes valores de
tresillo.

[Contrel] + puntero

ratén con el evento(s)

seleccionado, en la

notaclén (funcién

ratén slider): micro movimiento y alteracién de la velocidad

[Alternate]+ botones

derecho e ilzquierdo )

del ratén: micro movimiento de objetos gque no sean
notas, sin influencia en el display de
tiempo de los eventos. :

[Shift) + despla-

zamiento de

aventos i Copia de los eventos & gualquier mitio de la
pantalla, incluso de pista a pista en la
modalidad FULL SCORE.

[Esc): Acceso al texto ya existente para su
edicidn. (selecciona primero el texto !}.
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[Alternate] + pulsar sobre la tonalidad :
Seleccidn de las tonalidades relativas menores

[P]:

Funcién QUICK PRINT ( IMPRESION RAPIDA). Imprime el score desde
la posici6n actual

{Shift)+[p): ‘

Imprime el score desde el principio de la composicidén

(F]t :
Formateo vertical de lineas de texto, etc. [Shit1+[F] formatea
todos los eventos. .
(B, [Shift]+[B]: '
pone/quita barrados, [Alternate)] los repone

[1j:

Modo Interpretacién on/off

[R]:

Correccién de silencios on/off

[V]:

Modalidad vocal(sin barrar notas) on/off

(<] [(Shift)+({>]: :

Seleccién  de amplitud de compés, [Alternate]: pequefios
incrementos.

[M}: :

pentagramas en miniatura on/off [Shift], todos los pentagramas
(Ul: .

funeién FULL SCORE on/off

[N):

pantalla de notacién musical on/off

[G]):

Display gréfico en el editor de eventos on/off

(RETURN] o pulsando en la cajita en el extremo superior
lzquierdos .

Retorno a la pégina principal

[Pelete]:

Borra un eventa. El uso de la barra espaciadora eliminara por
completo el evento, sustituyéndose por un silencie del mismo
valor.

Otros ejemplos que incluyen el uso del ratén pueden encontrarse
2 lo largo de todo el manual de NOTATOR.



