NARBLE NADMESS [NSTROCCIOMES DE CARGA:

I8N PC: Inserta el disco | en la onidad A y enciende el
ordenador.

ANIGA: Inserta el Kickstart 1.1 o superior sl te lo
pide. Cuando te pida el Workbeach Disk, inserta el disco
Marble Nadmess.

ATART 5T: lanserta el disco | en la unidad A v enciende
el ordenador.

Bl programa se cargara automaticamente. En  las
versiones de [BM PC 7 ATARI ST, coando pida el diseo I,
insertarlo en la unidad A.

CONTROLES: La wision es completar los 6 miveles, para ello
lleva la bola hasta la zoma de "GOAL' antes de que acabe el
tiewpo.

Pulsando el botomn, la bola temdra uma velocidad extra.
! Buena suerte!
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MARBLE MADNESS

Para cargar: Inserta el disco 1 de tu PMarble Madness en la

unidad A v enciende tu ordenador. B8i tienes 2 unidades de
disco inserta el disce 2 en la unidad B.

Una ve:z gue el programa se haya cargado selecciona uno o das
Jugadores pulsanda 1 o 2. Fusdes utilizar teclado o
Joystick.

81 tu ordenador tiene monitor compuesto, pulsa C antes de
elegir &1 numero de Jjugadores.

~Calibracion del Joystick: Bi tu canica =& mueve mientras
tienes centrado &l Jjoystick, tendras que recalibrarlo, para
glloa centra el Joystick y pulsa J antes de elegir el numaro
de Jjugadores.

=Turbo: Puedes dotar a tu canica de wun turbo apretando el

boton o el Shift.

—Comandos del Teclado:

dJugador 1 Jugador 2
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La tecla 3 pone ¥ quita el sonido.

ESC pone la pausa. (aprieta cualgquier tecla para guitarlal
FPulsa Shift para el Turba. En el modo 1 Jugador vale
cualquier Shift, en el modo 2 Jjugadores un Shift para cada
Jugador .
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