JUANA DE ARCO
ATARI ST, AMIGA, PC

A lo iargo de su historia, Francia fue escenario
de mdaltiples desastres y de espectaculares
cambios. Durante el siglo XV estuvo a punto de
desaparecer. Los recursos humanos se habian
agotado y s6lo quedaba esperar 3 que se
produjera un miagro. El milagro fue Juana de
Arco. | '

Vuelve a vivir el prodigioso y singular destine
de iz Doncella de Orleans durante este periodo
NIStArico y participa en el tremendo resurgimiento
que transformaria a Francia en los albores del
Renacimiento Europeo.

INSTRUCCIONES DE CARGA

Amiga
inserta el disco y sigue las instrucciones.
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Atari ST

inserta el disco A v pulsa dos veces sobre el

wcona del disco A, Cuando aparezca la ventana
nuisa dos veces sabre el fichero Jeanne PRQG.

PO

Enciende ol ordenador £ 1inserta el disco del
sistema MS-D0OS. Cuando el cursor se coloque
detras de A", teciea JEANNE y puilsa ENTER o
RETURN. Para tener mas informacion teclea A>>

LISEZ MO

CONTROLES

Atan ST

Utitiza el raidn o joystick.

Amiga
Selecciona una de estas opciones:

— Joystick {pulsa =l boton disparo}.
— Raton (puisa el boton disparo).
— Tectado {pulsa cualgwer tecial

PC

Teclado: Utiliza las cuatro teclas de direccion
para mover €l cursor, SPACE BAR para confirmar,
la tecla SHIFT de la izquierda para acelerar el

movimsenio y {a tecla S para encender/apagar
el sondo

EL JUEGO

TU PERSONAJE: Tua eres Carlos, Delfin de
Francia. Tu legitimidad como sucesor del trono
s€ ha puesto en duda; los ingleses han sitiado
Crieans, punto clave de tu sistema defensivo y
solo te queda esperar a que se produzca un
milagro. |

TU OBJETIVO: Primero debes ser corgnado
rey en Rheims con {a ayuda de Dios y de Juana
de Arco. Después debes salvar a Francia y echar
a los ingleses de tu reino liberando todas las
provincias francesas, una por una.

TUS MEDIOS: Dispones de un mapa que te
permite trazar tu tacttca y anotar {as conqguistas
vy derrotas. Los poderes politicos {selecciwonados
a traves de la Flor de Lis, que se encuentra en el
mapa} son patrimonio del rey y séio podras
disfrutarios cuando havas sido coronado en
Rheims.

También puedes contar con ia ayuda de
Juana de Arco... ;/No es un signo de Dios el que
una doncella diriia el destino de tus ejércitos?

iConseguira que Francia quede libre y en paz?

iTen cuidado! porque como ella misma men-
ciond en una reunidn clandestina su posICion
entre la nobleza es muy inestable. Tiene dema-
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siados enemigos . Utitizala en ios momentos
oportunos

EMPEZANDO A JUGAR

La aventura empieza el 10 de mayo de 1432
tienes un ejército at gque mantener y e5tas cas;
arryinada. Has puesto a3 Juana de Arco al frente
de tus tropas con el objetivo de liberar la ciudad
de Orleans. Si lo consigues te acompanars a3 la
orovincia de Rheuns y Champagne para presen-
ciar tu coronacion,

- Después de ser coronado recibiras los poderes
legitimos que le corresponden al rey de Francia.

1 Diplomacia.

Espianaje.

Ayudas.

Tesoro real,

Justicia real.

Alzamiento de {3 Armada Reasl.
Comienzo de la campafia

ND WS W

1. Diplomacia
Procedimiento utilizado para establecer reia-

crones con tus enemigos y liegar a.acuerdos o
tratadgs.

Selecciona a tu adversario, el tema y la crudad
de tus negociaciones colocando ef cursor sobre
el nombre deseado. Consulta ia tabla de carac-
teres para seleccionar a los dos embajadores. a
los rehenes ingleses en Francra y a los prisigne-
ros franceses en Inglaterra.

Para intercambiar por dinero una citudad
francesa, ocupada por los ingleses, selecciona
en el mapa |a provincia y después [a ciudad

Utiliza el SELLQO real para legitimar tu mensaje,
pero ten cuidado porque después no podras
cambiario. Sin embargo, puedes borrario vy
empezar de nuevo.

Espera a ver los resuitados de tas negociacio-
nes. Si llegas a un acuerdo utihiza el SELLO para
ratificario.

Si debes pagar a cualquiera de las partes, el
dinero sale automaticamente de {os coires del
tesoro real.

Hay varios tipos de negociaciones:

ALTO EL FUEGQ (CeaseFire) Suspenstdn
temporal de cualguier acto hostil.

PAZ {Peace): Finalizacion de un conflicio entre
dos Estados.

ALIANZA {Alliance): Unidn entre dos Estados.

L IBERACION {Freeing}: De un personaje fran-
¢és o de una ciudad ocupada por los ingieses a
cambio del pago de una cierta cantidad de
dinero. "
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Selecciona cuidadosamente a tus embajadores.
Demasiados fallos diplomaticos pueden traerte
fataies consecuencias, como reacciones des-
controladas entre tus gentes y vasallos o peor
aun. tus embajadores pueden ser capturados
por tus enemigos. -

Mo subestimes la diplomacia a pesar de su
aparente complendad, puede ayudarte a avanzar
gradualmente en tu politica.

2. Espionaje

Misiones de inteligencia en provincias enemi-

gas.

3. Avyuda

Accion que hara gue tu politica avance de
forma sutif v decisiva.

PARA ESTAS DOS OPCIONES -

Selecciona un espia/hombre de confianza, el
premio y la misidn, ¢colocando el cursor sobre el
nombre o suma de dinero deseada. La profesidn
de espia es muy arriesgada y te recomendamos
que preserves la vida de tus mejores agentes
pagandoles o maximo posible dentro de tus
posibilidades. Si no veras disminuir el namero

de candidatos. _
Utihiza el SELLO real para legitimar tu mision,

pergo ten cuidado porgue no podras cambiaria
después.
Puedes elegir entre:

ESPIONAJE: Informacidn sobre-

— La guarnicion de 1a ciudad, por ejemplo,
anies de empezar una campana.militar {a ser
seleccionada en ef mapa).

— La snuacion de! ejército enemigo (& ser
seleccionada en el mapal.

Ayuda

Envenenamiento o asesinato con el fin de
eltminar a un. personaje molesto de torma
dramatica.

También puedes secuestrar a uno de los
personajes, interrogario e intercambiario por un
rescate si o consideras apropiado.

Avisos

Cada uno de tus espias y hombres de confianza
tienen una o0 mas especialidades, pero ten
cuidado porque no siempre puedes confiar en
eflos. Utiliza tu instinto con fa esperanza de que
elegirds al mas apropiado en el mnmenm mas

adecuado.
Consulta la lista de caracteres y estudia e

“perfiil” profesionai de tus futuros empleados.

4. Tesoro real
Para financiar tus ambiciones y garantizar tu
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poder. El mapa muesira tu S1atus financiero
durante toda !a partida. Al comienzo de tu
aventura tus cofres estdn vacios. Cuando hayas
sido coronado rey, Hénalos. Tienes tas siguientes

- postbihidades:

desventaja estiiba en el hecho de que es el
tmpuesto mas temido y suele gcasionar levanta-
mientos armados entre la poblacién.
Te recomendamos que no cobres el mismo |
, impuesto mas de dos veces en fa misma
provincia y en el mismo ano.

Dos tipos de impuestos También puedes pedir un rescate para un

TITHE: Se paga en septiembre y s automati- prisionero inglés en Francia, al que Hamaremos
camente recogido por tus recaudadores a traves REHEN. Consulta ia opcién Diplomacia para
de las provincias leates al rey 0 en regones - saber ¢como utihzaria.
hibres del Eﬂemigﬂ. Pluaje dE, una ciudad tomada por los EHQIEEESZ

No olvides recoger el TiTHE en septiembre, Es una ciudad francesa y, por tanto, es una
iveremos quién cumple y quien no! opcion muy arriesgada para un rey que lucha

Este tipo de impuesto varia segun los aflosy  por la unidad de su reino.
se hasa en l1a calidad y cantidad de la cosecha Consulta la opcidén “"Empezando una campafia’’
recogida, gue a su vez depende de las condicio- para mas detalles. -
nes climatologicas durante los meses anteriores NOTA: Para tu informacion, en este juego se
a la temporada agricola. Si el tiempo es malo tu utthza la hbra Tournois, equivalente a 300
nueblo se enfrentard a la sequia y al hambre. francos franceses de 1988; ino estd mal. ver-

La recaudacién del TITHE no suele traer dad...!

nroblemas porque existe una tradicion feudal
por la que los débiles deben pagar ati mas

poderoso parte de los frutos de su trabajo para 5. lLa justicia real

que en el caso de guerra o invasion los defienda La justicia real inspira respeto absoluto 3

de sus enemigos. todos los habitantes del reino, ya sean débiles o
EL IMPUESTO HEARTH: Este tipo de impuesto poderosos.

puede ser exigido en cualquier momento y en Tienes tres procedimientos:

cualquier provincia francesa. Tiene la ventaja de ARRESTAR: Capturar al culpable v a otros

ser un impuesto del que puedes disponer en sospechosos encarceldndolos en una prisién

cualquier momento y que puedes fijar en funcion real. 50lo puedes ARRESTAR a personajes

& de la riqueza de la provincia elegida. Su gran franceses. Los rehenes ingleses que estédn en -~



una prision francesa son {ruto de un secuestro o
tomados como motin de guerra después de i:na
derrota. St ast lo deseas, las carceles reales

- pueden encerradr a todos 1os personajes de esta

aventura, pero... ¢seria 1a mejor solucidon para
alcanzar tus objetivos?

Las razones para condenar a un prisionero

deben estar basadas en 0s hechos y mas
“polittcamente’ en los intereses del juego.

En cuanto a ia atta traicion, luchas contra el
enemigo y contra la brujeria De Bt depende
valorar sus consecuencias.

Utiliza el SELLQO real para legitimar el arresto.
Lina vez en prision seran sometidos a juicio y
castigados.

GRACIA: Sélo se otorga a los personajes
franceses. Los ingleses no pueden ser indultados,
va que son enemigos del reino. Utiliza el SELLQ
real para legittmar esta GRACIA.

EJECUCION: Este es uno de los posibles
castigos. Primero encarcela a los lideres de una
provincia en revuelta {seleccidnalos a través det
mapa} o a prisioneros franceses o ingleses.

Ten c¢wndado porque no podras eludir las
consecuencias de esta dificit decision. Después
selecciona el méiodo a ser ulliizado: 13 horca
parg un grupoe o la guiliotina para determinados
nables. |

Litiliza el SELLO real para legitimar 1a ejecu-
Cion.

AW I DLS

Tienes que ser sazonable con loc franceses
porque St No te expondrds a caer en ias manos
de los ingleses. Los caracteres ranceses son las
cartas del juego y sin cartas™no hay juego.

6. Ailzamiento de la Armada Real]

Primeramente crea la Armada Real. que ga-
rantizara ws éxitos siempre y cuando tengas
dinero y suerte. Hay tres fases:

Primero, decide el lugar del aizamiento o el
enclave a ser sitado. £Es absurdo que pagues a

soldados para que crucen las provincias aliadas.

Mantener a un ejército resulta muy caro y es
mejor reclutar a tus soldados en nrovincias
cercanas at lugar del asedio,

Después debes seleccionar un lider, 3 ser
posible un gran estratega.

Recluta a tu ejército: caballercs, arqueros,
tropas y operadores del mortero. Después fija
una cantidad de dinero en funcion del nimero
de hombres y del tiempo que durard el alza-
miento. Sigue las instrucciones dadas para
reclutar a tus hombres.

7. Comienzo de la campaiia

tsta es la fase activa de la reconguista del
territorio nacional. Setecciona primero la pro-
vincia y después una de las ciudades o fortalezas

a ser liberadas. Una provincia quedaré totalmente

:



b T b Funeds L i

T H Y R LN . .'-'.. _._: -l.r. ra .
i -,..':_: e B R | s LT I TR T A L TTh

hhd S b R O VALY (HLF N (T 10a i1 IJ-'I-.-IILI LAY 3l T L -

lezas. La armada enemiga puede atacarte en
cualguier momento y entonces te enfrentards a
una batalla en campo abierto. Para hberar una
ciudad deberds ganar todos los juegos de arco,
st no tendras que siiaria.

Cuando termines decide st quieres despedir a
las tropas © atacar un fiuevo objetivo.

Si te encuentras sitiado en una ciudad que

cabas de tomar defiendete detrds de tas barri-
cadas o lucha contra el enemigo €n Campao
abierto. _

La tiberacion de una ciudad te permite pedir
mas impuestos a sus habitantes. Cuando liberes
uha provincia puedes construir una fortaleza
para defender esa provincia.
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Vo kd L/, THEINITDHED Y o Widd, pradia poled
situarte en el marco histérico. La aventura
empteza el 10 de mayo de 1429,

2. E! icono se utiliza para acceder a las
Opciones Politicas, que te ayudarin a controlar
&S sucesos que se produzcan en ty reino. Ten
en cuenta que solo cuando hayas sido coronado
en Rheims podras disfrutar de esos poderes.

3. Un doble icono que te da acceso a Ia
Prevision del Tiempo (consuita la lista de ios
simbolos de tiempo para reconocerios). Estas
indicaciones te permiten preparar mejor tu
campaiia militar (busca territorios humedos vy
frios, ya que no puedes exigir impuestos en una
provincia que sufre de malas condiciones ¢lima-
tologicas).

También recibirds un mapa de ias provincias
que son leales al rey (indicador de Confianza).
Existen cinco niveles de Confianza. Si entras en
una provincia agitada politicamente te expondras
a una revuelta armada (cuando !a provincia
parpadea) ¢ a la invasion de la armada enemiga.

4. El Vator del Tesoro Real que puedes
utilizar. |

5. El icono BACKUP para salvar tu partida.
Utiiza un disco fioppy formateado. Ten en
cuenta que sélo puedes copiar una partida por
disco.
- 6. El icono de CARGA para tu partida sa!l-
vada.

7. El mapa de Francia, con las provincias
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divididas entre inglesas{en rojo} y trancesds u:.n

“azul}). También hay provincias autdnomas aliadas

con los ingleses, como Bretana o Borgoia Angers Anjou
{enemigos extra para el pobre rey de Francia). Si ATTaS Artors
se encuentran dos enemigos en 13 misma Auch Armagnac
provincita se declara el estado de querra vy ia Auxerre Bodgrbougne
pravincia cambita de color. Bavonne Guyenne
La armada inglesa v ias de ias provincias Beauva:s je-de-France
autonomas aparecen en rojo. Los sefores fran- Sourges Berry
ceses y el gjercito real aparecen en azul Sruges rlanders
Caen Normandy
SIMBOLOS DEL TIEMPO Catars Picardy
. _arcassanne Languedoc
N ' a ! Chartres Orteanais
A7\ Sol | Nubes S 1 Chateau de Chinon Fortress Touraine ‘
| | 7 Chateaux de Foiz Fortress Foix 1
~LS Diluvio AgUEﬂiE?E n L "“hateau de Gaillard For- i
‘\pf‘> 'Tess - Normandy
| " Clermont Auvergne
4 Lluvia Granizo Compiege lle-de-France
' | - Dijon Bourgogne
% Tormenta Nieve Evfeux - Nu_rmandy
p Foix Faix
i . Grand Flanders
Ny Helada Niebla & = La Reole Fortress Guyenne
i, - i La Rochelle FPoitou
- Le Mans Maine
LISTA ALFABETICA DE LAS CIUDADES Lyons Lyonnais
Ciudades Provincia Metun . lle-de-France
IR — e — Monipellier Lafnguedoc
 Amiens Picardy Nantes Brittany
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Nevers
Orleans
Fau
Paris
Paronne Foriress
Poiliers
Provins
Rite:ms
Hennes
Rouen
Touiouse
Tours
Trovyes
Vannes
Vienne
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Nivernais
Orieanais
Beamrn
lie-de-France
Prcardy
Portou
Champagne
{Champagne
Bri{tany
Mormandy
Languedoc
Touraine
Champagne
Brittany
Dauphing
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LtECTURA DE LA TABLA DE CARACTERES
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1. ecadind WL T IR RS D D LA Lol A L
migos. dependiendo de {a operacion que se este
desarrollando.

2. Para seleccionar un carjcter coloca el
cursor sobre el nombre deseado. Consulia el
staius del comandante en jefe o de! duque, que
se encuentra situado en la parte derecha del
pnergaming.

3. Ef traje de armas te permitte conocer de
un solo vistazo i3 nacronalidad del personaje.
Tienes cuatro posibilidades: inglés. de Bourgogne,
de Brittany o frances.

4. Retrato del personaje seleccionado.

5. La situacion del personaje con {as dife-
rentes residencias posibies, como, por ejemplo,
la corte real, la corte de Bourgogne o de
Inglaterra, ias prisiones reales, la prisiéon de
L ondres, luchando en una campana mihtar con
ia armada, eic.

6. WNombre del caracter.

7. Status del caracter, su titulo: Duque,
cancitler, comandante en jefe, gran chamberlain,
alto condestabie, administrador, obispo, etc.

8. Las tres caracteristicas mas importanies
de aquellos tiempos: ser un politico, un estratega
o un maestro dé armas, con su nivel respectivo:
muy bueno, medio, débil, inexistente.

3. Indicacidén del nimero de caracteres a ser
elegidos, dependiendo del tipo de operacién.

10. La zona superior derecha del pergamino
muestra ei campo de validacion una vez que el

- ;. --‘- r— - --'G o 'r'!"l'l-l-—lw-‘-r-qu'--ll g = =y E Pl dmgpe—— |
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fgunas Saluacmnes Sﬂﬂ mcﬂrﬂpanbles con a

operacton que se osta desarrollando. como, por
giemplo, reswdencia en la prision real gara un
futuro embajador.

11. En la zona supernor 1zguierda det perga-
miNQ S encuentra el campo de rechazo del
caracter, que te da acceso a 13 lista de caraclares
para poder consultarla sy 3si o deseas.

Awviso
Para seleccionar uno de los caracteres de ia

tabla "Hombre de Confianza™ coloca el cursor

sobre su rostro y pulsa el botén disparo.

LISTA DE CARACTERES

CARLOS VIl “EL TRIUNFADGR {(Paris. 1403-
Melun-sur-Yevre, 1403): rey de Francia (1422-
1361), hijo de Carlos V! e isabel de Baviera. Era
reconocido como rey en algunas provingcias
francesas v era llamado “‘el pequefio rey de
Bourgous™. Pensaba refugiarse en Escocia
cuando Juana de Arco aparecié en escena vy
revivio su sentimiento de {egitimidad; ésie es ef
punto de origen de una larga Reconquista por el
reing de Francia. =

HENRY Vi DE LANCASTER {Windsor, 1421-
Londres, 1471} rey de Inglaterra {1422-1461}).

Después de suceder 2 su padre. en agosio de.
1422. fue proctamado rey de Francia en octubre
cuando muri¢ su abuelo Carios VI, rey de |
Francia. Henry fue incapaz de imipedir el desasire
mifitar y de imponer su autoridad. Cuando
regreso a inglaterra se declard la “Guerrs de las
Rosas™’, presagiando su tragico final. Fue asesi-
nado en prision en 1471

PHILIPPE {it "EL BUENGQG™ (Dijon, 1936-8ruges.
1467} duque de Bourgogne (1419-1467), hijo
de Juan “El Valiente™, asesinado por el parudo
“Armagnac” en favor de Carios VH. Philippe
tuvo varics aliados, primero fueron los ingleses
y después los franceses (de quienes apenas
recibid apoyo). De hecho estaba mias interesado
en ¢rear poderosas instituciones para sus in-
mensas conguisias. |

JOHN Vi: Duque de Brittany. Sin saber por
dénde empezar estaba mas preocupado en
fortiticar su provincta y eliminar cualquier in-
fluencia de la corona.

YOLANDA DE ARAGON: Reina de Anjou,
Naples vy Siciha, suegra del deifin CARLQOS.
verdadero poder detras de la victoria francesa.

JUANA DE ARCO {Santa} {Domremy, 1412-
Rouen, 1431} Despugés de ser condenada por
brujeria y de morir en la hoguera, en mayo de
1431, el 7 de julio de 1456 fue rehabilitada por
el rey Carlos Vil. En el siglo XIX se convirtid en
heroina nacional y en 1220 fue canonizada por

ia iglesia.
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JUHN DUKE Dt ALENCON Cﬂm;}anem de
Juanag de Arco, gue también fue conocido como
el "Dugue Hermoso'.

GILLE DE RAISE O DE RETZ: Compaiiero de
Juana de Arco. Llegd a ser mariscal de Francia,
perg Nunca se recuperd de la muerte de Juana.
En agosto de 1440 fue ejecutado en Nantes
acusado de canibalismo y aiquima. Inspird la
leyenda de Barba Azul.

LA HIRE {Etienne de Vignoles). Compadiero de
Juana de Arco.

POTON DE XAINTRAILLE: Compafero de
Juana de Arco.

REGANULT DE CHARTRES (canciiler}: Arzo-
bispo de Rheims.

DUNGIS (Batard de Orleans): Compafiero de
Juana de Arco, que se convertiria en 1433 en el
Gran Chamberlain del rey.

GEORGES DE TREMOILLE: Gran Chambertain
del rey, preocupado por la influencia de Juana vy
quiza uno de los responsables de los dramaticos
sucesos de Rouen. Gran amigo de la casa de
Bourgogne.

ARTHUR DE RICHEMONT: Alto condestable
francés. Un gran lider de guerra.

PIERRE DE BREZZE: En 1445 se convirtié en
el conde de bEvreuxen, después de ser nombrado
cancilier en 1436. Heredero de [a politica inteli-
gente de Yolanda de Aragdn.

JACQUES COUER {cancilier de! tesoro pibtico
de Francia); Gracias a &l la vida econdmica

T A
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- francesa creci1d y convirtio a la corte de! rey de

Francia en una de Ias cnrtes mas conecidas de

Occidente.
WILLIAM De VIENA {admipustrador general

Je Bourgogne): Caballero de 13 orden del Toisén
de Oro, primer ministro de Philippe el Bueno.

JEAN DE LUXEMBURGO {vasallo de Philippe
2! Bueno): Arrestd a Juana de Arco en Compiegne,
v la vendid 3 los ingleses.

PIERRE CAUCHON (obispo de Beauvais). Dirigid
el tribunal de la Inquisicidon que llevd a Juana de
Arco a la hoguera.

FALSTAFRF {comandante en jefe inglés}. Intentd
ayudar a los ingleses en Orleans, todo tue mnutil.

DUQUE DE WARWICK: Uno de los grandes

jefes del Estado inglés. Ayudd al rey de inglaterra

a acabar con Francia.

DUQUE DE BEDFORD: Regente de Francia
hasta que Henry Il de Inglaterra llegd a su
mavyoria de edad. Tio del rey.

COUNT DE SUFFOLK: Quiza el estratega mas
célebre de los ingleses Asesinado en septiembre
de 1450.

SIR JOHN TALBOT: Et comandante en jefe
mas viejo del! continente; murié durante [a

batalla de Castillon a la edad de 80 aiios.
CARDENAL DE WINCHESTER: Canciller del

tesoro piblico del rey de Inglaterra. Se dice que

sofiaba con ocupar e! lugar de su soberano.

DUQUE DE GLOUCESTER: Regente de Ingla-
terra hasta que el joven Henry VI de inglaterra
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JUEGO DE ARCO: "ENTRADA
A LA CiIUDAD

Tu objetivo es entrar en ta ciudad después de
eliminar a todos tus enemigos. Ten cuidado con
las flechas porque pueden debilitarte peligrosa-
mente. |

Hoja técnica

ir hacia delante B L
Ir hacia atras € M
Defensa ¢ parar E J P
Ataque laterai + +
Ataque a la cabeza T +
Ataque de arriba a abajo + +

JUEGO OE ARCO: “ATAQUE
A LA MURALLA”

Tu objetivo es tomar la muralla defendida por
el enemigo. Tienes tres escaleras para subir a la
muralla. El enemigo te lanzarad piedras o aceite
hirviendo mientras siguen disparando flechas.
Ten cuidadeo: cuando llegues al final de !as
escaleras no saltes al aire porque puedes caer vy
MOTir.

Hoja técnica 4OV

Bol

MOU

KEY
GoH Loh

Cambiar escaleras
Esconderte detras de un
escudo £ J - g

JOY MOU KEY
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Cuidado, el escudo no te protege del aceite
hirviendo.

JUEGO DE ARCO: "DEFENSA
DE LA MURALLA™

Tu ogbjetivo es defender las murailas de la
ciudad de la misma manera que en JUEGO DE
ARCO: "TATACUE A LA MURALLAY. El nGmero
de asaltantes depende del tamano de la armada
enemiga. Puedes tirar predras, pero no dispones
de aceite hurviendo.

Heja técnica JOY MOU KEY
- Ir a derecha | R G L
Ir a 1zqinerda C H M
Tirar rocas A+E F+Jd N+P
Tirar aceite hirviendo D+E i+J O+P

Dejar de tirar aceite hirviendo  Soliar £ J P

JUEGO DE ARCO:; “BATALLA
EN CAMPO ABIERTO™

Tu objetivo es vencer a la armada enemiga.
Para dirigir tus tropas utiliza los iconos de
mandato,
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1. kEkste es el campo de batalla. Normalmenie
5€ encuentra cerca de las colinas, planicies o
ciudades. La Armada Real Francesa se encuentra
sitempre a la izquierda de !a pantalla.

2 y 3. Muesira el estado fisico y moral de
ambas armadas. Bl rndicador de los franceses se
encuentra a 13 tzauierda de la pantalla.

4. lcono de mandato para las tropas: Coloca
el cursor sobre la flecha cursor seleccionada y
validala para gue tus tropas avancen en la
direccion indicada. Para parar a (us tropas
selecciona ia Hecha contraria. Eif indicador mues-
tra el estado de tu ejército.

5. Icano de mandato para los arqueras. Las

mismas direcciones que para las tropas. Para
disparar utiliza el cuadrado.

6. fcono de mandato para dirigir a los valien-
les caballeros franceses. Su desventaja: sélo
disponen de una carga. Su ventaja: su carga es
letal v normaimente determina quién ganara la
batalla.

7. lcono de mandato para el mortero: las
teclas cursor permiten ailustar la aitura del
fuego. Para disparar utiliza el cuadrado. Para
alejarte rapidamente utiliza el gran icono situado
en la parte inferior de la pantalla.
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JUEGO DE ARCO: "COMBATE
HOMBRE A HOMBRE"™

Durante la batalla puede aparecer un cabailero
enemigo entre las tropas y luchar contra 1 hasia
la muerle. Tu eres el caballero francés vestido
de azul y te encuentras siempre a {a 1zquierda de
la pantalla. E! indicador situado a la izquierda
muestra tu nivel de salud.

Hoja técnica JD"I'_ B _MQU_____ KE"’_’___

Gira: con ef caballo a dcha. B (5 L
Girar con el caballo a izda. C H M
Parar el caballo £ J P
Ataque de arriba a abajo A+-E F-J N—-P
Espada a un lado B+ G&G~-J L-F
Carga con espada apuntando k J P
Mante- Manie- Mante-
nida mda nda

@ 1988 Soft Goid.



