HOSTAGES

INSTRUCCIONES DE CARGA

Atari ST/STE inserta el disco v conactya el ordenador. Cliquea sobre el icono PRG.
Amiga Inserta el disco en el drive DFD v conecta el ordenador
PC Em DOS, inserta el disco an el drive, tecles TATOU y presiona RETURN. Elige el

modo grafico del mend, FO, masica si/no. F10, cambia paleta (e)., CGA).

ELECCION DE MISIONES 3

Eligiendo &l grado de dificultad del juego, puedes determinar la duracién dal ultimatum, &l numers y agresividad de
los terroristas y Su capacidad de reacciin.

Elige una de los siguientes del primer mant: LIEUTENANT (con un bajo ndmero de terrofistas con agresidn débil, e
permite Entrenar para misiones mas duras), CAPTAIN (aumenta el nomero de terroristas y su velocidad de reaccidn),
COMMAMNDER |namero de terroristas v rehenes tomados estan al méximo). El jugador debe, sin errores ¥ tomando
particular atencidn a la situacién y coordinacion de su equipe de combate, rescatar & 10dos los rehenes.

Del sagundo mend puades elagir: TRAINING (no hay rehenes), TARGET, ULTIMATUM, RESCUE, JUPITER. Cuanto
més dificil la misién, menos tiempo tisnes para completarla. Seleceiona usando el cursor con |as teclas de direccion
o utilizando el joystick. Confirma con la barra de espacio o el botdn de fuego.

POSICIONANDO TUS TIRADORES

Tienes s tiradores a tu disposicién. Para mantenar a la vista efectivamente sobre los tres lados del edificio, los
hombies deben estar toda la noche an las mejores posiciones posibles, Controlas a los tiradores uno por wno.
Cuando posicionas un tirader, su nombre aparece ¢n la pantalla. Los tres tiradores, DELTA, ECHO y MIKE, pueden
ser movidos con la ayuda de las teclas F1, F2, F3. Cuando el tirador esté cubierto, peedes mover & otro hombee
presionando ESCAPE o FUEGOD.

ESCAPE O FUEGD: PLAN GENERAL

En &l plano verds los lugares donde debes posicionar 1us hombres para mantenar vigilancia de los tres lados de la
embajada. Estos lugares estan indicades por una cruz. Cuando quieres ver hasta dénde ha progresadoe uno de tus
hombres, lama a su nombre F1, F2 o F3. Su cuerpo Bparecerd en el mapa para indicar dinde esta

COMANDOS DE MOVIMIENTO
Evita las luces de localizacion de los terroristes. Tan pronto como wuno de tus hombres ha sido iluminado, los

terrorisias abrirdn fuego v pueden eliminarlo. Con el objpéta de evitar ser enfocado v llegar a los lugares adecuados
|marcados por cruces en el mapa), tienes varios movimientes a tu disposicidn utilizando el teclado o joystick,

1 Oeultarse <+— Mover izquierda \ Rodar adelante derecha® /Arras'lmrs-e izquiarda™®

1 Al suslo — Mover derecha / Aodar adelante isguinrda® \Arrﬂltaﬁf derecha®™®
* Séio si estds en posicién de pie ** Si estds tumbado en el suelo
ESC, ESPACIO o FUEGOD ..... acceso al mapa (s6lo cuando tu hombre estd oculng).
Ennaitdcmodo: Fl, FAIAER i s a s o o v ae ol s 5 s s sie m e m DELTA, ECHD, MIKE.

5i todos tus hombres han muerto, presiona FUEGO o ESPACIOD para jugar la primera parte olra vee

SECUEMCIA DE HELICOPTERD

" Cuando todes los hombres supervivientes estdn siluados en el interior de los edificios adjuntos a la Embajada, pasas
automaticamente a la secuencia helicdptera, mostrando 3 hombres situados en el tejado de la Embajada (empieza
descenso de hombres presionando espacio o fuego).

PLAN GEMNERAL DE LA SITUACION: ESCAPE

Los hombres del DLC. [Direct Intervention Combat) que tenes gue dirigir a ocultarse astan indicados por cruces
sobre los edificios adjuntos. Los hombres sobre los tejedos de la Embajada estén mostrades del mismo modo. Sus
nombres oodige estdn indicados por F4, F5, FB.

PARA MOVER UN HOMBRE D.I.C.

Sélo necesitas presionar 1a 1ecla correspondiente al codigo de ese hombre DU.C. (F4 mueve al hombre D1.C. 4),
Decide desde donde descenderd tu hombre utilizando las teclas de cursor (la cruz debe aparecer en el limite del
ejada). El hombre estd entonces preparade para descender (para empezar esta operacion presiona ESCAPE). EI
mapa puede reclamarse en cualquier momento presionando ESCAPE, Puedes cambiar de un hombre a otro en
cuaiquier momento. Puedes si quieres cambiar un tirador encarando la pared este de |la Embajada directamenie a
un hombre D.C. que estd dentro de la Embajada

SITUACION DE EMERGENCIA

Cuando uno de lus equipos se encuentra a s/ mismo en una situacidén delicada, ejemplo, la presencia de leqroristas
en la misma habitacién, el codigo del hombre “flasheard™ en el tablero de control indicands una situaclén de
emergencia. El jugador debe cambiar entonces a esa persona en peligro presionando la tecla adecuada. S esperas
demasiado, tu hombre puede sar neutralizado por los terroristas.



DESCENSD

Cuando uno de tus hombres esta en posicion sobre un lado del edificio, puedes ser utilizado para descender la pared
y entrar entences en la Embajada. Para jugarlo presiona su tecla asignada. Enmtonces estds en el mods DESCENDING
|{DESCENDER]

Hay tres movimientos a tu disposicién:
1) APARTARSE DE LA PARED - BARRA DE ESPACIO: Para extender sus piernas (o sea, &l estd apartdndose de la

pared] mantén la barra de espacio (o el botdn de fuego) presionado, cuando piensas que has aplicado fuerza
suficiente como para apartarte a 1l mismeo de la pared, suela el botdn, inmediatamente irds a la fase 2.

2) MODO OPENING - CURS0OR DERECHA: Pera descender, la cuerde debe resbalar a lo largo del cuerpo. Para
conseguirlo tenes que dejar ir la cuerda. Tu jugador descenderd la pered. Sin embargo, no esperes demasiado para
parar, ya que debido al incremento de velocidad de descenso, tu hombre puede estrellarse contra el suelo.

3) PARAR - CURSOR IZOUIERDA: Cuando quieres romper una ventana para enirar en la Embajada o si quieres
parar sobfe &l muro, mueve el joystick a la izguierda o tecla de cursor izquierda. Los jugadores a la derecha
sostendrén la cuerda parando su descenso.

ESCALAR EN CASO DE FALLD: Cursor ARRIBA. Puedes escalar usando una polea mecinica unida al tejado. Verds
antonces a tu hombra escalando al muro.

UTILIZACION DE TU TIRADOR

Presionando [as teclas correspondientes, meeves 8 uno de tus tiradores a posicidn. Cada tirador apunta un lado del
edificio

L& PRESENTACION: Veras a tu tirader en posicién dispuesto a matar. Para mover el punto de mira de su arma tienes
que utilizar las teclas en el teclado o el joystick. Cuando pasas sobre una venlana, un punto ropo aparecerd en u
mira. Estés en disposiciin de eliminar un terrorista. Detrés de la ventana aparecerdn (de acuwerdo con las patrullas
de terrofistas) sombras y movimientos. Esto puede representar tambidn rehenes que estdn prisioneros en Bsa
habitacién. S5i estds preparado para disparar, presiona la barra de espacio o el botdn de fuego. Tu arma sa cargara
a ai misma autematicamenta. 5i quieres cambiar pared y tirador, presicena la tecla correspondieanta. Puedes pasar (si
lo deseas] de los hombres en el tejado & los hombres en la Embajada. Debes tener cuidado de no eliminar a un
miembre de tu aquipo de combate o uno de los rehenes.

EXPLORANDO LAS HABITACIONES
MINIMAPA

51 decides jugar con uno de los hombres dentro del edificio, pasa al modo EXPLORATION. Para indicar ddnde esiis
by un mini-mapa en & lado derecho de la pantalla. Dependiendo de qué piso, & minimapa mostrard todas las
habitaciones y pasiilos. Tu posicidn estd indicade por una pequefia flecha roja. No solamente muestra tu posicidn,

sino también la direccién de la vista. Los otros miembros del equipo estédn indicedos por un punto rojo, los 1efroristas
pof un punio narana ¥ los rehenes por un punte blanco.

MOVIMIENTO (Puedes usar las teclas de cursor o @l joystick).
En @l pasallo

Para mover en la direccidn de 1a vista . ... o0 vueas direccidon ARRIBA 1
Para pivotar 90° 8 I8 d8TeChB « o o v oo s s o s a e direccidn DERECHA
Para pivotar 80" a le izquierda . . ... ... 0. direceidn IZOUIERDA —"
Peradarlawvuelis ..........cccuuuuuamneens direccidn ABAJD

Si quieres entrar en una habitacion, sitliate frente a la puarta y da un paso al frente (direccién ARRIBA).

En una habitacidn

Te mueves principalmente a izquierda y derecha, Las direcciones ARRIBA v ABAID son de wso sélo cuando hay una
puErta ante 1 ¥ quisres ir a olra habitacidn de al pasilio,

UM ENCUENTRO CON LOS TERRORISTAS

Cuando tropiezas con uno o mas terroristas puades pasar al modo FIRE {FUEGO) presionando la barra de espacio.
En &l momanto, utilizando comandos DERECHA/IZOUIERDA mueves tu arma a apuntar hacia los terroristas,
recordando mantener el botdn de fusgo o barra de espacio presionada, El hombre que apunte mds rapido y mejor
ganard la batalla. Para mover de nuevo, suelta la barra de espacio y usa entonces los comandos de direccion
[recuerda esto $i quisres escapar rdpidameanta),

ENCUENTRO COM LOS REHENES

Una vez que has eliminadeo a todos los terroristas en un piso, puedes rescatar a los rehenes. Caminas a la habitacidn
dondes estan retenidos y sitGate frente a ellos. Tienes que guiarlos (te seguirdn automdticamanta) a la habitacion
an la 3.° planta que no tiene ventanas, Estd indicada en la parte superior derecha dal mini-mapa. Cuando todos estan
en o5 habitacién, los rehenes estan en un lugar més segure. 5in embargo, tienes que proteger esta habitacidn de
AGrESiones erroristas,

EL JUEGO HA TERMINADO CUANDO
Exito votal: Has reagrupedo & todos los rehenes en el 3. piso y neuiralizado a 1odos (o8 terroristas en la Embajacda,

Fracaso: Todos los miembros del eguipo han side neutralizados por los terroristas. Si tu situscidn estd entre las dos
mencionadas, los comentarios y puntuaciones gque has conseguido s mostrardn sobre la pagina frontal del papel
al final del juego.



