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Cualquier emisién regular del video, en cualquier
recuencia, serd interrumpida inmediatamente...)

NOTICIAS DEL SUB-TROPICO DE DYSAL
FLASH-FARRAN, FED-TEL INFORMA

"“Acoban de informarnos que la lorga espera del informe Maogané
lico iniciado por el comité de emargencia Macs-Neotek ha sid
finalmente resuelte. Como todes sabemas, Maganélica, nuestr
Maranja solar, s una estrélla de 12 magnitudes. Se ha extendido e
rumor de que la vida de Maganélico pronto tocard su fin. El nuew
informe dice que,los pruebas realizadas en el laboratario Midter
hen descubierto que el corazén del sol consta de extrafios estratos
Un descubrimiento que, segin los expertos, puede afectar nuestr
vida en el ploneta. De acuerdo con... oh, crec que podemc
trasladarnos, e ir, a visitar @ Jarl Refneck en el Laberatorio Cientific

'de Midtern...”

(Lo escena cambia al laboratorio que permanece negra, estil
monalitico, en el centre de 143 acres de limpio pavimento de cristo
Un grupo de periodisios, camaras de video y detectores de voce
estan situados frente al drea de la puerta de concha de almeja, Un
mezela cadtica de coleccionistas se abre pase a empujones y el D
Yokam emerge del eficio osediado. Lo estacién de frecuencia,
periodista Fed-Tel y Jarl Refneck se abren pose o codazos hacia
grupe, cargande con la camara de video,)

REFMECK:
Gracias, Farran. Te presento al Jefe del Laberatario Cientifico d



Midtern, el Dr. Yakam Zeng. Dr. zMos explico los resultados de sus
descubrimientos?

[El detector de combio de voces se posiciona alrededor de la baca
de Zeng mientras se dispone o preporarse a fondo.)

ZENG:

Si, me gustaria leer la declaracién realizada por el comité Maas-
Meotek. "Habiendo realizado exhauvstivos tests come son los 38
Pruebas AG Danbala Midtern durante mas de 27 afios de recoleccian
de datos, y de acuerdo con el comité de Moas-MNeotek, se sabe gue
lo composicign de elementos dentro del sol de Maganélico se
reducen a Titanio, solo en la parte del corazan. Yanadia, Cromio ¥
Magnesio permanecen dentro del mismo corozén anfes que se
produzea el deterioro fundamental provecande una dltima y rapida
fusion nuclear de hierro, Inmediatamente después de gue lo masa
estelar alcance su punto critico.” |Levantande la cabeza del dibujs,
observande el gran ndmero de caras, Zeng continda.) Lo conclusidén
de |as pruebas de Midtern es que, cuando se produzco lo fusién
nuclear, nuestro sol se fundird con Supernova.

Lo subsiguiente avalancha de preguntas y exclamaciones es
acallada por una pregunta en alic de Refneck.)

REFMECK:

Estd diciendo que nuestro planeta toca sw fin, Dr. Zeng?

ZENG:

Ultimamente... si. Cuando el sol alcande el estado de Supernova
provocard numerosas explosiones cuyas ondas expansivas arrasardn
la atmasfera y todo el planeta.

(Irrupcian de voces. Multitud de preguntas al doctor, llamadas a
las oficinas de informacion, quejidos de la gente aplastada; unide a
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un enjambre de ruides. De momente, Zeng habla por encima del
griterio respondiendo a lo pregunta de no se sabe quién, pero el
interlocutor se las arregla para oir.)

ZENG:

“Mo podemos... no... |Sefiores, por favor! Mo podemos estar
seguros de cuanto tiempeo tardara. El deterioro de los elementos
basicos del corazén puede variar de velocidod dependiendo de
muchas factores. De todas formas, una aproximacion realista es de
unos 20-30 afies.”

[Refneck escapa del tumultuese ruide y ojetrec para coger lo
camara de video.)

REFMECK:

Gracias, Dr. Zeng. Fed-Tel estara cerca del Laboratorio de Midtern
en caso de que haya nuevas declaraciones e informacion. De todas
formas, de momento, Jarl Refneck en el Laboratorio Cientifico de
Midtern valviendo la conexion a Farran en el Estudie.

FECHA ESTELAR DE LA FEDERACION:
19-7-6014
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(El comité Moas-Neotek ha recomendodo que se occionen los
planes contemplados en la mocién de evacuar los sistemas vecines a
un lugar a salve lo antes pesible. Para asegurar la evacuacion los
convoys deben estar a una distancia minima de 260 afes luz del
centro de la Supernova actual.)

EXTRACTO DEL INFORME INICIAL DEL COMITE CENTRAL
DE EVACUACION DEL PLANETA

.hay siete dreas de evocuacion, pero estan muy dispersas por
toda la Galaxia.

Los andlisis sugieren que el lugor ideal es Ulises VIl en el Sistemo
Tajbor, a unos 560 afies luz oproximodomente. A una velocidad
optima se tardo oproximaodamente 4,25 afios en llegar. Los
enviados de la Federocion Humaona han informade escueta y
sencillamente a los Mundas Galdcticos del inminente peligro. Un
elemento novedoso que sigue al reportaje y confirma la inminente
Supermnova es el cese de las hostilidodes entre diferentes razas y
planetas. Todas las naves susceptibles de propulsion a remelque han
sido requisadas, y los almacenes espaciales estdn preduciende al
maximo. Se ha suministrade mane de cbra exitra, asi como
materiales. Miles de Maves de Evacuacion, Barcos Agricolas, Trans-
portes de Minerales y Combustible, Lugares de Esparcimiento, estan
siendo preparados...

AGENCIA DE INTELIGENCIA DE LA
FEDERACION: VIGILANCIA Y DEPART. HISTORICO

MATERIA: EL IMPERIO REXXON

Aislado del resto del espocio desde el reinado de Johannzar X y
la gran Baotalla de Virek1, lo mayor, y mas poderosa potencia
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conocida del universe, se encuentra al alcance de la onda expansiva
de Supernova, Esta raza de guerreros parece tener poco aprecio a la
vida. Mo temen a la muerte. Han luchado y conquistada, durante un
periodo de varios eons, enormes dreas de espacio. Séle el gran gelfe
gue hay entre el Imperio Rexxon y la Federacién ha disuadido a los
Rexxons de otacar el Territorio de la Federacian. La Federaciéan ha
celebrado pocas reuniones diplomaticas en mas de 410 fios (ver
banco de dotes: BATALLA DE VIREK). El incidente invelucrd desgra-
ciodamente ol diplomdtico de la Federacion cuya cobeza se puso en
entredicho debido a la violacién del prnfncnh ¥ que seria recordado
como un incidente diplomatico importante. Desde entonces todas las
transmisiones y envies a Lizar se blequearon.

El dltime intento de comunicacién con el Imperio Rexxon fue
emprendido con la poarticipocién del Coronel Turner Lite en el Gran
Crucerc Estelar el “Invencible”. El Invencible transporté a los
principales diplamaticos de la Federacian bajo la bandera oficial de
la Paz ol ploneta Rexxon, Lizar. Mingdn diplomatico, asi como el
Invencible regresaron nunca. Cuatro meses después una nave de
rescate sin tripulocian fue encontrada flotando en el espacie. La




infarmacién recaboda demuesina que hicieron contacto. Los leaders
de Rexxon fueron informados de la situocién de Supernova. Lo
respuesta oficial doda al aviso fue casi imeconocible. De todas
formas, el motive esencial del mensoje hace caso emise al avise de
lo Federacién considerandolo “un plan pare que los Humanes
emprendan una invasién por la fuerza”. Los oficiales de la Federacion
proclamaron mas tarde que la dnica misién de los diplomdticos era
evitar lo consobido destruccién, El convoy de evacuacidn de lo
Federacidn debe atravesar la zena neutral de Rexxon, no hay otra
alternativa puesto que con el tiempo empeora la sitvacién inestable
del sol orientéandose hacia Supernova. Los oficiales de la Federacion
consideran que el paso libre por la zona neutral serd denegado. Por
lo que, consiguientemente, si la Federacian viola el territorio Rexxon
SERA COMSIDERADO UM ACTO BELICO COMTRA EL GRAM
IMPERIQ REXXOM,

1. Mumerosos historiodores creen que la humillacién sufrida por
el fracaso de la botalla, hace cerca de 300 afios, contra las fuerzos
humanoides produjo la decision propia de aislarse, asi como de
empezar una carrera de armamento durante siglos, por lo gue en
cierto modo la raza humana provecd lo octitud belicista de los
Rexxon.

2. Los resultados de las investigaciones cientificas y médicas han
concluide que el pensamientoe de los Rexxon no pueden concebir
conceptos come la 'muerte” o "después de la vida", Antigues textos
de los Rexxon conocidos como el “Gjuun' |que contienen conoci-
mientos religiosos, médicos y reglamentarios), revelan que el guerrero
Rexxon es una simple etapa de un largo y seguro ciclo de desarrollo
gue empieza con el "hueve” que no termina de romper, pero puede
que rompa y sus poarticulas sub-otémicas den cuenta de la préximea
etapa: la etapo “ninfa". De oqui es de donde el "cuantum™ de
energia Rexxon desarrolla la mayer parte de las funciones orgdnicas
y mentales, contintia un corto periodeo “inmadura” donde los Rexxon
son mds vulnerables, hasta lo formacion de la madura, ¥ dura
“concha” recubriende lo blanda, flexible, v sub-glutinosa parte

interior. Una vez que la dura concha se ha consclidado y solidificodo
con el “euerpe” interior, el Rexxon, tal y como lo conocemas, es
entrenade inmediatamente para ser un guerrero. Segin Gjuun, el
Rex=xon retornard, veluntaria o involuntariamente por resaturacién
{la “muerte", en términos humanos) a lo etopa del “hueve” para,
como antes, recargar el cuerpo. De cualguier manera, todos los
pensamientos y conocimientos son retenidos para un desarrollo
futuro. El Gjuun establece que sélo se produce una cantidad limitada
de Rexxons durante este periode para resoturarse continuamente
(re-encarnar, en términos humanaos). Es decir, hasta que se encuentre
mas espacio para vivie donde se saturen mas "hueves' Rexxon entre
una seleccion de Rexxons masculinos que, temporalmente, se
convierten en mujeres, acoplandose y recuperondo su estado
masculino. X

COMIENZA EL PANICO DE LAS MASAS

PRIMERA EMISION: EXTRACTO DE “LA GALAXIA HOY" -
PERSOMNALIDAD CIBERMETICA “RUDY BOGOTA"
PRESEMTA EL PROGRAMA

“...muchos ciudodanos yo hon entrodo en panico con estos
noticios, declorando no estar preparados para esperar una media
de 14 afios ol convoy que les evacue y para que les escolte o flota
de combate a la nueva colonia. ;

Como informé la emision de lo semana pasada, temiends una
explosion prematura del sal, muchos ciudadanaos se han embarcade
en lineas de transporte y en transportes privados y ya han huido del
sistema solar hacio el interior del espacio. En contra de los avisos
disuadiéndoles y, dltimamente, de la creacién de leyes prohibiendo
tales acciones, muches civdadanos han pagodo enormes sumas de
dinere a borcos mercaontes piratas para gue los acompaiien por las
rutas secretas de comercio. Esto es, burlando el bloques espacial de
las tropas Federales. Los analistas y testigos oculares informan que
estos barcos no estdn capacitados para semejaonte vigje. Se sabe o
ciencia cierta que carecen de proteccion, asi como de combustible y
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comida. Correspondiendo con los distintos y dispersos destines a
través de todo el cosmos, se teme que estos barcos sean victimas
faciles de los piratas y de los Rexxons. Por eso el Consejo de la
Federacién ha tomado desesperademente medidas conira este fipo
de occiones decretando delito copital el que cualguier pilote
galéctico o duefio de una nove emprenda una evacuacidn por el
sistema solar sin outorizacidén, Cualguier vehiculo espacial no
autarizado que vuele deniro del sistema solar estard expuesto o ser
ejecutado en el acto. De todos formas los Derechos Libres para la
Circulacién Espacial y ofros grupos de presién, han condenado lo
que consideran oportunisme por parte de la Federocién al restringir
la libertad y promueven o grupos de oposicién bajo lo premiso de
una Evacuacién de Emergencia. El lider de los Derechos Libres para
la Circulacién Espacial, Glenn Dore de la “Galaxia hey". “Esta
accién es una completa conspiracién para nuestras libertades coma
ciudodaneos...”

FECHA ESTELAR DE LA FEDERACION:
12-6-6014

MEMO AL CONSEJO PRESIDEMCIAL DE GUERRA
DE LA FEDERACION

La leyenda de “Hederain™ (ver archive ref. 120:756:1247 fel)

Informe del Embajodor: Derek Rayas.

Aparentemente, el concepto original de la leyenda de “Hederain”
fue transmitida por los Monjes de las Llanuras de Sclinar. Lo leyenda
habla de un cataclisme y de la llegada del dia del Juicio Final para
la raza humana. Los monjes dicen que hace cuaire mil afics, los
manuscritos fueron escritos por un anciane monje llamade Luther, un
estudiante brillante que mds tarde fue canonizado. Los manuscritos
de Luther estan, seguin se cree, enterrados en las profundidades del
monasterio.

Lo leyendo cuenta que &l joven Luther sucumbid a la fiebre aungue
no se ha podido descubrir cudl fue exactamente la enfermedad o
que este término general se refiere. Luther cayé en coma, permane-
ciendo en este estado durante mas de treinta afios. Los monjes dicen
que, mientras Luther “dormia”, le fue dada una visién de Dics y fue,
se supone, fransportado a ofra dimensidn. Otra vez, los detalles son
eonfusos y ambiguos. Las investigociones sobre lo localizocién
exacta fracasan por la falta de pruebas dentifices al ne mencionar
ninguna de las seis dimensiones tesrizadas por el Dr. Huge Demdon.

Los manjes dicen que las visiones de Luther hablan de la génesis
del mundo, y del origen de lo vida, gracias al joven sol que arrojd
“rayos de fuege" en lo nueva formacién de océanos. Creemos que
asta frase puede referirse a la regular formacién cadtica del planeta
produciends la habitual lluvia de meteoritos. De todas formas, los
monjes prosiguen su historia mencionandeo los “rayos de color ora”,

Una descripcion confusa que, en un principio, pensamos se trataba
del amanecer del sel sobre el nueve munde. Aun asi, los monjes
continGon la norrocién describiendo cémo el “rayo. de color ore
penetrd en lo madre que es nuestre munde impregnéndela de
fuerza y desec™. Esta parte de Hederain merecid un razonamiento,
pere concluimes que la corteza del planeta sufrié una ruptura o
cousa de un material interestelar. Los monjes siguen describiendo
como lo “fuerza interna se reveléd para salvar o sus hijos”, zPlate-
Tectonics? Quizas el material emergid del corazén fundido del
planeta a la superficie para ser arrejode de nuevo, a la corteza.

Retomande @ Hederain y a Luther quien se supone transmitié la
profecia de Dios. Lo profecia establece que el "'dia final" esta cerea.
Estas son el tipo de cosas que oimos todos los dios en los
informativas. De todaos formos, el aviso de Hederain merece ser
examinade en este punto. La leyenda dice que el “divine metal”
oparecerd pard prategernos contra el diable, aungue la definicién
de la palabra “diable"” sigue siendo un misterio. El texto fiende a
hacerse coda vez mas confuse. Luege la profecia afiade alge
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interesante. Dice que el “rayo de color ero vendra una vez mas”
para “oyudar y proteger”.

Finalmente, Luther salié del coma. Aun asi, su cuerpo, sin gozar del
beneficio de nuastro equipo tropo-scan, envejecid. Era viejo y débil.
Pero le conté su historio o sus amigos ¥ a los Altos Monjes que le
cuidaron durante ofios. Luther ¢ umenm a escribir sus visiones e
intentd localizer el lugar exacto de ese “rayo de color ore™ y del
“diving metal”. Tras unos meses murid en su cama.

Parece ser que abrazade a su trabaje.

La leyenda sigue diciendo que los pergaminos permanecieron
enterrados con Luther durante trescientos afios, en lo profunde de las
catacumbas del manasterio. Luego oparece otra figura importante
dentro del texto principal de la leyenda. Un monje llamado lcal fue
designado guardian de las celdas subterraneas sagradas. Alli, par
orden de los Altos Monjes, por casuvalidad & por conseje, no lo
sabemas, lcal encontrd el manuserite. Se dice que leal lo hize por su
compromiso con la leyenda de Luther. Estd escrito que lcal comenzd
una expedicion a los enormes picos de Solinar. Siguiendo los detalles
gue nos suministra el manuscrito, o mode de un mapa textual, los
monjes excabaron un determinado frozo de suelo. Tres dias después
las herramientas para cortar carecian de punta por haber chocodo
con un material a cuarenta metres bajo tierra.

Aqui es donde el manuscrito y las investigaciones vuelven a ser
ambiguas. Por lo que hemes averiguado, se recogid alge de esta
zono. De acuerdo con las pistas obtenidas sospechamas que se
irataba de un mineral metalico de alguna clase. La Onica referencia
que ha sido descubierta por numerosos investigadores es la mencién
de la palabra Epical. De nueve, el texte se hace eanfuse y ambigue.
Una vez desenterrado este moterial Epical debid ser transportado o
una celdo cerrada de los Monjes. De lo que pasd después de eso na
poedemos estar seguros.

LOS AGEMTES DE LA FEDERACION HAM SIDO EMVIADOS A
SOLINAR, PARA COMPROBAR 51 SOM CIERTAS LAS RECLAMA.-
CIOMES. PUEDE TRATARSE DEL MATERIAL EPICAL O SOLO DE
UMA ESTRATEGIA.
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FECHA ESTELAR DE LA FEDERACION:
20-13-6014

MEMO AL COMSEJO PRESIDENCIAL DE LA FEDERACION

Ref.: La leyenda de Hederain.
Del agente: DRACEY

Los agentes encuentran extremadamente avanzada a la socedad
religiosa que ha mostrade gran interds en asistir a la Federacién en
el préximo exddo a Ulises ¥1l: la colonio propuesta para el futuro.
Curiosamente los monjes involucrados quieren suministrar planes y
medios técnicos para construir una nueva close de vehiculo espacial
que llaman “Guerrero Epical”. Lo sugerencia es probablemente otro
intento religioso para tomar ventaja de las pobres e inocente- almas
gue estan buscande una guia de cualguier fipo en estos tempos
dificiles. Ademas de “La llegada del Temida Xathoth™ de Belith Tribe
y de la secuencia de osesinatos de la Iglesia la Maranjo Secreta. De
todos formaos, lo novedod de este informe merece una breve
investigacion.

SE SUGIERE A LOS TECNICOS QUE COMIENCEN A AMALIZAR
TODOS LOS DATOS PARA UMA POSIBLE UTILIZACION DE LA
FEDERACIOM.

DECLARACION DEL INFORME VERBAL SECRETO EMTRE EL
CONSEJO DE LA FEDERACION, LOS MUEVOS LABORATORIOS DE
LA FEDERACION (NLF), RESTUS, INFORME DE LA INGENIERIA DE
ATLAMTICO POR: El Jefe Ingeniers Montgomery Scotf.

Ref.: LA MAVE EPICAL

De todos formas, un par de detalles extrafios sobre su disefio
daeben ser explicodos. El modelo serie Epic no podrd completarse sin
lo ayuda de un ordenader Tipe 5 Plus. El Tipo 5 lleva sélo oche meses
de funcionomiento y todovia sigue o prueba. Aun osi, el MLF ha
descubierto que la nueva maquina giga terabit 1024 compite con el
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complejo data que el Epic necesito. Lo nave Epic porece ser muy
distinta de tedo lo que lo Federacién ha creado. Los andlisis de
carbono demuestran que los planos originales tienen mas de 1.000
anos.

Ademads, los planes comentan, entre otras cosas, los sistemas
integrados que puaden utilizarse con el Epic. Un sistema-tipo utiliza
Fotoplasmas. De todas formas, la Federacién ha realizade experi-
menfos con este proceso durante afios y siempre sin demasiado
éxito, E| MLF ha crende caosi un patrén final molecular pero no estara
disponib|e hasta dentro de 18 meses o mds.

Sélo hoy dos problemas con la versidn de la Federacién del Epic.
La fuente de combustible propuesta no estard preparada a tiempo.
Asl que tendremos que utilizar los convencionales iones de galena
“IG". Lo que significa que fedremos menos combustible del que
gastemos, osi que habrd que autoabastecerse de combustible de
produccion o repostar cerca de los lugares propuestos por la
trayectoria para garantizar el abastecimiento continue de combustible.
El ofro problema es alge mas serio. Después del reciente escandale
del anillo espia Lorien, fengo razones paro creer que se ha hecho
una copia del disefo vy puede que hayo coide en manos de los
Rexxons. Ellas no cuenton con material “Epical” pero si pudieran
adaptar y modificar sus vuelos avidnicos a los octuales aviones de
coza entonces tendriomos pruhlam—us.

MOTA: Como Jefe de Ingenierio del MLF tengo que mencionar &n
este informe, lo confusion y el descrédito del tratamiento, por las
autoridades de lo Federocion hocia mi y hacia mis colegass los
Ingenieros. e acuerdo con los Servicios Extranjeros de la Federacian,
los planes y consejos técnicos para lo creacidn del guerrero Epic
deben su origen a la colonia de los Monjes en el planeta Seolinar. El
MLF considera esta informacién una degradacion hacia nuestro
estatus intelectual. $Cémo esperan que creamos que semejantes
avances técnicos y procedimientos emergan de un anticvado e
incompresible grupe de religiosos que viven al borde de la pobreza,
al decir de todos, con, aparentemente, suficiente experiencia técnico
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eome para llevarse la comida a la boca son superiores a mis colegas
y @ mi?

INFORME TECNICO TOTAL: TIPO EPIC
SOLINAR - COMBATIENTE GUERRERO
ESTELAR

NOMBRE: EPIC SOLINAR

TIPO: TODO TIPO DE COMBATE**
NUOMERD: 3

DIMENSIONES: 24,5% 6,8 % 19,5
DESPLAZAMIENTO: 45 toneladas

MAXIMO: 185 toneladas

MASA CRITICA: 325 trillones de toneladas

MAGUINAS: Dos |1G producienda 1500 trillones de
toneladas de empuje

e

EPIC CLASS COMBATTANT STARFIGHTER

ME L]

B e iy < S e e RN

EJECUCION

MAXIMA VELOCIDAD: 0,62 m, pasade el aluvién (aluvién 12)*
ANGULD DE GIRD: 42 m. factor curva

ACELERACION: 4,97 SECS de 0 a 1 millén de km.
INDICE DE LA ESCALA: 0-10
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POTENCIA: 100+
COMBATE: 1004
RESISTENCIA: 100+ (fuera de lo escala)

TRIPULACIOMN:

1. FUNCIOMAMIENTO DEL SISTEMA
DE CABINA DE PILOTAJE

La cabina de pilotaje utiliza las Olimas innovaciones en circuitos
bioeléctricos y los sistemos de tranferencia superconductiva para
suministrar una cantidad de datos al pilete espacial. La informacion
le es dada por un sistema de pantallas holograficos directomente en
frente del punta de mira del piloto para mayor precision del objetive
y de los sistemas de control de fuego (un HUD) y por tres unidades de
pantallas en frente de lo cobina de pilotaje, con una unidad de
defensa auxilior a la vista de la cabina.

1 pilote espacial

2. LA UNIDAD DE SISTEMA VISUAL

Este soporte estd situodo a mano derecha a la vista desde lo
cabina de pilotaje. Este sistema de pontallos suminisira ol piloto lo
informacién esencial, La sequndo serie de pantallas es un indicador
de combustible y lo Gltima serie indica la potencia dal sistema de
defensa. Lo pequefia pantalla a los pies de la unidad del sistemo
visual indica la puntuacién del piloto espacial en un vuelo regular.
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ade JMMNMER UDEL LUMBATE DE LAY UNLDAY
DE PARTICULAS-X

Esta pontalla se encuentro a mano derecha en frente de la cabina
de pilataje y suministra al pilote informadian precisa de los alrededores
de la nave espacial, osi comeo también localiza y posiciona los
objetivos de los enemigos. LOS OBJETIVOS BASICOS aparecerdn
comg ung cadena de puntos blancas en la pantalla, los fuerzas de
los aliados se podran identificar como un trazo pequefio color azul,
algunos de ellos (generalmente los civiles) tienen un amige de onda-
X o un dispasitivo enemigo,

4, SISTEMA DE PROTECCION Y DEFLECTOR

Esta situado rodeando el escude no regenerative con un tiempo de
ventajo de 5.16. Consta de escudos de porticulas atémicas que se
alimentan del caparazén de metal epical, con unos puntos de fusidn
nuclear delante, detrds y en el centra y con capocidad para resistir
golpes directos de 2 megatonelodas en los escudos de alta patencia.
El Epical puede resistir 6.000.000 de libras (gprex. 3.000.000 kg.)
por em. cuadrado por lo que los continuos rayos laser son desviodos.

El tipo Epic es un guerrero, de solo 24 metros de longitud y con una
copacidad de remolgue, la mas pequeria después de la nave de 90
metros de altura,
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El ipo Epic thiene lo oceleracion mas rapida que cualquier otro
guerrero pasande de cero a 1 millén de km. en 4.687 segundos
desde una posicion estatica, tiene un remolcador de 0.34 que es
treinta y cuatro veces la velocided de la luz durante la masa critica.
El guerrero tipo Epic consta de todo tipo de habilidodes atmasféricas,
que es la funcidn principal para el atague en tierra de un guerrero.

SISTEMAS DE ARMAMENTO

El tipo Epic fiene una impresionante varedod de armas a su
disposicién. Esta dotado de rifles laser auto recargables en ambes
extramos, también cuenta con almacenamiento de cafiones de ion,
armas fotdnicas y de cobalto. Lo nove tiene un royo tractor que
permite el almacenaomiento de combustible. [VER ARMAS.

PUNTOS DEBILES

Debido a la falta de varios materiales durante su disefic, el Epic
cuenta con diversas desventajas y fallos:

La naeve consume una gran canfidad de combustible v los
magquinas son muy ruidosas siendo necesario proteger los oidos todo
el tiempo.

Se requiere una corriente continua de jones limpia, ya que las
células fotdnicos del fuseloje se estropean debide al gran flujo
electromagnético que atraviesa el fuselaje.

— Lo cabina estd protegida del caolor, pero las secciones de la
maguina de fitanic no pueden aguantar el paso de calor a la copa
del Epical. Es probable quela maquinaria se estropee si la absarcién
de la fuerza del campo de los disces falla.

FECHA ESTELAR DE LA FEDERACION:
12-6-6014 y

UNION LOG. INGENIERIA DE LA
FEDERACION - ENTRADA

N.° 4685/DEF/45

Secciéon 1

LOS DESTRUCTORES DE NAVES DE COMBATE

Comienza lo construccign:
“La mayor hozoino de lo Ingenierio Humana"

La construccién de las naves de combate YM1 y YM2 comenzd
después del aviso de los Servicies de Seguridad Interna, bajo el
mayor secreto, en los profundidades del Asteroide Ring of Payne
[Anillo de Payne). La construccién se llevd o cabo en los muelles
especiolmente construidos cubriendo una drea total de 140 km.?

17



libres para trabajar. El problema principal durante la construccion
fueron los movimientas irregularares, y aleatorios de los asteroides
cercanos |por le que se recubrieron las poredes del muelle). A pesar
de la constante amenaza de colisian del astercide sélo se elabord un
Gnico mapa de pistas para predecir los movimientos de todos y df:
cada uno de los astercides. Asi fue come se cred un camino a fraves
del campo de los asteroides. De todas formas, desgraciodamente,
las colisiones se siguen produciendo aungue, hay que admitirle, con
mucha mener frecuencia. Cientos de constructores perdieron la vida
durante el peligroso vioje hacia los lugares de construccién por el
mapa de pistas cuando la nave de transporte individual se estrells
contra un enorme asteroide. 3Cudl es el precio del secreto?

AGENCIA DE PUBLICIDAD AGORA -
EL EXODO: NACIMIENTO DE UNA
COLONIA AUTOR: ANGIE GOTH

ENTRADA DIARIA 565/5-R

Resguarddndose de las investigaciones y espias enemiges, las
enormes noves espaciales se construyeron. Lo nave de guerra
“Redstorm” [“Tormenta roja’"| fue a la cobeza y resultaba increible a
la vista. Su masa equivalic a mas de la mitad de la flota espacial
actual, su casco se desvanecio en la escuridod, la luz de los lamparas
de arco bailaban en el vacio. Tiene un aspecto impresionante, listo
para conducir un ejército, Nueve afios después estaba preparada y
dos afias mas tarde de la "Batalla de Axe" se unid o sus comaradas
y construygron un camino a través del campo astercide con pistas
secretas en el interior del espacio.
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FECHA ESTELAR DE LA FEDERACION:
12-6-6014

IMFORME: "DESTING™ MARSHALL-OFICINA CENTRAL

Mingdn humano ha tenide que decidir el destine de toda la ra:
humanao. Parece precipitado e ingenuo poner nuestras esperanz
en un enorme convoy. Asi que, puedo deciros con entera confian:
que hemos garantizade la supervivencio de la raza humana. Ha
cuatro meses, en secreto, tres naves espociales fueron enviadas
diferentes sitios del universo, los bancos de datos de abordo fuer
ampliodos con casi toda lo historio de la raza humana v es
informacion se dejd alli. Aproximadamente 00 mujeres y 4l
hombres dieron su consentimiento, entre ellos varios de nuestr
mejores atletas, ingenieras, cientificos y humanos genéticamen
perfectos. Todo se almacenard en un lugar eridgeno durante vari
afics mientras sus naves automdticas viajan a millones de afos |
con un destino programado. Con suficiente abastecimiento para 17
afios de supervivencia, herramientas, armas y proteccién.

La nave espacial DESTING UNO a la galaxia ANDROMEDA
2.700.000 anos luz, ETA tordora 132 ofos.

La nave espacial DESTING DOS a lo Galoxio del sister
ROLTAN, que estd a 43.000 afios luz, ETA tardard 13 afios.

La nave aspacial DESTINO TRES al tercer brazo de la GALAXIA |
V4 LACTEA que estd a 260.000 afios luz, ETA tardard 29 afios.

Los controloremos®asta que se solgon del compo de nuestr
pontallas, los transmisiones espociales de alta frecuencio serdn...

LA FLOTA DE COMBATE DE LA FEDERACION: LOS OLTIMC
INFORMES CARECEN DE FECHA NIVEL 27 DE CLASIFICACIO
SOLC PARA PERSONAL AUTORIZADO.

La flota de combate de la Federacidn ha crecide un 600% en |
ultimos 14 ofios desde que se conocit la inminencia de Supernov
Las investigaciones y experimentos han estudiado mas los avanc
tecnolégicos que la superioridod numérica. El principal objeti
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tecnolégico ha sido perfeccionar el guerrero de tipe medio y el DESTRUCTORES Y FRAGATAS DE LA FEDERACION:
pesado crucero. Toda la flota de combate de la Federacién esta
compuesta por mas de seis millones de personal y mas de nueve mil
naves completamente armadas y abastecidas. Los detalles exactos

S L CET T E p|_.
son: BATTLESHIP DESTAOYEA CLASS STARSHIP
DESTRLICTORES DE LA FLOTA DE COMBATE DE LA FEDERACION: P
2 Maves scuE |

L T, 4 T B e . P s

CRUCEROS PESADOS DE BATALLA:

AHTED kR

MIFLAL KENWRIGHT cLas?anE CRUISER Fﬂ_ﬁ Eﬁ :EEEEG“EEH

SCAME |

e [—

TIPC 5.5. HOLLYWOOD 42 Maves,
TIPO 5.5. WARRIOR 8 Maves.
TIPO 5.5. OSSICAL 2 Maves.
TIPO 5.5. INVEMCIBLE 4 Maves.

AE EEAHE L E 3

CLASE ALMIRANTE KENWRIGHT 12 Mawves.

CLASE ALMIRANTE RIGEY 8 Maves.

CLASE ALMIRAMTE ALLSOPP 5 Maves,

CLASE ALMIRANTE BRACEY 3 Naves. [Reencargado)
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AVIOMES DE ATAQUE DE LA FEDERACION
(TIPO MKX) 6000+

MK X SHORT RANGE INTERCEPTOR

AVIOMES DE ATAQUE COM INTERCEPTO-

RES DE LARGO ALCANCE 80
AVIOMNES DE COMBATE TIPO EPIC 3
NAVES AUXILIARES DE LA FLOTA 40

SISTEMAS DE ATAQUE Y DEFENSA
DEL GUERRERO EPIC

Seccién 1

SISTEMAS DE DEFENSA

Royo tractor

Provisto de un mecanisme super conductor llamade NIOBIUM
TITANIUM. Tiene una fuerza de 2.900 kilogous (290 Teslas - campe
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de fuerza magnética) y puede coger cualquier objeto a 50 km. E
objeto puede ser 32 veces lo masu de un Epic y necesitard unc
velocidad de escape de 300,000 km./seq.

GENERADOR DEL CAMPO
DE FUERZA ATOMICO

El guerrero tipe Epic es sin lugar @ dudas el mas pequedic
combatiente que posee un generador atémico. Dos fuentes de
reactores delante y atrds de la nave producen un campo de energia
electromagnéfica |que envuelve la nave) mientras una capa nudlear
invisible ajustada perfectamente produce energio de rechazo,
evitande un impacte retardodo y absorbe la energia de las armas de
ataque. De todas formas, el campo de fuerza se debilitara si no cesa
un bombardeo continuo. Ademds, el compo séle pued- avitar la
destruccién de las armas de fuego en 7 megatoneladas/m. -

iiavVISOll

Una vez activado el compo de fuerza tardord de 4 @ & segundas
en llegar al punto de mayor intensidad.

UNIDAD DE DESCONEXION
DE LA BATERIA DE ARMAS

Este mecanismo, cuando es activade, puede anular el combustible,
la energia y los sistemas de armas para redirigir toda su potencia
hacia las boterias laser. Esto, a su vez, permitird el accionamiento
simultanes de todos los ldser (no los torpedos puesto que cuentan
con una fuente de energia independiente). Utilizando la energia de
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la bateria nuclear se dispone de 10 segundos de fuego con todas las
armas en diferentes direcciones sin usar la reserva de energia propia
de la nave.

Seccion 2

ARMAS RADIOACTIVAS LUMINOSAS MO DIRIGIBLES
Rifle laser

De triple tiro. Este arma [también conocida come la pistola ambar)
utiliza la amplificacion de la luz estimulande la emision de radiacion
{laser]. El rayo ldser se enfoaca en un cristal ambar con un liquido frie
de nitrdgeno, que son los atomes de cromio llevados a un nivel de
alta energia para producir una luz amarilla, que sélo puede salir en
la direccién deseada. El flash, que dura una milésima de sequndo,
puede hacer un agujers en un diamante vaporizando hasta 20,000
grados centigrados, producidos por lo potencia de 2 = 10 de 25
fotones.

Los rifles pueden emitir cerca de 400 explosiones de energia por
segundo y coda cristal dmbar suministra suficiente energia pora mas
de 60.000 explosiones con un alcance de varios kildmetros. Los rayos
resultan cosi inofensives si lo gron nove estd protegida, pero son
mortales para los aviones de caza.

Artilleria de protones

Fuege a pares. Es un tipo aéreo standard, un arma de combate
oérea para noves espaciales fipo grandes fragatas y para aviones
de caoza de largo alcance. Puede dispurur 80 veces por minuta, pero
sélo tiene suficiente fuerza para 120 dispares cada una, con un
alcance de 20 kildmetros. El rayo tiene un banco de plasma enér-
gico que alimenta o una gran espiral, otacondo los pro-
tones positives. En un milimetro cuadrode estén concenirados
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86.000.000.000.000.000.000 vatios de energia. El arma tiene mé
o menos la misma fuerza que un dispesitive de bajo energia nudles
de 0,7 kiloteneladas y puede radear una nave espacial tipe medi
con varios dispares en el sitio.

Rayo de ion

Sistema de dos tiros de rayos. Es un raye con mucha fuerza que h
sida especialmente modificode para encajor en una nave pegueric
como s& encuentra nermalmente en un crucero. El contacto visu
directo dofiard la refina. Desde la unidod de bateria sélo se pued
disparar 12 veces. El alcance es de mds de 80 km. y fiene un
pegada de cerca de un megatdn cada vez, suficiente para derribe
cualguier nave pequefia o media incluso con sus escudos puestos.

Disparador de neutrenes epical

Es el arma laser mas pederosa que pueda tener una nave espocic
[can lo excepcidn de lo nave madre y del nueve protetipe Warbin
). Una emisién masiva y Gnica de energia con una fuerza de cerc
de 100 megatoneladas, podria limpior nuestra ciudad, una montaii
o una nave de un sole disparo. De todas formas, tiene poco alcance
menas de 80 km. El arma se construyd junto con el guerrere tips Epic
El rayo laser pasa a trovés de un isétopo epical produdende u
plasma epical casi indestructible deshaciéndose de todes los neutrane
y creando un raye de 5 m. de control anti-materia,

Seccién 3

SISTEMAS DE ARMAMENTO DIRIGIBLE
Y UNIDADES DE INTELIGENCIA

TORPEDO FOTON

Solo hay cuatre. Es un misil guia safisticado con un detonador fot
nuclear y uno corriente de luz fotdn la cual acciona el mecanismao .
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alta velocidad. Esta corriente de luz proporciona al toerpede un color
luminoso. Este puede ser el momento en que el enemigo accione su
copa protectora y refuerce el impacto porque es facilmente visible
durante el combate. El dispositivo del anper:ln de la nave Epic esta
sujeto por ocho cobezales multiples que pueden explotar y ademds
seleccionar diferentes objetives ogrupados cerco. Codo cobezal
porta 3 megatonelados. El torpedo no se desoctivara hasta que
encuentre y destruyo su objetivo.

SISTEMA DE DEFENSA DEL TORPEDO

Este sistema de defensa es exclusive del avién de coza Epic, el
sistema dispara miltiples torpedos azul brillante simultaneamente
en cuatro direcciones diferentes.

DISPOSITIVO ANTIMATERIA ACCIONADOR
DE COBALTO DEL DIA DEL JUICIO FINAL

El disefio de este arma realizado por el Consejo de la Federacian
data de hace sélo 15 afios y se ha construido recientemente. Los
experimentos de control han demostrado resultados devastadores,
Su magnitud de tiro es de escala diez; una explosidn nuclear de
1.000.000 de megatoneladas. El alecance de la rafoga excede los
200.000 kilometros, suficiente pora barrer un planeta entero y sus
lunas. El mecanismo crea una reaccidn nuclear dentra de una
reaccion nuclear. Las particulos de cobalto son destruidas per una
explosion de hidrégens, el dtomo de cobalto entonces se divide en
un billonésima de segunde. El nivel de energia de la detonacién de
hidrégena aumenta per un facter de un millén. El cobalte entonces
retama a su anti-materia y tedo lo que haya en 200,000 km. es
dastruido.
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DOLUMENTO DE MAXIMA SEGURIDAD
VERTICAL - VISITA RESTRINGIDA

BANCO DE DATOS DEL IMPERIO REXXOMN RECUPERADO DE
LOS RESTOS DE UN WARBIRD ESTROPEADO FLOTANDO EN EL
CAMPO DE MINAS DE RETREN ANTES DE QUE LA SECUENCIA DE
AUTO DESTRUCCION FUERA ACTIVADA POR EL ORDENADOR DE
$EP?RDD. TODOS LOS DATOS SE HAN CLASIFICADO EN EL MI-

RESUMEN

Los datos recuperades sugieren que la Flota Rexxon, es técnica-
mente menos avanzado gue lo de nuestra generacion de avienes de
caza espaciales, pero el nimero total de naves Rexxon les suministra
una gran ventajo en el combate de areno. Los equ-oas de andlisis
estadistice de la Federacién predicen que los pilotos de la Federacidn
necesitaran destruir OCHO (8) aviones de caza espaciales por cada
pérdido de UMA (1) nove de lo Federacién. Una variedad de
simulaciones de combate ha dade como resultode una media de
muertes seguras de 5 a 1 a faver de la Federacién. De todas formas
estos datos no sen suficientemente vélidos para predecir la fotal
victoria. Ademds, los resultades del combate simulade ne tienen en
cuenta la dificultad de lo proteccién del avién de coze de la flota a
través de varios miles de kilometros en espocio abierte. No
elvidemas, que esta operacién no es una lucha de gladiadares
contra una mision de lucha. Las naves convoy atacaran faclmente a
los avienes de coza enemigos.
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LA FLOTA ENEMIGA

[ | 34 [T F F CALATIN o LN T
ja REXXOMN IMPERIAL STAR DREADNOLUGHT

" ¥

MAQUINARIA:

EJECUCION

VELOCIDAD MAXIMA:

ANGULO DE GIRO:
ACELERACION:

ESCALA DE ALCAMCE:
POTENCIA:
COMBATE:
RESISTEMCIA:

DOS CORRIENTES IONICAS DE
VULVAS PRODUCIENDO 7.988.828
TRILLOMES DE TOMNELADAS DE
EMPLIE

0,25 PASADA LA TRANFORMACICON
FACTOR CURVO 29.436 km.

DE 0 A 1.000.000 KM. EN 19.371
SEGUNDOS

0-100 GRUPO A

FUERA DE LA ESCALA A 100+

100+

100+

NOMBRE:
ORIGEM:
TIPO:

NUMERO:

DIMENSIOMES:

DESPLAZAMIENTO

VACIO:
MAXIMO:
MASA CRITICA:

o sy 1 p v e |

MOTHERSHIP (MAVE NODRIZA)
MUELLE ESPACIAL TARRUM, TARRUMN
ACORAZADO ESPACIAL DEL IMPERIO
REXXOM

DOS NAVES (MAS OTRA EN
CONSTRUCCION)

26,000 = 15.000 = 10.000 UNIDADES
METRICAS

47.000 TRILLONES DE TOMNELADAS
52000 TRILLONES DE TONELADAS
686.000.000 TONELADAS POR
METRO CUADRADO
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ARMAMENTO: Estan clasificades en unos 1.200 baterias laser
aproximadamente. Tiene un sistema de forpedo de fotén de large
aleance, desactivadores de neutrones de 12 Kalinhar y dos armas
idnicas. Posible arma fipo anti-moterio. Dos grupos de aviones de
coza de legionarios temibles, comprendiendo 800 oviones de caza,
12 Fragatas y Warbirds. Provisto de proteccién otémico delantera y
frasera.

TRIPULACION: 430,000 UNIDADES REXXON, 200.000 TROPAS
TEMIBLES.

HISTORIA: El enemigo fipo nove nodriza espacial “Kenon'' y
“Martor" son los nombres de dos legendarios semidioses Rexxons de
la antigua histeria Rexxdnica. Las dos naves tienen ahora 80 afios y
han impuesto las reglas del Imperia Rexxon a través del espacio con
naves gue hacen viojes de reconocimiento por el Imperio Rexxon
durante 20 afios, yo que cada nave estd provista de todo y tiene
ciudades espaciales dentro de ellas con cerca de dos terceras partes
de un millén de Rexxon abordo.
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HNOMBRE:
ORIGEN:
TIPO:
NUMERO:

DIMEMSIOMNES:

DESPLAZAMIENTO

VACIO:
MAXIMO:
MASA CRITICA:
MAQUINARIA:

TR L L T "-u'""l_l
REXXON WaR BIRD IMPERIAL CRUISER

REXXOM WARBIRD

CEMTRO INDUSTRIAL DE LIZAR
CRUCERD IMPERIAL

MOVENTA MAVES (MAS DIEZ EN
COMSTRUCCION)

600 = 400 = 190

4,6. TRILLO TONELADAS

5,3. TRILLO TOMELADAS

4,095 TRILLO TOMELADAS

UM RAYO IONICO ONICO CON DOS
CILNDROS PRODUCE 18 MILLOMNES
DE TRILLO TOMELADAS DE EMPUJE
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EJECUCION

VELOCIDAD MAXIMA:
ANGULO DE GIRD:
ACELERACION:

ESCALA DE ALCAMCE:
POTEMNCIA:
COMBATE:
DURACION:
TRIPULACION:

0,45 PASADA LA TRANSFORMACION
1,2, KM-MIN.

DE D A 1 MILLON DE KM. - 9.28591
SEGUNDOS,

0-100

"__){}-.

&0+

&0+

B850 REXXONS,

HISTORIA: La primera vez que se vio fue hace treinta afios. Aho
son los trabajodores principales de las Legiones Terribles de |
Rexxon, imponiendo las reglas de los Rexxon por todo el imperie,
Warbird es una rdpida y pesado estacién de guerra blindada qu
facilmente aventaja a los cruceros de similar tamafic de la Foderac
en términas de potencia de tira.

=TI TR EaTags [ bl o)
AEXXON KRINDEA CLASS FRIGATE

TG

L Lot
Wk
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MNOMEBRE:
ORIGEN:
TIPO:

NOMERD:
DIMENSIOMNES:

DESPLAZAMIENTO

YACIO:
MAXIMO:
MASA CRITICA:
MAQUINARIA:

EJECUCION

VELOCIDAD MAXIMA:
ANGULO DE GIRO:
ACELERACION:

ESCALA DE ALCAMCE:
POTEMCIA:
COMBATE:
RESISTENCIA:
TRIPULACION:

TIPO KRIMDER

CAMPOS INDUSTRIALES DE TARAGAMN
FRAGATA DE ATAQUE DE LARGO
ALCANCE

214 MAVES

T25 % BO % 45

26.000 TONELADAS
28.000 TOMELADAS

168 TRILLO TONELADAS
PRODUCE CONDUCCION A
PROPULSION MAGNETO 3.000

0,35 PASADA LA TRANSFORMACION
800 M/MIN ;

DE 0 A 1 MILLON KM EN 16,7102
SEGUNDOS

0-10

8

&

5

165-150 REXXOMNS

HISTORIA: El tipo Krinder es uno especie de disparador y
manipulader para el atague de lo fragata tipe Hollywoed, pero
numéricamente excede la cantidad de naves similares de la
Federacién per un factor de tres. Provienen de los destructores
espociales antiguos del dtimo sigle, pere con un incremente de

armas y de armaduras.
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LHITIE U ORARTION ©F FLwAl Ty

AEXXON LONG RANGE 'CRAH FIGHTEA

] ou
el PP |

NOMEBRE:
ORIGEM:
TIPO:

NUMERO:
DIMENSIOMNES:

DESPLAZAMIENTO

VACIO:
MAXIMO:
MASA CRITICA:
MAQUINARIA:

MAVE DE ASALTO CRABLITICA
[AVIOM DE CAZA A LA DERIVA)
INSTITUTO DE IMVESTIGACIONES
DEGGRON

ATAQUE A LARGO ALCAMNCE Y
EVITACION DE DETECTORES
200+

30m., 28 m., 16 m.

110 TOMNELADAS

140 TOMNELADAS

12 TRILLONES DE TONELADAS
TRAGINOWA, utiliza combustible
atémico

1



EJECUCION

VELOCIDAD MAXIMA:

ANGULO DE GIRO:
ACELERACIOMN:

POTEMCIA

COMBATE:
ARMAMENTO:
RESISTENCIA:
TRIPULACION:

HISTORIA: Lecciones estratégicas oprendidos en el posado siglo
demuestran cudl es la copocidod de los fuerzas Rexwon come
detectores. El resultado de los Andlisis de Dreggon R.|. de este eficaz
Detector de large aleance sugiere gue esta nave puede carecer de
suficiente manipulacién debido a la configuracian de la maguinaria,
resultande facil atacar a pequefios depredadores en un combate a

corta distancia.

0,38 PASADA LA TRANSFORMACION
(ALUBION 5)

100 MMM

DE 0 A 1 MILLON DE Km., EB 14,7
SEGUNDOS

Ld kI B3 B
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REXXOMN "$ION' SHORT RANGE INTERCEPTOR

LI ]
AR 4

NOMEBRE:
ORIGEN:
TIPO:

NUMERO:
DIMEMNSIOMES:

DESPLAZAMIENTO

VACIO:
MAXIMO:
MASA CRITICA:
MAQUINARIA:

EJECUCION

VELOCIDAD MAXIMA:
ANGULO DE GIRD:
ACELERACION:

AVION DE CAZA XION

CAMPO INDUSTRIAL DE TRAGAM
ATACQUE A CORTO ALCANCE/
DETECTOR DE AVIONES DE CAZA
8.000+

18x8=7

24 TOMELADAS

31 TOMELADAS

3 TRILLOMES DE TOMELADAS
TRAGINOVA TRIPLE FOTON K4,

0,20 PASADA LA TRANSFORMACION
@ MIMIN

DE O A 1 MILLGN DE KM. EN 9,34
SEGUNDOS
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POTENCIA

COMBATE: 2
ARMAMENTO: 2
RESISTEMCIA: 1
TRIPULACION: 1

HISTORIA: Es un formidable perro de pelea. En gran nimero son
efectivos, por lo que los Rexxons pueden revisar onda tras enda las
formaciones de atague en un asalte. Este potencial mixto puede
invalidar muchas naves espaciales debide a su gran ndmero,

SISTEMAS DE DEFENSA DEL CAMPO
DE LOS REXXON

Los siguientes datos excluyen todos los sistemas de armas de bajo
nivel, pues no supanen ningdn tipo de amenaoza al combatiente Epic.

NOMBRE: T-99 BATALLA AMTRAX
TIPO: MAVE DE ATERRIZAJE BLIMDADA,

DESCRIPCIOM: Tractor de fierra muy grande con mas de 200 m,
de longitud y 150 m. Esta fuertemente armado con un revestimiento
completo defensivo. Consta de armas laser de corto alcance delante
y detras y un gran nimero de lanzadores de misiles. Mormalmente se
encuentra en situaciones hostiles. Se ha madificade un poco, coma la
mineria y la labor de construccian.

MOMEBRE: MIUL - P65 SISTEMA L.S«_EEF. DIRIGIBLE
TIPO: SISTEMA DE BATERIA LASER INFRA
ROJO DIRIGIBLE

DESCRIPCIOM: Es un ldser normal de bajo energia, con gran
copacidod de penetracion en el armamento standard, oungue es
facilmente repelido por los Detectores Epical. Varios golpes directos
puaden resultar peligrosos si los detectores no fundonan.
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MNOMBRE: MILL - P ARMA DIRIGIBLE
TIPO: ARMA AMTIDESLIZANTE DE ALTA ALTI-
TUD

DESCRIPCION: DIRIGIDO POR UN ORDEMADOR LASER FOTO-
TOMICO DE UN SOLO DISPAROD. Un golpe directo podria destruir
cualquier nave sin prateccién. El P1 es mucho mas potents gque el P45
y debe ser tratado con mucho cuidade y respete.

SECCION DE INFORMES DE LA
FEDERACION 45679214-4658
PLANETOIDES

Esta seccian informativa suministra dotos de todos los planetoides
conocidos. LOS SIGUIENTES PLAMETOIDES ESTARAM EN LA TRA-
YECTORIA PROPUESTA PARA LA FLOTA, TAMBIEN SE INCLUYEM
LOS DATOS DE LA DEFENSA REXXOMN.
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ULTIMOS INFURMES ACTUALIZADOS DE ESTE
PLAMNETOIDE SON:

20 de diciembre de 19119

NOMBRE: AMRAGAN MUEVE
LOCALIZACION: En lo Galaxia local CELESTE,
cuadrante 12k, sistema

BOURDIMAMIC.
TIPO: Clase M (Tipo terraguec de
mantenimienta de vida)
ESTRELLA PADRE: LEX MEMOR

DISTAMCIA DEL S5OL: 196,46 millones de km,

ANO: 1,46
PERIODO DE ROTACION: 28 horas
NOMERO DE LUMNAS: Minguna
FUERZA DE GRAVEDAD: 0,91
DIAMETRO: 19,389 km,

GASES ATMOSFERICOS: Mitrogeno 63%, Oxigeno 29%, ofros
8%

ALCANCE DE LA

TEMPERATURA: —15 A +61 centigrodos

ZOMNAS DEL PLANETOIDE: Planeta estéril y seco, poca
precipitacion

PRIMCIPAL FORMA DE

VIDA: Indigenas KRAMIEN Vertebrados -
I3 50

POBLACION: Insignificonte (menos de un millan)
MNIVEL TECNICO GEMERAL: Mivel 3
CLIMA POLITICO: Regidos por el Imperio Rexxon

DESCRIPCION: Un planeta primitive situade en el punte mas
alejado del Imperic Rexxon debido o su localizacion también de
gran importancia estratégica forma paorte de la compleja red de
defensa de los Rexxon. Los Rexxon se hicieron con el dominio hace
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BO aifios sin ninguna oposicién. Los habitantes locales fueror
obligados a praducir armas. Las Rexxons construyeran una estacior
de seguimienta enorme la cual se ha convertide ahora en una piezc
esencial del Control Espocial, observande el espocio o través de
varios afos luz. Se cree que en el territorio colonizodo se esté
haciendo en estos momentos un Escuadrén Espacial Destructivo parc
|ﬂ5 bUSHE |CIEU|E‘5 E‘SPUEiﬂIBS.

ULTIMO INFORME ACTUALIZADO
DE ESTE PLAMETOIDE:

24 de noviembre de 19119

MNOMEBRE: TARRUN

LOCALIZACION: Galoxia  Local CELEST, CUA

DRAMTE 41 C, Sistema Alta Rec.

Clase MA (semi manterimiento de

vida por medios artifici :les)

ESTRELLA PADRE: UMA HYDRA

DISTAMCIA DEL SOL: 203,79 millones de km.

ANO: 86 dios

PERIODO DE ROTACION: 74 horas

HNUMERO DE LUMNAS: Ling (STATILLICA)

FUERZA DE GRAVEDAD: 1,47

DIAMETRO: 32.452 km.

GASES ATMOSFERICOS: Mitrégeno 73%, Oxigeno 9%, Dia
wide de Sulfura 3,1%, Didxido de
Carbono 5%

ESCALA DE TEMPERATURA: 15068 C

ZOMAS DEL PLAMETA: Regiones polares suaves, zona:
de temperaturas termentosas cor
un gran alto nivel de palucién (le
gue mas problemas tiene con e
efecta invernodera)

FORMA DE VIDA PRIMITIVA: Minguna vida indigena

TIPO DE SISTEMA:
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POBLACION: Mano de obra emigrante [175

millones aproximadomente)

MIVEL TECNOLOGICO: Grado ¢
CLIMA POLITICO: Minguno, confrolodo por el Imperio
Rexxon

DESCRIPCION: Un grave problema de pelucién atmosférica
cousado por la produccion en las fuentes de combustible para las
Rexxon en los Gltimas 200 afios. Tarrun estaba deshabitade hasta el
descubrimiente de estas vastas fuentes de combustible. Un gran
numera de esclavos Balkan trabajan en penosas condiciones y con
un gran alte indice de mortandad,

ULTIMO INFORME ACTUALIZADO
DE ESTE PLANETOIDE:

15 de enero de 19120
MOMERE;:
LOCALIZACION:

STATILLICA,

Galaxio Local CELEST, CUADRANTE
41 C, Sistema Alta Rec.

TIPO: Clase MR [mantenimiento de vida
por medios artificales) sélo hay una
luna en el Planeta Tarun

ESTRELLA PADRE: UNA HYDRA

DISTAMNCIA DEL SOL: 205,9 millenes de km +—&00.000
km.

ANO: 86 dias

PERIODO DE ROTACION

(AL DIA): 18,5 horas

MOUMERO DE LUNAS: .4,

FUERZA DE GRAVEDAD: 0,71

DIAMETRO: 5.756 km.

GASES ATMOSFERICOS:  Nitrégeno B2%, Sulfuro 8%, Oxi-

gena 6%, Didxido de Carbén 4%
{helada), Viredie |, 1%
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ESCALA DE TEMPERA-
TURA:
ZOMAS DEL PLAMETA:

PRINCIPAL FORMA DE
VIDA:

POBLACION:

MIVEL TECNOLOGICO:
CLIMA POLITICO:

—125a-14C
Planeta con carban helads, ne hay
zonas de temperatura

Mo existen indigenas en este pla-
neta

Mano de obra de emigrantes, 21
millones

8
Unide a Tarrun (Régimen Rexxan]

DESCRIPCION: jUna utopio geclégica! Este pequefio ploneta
contiene abundantes minerales preciosos, minas y cristales y estd
siende explotade o gron escala por los Rexxons, Orthbrals (joyeros
del drtice) y un gran nimero de pandillas de los Balcanes. La luna
esié deshabitoda y es estéril poseyendo grandes camines del

planeta excavados.

ULTIMO INFORME ACTUALIZADO

DE ESTE PLANETOIDE:

MOMBRE:
LOCALIZACION:
TIPO:

ESTRELLA PADRE:
DISTANCIA DEL SOL:
ANO:

PERIODO DE
ROTACION (AL DIA):
MUMERO DE LUNAS:
FUERZA DE GRAVEDAD:
DIAMETRO:

POTEAD [Poteadcaguanous Verguma-
nombre Rexxon)

Galaxia Local Celest, Cuadrante 645,
Sistema Lizar Planeta Séptimo

Clase MM [Mo existe vida ind'lgencl an
el planeta)

RAMDOM

3,5 billones de km.

91,7 afos

4,3 horas

MNinguna

5,6 + — 3,6 en las regiones polares
38.254 km,
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GASES ATMOSFERICOS: Hidrégeno 98%, restos de metales

ESCALA DE

TEMPERATURA: —120a —160* C

ZONAS DEL PLANETA: Minguno. El planeta estd recubierto
por una densa y turebulenta nube de
hidrégeno liquido a alta altitud.

PRINCIPAL FORMA DE

VIDA: Hinguna
POBLACION: 1200 Rexxons asentades aqui
MIVEL TECNOLOGICO: Hinguno
CLIMA POLITICO: Minguno

DESCRIPCION: LUn planeta hostil que los Rexxon llomaron un dia
Verguma (una referencio personal a la falta de energia o vida,
comparable a la referencia humana del infierna). Es el planeta mds
grande y alejodo del Sistema Lizar. Un encrme planeta reje con una
viclenta y mertal atmasfera. Debido a lo rapidez de su rotacién su
fuerza de grovedad es casi 10 veces la de la Tierra. Los poderosas
corrientes de goses en la parte alta de la atmésfera causan cidones
y nubes en forma de ondos liquidas. Mientras gue por debajo es una
zona relativamente tranguila durante varios kilémetros, por encima
de lo sélida superficie del planeta.

ULTIMOS INFORMES ACTUALIZADOS DE ESTE
PLANETOIDE DESCONOCIDOS HASTA AHORA.:

MOMBRE: GRAM LIZAR

LOCALIZACION: Galaxia Local Celest, cuadrante 646G,
Sistemna Lizar cuarte Planeta

TIPO: Clase M mantiena vida propia)

ESTRELLA PADRE: RAMDOM

DISTANCIA DEL 50L: 139,34 millones de km.

ANO: 0,89

PERIODO DE

ROTACION (AL DIA): 29,5 horas
42

NUMERO DE LUMNAS: Minguna

FUERZA DE GRAVEDAD: 1,25

DIAMETRO: 19.945 km.

GASES ATMOSFERICOS: Oxigeno 24%, Nitrégeno 74%

ESCALA DE

TEMPERATURA: —15% a +55° C

ZOMAS DEL PLAMETA: Palar, Tropical, zenas desérticas, un
planeta cdlide y himedo.

PRINCIPAL FORMA DE

VIDA: REXXOM

POBLACION: 3,7 billones

NIVEL TECNOLOGICO: 10+

CLIMA POLITICO: Totalitario. Gebierna el Emperador
Yorgon

DESCRIPCIOMN: El tercer planeta més grande del sistema Lizar. Se
encuentra entre dos planetas Trigar y Omirex y es el planeta hogar
de lo Civilozién Rexxon. Ho sido tronsformado gracias a un
sofisticads y alto nivel tecnelégice contando con enarmes centros de
peblacién. Todavia tiene zonas de densa vegetacién con un paisaje
parecido al de la Tierra en el periodo de Jurassic, hace 300 millones
de afios.

RESUMEN DE LA MISION

ALTO SECRETO

MEMO SECRETO AL JEFE DE GUERRA,
EL ALMIRANTE AJAX, NAVE REDSTORM

Las siguientes misiones han sido planeadas utilizonde el ordenador
Rxt 1000 para estudiar coda una por separado, estas misiones son
fundamentales paro lo seguridad de la flota de lo Federocion.
Algunas de ellas pueden parecer que no “responden” @ las grandes
demandas ejercidas al piloto, pero una simulacién repefida predice
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un 2,7854 por ciento de probabilidades de que todas las misiones
triunfen.., Tres tipos de aviones de caza Epic estan disponibles, y si
u|gunu resulta destruido los otros dos permaneceran ahi. Con las tres
naves disponibles tenemos una de 10 posibilidades de ganar.

— Sélo para el Comandante de los Aviones de caza Epic. Mivel de
clasificacién 24; tiempo exacte de partida vy dia para seguir.
Comienza a las cero horas desde ahora.

MISION NUMERO: 1
NOMBRE DE LA MISION:
Breakthrough (Ruptura)

OQBJETIVO

UNO: Crear un paso libre o través del cinturén de minas de Zionic,
la frontera con el Imperioc Rexxon. Coger y destruir a todos los
aviones de caza enemigos antes de que se detecte su presencia,

DOS: Actuar directamene sobre Amrogan MNueve y destruir el
principal objetive de la estacion de seguimiento espacial en 122
segundos al entrar en la atmésfera del planeta,

LOCALIZACION Y MAPA: Lo estocion de seguimiento estd
localiza en el sector ynj-B3628222 visible o 400 km.

ARMAS Y PROVISIOMES: S4lo pueden ufilizarse las armas
standord laser pora reducir la consumicion de combustible y también
para incrementar la ejecucién en unas condiciones atmosféricas. Una
pistela de rayo también servird para almacenar combustible a lo
largo de la trayectoria programada.

OBJETIVO DE LA MISION: Esta misién es fundamental para
escapar de Supemova. Estamos en uno de los lugares mas remotos
de la galaxio, lejos de la flota Rexxon junte a Anchor, el lugar de la
Federacion mas cercano al Imperio Rexxon. El enemigo ha cometido
un grave error creyendes que la zona, que temard la flota, es
infransitable debido al gran cinturén de minas de las preximidades y
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al scanner automdtice de large alconce locolizado en Amragan
Nueve, Han dejado el scanner relativamente indefenso. Los Rexxons
ademas han oteado un punto blanco en su campe de defensa. Cada
42 dias, Amragan Nueve se mueve debajo de Amragan Ocho y 5e
produce un eclipse solar. Asi que durante 421 segundos la estocion
de seguimiento estd a oscuras y no puede ponerse en confacio con
al resto del Imperio Rexxon. Un pequefio guerrero puede destruir la
estacion de seguimiento antes de que termine el eclipse y crear un
caming para la flota para pasar a salvo sin ser ‘defec'rudu!f por el
enemigo. El fracaso de la destruccidn de la estacién de seguimiento
provecaria una respuesta masiva de los Rexxon que enconirarian
facilmente la flota de civiles antes de que pudieran llegar al espacio.

DEFEMSAS REXXON/FORTIFICACIONES/ESCUADRONES: Los
datos de asalto del planeta y las posibles defensas Rexxon: las
Gltimas noticias del servicio de inteligencia sugieren que la séptima
flota de Guerra Strarous esta haciendo un viaje de Reconocimiento
por este sistema. Todo su potencial consiste en fres escuadrones de
aviones de caza y dos comandes Warbirds con una Fragota de
ascolto. Conste también de un sistema defensive de antilleria de
iones aérecs. Posiblemente ademas tenga un generador de fuerza
de campo alrededor de la estacion de seguimiente y un generadar
principal del compo de fuerza.

TIEMPO: 34 HORAS Y 30 MINUTOS.

MISION NUMERO: 2 ;
NOMBRE DE LA MISION: Wipeout (Limpieza)

OBJETIVO

UMNO: Destruir la unidad de procesamiento cla-l'nrs':lli 1;] ITos cuatro
i acti i i trial de Tarrun.
puertas intergalacticos espaciales del centro indus U
DOS: Obligar o las complejas minerias de la Luna ¥ E_tc:hllmu a
concentrar todo su poder en el conducte principal de la Mina en las
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entradas y en el grupo de puertos y muelles espaciales en la zona
central del planeta.

ARMAS Y PROVISIONES: Dos cofiones laser T40, una unidad de
raye tractor, una nueva arma ajustada gue es una pistolo de doble
fotén muy poderosa.

OBJETIVO DE LA MISION: Tarrun es el planeta més industriali-
zado del Imperio Rexxon, con una gran produccion de aviones de
coza enemigos y de sistemas de defenso. De todas formas el
principal use de Tarrun es lo produccidn de cristales brinzerctrénicos
ufilizados per la fleta Rexxon para engrosar su capacidad. La
destruccion de estos lugares de produccian quitardn a los Rexxens
solo una fuente de cristal, de esta manera los previens, a largo
plaze, comprometerse con la flata de la Federacién a través del
universo, hasta que sus almacenes estén repuestos.

DEFENSAS PROBABLES DE LOS REXXON/FORTIFICA ZIOMNES/
ESCUADROMES: Enormes compos de baterias alrededo- de tods
tipo de instalaciones claves y facilidades incluyendo maliiples
torreones laser e instalociones de misiles dirigibles. jAviso! Varios
intentos de los escuadrones de aviones de caza enemigos se basaron
en el CPU en Tarrun y en los puertos espaciales, esperdndaose 30
bandos mdas en Tarmun y Stallica.

TIEMPO: 37 HORAS 12 MINUTOS.

MISION NUMERO: 3
NOMBRE DE LA MISION: Glory (Gloria)

OBJETIVO

Una Legién de Ataque Rexxon se ha agrupado alrededor de la
salida del enerme planeta Eion y ohora se dirige @ Tarrun. Esta
fuerza puede no ser suficientemente grande para destruir la flota
por si sola, pero las tacticas predicen que hardn lo méxime que
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posible para detener a la flota de lo Federacion. Se dara proteccian
de prioridad a las siguientes naves:

— Maves de produccidn Agricola y de Comida.
— Tangues d2 combustible y Cargas de Minerales.
— A la nove principal de artilleria “'Marte™.

Si los Rexxon ya han recibide informacion de Amragan Mueve
entonces este atague puede otroer a lo mayoria de la flota de
combate Rexxon.

ARMAS Y PROVISIONES: Todas las armas, asequibles y prepa-
radas a esta hora.

OBJETIVO DE LA MISION: Después del asalto ol ceniro
industrial an el sistema solar de Tarrum, la flote ne pedrd protegerse
hasta que salge del sistema, siendo vulnerables a un atague durante
3 horas. El cantrol de la mision de lo Batalla Axe ha intercepiodo
transmisiones de la flate Rexxon.

RELUMICN DE EMERGENCIA DEL CONSEJO DE LA FEDERACION
DE LA BATALLA DE AXE.

ESTE ATAGUE MUESTRA LO VULMERABLE QUE ES LA FLOTA DE
LOS CIVILES, VARIOS MILES DE PERSOMAS HAM PERDIDO LA
VIDA ¥ EL ENEMIGO ACABA DE EMITIR UM ATAQUE A GRAM
ESCALA SOBRE NOSOTROS.

EL COMAMDARNTE AJAX HA PRESEMTADO ESTA PROPUESTA AL
COMSEIO,

En vista del empeoramiento de la situacian, con las fuerzas Rexxon
conocedoras de nuestra posicin y quizas de nuestre rumboe, la flota
se enfrenta al mayor peligro desde que entré en territorio Rexxon.
Muestros escuadrones de combote han sufride mucho intentando
proteger las naves civiles, expuestas a la amenaza de ser intercepta-
das por los Rexxon. Creo que no podemes garantizar la 5egur|_dud
de la flata civil con la gran cantidad de avionas de coza enemigos
aproximdndose hacio nosotros. Por lo tanto, propoenge un plan al
consejo.
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Proponge que la floto de combate atraiga la atencién del
enemigo apartandole de lo flota del convoy. Muchos de nuestros
aviones de caza y fragatas se han perdide infentande defender la
flota. Mo estén disefiadas para defender, pero si para otacar, con su
do-bla_ ventaja de velocidad y sorpresa. Es mi intencidn emprender lo
ofensiva contra el centro del Imperio Rexxon utilizando escuadrones
de combate para lanzar una explosién decisiva a las fuerzas Rexxon,

El objetivo de la flota de la Federacian y de sus naves es dejar a la
I’-Io_m_:ivil can la defensa imprescindible, cambionde el curse hacia el
prll'!upu| lugar de Rexxon, Lizar. Segin los informes, la flota enemiga
estd cerca de Torky Cinco, o poca distancia de la flota civil. Si
aplicames una otrevida maniobra rumbe al sistema Lizar para
provocor un asalto ol alto comando Resxon, segure que erdenan o
la Flota de Batalla Rexxon que regrese para ayudar a su planeta
wudm. El sistema solar Rexxon ha side dejado relativamente
!nduhnsu yo gue el otaque haobio, mas bien, side considerado
imprc:bubla. Este serg el fallo de los Rexxon. Por lo tante, la flota civil
podrd escopar ol espocio en cuanto los enemiges rednan tedas sus
fuerzas contra la flota de combate. Miembros del consejo, el plan
que las presento, se lo garantizo, es una oventura muy amiesgada,
La conclusién de cualquier accién puede resultar o total aniguilacian
de la flota de combate de la Federacian. De todas formas, también
dord tiempe a 40 millones de personas o escapar de lo ira de
Supernova y del Imperic Rexxon hacia el espacio.

MISION NUMERO: 4
NOMBRE DE LA MISION: Blast (Explosion)

OBJETIVO

Meutralizar el cafin Mogma del planeta Potead, el séptimo
planeta del sistema Lizar.
LOCALIZACION Y MAPA: El cafién estd situade en una cadena
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de volcanes al borde del Mar Hydrégene, a 3,254 kilometros al nor-
este de la linea de flotacidn de tu planeta.

ARMAS Y PROVISIOMNES: Te dorén una nueva arma para esta
misign: Una Metralleta de Meutrones Epical, con copacidad de
perforar 200 metros en gruesas poredes de fitonio y en media
mantafia.

ORJETIVO DE LA MISION: El infame Mogma Cannon es quizds
una de las mayores hozafios de ingenieria de la Construccian Corp.
de los Rexxon, disefiada como parte de un anille de defensa interna
para el planeta capital de Lizar. Una enorme copula de 14 km. de
gltura sobresale por encima de una gran codena de montafias
volcanicas. Dentro hay una pistelo enorme de elecirones apunta ndo
hacia lo alto de lo atmésfera del planeta. El Magna Cannon vive de
la profunda energia entre el corazén del planeta produciendo
suficiente potencia de esta poderosa planta natural para generar un
rayo de novena escala. Hacer un agujere en la densa atmasfera,
salir al espacie eruzondo el sistema selor Lizar, y disparor al objetivo
con varios miles de megatones que ningdn avién de caza pueda
repeler. Esta monstruosa arma puede barrer la Flota de Combate de
la Federacién antes de que alconce el sistema solor Lizar a no ser
que un escuadrén de atoque conducide per un avién de caza Epic
aniquile al Magma Cannon antes de que la flota se ponga o su
alcance.

DATOS DEL ASALTO AL PLANETA: Potead es inaccesible para
naves convencionales. El Guerreo Epic tendrd que volar en la bajo
atmésfera utilizande todos las madealidades de vuelo. Su fuerza de
gravedad arrastraré o la nave a 8.000 km. a la densa atmésfera
alcanzando temperaturas de 100.000° C. Tedes los aterrizojes de
los Rexxons se han hecho protegides por Cohetes programados y
precisando la frayectoria al punto de destine. Al principal ordenador
del avién de caza Epic se le asignard una ruta similar.

DEFEMSAS PROBABLES REXXOMN/FORTIFICACIONES/ESCUA-
DROMES: Debido o los dificiles condiciones atmosféncas ningung
avién de coza Resxon trabojo en este ambiente hostil, asi que las
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principales detensas Rexxon se basan en varios sistemas de defensa
oerecs incluyende miltiples cohetes y baterias ldser. El planeta
ademds cuenta con una legién terrible de Aviones de caza Amtrak
que estardn siempre presentes alrededor de las proximidades de
Magma Cannon. Después de esta misién, se espera que los Rexxons
organicen una enorme ofensiva contra la Flota de Combete, En ese
momento estaremas a salo 700 millones de km. de Lizar. Todos los
aviones de coza estardn en alerta roja en cuanto se aniquile o la
Magma Cannon.

MISION NUMERO: 5
NOMBRE DE LA MISION: Galactic Storm

(Termenta galactica)
OBJETIVO

Meutralizor los fuerzas que permanecen en el espacio de la flata
de combate de la regién de Lizar.

MLgc.lLIIACIﬂH ¥ MAPA: Goloxio local Celest, cuadrante
ARMAS Y PROVISIONES: Dependientes de los almacenas.
OBRJETIVO DE LA MISION: Se sabe por adelantado que

después del asalte al Planeta Potead todas las fuerzas regionales

sufrirdn cambies y se agruparan en nuestra ruta a Lizor, Lo flota de
combate encontrard @ un nimero considerable de Warbirds Rexxon,

Fragatas y un gran nimero de aviones de caza solitarios (por ahora

no podemos saber su ndmero exacto). Se cree que también utilizaran

en 2505 momentos a los Guardas Imperiales. Estos san los aviones de
coza espacioles de élite que protegen al Consejo Rexxon y que han
mantenido la tradicién de “indestructibilidad” a lo large de los
dltimos 100 afies, La flota de combate organizard una asalto sobre
la principal flota enemiga con el avién de coza fipo Epic y tres
escuadrones de naves espacioles organizardn tres ataques al flanco
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enemigo. Los cruceros de la Federacién se encargardn de los
Warbirds. Teda la artilleria se concentrara en aniquilar las naves
madre enemigas. Tendremos que eliminar a mas de un 60% del
enemigo para asegurar el éxito final.

DEFENSAS PROBABLES REXXOMN/FORTIFICACIONES/ESCUA.-
DROMES: El enaisigo eliminard o todo avién espacial accesible en
el sistema solar, Los andlisis sugieren que el nimere combinade de
aviones de caza enemigos puede exceder los 100+, los detectores
de largo alcance 40+, y los Fragatas y Warbirds 10+.

AVISO: Lo flota espacial del enemige puede cogernas en este
punto. El iempo es esencial. Pora asegurarnos el éxito tenemos que
eliminar rapidamente la flota espacial regienal del enemigo, antes
de que llegue la principal flota de combate Rexxon,

MISION NUMERO: 6
NOMBRE DE LA MISION: Retalliator
(Contraataque)

OBJETIVO

Comea efecto final y para aniquilar al Ceniro de Mando del Gran
Imperic Rexxon y el complejo Gobieme del Gran Lizar.

LOCALIZACION Y MAPA: El Centro de Mando del Imperic
Rexxon estd localizodo en la céntrica ciudad de Lizarico. El objetive
es facilmente identificable, ya que todas las vias de comunicacién de
las civdades tienen su origen en este céntrico lugar.

ARMAS Y PROVISIONES: Dependen de los almacenes.

OBJETIVO DE LA MISION: Para asequrar una rapida y tetal
aniquilacién del comande enemigo y de tode ww gobierno se prevé
una larga lucha con los Rexxon extendiéndose el conflicio a través
del golfe del universe. Cuando la roza humana se establezca en
Ulises WIl, existiréa un nuevo orden en la golaxia, ya que la raza
humana propondra una vida mas franguila.
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DEFENSAS PROBABLES REXXOMN/FORTIFICACIONES/
ESCUADROMNES:

DESCONOQCIDAS EN ESTE PUNTO,

MISION NUMERO: 7
NOMBRE DE LA MISION: Mother of wars
|Guerra Madre)

OBRJETIVO

Salvar a la raza humana de la total destruccian en el conflicto mas
large conacide en la historia.

LOCALIZACION Y MAPA: La: Grandes Lunas de Hydradan a 12
billones de km. cosmicos al este de Lizar.

ARMAS Y PROVISIONES: Dependen de los almacenes.

OBJETIVO DE LA MISION: Lo llegaoda del enemigo es inminente.
La fuerza combinada de batalla de 7 ejércitos a través de todo el
Imperia Rexxon han juntodo fuerzos paro liquidor o los de la
Federacion por un factor de 3, copitaneados por dos acorazadas
enormes Rexxon y sus naves de atague. Mo esperamos la victoria,
pero quizds esta armesgada batalla salve los remanentes de la flota
humana que hoyan pasado o salve a través de la zono de guerra
tarrida. Quizas en el futuro los hombres no olvidaran esta batalla.

DEFENSAS PROBABLES REXXOM/FORTIFICACIOMNES/ESCUA-
DROMES:

2 Acorazados Imperiales

40 ‘Warbirds Rexxon

140 Fragaotas de combate

200 Detectores de largo alconce
1.000+ Detectores de corto alcance

Misign provisional; resultado triunfal de la “Guerra Madre"
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MISION NUMERO: 8
NOMEBRE DE LA MISION: "The new order”

["La nueva orden’)

OBJETIVO

ESCOLTAR ¥ PROTEGER LA FLOTA HUMANA EN LA RUTA DE
HUIDA DEL IMPERIO REXXON

GLOSARIO DE TERMINOS
MAGNITUD

Una medida de luminosidad estelar v la escola de las armao:
detructivas.

TRILLOMNES DE TONELADAS

Esta unidad se utiliza para describir la masa relativa de un objetc
en &l espacio. Un trillén de toneladas es igual o 100.000 toneladas
métricas [Escala Terraquea)

TRANSFORMACION

Es el nivel de velocidad de o por debajo de la velocidad de la luz.
La velocidod absoluta de cualquier cosa no puede superar los 0,99
de transformacian o el universo se tarnaria en una anti-materia y, e
ese caso, dejaria de exisfir.

FOTON
Una unidad de medida de la intensidad de la luz.

PLASMA

El cuarto estado de lo materia es la forma que tema el royo de
energio,
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PROTON

Una unidad de electricidad positiva encoantrada en el nicleo de los
atomos,

DISPOSITIVO DE COBALTO

Arma del dia del Juicio Final,

VELOCIDAD DE LA LUZ

299 734 km. por segunda [aproximadamenta).

UN ANO LUZ

La distancia que tarda un rayo de luz en hacer un afio solar,

ANO AEON GIGA

Um periedo de un millén de afos.

EL BANCO DE DATOS DEL UNIVERSO:
Ref. histérica 68372.1556

LA BATALLA DE VIREK

Es el primer encuentro de los humanos con los Resxons. Ung
desgraciada ocasién cuyo resultode es el mas famoso despliegue
estratégico de la histeria de la raza humaona. Ahora es muy
importante debide al hecho de que lo dociring Rexxdnica de
planteamiente de guerra y de estrategios de batolla casi no ha
cambiade durante los dltimas siglos y per lo tanto lo que aprendamas
de ello sera de gron ayuda para imoginames las tacticas de los
Rexxons.

Hace 410 afios, antes de la emancipacién del Estade de lo
Federacién, la flota espacial humana habia colonizade numerosos
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plonetas cosmicos al este de Atlantis, o medio comine del Planeta
Lizar incluyendo ALTARLA LINA - con vida propia, planeta con ricos
minerales, sin importancia estratégica. Por entonces nodie sabia que
era una antigua incubacion de un planeta y, por lo tanto, un centro
sagrado de culto a la desconocida raza llamada Rexxons. Fue un
hecho desgraciade para la raza humana porque unos humanos
oportunistas y sir escripulos enconfraron las celdos de incubacion y
robaron los ortefactos almocenados de los posadas vidos de los
Rexxons que se preparcban para la siguiente. Todos estos sitios
fueran destruidos totalmente por los oportunistas. Seguidamente
ALTAIRA UNO fue atocada por sorpresa por la fuerza de combate
de los Rexxon, Todos los colonos fueren capturades v asesinados.
Varios miles de habitantes lo pagaron con su vida,

LA ENCICLOPEDIA GALACTICA DE
BANCO DE DATOS DEL UNIVERSO:
Ref. 24,47,24901

DATOS DE SUPERMNOVA

1. Supernova es un extrofio tipo de estrella que explotd violenta-
mente y luego se apagéd,

2. Supemova es el resultodo de una sintesis nuclear.

3. Supernova mantiene una ventojo de un segundo respecto a
cualguier sitio del universo. La Mebulosa Errante explotd en 1064
D.D. Media 100.000 billones de km. La estrella debe tener una
magnitud doce, normalmente un gigantesco sol rojo o azul.

La estrella se expande, la superficie se enfria, ¥ luego se divide en
estratos dentro del corazén [gue consiste en un compuesto de hierro).
Cuande explota, la onda expansiva de energia es 10 veces el poder
de 33, Imagina la energia total ardiendo en 10 billones de afios
multiplicade por 100; desapareciendo en UM segundo. Es 10 veces
el poder de 20 megatoneladas (2.000.000.000.000.000.000.000).
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El 50l ahora es una estrella de Neutrones (12 millones de tonelodas

por pulgada cibical de 19 km. de enche, pesande lo misme que el
sol,
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EPIC - CONTROLES

INSTRUCCIONES DE CARGA
Amiga, 500, 1600, 2000, 3000

Imroduce el digeo 1 an la wnidad & y enciende al ordenador, & programa cargard awomdticaments.
Sigue ks insaructiones da paralla para sequir con la carga, 5i benes alguna otra unicad de disco, bz
introduceion del disco 2 en cualguier unidad evitard o cambeo de disco.

1000 113

Introducs 8l disce Kickstar!, Cuando el dibujo de ks mana del workbench aparece Introduce el disco
de jimega 1. F1 programa s& cangard entonces autamatcaments.
Aneri 5T

Encisnds ol ordenadar y la uridad de disco, & intreduce el disco 1 én la unidad A Si tianes dos
unidadas de disco, mireduce el disco 1 en |8 unidad & y 8l 2 en la unided B. Este programa cargard
entonces automdticamends. Sique ks instrucciones da pantalla, Para el juege Arcade introduce el
discn an la wnidsd y enciends e ordenador, &l juego cangard automdnicaments.
IEM PC "

Introcuce el disco 1 en s unidad A o B.

Techea A: {si eqids instalando desde la unidad B, cambes A por B}

Teckes INSTALL.

En la pandglla de jusgo sparecerd un mend de opciones

Elige la unidad en la que desees instalar el juego de la ista que sparece an pantalla,

Pulsa return y sigue las instrucciones de pantalla.

COMENZANDO EFIC PARA PC

‘i @ la unidad en la que Epic ha sido instalado. For ajemplo, $ el juego ha sido instalado en la
unidad D, teclea D,

Teckea CD EPIC,

Teclea EPIC.

El juegn comenzard & furcicnar.

Epic necasita aproximadamense 570K de memona para gue funciane.

RESUMEN DE LAS TECLAS DE COMANDOS EN LAS SECCIONES QUE NO SON 3D

Espacsn: Para saltarta las pariallas da tewto y grificos.
ESC: Para saltane las secciones de texio y grafces.



VISTAS DE LAS ZOMAS EN LA SECCION 3D

F1: Vigta frontal desde |a cabina.

Fi: Visia trasera desde ka cabina.

F3: Visla a |a izqueerda desde & cabina

Fd: Vigta deracha desde |3 cabina.

F5: Visia desde la cdmara inteligente axtarna [ajusta los dngulos v objetivol
F&. Yista trasera de seguimsanto axterma.

FT: Vista fromtal total

F&: Vista da chjetivo lajano.

CONTROLES DE RATON EN EL JUEGO DURANTE EL VUELD
Bobdn wquierde: Aumeniar velocidad (soiandalo reduce velocidad).
Bobdn devechao: Desparar anma.

Muower a la izquierda: Inclinar la nave Epic hacia la imuierda.
Mower a la derecha: Inclinar la nave hacis la derecha.
Mover hacia adelante: Bajar al morro,

Mover hacia ards: Subir el morro.

JOYSTICK

Bobdn disparo: Disparar arma.

Muower izguierda: Inclinar |a nave Epac hacia & inpuierda,
Muower derecha: Inclinar la nave Epic hacia la derecha.
Mywer hacia adelante: Bajar al morfo.

Mower hacia atrds: Subir e morro,

TECLADD
RETURN: Recorrer toda ks seleccidn de armas.
ESP&CHD: Disparar arma.
ALT: Acelerar (soltar |a tecla para decalerar).
P: Hacer pausa en &l jusgo v en |3 pantalla de indormses.
5 Subir/bajar los escudos dedensores.
F: Selecconar recogida de combustible (recoger depdsitos de combustible solamenbe]
T: Adguirir objetivos (usar solamente con amas de cobakio).
HELP: [PC Home| Da la direccion al abjstive o nave nodriza
D: Ajustar detalles en 30,
ESC: Pulsar dos weces para sbartar [a mision
ENTER: |En el blogue separade.) Es o cheatmode para recangar el combushble y armas.
La nave Epic tamboén pusd ser controlads usanda [as teclss de cursor,



EPIC
PC Y COMPATIBLES

INSTALANDO EPIC EN PC

Introduce el disco 1 en la unidad A o B,

Teclea A: gl estds instaldndolo en la unidad B, cam-
bia A: por B:).

Teclea INSTALL.

En este momento aparecerd en pantalla un mend de
opciones. Elige la unidad en la que desees instalar el
juego, de la lista que aparece en pantalla (si dicha
unidad aparece en el mend, habrd suficiente espacio
para EPIC).

Pulsa Retumn y sigue las instrucciones de pantalla.

EMPEZANDO EPIC

Ve a la unidad donde EPIC ha sido instalado. Por
ejemplo, si el juego fue instalado en la unidad D,
teclea D:

Teclea CD epic
Teclea EPIC
ahora el juego funcionara.

La nave EPIC podra también ser controlada por
teclas de cursor.

EPIC REQUIERE APROXIMADAMENTE 570K
LIBRES DE MEMORIA PARA FUNCIONAR



