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Este ejercicio lo lleva a través de la construccién de una parte simple de dos

Apénd ice C ; dimensiones. Es un medio para mostrarle como ingresar comandos a Dyna-
s ; CADD, no es para ensefiar disefio profesional o practicas de dibujo. Ademis, en
oporte de Impresoras y Trazadores .. 525 : muchos casos, fueron utilizados pasos adicionales para demostrar la operacién

de un gran ndmero de comandos DynaCADD. En el archivo TUTOR2D.PRT, se
proporciona la parte terminada para que usted pueda comparar sus resultados
con nuestro disefio. Esta parte representa un tornillo de ajuste especial, con vis-

Apéndice D
Archivos y Directorios de DynaCADD .. 527

tas ortograficas frontal y derecha. \,
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: Delante
X Derecha \
* .

Fig. 2D-1: Tornillo de ajuste en dos vistas

Cada paso es acompafiado de un dibujo. Cuando siga este ejercicio, intente re-
producir el dibujo tan exacto como le sea posible. Mientras progresa, algunas ex-
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Eiercicin 2D Conocer DynaCADD

> plicaciones e instrucciones serdn més concisas debido a que ese material fue ex-
, plicado en pasos anteriores.

Como lo descubrird pronto, debido a que el tornillo es un elemento simétrico,
usted no necesitard crear la vista derecha completamente, sélo la parte superior.
Luego serd reflejada para crear la parte inferior. DynaCADD le ahorrara tiempo
y esfuerzo, visto que le relevard de una gran parte de su labor.

Antes de comenzar el gjercicio, experimente con los comandos para redimen-
sionar y ampliar la ventana antes de comenzar, ya que estos comandos son

litiles para examinar con detalle al disefio mientras trabaja. Estos comandos se
describen con detalle en el Capitulo 4.

En este ejercicio, usted debe seleccionar (seleccionar quiere decir: apuntar con
el cursor y apretar el botén izquierdo del ratén) varios iconos en el orden apro-
~piado de la secuencia del comando. Cuando usted mueve el apuntador sobre un

fcono, el nombre del comando aparece en la parte superior izquierda de la ven-

tana del drea de disefio. Cuando aparezca el comando apropiado, presione el bo-
tén izquierdo del ratén.

En este curso nosotros utilizamos el término «seleccionar» para activar una
opci6n o escoger una entidad. Para activar una opcién, mueva el apuntador del
raton a un botén del cuadro de didlogo y presione el botdn izquierdo del ratén,
o despliegue un ment y presione sobre una opcién. Cuando se selecciona un
botén de un cuadro de didlogo, el botén aparece en video inverso (resaltado).
Cuando se encuentra seleccionada una opeién de meni, como por ejemplo «Eco
a Impresora», aparece una marca (gancho) junto a su nombre.

Algunos gasos le exigiran efectuar ciertas selecciones en los cuadros de dilo-
go. Antes de proseguir, compruebe de que la seleccién deseada no ha sido ya

efectuada previamente y el bot6n ya esté seleccionado (activo). En este caso no
es preciso efectuar nuevamente la seleccién.

Y Debido a que la mayoria de los comandos estan formados de varias partes, cuan-
do usted activa un {cono, se descubren tableros de fconos adicionales para los
subcomandos. Usted debe encontrar el siguiente icono de la secuencia y selec-
cionarlo. Realice esto hasta que sean ingresados todos los comandos mostrados

con letras mayiisculas. Para su mejor identificacion, los comandos DynaCADD
estin escritos todos en letras mayisculas,

Ahora unas explicaciones de convenciones al respecto de las teclas especiales.

Cuando usted vea el punto y coma en paréntesis rectos [;], usted puede presio-
nar el botén derecho del ratén o presionar la tecla [;] desde el teclado.

Pagina 12 Version 2.0
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En las descripciones de los comandos y representaciones de pantalla, nosotros

utilizamos abreviaciones para referirnos a las entidades y posiciones:
P1, P2, etc. se refieren a posiciones,
E1, E2, etc. se refieren a entidades.

Cuando se le indique de seleccionar una posicién, observe la i@u_stramén y en-
cuentre la posici6n. Mueva las lineas cruzada}s ala misma posicién so}.Jrf“:‘la pan-
talla y presione el ratén. Si usted selecciona madverudame‘me una posicion equil-
vocada, presione la tecla [Delete] para regresar un paso e {nténteio dF nuevo.t
Algunas posiciones se encuentran colocadas sob1.'e una entidad, y es lmp(?nacr; e
seleccionar una posicién tan cerca como sea posible al extremo de la entidad.

Cuando se le diga que seleccione una entidad, las lineas cruzadas de la pantalla

de DynaCADD muestran dos cuadros
pequefios llamados sujetadores.

B .
4l Mueva los cuadros sobre la entidad deseada,

F
X ”\I_ H-ﬁ_Ef,_ 222 en el punto indicado por una pequefia cruz (+)
= o y presione el ratén. Entidades seleccionadas
@. (activas) pueden ser deseleccionadas. Para
ello debera seleccionarla nuevamente con el
botén izquierdo del ratén pero manteniendo
M2 presionada simultdneamente la tecla «Shift».
Si usted selecciona inadvertidamente una en-
tidad equivocada, presione la tecla [Delete]

7 ! = lr = ! para regresar un paso € inténtelo de nuevo.

: l Observe que, con algunos comandos, se le di-
l‘_a:‘l:li‘:] & rd que seleccione la misma entidad més de
]|

l:l = Mg Algunos comandos despliegan la Calculadora
de Valores cuando usted debe ingresar va!ores
' o | Lrx||+s-) T J para los pardmetros especificos como radio 0

distancia. Escriba el valor o presione el ratén
lz] con el apuntador sobre los iconos de niimero.
Presione [Return] o presione sobre el icono de
Return, el cual se encuentra colocado en la

Fig. 2D-2: La Calculadora esquina inferior derecha de la Calculadora de
de Valores Valores.

Versién 2.0 Pégina 1
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En l{is instrucciones siguientes, los valores a ingresar se encuentran listados in-
mediatamente después del nombre del fcono.

Después que ejecute i
sucesivame
s me«}lﬁ ¥ e nte cada paso de este curso, usted deber4 desple-
sl «Fichero» y seleccionar la opcién «Salvar». De esta forma usted
F ede ezpenmex}tar con cada paso terminado, Iuego utilizar la opcién «Res-
aurar» del ment «Fichero» para regresar a la dltima situacién guardada,

Para mas informacién de los comandos, consulte la parte principal del manual.

Es particularmente dti i
o | leer los Capitulos del 1 al 4 antes de comenzar este ejer-
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Este ejercicio asume que usted tiene un conocimiento de trabajo de su ordena-
dor y su sistema operativo. En el IBM-PC, se recomienda, ademads, el conoci-
miento del sistema operativo GEM. Si usted tiene alguna pregunta relacionada
con estos, por favor consulte el manual de su computadora. Es especialmente
importante que usted conozca c6mo utilizar el cuadro selector de archivos y en-
tienda el uso de directorios, de senderos y de unidades.

Para ejecutar a DynaCADD:

]
+  Proceda a la ejecucién de DynaCADD tal como ha sido descrito en el Capi-’

tulo 1 de este manual.

L

Versién 2.0
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1 Paso 1: Cambiar los Parametros de Diseno

Seleccione b i
lone ¢l botén «Activar Parte»: En el cuadro selector de archivos escriba

TUTORIAL.PRT y presione [Return),

Seleccione el botén «Activar

Dibujo»: En el cuadro selector de archivos escriba

2D y presione [Return].

Seleccione el botén «mmp»

I ara selecci iz g
diseno. P tonar a milimetros como la unidad de

) Seleccione el botén «

Ad» del drea « 7 T
diserio. «Tamanio del Dibujo» como el tamario de

PARAMETROS

NOMBRE DEL DIBUUO

TAMARG DEL DIBuJO

Fig. 2D-3: Cuadro de Didlogo del Nivel de Systema

Pdgina 16
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Ajuste la escala de diseiio.

Mueva el apuntador al cuadro marcado con «D» y presio-
ne [Esc]. Escriba 0003. Seleccione «mm» como la unidad
en el disefio. Ajuste la escala actual. Mueva el apuntador
al cuadro marcado con «A» y presione [Esc]. Escriba
0001. Seleccione «mm» como la unidad actual.

La proporcién entre el tamafio del disefio (D) y el tamafio
actual (A) es tres a uno: tres milimetros en ¢l disefio es
igual a un milimetro en el tamafio actual.

Ingrese al Nivel CADD al presionar [Return].

Resultado: Todas las medidas van a estar en milimetros. El tamafio
del disefio es una hoja de 297 mm de ancho por 210 mm
de alto, compatible con la mayorfa de las impresoras. Tres
milimetros en el disefio es igual a un milimetro en el tama-
fio actual. Esto instala los parimetros bésicos del sistema,

los cuales se describen en el Capitulo 2.

Nota: Si usted ejecuté a DynaCADD previamente y se encuentra

en el nivel CADD, seleccione la opcién «Dibujo» del me-
nid «Poner» para regresar al Nivel del Sistema.

Seleccione el siguiente icono:

Se trata de un comando del tipo «ZOOMb». Puede también

ingresar este comando por el teclado, su sintaxis es:
DZALL.
Resultado:

Esto amplia el dibujo completo al drea de diseiio.

Versién 2.0 Pégina 17
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Paso 2: Crear la Primera Entidad g ~ Mueva las lineas cruzadas al mismo lugar en su disefio como se muestra en la
ilustraci6n como P1. Este es el centro del circulo. Presione el botén derecho

Seleccione la opci6n «indice de Pluma» del mend «Poner». En el cuadro de para insertar el circulo.

didlogo desplegado, seleccione el espesor de linea 2 para una linea medio del-
gada. Mueva el apuntador a los iconos de flechas que se encuentran junto al
nombre de estilo. Presione sobre las flechas para deslizar los nombres hasta que
aparezca el nombre de estilo CONTINUOUS. Esta es una linea sélida. Presione
[Return] para salir del cuadro de didlogo y para regresar al Nivel CADD.

Resultado: Esto inserta un circulo de un radio de 3.8 mm en la posi-
cién P1. El circulo define la circunferencia del orificio
maés interno del tornillo.

El proceso de creacién de partes involucra la insercién y
modificacién de entidades. Una entidad es una primitiva
de disefio basica en DynaCADD e incluye objetos como

|/l'3] i ® @[ mr puntos, lineas, circulos o arcos. Los comandos INSERT se

describen en el Capitulo 7.

Ingrese la secuencia de comandos:

INSERT CIRCLE CIRRAD 3.8 LOC P1, [;]

Presione sobre cada icono. Cuando aparezca la Calculadora de Valores, ingrese £
el radio de 3.8 y presione [Return].

PARAMETROS DE PLUMILLA

L e

Fig. 2D-5: Insertar un Circulo

Fig. 2D-4: Seleccidn del Tipo de Plumas

i

Versién 2.0 Pdgina 19
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Paso 3: Insertar una Linea Guia Vertical

Seleccione la opcién «indices de Pluma» del mend «Poner»,
Seleccione el espesor de linea 1 y el estilo de lfnea CENTER.

Para ello, deber4 seleccionar mediante una de las dos flechas el estilo de linca
CENTER. Se trata de una lfnea rayada. De esta manera se puede distinguir me-
jor entre las lineas normales y las gufas,

Regrese al Nivel CADD pulsando la tecla [Return].

5 Ingrese la secuencia de comandos:
) ]

INSERT LINE VERTICAL ORG El, LOEPI, [:]

Resultado: Esto inserta una linea guia vertical desde el centro del cfr-
culo (el origen de la entidad E1) hasta més arriba de la par-
te superior del circulo. La interseccién entre esta linea
guia y el circulo es utilizada después como un punto de re-
ferencia.

' 4
|
() E1— fL
\\—)
Fig. 2D-6: Insertar una Lineq Guia Vertical
Pégina 20 Version 2.0
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Paso 4: Insertar una Linea Guia Horizontal

Ingrese la secuencia de comandos:

B M B @ FE X

INSERT LINE HORIZONT ORG E1, LOC IX 75, [;]

AT

Esto inserta una linea gufa horizontal desde el centro del
circulo (el origen de la entidad E1) hasta el lado derecho
del circulo. Esta es una guia para colocar el centro de_l tor-
niflo. La longitud de la linea es aj ustad'a para compatibili-
dad con los pasos futuros de este ejercicio.

§ Resultado;

IX =75 mm

Fig. 2D-7: Insertar una Linea Guia Horizontal

Pagina 27
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Conocer DynaCADD

Paso 5: Copiar la Linea Horizontal

Ingrese la secuencia de comandos:

ed [d [A] [X]

TRANSFORM TRANSLATE TRANCOPY E1 [;] END E1, INT E2 E3, [;]

Resultado:

E1

Esto copia la linea gufa horizontal desde su posici6n origi-
nal y coloca la copia en la parte superior del circulo. La
linea original es la entidad E1. La segunda linea es copia-
da desde el extremo de esa lfnea (entidad E1) a la inter-
seccién del circulo (entidad E2) y la iinea gufa vertical
(E3). Esta nueva linea es una guia para el cuerpo inferior
del tornillo, y lo alinea con el circulo mas interno (orifi-

cio). Observe, que la linea original debe ser seleccionada
dos veces,

Los comandos TRANSFORM se describen en el Capitu-
lo 10.

Fig. 2D-8: Copiar la Linea Horizontal
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Paso 6: Cambiar el Estilo de Linea

Ingrese la secuencia de comandos:

(&1

HOD
HOD

(& ]

TRANSFORM MODIFY CHAPEN El1 [;]

Seleccione el espesor de linea 1 y el estilo de linea STITCH.

Presione [Return].
Resultado:

Esto cambia el estilo y espesor de linea de la dltima line:
horizontal. Observe que esto no afecta al espesor y estilo
de linea actual, sélo cambia las entidades seleccionadas.
Este cambio es realizado de tal forma que la linea siguien-
te no aparezca como una linea de centro.

A

Fig. 2D-9: Cambiar el Estilo de Linea
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Paso 7: Insertar una Linea Horizontal Paso 8: Ocultar la Linea

Sele(.'c;mn’: la opcién «Indices de Pluma» del mend «Poner«., Seleccione e es- Ingrese la secuencia de comandos:
pesor de linea 2 y el estilo de [iney CONTINUOUS y presione [Return].

l{igﬁ'esc la secuencia de comandos:
//,@ E TRANSFORM MASK E1 [;]

INSERT LINE HORIZONT LINLEN 9.0 END El, E2, L] : Resultado: Esto oculta a linea gufa horizontal. Esta aiin existe, pero
Resultado: Esto t Bt s i no puede modificarse hasta que sea regresada a la vista
) ] el o naonial df" 2.0 him de largo desde (descubierta). Esto se realizé debido a que nosotros no po-
] xtremo de la entidad E, hacia la entidad E2. Este es demos colocar con precisién a la linea necesaria si otra li-
el segmento inferior del HRErpo. nea estd conectada a ella en esa posicién. Después, noso-

tros descubriremos la linea cuando necesitemos hacer
referencia a ella.

Fig. 2D-10: Insertar Linea Horizontal
' Fig. 2D-11: Ocultar Ia Linea
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Ejercicio 2D Conocer DynaCADD

Paso 9: Insertar una Linea Nueva

»
Ingrese la secuencia de comandos:

1] I~ v

INSERT LINE LINELOC LINANG 120 END E1, LOC P1, [;]

Resuitado: Esto ingresa otra linea, més corta, con un dngulo de 120
grados desde el extreme de la entidad E1. Observe que
con DynaCADD, la marca de 0/360 grados se encuentra
en la posicién Este del compds, y que la marca de 90 gra-
dos se encuentra al Norte (en sentido contrario 2 las agu-

jas del reloj).

Esta es la linea angulada que conecta la partes inferior y
central del cuerpo.

Fig. 2D-12: Insertar una Linea Nueva
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Paso 10: insertar otro Circulo
Ingrese la secuencia de comandos:

B O [@ [©
INSERT CIRCLE CIRDIA 9.5 ORG El, [;]
Resultado:

Esto traza un segundo circulo con un didmetro de 9,5 mm
sobre el origen del primero (entidad E1).

Usted también podria utilizar el comando TRANSFOR! )
OFFSET para trazar un segundo circulo sobre el primero.
Vea el Capitulo 10.

Este circulo es el limite externo del orificio.

Fig. 2D-13: Insertar otro Circulo
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