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CORPORATION
MANUAL DEL AGENTE

INSTRUCCIONES DE CARGA

Manién tus discos de programa protegidos contra copia en todo momento. Asi
los protegeras de infecciones vincas y evitards escribr en ellos accisentalments:

Atan ST/STE y Commodore Amiga

1. Apaga el ordenador y desconecta odos los periléricos innecesarios
2. Inserta £l disco Ay enciende el ordenador. El jusgo se cargard Despuds
sigue las instrucciones que aparezcan en la pantalla.

AMISOr No uiilices los discos de juege para grabar partidas.

CORPORATION
UMNIVERSAL CYBERNETICS CORPORATION

Una promocion de remendo dxita, ademds de ung revoluconadia gama de
productos, conwlid @ European Cybernelics en una de las empresas con el
crecimienta més rapide que se conooe. En menos de una década han ampliaco
su campo de operacionss, incluyendo planfas de produccion en casi inoos los
paises consumidores del mundo, y han,cambigdo su nombre para reflejar su
nuewa condicion

El producto que conmvirtid a European Cybernetics en wha mullinacional, con
inbereses en vanas indusinas asociadas, fue un rebot. Lanzaron al mercads es
versiones de su robol serie R A1 fue disefadn para aplicaciones domésticas,
R¥2 para su utilizacidn industrial y RX3 para la agriculiura.

Dwranie afos, anes de que aparecierd la sers AX, han circulado por ahi robots,
pard siempre habian requando anormes ajushes en el lugdr de rabajo para
SODrepasa Sus IMIaciones. No S8 pooian mover mucho o wer I gque eslaban
haciendo, estaban deshnacos a una delermenada larea y efan muy carnos. La
serie RX superd & sus antecesores por varias razones. Todos eran bipedos, o
que significaba que podian frabajar en los mismos lugares que kos humanos;
disponian de sofislicados sistemas de vissdn, gracias 8 los cuales podian
mowerse por iodas partes. y no esaban disenados para lareas especiales: a raiz
de ello, s empresas pequedas oue no podian justificar el gasto de wn rebol




pucieron permitese entonces el lujo. Su forma humanoede v sug “caras
sonmentes’, sin embargo. no estaban disefadas, por razones puramente
funcicnales. Con comparias de lodo el mundo adquinendo sus plantillas de
trabajo en la UCC era bastante probable que la poblackan, que se enconirt sn
trabajo, reaccianara e forma hoghl. Le apanencia de |os robots era e resultaco
die una larga Wweshigacian, y tenla por objato no intirmidar a las gentes. Lo que
tamiién faciitd su soeptacicn fue al modelo domiéstico. El AX1 disponla de una
amplia vanedad de funcicnes y personalidaces que inclulan hasta modulos da
diversian y jardineria. La UCC maniuve Dapo el precn por medios artificiales y la
campana publicitars los describia 1an faciles de ulilizar como un aparato de
video [de heche, ufa buena parte de su habilidad consista en prograrmar
vidaos).

Esta maswa penetracion-en el mercado dio como resuliado una revolucidn
social Casi odos s hogares tenlan criados, ¥ kos gue no los lenian pretendian
consequirks. La gente todavia rabajaba, pero pocas horas, y principalments en
campos creativos. Por fin, la culiura dal tiempao libre, predicha desde hacia tanko
tiempo, habia Begado.

Con & dominacion total del mercado de ta robdlics, la UCC reconocia gue la
diversflicacsdn era la mca lorma oe expandirze. Gracias 8 una serie de
absorciones de empresas, s2 introdujeron en campos como bos fransportes, los
prociucios larmacéuticos v la exploracion espacial. Muy pronio se pudo Benar
una casa con producios de la UCC. Bl depariamento de refacionss pablicas de
la WCC habia logrado presemar al pablico una magen positiva de B cormpania,
de forma que su crecimianto metadrico no e Wsio Como un peligra o amenaza,
sino come “el chico de la cisdad que habia conseguido hacerse rico”, Sin
emibargo, algunas sospechas empezaron a cenlrarse en la capacidad de la
UCC de fabricar robots con fines militares. Estos temores eran siemgore
censrades habdmente por kB UCC, que afirmabe en esas oCasones que sus
operacsanes se llevaban a cabo en un marco fan internacional qua ninguna
hostilicied en el mundo cccidental podria afectar a la compania. De asla forma
efa inerés de la UCC desalentar activamenia las guiras.

Entre bastdores las cosas marchaban de forma muy distinia. La LICC habia ido
fan lejos como ke era posible con los robols, y, Bungue sus ITIEJ-'-!IJII'IEIE- eran
versaliles, iodavia tenian limitaciones, Los robols ne se desplazaban rapidamende
M Bfan CApaces e pensar por 8l mismos, stlo podian funcionar = se les
programaba. Los pensamientos propss parecian estar reservedos a fonmas de

wida arganicas Los amimales tenian tembién olras venlajas. Por supuesio, se -

reparaban y reproducian ellos mismes.

Habiendo identificado una "clientela” para un meeso lipoe de produchs, &l equipa
de immestigacion y desarrclo de Corporalion empezd rapidaments a ralssar
Los meewos procucios de la UGE iban a ser nuevas formas de vida crigturas

disefadas para taeas especilicas. La mamipulacion gendlica de este tipo era
ilegal internacsonalmente y por ello el nuevo irabajo s2 manhwwo en secreto. Se
congiruyeron plantas de investigacion en el intenor de oficinas y almacenes ya
existentes en todo el mundo.

Lo “clenies” de este producto de alio secrelo querian und maquing pana matsr
que fuera iotalmente ilegal La UCC respondid 8 su desso. Crearon un
humanaide giganle simbidlico. La criatura verde ulilizaba las algas de su peel
para folosinetizar Comida como Suplemento para su dsta. Se le proporcionc un
rapico ssiema de curacidn y el instinto de maltar y devorar. El "cliente” se
enbusiasmo con ki muestra y ordend la fabricacsdn de wn pegqueno gjeércio. La
UCE tambien esiaba sabsfecha con sus recdn nacidos v 10s ubilizd como
guardigs en zonas a las que la gente no podia acceder

Desgraciadaments, una de las crialuras escapd oe ka fabnca de Londres. Madie
sabe comao lo hizo, pero se 1as arreghd para evilar su caphura y sobrewvivid con los
peatones que paseaban cerca oe la fabrica. La prensa empezd a especular
sobrg la nahsalera del asesino mvisible que atacaba por la RAbrica y pronio s
I puso el apodoe de VBl Destripador”. Lo gue mas precscupaba e el esiado de
Ios cadéveres: jparecia como si se ks hubieran comido!

Durantg un ciero tiempo, e Gobierno sospechata que | UCC estaba
infringiendo las keyes intermacsanales ¥ labrcanda, mediants la genétca, sares
dofados de senbcdo. Si éste fuera el caso y =2 descubriera, afectaria
negativarmente |a popukandad del Gobeerno, por permitiro, y la UGG podia
varse obligada a poner fin @ sus DPEeraciones en asle pais.

El Gobiernd ha decidido iniciar una investigacsin para verdicarn [a validez de sus
sospechas. Esla accidn debe ser secreta y realizarse sin apoyd. Sioel agente
iweshigador es apresado, bendra que arreglarse salo. Cualgueer enlace con una
organizacion de seguridad nacional seria suficiente para gue la UCC 1o asocie
con &l Gobeerne. Sile UCC encuentra algo comprometedon, podria poner fin a
sUs operaciones nacionales y marcharse al exiranjera. Lina sduacion asl serla
faial para el Gobierno, debido a la conbribucidn que el comercio de la LICC hace
al equilibrio econdmics del pais ¥ &l elevado porcentage de poblacidn gue
frabaja para ellos La depresion resulante reduciria considerablemente el
norere de electares gue wolarian a tevor ded Gobierno. Z0DIAC, la agencia de
espionaje mernacicnalmente reconocida y considarada por muchos comao un
mao, ha sido elegida para llevar la investigaciin. Se elegird un agente del
depanaments Libra, cuya especialidad s restaurar el equilbric. E agente serd
lanzado sobre el 1ejado de la fAbrica en la que se han producido las muertes. A
partir de 2qui debard localizar el laboratorio gendlico v recoges un embnion del
nuevwo “producic”, gue debera llevar al nivel sdericr. Si las sospechas del
Giobierne resulan ser acerlacas, la evidenca puede wiilizarse para oblgar a la
UGG a detener sus expenmentas genélicos en este pails.



Tu seras el agante ZODIAC que deberd entrar en |a protegida fabrica de la UCC
El ediicio esla equipada con sslemas de alarma de ala tecnaologia. Los
guardias de seracio son humancs v robols, y, posiblamante, las posidles formas
de wda atihciales. Tu misidn 25 sencilla una vez deniro del edificio, debes
lecalizar &l laboratorio genético, recoges un embrdn y escapar. Anfes de
empezar lerdrés la oportunidad de comprar equips y entrenarte en determinados
BjErCICHS.

Dieberds abrirle carmino por &l edificio, eviando a los guardias, [as alarmas y las
camaras de video Tendris gue estar constantarnente en gQuardsa para Superar
los sislemas de defensa, que incluyen almohaddlas de presian, que activan la
alarma, ¥ rayvos infrarojos. Ademds de los guardias de seguridad, algunos
androides estan programacdos para reparar cualquier dano gue pueda sufrr el
edificio. Estos rabols e igndaiarsn normalmante, a menos que interfieras en sus
fareas O impidas su movmiento. Una vez que el sisterna eské aenado de u
presencsa, las pueras se ceraran automaticamente y la zona en la que e
encuenires sera invadida por gases soparilercs. El ordenador central enviara
guardias de seguridad para apresar a ks inrugos arapados por los sistemas de
defensa. Si fe cogen y no consgues escapar, la UCC eliminara fu cuerpa de al
forma que no habrd ewdencia de que alguna vez hayas axsbdo.

Ura esiralegia podria ser localizar | caja de fusibles. Esto be permiinia carar s
energia en determinacos pisos del edificio y deshabilitar asi los ssiemas de
seguridad, Los pisos sin energia estarian envoeelos én la oscuridad v sblo
podrias moyerte por ellios con al visar, Todes ks robols de seguridad benen
tambeén este sislema, pero los humanos ¥ las formas de wida artficiales se
quedan ciegos.

SELECCION DE PERSOMAJES

Al principio del juego, 10 eliges el agente que deseas poner en senicio de una
ksia de seis. dos hombres, dos mugaras v dos androedes. Tu ondenadon Muesina
informacicn sobre cada uno de allos para aywdarie a elegir. Pulsa sobre el boidn
“PASS™ para mowarte por ks aperalives disponibles o score el boton “ACCEPT
para slegir & agente que quieras

La pantalla sibeaca en la parte supenor @quierda de la imagen muestra una
reprasaniacidn peligonal por ordensdor de la cara del agente. Al lado hay un
escaner de b reling, por molivos de seguridad. La parte superior daracha de tu
pantalla muesira ka capacdad del agente en una seria de conceplas (detallados
a conlinuactn| La pane inferior izquierda mussira una lologralia del agente y
una descripcidn fisica. En la parte inferior derecha pusdes ver und imagen del
agente de cuerpo entero. Eslo be parmite comparar alturas v pesos relativos
aprodimacdamente o utilizando los NOMEras proporcionacos

APTITUDES

Fuerza |Strength)

Es la medida de la fuerza fisica del individuo. Se utiliza para determinar el damo
que pusde inflingir en combates mano a mano y para calcular el equipo que el
agents puede llevar consigo sin que ke estorbe

Destraza (Dexterity)

Diescribe la coordinacion vista-oido del individuwo. En el juego afecta a los dafhos
redlizados a un @nemigo en un combate de mesiles y a la posibikdad de edectuar
una reparacion comracla a aquipo danado

Resistencia [Endurance)

La resstencia se uliliza con la fuerza para calcular el equipo que el agente
puede hevar CONSgo Sin que e estorbe

Inteligencia (infelligence)

La inlelgencia @5 para e jugador una guia de cdmo debe levar a cabo su
mion Io & ubiliza para determangr &l éxilo gue ha oblenido o agente en
enfrenameenios presios a la missbn para mejorar un delerminads aspecio.

Movimiento [Movermnent)

Cada agente 52 mueve a una velockiad ligeramente diferente, Este valor no esla
asociado a distencia o tiempo. Cuanto meyor sea el nimero, mayor serd la
welocidad maama. Siun agenta lkeva fanto equipo que le estorba, este valor se
reduce temporalmeanta.




COMNOCIMIENTOS

Combate (Combat)

Los conocimientos de combate se utilizan en combates manc @ mano y e
misikes para determinar el @xto de un golpe.

Armas [Weapons|
Relacionsdo con combales oe misles y con |3 capacidsd del agente para
TBpErar un anma.

Ordenadores (Compubers)

Para repara al crdenador g5 necesanc conocerlo. Tambesn determing &l axto
que tienen los agentes androides cuando infentan curarss

Electranica [Eleciranss)
Para la reparacidn de equipos eleciianicos

Mecanica (Mechanical]
Para la reparacidn de equipos mecanicos

Madica (Medical)

Deterrmang el éxio gue tendra un agente cuando nlenke Gurarss

Pgionics

El nomero situado bajo este apartaco detalla el nivel de energia psiguica oel
indridue. El valer mdxeno nalural es 33, aunque puede verse mejorado por

miadics arlificiales. Los androides poseen esia capacidacd
Lee e apéndice D para mas detalles soore como convartinse en un agente

ADQUISICION DEL EQUIPO

Cuando un agante ha sdo seleccionado, la pantalla se queda &n blanca v es
suslituida por detalles del equipo que puedse comprar. La pantalfa muestra una
imagen de ello. Pulsa sobre el boldn "PASE" para movers por el eguipo
disponibée. No be alrecerdn equipo gue no puedas comprar o Besvar conbgo.
Para agquiri alge pulsa sobne el Boldn “BUY". Cuanco hayas compeado ado o
que quieras (o iodo lo que puedas), pulsa el botdn derecho del ratén. Bl fexio de
la parte infenor queerda de la pantalls detalla el peso, la cantcded v &l cosse del

camponente adquirido. Los foncos oe ks gue dispongas ss muestran en la
parle suparior de la panialla
En & apéndice A tienes una lista complsta del equipo gue pusdes utilizar

Fig. 2

LA PANTALLA

Dafes (varr fig. 3, elemendo 1]

La hgura mostrada a la zquserda de ka zona de juego se utiliza para indicar los
danhos que has sufrido durante el juega. Si el recuadro siluvada sobre la cabeza
G el siuaco sobve el pecho esta llenc, el jusgoe habra termirado v el agante
estard muerta. Siun recuadro se Bena mas de |a milad, enfonces |a utilizacion da
BS1B ZONA be SErd resmngida Por ejemplo, =t piemna tiene |3 capacidad
disminuida mas de la mitad, irds mds lenko. Sila cabeza estd herida mas de la
mitad, bendras afectada kB vissdn Lee el capiulo de los dafos para mas
infarmacian.

La barra horizontal sihsada detao de esta figura representa tu nivel de energia
Al principio esla llena y gradualmente se va vacando,

Equipo (ver fig 3, elemenio 2|

La figura mostrada a la derecha de la zona de juego se uliliz para indicar qué
equaps lleva el agents y donde ko lleva. Cada recuadro o la igura representa un
Dodsilio. LUniliza esta higura para examinar el equipo, para pasaro de un bolsillo a
alre y para oe@Er o o r objetos. Los recuadros pequenos de cada mufeca
egtan siempre Benos Conbienen la brlgula w el relo) de mufeca. Bl recuadro
pequeno de tu cinturdn sempre contiens i@ energia de tu fraje, empkéala para
recangar anmas y equipos

La barra harizomal sibuada debajo de |a figura representa el nivel de energia de
tu fraje. &l principeo estéd llena y gradualments se va vaciando.



Tarjeta (ver fig. 3, elementa 3)

La tarpta que aparece en la pare inferor izquierda oe la pantalla es tu pase de
saguridad. Confiens una fotografia fuya, tu nombre y los punios de tus aptiudes
[0-8]. Estes e muestran en el sigwente orden: fuerza, desireza, resistencia,
inleligencia y movirmiento. Estos valores 58 mantienan, normalmenie, estaticos
durante &l juego, aungue la ulilimcidn de algunos objelos puede afectar 8 uno
0 s

Ventana de vigualizacion (ver fig. 3, elemento 4)

La esguing inkerior deracha de la panialla representa lo que esids meando
Mormalrmente suake ser el contenido de un bolsillo o algo en la habitacicn que
estd dentro de fu alcance El pegueno baldn marcado con una flecha permite
MoWErse por Idas las cosas que ewas en un determinade bolsillo o que estan
dentra de tu alcance. Si pueedes dejar una cosa, aparece una llecha apurtando
necia abajo sobre este botan, Pulsa solre ella si guieres dejar el abjeto. El peso
v cantidad, si son imporantes, s2 muestiran debayo de la imagen del objeta. S
esld dafado, habra una cruz roja a la izguierda del botén de la flecha hacia un
lado. La columna vertical sivada a la mquierda de esta zona se ubliza para ver
la parte del proceso de reparacion que se ha completado

~ontrolador

La parte cenlral inferior de B pantalla ofrece todo lo necesano pare controlar a
IEI.JagEntc Ha sido disedado pensando an que sea facil de uilizar y totalmente
kexitle

El baottn marcado con una flechs apuniando haca aba)o e permite agacharte o
ponere de cunclilas. Pulsalo répidamente para agachane o manténlo presionada
para ponere de cunclillas. Lhiliza este botdn para aterrizar si estas wolando,

El bobdn marcado con la flecha gue apunds hacia aifba e perrda ponerte de*
pie desde la posicidn de cunclillas. Pdlsalo rdpidamente para eciar un vistazo
TApC0 a un obpels o mantenlo putsado un poco mas para ponere de pie. Pulsa

58 DOION mientras slas de pie o comendo para saltar sobre algo. Unlizako para

volar sifienes el pipack o Siwas a levilar (lee el apendice B

El botsn marcedo Son un o) be peimile mirar a i alrededor. Pllsalo y veras que
aparece una luz en la esquena del boldn. A parlir de enfonces cualguier oosa
que eské dentro de fu alcance aparece én Ll venlana de visualzacin.

El batn marcaco con una mang fe permite manipular o ulilizar un obyto.

El batdn marcaco con la figura durmienca e envia a doremir, Liiliza esie modo
pala reslauras la energia perdida. Los androides ulilizan este modo para
CONSEMEr A enargia

El bofon marcado con una lave inglesa se utiliza para intentar reparar un obyelo,

El cuadrado sombreado detarming tu movimiento. Pulsa el cualguier lugar de la
cruz blanca pars permanecer quiels. Las esquinas del cusdracs counadas par
la cruz te permiten girar sin moverte. Cuanto mas lejos esiés dal centro, mas
rapido 18 moverss. Deja el indicador rojo en posicion para seguir movidndote

Eslr 18 permite cormer por un cormesor v apuntar a la pantalla, o girare sn
cambiar de sitio con fu &rma preparada. S e chocas contra un murg, te
deslizards por &l

Fig. 4

DAROS

Tia v u équipn estais expuesios a ser dafados Los dafos gue sufra fu cusrpa
S& muestran an bos recuadros de la figura sifuada a la izquierda de la pantalla
Los danos producidos a los objetos s& muestran séda cuando miras el objeto
(putsanco sobre el batsillo]. La cruz roja significa que el objato es defectuosn
Todos los dancs pueden repararse con el equipo asecusdo, habilidad y tiempa.



Los dafcs fisicos producidos en la came se reparan ubilizando el Dtlllquiﬂ de
primeras auilios. Los robols ¥ miembnos DICNICOS requignen para su reparacion
la caja elecironica, Encuentra &l equipe necesanio ¥ pulsa el boldn de
manipudacion (8 de |a mano) Estas ca@s de reparaciin solo pueden ubilzarse
una vez y despues estaran agoladas Sin emiango, pusdes enconirar olras y
utilizarlas. La cantdad de dancs reparados depende de fu habdidad en ese
aspecto. Lilizar un bobquin de primercs auxilios, pdemas de una buena
hahbilidad méadica y una gran destreza, por ejgmplo. dan como resullado una
buana reparacidn.

El equipo dafado puede luncionar incorreciaments cuando se uliliza. Un
halograma danado no s wn problema, peso wha granada estropeada pueds
explotante en la mana, Para reparar un ol e bu equips mirale [pulsando su
bolsilho] y despuds mantén e Doldn de reparacion presionada (el de B e
inglesal. Mieniras el botin esié pulsado, el mercurio del ubo ndicador estard
subiendo. Mo sueles el bobon hesta gue el mercurio llegue ariba, ¥ en ese
momento tu agenie pensard que la reparacian ha terminado. Si fe inkerrumpen
durante la reparacion, la praxima vez que ko intentes deberés empezar oe NUeYo
desde el principio. Cuando creas que has beeminado, el ordenador habra
ulilizado los conocrmientos de tu agenle para determinar el éxilo obéenido. Si la
reparacion falld, sard obvio, porque A cruz roja que mndica gue el obyelo es
deleciunso sequird siendo visibhe, o quizd s0lo serd obwio cuando ulilices el
objelo de nusevo

Las pestolas son objetos complejos v pusden estropearse de muchas formas
Enire ellas == incluyen perder fodo su cargamenio, explolar cusndo son
danadas. explolar cuando se ulilizan y disparar misiles con pobencia reducids.
Reparar una pisicla es un procedimiento complicado v el éxilo =2 wvera
dalerminado por fus armas, lus habilidades elecirdnicas y mecanicas v
destraza

ARMADURA

Oiro componenie del equipe que puedes elegin es la armadura. Hay cualro tipos
¥ Iodos ofrecen distintas gracos oe proleccion contra ks danos. Los andraides
y humanoides tambien puecen uldEan armacdura

Bésica

Esta forma de armadura es, relslivamente, Darata. Est hecha de un compuesio
de carbono comprimido y profege conbra 1ooo dano meentras dura, Su probkema
a5 que cada golpe destruye una parte.

Reflactante

Esta armadura es excelente comira los ataques de armas enemigas. Esta
formado de un material pléstico altaments reflectante gue simplements rechaza
el misil. Sin embargo, el plastico es blando y no offece profecciin en combsabes
Mana a mano.

Estandar

Esta es |la armadura estandar empleada por B mayoria del personal miliar
Oifrece una proteccian general que no es tan buena conira el atague de energia
coma la armadura Reflectante, pero absorbe kos dafios en combates mano &
marno

Suprema

Esta armadura es o Glimo en protecciin para combates. Ofrece una proteccitn
cas complata frante & los atsques de energia, deswviando ka carga a la tierra,
as lan resistente gue sdlo un gran explosivo podria danar al ccupante. El trae
teznie las desveniajas de que continuamente ulikza energla, su peso haoe gue el
ocupante s& mueva mas despacio y reduce su resisiencia. Como Consecusnca
der @llo, el ocupanle puede lkevar menos equipo anies de que empesce a
olestare. Sioel raje se queda sn energia, el ccupants queda atrapado

COMBATE

El agante pusdi paricipas &n oos farmas de cominate: a larga y a corta distancia
Cuando pulses sobve la ventana ded juego, verds que la flecha pequela se
comere @n una cruz Ulizata para apundar ¥ pulsa el boton zguerdo para
alacar

Misies

Ern &l comipate de misses se pueten utilizar pistoles ¥ granades. Para utilizer una

1"



pistola simplemants manténla an la mana [@n cudlquiera) v cuando atagues
dispawards un misil S la pistola se queda sin carga, en lugar oe disparar
golpearas con los punos [kee el apartaco Energia para més detalles sobre como
recargar b equipn). Para lanzar una granada mirala y manipdlala. La granada se
larzara hacia adelanie ¢ explotard al hacer impacto. |Recuserda que no debes
egtar demasiado cerca del objetivo!

Mano a mano

5i atacas sin fener una pisiola, golpeards con los pufos. Tambian hards estas si
u pesiola &2 queda sn carga. Ubilizar los pufos no le hace apenas efecio al
contrario. Recuerda que solo puades ulilizar logs pufos hasla donde & alcancen
los Drazos

El combale puedes ser ;}eh;;rc:mc- Merece la pena recordar que fodos bos
personajes del juego llevan armadena

DBJETOS

Manipulaciin

Esta es wna funcion importante y realments es bastante sencillo, aunque a
pmera visla pueda parecer complicada

Cacs ohjeto del peego tene una luncidn, que, normalments, se acliva polsanda
sobre el botdn de manipulacidn. Si el obyeto no puede realizar su funcion con
normalidad, tendras la cportunidad de recargark, Para que el boton luncions
oebes estar miranco al abjedo que desees manipular

Paor epemplo, para utilizar el botiquin médico debes pulsar sobie el bolsillo en el
que este v despues pulsar el bodon e mamipulacion. La maguima adminisiand
un estimulante o un antidole, o ambos S5 el bohguin ne dispone de producios
quimicos, pulsa sabre el Dofdn de Manipulacon para que ADarezca wid imagen
de él. Ahora benes |a posdbilidad de rellenario. Busca en fus bobsillos pasa ver s
lienes la ampolla de productos quimicos necesana para reponer el boliguin, S
los encuentras, miralos y manipdlalos. Los producios guimicos se diilizaramn
entonces vy el botiquin serd reabastecado

El misrmo procedmienio =& emplea para una pestola. Si miras la pistola v la
manipulas, verés una imagen de lla & pantalla complela. Ahora mira la fuents
de enaergia gue viene del camurdn de b traje y manipdlalo. La pistola 52 cargard
entonces instantfansamente.

Para recoger un objeto pulsa el botén gue represanta un ojo de forma que la
paguea luz se encienda. A medida que e muevas, |Bs cosas Que aslén deniro
de tu alcance apareceran en la ventana de wisualizacion. Para coger el obyeto
simplements pulsa sobre &l manteniendo el boldn izquierdo del raton
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presionaco. El cursor se transformerd en wna mano, L la mano al bolsill
donde quieras guardarte el objeto y suela &l botén. 5i sitin en el bolsilko, e
objeto se quedkara en ¢ 51 ne, parmanecera en el suelo bes permaneaces de
pie sin moverte para poder recogar obyelos

Fara cambiar un objeto de bolsille @2 wiliza un procedimients siméidar gue paes
reCofer ctpelos del suebo. Mira el obyelo que queeras cambiar de sitio [pulss
sobie el Dolsllo én el gue esié), pulsa sobre & en la ventana de wesualizacicr
manteniencio el Boldn izguierdo del raton presionado. Bl cursor se ransformar:
&n una mana. Lieva la mamnad al bolsillo en el que quieras deg@r el abjelo y suallz
el botdn. 56 hay espacio en &l bolsilo, o abjeto serd trasladado.

Hay una sere de razones por las que es posible gue no pusdas colocar ur
o @ wn bolsilko. Prmero asegarate 08 siluar la esquing superniorn Zousends
o la mano sobre @l bobsille en el que desses dejar algo anles de sollar &l botan
LHiliza el bottn marcada con una flecha para ver & ye hey objelos en ese bolsillo
Cada bolsillo es de un tamano diferente y algunos objetos salo pueden caber er
determinados bolsillos. Si eres incapaz de dejar un objeto en un bolsilko vacio
prusba & degddo an ofro

Fig. 6

Puerias

Lag puerlas cerradas se manipulan de torma similar a las pistolas. Hay dos tipos
0e puerlas: ks que puedan abrirse andando sobre aimohadillas de presion y las
que estan ceradas mediante un sislema electidnico. Una pueria camrada se
represents con un recuadro gris en s superlicie. Para abrifa pulsa sobre el
botan del oo y aproximate a la puerta. Cuando lengas a tu alcance el panel de
coniral, aparece en la venlana oe visualiZacion como una pequena imagen (en
la parte inferior derecha oe  pasalla) Después pulsa sobre @l bobén de
manipulacstn y el panel de Conirol aparecerd como una imagen a ioda pantaila
Can el fin de introducir el codge de cuatra digitos, pulsa sobee o5 Dolones del
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panel, Cuanda localices el numerd coreeln. la luz verde del panel parpadeara.
Ancka los numercs e inlenta estabilecer Jors Qiros bies NECESANoS para completar
gl codigo. Lna vez que hayas lgrado los cuatro pulsa la tecla ENTER del panel
e contred. Si has introducica 105 nOmeTos e 5u SECUENCia cormecta, la puera 2
abrirg. 5 no, tendras que probar diferentes combinackanes rasta dar con la
correcia

La alternativa & abrir las puertas “manualments” es utilizar wn localizador oe
eodigos Shecironicn, que PUBOes COmErar al principio o recogerio a raedida que
svancet en el juego. Para uiilizaro pulsa sobre gl balsille en el que esté
guardade. Eronces aparecesd en la zona de visualizacitn. Putsa sobre el bobdn
de la manc y el localizador ernpezara a decodificar a combinacidn. Eliminara los
NOMEros BManens aprendendo oe Sus Brrores. Una vez que haya ocalzado el
chdgo comeci lendrés aprowmadaments Cinco segunios para anotar &l
namero, Ahora podras cruzar la puena. Solo puedes utilizar @l localizador
slacirénico cudndo tengas una imagen completa del panel da contral.

Ascensores

Log aecensores son ka onica forma de moverse enfre nivalas Hay dos panales
de contral asociados a los ascensoras. E) panel pequeno situado fuera de un
ascensor muestra el piso en al que esti. Pulsa el boldn con forme oe fecna y el
ascensor e activara, Cuando llegue, dispondrés de cinco Segundics para
alravesar |a puerta abiera. En el intenor hay una columna de contial, Camna
hacia efta y pulsa sobre al boton del ojo. Manipula 8l teclado para ver una

al que BSIB, Mifa 8N SU INTETOr ¥ pulsa el bobbn de manipulacin. La tarjela
aparecerd entonces por ka ranura, La crdenacion de los botones del panel de
conlrol te parmile i & Cuslquier piso del edificio. Para selecsonar un piso
smplemenie pulsa sabre eu numero. Si lignes BCCE50 da seguridad a ese piso,
la luz varde se encendera y €l escansar empazard a moverse. 5i no puedes
erirar, na OCUrTrd rade y tendras que pulsar aire ndmers, Bl panel muestra @l
piso an &l que eslds, en A parts syperion derecha, y el nivel al gue vas, an 1
parte supenor izquierda. Cuando @l @scensor haya alcarzado su desting, el
tecladn de control desaparecerd y 1 tarjeta e serd aulomaticaments devuelta.

Eschusas de aird

El almadén, aparcamientn y &l siand esan separados por puenas de ssjurided
llemacdas "esclusas de aire”. Sus teclados de contral son similares a (oS de las
puenas cerradas. Primern inserla tu tarjela & inroduce al chdigo e cuatra
digites de la migma forma gue en &l caso o8 una puerta normal. Cuando hayas
mreducido el codign correctaments, (A Uz S8 gncendera. Despuds pulsa el
bektin amarilio para abrir la pueria. Se 1@ devoherd 1a tarjeta automaticaments:
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Fig. 7

Terminales

Lo terminales de oroenador son extrancs. Son parecidos a las columnas de
conirol de los ascersores Camina hacia esta columna y mirala. Cuando
aparezca la imagen de una pantalia en la ventana de wisualizacion, pulsa sobre
&l botén de manipulacin. Los terminakes de ordenador ofrecen una sere oe
ulilidades que b permiten acceder @ Mas Pisos ol edifcio

MOTA: Si decides no utilizar mnguna de las ubifidades mentras aparecan n |3
pantalia, pulsa el botdn derecho del ratdn para wolver a la pamalla ariginal

ENERGIA

Tis nivel dee gnargia persenal Se MUSsira como una barra horizontal debajo de ka
figura dafiada. Esta energia se agota constantements. Sipor llevar demasiado
equipo 12 eslorba, utdzaras el doble de la energia normal. La energia Se
recupera bebiendo &l compuesto de glucosa de ta botella y durmiendo. En una
emargentia, manipulando el botiquin miédico, e edministrards un estimulante
que elinard tu energla & | mitad de su nivel normal. La ufilzacsin demassado
irecuenie de este estmulanta podria reducir permanantemante fu resistencia, lo
oual & su vez dismanuiria la carga

Muchos slamentas del equipn requisren energia para funcionar. Tu traje peede
levar una carga s0lo para ese proposio. EI nivel de carga restante de fu rye se
muesta coma una barre honzonial debajo de ka figuea del equespo. Para recargar
s traje localiza wn erminal [una pantalla de maonitor, en cada nivel hay par 1u]
mencs una). Cuando lo encuentres, manipdlalo y s converlird @n wha imagen a
pantalla compieta. Pulsa el botdn de engrgia del terminal para aclivaric. Localza
bu farjeta ¥ rnampg.ulaba para ponerla en la ranura. Despuis busca tu recuadro oe
engrgia y manipdlale. Con ello o conectaras al zocalo de energla del terminal

El traje se cargard nslaniéneamants en una fraccion de sagundo.

Para cargar un obyeto miralo y después manipdlalo, v se converlifa en una
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imagen a pantalla completa. Despuss mira y manipuka tu recuadro de energia
Cen el lo conectards &l zocalo de enefgia del objeto que enonces se Rabry
cargade instantaneaments. Si cargaste una pestola estropeads, deberas tener
cuidado, porgue puede explolar

Algunos companentes de bu SqUIDD CONEUMIran constaniémente la energia de
u trage. Entre ellos se incluyen la armadura mas potente, el j#tpack (cuando lo
ulilces) v el visor (cuando lo utilices) Puedes conar la energia del edifico en la
caa oe fusibles. Cada husible estd ascciaco a un nivel del edibcio, incluyendo el
almacean. Para el aparcarmienta no hay fusible. Mirando la cag de fusibles y
manipulandola se comverle en una imagen a pantalla completa. Pulsa sobre un
bobén shuado debajn de un fusible para corar ka energia del nivel cormesponoents
Los fusibles no estan marcados, pero estan digpuesias de una manera ldgica, ¥
GOn una peOLena experimentacion sabras cual es cual. Un fusdle que haya sido
movidy de esia forma puede sér cambsacn mas tarce por el jugador o por un
guardia. Wiliza la bomba o una granada para cortas permaneniemeanta la
energia en todo el edificio, Cuando cortes |a enargia en un nivel, 1odas las luces
58 apagaran Los Quarias robols pueden Seguir viendo, debido a sus sistemas
e vigicin mejorados. Las demas cratuids s quedan caeges hasta oue la energia
wpehee a la normakdad. El jugador puade dispones e una vissan rrlH|l’.‘l’-€ldﬁ i 58
pone el visor (los androides ya lo levan incorporado como estandar). Conar la
enargla también desactiva &5 puertas v 1os terminakes

SEGURIDAD

Camaras

Las camaras de seguridad estan monfadas en el lecho y giran a interakos
regulares. Si el jugador es defectade por wna, las alarmas se activan Sin
embargo, las camaras benen un alcance limitado y se les pusde dsparar desde
una delerminaca distancia. La desiruccidon e un dispositivo de alarma ne
dastruye lodos

Rayos infrarrojos

Los proyeciores de rayos son pequenos objelos metikcos siuacos en el suslo
Se |es puede reconocer fcilmente por sus lentes. Si pasas por delanie de esias
lentes, atravesaras gl rayo v activaras la alarma. Al gual que la camara, se les
puede disparar desde una determinada distancia. Los proyecioras  son,
normalmente, diiciles de ver, porque @S1En ooullos en huecos, paro 8l Modo
infrarrajo de fu wisor 18 parmitrd detectar &l rayo. Es posible, aungue no facil,
saltar sobee el rayo mlraroo v evitar k3 alarma. Para ello retrocede: tanio como
puedas, corre hacia €l rayo & la maxima veloodad v pulsa el boton amibalsaiio
|F'.'=|,|'a_ Fipcer o temdras ue rxan:t-car

Almohadillas de presion

Las almohadilas de presion aparacen como Baidosas del susko con un cokar
ligeramente distinto al resio. Mo puedes dispararlas. Una vez |ocalizadas debes
ewilaris, porgue si andas sobre ellas se achvara la alarma




Alarmas

Cuando la alarma se actva, 183 luces de color nerenja del techo empiezan a
parpacearn, una sirena empieza a ulular y los guardias de tu nvel empeezan a
buscarte. Desparar a estas luces es un gasto de tiempo y enargia

Gas

Desgraciadamente, el gas soporifero se extiende por &l aire. Si dispones de una
mascarilla antigds, poniela colocandola sobre el recuadro de tu cabeza. La
rascarilla facial as la megor proteceion. Tan en cuenia que no puedes utilizar la
mascarilla antigas y el wsor al misno lempa. Sila mascarilla no forma parte de
he equipo, aléjate cuanto antes del sonido del gas expandiéncose. Esto podria
reducir su electo. 5i el gas empiera & alectane, ks Mas despacio y 1y visadn se
pecurecerd. Lilizando & botiquin médico te podrés invectar un antidoto de
accion rapida.

Puartas

Cuando la alarma se activa, todas |&5 puertas que 1engan un leckado quedan
cerradas y no pueden abrirse. Las puertas automancas siguen funcionando

CAPTURA

Si te desmayas de cansancsd, he guedas sin energia [androide o armadura
suprema), &l gas te vence o te higren nasta &l exremo de desmayane, seds
capiurado y te dejaran en una celda de segunded. Una vez recupsrado, wila
lodo o gue te rodea, ya que puedes encontrar una wia para escapar. Tu equipo
astard inlacto, pero te habran quitado las armas. 5i no lienes hastanke ensargia o
equipo para escapar. la UCC te eliminara de tal forma gue no esxistird la menar
avidencia da gue has eslado ali.

ESCAPAR

Cuando te despiertas en la celda, hay siempre una forma de escapar. Revsa el
equipo gque e han degado. Cuando escapes, tendras que adivinar donoe estds.
Intznta encontrac un arma kan rapido ceomo puadas, ya gue eres facilmente
wulnerable a bos alagues,

PARA CARGAR ¥ GRABAR PARTIDAS

Para cargar o grabar una pariica mira & conlenico del bolsillo del cinburan. Los
obyeios que hay en él no pueden dejarse o moverse Vierds la fuente de anargia.
Pulsa sobre el botén de la flecha (situado en la esquina inferior derecha de la
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verlana de visualizackin). Entonces verds k& imagen de un disguatie. Pulsa el
boltn de manipulacion y aparecerd un mend de opciones. Entre elles se
inchuyen cargar una partida grabacta anteriorments ¥ grabar la existente. Utiliza
el cursor del ratdn para apuntar k3 optidn que desees @legr ¥ pulsa el botdn
quierde. Si no deseas cargar o grabar wna partida, pulsa el botdn derecho.
Cuando hayas eleqido 1o gue desees haces, t& pediran que insenas el disco
para grangr partides. Recusrda, nunca grabes una parida en tu disco arginal
A1 principio del jusgo dispondras de @ opciin de cargar una parbda grabada.
Esio 18 parmite avtar la parte de la seleccidn del agante y confinuar jugando
donde te guedaste.

COMSEJOS

&) Mo camines muy deprisa ni vayas cormiendo, E5 mejor no actvar alarmas
Si vas con cuidado, 8st0 No sucedera

B [wspara alas camaras y a kas proyectores de rayos desde una determinada
distancia.

C) Sives que e quedas sin enengia, no esperes hasta el Uitimo minuto para
recargar; algo podria stecarte y guizh podiias no fener oportunidad de
FRCAFCAL.

o1 uumaw;l jstpack, el viser y @l ordensdor con moderacion. Consumen
enargia todo el fiempo que se mantiensn funconanda.

E] Aprende a utilizar tus poderss peiquicos. Algo hace aparecer &l mend de
seleccidn  Deberas saber qua.

Fl  Utliza los explosivos en pequenas canlidades

G]  Examina los hologramas con mucha alencein.

Hy  Lucha con una pared a fu espalda

1] Intenita mamener libre una rula de escape. (Munca sabrds cuando ie hara
falta comer coma un kool

GLOSARID

Marar obeelns

Apunta con el cursor el bolsillo en el que esié el abjeto vy pulsa el bobdn izguieido
del raidn. En la vendana de wsualizacion aparscs entonces und imagen
compleda.

Mirar alredadaor

Para objetos que no lleves contign pulsa & boldn marcado con un ojo. Cuando
tengas a hs alcance un objeto qué puedas manipular, en la venlana de
visyalizacion aparacerd una peguena imagen de él.
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Manipular

Se emplea para inkeractuar con un objeto. En general, pulsando este botdn
hards qua un objalo realice su tarea

Paor ejermpho: pulsa sobve @l localizadar de codigas v abrird la pueda, pulsa sobire
&l Doliguin mésdico y 18 ingeciaras & anficolo

AlBCAr

Si mueves &l cursor a la venlana del juego, S8 ranstormard en una oruz. S
pulsas ahora &l botan oel relin, atacaras Silkevas un arma, la dispararas, v, sino
utilizaras hus puhos

APENDICE A

LISTA DE COMPOMNENTES DEL EQUIPO

A conlimuacidn e presenfamos una estensa lista completa de s objetos
disponiDles pard su acdquiscidn vy gue puedes encontrar en el edificio.

Armas de manag

Hay Cinco pos distintos de armas de mano. Cada una Iene un peso, volumen
¥ precio desintas. Cuanla mayor es el precio. mas potente &5 el arma. Los
guardianes ded edificio utiizan el arma méas barata que hay disponibie, Todas las
armas son de energia y no disparan proyechiles

Barbida
La ubkzacion de este componente proporciona a bas agentes un estimulo

ENErgence que no es kan eficaz como el estmulante del Dobguin Médss, paro
no biene efecios secundarosg
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El dsspensador de bebidas requisre pequenos pagquetes oe flusdo nco en
glucosa gua esian demasiado conceniracas, Dero vIenen Con una deferminada
cantidad de agua que s& mezcla en & dispensador

Bombas

Una bomba bene wna efecto semilar a una granada, peno Embeén peede destruir
paredes. Para utilizarlas miralas y manipolalas. Verds una imagen competa del
contral del reloj, Inroduce o tiempo hasta la explossin y después pulsa el botdn
marcado "ENTER", El iempa miaamo que pueses dejar la bomba hasta que
axplote @5 de 99 menulcs, Cuando hayas infreducido el iempo carecameants,
la luz =& encendera, Para iniciar | cuanta afrds pulsa el botan rojo. La mmagen
desaparecerd o la pantalla v tendrés que pulsar la fecha para degrlo en el
SuEl) anies de salin comendo

Botiguin de primeras aualios
Este batiquin repara bos dafios fisicos sulrides por los agenies humanos. Solo
puede utilizarse una wez. La cantidad de danos restavrados depence de la
habilidad médica dal agenia

Baodiguin médico

Es un pequeno dispositive que adminisira. aulométicamente el anfidolo para la
rna',,rcria, de las pessRanes ¥ I'JTLILHE Tambien adminisirara un estmulania si nofa
cansancio. La uliszacson de este componente varias veces seguidas puede
reducir permaneriemente i resisiencia en un punto. Recuerda que tu
rasistencia alecta a fu nevel de carga

El botquin médico requesre pegquenas ampolias de productos quimicos para
funcionar. Cuanda lo adkuienes, esta lleno. En el eddficio puedes encontrar los
productos quirmicos NECESancs

Brijula

Durante al juego levas una peduena bidula :

Mira &l balsille de o mufeca ¥ aparecerd en la ventana de vieualzacion. La
bedjula e consume energia, Ufilizaka junto con el mapa pars plansar s
rmovirnientos

Caga eleckdnica

Esta caja repara los danos fisicos sufridos por los agentes androides. Solo
puede wllizarse wna vez La cantidad de dahos restaurados depende de la
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habilidad del agente con |a elecirinica. Los agentes UMEnos con miemoros
bianicos o necesitan para reparar los dafos sulndos por sus partes mecanicas

Digruptor

Es una lamia flexble no conductora hecha de Nores ceramicas. Leva en su
inderior cienlos de microbaterias y un circuild IMPPES0 con ¥anas punlas e
contacto con la superficie. Mampulando esta 1dmina la dejas en el suelo a us
pies. Este matenal es invisible pan los sistemas de vision de los robofs. Siun
rabot es iraido hacia la laming v se pone encima, &l Girgulld se cierra y 58
quema. Sedo las robols rmas grandes pueden sobravive a esio. Este matenal es
jolalmente incfensivg para les crialuras organicas, pero ks androides no pueden
ulilizarlo

Drogas psiquicas

Estas labletas, que puedes enconrar en el edificio, son un antiguo produco de
la UCC que ahora han sido retiradas del mercado. Las drogas mejoran &
potencia peiguics katente del usuario durante un breve espacio da empo. Con
frecuencia lenen efecios secundarios desalormunados y duradercs, como la
reduccan de ka destreza o resistencia del usuario.

Granadas

Hay dos fipos de granadas dsponibles

1] La granada paralizante

El efectn de este disposiivo explosive no es danar, sino simplermeante aturcin
Este es un efecto temporal. Proyecta una luz muy brillande en todas Bs
dWecciones cuando impacta. Slo ks robats son nmunes 8 este eleclo

2] La granada explosiva:

Las explosionas de granacas destruiran leces, pueras y olros objetos, pera no
paredes. También dafara o matard a criaturas y robots

Halograrmas

Estoe componentes se ublizen indiiduaiments. Empleados junto con el
Scanman 18 propancianan una vista tridimensional de parle del edificio. Examing
BEAES iMAgENes Con AENcion, puesio gue puedes oblener de ellas informacian
Ll

Jeipack

Este componente ol equpo 85 basiante pasado y CONSUME mucha energia
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Miraka v manipalaka [mienires te ko pones) para activario. LHiliza los bolones oe
sallar y agachare para wolar y aterrizar. Este componena solo consurme energis
CuAndo e5te volanso

Recuerda que Ias puertas que se abren aulomaticaments iensen una almohadlia
de presin Que lgs abre. por lo que deberds acescarte a ollas a pee 0
permaneceran sohdaments cerradas

Localizador de codige (electranico)

Este componente se utiliza en el leclado de control de una puerta o esclusa de
e cirrada, Anula el teclado v localiza gradualmenta la combinacion probando
y lallando, Cuando la decodifica totalmente, la combinacion se muestea duranis
un Corl espacio de tiempo antes de que |e puerta se abra. Este tiempo e da a
aporiunicdad de anclar el codigo. Bl localzador de oodigos s lento, pero
probablemente, es mas rapido qua bl Teckear un codigo CONOCIOD 85 Siempre
Iz forma mas rapida.

Mascara

Es wna mascarnilla que alrece una proteccdan parcal frente a kog ataques de gas.
Esta mascara puede llevarse poesta al mismo tiempo que el wisor.

Ojo psiguico

Es una oinla para |l cabeza que estd decorada con un oo pindade. Los
companentes flecrdnicos son una nueva invancién de la UCC gque amglian la
polencia peigueca latente del usuario. Ponde la cinla an la cabeza y odas s
Acciones seran mas potentes.

Owdenador

Este ordanador portakil no es an Reil de levar coma su nombre surigere. Es un
pasado compaonanta que salo 1 proporciona un senicio; pusde producin un
mapa de vsualizacidn, Mira el ordenadarn y manipllalo para acthvarle. El mapa
aparece en la parte nferior izquierda de la venlana del juego y s mueve al
milsmad tempn que i, Tu estas representado en el Mape como un punts blanco.
Cuando aparece &l mapa, el ordenador esié consumiende energia de tu traje
Utlza el mapa junio con ka brijula de muheca para planear hes movimienbos.

Reloj de pulsera
Dwrante fodo el juago levas wn relo) dagital en la muneca. Mira el bolsillo de fu




mufeca ¥ aparecerd on |a ventana del juego. Bl relg no consume energia
Recuerda que @ liempo en &l jusgo come mas deprisa que en la realidad

Scanman

Este elemento se uliliza para ver y examinar hologramas [lee el parrafo sobre
hologramas|. Antes de ufilizarky quiza necesite ser cargado. Para empleario
rmiralo y Manipdlako para generar una imagen a pantatia complata. Despues mira
el holograma y manipolalo 5 8l Scanman estd recargado, el holograma
aparecerd en la ventana ceniral :
Pulsa kos cos bolones squados debajo de ka ventana del juego para inclinar la
visla & la izguierda o a ka derecha. El bobdn verde cenira de nuevo el punto de
vigla El interruptor devla parte derecha de la ventana controla el brillo de &
imagen. Algunos hologramas pueden bener demasado brille 0 estar muy
pscyros, por ko gue, ajusiando coreclaments este imarruglor, puedes descubsir
algo que antes aslaba oculto.

Tarnjeta

Tocos llevan una fareta de idestificacion. La tuya leva informacsin sobre fi,
como tu nombre, aspecto y clive de sequridad, Utilza los lerminales da
crcenacar para aumantar U fivel oe Boceso. La lanela del agents 58 MUBElra an
la parte inlerior izouierda de la pantalia. Los numercs regresentan fuerza,
destreza, resistencia, inleligencia y mdvivesnts (por ese orden].

WVigor

Este componente mejord en alQUNDE BEPECIDS 1@ visiin normal del agente.
Utiliza las teclas de manipulacion mientras 1@ panes las gafas para sekeceonar
el sistema de visxtn que prefierss.

Visidn che lis imggenss infensifcac: Mejorard tu capacidad de detectar
funciones que normalmeante no pUBcEs ver con j0s Ojos.

Visidn per infrarrojos Te permile detectar los rayos inlrarrojos que activan @
alarma y gue estan distribuidos por todo el edificin. Sin embargo. deDes
recordar que mientras UIkCES BSIE CoMponente Consumind consEntamente mas
energia que la vsion mormal

Visidy tarmica: Puedes utilizarla cuands Payas cormado la energia &n un piso
entero o en oo 8l edificio. Te permile locelizer las poscOnes exactas de
andreides, robots v olros personajes que no puedes distnguir en la oscuridad.
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Fig. 10
PSIONICS

Los podenss psidmicos son Onicos de los agentes humanos. Bl valor psionics de
la pantalla de selecciin de caracteres muestra los poderes de eshe Bpo de que
dispone cada agente

La LCEC ha realizado investigaciones en ashé campo duranle vanos anos y ha
procucido dos wilidades que mejaran las habilidades psiquicas naturales fwer
Drogas psiguicas v O peiquics, en el apandice A}

La comunidad cienifica odavia se neega a eceplar la emslencia de esle
fendmens y no hay formacion disponible. Todo lo gue s8 conoce Sobve oS
poderes psiquicos son rumaores no confirmadaes. La greencia mas exlendida se
centra en el nimero 3y el fridngulo. Docurmentas oe la UCT de allo secreto que
52 han filtrado sugeeren que &l ndmera 3 as imgortante porgque hay res cempos
de poder que deben ser controlados anbes de gue la energia psiquica se ulilice
para elegir el efecto que tenga Cada uno de esios res campos tene tres
esiados que detarminan @l elecio inal

El primero se cree que es sn edecio, mecroefecto o macroefecto. En ofras
palabras, si ol efecio se produce &N UN CUBTRO O BN Sus partes conslituyenias
Bl segundo &3 an elecio, efecto positvo y efecto negativo. Esios rminos se
ulilizan para simbolzar el een y el mal al igual que el mas y &l menos La apcidn
final &2 describe como sin efecto, efecto imeriar y efecio extenor, Esto decide
la accitén elegida afectara al gue realiza el hechizo 0 a los que estan & su
alrededor. El mend en el que estan estas opciones @5 Dastanie abstracto y no
uhiliza palabras, sino simbolos. Si el jugador pugde acceder a este mend
entonces exparimentando tendrd las cosas mas claras A conbnuacian lenamos
una descripcion de fodas las habilidaces Gspombles
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At
Es samilar a la ulilizacidn del jetpack v == conirola de la misma forma. Tambidn
te permite “elevarte” del suslo.

Curacidn

Eate afecto repara las células del cuerpo v los dafos sufridos por el equipo y la
armadura gue lleva el agenta.

Densidad
La capacidad de incrementas |13 propia dersidad molecular mejorard, duranie el
tiempo que dure @l hechizo, la armadura del agente

Tempestad mental

Crear este edeclo provoca wna agilacidn masiva de energia gue afecta a las
crigluras Cercanas. Las criahras organcas mueren insiantineaments, ya ques su
sgiema nerdoso se guema, pero kos objelos mecanicos pueden Soponar una
gran cantidad de danos. que pusdean o no desirerkes

Los efectos psadnicos uilizan toda la polencia psiquica disponiple, excepto en la
lavitacian, que. como &l jelpack, consume energla sélo cuando el agente esta
wilando

APENDICE C
LOS PERSONAJES

Representado por
el - TR R sassame s David Wilsan
S SUMINE « oo cvsvaasissssnsranss James Jackman
TN CAMBL & o wsessssans seansssn s Norma Harvay
Donng Jaseon . . . . . B Do kY . Natasha Heath-Smith
Wicthma . aeiaen TR ety S Py ol Kate Copestake
T[T e e s e T Kewvin Bulmer
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ADVERTENCIA

El producte Corporalion, ésle manual, su codigo de programa y todo el material
asociade son propiecad de Core Design Limited, que se resena todos los
derechas, Ni esos documentos, ni el codigo del programa, ni el maternial relabvo
pueden copeEarse, reproducirse, alquilarse, F!'ESTETSBE 0 fransmikirse, ni 1E!tﬂ ni
parcialmente, de ninguna Maneafa, o Teducings o reducirse mendizre ningln
medio electrénico o forma IeE::e par una maquing san el consentimeento previo
por escritg o Core Design Lemited.

® 1990 por Core Design Limited. Todos los darechos reserados

CORPORATION

Por Dsmension Creative Design Lid

Lin juego para Atari ST/STE, Commodore Amiga e [BM PC y compatibles, de
CORE DESIGM LIMITED.

Deseno del juego v %rﬂf':ﬂs por Kevin Bulmaer, de Demenlia

Programaciaon para 5T y Amiga par Bill Allen, de Dermentsa

Pragramacion para PG per Dave Pridmare, de Core Design Lid,

Musica par Benn Daghsh y Dave Pricdmong

© 1990 Dimension Crative Desigrs-Core Design Lid.
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PERFIL DE LA COMPANIA
INTRODUCCION

ucc
UNIVERSAL CYBERNETIC CORPORATION
HACIA EL ANO 2000

UGG lue fundada en 1974 por res gracuados: el doctor Alan Sargen, &l docior
Tom Williams y el profesor Henry Mathews. UCC ha sioo reconocida ahora como
la compania privada mds grande dal mundo durante més de 22 anos

Desde ks primerns dias de os micros caserce, el dominio de UGS en s
campos de la indusina tan variagos como las plantas quimicas, inmvestigacion
medica y exploracion del espacio ka destacado de nueso con &l lanzamients del
rango “AX" de robots doméshoos

Mieniras va kyendo el pedil de esta compania esperamos obtenga una
perspectiva de NUBsiro pEsedo y una vsion momentanea dal fuluro

Fundada en 1874, UCC fue decisiva en el desarrollo del macra casero, como s
llamakbian entonces. La compania se presenid al pobico con su revolucicnaria
orderador casero a principios de los 80, estando disponibke por primera vez a
un precio razonabde. Duranke esa misma década, & compania comercalizd una
sene de ordenadores que avanzaban rapidamente tanio en sofishcacion
tecnoldgica como gralica. Fue este producto el que establecid répdamenie
nuestios equipss oe investigacion v cesarrollo como los mejores el mundo
Este abrumador éxito dentra de un mercado altaments kecrativo en wn periodo
tar coro oe tiempo dio coma resultado un sobresaliente éxito corporativg y un
reconocimeento mundial

Con el lanzaméento de nuestros ordenadones activados por voz, a finales de las
B0, la expansion de UCC & las nuevas ndustnias lue rdpida. El rango “"RX" de
robxols humanoides de la companéa fue el de mayor impacto en el mercado
mundial, cuando se inrodujo en 1995 Con un rango que incluia modelos
indusiriales, comerciales y doméshcos, las estadishicas de conhanza muwsstran
que ahera una de cada ires casas tiene por 08 mencs un modelo da la warsssn
dorméstica. Todo esto en sdlo 25 afos desde sus prncipios en esie entorna!
(Empleados en cienios de miles |

La expansian conbnud a finales de la década de los 90, cuanda UCC ==
comirlio én la empresa privada més grande del rmundo de sl de siglo

La adguisicidn da UND Chemicals, en 1994, {acilité nuesiro movirmienta al
rerc:acks g fabrcacion de tmacos, con el laneemiento de GG Pharmaceulicals
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en 19596, Esta division es responsable ahora de mas del 25% de la produccin
farmacéubca del mundo

A principsos del siglo )2, lijamas nueasira alencidn en olrg amocionante campo;
el de la exploracion del espacia. En aquelas anos, [as agencias espaciales del
mundo ya habian tomado algunas imiciatias en este campo. Sin embarge, en 15
anos lodas [as autordades lideres de exploracidn dal mundo reconocian que
eramas el principal protagonisla de esle mercado, Diez afcs despuds no
habiarmas EStﬂZﬂE!:im como lideres reconocidos en lecnologia de satéliles y oe
eslaciones espaciales

En un tiempo en el gue la invesligacian del espacio v los equipos de desarrcllo
estaban & |6 cabeza del desarrollo te investigacion y tecnoldgico, obro equipo
esiaba inwestigando un fascinante aspecio de una kecnologia adn si explotar: la
regeneraciin cibermélica. -

{Crecimienio neto.)

EL FUTURD

Las estralagas de la compafia siguen sendo las mesmas que en 1974
Caralizar toda la energia disponible &l desarroll, mejorar v CONCIencar al
consumsdor sobre Cada uno v kS concepios e ks que hemas sido pioneros
que hemos comercializado

FPsrtmaciﬁn en el mercedo de la explotacidn espaceal |

UCIC seguird haciendo gue todos los recursos financieros sigan disponibhes
para apoyar proyecios de imparancia comercial, induskrial y ecologeca anto a
nived nacsanal coma inlernacional

PERFIL DEL CLIENTE

La base de clienes de UCC incluye a algunas de las empresas mas grandes del
munde. Establecimeenios como deparamentos de defensa civil o eguipos de
immstigackan reconacilos infersnacionalments han recurrido repefidas veces a
nuestra habilidad de inveshigacion, de desarrollo y de tecnologia para aconsajar,
enlazar y, cuando fuera adecuado, fabricar.
[Participackn en & mercado de los robots )

LOS PRODUCTOS

&Y en @l 20207

Univarsal Cyibernetics Corparation Fa 5ico la responsable de los principales
avances kecnologecos, cientificos y médicos del mundo en ks Glimes 25 anas.

a0

Muesiros exitos en el campao mddics incluyen la elimingcian de todas las formas
de agentes cancerigencs en el cuerpo humano, en el 2003, hasta la cura del
SI0A, en el 2014,

(Participacion en el mercadn farmacéuticn |

Muesira compania hard todos 105 eshssrzos imaginatles para aumentar su
gggclmn en el mercado mundial farmaceutico, sfuada ahora en un brillanie
Mucha gente ha demaostrado recientemente su préacupacion alsganda que una
parficipacdn de UCC del 100% an la industia de labacacidn de robots 88 un
monopolio peco saludable. En la empresa creemos lirmemente que cualguisr
comparia que ha inverlica la combinacidn de horas-hombre, apoyo inanciero y
tecnologia punta &n un proyecio innovador e Mersce este presligso apoyo.

LIS CHEMICAL UCE ELECTROMCS LICT PHARMACEUTICAL
DESARRCLLE [E FARRICACHIN
INVESTIGACICN O MICROCHIPS
INDUSTRLL. DOMESTICO FARMACOS ESPECIALISTA
INVESTIGACICN IMVESTIGACION
FABFICACION FABRICACION DE
DE ROBOTS CADEMADORES
DOMESTICOS INDLISTRIALES MICROS CASERDS RAAIMFRAME ACTHGADIC
POR WOZ
INVESTIGACION FABRICACION DE
CIBERMETICA DISCOS




