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1. Mindestkonfiguration:
Die Anwendung dieser Diskette erfordert folgende Mindestkonfigurationen:

- Atari ST-Computer mit mindestens 512 kB Speicherkapazitét;
- Mindestens ein Laufwerk mit 720 kB Speicherkapazitat;
- Farb- oder s/w-Monitor.

2. Programmstart:

Die Diskette wird in das Laufwerk gelegt und danach der Computer eingeschaltet. Nach Anwahl der
Diskettenstation »A« oder »B« wird durch Doppelklick mit der linken Maustatse auf das Symbol
»JOY.PRG« das Programm geladen und gestartet.

3. Stammdateneingabe und Hauptmenu:

Nach dem Programmstart erscheint der Begrif3ungsschirm, der durch beliebigen Maustasten-
druck verlassen werden kann. Anschliel3end gelangen Sie zum »Inhaltsbildschirm«. Von diesem aus
kénnen Sie die gewinschten Unterpunkte durch Mausklick anwahlen.

4. Sonstiges:

Auf der Diskette sind weiterfiihrende Hinweise und Regeln zur Bedienung der einzelnen Spiele ent-
halten, die vom »Inhaltsbildschirm« aus abgerufen werden kénnen.

Das Team des LOGO-Verlages wiinscht.lhnen viel Spaf3!
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Durch geschicktes Einpassen
lhrer Spielsteine sollen Sie mog-
lichst viele Felder der Spielflache
besetzen. Der Computer versucht
dies zu verhindern.

Ein Spiel bei dem lhr
Gedéachtnis und Planungs-
vermdgen gefragt ist.

Bringen Sie alle Pferde vom
Start ins Ziel. Vorsicht, Sie
kdénnten zu Ihrem eigenen
Hindernis werden.

Einerseits méglichst viele, andererseits
moglichst groBe Kreise bzw. Ellipsen
sollen so aufgezeichnet werden, dal
sie entweder vollstandig in einer
bereits vorhandenen grofReren Figur
liegen oder diese tUberhaupt nicht
bertihren.

HILLS
Ob Sie eine Kugel nehmen
oder alle ist egal, aber nur
wer die letzte Kugel nimmt
gewinnt.

Eine mathematische Knobelei
um Summen, Zeilen und
Spalten.

In unebenem Gelande sollen
Sie durch den Aufbau eines
Verkehrsnetzes mit méglichst
wenigen Teilstlicken funf
Stadte miteinander verbinden.

Ein Wurm bewegt sich ver-
deckt von seiner Startseite
Uber eine Zwischenseite zur
Zielseite. Halten Sie ihn auf.



