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PRE MANUAL DEL RIEMANN II -

[NSTRUCCIONES DEL PROGRAMA RLEMANN II -
versitn preliminar

Programa desarrollado por:

Alexandar Niemayer
Oberlander Str. 33
‘ 8000 Minchen 70
Alemanic
089/725 24 41 (Horas decentes)

Oficinas en:

Begemann & Niemeyer
gollnitzer 5tr, 12
7500 Karlsruhe 41
Alemania

0721/404 703

Este premanual en cagtellano ha side realizado con el programa
WORDPLUS 3.13 (ESP) por Ibercomp SRL. Rapresentante Y digtribuidor
exclugive del programa RIEMANN II para toda Espafia.

Copyright del programa: (C) 1991 by Begemann & Niemeyer GbR
Copyright del manual: (C) 1991 by Alexander Niemeyer
porciones del Copyright de Boft Warehouse Inc., Hawaii U.8.A.

NOTA IBERCOMP: Este manual es una preversitn del manual del RIEMANN
1I, en el cual se camentan las funciones bdsicas del programa, pero sin
llegar a apalizar ni su lenguaje de programacion, ni ila totalidad de sus
funciones. .

g1 manual definitivo se dispondra al momento de la comercializacion
definitiva del programa despues de Agosto de 1991,

El programa RIEMANN II. asi como su manual original ¥ esta pre-
versién no son de dominic publico, por lo cual su distribueidn clandesti-

na sera perseguida por todos los medios legales.
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PRE MANUAL DEL RIEMANN II

CAPITULO 1

E1 programa RIEMANN

modog que operan de forma gimilar.

de mode gue si

obviamente 0.5,

tecleamns 4/8 el RIEMANN nos
mientras ¢ue si hacemes el calculo en modo numérico, el

11 puede funcionar como calculadora en dos

El primer modo es en modo no numérico,
dars el resultade 1/2,
resultado serd

Para pasar de un mode a otrp, disponesmos de dos funciones:

numaricon{) Que nos pasa a modo numérico,
numericoff() Que pone el programa RIEMANN 1l en modo no numerico,

Para que el programa RIEMANN II ejecute cvalquier calculo o funcion

debemos

siendo necesario que el punto y coma esten en la misma

funcidn.

egeribir al fina! de esta un punto y coma seguido de return, nO

linea que la

Recomendanos <ue se hagan pruebas con la caleuladora del RIEMANN,

Bsta acepta todo tipo da funciones trigonomdtricas o logaritmicas, aiendo

lag mas coOmunes:

SIN(X); Davualve
Cos(x): Devueslvs
TAN(Z); Devualve
COT(X): Devuelve
BEC(X); Devuelve
£ac(x); Devuelve
ASIN(X); bevuelve
ACOS(X); Devuelve
ATAN(X); Devuelve
ACOT(X); Devuelve
ASEC(X); . Devuelve
ACSC{X);  Davuslve
SINH(X);  Devuelve
COSH(X); Devuelve
TANH(X); Devualve
COTH({X); Davuelve
SECH(X); Devuelve

AFVE(TY TR
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lanzanmiento en:

seno de X,

coseno de X.

tangente de X.

cotangente dé X.

gecante de X.

cosacante de X.

arcoseno de X,

arcocosenc de X,
arcotangenta de X
arcocotangente de X,
arcogsecante de ¥,
arcocesecante de X,

seno hiperbélico de X.
coseno hiperbdlico de X.
tangente hiperbélica de X.
rotangente hiperbolica de X.
gecante hiperbblica de X,
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PRE MANUAL DEL RIEMANN Il

ASINH{¥); Devuelve el arcoseng hiperbdlico de X,
ACOSH({X); Devuelve el arcocossno hiperbolico de X.
ATANH(X): Devuelve la arcotangente hiperbdlica da X.
ACOTH(X}: Devuelve el arcotangente hiperbslico de X,
ASECH{X)}: Devuelve sl arcosecante hiperbdlice de X.
ACSCH(R); Davuelve el arcocosecante hiperbélico de X,

LN(¥); Devuelve &l logaritmo neperiano de X.
EXP{X); Devuelve %,

LOG(X), Devuelve el logaritmo decimal de X.
LOG{X,Y); Devuelve el logaritmo de X un base Y.
Xl Devualve el factorial de X.

RND(); Devualve un nimers entre 0 y 1,

MAZ({X.Y): Devuelve el maximo de X e Y.
MIN({X,Y); Devuelve el minimop de X @ Y,

FRAC{X); Devuslve la parte fraccionaria de X.
ABE(X); Devuelve el valor absoluto de X.
POT(X,Y): 77
(TJJPX-Y: Devuelve X¥.
Lqrix . .
JOTFEY DGTALC U L D0 B
$E; Devuelve el nimero E.

Una de las ventajas gque tiene el RIEMANN utilizado como calculadora,
as la posibilidad de realizar operaciones numéricas con simbolos, esto es
con variables no definidas. Por ejemplo:

IneR+2+X;
@: 5 X

Esto es, reconoce gque X no es un valor numérico fijo con lo que
logicamente 3 X mas 2 X son 5 X, Esta notacidn algebraica con variables no
definidas se conace como notacion algebraica simbdlica.

s

Cada vez que e} RIEMANN devuelve un resuitado, nos 10 presenta
antecedido por un @:. Este simbolite, si lo tecleamos nosotrog nos
develvera el resultado de la ultima operacidn, con lo que &g posible

Piratear &8 Ilegal - 3 - Proximo lanzamiento en: BETIEMBRE/NOVIEMBRE 1991
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PRE MANUAL DEL RIEMANN I

encadenar operaciones, ajemplo:

2aYh(Y*2-2)+2% (Y+Z)#D;
3 2
@: 2 Y + 2717

@eX;
3 2
B: 2Y +27+ %

Como nemoé dieho antes, las variables X, Yy Z utilizadas en
nuestros ejemplos estan sin definir., pero nosotros podemos definirlas
facilmente, del siguiente modo:

Xe3aY+Z;

En estos momentos % ha tomado et valer 3V+I. Nosotros podemos
asignar a una variable cualquier valer numérice o sinbdligo {(funcién).
Para ello tecleamos una secuencia de latras y nimeros, seguida de faoy
dal valor que deseamog asignar a dicha funcidn, seguida de punto y coma
para indicar al interprete del RIEMANN que deseamos ejecutar dicha

pperacion.

ran &) FTTMANN nndamne alantt £1 Fion A FARANTARTAN mm ﬂﬁﬁfnmnﬁ

que aparezca en 1ng resultados, podemos elegir que todo quede en una
linea o bien que el resultado aparazca en varias lineas si procede. Para
pasar de un modo a otro, lo hacemes accediando a la opcién PRETTYPRINTING
de 1la barra de meny.

Piratear es Ilegal - 4 - Proximo lanzamiento en: SETIEMBRE/NOVIEMBRE 1991
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CAPITULO 2

El RIEMANN digpone ademas de otras funcionss mas complejas que

describiremos a continuacioén:
EXPAND(f); Expande dentro de 1o posible un polinomio, ejemplo!
EXPAND{ (R+Y+2°2)"3):

DIVOUT(f,x); Simplifica una divisidén de funcicnes polinémicas er x
dentro de 1o posible, ejemplo:

PIVOUT((c x"2 + 2 acx +x a"2)/(2 x"2-2 a "2).x);
XC+ac

EVAL(E); Evalua una funcidn., Ejemplo:

B: 1+%!
1+X

1+%

EVAL{A}}
1

Definimos A=1+X, vy X=0, si pedimos al RIEMANN que nos diga
cuanto vals A, nos dira que 1+X aunque ¥ sea 0, 51 hacemos
EVAL(A), nos hard la operacidn 0+1, develviendenos 1.

EVSUB({f,a, b}; Evalua la funcidn f sustituyendo a por b, ejemplo:
EVSUB(x"2+8IN X + TAN X, X, A+B);
2

@; SIN (A+4B) + TAN (A + B} + (A+B)

Piratear es Ilegal = 5 - Proximo lanzamiento en: SETIEMBRE/NOVIEMBRE 1991
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PRE MANUAL DEL RIEMANN Il

gl RIEMANN 1I puede trabajar con {qualdades. Para igualar dos
funciones © dog valores utilizamos al simbole ==. Podemos
asignar la igualdad & una variahle y operar con ella. Ejemplo:

IQUALDAD: %72 + 5 == &;
2

@:5+X ==z 7
IGUALDAD: IGUALDAD-G;

2
g: X == -5+ a;
IGUALDAD: IGUALDAD (1/2};
g: ¥ ==\ -5+ a

ton lo cual es posible resolver ecuciones manualmente.

SOLVE(f, a): Despeja la variable a de la igualdad f, esiempre que se2
posible. Ejemplo:

SOLVE(X"2+5==A,%):

pif(f,a); Deriva la funcion f en funcion de a. Ejemplol
DIF(X"N, X);
-1 ¢+ N

@: % N

ta funcion DIF permite obtener derivadas sagundas, terceras o

piratear es Ilegal - 6 - Proximo lanzamiento en: SETTEMBRE/NOVIEMBRE 1991
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gnesimas, ejemplo!
DIF(X"N,X,5);

~54+N 2 -5+N 3 =B+N 4 -5+N 5 -5+N
@ 24 N X =50 N X +33 N X -10 N % +N X

0 bien derivar en varias variables combinadas, en al siguiente
ejempio derivamos la funcién en la gegunda darivada respecto a
%, v primeras derivadas de Y y de Z. (primero derivamos dos
veces sobre X, luago sobre Y y por tltimo sobre 7).

BIF(SIN(X)*COS(Y)/2,X,2,Y,2);
-BIN X BIN Y

El RIEMANN permite trabajar con operadores diferenciales, estos =e
diferencign de 1los demas porgue llevan un apostrofe ',

gjemploa:

DIFVAR: 'X;
@: X

(8°2)";
p: 2 %

WRR ALy L, s, 0l k&) LIEYUSL VS Mhd AL TR AR A bk WL R e AR e -

snbre la variable a entre los limites li y ls, ejemplos:

DEFINT(%°2,X,0,1);

Piratear es Ilegal - 7 - Proximo lanzamiento en: SETIEMBRE/NOVIEMBRE 1991
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PRE MANUAL DEL RIEMANN II

DEFINT(L1/4"°2,%,1,PINT);
@: 1;

En 8l dltimo ejemplo el valor PINF estd definide por el
RIEMANN y tiens valor infinito positivo.

INT(f,a); Halla la integral indefinida de £ en funcidén de a. Su
forma de utilizacién es identica a la funciodn PIF, pudiendose
combinar integrales dobles con varias variablas.

TAYLOR(f,a,v,n): Nos da una aproximacidn de TAYLOR de la funcidn £,
cuando a estd cercana a v y con una precisidén de n elementos,
Ejemplos:

TAYLOR{SIN X, X, 0, 5);

TAYLOR{(1+X"2}"(1/2).%.0.2};
2
X

81 1 4 ===

LIM(f,x,v,opcinal); KHalla el limite de f cuando z tiende a v. La
variable opgional, debe tener valor TRUE si se desea hallar
gl limite a la izguierda de v y FALSE o no ponerla si se
desea hallar el limite a la derecha, Ejemplos:

LIM(1/X,X,0,TRUE);
@: MINF

LIM{1/%,%,0, FALSE):
I FINF

LIM{1/%,X,0);

Piratear es Ilegal - 8 = Prowximo lanzamiento an: SETIEMBRE/NOVIEMBRE 1991
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PRE MANUAL DEL RIEMANN I

@s PINF

LIM(1/%, %, PINF};
@: PZERQ

Los valorss definidos por el RIEMANN II son PINF, MINF, CINF,
PZERO, MZERD vy equivalen a +o, -«, =, 0¥ =0, NOTA: PINF no
es equivalente a CINF, esto CINF es infinite, pero complejo.
(Complex INFinity - INFinito Complejo)

S1GMA(f,i,vi,vE); Halla el sumatorio de f desde i igual a vi hasta i
igqual a vf. Ejemplo;

SIGMA((2 i-1),i,1.n);
2
@ n

PROD(f,i,vil,vE}; Halla el productoric,

SINGLEPRRCISION(): Indica al programa que los calculos los  debe
hacer con simple precisidn. {Menos preciso pero mas rapido}.

DOUBLEPRECISION(): Indica al RIEMANN gue debe ejecutar los calculos
¢on doble precisicn.

GRAPH(E,x); Rebresenta la funcion f respecto a x. Desde que valor
hasta que valor, deben ser definidas en log parametros ¢réfi-
cos,

ADDGRAPH(f2,x); Superpone la grafica £2 respecto a x, sobre la
grafica (o graficas) ya dibujadas antes.

GRAPHI(f(x,y),x,y); Dibuja una grafica en tres dimensiones de la
funcién £ respecto de lag variables x e ¥.

Piratear es Ilegal -~ 9 - Proximo lanzamiento en: SETIEMBRE/NOVIEMBRE 1991
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PRE MANUAL DEL RIEMANN II

CAPITULO 3

£1 RIEMANN no solc puede trabajar con fupciones linealeg, sinc due
ademas dispona de calculo matricial. Podemos  escribir  matrices
horizontales, yarticales, rectangulares y matrices de matrices a
profundidad n. En 105 ejemplos siempre asignaremcs lag matrices &
variables para poder posteriormente trabajar con sllas mas comodamente,

Definimos MA como una matriz horigontal;

MA:[},2,A+B):
@: [1, 2, A + B)

pefinimes MB como una matriz vertical:

MBR:{l,2,AsB};
[ 1
{ ]
g: [ 2}
{ ]
[ A+B]

Definos MC como una matriz cuadrada de 2x2:

Mc:{f1,2],(3.4]};
{1, 21

@: [ ]
{3 4]

Podemos acceder a los elementos de las matrices ya definidas,
pudiendo operar normalmente con ellos:

 MA[3)
@: A+ B

MB[2]:
a: 2;

MC[2,21;
& 4

piratear es llegal - 10 -Proximo lanzamiento en: SETIEMHRE/NOVIEMBRE 1991
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PRE MANUAL DEL RIEMANN Il

elevar la matriz MC al cuadrado:

MC"2:
(7, 10]
g: [ ]
[ 15, 22 1

muitiplicarla por un escalar A:

MC#®A;
[ A, 24}
@: [ ]
[ 3A 4A]

o bien:

[3.T] DOT [2,4P1, 7):
@: 6+ Tn

que no es 1o mismo que:d

[3,71.02, #pPI, 7];
@: [(6, 27}, {3 n Tl [21, 7T]]

tambien disponemos da:

{1.2,3,4) CROSS [5,6];
@: [-18, 15, -4]

pudiendose realizar todo tipo de operaciones combinadas,

Qeourran.

NOTA: En futuras preversiones del manual se hara un analisis mas
profundo del calcule matricial., (Este preversioén es precaria y

provisional),

Piratear es Ilegal - 12 -Proximo lanzamiento en: SETIEMBRE/NOVIEMBRE 1991
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PRE MANUAL DEL RIEMANN II

CAPITULD 4

&1 RIEMANN II permite al usuario la posibilidad de definirse
funcicnes propias sin necesidad de tener gue entrar en su lenguaje de

programacion.

Por ejemplo, si deseasemos definirnos una funcién para que nos diera

el valer del binemio de Newton agcribiriamos algo comod

FUNCTION BIN(N,K),
Ni/(KI # (N-K)!},
ENDFUN S

Ahora 21 tecleamos alge como:

BIN(49,6);
@: 13983816;

podriamos haber definide el binomio de NEWTON, de forma que lamase &

otra funcitdn definida For nosotros a'amflo:
[
PUNCTION BINZ{N.K),
FAC(N]/{FAC(K) FAC({N-K)),
ENDFUN $

y ahora cada vez que gscribamos esta funcion nos devolverd todo en

funcion de FAC(n), ejemplo:

BIN2(49,6};
@: FAC(49)/(FAC(6) FAC(43))

y esta definicidn la podemos

por lo cual debemos de definir FAC(n),
g llama & si misma ->

nacer de un modo recursivo (esto es que la funcitn &
FAC(N}=N+FAC(N-1)), ejemplo:

FUNCTION FAC(N],
WHEN ZERO(N), 1 EXIT.
N FAC{N-11,

ENDFUN §

Piratear es llegal - 13 -Proximo lanzamiento en: SETIEMBRE/NOVIEMBRE 1991
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Ahora, #i ejecutames la funcidn BIN2, nos devolvard lo mismo gue nos

P

ORI

WHEN ZERO(N), 1 EXIT, indica al interprete que cuando N tenga el
valor 0, la funcién devuelva valor 1, de este modo nos aseguramos que el
factorial de Q tiene valor 1.

Despues del WHEN puede ir cualquier tipo de igualdad, o desigualdad
como por ejemple H»>3.

Para no tener gue dafinir las funciones de cada vez, podemos
guardarias con la opcién SICHERN PUFFER, con lo que se graba tode el
editor de textos.

Posteriormente le damos a la opcidn LADEN PUFFER, con lo que
cargames de nuevo todo el editor, pudiendo entonces entrar las lineas de
nuevo, pulsando ENTER o RETURN sobre ellas.

Otro metodo alternativo, y muche mas practico, el la posibilidad que
ofrece la funcion GAVE(fichero), que graba en el fichero todas las
funciones y varisbles definidas per el usuario, pudiendoias recuperar
luego si hace falta con LOAD(fichero).

NTE & A 8 nrerinfamarian &1 RIFYEN @i vm Tanmnt

programacidn que se compone unicamente de definicién de funciones gque
devuglven valores, De hech, con el programa original RIEMANN sge
proporcionan las definiciones de todas las funciones gue hay en el, desde
las mas sencillas (ej un sumatorio), hasta las mas complejas {ej funcidn
de integrales indefinidas o resoluciédn de geuaciones) .

Debido a que cada usuario se puede autodefinir todas las funciones,
el RIEMANN 1l es un ehtorno matematico que nunca se queda pequeflo, ya que
siempre es posible ir -afiadiendole mas funciones y mas constantes. Por
ello, Jtrg Begemann y Alexander Niemeyer irén progresivamente afladiendo
fynciones al RIEMANN 17 gue seran accesibles para todos los usuarios que
dispongan de una versifn original.

El lenguaje de programacion RIEMANN II, permite llamar a modulos
sxternos realizados en codigo mdquina asi como lamar a cualgquier rutina de

1a ROM con lo cual es posible desde el RIEMANN II tener acceso a todas

Piratear es Ilegal - 14 -Proximo lanzamiento en: SETIEMBRE/NOVIEMBRE 1991
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las rutinas del GEM pudiendesse realizar cualquier programa del mismo modo

que se haria en otro lenguaje (ventanas, iconos, menus, tratamiento de

ficheros, ...) con la ventaja de disponer de funciones algebraicas

simbdlicas.

Piratear as Ilegal - 15 -Proximo lanzamiento en: BSETIEMBRE/NOVIEMERE 1991



-

'§1-05-26 16:41 976532343 [BERCOMF =.R.L. (ZARAGOZA) a0z PO2

’

PRE MANUAL DEL RIEMANN II

CAPITULO §

Para facilitar el usc del EDITOR interprate del RIEMANN II, existen
uha serie de teclas de funcidn utilizables:

+ Log cursores, mueven el cursor del RIEMAN,

x HOME

% Shifgt HOME

+ CTRL HOME

+ SHIFT CURSOR ARRIBA

# SHIFT CURSOR ABAJO

#+ SHIFT CURSOR DERECHA

# SHIPT CURSCR IZQUIERDA

% CONTROL CURSOR ARRIBA

% CONTROL CURSOR ABAJO

+ BACKSPACE Borra el caracter de la izquiarda.
* SHIFT BACKSPACE

+ DELETE Borra el caracter de la derecha.

« SHIFT DELETE

+ CONTROL DELETE Borra una linea.

*+ ALTERNATE DULETE

x INSERT Se pone el curser en modo ingertar (blanco},
# SHIFT INSERT

+ ESC cambia de modo interprete a modo editor,

% F1 Meote un dato en la pils,

# F2 Extrae un dato de la pila.
* F9 27

* 10 177

MUY IMPORTANTE: Este manual, no es ai manual del programa RIEMANN,
§i0n UnaT antas M natmitan nfiniwar i RITYANY M@ 1 nndn hatrn A fIn

e gue seR PDJ.DL% SAXaminar §Sus  posipliiluaaes. nl maEnual eTIglRdd,
actuaimente solo disponible en alemén consta de dog - volumenss, unc
{ntroductorio de unas 100 paginas (en el que eatd contenida toda la
informacién gue hay en este manual preliminar) y un volumen de 300
paginas en el cual se describe el lenguaje de programacion, funciones
avanzadas asi como problemas de fisica y algebra resueltos con ecuaciones
diferencialasa.

Piratear es llegal - 16 -Proximo lanzamiento en: SETIEMBRE/NOVIEMBRE 1561
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Mayon de 1991,
A. Miguel Zafiga

ollo

Dpto de desa
Ibercomp SRL

Queda terminantemente prohibida 1a reproduccion de este premanual,
hacerlo, no solamente es un acto ds pirateria, sino un aliciente para gque
Ihercomp SRL sa abstenga en futuras ocasiones de traducir y comercializar

programas de calidad para el ATARI ST.
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