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Prijdte se podivat na vystavu
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Vystavni setkani pocitacovych fandi a casopist
s uzivateli vSech platforem s prevahou Atari.

Vystava se kona 18. listopadu 1995. Misto bude pozdéji
upresneno, informujte se u firmy Consul.

Pozvany jsou firmy JRC, Consul, CDS, Portfolio
a Orthodox. Setkate se s redakcemi Alertu a Levelu.
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Bude probihat soutéz o nejlepsi grafické dilo na
libovolnem pocitaci. Vsichni uzivatelée Atari budou mit
mimo jiné moznost hromadné registrovat vybrany
shareware.

Razdy, kdo dosud nema modem, si bude moci vyzkouset
RST Communications BBS nebo si prohlédnout sluzby
mezinarodni site InterNet.

Zajima vas Falcon Tower nebo ZipDisk? Najdete je na
FreeConu.

nam. Republiky 12
FREECON i
tel. a fax: 019/523721



azeni ctenari, bylo mi
vytykano, jak osklivé
jsem k vam v poslednim
uvodniku promliouval.
Protoze dnes mam mene
prostoru, omezim se na omluvu
vSem, kdo se citili mou poznam-
kou o ignorantstvi dotceni. Vas
se rozhodné netykala. Mél jsem
za to, ze bude vSem jasné, koho
skutecné povazuji za ignoranta.
Ctenare Alertu bych si nikdy po-
dobnym slovem nedovolil ozna-
cit.

Tolik k minulému uvodniku. Dnes
bych jen kratce shrnul své pocity
ze situace, do které se pomalu
dostavame. Pro maly prostor po-
uziji veétsi hustotu prenosu, takze

pravdu chciply dobry vi-
ly? Faktu je malo a proto
se neni ¢eho chytit. Ni-
kdo totiz presné netusi,
co se kde deéje, ktera fir-
ma jeste existuje a ktera jiz ne,
ktery Casopis jesté vychazi a
ktery uz zkrachoval.

Prvni a nejdulezitéjsi vila je fir-
ma Atari. Jeji obchodni strategie
by se dala nazvat ,odkladaci
metodou krachovani“. Zvlastni
je, Zze se této firmé dari posled-
nich pét let krachovat bez ja-
kychkoliv znatelnych ztrat.
CD-ROM mechanika k Jaguarovi
se odkladala tak dlouho, az se
odlozila. Nyni kazdy tyden netr-
pélivé cekame, kdy se objevi.
Nejprve prijde telefonat, ze
CD-ROMka uz je na cesté, a
druhy den se ozvou, Ze to jesté
neposlali. Presto ve firmu Atari
nikdo neztraci duavéru. Kazdy

jen heslovité. Trapi nas stalé
ekonomickeé problémy, ctenari
nepfribyvaji. Presto jste pomérné
spokojeni. Zda se, Ze uzivatelu
Atari je znaény nedostatek, coz
potvrzuje, ze jsem se ve svych
smeélych odhadech zle mylil. Vite
vibec o tom, Ze jsme asi zrali na
vyhynuti. Nema vas vase okoli za
exota? Ja bych se moc nedivil.
Na druhou stranu jsme (ataristé)
prudce originalni. Dovolil bych si
nasi pozici oznacit za jistou od-
rudu punku.

,Nas vyrobce” nadale hyri super-
lativy a velkymi plany. Vidite ale
nékde jeho vysledky? Ja moc ne.
Presto je na trhu CD pro Jagua-
ra, vznika novy software a hard-

Nevz

tyden nebo ¢€trnact dni prichazeji
nové tituly, a tak i presto, ze
CD-ROMka stale neni, mame o
c¢em psat. Aaa, moment, pravé
jsem se dozvédél, ze uz JE!

A myslim to vazné. Z ,duavéry-
hodnych® pramenu se v3ak doz-
vidame, ze zadna CD-ROMKka
neexistuje a ze firma Atari uz
davno zkrachovala. A pak ma
nékdo nekomu veérit. Pokuste se
proto Sirit zpravu o tom, ze
CD-ROMka k Jaguarovi existuje,
Ze uz je mar metri ode mne, Ze
se zatim zadny novy TOS kom-
patibilni stroj od Atari nechysta
a ze firma Atari dosud nezkra-
chovala.

Druhda, a pro nas neméné dulezi-
ta vila, je firma GE-Soft. Poprvé
od ni stroje Eagle prisly (i kdyz v
konfiguraci, kterou nikdo ne-
chtél), podruhé (pfi pozadavku o
pfestavéni) uz nepfisly vubec.

vejte

Jde snad
O heco?

ware pro TOS, Jaguar byl kom-
pletné preveden do jednoho
Ccipu, Atari zaéne prodavat helmy
(udajné ma v roce 1996 prejit na
vyrobu cinovych vojaéku, gumo-
vych granata a sadrovych odlitku
pocitace Falcon 040). V Anglii
dokonce vznikaji nové casopisy...
Uklidnéte mé - ze nezijeme ve
virtudlni realit&? Ze to neni je-
nom jako?!

Doba je divna, ale na druhou
stranu je fakt, Zze mame verne
¢tenare, aniz bychom vam vnu-
covali rozhovory (nebo dokonce
,myslenky®“!) kdejakého prsatého
cunéte, jak je koncem tohoto lé-
ta moédou. Nevzdavejte to!

B Marek Nepozitek

-
to!

Telefonaty volajici o pomoc
skoncCily v prazdnych zasuvkach
telefonnich linek. Ani anglické
zastoupeni GE-Softu netusi, co
se stalo s jejich hlavnim stanem
v Némecku. V jednom a tomtéz
casovém useku vysly v nékolika
casopisech zpravy, ze firma
GE-Soft zkrachovala a ze firma
GE-Soft ma neuvéritelné plany
do budoucna a jejich Eagle je
prelomem v ére TOS kompatibil-
nich stroju. DalSi dobra vila, kte-
ra muze byt kdekoliv. Zkuste je
hledat s nami a informujte nas o
vSem, co se kolem nich déje.
MozZna to pomuze upevnit pozici
Atari (a tim 1 Alertu) na nasem
trhu. Pesimismus totiZ muze v
posledni dobé znamenat jen je-
dno: Amiga (CD32) na hrani, na
praci PC nebo MagicMac (v le-
pSim pripadé) a nikdy jinak!

B Matej Sychra
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pocitac, jakym vase osmistovka beze
sporu |e, mel zustavat pozadu.
Chcete-Ili se zucastnit krtu této
CD-ROM, navstivte nas na vystave
MODEL hobby 95 na prazskem
vystavisti. B jr

KRADEZ
WANTED

REWARD

Toto neni reklamni kampan'

— P
Ste znate VM SHOF
s e [ . Lo S St g

vykraden a zmizela odtud ATOS
BBS (Mega ST, 4MB RAM,
340MB AT-BUS harddisk,
noname VGA monitor 147),
modem US Robotics DS
14400bps a knplrka A3 UTAX

C140 u@_, by objevil nékoho, kdo

L r“-\.-ﬂ-\. r""\- . '_"-\"'-"u e TaTalalala 1 & T ik r\r'..'.-.:]‘

-------

6/95



'ﬁ : :.E- 'm.:l.:: I¥ ﬂ-ﬁ:‘@r h-dm%.t

-.a'-l-a-:'g ::-._m

i = *.-5'%5”

i ., a-'l'lﬁ ,_. : i

Novinky a informace ze svéta ATARI

Z2ipDisk a ti druzi

Na trhu s vyménnymi médii zpusobila firma
iomega v soucCasne dobe velky poprask se
svym zarizenim ZipDisk a vsichni ostatni se
samozfejme museli pfidat. Do tohoto boje se
tedy zafadily firmy iomega, SyQuest a Pin-
nacle Micro. Viechny mechaniky, o kterych
budeme dnes mluvit, 1ze pfipojit k ST pomo-
ci hostadaptéru pres rozhrani SCSI| vyjma
Apexu, o kterem se zminime pozdeji. Ten ma
rozhrani SCSI-2, ktere najdete napf. ve Fal-
conovi, ale béZné hostadaptery pro ST ho
nemaiji.

Nejprve se tedy podivame na ZipDisk, ktery
je jiZz na trhu. Jde o mechaniku vymennych
diskl 3,5 o kapacité 25 a 100MB, pfipoiji-
telnou na SCSI nebo paraleini port (PC).
Mechanika je velice lenhka - jejl hmotnost je
asi 450g a to vCetné sitového adaptéru a
kabelu! ZipDisk ma pékny design a zajima-
vou modrofialovou barvu. Na vrchni strané je
Sikovne okeéenko, kterym je vidét na nalepku
na disku. SCSI verze ma 25pinovy konektor
(neni problem sehnat kabel). Mediem ZipDi-
sku je placka o trochu tlustsi nez 3,5 diske-
ta. Mechanika se zapina jednoduse zasunu-
tim adapteru do zasuvky. ZipDisk ma vsak
jednu nevyhodu — jeho SCSI| adresa muze
byt bud 5 nebo 6 - ostatni zafizeni musite
tedy pfizpUsobit. Stfedni pfistupovéa doba je
30ms, coZ e pfijatelne. Pfenosova rychlost
je kolem 1MB/s, coz pro poloprofesionalni
aplikace naprosto staci. Cena mechaniky (s
DPH) je 8150,- K& a 100MB médium pfijde

Vvykonna graficka

Falcon udivuje svym grafickym vykonem, ale
néekomu to pfesto nemusi dostacovat. Archi-
tektura Falcona je takova, Ze na ném muZete
bez problemu zpracovavat videosignal v
TrueColor rezimu. Pfi takovémto pouziti viak
jde o maly obraz pfi nizké frekvenci a to k
profesionalnéj§imu zpracovani obrazu nesta-
Gi. Asi byste se nestacili divit —kdybyste od
tak perfektniho grafického stroje jako je Fal-
con na chvilku presedlali na Eagle. Ty jsou
totiz vybaveny grafickymi kartami NOVA. Fir-
ma Computerinsel vénovala pozornost i Fal-
conovi a brzy |eji dilnu opustily prvni Karty
NOVA-Falcon. Ta feSi temef viechny problé-
my architektury Falcona, ma totiz mimo jine
viastni videoRAM. V teto chvili se asi nékteri
ptaji, jak se da do teto pameti pfistupovat. V
tomto sice neni u Novy problem, ale nese to
urcita omezeni. NOVA-Falcon zatim pracuje
pouze na Falconech se 4MB RAM, protoze

Spatné alokuje viastni videoRAM do normalni

pameti. Jelikoz je ve Falconovi malo mista,
NOVA-Falcon je rozdélena na dvé Casti -
adapter, ktery se pripoji na interni expansni
slot Falcona, a samotna karta v krabici vne
Falcona, pripojena pomoci dvou plochych
kabell. Na karté je fada VGA konektoru.
Osobné jsem zkousel kartu SuperNOVA v
Eaglovi a musim Fici, ze je velmi dobra.
Zajistuje opravdu vysokeé rozliseni a frekvenci

asi na 770,— K¢&! To je konec vSech disket na
zalohovani.
Koncem roku bude v prodeji i 1GB JazDisk,
takeé z dilen iomega. Cena mechaniky nebu-
de pfevySovat 500 dolarl, coZ je cena nor-
maliniho 1GB SCSI disku. Médium v8ak pfij-
de na 100 dolard, a tak pokazde stadi
pfiplatit si 2800,- K& a mate dalsi gigabyte.
Navic mechanika JazDisk feSl malé nedostat-
ky ZipDisku (8 SCSI adres, men§i zdroj,
vypinacg), jeji pfenosova rychlost je 6,73MB/s
a stredni pfistupova doba 17ms.
SyQuest se svym 135MB diskem SQ-EZ135
si také zaslouzl, aby se 0 ném neco napsalo.
Jde o zmensenou verzi znameho 270MB
disku (SQ3270). EZ135 je 0 40 dolaru drazsi
nez ZipDisk, ale 135MB medium stoji stejne.
Cena za megabyte je tedy nizsi. Tato mecha-
nika je udajné také velmi rychla.
Pokud potfebujete opravdu hodné mista, je
tu pro vas magnetoopticky disk Apex (nefika
vam to néco?) o kapacité 4,6GB. Podle sdé-
leni vyrobce Pinnacle Micro bude stat
mechanika a jeden prazdny disk 1700 dola-
ra. 5,25 jednotka bude v internim i exter-
nim provedeni. Apex ma uctyhodnou pfeno-
sovou rychlost 6MB/s (podobné jako
JazDisk) a pfipojuje se pomoci SCSI-2.
Cena jednoho ulozeneho megabyte vychazi u
Apexu 10,36 K¢, zatimco u srovnatelnych
pevnych diskl pfijde 1MB na 12,60 az 14,-
KE. Za nevyhodu jednotky Apex povazuji to,
Zze ma jenom jednu hlavu a tudiz se v ni musi
disk obracet.
Diskety pristiho stoleti k nam konec¢né nalez-
ly cestu, je nal se tésit. B

Karta pro Falcon

obrazu - 800x600 v TrueColor neni vubec
zadny problem. VSechny karty NOVA s
SuperNOVA, které jsem doposud vidél,
umoziujl ,true” TrueColor 16,7mil. barev a to
bych oCekaval i od Novy-Falcon. V prodeji
jsou dvé verze — s jednim ¢i dvéma MB
videoRAM. Mozna si feknete, Ze vam ,jeden
mega“ staci, ale dulezité je si to pofadné
rozmyslet. Jedna obrazovka 640x480 zabere
v B5tis. barvach 641kB a v 16,7mil. dokonce
921kB. Pokud tedy stojite o opravdovy
vykon, je potieba karta se 2MB RAM
(B00Ox600x16,7mil. = 1,4MB,
1024x768x65tis. = 1,56MB). Dal&im dalezitym
meéfitkem jsou ceny. Ty se u Novy—=Falcon
pohybuji tam, kde srovnatelné grafické karty
pro ST/TT/Eagle. Pravdépodobné chapete,
e vas chci pfipravit na péknou ,palku”“. 1MB
NOVA-Falcon pfijde na 7928DM a za 2MB
verzi zaplatite 9990DM. Paradoxem bohuzel
je, Zze kdyZ uz mate ve Falconovi 14MB RAM,
abyste mohli delat pofadneé s grafikou,
nemuzete v ném mit zaroven grafickou kartu.
To lze fesit bud virtualni paméti na disku a
nebo jinou grafickou kartou (napf. Speed
Resolution Card), ktera ale nemusi byt tak
vykonna. Dalsi moZnosti je pofidit si Barra-
cudu 040, ale to uz zalezi Cisté na vas, kolik
muUzete investovat. b

Portfolio s 1MB

Jak znamo, paméti neni nikdy dost. To plati i
o malém nenarodném Portfoliu. Jeho pouziti
je opravdu §iroké. Nedavno nas kontaktova-
la firma, ktera vyuziva Portfolia na kontrolu
digitalnich zamkd a ve filmu Terminator 2
jsme vidéli dal&i uziteCcneé a financne vyhodne
vyuziti Portfolia.

Americka firma Optrol uvedla v roce 1992 na
trh pamétové karty 1-4MB. Tyto karty se v
Cechéach objevily pfekvapivé az v tomto
roce. Karta Optrol je narozdil od normalnich
Karet, zalohovanych Lithiovou baterii, Fesena
podobné jako paméti EEPROM. Takovéto
bezbateriove technologii se rika Flash. Na
Flash karte se mazZou vsechny soubory
najednou, neni tedy moZzné vymazat jenom
né&co. Pro uloZeni souborl, které mazat
nechcete, slouzi dalsich 128kB na karté (ja-
kysi ,odkladaci prostor"). Tato ¢ast pameéti je
pouze docCasna, vydrzi tedy do vypnuti Port-
folia a je mozne ji vyuzit jako RAM disk. Kar-
ta je rozdelena na nekolik casti a po jeji
instalaci budete mit k dispozici nasledujici
disky:

e A: 64kB, zde je ovladacl karty, ktery se
instaluje po resetu, a pomocné programy

e B:, do 128kB, normalni pamétfova karta -
u bezného Portfolia se hlasi jako A;

e C:, od 8kB, RAM disk Portfolia

e D:, 1MB, vlastni pamét karty Optrol

e E:, 128kB, ,odkladaci prostor” pfi mazani
nebo doCasny RAM disk

Zivotnost dat na této karté je minimaln& 10
let a zatim nebyly u firmy Optrol zaznamena-
ny zadneé reklamace. Tato firma se zabyva
vyhradné vyrobou pameétovych karet a pro
tuto Cinnost je vybavena kvalitni technologii.
Dalsi informace o této karté dostanete na
adrese:

Portfolio — Sarajevska 29, 120 00 Praha 2,
tel. 02/691 11 63.

Jesté bych se kratce zminil o dalSim déni
kolem Portfolia:

¢ Na vyse uvedené adrese dostanete mimo
jiné program ACOM, zajisStujici oviadani
seriového interface pro pfenos dat mezi Por-
tfoliem a PC. Tento software by véak maél
fungovat | mezi Portfoliem a ST, jelikoZ pou-
Ziva prenosovy protokol XMODEM CRC.

* Pracuje se na vydani CD-ROM disku plne-
ho software pro Portfolio.

* Pozor na baterie Energizer! Ono zname
.desetkrat déle" pravdépodobneé plati pouze
KdyzZ baterie nepouzivate. Doporucujl alkalic-
ke baterie Duracell nebo Varta (ty jsou nejs-
polehlivéjsi a vydrzi Sest tydnu a vice). Take
se vam muzZe stat, ze pfi pouzivani sifového
adapteru u Portfolia s bateriemi se bude
Zivotnost baterii zkracovat. B4
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Epson Stylus COLOR - prosté kvalita

Barevna piezoelektricka (specialni technolo-
gie inkoustoveho tisku) tiskarna Epson Stylus
COLOR se mi velmi libila uz od zacatku -
vidél jsem ji na Invexu a jejich nékolik ukaz-
kovych vytiskt udélalo co mélo. Cedulka
720dpi na jeji krabici mi pfimo uéarovala, a
tak ke mné domu brzy ona Carovna krabice
pfijela. Zacal jsem tedy vybalovat. Kromé tis-
karny a kabelaze na mne vykouklo pét pfiru-
¢ek a dvé slozky specialnich papiru. B&éhem
nékolika sekund stala tiskarna zapojena na
mem stole a motor harddisku se rychle (ale
pfesto pomalu) roztacel. Mezitim jsem zbéz-
né prohléd! priru¢ky a pfilozenou disketu s
oviadaéi pro Windows (fuj!, pes aby to seZral,
slint!, chramst!), které mi nebudou na nic.
Prvni mé upoutala brozurka ,The theory and
practice of color", ktera dopodrobna vysvét-
luje co je svétio, co jsou barvy nebo jak fun-
guje rastrovani. Je ilustrovana fadou obrazku,
mezi nimiZ jsem narazil 1 na podrobny nakres
lidskeho oka. Dale jsem narazil na ¢eskou
uzivatelskou pfiru¢ku k tiskarné, do ctevre-
nych dvifek vitriny a na NLSP pfiru¢ku zaby-
vajici se nastavenim tiskarny. Trochu jsem si s
ni pohral, na panelu natukal nastaveni (Zadné
switche nikde nejsou, vSe se nastavuje na
pfednim panelu za asistence hromady
LEDek), vzal jsem soubor a hodil ho na ikon-
ku tiskarny. Co myslite, Zze se stalo. Soubor
se z tiskarny za par sekund vysoukal napros-
to perfektnim pismem v &estiné. Wow ([uau]
— angl. jejky), ta kvalita! Na obyejny kance-
lafsky papir se barva chytila a ani se neroz-
pila. Mimochodem, ikonka této tiskarny je u
meé k dispozici, docela se mi povedla. Pos-
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ledni dvé knizeCky se jmenovaly Printing with
Windows (zase fuj!) a Printing with Macin...
coze? Pardon, Printing with Macintosh. Sku-
tetné. Otevrel jsem utly manualek a vysypala
se z néj dalsi disketa, tentokrat v Macov-
ském formatu. Rana, knizka padla na zem a
disketa zakfupala v mechanice Macintoshe.
Ze by si zatiskl i mlj zuboZeny noteboodek
Apple? Jak ho ale pfipojit? Na zadni strané
tiskarny se schovavala kromeé paralelniho roz-
hrani Centronics jesté Applovska ,dira”
RS422, daldi znak dobré tiskarny.

Ale zpét k Atari. Tato tiskarna, pfestoze je
zatim na trhu jen kratce, ma na ST, TT a Fal-
conovi velmi dobrou podporu. Oviadacde pfi-
Mo na ni jscu k dispozici vSude, kde je tfe-
pa. Podporuje ji NVDI 3, novéjsi verze
Calamu ji téz podporuji (pro tisk na 720dpi je
nezbytné nutny Job Modul) a s textovymi
editory MAT a 1st Wordplus apod. neni z
principialnich ddvodd zadny problém. Tiskar-
na rozumi jazyku ESC/P2 color a je kompati-
biini s 24pinovymi tiskdarnami Epson LQ. Po
dobu testovani jsem nenarazil na program,
kKtery by s ni nebyl schopen tisknout (vyji-
mecné to nedovedou starSi programy). U
NVDI 3 je sice ovladac vytvofen tak, Ze neni
mozne tisknout barevné, ale pomoci progra-
mu MAKEFPRN se to da jednoduse dodeélat.
Jak jsem se jiZ zminil, se Stylusem se da tis-
knout | na beZny kancelarsky papir, coz valna
veétSina ostatnich inkoustovych tiskaren nezv-
lada zrovna bravurné. Presto je lepSi pouZivat
specialni papiry s .polevou” (jsou k dispozici
specialné pro tuto tiskarnu), pokud potfebu-
jete absolutni kvalitu. Na téchto papirech je

Evropska realita '95

Vyvoj software pro ,TOS kompatibilni“ stroje
pokracuje po uvedeni emulatoru MagicMac
na trh pfedpokladanym smeérem. .Zname fir-
my*“ Application Systems Heidelberg, DMC,
Adequate systems a Digital Arts vedou cely
TOSovsky kolos nékam mezi poditace nebo
spiSe klony Atari a Apple+MagicMac. Digital
Arts predstavuje novy DA's Layout (nastupce
Didotu Pro) ve verzi TC (TrueColor) 5.5, ktera
nyni mimo jiné umoznuje exportovat ve for-
matu Adobe lllustrator. Verze BW (Cernohbila)
3.5 nyni konec¢né béha i v barevnych rezi-
mech a dokonce umi i zobrazovat obrazky
barevné, ale pofad tiskne jenom &ernobile -
od €eho by to pak byla ¢ernobila verze, Ze.
DA's Picture byl take upraven na Mac-Frien-
dly — nyni podporuje Macovsky 15bitovy
rezim a obsahuje texturovaci filtr. DA's Repro
je take upraven pro 15bitovy reZim pomaoci
zvlastniho accessory. GT Look Il pro scanne-
ry Epson nyni dokaze komunikovat pomoci
Macovského SCSI rozhrani diky dvéma
ncvym modulum. Program Copy umoZnuje
vyrobit z barevneho scanneru a tiskarny
barevnou kopirku tim, Ze pfesméruje vystup
misto do souboru rovnou na tiskarnu. Poma-
ha mu pfi tom 1 nova utilita Optimizer, ktera
provadi optimalizaci obrazu pro danou tiskar-
nu. Prescan a barevné filtry eliminuji ,Sednu-
ti* obrazu a zvyraznuji barwvy.

Firmu DMC, tvlirce Calamu, neni nutné pfed-
stavovat. Calamus SL nyni béha pé&kné rychie
pod MagicMacem ve specialni verzi, a pres-

toze se firma DMC nyni zaméfila vyvojové
téemérf vyhradné na Calamus NT pro Windows
NT/95, planovana nova verze Calamu SL’'95
uz je tady.

Firma Maxon pfipravila mimo |iné rfadu zaji-
mavych upgradu. Napr. databazi Twist 3 a
dalsi baliky fungujici i pod MagicMacem.
Twist 3 je nyni rychlejSi a pohodinéj se v
ném programuje, dokonce je K dispozici tisk
pfes GDOS. Znamy Harlekin 3 a CrazySoun-
ds 2 byly téz adaptovany na MagicMac.

Napf. CrazySounds nyni vyuZiva piné viechny
moznosti zvukoveho systemu Macintoshe.
Adequate systems, firma, kitera se vénuje
vyvoji novych modull pro Calamus SL, ma
na svédomi opét nové moduly. Vyznamny |e
zejmeéna modul Tabellen, umoznujici jednodu-
se vytvaret a editovat tabulky ve stylu
spreadsheetu pfimo v Calamu. Eddie je
modul textoveho editoru, ktery svymi schop-
nostmi naprosto prevysuje znamy PKS Write,
dodavany s Calamem. UziteCnou novinkou je
i modul EPS Export/Import, ktery, jak nazev
napovida, umozniuje zpracovani grafiky pro
Adobe lllustrator. Na ST/TT/Falcon se zalina
rozvijet spiSe profesionalita a hry se pfesunu-
ji na herni systém Jaguar (ne pohou konzoli!).
Na Atari i Macovi muzete pracovat se
stejnym softwarem. To je perspektiva pro
nektere uzivatele Atari — pfechod na jinou
platformu se stejnym operaénim systémem
neni nikterak drasticky. Navic ceny MacU sta-
le klesaji na cenu ,kancelafskeého standardu”.

Elektronicka deratizace zacina

Mnoho z nas jisté zatouZilo po néjakem to
tabletu, nebo alespon tabletku. Udélame si
tedy struény prehled trhu od téch oby&ejnych
az po ty nejprofesionalnéjsi tablety.
Nejjednodussi a nejlevnéjsi tablet je Tabby o
velikosti A5. Pfijde na necelé 2500 K¢ a
dostanete ho napf v JRC. Pokud jde ale o
pofadné kresleni, Tabby nestadi. V tomto
pfipadé budete muset sahnout hloubéji do

kapsy (pokud mozZno do sve) a vénovat
pozornost tabletum Wacom. Jde o perfektni
tablety ve dvou sériich. Mala ArtPad pfijde na
450DM a ovladac¢ na 150DM. Pokud
potrfebujete neco poradneho, budete si muset
pofidit jeden z tabletl série UD. Ty jsou ve
velikostech A5, Ad+, A3 a A2 a ceny |jSOu
1200, 1500, 2000 a 4500DM. Ovlada¢ prijde
na 300DM. V tomto pfipadé jde o
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navic obraz kontrastnéjsi. Tiskarna je schop-
na, jako kazda kvalitni barevna, tisknout
kompletni CMYK (barevné slozky Cyan,
Magenta, Yellow a Key (black), bézné pouzi-
vané v polygrafickéem prumyslu), tedy ne jen
CMY, jak se vam muze stat u nékterych
radoby barevnych tiskaren. Pak neni ¢erna
¢erna, ale tmavé zelena. V tomio ohledu si
dejte pozor na levné inkoustovky, ktere se
daji ,roz§ifit na barevny tisk", zejména na HP
Deskjet 310, 320 €i novou HP DeskJet 540,
Krome .superpapiru” pro tisk na 720dpi a
papiru na 360dpi je mozZné pofidit specialni
folie na pfednasky a prezentace, kde je z
nich mozZné promitat. Specialni papir pro tisk
na 720dpi pfijde zhruba na 3K¢&/list. Je nut-
ne brat v uvahu, Ze pokud si nechate néco
udélat v tiskarné, pfijde vas takova stranka
minimainé na 7KC a to jich budete muset
chtit minimalné tisic. Pokud tisknete na 720
dp! (mySleno na onen specialni papir), vysle-
dek bude mozna lepsi nez kdyz si oteviete
barevny Casopis. Takovyto vytisk nahradi |
béZnou laserovou tiskarnu. Pokud tisknete s
NVDI 3, je nejlepsi pouzit rezim 360dpi +
RLE + Microweave. Tak dosahnete mno2stvi
barvy odpovidajici | béZnym papirum. Tiskar-
na | schopna tisknout obousmeérné. V texto-
vem maodu tiskne rychlosti 200cps. Stylus
Color ma zabudovanych 5 normalnich fontda,
které mazete vyuzit napf. v editoru MAT. Vse
& samozfejmeé v cesting, ale koédovani |e v
manualu pod nazvem MJK, coZ je néjaka
podezrela zkratka pro Czech and Slovak
Republic (uvedeno v manualu v zavorce).
Zbyva uz jen uvest cenu, necelych 20000, -

KC s DPH. No nekupte to za ty penize. e

Naval novinek

Koncem prazdnin se zacaly zhavit telefonni a
dopravni spojeni mezi firmami JRC a System
Solutions. Nabidka software a hardware se
tedy rozroste o hromadu zajimavych kousku.
Ur¢ité by vas zajimalo. co bude nového. Tak
se do toho dame.

e Pro Falcona tu je napfiklad komplet Apex
Media s videodigitizerem Exposé. Ten ma v
ukazkach jen tak mimochodem demo, v
kterém digitalizovane video v realnem Case
nabaluje na rotujici a zoomujici krychli!
Dovede digitalizovat 24bitové v 256 nebo
TrueColor rezimu. Pomoci ACC FalCam si
muzete promitat video v realnéem cCase do
okna v libovolnem GEM programu v 16, 256 1
TrueColor rezimu.

e V minulém Cisle jsem se zminoval 0
.kastlich® pro ST a Falcon - DeskTopperu a
FreeKeys. Minulo par tydnu a jsou tu. Pokud
si napfiklad chcete prestavét vas stroj do
véze sami, FreeKeys jsou idealnim feSenim
pro pouziti puvodni klavesnice.

e Objevilo se take mnoZstvi her pro STe a
Falcon. Patfi mezi né Zero-5, Team, Pinball
Obsession a SubStation.

e Do sortimentu System Solutions dale patfi
software od Digital Arts, ASH a Black
Scorpion - vyrobce Apexu.

Na zavaznou pisemnou objednavku bude
mozné doveézt cokoliv, ale pfedpoklada se, zZe
toho bude hodné na skladé pfimo zde v CR.
Pokud to stihneme, budeme postupné

recenzovat vSechny tyto novinky. F

profesionalni bezdratove a bezbateriove
tablety s malym lehkym perem. Nejlepe je
vyuziji uzivatelé DTP Calamus SL. S modulem

Paint pak mate v ruce bezkonkurencéni nastroj.

Tablety se také daji dobfe pouzZivat misto
mySi, abyste nemuseli pfehmatavat. Pokud
byste méli zajem o néktery z tabletu Wacom
nebo o cokoliv pro DTP Calamus SL, obratte
se na firmu CDS 02/808780, Ing.Petr Jandik.




Nez se podivame na nékteré z vaSich
dopisu, chtél bych podékovat viem,
kdo v sobé béhem prazdnin nasli do-
statek sil a chuti napsat par radku. Ve-
smeés se jednalo o kladné reakce, i kdyz
casto skeptické, a ohlasy na uvodnik
minulého &isla. Je vidét, Ze nasi Ctenar
maji zajem na reseni problematicke si-
tuace, ve kieré se nachazime. Kazdy
vas nazor je cenny a skuteCné nad kaz-
dym dopisem vznikne v redakci vazna
diskuze.

Specialni skupinou dopisu jsou dlouhé
texty, které si délaji vazné ambice na to,
stat se honorovanym pfispevkem. Zde
vSak narazime na vazny probléem. Aby
byl prispevek zarazen do cCisla, je ne-
zbytné dodat ho jako textovy soubor na
disketé nebo kazeté. BohuzZel nemame
tym sekretarek, které by kazdy z ¢lanku
doslovné prepsaly. Valna ¢ast ¢tenaru,
Kteri chteji do Alertu neéco kloudného
napsat, zapomina na dalsi dllezitou
podminku. Vzdy je nutné nejprve kon-
taktovat redakci, aby deset lidi nepsalo
clanek na stejne tema. Je to plytvani
lidskou praci a navic musime takové do-
pisovatele nutné zklamat tim, Ze jejich
prispévek neotiskneme. Cela redakce
Dy si prala, abyste téchto nékolik zasad
dodrzovali. Ale ted k dopisum...

Vazena redakce Alertu. Pravé jsem do-
stal do ruky paté Cislo Alertu a precetl
Si uvodnik. Pak jsem se zamyslel. Znam
asi dvacet ataristu v Koliné a deset

v Pardubicich, ale pouze u jednoho vim,
kde bydli. Ma ST a zajima se prfedevsim
o0 hry. O Alertu sice vi, ale také vi, Zze ho
mam predplaceny. Zvlastni je, Zze ho
necCte a vite pro¢? ProtoZe je stradné li-
nej a stradné nerad ¢te a uz vubec ne-
rad piSe, aby vam néco napsal a tak
jsem se toho ujal ja. V uvodniku jste za-
pomnéli na znamost vaseho ¢asopisu.
Ataristi, ktere znam, neznali Alert, do-
kud jsem jim ho neukazal...

Podle mé je chyba v tom, Ze vas nikde
neznaji a jsou vétsinou tak lini, Ze se
ani pofadné nepodivaji do PNS, jestli na
ne neceka spasa v podobé ¢asopisu.
Jednou jsem byl v takovém zapadakové
a Cirou nahodou jsem cCetl Alert. Prisel
tam néjakej kluk a zeptal se, co to Ctu.
Ja |sem mu ukazal ¢asopis a on vysko-
Cil 5 metrd nad zem a bézel na postu
objednat si take...

Dale bych napsal néco k Alertu jako ta-
kovéemu. Zacal bych obalkou. Je prosté
perfektni. Presné takova, jaka se mi libi
Vnitrek leC Cernobily je perfektni, ale
nektere obrazky jsou hrozné tmaveé.
Clanky jsou pékné, Plejboj 3pica, Ze-
bricky jeste vétsi Spica i nadpisy jsou
super.

UkoncCeni? Z celého srdce doufam, Ze
cislo 8 nebude posledni a taky se budu

snazit. Dale doufam, Ze kvalita pljde
stale nahoru az k celobarevnemu vyda-
ni.

B Tomas Rycl, Kolin

Kdyby k véci pfistupoval kazdy tak
jako ty, tak se celobarevného Alertu
dockame snad jeste tento rok! Ne-
zbyva nez ti podekovat za snahu,
ktera urcité neni zbyteéné Ke tvym
zku§enostem neni co dodat. Ze to
tak chodi v kraji ceském, to jsme tu-
Sili. Neni jina cesta nez budovat cte-
narskou obec za pomoci samotnych
étenaru. Bez vas by totiz celé snaze-
ni nemélo vyznam. Dékujeme za
zcela jisté prehnanou chvalu. Mame
mnohem vice chyb, nez jsou tmavé
obrazky. Postupné se snazime, aby
obrazky vypadaly co nejlépe, ale je
to vétsi problém, neZ se muzZe zdat.
Nékteré z nich se musi digitalizovat
— tam narazime na nejvétsi problé-
my. Rada autorl totiz nedokaze do-
dat s recenzi i obrazky a nam ne-
zbyva nez je narychlo porizovat

z vlastnich zdroju.

Vazena redakce, pravé jsem se stal pra-
videlnym &tenafem Vaseho ¢asopisu.
Mam v3ak k nému par vyhrad.

1. Uvadite, Zze 68% Ctenarl je zaintere-
sovano na herni pfiloze Plejboj, ale
presto tato priloha zabira pouze 1/3 ce-
lého Casopisu. Urcité by nesSkodilo roz-
SiFit ji o nékolik stran navic. Myslim, ze
by se tim rozSifil pocet ¢tenaru Alertu.
2. Vas Assembler Course je podle mé
zbyteCny. Vzdyt existuje tolik podrob-
nych priru¢ek k assembleru.

B Ivan Straka, Jihlava

Rozsah Plejboje je oSemetna véc.
To, Ze 68% c¢tenaru hraje hry, nezna-
mena, ze nedélaji nic jiného. Sku-
tecné neexistuje Zzadny vztah mezi
rozsahem herni pfilohy a poétem ga-
mesicich ataristi. Onéch 68% nas
pouze utvrzuje v tom, Ze Plejboj do
Alertu patfi. Nic vic, nic min. Prav-
dou je, Ze o0 rozSifeni prilohy ¢asto
uvazujeme. Velmi snadno se tak lze
dostat do bodu, kdy se Alert stane
pfrilohou PijbﬂjE To bychom asi ne-
chtéli. V CR je hernich &asopist vic
nez dost, z toho dva (Level a Excali-
bur) piSi pravidelné o Atari. Oproti
nam maji obrovskou vyhodu - jsou
barevné! Jak by ve srovnani s nimi
vypadal éernobily herni ¢asopis, je
zirejmé. Presto se rozsah Plejboje
muzZe zménit. VZdy bude zalezZet na
mnozstvi kvalitnich recenzi, které
zejména pro 8 bity citelné chybi.
Kurz assembleru rozhodné nesuplu-
je uéebnice, kterych je na trhu do-
statek. Serial by mél zajemcum
predvést, Ze v assembleru se da dé-
lat spousta uzZiteénych véci. V nepo-

sledni rade by meél programatory
spravné navnadit. U¢ebnice a pri-
rucky deéelaji pravy opak, v drtiveé
vétSiné programatory odrazuji a to
je velka Skoda.

Vazeni pratele, reaguji tak na uvodnik

z posledniho cCisla Alertu...

Asi dva roky jsem deélal vedouciho sek-
ce disket v Olomouckém Atari klubu, a
tak vam mohu fFici, Zze to v Olomouci
dopada s pocitaci Atari Spatné. Stav
kKlubove Cinnosti v Olomouci (zkracene):
1. Atari Klub se rozpadl! v roce 1993

z finanénich duvodu.

2. Byvali Clenove se dnes schazeji ve
sklepé jednoho z byvalych ¢lend. | on
prodal ST a aktivnich lidi ubyva. Z ne-
pochopitelnych divodli na to vSichni
kaslou, a tak je nas dnes asi 5.

3. O osudu v8ech ¢lenl klubu, ktefi
viastnili 8 bit, nemohu nic Fici, protoze
toho o0 nich moc nevim. V Prostejovée-
snad Atari klub dosud existuje. Doufam,
Zze to neni pravda, ale udajné i tam maiji
existenéni problémy. Moc by mne zaji-
malo, co délaji vSichni ataristi, ale mam
pocit, Ze prodavaji sva atarka a kupuiji
ve velkém Amigy a jesté vice PC. Mu-
sim pfiznat, Ze i ja si potichu stavim po-
Cita€¢ ,kompatibilni se standardem*® a to
z prostého dlvodu, Ze jsem studentem
informatiky a potfebuji néco, kde se da
provozovat Turbo C++. Jinak na staré
dobré ST nedam dopustit.

B Jan Kfupka, Olomouc

Dékujeme za informaci o stavu ata-
ristického déni na Moravé. Je to
smutné, ale neni co dodat. Snad to
nékoho pohne k tomu, aby se ozval
a dal nam o sobé védét. Prestoze se
tématu ,co délaji ataristé” vénuji
jinde, musim opakovat, Ze jsem
pfesvédcen o existenci tisicu aktiv-
nich uzivatelu Atari. Jsem ochoten
uverit tomu, ze se nachazeji v apatii,
ktera jim brani v aktivnéjSim pfristu-
pu k okoli. Jde o to je probudit. My
v Alertu povazujeme za Atari klub
sebemensi skupinu uzivateld, ktera
se za Atari klub prohlasi a da o sobé
védét. Nic jiného v tom neni. Proto
cekame, ze se nejaktivnéjsi uzivate-
|é zviditelni tfeba tim, Ze poSlou do
Alertu svou adresu a zaméreni. Kaz-
dy takovy kontakt pochopitelné
zdarma a vyrazné otiskneme. Eman

Dopisy, kontakty a prispévky
zasilejte na adresu:

JRC - Alert

Chaloupeckého 1913
Praha 6, 169 00

Kontaktni telefon do redakce:

02/521258 (Marek Spanél)
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B Marek Nepozitek

Koneche!

Po necelych dvou letech existence mul-
timedialni ,Silenosti® Jaguar dala firma
Atari do prodeje jednotku Jaguar CD.
Po deviti mésicich odkladu tak konecné
Atari porodila dité, ktere ji ma prinést
véCnou slavu a puvodnimu Jaguaru vel-
mi silného spojence. Jiz dnes lze fici,
ze ditko je idealné donosené a ma se
Cile k svetu!

ProCc CD ROM?

Na uvod bych rad seznamil vdechny do-
posud neseznamene s tim, co to vlast-
né CD ROM (sidi rom, cédécko) je. CD
znamena ,kompaktni disk” a oznacuje
zpravidla stfibrnou placicku o prameéru
8 nebo 12 cm, ktera je schopna nést
uctyhodné mnozstvi dat. ROM znamena
.pameét pouze pro &teni“, nebof komer-
cni (velkoseriove) kompaktni disky nelze
smazat. CD ROM se vklada do mecha-
niky urcené pro jeji cteni. CD mechani-
Ky jsou ruzneé, respektive ruzné rychlé.
Od single speed (150 kB/s) po quatro
speed (600 kB/s). Cim rychlejsi, tim
lepSi — to da rozum.

Na discich je nejCastéji hudba (audio
CD - to zna asi kazdy), ale i programy,
obrazky, fonty, baze dat. Diky slugné
prenosove rychlosti a velké kapacité
(bézné 640 MB) se CD pouziva i pro fil-
moveé zaznamy. Zde je tfeba upozornit,
ze pro bézny celovecerni film by nesta-
Cilo ani nékolik desitek CD, coz ma za
nasledek existenci nejruznéjSich komp-
resnich formatu. Data je tfeba na CD
troSku ,nasSlapat® (za pouziti matema-
tickych algoritmu Ize napf. z deseti Cisel
udélat dvé). Potom lze hovofit o komp-
resi napf. podle normy MPEG, CinePak

atd. V tomto bode bych se rad vratil k
jednotce Jaguar CD...

Jak jsem se jiz zminil, vyrobce podital

s uvedenim CD mechaniky na trh jiz za-
catkem roku 1995. Z nejruznéjSich pfri-
¢in bylo toto rozhodnuti odkladano.
PredevSim tu nebyla konkurence, nebot
Play Station i Saturn mély zpozdéni

a 0 3DO se jiz vi vic, nez by se Panaso-
nicu a spol. mohlo hodit. Na druhou
stranu se protahl i vyvoj her pro CD -
dat na trh jednotku bez her by byla ja-
lovost. A na tfeti stranu mluvime o firmé
Atari, ktera je povéstna tim, ze déla
svym zakaznikum samé naschvaly. Den
,D" byl odlozen. Nejprve na brezen,
pozde|i na konec dubna az kveten

a nakonec na srpen. Ten, kdo se umi
orientovat v alternativnim ,Atari kalen-
dari*, mohl oCekavat, ze koncem zari
pfijde CD na pulty obchodu v USA.
Svete div se — 0 dva dny pozdéji maji
tu samou moznost i zakaznici firmy
JRC. Jen par hodin mé déli od chvile,
kdy si poprvé v klidu domova okouknu,
co to ,v ty Americe zase pastrojili®.

Jaguar CD

Témér dva roky se védélo, Ze k moz-
nosti hrat hry na Jaguaru z vyrobne
nakladnych pamétovych modull pfibu-
de tema dne, kterym je v poslednich le-
tech kompaktni disk. Hry na disku maji
vSechny predpokliady k tomu byt lepsi,
nezcCi, muzikalnejsi, efektnejsi, delsi...
Navic je tu obrovsky potencial dalsiho
vyuziti CD technologie, jako je projekce
filmu a fotografii, multimedialnich apli-
kaci, poslouchani zvukovych diskud, dis-
kU CD+G a dalSich ¢asto netuSenych
moznosti. Jednou vétou lze Fici, Ze na
Jaguar CD se ¢ekalo jako na smilovani.

Pojdme se tedy podivat, co zakladni
balik obsahuje.

V klasicke ,Jag” krabici najdeme ma-
nual, 4 CD a samozrejmeé jednotku,
ktera se jednodusSe nasadi na horni pro-
lis Jaguara. Proti vSem predpokladum
.sedi” perfektné a ani se nehne. Nasa-
zenim do otvoru pro kartridze neztrati
uzivatel moznost pouzivani moduld, ne-
bot tento slot je opét vyveden na horni
strané jednotky kompaktnich disku. Od
teto chvile mate na stole, na zemi, v
posteli nebo kdekoli naprosto jiny stroj
nez doposud. Jaguar CD vyrabi pro
Atari firma Philips. To zarucCuje slus-
nou kvalitu, kdyz nic jiného. Podstatné
je, Ze na jedno CD ve formatu Jaguar
se vejde az 790 MB dat, coz je o0 23%
vice nez na ostatnich platformach
(vCetné PC). Data se prenaseji primoe na
sbérnici rychlosti 350 kB/s, coz dosta-
cuje pro soucasny prenos zvuku | obra-
Zu podle nektere z kompresnich norem.
Lze tak dosahnout tzv. Full Motion Vi-
deo, jinymi slovy plynulého celoobra-
zovkoveho videa. Jednotka CD je po-
chopitelné vybavena viastni ROM
pameti, ktera automatizuje praci s kom-
paktnimi disky. V praxi to znamena, Ze
Jaguar sam rozpozna, o jaky druh CD
se jedna. Zda jde o disk s hrou, kterou
v takovem pripade spusti, nebo hudebni
CD, které vam umozni pfehrat v na-
prosto genialnim a neprfekonatelné
psychedelickém prostredi Virtual
Light Machine. Svételna show, ktere
se stanete svedky, vam vezme dech na
dlouhé hodiny a urcité se k ni budete
radi vracet (podrobné je posana jinde
na této dvoustrané). S dodateCnym
software na kartridzich muze Jaguar
Cist i dalSi druhy CD, jako jsou MPEG
filmy, datova CD podle ISO (PC, Photo
CD), hodné se miluvi i o modulu pro
CD-i.

Software

V kompletu najdeme jedno hudebni
CD s vynikajici muzikou ze hry Tem-
pest 2000 od Jeffa Mintera. | diky
hudbé se stala tato hra neprekonatelné
nejuspésnéjsi v dosavadni dvoulete his-
torii systemu Jaguar. V USA se |i proda-
lo jen v roce 1994 hodné prfes sto tisic
kusu. Ted je tu moznost pustit si plno-
hodnotnou hudebni prfediohu jen tak -
bez hrani a s plnou paradou diky Virtual
Light Machine.

DalSim trhakem je multimedialni
rychlik ,,Vid Grid*“. VétSinu majitelu asi
pfekvapi, protoze ukazuje, co vsechno
je mozné s cédéckem proveést. PFfitom
se jedna o naprosto jednoduchou skla-
dacCku. Asi znate puzzle — 0 tom nepo-
chybuji. Videoklipy oblibenych kapel asi
také znate. Spojte to dohromady a ma-
te Vid Grid jako vySity. Na obrazovce je-
de naprosto plynuly klip rozsypany na &
KOusky, Ktere |sou j]ako na potvoru pro-
hazene. Hraje hudba, bezi video a vy
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CINEPAK

musite obraz poskladat tak, aby tfeba
Axl Rose nemél misto nosu kytaru. Hra-
¢e Cekaji ruzné obtiznosti podle podtu
poli¢ek, zrcadleni apod. Vybrat si mlze-
te z deviti klipt nasledujicich interpretu:
Aerosmith, Peter Gabriel, Guns’n Ro-
sies, Jimi Hendrix, Metallica, Ozzy Os-
bourne, Red Hot Chilli Peppers, Sound-
garden a Van Halen. Da se fict, Ze pro
kaZzdého néco a tak trochu po americ-
ku. Ke kazdému klipu si mlizZete nechat
vypsat i zakladni informace, takZe si na
své prijdou i ti narocnéjsi fandové. Cel-
kové Ize o Vid Gridu fict, Zze jde o doce-
la fajn véc. Vice v8ak udivuje fakt, Ze se
na 1 CD veslo asi 45 minut videa a zvu-
ku. Inu - to je ukazka komprese Cine-
Pak v praxi.

Dalsi hrou zakladniho baliku je Blue
Lightning. Je znamou véci, ze Epyx
pfisel s Blue Lightningem jiz v roce
1989. Jeho prvni zpracovani muzeme
vidét na Atari LYNX. Jde o akéni simu-
lator stihacich letadel a bombardérd.
Akce je tu vic neZz simulace, coZ zna-
mena, Ze je hra orientovana spise na
likvidaci nepratel nez na samotné létani.
Letadlo kone&né& vidime v zakladnim
pohledu zezadu, coZ neni u simulatord
béZzné. Hodnoceni her by mélo patfit
Plejboji, pfesto si neodpustim konstato-
vat, ze jde o propadak. Hra je doslova
a do pismene hnusna. Je hnusnéjsi o to
vic, Ze je na ceédeécCku. Na druhou stranu
si dovedu predstavit, Ze zaujme chro-
nicke strileCe, ktefi nevytahnou paty z
videoherny. V8echno v této hfe je ab-
surdni nesmysl. Od myslenky hry az po
Klickovani mezi mrakodrapy v Evropé (!)
a jesté k tomu v nadzvukovém Hornetu,
s napalmem pod kfidly (!!). Grafika je si-
ce hodné barevna, ale zaroven hodné
naivni (coz se nevyluCuje, ba naopak),
animace jsou vcelku pékné, ale povrch-
ni, hudba pékna, ale meéli ji délat Scor-
pions a asi nedélali. Je dost mozné, Ze
se tahle hra bude nékomu hodné libit,
ale ja mam radsi poradnou vektorovou
klasiku, kdyz uz je fe€ o letadlech.
Chut si Ize spravit na étvrtém CD ze
zakladniho baliku. Jde o demoverzi
hry MYST, ktera bude v nejblizsi do-
bé v prodeji. Kdo ji znd z PC, muze se
tésit na vyborny vizualni zazitek. Kdo ji
nezna, toho snad navnadim tim, Ze jde
0 adventure (dobrodruzstvi) v FiSi nad-
herné renderované 3D grafiky. Systém
jdi tam a tam, seber to a to, poloz to
tam a tohle onam zaloZeny na stovkach
megabajtu grafiky (opét CinePak) je
zakladem pro vybornou pohadku na
dobrou noc. ProtoZze nam toho demo-
verze moc nedovoli, nezbyva, nez se té-
Sit na pinou verzi. UZ aby tu byla.

S Jaguar CD souvisi jesté dva doplnky.
S prvnimi hrami na CD bude v prodeji
paméfovy modul pro ukladani pozice

ve hrach. A snad na pfelomu roku
MPEG modul pro dekompresi filmu. To,
Ze se da Cekat poradny nasup CD her,
se doctete v Plejboji uvnitf tohoto ¢&isla.

Virtual Light Machine

Mate radi muziku? Jste blazni do muzi-
ky? Mate sva oblibena CD téméf pro-
Soupana? Chcete zménu? Chcete néco
vic nez doposud? To neni anketa. To

. jSOU jen moZné vychozi podminky pro

to, aby se z vas stal upiné jiny Clovék.
Kdybych nemuse! testovaciho Jaguara
s CD vratit, asi by mé& nikdo dlouho ne-
vidél. Udélal bych totiz nasleduijici. Vzal
bych Jaguara a Jaguar CD. Oba kusy
bych spojil v jeden funkéni celek. Ste-
reo vystup z Jaga byech zapojil na vstup
zesilovace (280 W staci), video bych
pichnul do televize (70 cm staci). Vybral
bych si cédéecka, ktera mam opravdu
rad (asi 50 kusu staci). Sebe bych za
tmy a ticha upichnul do kresla, asi 3 m
od televize. V ruce bych tfimal oviadat
od Jaga. Viozil bych prvni disk. Zapnul
Jaguara, shlédl nove avodni jaguari lo-
go, dostal se do Virtual Light Machine
a... . Dal nema cenu popisovat. Prosté
bych shiedl(!) 50 CD a nevim nevim,
jestli by mi to stacilo. V praxi se tak bo-
huZel nestalo, nebot Alert nec¢eka a Ja-
guar neni muj. Disku jsem vyzkousSel jen
nekolik, ale feknu vam ,to je Zradlo!".
Zapomente, ze jste kdy slyseli slova
<barevna hudba” nebo ,efekty na 3DO".
To s tim nema nic spole¢ného.

VLM je dilo jednoho z programator-
skych géniu Jeffa Mintera (Llamazap,
Tempest 2000,...). Jde o program zabu-
dovany v jednotce Jag CD, ktery pomo-
ci DSP Cipu v Jaguaru analyzuje pfehra-
vany zvuk z CD (data protékaiji
Jaguarem) a podle vykyvl, rytmu a ja
nevim ¢eho vseho, vytvari na obrazovce
okouzlujici grafickou prezentaci, ktera je
zaloZzena na nékolika zakladnich princi-
pech, jez jsou nekonetné& zpusoby mo-
difikovany a kombinovany. Od rotaci
Jwvezdnych obloh®, pfes osoveé soumer-
ne kaleidoskopy az tfeba k vodopadum
¢i gejzirlm barev. To, co vam VLM
predvede, se vam navzdy vryje do pa-
meti jako néco, co jste vidéli poprve,

jako neéco ojedinéleho. Graficky projev

je dokonale synchronizevan s hudbou

& po nekolika minutach zmizite ve svéts

ttpytivych ohfiostroji a obrazcl, které
jste nikdy nevidéli, prestoze jsou tak
nadherne a jednoduché. Q& se pfilepi
na obrazovku, mozek zacéne odhadovat,
co prijde. KdyZ skladbu znéate, tésite se
jak male dite, co ,vystreli za racheijtli”,
aZ prijde ta pasaz s bicimi. Navic pro-
gram zjevné pouzivd metodu uceni,

a tak se v rozpoznavani zvuku neustale
nekolika minutach nahrazen naprosto
presnou reakci na melodii véetné barev-
ného podani (l). VLM si musi styl CD asi
troSku ofuknout. V zavéru atmosféra
graduje v absolutni souznéni videa

s audiem a clovék nechape, proc se
viastne tocCi klipy, kdyz tohle je ta prava
pastva pro o&i. Co rozhodné upouta na
provedeni a pojeti ceieho VLM je de-
centnost a lehkost v8ech obrazu. Nikdy

~  RELTEY

vas nezahlti nécim nestravitelnym, jedi-
neé, co budete vnimat, je prijemny pogcit
a teplo. Tak ted uz to vainé vypada, ze
jsem si 8Slehnul, ale fakt ne. Zlstalo jen
u VLM. Mezi vyrazy jako .no to snad
neni mozZny" a ,hele, hele, vidis tamdle
to?* se snadno zapomene, Ze VLM je
viastné ¢asti pfehravace audio disku,
ktery obsahuje pfehledné zakladni me-
nu s klasickymi funkcemi (play, stop,
pause, ...).

Mimo jizZ zminéné hypnotické show lze
prehravat | CD+G disky, coZ se mi ne-
postéstilo, neb zadny nevilastnim. Prav-
dépodobneé bych zjistil, Zze K muzice se
obcCas pritahne z cedécka nejaky ten
obrazek. Menu je moZné nechat vysvi-
cené nad VLM, coz nedoporucCuiji, pro-
toZze to zcela rusl umeélecky dojem z
Klipu®. Dokonce radim vypnout viech-
ny ukazatele ¢asu apod. Obrazovku
nechte celou pro grafické demo. Je tu i
moznost viastniho mixovani parametri
jednotlivych efektu ovladatem, ktera mé
vSak prilis nezaujala. Snad aZz pozdéji,
aZz se budu nudit. Prozatim jsem sva CD
svéril kompletne Virtual Light Machine v
rezimu ,random®, ktery stfida efekty po
20 sekundach.

Z vlastni zkusenosti musim konstatovat,
Ze idealni pro hypnozu a dosazeni stavu
absolutniho uvolnéni jsou pomalé sklad-
by, kterée samy 0 sobé patfi mezi psy-
chedelické (vyborné je vkladané ticho

a nasledné gradace). Z tohoto ranku
bych vSem doporucil Pink Floyd, desku
.1he Division Bell®. Jste-li naehyini

k upadavani do ,podezfelych® stavu

v pfipadé této kapely s pouhym walk-
manem, pak vam doporucuji, abyste se
VLM seance neucastnili sami nebo ales-
pon nekde nahlaste, do kdy se chcete
Jratitt, Ja jsem se ,vratil®, protoZe na
meé ma divka (Cau Gabco!) zavolala, at
jdu skrabat brambory (hlad ie hiad). Sa-
moziejmé muozete zkouset véechna vase
oblitena CD. Ta oblibenast je asi rozho-
dujici. Presto bych jesté nahlédl do po-
pu. Takova Whitney Houston g Bo-
dyguardem, to je docela slusna
podivana. Nevim jak to ten Minter dela,
ale to, co jsem vidél, mi stadilo k tomu,
abych pochopil, Ze umi. Sinead O'Con-
nor je take vyborné pokoukanicko. Do-
pOrucuji.

Na zaver musim fict, Ze 1ze U nas pori-
dit cediC, ktery zna jesté porad velmi
malo lidi. Kdo posloucha Radio 1, zna

I veci, ktere déla Viadimir Vaclavek.
Chceete-li zaZit s Jaguarem néco obzv-
last fascinujiciho, poridte si CD ,I'm
The Soil. 'm The Tree. I'm The Machi-
ne.” a za vyse uvedenych pogminek jej
viozte do Jag CD. Za vysledek rucim,
nejste—~li mimofadné necitlivy jedinec.
Abych to shrnul. Virtual Light Machine
mi u€arovala. Jeff Minter je Silenec a
Atari si vyzehlila vroubek za zpozZdéni a
slabou uroven zakladniho software. Ja-
guar CD se zacal prodavat, v ,juldéful-
dé® muzou vypnout ,Kfizika“!
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Na kridlech

Firmu C-Lab ¢eka téezky ukol. Podari se ji ho spinit?

B Matej Sychra

Budoucnost stroju Atari se v posledni
dobe rozviji do mnoha podob. Ackoliv
firma ATARI opustila profesionalni sféru,
neéktere jeji déti se nenechaly strhnout
do viru herniho trhu. Firma C-Lab totiz
odkoupila licenci na vyrobu Falcond,
c0Z znamena konec jejich vyroby u Ata-
ri. Po vzniku Falcona Mkll, o kterém si
dnes budeme povidat, se firma C-Lab
rozhodla jesSte k jednomu kroku — pusti-
la se do vyroby Falcona Mkl, tedy témer
puvodniho Falcona 030 od Atari,
shodné ceny.

vCeelne

v minulém Cisle Alertu jsem se jiz zmi-
noval o stroji C-Lab Falcon Mkll. Tato
Informace byla pouze predzvesti toho,
jaky viastne je, a proto neni zcela pres-
na. Dnes se pod kapotu této masiny
podivame podrobneji.

provedia na
puvodnim Falconovi nékteré zasadni
upravy. Puvodni fadi¢ disku IDE byl
vymontovan a nahrazen kartou, na kte-
rou je pripojen rychly SCSI audio—hard
e

disk (kapacita je ruzna, |6 mozZne Si
el
Bte7) Systemu

- *
FENH |

-—Lab doport
!f* joto probleg

pouzivat graficky urychlovaé NVDI. Zvu-
Kové okruhy byly maximalne odruseny -
Sumy byly omezeny az o 15dB. Mikro-
fonni vstup byl modifikovan na bezpec-
nejsi linkovy vstup, bohuzel je stale
resen malinkym jack—konektorem. Pri-
dan byl | vylepseny A/D pfevodnik, kte-
ry znatelne zvysuje kvalitu digitalizova-
ného zvuku. Dulezité ;E. Ze kazdy
Falcon Mkll je u firmy C-Lab nepfretrzi-
te 24 hodin testovan s programem
Cubase Audio na naprostou spolehli-
vost. Kazdy totiz za sveé penize chce
lostat to, co doma postavi na stul, pfi-
poji a ,jede”. Falcon MKIll je v puvodni
Krabici, | Kdyz by se vice hodil do towe-
ru (takovy stroj potrebuje reklamu). Jen-
Zze kdo by se s nim potom tahal. V bali-
ku muze byt také monochromni 14~
monitor = Cubase je stejné uréena jen
pro ,duochrome” rezimy, ve kterych je
grafika znatelne rychlejsi nez v 16.

pDroc se zacal tento
stroj) vyrabet je, aby bylo koneCne k ma-
ni néco, co funguje naprosto bez prob-
ému Ci dodateCnych uprav s Cubase
Audio C16. C—-Lab byl uspésny, a tak
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eni za dvakrat vyssi cenu a to
ieSte nepocitam specialni Falconovske
funkce v Cubase Audio, které jsou pod
minény pritomnosti DSP procesoru. Na
Falconovi navic mate mnohem vetsi
zasobu software ve vsech oblastech

a muzete na ném bez problému délat co
se vam zachce. To se vam s Macin-
toshem stat nemuze.

Falcon Digital Interface je
doplinek, ktery si muzete
Cubase Audio prikoupit.

dalsi dulezity
K Falconovi s
Tento interface

~li arnge Aiat 2
rediiZuje opousmerne digitaini spojel
mezi Falconem a CD neb I POMOC

C-Lab Falcon je uren pro ty, ktefi ,védi
co chteji®, pro profesionalni muzikanty,
kteri potrebuji vyuzivat digital audio
naplno. Svou specializaci patfri vyhradne
do sféry hudebnich Falconu. Rozhodné
neni vhodny pro nikoho kdo je jen zary-
ty Atarista — Falconista a chce ¢i potre
buje mit jen to nejlepsi. Pro neé jsou tu
Falcony Mkl. Asi pred dvema tydny uz
puvodni Falcony 030 zmizely z vyklad-
nich skrini a em ka jedniCky a dvojky by

mely byt v prodeji i u nas. To uz zalezi
ienom na rychlosti ridicu kamionu, kter
brazdi dalnice NemecKu s privesy

aby se u ATAR| zaca
bét? Ale nepredbihej-
em...
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B Vatéj Sychra

Jisté jste se nékdy setkali s pojmem
.pocitaCovy virus®. Kazdy si 0 ném
mysli néco jiného — nékoho ,naprosto
nemuze ohrozit”, jiny neustale kontrolu-
je né¢im svoje diskety (vétSinou to byva
program Sagrotan nebo UVK), dalsiho
dési hlaska ,Kein virus im bootsektor”,
prestoze to znamena, Ze se zadny virus
v boot-sektoru diskety nenaleza.

A zvlast na ST. Na Falconovi se zatim
vyskytuje pouze prvni skupina lidi -
ST—Ckovskeé viry zde totiz zpravidla
nefunguji. Znamych je nékolik desitek
virl v boot-sektoru a jen par linkova-
cich. Nejprve tedy k problematice a
zakladnim typum viru:

Virus, ktery se na disketé schovava v
boot-sektoru — to jest asti diskety,
kterou TOS nacte a pokusi se spustit
pfi startu z bootovaciho disku (vétSinou
A: nebo C:). Tyto viry jsou (v porovnani
s jinymi platformami) na ST znacéné roz-
Sifene, jelikoZz u ST nebyl od zaéatku
pevny disk a tak mély viry potencialné
velkou moznost se rozmnozovat.
Boot-viry se rozmozuji tim zplsobem,
ze po natazeni do pameéti, kromé toho
ze 8kodi, se uloZi na kazdou disketu
vloZzenou do mechaniky. To provadéji
minimalné az do resetu, tém dokonalej-
§im pak muze zabranit jen studeny
start. Mezi nejrozsifenéjsi boot—viry
patfi Ghost, ktery na ST nedé&la nic, ale
na TT dokaze zni¢it pevny disk a na
Falconovi moznéa také. Antivirové prog-

ramy vetSinou umeji poznat boot—viry,
které maji v databazi. Nékteré diskety
maji také nestandardni spustiteiny
boot-sektor, ktery mohou nekteré prog-
ramy povazovat za virus a proto ho zni-
Ci. U Poisonu je k dispozici utilitka
Repair, ktera dokaze znamé boot-sek-
tory opravit. Takoveto bootsektory se
vyskytuji ¢asto u her, emulatord apod.
Pokud zkopirujete néjaka data z infiko-
vané diskety a boot-virus neni aktivni,
data se prenesou naprosto v poradku a
neposSkozena. NejlepSi ochranou proti
boot-virim je pouzivat k bootovani ,za-
ruCené” bezvirovou disketu, pripadné
nezapominat pri resetu diskety v
mechanice, zviaste pokud jste viastniky
pevného disku.

Linkovaci viry jsou ,v oblibé" zejména
na PC, na ST jich existuje stradné malo
(vim asi o tfech a s jednim jsem se
,0sobné setkal®). Funguji tak, Zze se pfi-
poji do kédu nékterého programu a pfi
jeho spusténi zacCinaji fungovat. Pripojuji
se k dal§im spusténym programum a
Skodi. Pfi kopirovani nakazenych soubo-
rl se samoziejmé viry pfenesou a jedi-
nou mozZnosti byva ¢asto smazani prog-
ramu — virus se od kodu dosti tézko
oddeluje.

Pro¢ o tom v8em ale mluvime? Dnes
(nebo zitra, podle toho kdy budete ¢ist
dal) jsem se chtél vénovat antivirovemu
programu Poison! (hehe, néjak se mi to
vymklo z ruky). Jde o dokonaly balik
programu zajistu-
jici automaticky

kontrolu
poot—-sektoru
kazdé viozené
diskety, testujici
kazdy spoustény
program na pri-
’ | tomnost link—viru,
umoznujici chranit
diskety proti zapi-
sSu apod. Samotny

balik je rozdélen

na tri programy.

Poison!, Poison!
Online a Repair. O

o TS
— priifen — schiitzen — Diverses
flles Alles | Einstellungen |
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|_Dateien |_Dateien |
Vektoren Rootsektor | Info
Zugriff ]
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Hlavni dialog antiviru Poison!

Repairu jsem se
jiz zminoval, takze
zacneme samot-
nym Poison!em.

Jde o komplexni antivirovy program
zajistujici kontrolu vdeho mozného.
Obsahuje knihovnu boot-sektord, lin-
k—virQ i raznych znamych COOKIE
(jakési znacky, indikujici napfiklad
pfitomnost rezidentniho programu i
néjaké zvlastni schopnosti systemu).
Umoznuje kontrolovat a chranit
boot-sektory, soubory a provadi
kontrolu systemovych adres. Uklada
take kontrolni soucCty spustitelnych sou-
boru do databéaze a pfi dalsi kontrole
zjisti, zda nebyly soubory zménény. K
dispozici je i 50kB(!) seznam znamych
COOKIE. Neznamé vektory (systémove
adresy, obsahujici napt. skoky do
dalsich casti systemu) a data je mozné
ukladat do databaze, nékterée vektory je
mozné i pfejmenovat. Poison! ma
perfektneé udelanou spravu databaze
vSech dat a myslim, zZe je to velmi
dobry antivir pro ST/TT/Falcon.
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Poison! Online - ovladaci panel

Tento program provadi kontrolu vasich
dat a disket pfi praci a zajiStuje zminé-
nou ochranu proti zapisu. Je to velice
uziteCné a pokud ho stale pouzivate,
nemusite se viru bat. Navic provadi kon-
trolu automaticky a uz ji nemusite délat
rucne. Sestava se z rezidentu TSR.PRG,
ktery je nutno dat do adresare AUTO, a
z accessory ONLINE3.ACC. V jeho
panelu je mozneé si nastavit, co se bude
kontrolovat a jaké disky budou chranény
proti zapisu. Toto ACC je ve verzi jak ST
tak Falcon/MultiTOS.

antivirovy balik, ale moje verze (2.3) je z
sharewarového CD-ROM Whiteline
Alpha. Zde se totiz jako ,prémie” pfida-
vaji se svolenim autort i komeréni prog-
ramy. Uvidime, jak se bude dal vyvijet
svét antivirovych programu, zvlasté jsem
zvédav na antivir toXis (zatim méné roz-
Sifeny nastupce / mladsi bratficek ono-
ho Sagrotanu, o kterém jsem se jiZ zmi-
noval).




Multi-stopé nahravaci a efektové studio do desktopu, aneb...
Let FALCON Control Your Body !!!

m Viada lgielski

DigiTape 2.0 je svymi kvalitami nesro- efektovy modul umoziuje zvlast nastavit
vnatelny se svym predchldcem Digi- zastoupeni jeho vystupniho signalu
Tape Light. Je to skutecnéeé Spicka mezi v celkove stereofonni produkci.
HD-Recording programy. Vzhledem ke

sve nizke cené (ve srovnani tieba s je
Cubase Audio) poskytuje prekvapivé dalSi a posledni funkci, ktera nepracuje
moznosti. Neni to program vhodny k s nahranym zaznamem. V realném cCase
finalnimu zpracovani hudby (napf. pro analyzuje zvuk na vstupu a zobrazuje
zaznam na CD) a nepodporuje ani jeho frekvencéni zastoupeni. MlzZe se to
komunikaci s DAT. Je v8ak zcela posta- hodit napfr. pro spravné nastaveni ekva-
Cujici pro vyrobu demonahravek na lizéru nebo pokud hledame takové
kazety a myslim, Ze bude nepostrada- nastaveni, abychom ,vytahli* z hudby

telny pro kazdéeho, kdo se zabyva podi- tfreba jen lidsky hlas.
taCovym zpracovanim hudby. == =

.

JSOuU jednou z
velice silnych funkci tohoto programu.
Neslouzi zatim k nahravani, ale pouze
jako real—-time efektovy procesor. Celé
ovladani je celkem jednoduche, pfeh-
ledne a velice komfortni. V levé Casti
okna jsou umistény ovladaci prvky pro
nastaveni vstupu, naopak v pravé ¢asti
je ovladani pro vystup. Oboji je jeSté Pro daldi experimentovani jiz budeme
potrebovat zalozit zvukovy zaznam na
disku. Program si musi, pfed tim nez
zacne néco zaznamenavat, vytvorit sou-
bor *.DGT, ktery ma specialni strukturu
umoznuijici rychly pfistup a bude nyni
predstavovat ,pasek”, do jehoz stop
muzeme nahravat. Pfi zakladani nového
zaznamu musime hlavné ur&it jméno
souboru pro zaznam. Dbejte na to,
abyste meéli na disku, na kterem soubor

rozdéleno na levy a pravy kanal. Upiné vytvarite, dost mista, protoze ho budete
v horni Casti je signalizace urovné hlasi- skute¢né potrebovat. Soubor je kvuli
tosti. Cervena ¢éara je velmi ddlezita, narokum na rychlost nepakovany, takze
vie nad touto ¢arou je prebuzené. To treba minuta 4-stopéeho zaznamu na
znamena, ze sampl nebude kvalitné sej- 50kHz pfedstavuje asi 24MB. Dale

muty. Pomoci jezdcu pro oba kanaly
musime nastavit droven vstupu na co
nejsilngjsSi, ale tak aby nepresahla
¢ervenou Caru. Dole je mozZnost
zapnout paralelni pohyb obou jezdcu
najednou (celkem uzitecne). Nyni si nas-
tavime vystup na hlasitost, jaka nam
vyhovuje. Zatim se se zvukem nedéje

b ) il e

viibec nic. K tomu sloui &tyfi prazdné B i T . SRR o
sloty s tladitkem SELECT. Kdyz na né ] ¢ ] earis | o e ] Create Tope
klepnete, objevi se vybér efektovych S e e sl s e :
modulld. Oznadte modul, ktery chcete frekvenci. S rostouci frekvenci stoupaji
prazdnému slotu pfifadit. Mame naroky na rychlost pocCitace a disku a

moznost zapojit vZdy dva efekty na levy prirozene stoupa kvalita zvuku. Pro
a na pravy vstupni kanal. Zaroven kazdy zaznam na bé&zné kazety staci bohaté

33kHz, v pripade, ze potrebujeme
hodné kvalitni nahravku a chceme se
priblizit profesionalnimu studiu, tak se
frekvenci 50kHz nevyhneme. A posledni
otazka je pocCet stop. Muzeme teore-
ticky pracovat az se 32 monofonnimi
stopami, z nichz kazdou mUzeme
samostatné stereofoné rozlozit. 32-s-
topy pasek by viak mel nepredstavi-
telné pameétoveé naroky a nejsem si jist
jeho praktickou vyuzitelnosti. Myslim, ze
| v naro¢nych ulohach vystaCime s osmi
stopami. Po potvrzeni nastaveni se
zaCne vytvaret ,pasek” na disku. Ted si
chvili po¢kate, protoze tohle neni
zrovna Casoveé zanedbatelna zalezitost,
pokud nemate zaznam extremné kratky.
Pred zalozZzenim tohoto souboru je take
dobré ,setfast” (defragmentovat) hard-
disk tfeba pomoci Diamond Edge. KdyZ
je kone¢né soubor vytvoren, zobrazi se
jeho nazev a autor v sSedivé listé v horni
¢asti obrazovky. Kdyz na tuto lidtu klik-
nete, otevie se nam nove okno pro edi-
taci nékterych udaju o zaznamu.

neboli popiska
nahravky obsahuje udaje jako jeji jméno
a jméno autora, informaci o délce a
vzorkovaci frekvenci a také umoznuje
vytvofit popisy jednotlivych stop s vlast-
nimi nazvy, které nam feknou vic nez
napf. ,Track 1“. Zaroven také muzeme
provazat spolu vzdy dvé monofonni sto-
py, které maji dohromady tvofit ste-
reo—stopu. Nepfrisel jsem zatim na to,
K cemu vSemu je to dobre, pouze pri
editaci a stfihani zaznamu muizete pra-
covat s obéma stopami najednou, jako
by 5lo o stopu jedinou — stereofonni.
Tento panel rovnéz vede evidenci prace
s jednotlivymi stopami zaznamu a uka-

1 RAP TRACK
4 NAIN VOCAL TRACK
5 MIX TRACK
6 MIX TRACK
7 MIXED ALL - LEFT
8 MIXED ALL - RIGHT

zuje datum posledni zmény na stopé,
coz je velice vyhodne, protoze pak
snadno poznate, ktera ze stop je pro
vas v danou chvili skute¢né aktualni.
Tak, formality mame za sebou a
muzeme se uz konecné pustit do nahra-
vani. DigiTape umoznuje nahravat sou-
casne pouze dve stopy (nejCasteji Line
In Left a Line In Right). Upfimné fe&eno,
nevim, na co byste skuteCné potrebovali
nahravat najednou stop vice. Vétsinou
jde o nahravku ze stereofonniho zdroje
a na to nam dve stopy bohate staci a
zbytek muzZete pfece nahrat postupné.
Program umozni nastavit tfreba jiz
nahrané stopy pro playback a potom si
otevrit dalsi stopy pro zaznam, a tak
muzete pfi nahravani novych stop sou-




gasné slySet | stopy ostatni, coz mi pfi-
pada celkem praktictéjsi nez nahravat
vSechno najednou. Konec¢né vzdyt timto
zplUsobem se pofizuji nahravky i v pro-
fesionalnich studiich.

je
pravé funkce, ktera otvira panel mixaz-
niho pultu. V horni ¢asti jsou ovliadaci
prvky pro posun ,pasku”, napadne se
podobajici tlagitkum na vétsiné kazeta-
kG. Kromé& pfehravani (resp. nahravani,
coZ zavisi na volbé aktivnich modull) a
stopnuti pasku muzete nahravku previjet
dozadu a dopredu a nastavit ji pfesné
na uréitou pozici. Pozici pasku muizete
sledovat na ¢asomife, ktera je umisténa
hned vedle ovladacich prvkd. Koneéné
je zde jesté tlaCitko, které vzdy nastavi
pozici na zacatek nahravky. Déle jsou tu
dva jezdce, kterymi muzete nastavit
uroven vstupniho zesileni pro monitoring
a zesileni vystupniho signalu, které
nema vubec vliv na skute¢nou hlasitost
zdznamu na disku. UpIn& v pravém hor-
nim rohu jsou indikatory hlasitosti a
prebuzeni (Eervené) samostatné pro
levy a pravy kanal. Jak jsem jiz rekl,
program se viastné cely sklada z modu-
0. Proto mate v dolni ¢asti devét praz-
dnych slotl s volbou 'Select’. Upiné
vpravo je jeden slot obsazeny funkci
'Master Volume', ktera ma vliv na sku-
teCné zesileni celého mixu. Volba 'Se-
lect’ nam nyni nabizi vétsi mnozstvi raz-
nych funkci, které muzeme do slotu
umistit. Nejzakladnéjsi asi budou 'Re-
cord Track’ a 'Playback Track’. Zkuste
tedy nejprve otevrit ve dvou slotech
panely pro nahravani z leveho a pra-
veho vstupniho kanalu. Indikatory pre-

buzeni se premisti do téchto slotl a
umozni vam individualné nastavit zesi-
leni pro obé stopy. KdyZz mate v8e pfip-
raveno, staCi zmacCknout "' (play) a zac-
nete nahravat. Nahravani zastavite tla-
Citkem 'Stop’ nebo se pasek zastavi
sam az dojde na konec, ov8em jen v
pfipadé, ze nemate zapnuty 'Auto
Repeat’, jinak totiz na konci preskodi
opét na zaCatek a zaCne premazavat
plvodni nahravku. Na nahravacich
panelech je krome jiného indikace 'In
L/R’, ktera je pfi nahravani v erveném
poli. Jednoduchym nakliknutim pole
zmodra a tim snadno vymeénite nahra-
vani za prehravani a muzete si hned
nahranou stopu poslechnout.

KdyZ jste s nahravkou spokojeni, je
lepSi zrusit panely pro nahravani a misto

nich si otevfit panely pro playback, jed-
nak proto, abyste si nahravku nahodou
omylem neprfemazali, a jednak protoze
funkce 'Playback Track' umoznuje rtzné
jiné véci neZ jenom obyCejné prehrava-
ni, jako tfeba efekty atd. Ted muzZete
zkusit ke dvéma jiz zaznamenanym sto-
pam, kieré jsou nyni oteviené pro play-
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back, otevfit dal8i, tfeba uz jen jednu
monofoni stopu pro nahravani. Mtzete
zamenit treba vystup ze synthezatoru za
mikrofon. Previnte nahravku na zacatek,
spustte 'Play’ a mizete nahravat zpév
pfes mikrofon a k tomu slySite ve slu-
chatkach uz dfive nahrané dvé stopy s
hudbou. Na stopy, které jsou v playbak-
K-modu, nema recording zadny vliv.

Kromé modulu pro recording a playback
si mUzZete v jinych slotech otevfit
moduly pro zvukové efekty. Otevreni
efektového modulu zpUsobi to, Ze se

v panelech pro playback objevi dalsi
jezdec, ktery se vztahuje k tomuto efek-
tovému modulu, oznaéeny postupné
pismeny A, B, C... (podle mnozZstvi ote-
vienych efektu) a umozni nam regulovat
miru uplatnéni efektu v této stopé (po-
Kud je efekt pro tuto stopu aktivovan).
Program také nabizi moznost napr.
prehravat nékolik stop s nastavenymi
efekty, jejichz nastaveni muzeme

i v prubé&hu pfehravani plynule ménit a
soucCasné nahravat tfeba do dvou stop
otevrenych pro nahravani ,z masteru”.
Tim se pak nahraje zvuk jiz efektove
upraveny z vice stop jen do dvou, tvofi-
cich dohromady jednu stereo—stopu,
¢imzZ uSetfime jednak stopy a jednak
strojovy Cas treba na jiné efekty.

je dalsi velice dule-
zita funkce, tentokrat pro editaci a stfih
zaznamu. Zobrazuje nam najednou vzdy
dvé stopy, coz je obzvlast vyhodné pro
stopu stereofonni. My§i muzZete nastavit
kursor pfesné na danou pozici na ,pa-
sku“ i v nékolikanasobném zvétseni.
Udaj o pozici se zobrazuje v levém hor-
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nim rohu a pro presné nastaveni slouzi
orientaéni pfehravani, kde muzeme
meénit jednak hlasitost, rychlost pfehra-
vani a mod. Bud prehrat oznaceny blok
nebo 1 sec, '/, sec nebo '/, sec od Kkur-
soru, resp. do kursoru. Dulezité je, ze
se toto nastaveni promitne i kdyz se
vratime zpeét do funkce "Multitrack
recorder’ do nastaveni ,pasku”. Blok
muzete oznadit tim, Zze umistite kursor
na pocatek a na konec bloku a oznacite
znackami 'Start’ a 'End’ (v levem dol-
nim rohu) nebo prosté umistite mys na
zacCatek, stisknete tlaCitko a tahnete na
konec, kde tla¢itko pustite. Pokud
chcete provadét s blokem néjakou ope-
raci, musite nejprve do programu sku-
te€né ulozit informaci o jeho zaCatku a
konci pomoci tlacgitka 'Save’, jinak se az
do této chvile uchovava informace o
predchazejicim oznaceni. Z operaci s
bloky jsou asi bézné mazani, kopirova-
ni, presouvani, ale velmi uzite¢né jsou
funkce pro export a import samplu v
".AVR formatu. Moznosti editace jsou
velice rozsahlé. MlizZete ménit rdzné
normy ¢asové stupnice, nastavit snapo-
vani kursoru na urCitou kvantizaci,
uchovavat mnoho pozic kursoru ve
formé& znacek a rovn&Z mnozstvi blokd,
které muzete opatfit vlastnimi jmény pro
lep&i orientaci.

je take véc, kterou nesmime
opomenout. Ve specialnim panelu
muzete nastavit rychlost pfehravani pro
sekci MIDI a také zapnout synchroniza-
ci. Zaznam na ,pasku”“ tak muze dopl-
novat hudbou z nastroje oviadaneho
pres MIDI. Také Gasové stupnice v
panelu pro strih se upravi podle nasta-
veneho tempa.

T

nelze fici nic jineho,
nez ze DigiTape je skuteCné program
velice dokonaly, s pfehlednym, komfort-
nim a designoveé dobfe zvladnutym ovla-
danim. Velice chytra je modulova
vystavba programu a firma Trade It
pravé diky tomu slibuje mnoho pozdéj-
Sich rozSireni. Zvlastni ocenéni si zaslu-
huje to, Ze autofi uvolnili popis struktury
externich modult a dokonce prilozili
jednu ukazku se v8emi zdrojovymi texty
a bohatou dokumentaci. | cena je velice
rozumna a dostupna snad pro kazdého.
Za 4990,- K&, no nekupte to.




B Dusan Prikry|

to je postrach kazdeho pocitace. | ATA-
Rl potfebuje &as od €asu dukladnou
oCistu od téchto nezvanych hostu. Podi-
vejme se nyni spolecne, do jaké miry si
antivirovy program toXis zaslouzi ozna-
geni ,zabijak viru“.

Problémum s destruktivnim softwarem
se neubranil zadny z personalnich podi-
tacu. Stejné tomu bylo i v pfipadé ATA-
Rl a jeho operac¢niho systému TOS.

Ve srovnani napf. s viry vyskytujicimi se
pod MS-DOSem jsou ty ,ataracké”

v pocetni mensine a nejsou zdaleka tak
propracovane ve svych ni€ivych ucin-
cich a maskovacich technikach. Hlavnim
divodem tohoto stavu je nizsi rozSire-
nost ATARI a to zejmena v profesionalni
sféfe. Viry se totiz v prubé&hu ¢asu staly
vyhodnym obchodnim artiklem a pocet
vielijakych antivirovych programu do-
sahl zejména na PC velmi slusného
poCtu. Na ATARI by na spocitani sku-
tecné profesionalnich antivirovych pro-
gramu stacily prsty jedné ruky, a o to
vice potesi, ze mezi nimi je | takovy
program, ktery snese srovnani se svymi
kolegy na PC.

Zasvécenym jiz nemusim dale nic
vysvétlovat, takZe jen pro ostatni, ktefri
nevédi o ¢em je red: Sagrotan byl diou-
nhou dobu nejoblibenejsim antivirovym
programem na ATARI. Vznikl v Némecku
a byl distribuovan jako shareware. Sag-
rotanem jste mohli preventivné prepsat
bootsektor libovolné diskety informaci
“Kein Virus im Bootsektor" (V bootsek-
toru neni vir). Toto hiaseni se objevovalo
na obrazovce vzdy pfi bootovani pfi-
slusné diskety. Neobjevil-li se napis, by-
lo jiz temer jisté, ze v ,bootu” se usadil
nezvany host. Zhruba asi pred tfremi ro-
ky se autor Sagrotanu spojil s firmou
konTRAST, ktera zacCala program distri-
buovat klasickym zpusobem. Ze Sagro-
tanu se stal toXis, coz dle meho nazoru
nebylo nejStastnéjsi feSeni, protoze uzi-
vatelum trvalo delS§i dobu, nez zjistili,
Zze vyvoj jejich milovaného Sagrotanu
nyni probiha pod novym nazvem.

ToXis byl test na dvou pocitacich:
MEGA ST (3, 20 KB + vyménny disk
SyQuest 44MB, ASCIl-rozhrani) a
1TT030 (3,5 1,44 MB + harddisk IBM
DSAS 548 MB, SCSI-rozhrani). Béhem
testu nebyly zaznamenany zZadné va-
Zzne|si komplikace s provozem programu
a s dostupnosti vSech nabizenych funk-
ci. Bohuzel se mi nepodafilo zjistit, zda
soucasna verze programu bézi i na Fal-
conu. ToXis ke své praci potfebuje cca
500 KB RAM, spustite ho v8ak i na sta-
rych typech 520 ST s 512 KB RAM. Pak
neni mozne vyuzivat vSech funkci pro-
gramu (tyka se to zejména testovani
programu na pfitomnost linkviru). Za-
Kladnim rozdilem ve srovnani se Sagro
tanem je moznost spusteni toXisu jako
programu i jako accessory. leprve po-
tom toXis uplatni naplno své moznosti
rezidentni kontroly a ochrany celého
pocitace. Pocet souborl nutnych k pro-
vozu antiviroveho systému se ve Ssrov-
nani se Sagrotanem ,smrskl” na tfi:
vlastni program, knihovna a konfigu-
raCni soubor. Toto vSechno zabira na di-
sku pouhych 200 KB. Po spusténi pro-
gramu se na obrazovce objevi dvé
okna, ve kterych se odehrava cely dia-
log s uzivatelem. Vyvolani pfislusné
ginnosti programu se provadi klasicky
pomoci roletového menu (atoi v
accessory!), k vyvolani nejdulezitéjSich
funkci lze navic pouzit tladitkovou kom-
pinaci.
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Po Sagrotanovi pfevzal toXis nejlepsi a
nejoriginalnéjsi napady, tzn. prepisova-
ni bootsektoru viastnim hlasenim, které
se pak objevuje na obrazovce pfi kaz-
dém bootovani diskety. Pfepsat muzeme
jak napadeny bootsektor (to vede

kK okamzité likvidaci bootviru na diske-
té), tak i v ramci prevence ,zdrave" dis-
kety. Upravene diskety nejsou pochopi-
telné imunni vucéi bootvirum, modifikace
bootsektoru slouzi pouze jako rychly in-
dikator pri vniknuti viru do pocitace. To-
Xisem lze modifikovat pouze tzv. ne-
spustitelné bootsektory. 1y jsou
vytvareny pfi bézném formatovani disket
a jsou tedy nejrozsSirenéjsi. ATARI ma
disketovy format témer identicky

s PC-formatem, odliSnosti jsou prede-
vSim v bootech, které jsou u ATARI (na-
rozdil od PC) z velké Casti nevyuzité. To
také umoznilo dikladnéjsi antivirovou
ochranu. Oproti Sagrotanu doslo k roz-
Sifeni bohatsi nabidky modifikovanych
ochrannych bootsektord. Prvni z nich je
klasika prevzata ze Sagrotanu. Druhy
toXisuv bootsektor zachovava kompati-
bilitu s pocitaci PC. | zde se objevuje
hlaseni (a to i na PC—-_&kach), stupen in-
dikace mozneho napadeni je ale mensi
nez v pfedchozim pfipadé. Treti
bootsektor pouze prepiSe napadeny
boot ,Cistym” (i zde je zaruCena kompa-
PC-disketami). Pfi poskozeni
veditelneho neboli spustiteineho
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pootsektoru tento postup ochrany neize
aplikovat, protoZze by pak zakonité do-
Slo k pfepsani informaci dulezitych pro
spusténi software na disketeé (typickym

prikladem jsou disketove verze her).

V takovem pfipadé musime bootsektor
vyhledat v knihovné znamych spustitel-
nych bootu, a toXis zafidi vSe ostatni.
Pro velkou vét8inu uzivatelu ATARI je
timto problém s viry vyfeSen. Ale co si
poc&ne ,%tastlivec” s pevnym diskem?

| na ného je samozfejmé& pamatovano.
U pevnych diskd vyvinula ATARI viastni
obsluzny software, ktery pouziva speci-
ficky format. Vedle ATARI existovaly a
existuji i dalsi firmy, které dodavaji hard-
disky s viastnimi drivery. Pro toXis

Z toho vyplyva pouze jedine reseni ucin-
né ochrany: inned po naformatovani di-
sku a vytvoreni partitions udélat kopii
celého rootsektoru. V pfipade jakychko-
liv problému (a to i nevirovych) staci ko-
pil prepsat zpet na sve misto a je po
starostech.

Hlavni zbrani toXisu je nékolikastupnova
ochrana probihajici na pozadi pfi praci
s pocditacem. ToXis se zaméfil na sledo-
vani v8ech dulezitych skokovych vekto-
rd v paméti. Vnikne-li totiz vir do pa-
meti pocditace, prozradi ho drive nebo
pozdéji zména nékterého z vektord, tj.
ukazatelu na kliGové adresy v pameéti.
Prvni zbrani ToXisu je zablokovani jake-
koliv zmény vektorl v paméti. Na prvni
pohled velmi ug€inné opatfeni ma ale |
své mouchy. Se skokovymi vektory hy-

&g 6/95
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B Bootsektorpriifung
B Linkvirenpriifung
Schreibschutz bei:

|| Schreibzugriff auf
ausflihrbare Programne

nur=-lesen-Attribut eines
ausfiihrbaren Programmes

soll riickgesetzt werden
Schreibschutz [A]B DIE|F|G|H
fiir IlJIK]LIM]H]O]P]D
Laufwerke RISITJUVIHIXIY]E
I P

tofis Statu

Bootsektorpriifung Laufwerk A:

Der Bootsektor ist ausfiihrbar, die Priifsumm
Der Bootsektor enthdlt das toXis-Bootprogra
Die Diskette enthdlt keinen Virus im Bootsek

Format alt neu

Seitenzahl 2
Sektoren/Spur 18
Spurzahl g0
FAT-Anzahl i
Sektoren/FAT 9

DIR-Sektoren 14

bou | nékteré uzivatelske programy.
Umite si jisté pfedstavit, jaka je asi
reakce programu, ktery si pracné pri
svém spusténi prestavi vektory na nové
hodnoty, a toXis mu je vzapéti vrati zpét
do puvodni podoby. Lépe lze vyuzit
druhou moznost rezidentni ochrany a
tou je kontrola bootsektoru kazdeé nové
viozene diskety do pocCitaCe. Nastavit
Ize | overovani nezavadnosti kazdeho
spousténého programu. Pfi kontrole
jsou srovnavany zjisténé poznatky s da-
ty v knihovné, a proto nedochazi k vet-
§im prodlevam. Velmi uzitec¢na je i funk-
ce zablokovani zapisu na ¢asti pevného
disku nebo automatické nastaveni atri-
butu ,jen &teni* u v8ech programu. Té-
mito opatfenimi se tak upiné znemozni
destruktivni ¢innost linkvird.

Jak jsem jiz uved! vySe, toXis pfi sve
praci velmi uzce spolupracuje se svou
knihovnou. Informace v knihovné jsou
Clenény do nasledujicich podskupin:
zaznamy zmeén skokovych vektoru pfi
spousténi programu, spustitelné
bootsektory, znameé bootviry, rootsekto-
ry pevnych disku, udaje o programech
(CRC-suma, startovaci adresa, délka,
datum a Cas zapisu atd.) a udaje o béz-
nych souborech. Aby toXis mohl stopro-
centné vyloucit napadeni virem, obraci
se pfi kontrolach vzdy do nékteré

z téchto podskupin. Ov8em i kdyZ ne-
najde v knihovné potfebna srovnavaci
data, dokaze pomerné velmi uspésné
detekovat a lokalizovat nebezpeci. Jeho
hladeni pak nejsou zcela vérohodné, a
tak se nékdy muze stat, ze ,zpanikafi*
zcela zbytecné. Narozdil od Sagrotanu
necini toXisu problémy pracovat s kon-
trolnimi Udaji rdznych verzi jednoho pro-
gramu se stejnym nazvem. Mame-I|i ny-
ni napf. na jednom disku nainstalovany
Calamus 1.09N a Calamus SL, nebude
jiZ jedna z verzi ozna¢ovana mylné za
napadenou linkvirem. Knihovnu lze sa-
mozrejme kdykoliv doplfnovat o nové
;ulovky” viru. Navic nejsme pfi praci
omezeni pouze na jednu knihovnu, sami
si muzeme vytvofit tolik kninoven, kolik
uzname za vhodne.

Zatim jsem se zde zminoval pouze o
pfednostech programu. Ale jako u kaz-
dého programu i u toXisu lze predpo-
kladat néjakou tu chybi¢ku. Prvni nedo-

Bootprogramnm

Butes/Sektor 512

Sektoren/Cluster 1
Mediabyte SFB
Reserviert |
Versteckt 8
Ausfuhrbar i

denon 2 (Disk R)

Brattacas

Sapiens Bootsektor

Karate Kid II

tlade Runners

Skyblaster Bootsektor A
Carrier Command Bootsektor
Obliterator Bootsektor
bauntlet 2 Startdiskette
Terrorpods A von Psygnosis
Tai Pan von Ocean

ST Soccer Demo von Microdeal &

[Fornat_analysieren][Fornat aus Bibliothek|[Bootsektor schreiben][ OK |

statek neni relativné tak zavazny. Je-li
toXis natazen jako accessory, nelze li-
bovolne meénit rozliSeni monitoru, napfr.
zmeéna z TT-mittel na ST-hoch ma za
nasledek zamrznuti celého pocitace
(pod grafickymi kartami funguje ale
zcela spolehlive). Dalsi nedostatek |e uz
podstatné zavaznéjsi a dotkne se i vice
uzivateld. Mame-li v po¢&itadi nainstalo-
vanou mechaniku 1,44 MB, pak neni
mozné provadét opravy v bootsektoru
u disket s kapacitou 720 KB (resp. je to
mozne, ale vysledkem je necitelna dis-
keta). Mame-Ili mechaniku 720 KB, pak
pochopitelné tuto chybu nezpozoruje-
me.

| pres vytky v predchozi ¢asti se pro-
gram jevi jako profesionalni a pomerné
vyzraly produkt, na kterém je okamzité
poznat, Zze proSel nékolikaletym postup-

nym vyvojem. V soucasné dobé muze
toXisu konkurovat na ATARI pouze Poi-
son, ten v8ak nedosahl zdaleka takové
popularity. ToXis téZi nejen ze své tradi-
ce z dob Sagrotana, ale nabizi také
nejlepe fungujici update. Pro majitele
TT—-modelu je pfechod na toXis nezbyt-
nosti, protoze stary dobry Sagrotan na
TT-Ckach prosté nechodi. A majitelé
ATARI ST? Ti si musi sami zvazit, zda
daji prednost oficialné zakoupenému
programu s antivirovym servisem, nebo
zda jim staci pocit, Zze ostatni uzivatelé
za né vychytali vSechny viry.

Obrazky:
A € Testovani bootsektoru.
AP Systém residentni ochrany.
A Banka bootsektord.

¥  ToXis spustény jako accessory.
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8 bit

¢ Shanim disketovou jednotku pro podi-
taCc Atari 800 XL i s ndvodem za rozumnou
cenu. Jan Stadnik, Zaluzi 142, Tremosna
330 11

« Koupim tiskarnu BT100 | bez zdroje a
kabell, pouze 100% stav nebo hledam né-
koho (i firmu), kdo tuto tisk. spravi — jedna
se 0 posunuty tisk jednotlivych bodu (nelze
natisknout rovnou svislou &aru) SPECHA!

T. Darebnik, Trasoriova 6, Kromé&fiz 767 01

* Shanim tiskarnu na ATARI XL/XE. To-
mas PeSek, Severni 755, ¢.schr. 206, Novy
Bor 473 01

16/32 bit

* Prodam Atari MEGA STE, RAM 4 MB,
HDD 40 MB, monochrom. monitor, mys,
cca 100 disket software, manualy. Ing. J.
Diatka, Arbesova 17, OSTRAVA 702 00, tel.
(069) 216 991

e Prodam Atari 1040 STE s 4 MB RAM,
40 MB SC&SI harddisk s hostadaptérem,
monochromni monitor SM124 a software
dle vybéru. Cena 18.000 &i dohodou. Ma-
t&j Sychra, Pod lipami 12, Praha 3,

130 00, tel. 02/6846281

e Prodam Atari 1040 STF s harddiskem
Atari Megafile 60 (kapacita 60 MB, +1 BLL
mechanika 30 MB zdarma), upraveny CB

televizor s videovstupem + kabel, MNOHO
programu. Cena za komplet 14.000 K&.
Pfedvedu, zauc¢im. Ing. Kamil VojtiSek, tel.
do prace 02/24228310

¢ Prodam Atari 1040 STFM, mys, joy, vel-
Ké mnozstvl software. VELMI LEVNE prvni-
mu zajemci. Petr Bulif, tel. 02/6840912
(vecer)

* Prodam Atari 1040 STFM, externi SCSI
narddisk 50 MB, extern| dvoustranna FDD
3.57, barevny MULTISYNC monitor, jap.
24— jehlova tiskarna Centronics, MODEM,
2 joysticky a box disket a r:éwt::du | jed-
notlivé, LEVNE. Petr, tel. 019/7242244.

e Prodam Atari 1040 STE (2,5 MB RAM),
CB monitor SM124, software a déle joys-
tick a literaturu k Atari 800 XL. Rozumna
cena dohodou. Richard Markuzy, tel. do
prace 02/4743488

¢ Koupim pameéti SIMM. Petr, tel.
019/7242244

Jaguar

* Prodam Atari Jaguar + Alien vs. Preda-
tor za 11.000 KC. Moznost vybéru dalsich
her. Finan&ni duvody. Ladislav Stanék, Pa-
lackeho 708, Chodov 375 35, tel. do pra-
ce 0168/905151

* Prodam Atari Jaguar, 5 her. 100% stay,
cena 15.000. Rodinné duvody. Horsky La-
dislav, Cs. arméady 209/19, Trutnov 541 01

SOFTWARE

8 bit

* Levne prodam nebo vymeénim ty nejlepsi

hry pro Atari XE/XL (od Avalon, ASF,
Datri software a mnohé dalsi).
Seznam Zadejte na adrese: T, Darebnik,
Trasofiova 6, Kroméfiz 767 01

* Shanim hry pro ATARI 800 XE NA DIS-
KETACH 3.5” (DD nebo HD) pro emulétor
Atari na PC. Jifi Barton, tel. do prace
02/24228640

¢ Prodam levné hry v Turbu 2000 na Atari
800 XL/XE. Novinky i starsf super hry.
Spoustu uzitkovych, nauénych a hudebnich
programu.

Seznam poslu vSem zdarma. Nabidka plati
stale! Tomas Pesek, Severnf 755 &.schr.
206, Novy Bor 473 01

16/32 bit

* Vyménim hry na Atari ST. Mam nejvétsi

novinky! Tel. 0657/4059

Jaguar

* \V/'yménim nebo prodam tyto hry na Ja-
guara: lron Soldier, Hover Strike, Chec-
kered Flag. Lukas Cankaf, Stadicka 1723,
Roudnice n.L., tel. 0411/500538

e Vymenim hru Alien vs. Predator za
Cannon Fodder nebo Syndicate. Pfipad-
né prodam za 2.000 K¢. Jan Rosenkranc,
Dobrovskeho 7, Svitavy 568 02, tel.
0461/22560

e Prodam Kasumi Ninja (2.000), Wolfen-
stein (1.700), Cannon Fodder (2.000),
Cybermorph (500). Finanéni ddvody. La-
dislav Stanék, Palackého 708, Chodov
375 35, tel. do prace 0168/905151

e Prodam hru Alien vs. Predator za
1.990. Kamil Masafik, Zizelicka 1613, Pra-
ha 9,190 16

Vas inzerat radi otiskneme ZDARMA! Text k uvefejnéni zasilejte na
adresu redakce: JRC-Alert, Chaloupeckéeho 1913, Praha 6, 169 00.
Nezadejte nékolikanasobné zverejnéni. Vas inzerat bude otistén jen
v nejblizSim Cisle a pouze 1x. Redakce.

Klub
umvatelu
ATARI ST

_ZaJ emci,
la ste se na

ST
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_____




Rescue on Fractalus
Airline

Archon 2
Mercenary

SOS Saturn
Draconus L 11
Miecze Waldgira
Barbarian
Kennedy Approach
Vicky

Wladca

Brutal Recall
Neron

Droga Wojownika
Skinhead Story
Fantastic Soccer
Adax

Jurassic Park 2
Przemytnik
Agent USA

PP AP PP AArPFPrPrPare

Vroom

Zero-5

Ishar Il

Frontier
Cannon Foder
Another World
Obsession
Formula One GP
Robinson's Requiem
Civilization
Stone Age

F 16 Falcon
Ishar 1l
Sensible Soccer
Street Fighter 1l
Killing Cloud
Chaos Engine
Shuffle Puck
Utopos

Push Over

a4 4> 0P AP 44>

Iron Soldier
Alien vs. Predator
Checkered Flag
Doom
Wolfenstein
Tempest 2000
Kasumi Ninja
Hover Strike

a4 > ar> o

, @
Ealceon s

Towers 2

Gravon

Zero-5

Ishar Il

Robinson's Requiem
Moon Speeder
Ishar Ii

Pinball Obession
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V tomto cisle narazite mimo jiné na:
Flashback (JAG), Robinson's Requiem (ST/TT/F)
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Pfibéh se odehrava ve velmi, velmi blizké
budoucnosti. Pide se rok 1996. Firma
Mitushi Industries Corp. dosahla nejvét-
Siho pokroku v hledani nového zdroje
energie za poslednich nékolik let. Chla-
zenim lavovych proudd uvnitf tenkého
podmofského plasté vznika obrovska
sfla, ktera je obfimi podvodnimi turbina-
mi pfemeérnovana na elektrickou energii.
O dva roky pozdéji je prvni stanice ,IEE”
(Inside Earth Energy) v hloubce 2500m
pod hladinou mofe, zvana SubStation,
plné v provozu. Poskytuje dostatek ener-
gie pro dvé nejvétsi mésta Japonska. 6.
cervna 1999 v 11:15 je viak kontakt se
SubStation pferusen. Beditelstvi Mitushi
Industries zpanikafi a dohodne se
na zaplaceni blize neurcené
¢astky americké vladé. Pro-
tisluzbou bude vyslanf jed-
notky ,M.E.M”, kterd ma
prozkoumat zahadnou
havarii a davod, proc bylo
Ztraceno se SubStation
spojeni. Vy jste se dobro-
volné pfrihlasil jako jeden
Z pruzkumnikl, ktefi se
vypravi do SubStation.
Néco, co chce zUstat
neobjeveno, sedi nékde ve
velke hlnubce na dné mofe a
ofekava vas..

Tak zacina posledni

hra od firmy Unique Development Swe-
den (zname je jako autory Pinballu
Obsession). Jde o tfirozmérnou hru ve
stylu Wolfensteina 3D nebo chcete-li
Doomu. Je urdena vyhradné pro STE a

Falcon (pro néj se chysta specialni verze),

jelikoz ma velké naroky na hardware a
na ST by to prosté nedlo. Hra vyZzaduje
STE s minimalné 1MB RAM, samoziejmé
funguje i na MegaSTE a Falconovi (o
hodné rychleji) a zabira tfi diskety. Hrac
se pohybuje v real-time 3D prostfedi.
Rychlost poéitédni, 25 obrdzkl za vtefinu
pfi 320x160 a 32barvach, je myslim dos-
tate¢na. Doom neni o moc lep3i - obraz
je jen o malo vétdi neZ u SubStation
(max. 320x200). Doom ma také vice
barev, ale ST by to samé zvladlo téz hra-
vé (mit grafickou kartu). Systém Mikaela
Emtingera a Oskara Burmana udajné
(podle autort) kombinuje Gourardovo
stinovani na zdech se smési bitmapovych
objektl (pfidery, zbrané, viechno co se
povaluje na zemi nebo visi pod stropem

Uz jsi nekdy vidél Feseto?
'Ne? Tak se podivej na sahe.__-_..
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SubStation

a kape z toho krev ¢i sliz, vie Zivé nebo
uz mrtvé (u her tohoto typu normalni)).
Autofi méli pfi psani problém s tim, Ze
PC je nékolikrat vykonnéjdi nez ST - pro
urychleni bylo nutné ponechat zdi stino-
vané a nepokryvat je texturami (obrazek
povrchu, materidlu). To co autofi ztratili
kvuli vykonnosti systému se jim v3ak
podafilo kompenzovat atmosférou.
Autofi napf. vyvinuli systém zvany DD
Audio (Distance and Direction), ktery
umoznuje vytvorit velmi realistické zvu-
kové prostfedi. Pokud totiZ méate u STE
stereo reproduktory, slysite odkud se
ozyvajl jaké zvuky, kde se vam nékdo
pokousi uhryznout ruku apod. Hra je
opravdu plna zvuk( (25kHz2) -
skifekd, dupani, vystreld, zvu-
KU motord, ventilatord a
sirén.

Proti oiersm mate
k dispozici 6 druh( zbra-
ni. Polezou na vas
pavouci, vojaci a ruzné
zrudy. Tato hra viak nejs-
piSe nebude mit takovy
ohlas v brutalité jako
Doom - bojuje totiz dobro

proti zlu (tedy alesporn ze
zatatku!). Cekaji vas levely

hororu, kde rozfezete ,rybi¢kou"”
desitky , humidd” a jinych pavoukl (ne-
bo naopak?). Nezbytnosti jsou tajné
mistnosti a rGzné pasti - téch je viude
také dost. KaZzda mise znamend komplex
mistnosti, chodeb, tajnych dvefi, dvefi
na karty, co se povaluji vétdinou na dru-
hém konci levelu, a to vie vZdy ve tfech
patrech (s vyjimkou levelu uvodniho).
Hra ma nékolik péknych detaild, napf¥.
po nékolika vystfelech musite vyménit
zasobnik s naboji, vade postavictka sku-
teCné ,zamava"” zbrani a ozve se realis-
tické cvaknuti uzavéru.

SubStation :c ovizds opet

.po Doomovsku”, pomoci Sipek se pohy-
bujete viemi sméry dopfedu a dozadu,
stiilil se pomoci Control. Je také mozné
provadét ukroky do stran, coz je zvlasté
dobrd technika jak se vyhnout Gtoku
nepfitele. Vymeénu zbrani provedete
pomoci &fsel v horni fadé klavesnice.
Pokud pfi chazi pridrzite Shift, pfejdete
do béhu. Kldvesami Tab nebo Backspace
pokladate bomby s kyselinou sirovou.
Pomoci Space otevirate dvefe nebo mac-

Hezki _f-lgurka'. léé_“
mrtva figurka...

99 527 0
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kate tlaCitka a klavesy He Undo slou-
Zi kK rychlému otaceni. Na numerick
vesnici slouzi 1-3 k jizdé wta'”* Cisla
pater, do kterych chcete jet), 7 poklada
znacku na mapu, 9 centruje mapu 2 zby-
la Cisla slouZi k posunu po mapé

Kazdou hru .. jednou dohra-

jete a omrzl vas. U SubStation tohle
nehrozfi. SubStation mohou hrat az ¢tyfi
hradi najednou pomocf spojeni zvaného
MIDI-link. Stadi spojit pocitace pomoc
MIDI kabell do prstence a jede se.
MuzZete hrat v teamech nebo deathmatch
(vSichni proti vdem na Zivot a na smrt).
Kazdy hra€ ma ,manika” jiné barvy a
muze hrat od viastni uloZzené pozice. V
KaZzdém pfipadé mate po skonceni levelu
kredity, za které si mizete pofidit zbra-
né, naboje, jidlo a energii. Pro MIDI-link
sice nejsou hry MIDI kabely vybaveny, ale
firma UDS chysta ,combat-pack” , obsa-
nujici kabely, program na tvorbu novych
levell a brozurku ,Hints and Tips”“, kde
najdete vie o tom, jak na SubStation.
Prvni extra levely jsou jiZ dokonce volné
 dispozici v po¢itatovych sitich (Fido-
Net, InterNet).

Nynl J € substation v piné verzi v
prodeji i u nads, dostanete ji, jak jinak, u
JRC. A ted mé na chvili omluvte, musim
si narazit sluchatka a pustit se do dal3i-
ho levelu SubStation...

e Matéj Sychra
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Pinball

Obsession

STE only?

Kdyz jsem pfed n

ékolika lety prodal s\
staré dobré ST-¢ko a za utrzené (a dals
usetfené) penize zakoupil STE-¢ko, tésil
jsem se, Zze konelné budu mit hry na po-

radné urovni, té3il jsem se na stereo
zvuk, hardwarové podporovany scrolling,
rychlou grafiku zaloZzenou na Blitteru

a lepdi barvicky. Bohuzel, vétdinou zlsta-
lo jen u toho téseni, jen maloktera hra
(Ffeknéme si upfimné, Ze bychom je spo-
Citali na prstech jedné ruky) tyto moz-
nosti vyuzivala. A kdyz uz, tak jen jed-
notlivé - Blat vyuZival stereo zvuk, Lethal
Xcess zase Blitter (a néco malo ze zvu-
ku). Nejlépe z STE her asi dopadi
Sleepwalker, ktery pfeci jen dokazal vyu-
2it hned nékolik STE vylep3eni najednou,
ale viastni hra nebyla nic zviastniho

a kromé toho - byla i na Amigu a PC.
V3e nasvédCovalo tomu, Ze hry psané
vyhradné pro ,ECka” jsou jen marnym
snem. Pfisel viak konec roku 1994 a si-
tuace se radikalné zmeénila a na trhu se
objevilo hned nékolik her psanych jen

a vyhradné pro vase STE-Cka. Dnes mate
mozZnost se s jednou z nich seznamit...

Pinball ci flipper,
jak kdo chce - netfeba urcité nikomu
vysvétiovat proklaté jednoduchou mys-
lenku tohoto automatu, ktery se samo-
zfeymeé nemohl! vyhnout pocitatovému
zpracovani. Pokud by se pfesto nasdel né-
jaky zoutalec, ktery nevi o ¢em mluvim
(vlastné pi3i), necht si pfedstavi lehce
naklonénou desku automatu, na niz se
bleskové pohybuje kuli¢ka, ktera se od-
razi od viech mozZnych pfekazek rozese-
tych po hraci desce pinballu a snazi se
ze viech sil propadnout do spodni &asti
nraci desky a tady si najit otvor, kterym
by zmizela z jevi3té hry. Vy se tomu ov-
sem snazite zabranit pomoci dvou ra-
men, kterymi zufivé cvakate nahoru
a dold, obdas streite do celého stolu.
Kulicka lita jak Silena, body rapidné pfi-
byvaji a vy se nemUzete odtrhnout. Tak
to je pinball. Urlité jste néjaky uz hrali
nebo alespon vidéli. Dost mozna, Ze jste
také zavidéli Amigistim nebo PCovcim
jejich Pinball Dreams &i Pinball Fanta-
sies, protozZe jediny sludny pinball na
ATARI, Pinball Magic, jiZ pfeci jen poZa-
davkim doby nedostacoval. TE%) se viak
vie zménilo a ostatni poclitaCovi games-
nici mohou zadit zavidét vam (a to na
ATARI v gamesach neni ¢astym zjevem),
rotoZze mate-li Pinball Obsession, méte
ru, ktera hravé pred¢i vSechny znamé
pinbally na ostatnich pocitacich.

Chcete védét ¢im je Pinball Obsession
tak zvlastni? Nenf to jen technickymi
parametry, ackoliv i ty jsou velmi dilezi-
té, ale pfedeviim vyborné navrZzenymi
jednotlivymi hracimi plochami (kazda s
urcitou logikou postupu), dokonale pro-
vedenym doprovodnym zvukem (sam-
plované efekty, backgroundovéd hudba)
i skutelné realisticky zpracovanym pohy-
bem kuli¢ky. Jen nékolik technickych

udaju, které vas urcité pfesvéddi: pocet
soufasné zobrazenych barev - vice nez

40, zvuk - pétihlasé (!!!) stereo, obrazo-

va frekvence - 50 ,frejm0“ za vtefinu,
nardwarovy scrolling obrazovek v rozli-

seni 336x225 pixelu. Tak co rikate - pék-

né, ne? Ale ted trochu blize.

Obsession : ¢tyfi hraci plo-

chy - Aguatic adventure, X-ile zone,
Balls & Bats a Desert run. Ty si volite

v menu, které je vytvofeno jako texturo-
vany kvadr s nimz otacite a na jehoz
sténach jsou pfistupné pravé viechny
hracl plochy. Otaleni provadite pomoci
kurzorovych 3ipek a volbu RETURNem,
rychleji muzete plochu zvolit pomoci
funkénich klaves. Ze zdkladniho menu
mate jesté pfistup do setupu (HELP), kade
muzZete zapnout/vypnout doprovodnou
hudbu, zvukové efekty i bass boost,

a samozfejmé také do tabulek Hi-Score
(SPACE). VSechny moznosti ze setupu
muzete zménit také b&hem hry, hudba
a zvuky: M,S,]) - velikost displeje: L. Po
nahrati zvoleného pinballu jeSté mlzete
zvolit pocCet hracua stlacenim F1 aZ F8.

K ovladani potfebujete kurzorové Sipky
(na odpaleni kuli¢ky), oba dva SHIFTy
(ovladani ramen) a SPACE/ALTERNA-
TE/CAPSLOCK (strkanf do stolu zeza-
du/zleva/zprava). Hru ukoncite klavesou
ESCape.

Nema smysl popisovat jednotlivé desky,
radeéji si je prohlédnéte sami, tudiz jen
velmi stru¢né. Aquatic adventure je
mofsky pinball, takZe v grafice vas bude
doprovazet potapéc a ryby, ve zvuku
hlavné bublani. X-ile zone je Spiondzni
pinball (a proklaté téZky #&%%$" %!!1),

pro¢eZ agenti & zbrané & lebky, ve zvu-
ku syrové techno. Treti v fadé (vlastné

v kvadru) je Balls & bats - coz je baseball
a s nim hraci, palky, mety a vykfiky STRI-
KE, YOU ARE OUT a podobné. Posledni
deska, Desert run, je pro milovniky rych-
lych kol a zavodu - ano, auta v plné pa-
radé, klaksony, znacky a viechno co

K tomu patfi.

Taktika hry je jednoducha, co nejdéle
udrzet kuli¢cku v hracf plode a trefovanim
tercl a pfekdzek ziskat maximalni pocet
bodd. Nezapomenté ale, Ze kazda deska
ma svou vnitini logiku, takZze chcete-li

z ni vydolovat maximum bodu, musite
postupovat podle specifické logiky kazdé
desky. Nejlépe vam to ukazi na posledni
desce s auty (Desert Run) - abyste mohli
zavodit, musite vydélat penize (to zna-
mena , projet” kuli¢kou urcitou trat),

S penézi teprve muzete k pumpé, kde
naberete palivo, a az potom se muZete
pokouslet ,projet” hlavni trat... Samo-
zfejmeé muzZete kK pumpé pfijet | bez pe-
néz, ale pak nedostanete palivo, to je
jasné. Za spravny postup v plnénf ukold
desky vam body budou narustat neuveri-
telné rychle, nedodrzite-li postup, nebu-
de bodovy pfirtstek vabec stat za nama-
hu. Kazda deska ma také mnoistvi
pfekvapeni a extra bonusu, které budete
objevovat jesté pul roku po kazdoden-
nim hrani (jako ja - pofdad narazim na
nové mozZnosti, zvuky a napady). A jesté
posledni tip - podrzite-li kulic¢ku pomoci
jednoho z ramen tak, aby se zastavila,
objevi se na obrazovce text, ktery vam
poradi, jak ziskat vice bodu...

Proste - rinvall obsession vam
zaruci vynikajicli zabavu na nejvyssi urov-
ni. A jesté dobrd zprava pro Falconisty -
nejen ze bézi na FO30 pfimo skvostne,
ale pfipravuje se i zvlastni FO30 verze,
ktera bude mit 256-ti barevnou grafiku,
vice a kvalitné&j3l zvuky, nékteré nové
efekty, jako tfeba nékolik kuli¢ek najed-
nou, a fadu dalsich vymozZenosti - uz se
tésim.

PS. V Desert Run mam nejvy3si score 56
887 720, kolik vy?

PS2. O uspéchu Pinball Obsession svédci
| to, Ze byl nedavno pfeveden také na
Amigy...

e Petr Seba

7y
e
11
11
n.
Q
=)




-
S
-
o)}
S
H
-
0
u_ :
W
I_.
W

O Jan Elovorc
Prestoze se védélo,

Ze firma Silmarils vzdy vytva#i hry pro
vSechny platformy, trvalo velmi dlouho
nez se Robinson objevil i na ST-Ckach.
BohuZel se take vi, Ze s jednotlivymi
konverzemi si autofi nikdy pfilis neldmou
hlavu, jednodude prfekompiluji kéd pro
dany pocitac a pfidaji grafiku a zvuky
podle jeho moZnosti. Tento postup vede
K tomu, Ze na ST-Cku a viech Amigéach je
grafika dost otfesna (holé vektory bez
textur). Na Falconu je sice obraz stejny
jako na PC, ale rychlost vykreslovani vés
zarazi. Jinak feceno, viechno téhne
jeden procesor, navic v architektufre, kte-
ra, narozdil od PC, kK tomu neni stavéna.
Doslechl jsem se, Ze existuje jakysi prog-
ram pro Falcona, ktery mé s grafikou
hnout a ktery vyuzivad soubory z PC ver-
ze, ale jinak nic konkrétniho nevim.
Pfedpokliadam, Ze jste urlité o této hre
uZz hodné Cetli, protoZe verze na diske-
tach pro PC tu byla asi o pul roku dfive a
vétsina hernich €asopisu ji jiZ recenzova-
la. Z nepochopitelnych dlivodU vétdina z
téchto recenzi nebyla pfilid povzbudiva.
Robinson's Requiem je totiZz kone&né
néco nového mezi hrami, které se pos-
ledni dobou navzajem podobaji jako vej-
ce vejci. Po dlouhé dobé néco jiného nez
dalsi nepovedeny DOOM, variace na
DUNU nebo LARRY verze XXX. Zd4 se
ale, Ze tupy PC-Ckaf potfebuje béhat v
nesmysiné kfivych chodbach a stfilet do
jesté nesmysinéjdich rtZzovych potvor,
aby nabyl dojmu, Ze to je to pravé.

Ted se asi ptate . cnje

ten Robinson tak zvlastnf. Jeho zvlast-
nost je v tom, Ze ve hfe je mozné téméf
viechno. Abyste pochopili o co v ném
vliastné jde, meél bych vam vysvétlit pfi-
péh. Stal jste se pravé Cerstvym absol-
ventem specidlniho kurzu prizkumnikG

Kdo by to fekl, ze se budu vrhat na orla s holyma
rukama. Pfedem to vidim na jedno oko...

nasazovanych na
nové planety, u
Kterych se podita s
osidlenim. Zemé
ma totiZ potize se
stale rostouci
populaci a navic
zdroje nerostnych
surovin take nejsou
nevycerpateine. V
této chvili jesté
netusite, Ze skola
na vas usila boudu.
Zaveérecna zkouska
totiz vubec nebyla
zavérecCna, pfijdou
mnohem téz3i a
nepujde v nich
jenom 0 body.
Viechno zacina jak

ve 3patném filmu. ' —

Hned po vynofeni z A pdo to kdy vidél

nyperprostoru se

zblazni automatika a lod nabere kurs:
nejblizf planeta. Pfistdvaci pocita¢ zko-
labuje hned po hlavnim a jedinym
panem modulu je rostouci gravitace.
Mezitim se v houstnouci atmostéfe plast
rozzhavi do béla a rezervni systémy hlasi
odpafovani paliva z motorové sekce. Sys-
tém Zivotnich funkci vypovédél sluzbu a
v kabiné dosahla teplota dctyhodnych 78
stupnu, filtry uz jsou zifejmé také mimo
provoz, asi zaCalo hofet keramické oblo-
zeni. Elektronika ve skafandru zapraco-
vala, se zasyfenim se zaklapla helma a
pustil kyslik z bomby. Pocitac ve skafan-
dru pfevzal fizeni lodi a odpalil nouzové
motorovou sekci s reaktorem co nejdal
od pfedpokladaného mista dopadu,
zaroven odpoutal vnéjii keramicky 5tit,
nebo spid jeho zbytky. Nestiham vnimat,
co viechno se déje naraz. Nasleduje
prudky naraz, skrz o¢ouzené sklo sleduji
mizici pFfistavaci

i modul. Katapult mé
vynasi do vysky 5
km, s rupnutim se
otvira padak. Ten je
nanestésti po prai-
chodu atmosférou
dost nepouzitelny.
Sileny po¢ita¢ Zdi-
ma ze sekundarnich
motoru posledni
zbytky paliva a
ohladuje, ze zapor-
né pfretizeni dosah-
il 1o 15 g. Pot se mi

| miché s krvi z nosu
BB 2 usi, za¢indm mit
%1 halucinace. Na

8 obzoru se pfiserné
zablesklo, asi uz
dopadla motorova
sekce. Potom uz je
jen ticho a tma.
Rano. Probudila mé

4

nko, skafandr se musel prorazit.
Stejne uz davno dosel kyslik. Ukrutna
bolest hlavy, medikit mé nadopoval
spoustou sedativ. Nic nevidim, dochazi
mi, Zze mam oci slepené krvi, s bolesti
odtrhavam vicka od kuzZze. Kam aZz doh-
lédnu, viude spalend zemé a polorozta-

=Ira = =
ZilTila a

vené trosky. Z wolfram-titanového ska-
fandru zbylo jen torzo, pfezil jsem to jen
ja a pocitac. S hrazou zjistuji, Ze jinak

nezbylo vubec nic, Zz noZe je napul ztuhla
louzicka. Sjizdim medicinsky program,
nastésti jen par odfenin, puchyfu a slabsi
otfes mozku. Teplota venku asi 25
stupi, tlak a obsah kysliku OK. Zadné
nebezpecné plyny, vinkost 75%, radiace
v normdlu atd., meteokit k veCeru ¢ekd
pfehanky. Zjidtuji, Ze mam strasny hlad.
Poditac fika, ze k , pfistani” doslo jiz
pfed dvéma dny. Pry jsem byl v hlubo-
kém bezvédomi, bez reakce na protido-
Kovou terapii. Néjak se na nic nepamatu-
ji, kazdopadné jsem nejmifi 50 hodin
nejedl. Pomalu se zvedam a Souram z
toho spalenisté...

Praveé jste vstoupili
do totalniho simuldtoru pfeziti na jiné
planeté, ktera je ve stadiu jury. Z vilastni-
ho pohledu uvidite zdejsi pfirodu - od
Savlozubych tygrd po tyranosaura. Mistni
obyvatelé - Amazonky, Kentaufi, divoci
lidé, setkate se i s nékterymi svymi spolu-
2aky. Prolezete a proplujete jeskyné, ruz-
né krajiny, lesy a jezera. Z dfeva, lian a
pefi si vyrobite luk a 3ipy a ulovite své
prvni maso. Naucite se délat louce, prut
na ryby, 8it si z klize obleceni nebo vyra-
bét dlahy na zlomeniny. Robinson je tak
dokonaly, Ze kdyZ jste nemocnl, roste
vam teplota a srde¢ni tep. MlzZete zde
alkoholem desinfikovat, nebo se s nim
opit. Lze si dokonce dat transfizi nebo
amputovat koncfetinu! A amputovat zna-
mena vzit si sedativa, desinfikovat, pod-



Plapolacku plapolej...
vazat, ufiznout, zasit a sundat skrtidlo
Simulace je to tak vérna, Zze kdyz véam
napfiklad vystfeli oko, vidite skute¢né
jen na jedno. V hlubokych jeskynich se
mohou hromadit jedovaté plyny, které
vas pfiotravi. Z hladu, Zizné nebo bolesti
se vam budou délat skute¢né mzitky
pfed oCima. KdyZ nastydnete, budete
opravdu kaslat, pfi béhu se unavite a
uslysite vlastni sipot. Z upalu dostanete
halucinace, ale zabit vds mulzZe i zvife,
pad z vyiky nebo zkazené jidlo. Casem
ziskate lepdi 3aty, zbrané (nUz, ostép,
sekyru, laserovou pistoli a co ja vim jes-
té). Vsechno je tak skutecné, ze vam
narostou i vousy. V Robinsonu muzZete
béhat, plavat, plazit se, jet na voru, chy-
tat ryby, rozdélat ohen nebo dokonce
kulhat. Systém zobrazeni je také velmi
vérny, pokud vylezete na horu, skutecné
uvidite do daldiho udoli. Cilem je jedina
vec, pfezit jakymkoli zpUsobem a vratit
se na Zem. To jde udélat x zpusoby,

v tom je take krasa této hry, totiz Zadna
Sablona. At si kdo chce fika co chce, ale

tohle je nejlep3i hra jakou jsem kdy hral.

Pravda mozZna, Ze komunikace s domo-
rodci by mohla byt udélana lépe, ale

vsechno treba bude. Vzdyt ISHAR mé
koneckoncl také tfi dily. Jestli si chcete
opravdu zahrat, potom Robinson je pfes-
né ,to pravy ofechovy”. Mohu vas ubez-
pecit, Ze po nékolika hodinach mu nap-
rosto propadnete. Robinson's Requiem a
nikdy jinak!

Poznamka redakce:
Robinson's Requiem je nyni pro

Falcona k dostani i na CD-ROM a
chysta se i verze pro Jaguara.

Vas osobni pocitac - zde si muZete zkontrolovat teplotu, tlak,
tep, hlad, Zizen apod. jsou zde také tlacitka pro ukladani a
nacitani pozic a pro start znovu od zacatku.

ijenber uodjed IALS LS




HITE MEN

CAN'T JUMP

Ale to vubec neni pravda, i bili muzi totiz

skacou jak o zivot!

Znate film ,Bili muzi neuméji skakat“?
Potom asi vite, co je to streetball. Vy,
Kdo nevite, ol bé&zi, vézte, Ze jde o sport
a hromadu penéz. /e nemate tohle spo-
jeni radi? Ja taky moc ne, ale streetball
je divoka a silné nezavisla odrida baske-
tu (nebo je to naopak?), kterd mad mno-
hem bliZze k pouli¢nimu blbnuti, nez ke
Skrobenému ,sportu” plnému funkcio-
nafl a dopingovych testl. Bohuzel i v té-
to oblasti uz najdeme hromadu komerce,
a tak se pomalu puvodni fezba na placku
méni na pruhovanou reklamu. Na Jagua-
ru si ale mlzete zahrat ryzi streetball na
jeden ko3, v prostfedi, které je do znac-
né miry inspirované zminénym filmem.
Je tu jeden podstatny rozdil. Ten film byl
prumeérny az nudny. Jako hra si u mé ale
vylep3il reputaci snad aZz na podtrzenou
jeanicku. Pfedesilam, Ze tahle hra je sku-
teCné dobra a rad bych objasnil pro¢...

Zacnéme tfeba prostfedim, které hie do-
dava tu spravnou atmosféru. Strhujici
tempo hry nezacina az pod ko3em, ale
od chvile, kdy si sednete pfed obrazov-
Ku. Grafické a tematické ladénf vsech
obrazovek s pfedvolbami vytvafi s vyni-
kajici hudbou dobry zdklad pro to, aby
se hrac ani chvili nenudil. KdyZ se objevi
panorama New Yorku a rozjede se hud-
ba, ktera tam urcité patfi (nerad bych se
mylil, ale je to mix ¢erné muziky, rapu a
techna), bézZite se rychle podivat do zr-
cadla, jestli vdm netmavne klzZe. Street-
ball se hraje ,dva na dva”“, ale vybrat si
muzete hned z nékolika zajimavych dvo-
jic. Na obrazovce se zatnou objevovat
Cernosdi, bélodi, portorikanci, pankadi,
muzi, zeny, zkratka solidni vybér tyma.
Kazdy tym reprezentuje néjaky ten pla-
cek nebo ulici, majf svlj znak i nezamé-
nitelny image, prednosti i nedostatky. Ve
,Versus” modu si muzete vybirat soupe-
fe podle vykonnosti tak, abyste si sku-
tené zahrali. ProtoZe pravidla street-
ballu jsou rdzné od bloku k bloku,
muzete si je libovolné upravit. Samotné
utkani probiha na pfedem zvoleném
placku. HFisté se rizni povrchem i oko-
lim, ¢imZ je dosaZzeno rdznorodosti jed-
notlivych macu. Chcete-li si zahrat turnaj
a vydeélat trochu vic, ¢ekd vas nervy dré-
sajici drama. Podle svych financi si vybi-
rate soupefe a kdo prohraje, ten soli. To
se neda nic délat. S prazdnou kapsou do
turnaje nemuzete, a tak se nechate na-
jmout dvojici ,sponzora”, kteff vas po
prohfe pékné properou.

Od atmosféry hry je velmi blizko k sa-
motnému provedeni. UZ jsem naznacil,
Ze se vyplati stereozesiloval pé&kné vyto-
Cit, at jste ,in”. Ale ono je tu samozfej-
meé i néco k vidéni. HFidté i jeho okoli
jsou v plné trojrozmé&rném podéni. Z4d-
né holé vektory, ale ,trikolorové” bit-
mapové textury a objekty. K maximalni-
mu pocitu reality pfispiva poletovani ka-
mery okolo placku a plynulé zoomovani

celé scény. Pohyb hracd po hfisti je velmi
vérohodny a bezchybné je i jejich zasa-
zeni do perspektivy celé tfirozmérné scé-
ny. Rozanimovani pohybd nema chybu,
stejné jako odrazy mice od zemé nebo
od plotu zpét do hfidté. Zvuk dopadu
mice je rtzny podle povrchu, udusany
pisek je pfece jenom néco jiného nez
peton. Ovladat lze vizdy toho hrace, kte-
ry je u mice. Pak muzZete pfihravat nebo
stfilet, ale i obé tyto &innosti pouze na-
ZznacCovat. Jde pfece 0 to soupefe vyda-
chovat. KdyzZ poslete pfihrdvku spoluhra-
¢i do béhu a on ma dostatek prostoru,
odmeéni vas nadhernym vyskokem a sme-
¢i do koSe. Zhoupnuti na obrouclce je sa-
mozrejmé. V obrané muzete faulovat,
vypichavat mi¢ nebo blokovat. Ve chvili,
Kdy se zmocnite miCe, musite s nim za
Ltrojku” a teprve potom zacina vas
utok. Tempo hry je strhujici, k ¢emuz
pfispiva pohyblivd kamera, zvuk ale ze-

jména hudba a vykfiky hra¢d. Slovnik,

Ktery pfi hrani pochytite, se vam bude
nhodit pfi nejblizsi navstéveé N.Y. Hradi se
nejen hilasi o mic (,I'm open”), ale
navzajem se hodnoti (,Sweet jump!”,

. 100 late!”), pokfikuji nepfelozitelnym
slangem, kleji, hekaji a sténaji. Casto se
utkaji velmi nevyrovnané tymy. Béloch

S divkou proti dvoumetrovym svalnatym
Cernochum nema zdanlivé moc 3anci. Ta
nolka se sice bude pofad valet po zemi a
neuslydite nic jiného nez jeji nafek, ale
casem zjistite, Ze je mritnéj3i a ma prfe-
snou stfelbu. Je to boj s vybornou atmo-
sférou. Kdyz se vas doma sejde vic, pfi-
pojite 4 ovliadace (v cené hry je hardwa-
re pro pfipojenf 4 ovladacl) a jdete na

véc. Hra ziska na pfehlednosti, protoZe
oviadani vice nez jednoho hracle je zna-
cné nepfirozené ve viech pocditaCovych
sportech.

eZ jsem zacal hru testovat, védél jsem,
Ze |e dobra. Béhem hrani jsem v3ak po-
znal, jak moc je dobra a musim fict, Ze
néco podobného jsem je3té v oblasti
sportu na pocitaci nezazil. Chtél jsem
pfestat hrat a jit psat recenzi, ale v tom
jsem béhem chvile z 0:10 vylepsil skore
na 12:10, hudba se zménila, zacal to
tam dfit néjakej barovej hrac¢ na klavir,
na meé dychla Amerika a 3lo se spat ve tfi
V Nnocl.

Je to bomba

Rad to fikam, tahle hra je to nejlep3di, co
si momentalné muazZete na Jaguaru za-
nrat. Kazda konzole potfebuje titul, kte-
ry ospravedinuje jeji existenci. U White
Men Can't Jump jsem mél velmi inten-
zivni pocit, Ze tu hru pravé hraji. Navic si
myslim, Ze v zaplavé ulizanych a copa-
tych samuraju je americka ulice vitanym
zpestfenim ve svété superkonzoli.

* Marek Nepozitek




jsem je!” Nasledujici minuty mé vyvedly
z omylu. Tichou ulickou se nesl dupot
dvou paru nohou a nebezpelné se pfibli-
Zzoval. Tmu nahle rozfizlo ostré svétlo

a stfela z laserové pistole se rozprskla
Kousek za mnou. Rozum jako by mi Fikal:
Lo0rry, Zze rudim, ale néco mi fika, ze
tady jde o Zivot!” Bleskovou rychlosti
jsem dobéhl ke dvefim do hangdru

a rychle je za sebou zabouchl. Jednim
skokem jsem se ocitl v sedle mé prekras-
né galaktické motorky. Pocita¢ nazhavil
motory, stroj se odlepil od zemé a ve
chvili, kdy se vznesl k obloze, zaznéla
halou detonace a dvefe vyletély do
povetfi. Moji pronasledovatelé v dlou-
nhych plastich viak nenechali nic ndhodé.
Nasedli do kosmické lodé a zacali mé sti-
hat. Diky lepSimu vybaveni mne také
brzo dohonili a j& pocitil na vlastni kazi
co je to za peklo, kdyZ vam okolo usi
svidti laserové paprsky. Vystfelili jednou,
dvakrat, ..., Sakra, motorka to dostala.
Doufam, Ze doletim na planetku.” A tak
se fitim do hlubin dZungle a padéam

a padam...

Nynl se po velice stru¢ném intru
dostdvadme k vlastni hife. Nachazite se
planeté pokryté dZzunglo-ocelovo-zabi-
jackym povrchem. Smrt na vas mava

z kazdého kfovi a kmotra si uz brousi
kosu (nebo Ze by to byl kmotr?). Nemo-
hu sice fici, Ze by hra byla hrozné obtiz-
na, ale neni to Zadnéa prochézka. Pro
zacatedniky a slab3i povahy bych dopo-
rucoval spiSe obtiZnost EASY, ale sadoufi
se pfi HARD bajecné vyfadl.

Nas hrdina-- po havérii pro-

bouzi na jedné z mnoha plodinek a pfi

procitnuti se mu podafi
shodit asi 0 3 metry niz
xrabiCku HOLOCUBE, kte-
rou si doma nechal zhoto-
vit @ holograficky na ni
zanést informace o sobé
a svém ukolu. Proto vam
radim, hned za¢néte hrat.
Seskakejte si pro ni,
seperte ji Sipkou doll a
tlacitkem A, promitnéte si
hned informace co délat
a jeSté pritom spustte spi-
nac, ktery otevfe cestu
dal. Kam se vydate, zaleZi jen na vas.

A Proc jte viastné prigel do této
akce? Jste Conrad B.Hart, galakticky
Urednik z organizace zabyvajici se detek-
tivni {innosti. Jste ztracen na vzdalené
planeté po kruté invazi vetielcl na Zemi.
Musite procestovat, probloudit a prostfi-
let se z planety Titan na Zem a zastavit
nepritele z Planety Slizu. Musite projit 7
velice akénich levell v 6-ti sektorech

s velice dobrymi grafickymi detaily. Projit
az na konec vdm pomohou rtizné naleze-
ne pfedmeéty, které se vall kdekoliv na
zemi. V hracim okné se v levém hornim
rohu ukaze pfedmét, ktery zrovna lezfl na
zemi, a vy ho seberete tladitkem A. Tak
se do vaseho vlastnictvi dostane kamen,
cartridge (normalné je vam na nic, jestli
ji chcete pouzit, musite najit ENERGY

GENERATOR a nabit si ji), credity, mecha-

nické mysi a mnoho daldich véci. Kdyz
chcete vidét, co mate v inventafi, staci
stisknout OPTION a je to. KdyZ néco
chcete pouzit, vyberete si pfedmét
pomoci Sipek, stisknete znovu OPTION
a muZete si s ni délat co chcete. Pfed-
mét, ktery zrovna drzite v ruce, se vam

zobrazi v pravém hornim rohu obrazovky.

MoZna se divite, nac sbirat néjaké kame-

ny, ale fika vam néco odldkani pozornos-
ti? To ten Sutr vezmete, hodite ho daleko
za mutanta, ten se otodi, vy si vyndate
pistoli, jednou, dvakrat to do néj napali-
te, no a mrtve] mutant - dobrej mutant.
Kamen muZete pouzit i na zni¢en( nas-
lapnych min a nebo na oklamanf ¢idla
otevirajicino dvefe. Dvefe, které by se
jinak po vasem prachodu zavfely, zlsta-
nou oteviené, kdyZ pfed fotobunku
poloZite kamen. Hazenf se vam také vyp-
lati, kdyZ hazite TELEPORT. Narazite
napf. na misto, kam nemuUzZete pifeskodit.
PFi taktice na nebezpelnéjsi a rychlejsi
nepratele &i pfi rychlém utéku vezmete
TELEPORT, hodite ho na misto kam
potfebujete a jdete si po své praci. Pfiji-
mac si nékde klidné lezi a ¢ekd na pouzi-
ti. Po ukonceni akce vezméte vysilac

a ,pfevysilejte” se na misto leziciho pfi-
jimace.

Hra jako ko je perfekini

a nema zadné mouchy. No, jedna muska
by se tu pfece jen nasla - ukladéani. Ve
nfe jsou sice sloupy SAVE, kde si ulozZite
pozici, ale kdo hru ukondi a mysli si, Ze
aZz druhy den rano pusti Jagudra a bude
pokraCovat z mista kde skoncil, mé
bohuzel smulu. Jde3 hezky od zacatku,
kamo. Tedy pokud si po konci mise
nenapises kod, ktery se Ti ukaze na
obrazovce (Nebo si ho zapamatuj, nez-
nam tvoje 1Q a kdyZ uz jsme u toho IQ,
pokud ho mas niZ8i nez kolobézka, ani si
FLASHBACK nekupuj. Hra je skloubeni
akce a taktiky a musi se u ni myslet. Tak-
Zze aZ se Ti bude koufit z usi, tak vis od
Ceho to je).
U kaZzdého pfekvapeni vas provazf scé-
nicka hudba a na zvuky si také nemohu
stéZovat - prosté SUPER! S FLASHBAC-
KEM jsem se jiZ setkal na PC, tudiz tako-
va novinka to zase nenf. Grafika stejna
jako u ANOTHER WORLDU, takzZe bozi.
Uz budu koncit, FLASHBACK pravé zaci-
na. Jedté dotaz: uz mate FLASHBACK?
Ne??? Tak koukejte vstat a rychle do
JRC, aby uZ nebylo pozdé!

* Pavel Vcelak
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pocitacich.

Soupef mé zatladil do obranného pasma
a nebezpecéné dotird na mého brankare.
Ten vSak odvadi dobrou nraci a jedova-
tou stfelu zachytil. Okamzité rozehravdm
a utolnik, ktery ¢iha na stfedni ¢are,
vyrazi do protiutoku. Jedu sam na bran-
kare, snazim se ho oklamat kli¢kou, ale
on muj umysl na posledni chvili mafi.
OdraZeny puk se potuluje pfed brankou.
Nastésti je tady jesté najlzdéjici utolnik,
ktery skvéle dordzf a je vyrovnéno!

| takhle se muze hrat hokej na Lynxu,
staCi K tomu jen trochu cviku a hra Hok-
Key.

Po uvodni obrazovce se objevi zakladni
menu, ze kterého Ize kromé vlastni hry
spustit i trénink péstnich soubojl

a trestnych stfileni. Navic tu lze nastavit
nékteré parametry hry. Pokud si chcete
zahrat "opravdovy" hokej, musite
zapnout rozhod<¢iho a pravid-

la. Pro zadatek mulzZete zvo-

lit i niz8 obt(Znost.

A ted uZ je Cas vyrazit

na led. Je mozné hrat i
ve dvou, pokud spojite
dva Lynxy kabelem.
Nemusim snad pfipo-
minat, Ze se hra

potom stane mnohem
zajimavejsi. Ostatné
pravé mozZnost propo-
jeni vice Lynxd patfi mezi
vynikajici tah, a rozhodné Véam
doporucuji, je li to jen trochu mozné,
opatfit si spoluhrace s dalsim Lynxem

a kabel zvany ComLynx, protoZe u her
pro Lynxe je dobrym zvykem toto propo-
jeni podporovat.

Obé muzstva (Ize si vybrat z mnoha tymd
NHL) nastupujf a po americké hymné se
rozestavujl na dvodni vhazovani. Na
displeji se objevi detailnf pohled na stfe-
dovy kruh a rozhod<&f vhazuje puk na
led. To, kdo ziska puk, zaleZi jen na
postfehu, rychlosti a dobré orientaci.
Potom se znovu zobrazi pohled na celko-
vou situaci na hfisti. Grafika je plynuld

a viechno je pékné prokreslené (v rozli-
Seni, které Lynx nabizi, to snad ani lépe
nejde). Hrac, kterého ovladam, je |
vyrazné oznacen a jeho pohyb lze citlivé
fidit, pfihrdvky spoluhraé¢tiim mohu
pfesné smerovat a ani smér stfel nenf
dilem nahody. Navic hra nepfepina auto-
maticky na nejbliz§iho hrace u puku,
takZe mam dobrou kontrolu nad d&nim
na ledé. Pokud si chci pfepnout na hrace
u puku, stadi stisknout tladitko Option1.
Protoze spoluhraci jsou docela Sikovni,
je mozZné s nimi rozehrat pékné kombi-

Hockey

Hokej pro Lynxe, kter
nez mnoho podobnyc

je dokonce lepsi
er na "velkych"

nace. A nemusim to byt vZdycky ja, kdo
skoruje. Jen v obrané jsou ponékud
bezradni, takZe je lépe vzit obranu do
vlastnich rukou. Neschopnost Lynxe kva-
litné branit se bohuzZel projevuje na
obou stranach, takZe opravdu neni tézké
udélat nékolik klicek a obelstit pfitom
celou soupefovu obranu. Nastéstl jsou tu
jesté brankafi, ktefl si dovedou s vétsi-
nou stfel poradit a proménit sélovy
najezd neni vibec jednoduché,
Cela hra pusobi velmi pfirozené a autofi
se vyfadili i na uplnych detailech. Po
vstfeleni branky za¢nou hraci jésat a zve-
dat hokejky nad hlavu a uspé3ny strelec
si nékdy neodpusti vitézné gesto nebo
koleCko na ledé. Dokonce i po odpiskani
je mozZné vstfelit branku (rozhod¢i ji
ovsem neuzna). Hru obc&as zpestfuji
kratké hudebni motivy. |
pravidla jsou témér
dokonald: offside, zaka-
zané uvolnénf,
pfihravka pfes dvé cCary
| vylouceni. Chybf snad
jen vyhoda po faulu
a bohuzel i zde se
rozhod<i nékdy splete.
Béhem hry &asto dojde
I k péstnim soubojlim. PFi
nich se hra pfepne do jiné
obrazovky, ktera se asi bude
libit hlavné fanou3kim bojovych
sportl. Ten, kdo souboj prohraje (to
znamena ja), je vyloucen na tfi minuty
(a to nenf vUbec spravedlivé), takZze jsem
vyuZill moznost tyto boxerské vlozky
vyfadit. Kdykoliv béhem zapasu je
mozné zobrazit statistiku. Dozvite se v ni
viechno mozné, od Uspésnosti na vhazo-
vani az po nastfelené ty¢ky). Pokud hra
skon¢i nerozhodné, pfichazi na fadu
trestna stfileni. | ty jsou pékné prove-
dené a vyslovené zdbavné. Je to zadroven
jedina chvile v této hfe, kdy mlzete
ovladat brankare.
| tato vynikajici hra ma své slabiny. Tro-
chu mi chybl moZnost hrat néjaky turnaj,
a pfestoze se hra mlze zdat zpocatko
obtizng, po jisté dobé se mze stat, ze
dokaZete nad Lynxem zvitézit i 10:0,
takZze moznost zvolit vy33( obtiZnost hry
bych rozhodné uvita. Hudba a zvuky
sice nejsou Spatné, ale sluchatka radéji
nechte leZet, zvuky se totiZ hodf spi3e
pro zabudovany reproduktor. Zkratka
a dobfe, hokej pro Lynxe nemuZe byt ve
VSEM lep3l neZ NHL Hockey pro PC.

EUROPFPEAN

SOCCER
CHALLENGE

... Vam da pocitit
celou atmosféru a
napeéeti Evropského
fotbalového poharu
v teto akcni
varianté nejpopular-
néjsSi hry na svéte se
170 tymy ze 32
zemi.

Tak pravi popis na obalu hry. Rovnéz
obrazky ze hry vypadajl nadéjné. Vas
ale, jak doufam, bude vice zajimat sku-
teCnost. Pravda je, Ze krabitka nelZe.
Tato hra skuteCné umoZnuje projit
Evropsky pohar se svym fotbalovym muz-
stvem (muzZe to byt tfeba i Sparta). To je
ale také to jediné. Od chvile, kdy hraci
vybéhnou na travnik, se totiZz na hfisti
odehrava parodie na fotbal. Zmateni a
doslova pfitroubli hrai zmatené pobihaji
a zda se, Ze ani nevi, &i jsou. Jednoho

Z nich pfitom mohu fidit. Je to ten, ktery
je zrovna nejblize u mice. KdyZ se mi
podafi soupefe obrat o mi¢ (to neni
vubec tézké) mohu vyrazit do utoku. Na
pfihravky je v3ak lepdi zapomenout, pro-
toze tvlrce programu je povaZoval za
zbytecné. Horsi je, Ze ani kopat se
pofadné neda. Pokud kopnete dal nez na
10 metrd, muzete to pokladat za Uspéch
a na néjaké mifenf je lep3i zapomenout.
Dal3i katastrofou jsou brankafi. Po midi,
ktery je ve velkém vapné, vystfeli nad-
svételnou rychlosti, ale trestné kopy pfes
celé hfisté jim délaji problémy. Kdyz
brankaf mi¢ zachyti, snazi se ho vykop-
nout nebo vyhodit, ale je mu Upiné jed-
no, Ze nahraje pfimo na soupefovy
kopacky. | vstieleni branky je v této hfe
dost komické, protoze v prvni chvili ani
nepoznate, Ze néjaka branky vibec pad-
la.

Dobry napad, slusna grafika, podpra-
‘meérné zvuky a naprosto mizernd hratel-

nost z této hry délajf Upiné nudnou zéle-

Zitost, takZe pokud muzete, radéji se hfe

European Soccer Challenge vyhnéte.
Pro Lynxe existuje jesté jeden fotbal.
Jestli je lepSi neZ European Soccer

Challenge se mozn4 dozvite nékdy pf(s-
t8. | o
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Ohen na vodeé

Sedél jsi doma, tupé ziral na nékolik
plyskajicich se poharu a popfjel levnou
vyCepni lihovinu. Jako byvaly pilot rych-
lolunu bys mél mit sice mofe penéz, ale
pfed Ctyfmi lety se stal tvl spolujezdec
obéti atentatu jedné separatistické sku-
piny. Do toho zdvodu si vrazil téméf
viechny své finance a a téch ti ted mno-
no nezbyva. Tu se s tfeskotem rozlitly
dvefe, do mistnosti se nahrnula snad
celd armada chlapkl v ¢ernych kombiné-
zach a kuklach a vrhli se na tebe. D&l si
nic nepamatujes. Probral jsi se v mistos-
ti, kde byl stdl, lampa (kupodivu nebyla
otoCena proti tobé), dvefe (pooteviené)
a Zidle (ke které jsi nebyl pfivdzany).
Pfed tebou se v kanadach prochéazel plu-
kovnik (jestli si to z vojny jesté
pamatujes), ktery byl je3té cernéjsi nez
celd ta armada dohromady. KdyZ jsi se
probral, omluvil se ti za ten vpad a proh-
lasil, Ze toto v3e musi zUstat v tajnosti. Z
jeho projevu jsem vyrozumél, Zze jim oni
separatisté, ktefl spachali atentat na
tvého spolujezdce, ukradli pfi pfevozu
viadnich ,zalezitosti“ cely ndkladék i s
fidiCem. Ted se v tom hrabou nékde v
Jizni Americe. CIA tam sice par lidi pos-
lala, ale pak je nalli pfi votografovéni z
letadla nabodnuty na kalech. , Ty jsi,
Snaku, Clovék, co nam muize pomoci. K
nim se muze$ dostat jediné po vodé a
vtom ses dobrej. Dostanes ¢lun, zbrané i
vycvik.” Bla, bla, bla. Nabidli ti letenku
na Hawaii, asi pul milionu dolard a tak
jsi to vzal. Prace se shanf tézko a takhle
se alespon zbavi3 nudy.

Tak néjak by mohla za¢inat nové LYNXo-
vina s nazvem Hydra. Jedna se o akéni
hru nové generace. Hydra vyZzaduje ze
zacCdtku dosti trpélivosti, napaditosti a
soustfedéni. Nejlepsi je, podivat se také
do manualu. Hydra je plnd vieho mozZné-
no a tudiz i nékolika figll, na které bys-
te bez manudlu moznéa nemuseli pfijit.
Takovahle hra mé navrch proti ostatnim
stifleckam nejméné o jednu délku. Kdyz
se naprosto ponofite do déje, uz Lynxe

nepustite z ol a rukou (pozor na pfe-
chodech pro chodce). V éfe DOOMu je
Hydra pfijemnym osvéZenim a navic -
kdo by sebou tahal notebook za sto tisic
se Spatnym displejem a hral DOOM v
tramvaji. Tato hra opét pfekvapila viech-
ny Lynxisty svoym perfektnim prostoro-
vym viemem. TakZe jdeme na to. Ani si
nedokazete pfedstavit, s ¢im vSim se v
Jizni Americe muZete setkat. Pokud se
vam ukol podafi, dostanete hromadu
penéz a holky se na vas budou pfimo
vrhat. Kdyz se vam to nepovede, dosta-
nete sice odskodné, ale s Dianou s se
muzete rozloudit. V kazdém pripadé v3ak
jaéte do Zigiho zbrojifstvi a dohodnéte
se na koupi néjakych specialit 3éfkucha-
fe. Budou se vam hodit. Niky totiZ nemd-
Zete pfedvidat, jaké brebery si na vas ti
Silenci pfichystali. Kazdopadné se pfip-
ravte na situace jak vystfizené z ak¢nich
filma. Ale nebojte se, ze vieho mlzete
vyvaznout. Pokud by vdm nepféatelé pfi
navarii ukradli zasilku, pokuste se je
dohonit. Pokud se vdm to nepovede,
neda se nic délat. (Ale hlavné to nefikej-
te Diané.) Pokud vam bude néco pfeka-
zet na lesknouci se vodnf hladiné, zdvo-
file jim pfipalte plamenometem. Ani se
neptejte, jestii chtéji nebo ne. Rotacni
Kulomet je zase urcen pro nepfatele a to
jak z vody, tak z pevniny. Musite jim pfe-
ce poskytnout materidl na vyrobu muni-
ce. Jen jim dejte co chtéji. Zeppeliny by
ve vasi blizkosti také nemély byt dlouho.
Doporucuji zapnout Boost a zvednout
svQj ¢lun do vzduchu. Pak si se vzducho-
lodi délejte co chcete, ale hlavné at to
stojl za to. To viak zdaleka nejsou viech-
ny finty, které se ve hfe budete muset
naucit. K dispozici mate hromadu zbranf
(biologické zbrané, které ni¢i vie Zivé,
energetické zbrané paralyzujici vedkerou
techniku apod.) Hydra je opravdu bez-
konkuren¢ni stfile¢ka a v mnoha ohle-
dech je lep3i, neZ jiné hry na ,nepfenos-
nych platformach” Dal3i Lynxovina, ktera
stojl za to.

* Matéj Sychra & JiFi Richter
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Vypada to, ze konec letosniho roku
konecné prinese tolik ocekavany prival
novych her pro Jaguara. Mame se opravdu

na co tesit.

Od predstaveni Jaguara ubéhloo jiz
hodné vody a za tu dobu se mnohé zmé-
nilo. Atari se nyni chystd na druhou
pfedvanodni sezénu, ve které se poprvé
utka se silnymi protivniky: Sony PSX,
Sega Saturn i 3DO. Boj to bude urc¢ité
tvrdy a v3echny spole¢nosti hodlaji viozit
obrovské penize do reklamy. Vypada to,
jako by se spole¢nosti Sony i Sega
rozhodly pfesvédcit vétsinu hraca, ze je
Cas odlozit MegaDrive, SNES nebo
Amigu a investovat do nového vybaveni.
Pfidaji se i vyrobci PC. Tak mal4 firma
jako Atari zdanlivé nema proti témto
gigantum nejmensi 3anci. Ve skute¢nosti
v3ak bude rozhodovat cena vlastniho
pfistroje a kvalita her.

Casto se mluvi o tom, ?e Jaguar mé
nedostatednou podporu vyrobctd her. Je
to ale pravda? Ani nahodou. Sta&i kdyz
se podivate na tabulky, ve kterych jsou
uvedeny vyvijené hry pro Jaguara. Tyto
seznamy si-nedélaji narok byt Gpiné ani
zaruCené. Je dost mozZné, Ze nékteré

z téchto her nebudou pro Jaguara
dokonceny, a na druhou stranu mohou
vzniknout i jiné hry. | terminy je tfeba
brat s rezervou, protoZe znamenaji
pouze odhad samotnych vyrobcl her.

| tak véfim, Zze v tabulkdch najdete
mnoho zajimavého.

Jaguar na tom ale uz ted neni tak
Spatné. Kterd hernl konzole se mlze
pochlubit takovymi titu[[\'r', jako je Can-
non Fodder, Doom, Flashback, Pinball
Fantsies, Sensible Soccer, Syndicate nebo
Wolfenstein? To vSechno jsou hry, které
patfi mezi to nejlepsi, co kdy pro poéi-
tace Amiéga | PC vzniklo. Jsou i vyborné
hry, ktere si mizete zahrat pouze na
Jaguaru: Alien vs. Predator, Iron Soldier,
Kasumi Ninja, Tempest 2000, White Men
Can't Jump. To v3echno jsou skutelné
dobré hry, ale ma to jeden hacek: jsou
to vesmeés hry akéni. Pro naroénéjsi
hrace toho zatim na Jaguaru moc nenaj-

.......

deme. V prodeji jsou
nepovedené automobil
3 letecky simulator za
prvni mezeru
dajlcf F1 Rac
tory to na _Jza“g_
budoucna. Chy

ture, ale n
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u zatim pouze dva

desftky dalSich titulG. Kromé& pfevodu her
znamych z PC (Creature Shock, FIFA
Soccer, Litil Divil, Magic Carpet, Myst,
Need For Speed, Robinson's Requiem,
Wing Commander Ill) a dokonce i z Fal-
cona (Gravon, Towers |l, Zero-5) to
budou i zcela nové hry (Batman Forever,
Dactyl Joust, Legions of the Undead,
Mortal Kombat Ill, Skyhammer, Wayne
Gretzky NHL Hockey). Jestlize po nece-
lych dvou letech existuje pro Jaguara asi
tficet her, mél by jejich pocet vzrist do
konce roku 95 na dvojnasobek.

Ale zpatky na zem. Mozna vas zajima,
jaké hry mUzete ocekdavat v nejblizsi

dobé& (snad do konce fijna). Nejprve tedy
co se chysta na cartridge:

Flip Out, Atari

Logicka hra, ktera pfipomina nadherny
Bomubuzal na ST. Hra tohoto Zédnru
zatim na Jaguaru chybéla.

Pitfall, Activision

Na osmibitovych poditalich patfil Pitfall
Il mezi nejlep3fi hry a ja doufdm, Ze na

Jaguaru nezustane své povésti nic dlu-

zen.

Power Drive Rally, Time-Warner
Hra ve stylu Crazy Cars, ktera slibuje
dobrou zabavu.

Rayman, UbiSoft Prvni projekt od
skvélého francouzského UbiSoftu pro
Jaguara (a pro Sony PSX a Segu Saturn).
Je to jedna z nejocCekdvanéjsich her pro
Jaguara.

Ultra Vortek, Atari Daldi z fady bojo-
vych her. Bude lep3f nez Kasumi Ninja

nebo Dragon The Bruce Lee? Nechme se
pfekvapit.

A ted hry na CD:

Creature Shock, Argonaut Softwa-
-]

Dobfe znama ak&ni hra z PC s vynikajici
atmosférou.

Demolition Man, Virgin

Rovnéz nic nového pod sluncem, ale
pokud patfite mezi pfiznivce akénich
filma a Sylvestra Stallona, je urcité praveé
tato hra to, po ¢em touZite.

Dragon's Lair, ReadySoft
Do tfetice vieho dobrého: i tato hra je
starSfho data a kromé automatd ji

Co se chysta na cartridge

simuldtory |

_________

Termin Vy

robce
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ATARI JAGUAR
ATARICD ROM + 4 CD

FLASHBACK
FLIPOUT

dzZe\ ermin Vyrobce
Highlander, Atari

Alien vs. Predator: The CD ? Atari Dobrodruzna hra pouzZe F]rff} Jaguam U“}-‘E
Baldies 11/95 Atari vofena na zakladé uspésného kresleného
Batman Forever 6/96 Atari serialu. éDfafCDvaﬁ n ”f |E UCDDE“'P |aKO
Battlemorph 11/95 Attention to Detail Alone In The Dark na , 10 Znamena, ze
Black ICE\White Naoise 12/95 Atari S€ pon JE‘?E € svym -‘-” 3-3_””-3”1'“'_
Braindead 13 ? Readysoft hrdinou v pfedem nakresleném svété
Brett Hull Hockey CD 12/95 Atari
Commander Blood 11/95 Atari Hover Strike: Unconquered Lands,
Commando ? Microids Atari i )

‘ Creature Shock 11/95 Argonaut Software Pokracovani hry Hover Strike na CD. Uvi-
Dante 7 Atari dime, v cem bude lepsl nez byla puvodni
Demolition Man 10/95 Virgin Interactive VErze.

Deus ex Machina 6/96 Silmarils

EEQDHIS Lair J 10@5 RgeadySmft

IFA International Soccer : Electronic Arts -

Formula 1 Racing 11/95 Domark Group Ltd. CQ bUde dal?

Freelancer 2120 ? Imagitec Design

Highlander | 10/95 Lore Design Ltd. Zatimco podltate Atari to i mail téma
Highlander | 3/96 Lore Design Ltd. a-cabol.. Baiar <6 <thla nate & sl
Highlander Il 6/96 Lore Design Ltd. naclunct. le tadv €0 BOM inachsrlks 2
Hover Strike: Unconquered Lands 9/95 Atari T OIRE - ROvOCh Far 6 ChVetE T rhsho:

' Iron Soldier I 1/96 Eclipse t(ch vEcl. Helims oro vittudtnlveslitn
Ishar Genesis ? Silmarils voice moderm. brooBiant vice laauar
Litil Divil ? Gremlin Interactive bt s bnere A b e ke R b
Magic Carpet 12/95 Bullirog dokonce se objevuji i zm nk;r:: prohli-
m?rfdiz?frce ; ;E;ES Efaﬂus Microprogramm zeti sluzeb Worldwide Web. To je viak
Mnrtaltﬁgﬁwbat I 4/96 Willriiams _ _Ejmq deUUEPG%t" m daguan sL8. 4
Myst 10/95 Atar; ne _r: Kou .ﬁlﬁﬂ%d.'-r.:rj-lE'{l n .:—'ajtl:r’: u:raz do
Need For Speed ? Electronic Arts P & Sl IR O
Primal Rage 11/95 Time-Warner
Return Fire Q1/96 Alexandria " 2
Robinson's Requiem 11/95 Silmarils Marek Spanél
Soulstar 10/95 Core Design
Space Ace ? ReadySoft
Thea Relm Fighters 2Q/96 High Voltage
Varuna's Forces 11/95 Accent Media
Wayne Gretzky NHL Hockey 12/95 Time-Warner
Wing Commander |l ? Electronic Arts

it ?':I-.:

ATARI JAGUAR + CD ROM + 4 CD
PHILIPS CM8833

ATARI CAT BOX

ATARI CONTROLLER ..

KABEL MONITOR VIDEO

KABEL RCA AV VIDEO ..

KABEL SCART AV VIDEO

KABEL SCART RGB VIDEO

HOVER STRIKE
LHECKERED FLAG ......,
INT.SENSIBLE SOCCER
IRON SOLDIER

KASUMI NINJA

NFL FOOTBALL
PINBALL FANTASIES
RAIDEN .

RAYMAN

Hry na modulech:

ALIEN vs. PREDATOR .......4.
BRUTAL FOOTBALL .............
BUBSY

CANNON FODDER

CLUB DRIVE

CRESCENT GALAXY ....
CYBERMORPH

DOOM ......

DOUBLE DRAGON V
DRAGON THE BRUCE LEE
EVOLUTION DINO DUDES

BT B L G . .........cviiiienierecnincnennennes :
SYNDICATE

TEMPEST 2000

-THEME PARK ....... 5% 5 %M

ULTRA VORTEK

VAL D'ISERE SKIING&SNQO .. ..

WHITE MEN CANNOT JUMP

Informujete se 0 aktualni nabidce her na modulech i na
CD ROM

JRC, Chaloupeckého 1913, 169 00 Praha 6, tel. / fax: 02/354979, otevieno Po-Pa 10-18, prodej na dobirku
PC SHOP, Viadislavova 24, 110 00 Praha 1, tel. 02/24228640, otevieno Po-Pa 9-18, So 9-15

GAME CENTHUM Strossova 124, 530 03 Pardublce tel. / fax: 040/21143, otevieno Po-Pa 9-18, So 9-11
POCITACE, Nadrazni 1089, 738 01 Frydek-Mistek, tel / fax: 0658 - 23217, otevieno Po-Pa 9-17

CONSUL, Naméstl Republiky 12, 301 12 Plzen, tel. / fax: 019/523721, otevieno Po-P4a 9-18, So 9-12
CUMPUTER CENTRUM, Husova 8a, 602 00 Brno, tel. / fax: 05!532891, otevreno Po-Pa 10-18
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meéni na kartu perforowanu. Tato

karta se musi pouzit u czytniku kart
perforowanych. Najdéte gumu na
zablokovani przelaczniku, seberte |
a jdéte ji pouZit k przelaczniku. Jako

posledn( je tfeba najit licznik geigera
a pouzit u hlavniho reaktoru, ve kte-
rém je przelacznik. To je konec vasi

Navod ke hre namahavé cesty.

* Ales Kerner

1

Ponorka ztroskotala, tys jediny, kdo czyms zlaczyc. Kli¢ se mGze polozit, uz e ._.|
zstal ziv. Pokud mas zajem se z této nebude tfeba. Vyhledejte pilu, seberte . PRGRILATE
podvodni rakve dostat, mél by ses za¢it ji @ najdéte mrtvého oficira (ma jednu
snazit. Tak do toho. ruku od téla). Ufiznéte mu pilou ruku.

3 PoloZte pilu a ruku pouZijte u tester
Za prve musite najit kartu linii papilarnych wejscie dopiro
magnetycznu - karta vam umozni ote- do kontroli dloni. Tester je otevien.
virat dvefe (musi se vzdy vlozit do Najdéte disketu s danymi a bézte ji

czytniku kart magnetycznych). Nyni  vioZit do stacja dyskow, tam se pfe-
najdéte kanystr s palivem, seberte a
vylejte ho do wlew paliva u
pradnice. Ddle najdéte bezpiecznik
a umistéte ho do puste puszky na
bezpiecznyk. Hledejte zdwoj drutu
miedzianego, vratte se k pradnici
a tam najdete przepalone prewody,
pouzijte zdwoj drutu miedzianego.
Draty mUzete polozit, uz je nebudete
potfebovat. Jako daldi ukol je najit
srouby a klucz monterski a pouzit je
u odlaczony wal nalezy go lakos
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Ti z vas, kterym se podafilo dohrat tuto sit a poté jdi 3x na vychod, dale 2x na vychod a jsi v kancelafi, dej noviny sek-
vybornou hru od firmy RASTER SOFTWA- sever a 2x na zapad. Ve vydejné nafadf si  retdfce, zkoumej zasuvku a pamatuj si
RE, se pfi tom jisté znacné zapotili. Tém,  vezmi $roubovék a vydej se na vychod kod. Jdi na sever, zkoumej stll, napis sit
kterym se to nepovedlo, jisté dobfe pos- a 2x na sever, az do vyrobnf haly, kde a vezmi kli¢, béz rychle na jih, zapad
louzl tento navod. odboc¢ na zapad. Jsi v $atné, tam zkou- a sever a ,napid 3791442" a otevfi dve-
. mej skiifiky a vezmi kartu. Jdi na vychod,  fe. Jdi na sever a vezmi dokument, utikej
Jed na sever . e stopaf-  2x na jih a na vychod, vloZ kartu do 3x na jih, 3x na z4pad, 2x na sever,
ku, pokracuj 4x na sever a odboc¢ na vytahu a jsi v kantyné&, kup dort. B&Z na zapad a sever, odSroubuj mfiz, zvedni ji
vychod. Stopatka vystoupila a nechala si zapad, sever, vychod, sever a dej té a slez dold, plav na sever, potom vylez z
v auté kabelku. TakZze zkoumej kabelku, krdsné pracovnici dort, napis$ sit a vezmi vody a vydej se 2x na zdpad a nastup do
vezmi prukaz, ktery je v kabelce, a vys- rukavice. Vydej se na jih, zdpad, 2x jih, auta. A to je konec.
tup z auta. Jdi na vychod a zkoumej fidi-  vychod, vloZ opét kartu, jdi na vychod, * Ales Kerner

Ce. AZ odejde, nastup do auta. Napi§ 2x  napis sit a jdi na zapad, poté 2x sever,
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Magia

Crysztalu

1. verze s kody
Vyrobce: ASF 1992 Turboverze: neuve-
deno Délka: 48 523 Byte

2. verze bez kdodd

Vyrobce: ASF 1992 Turboverze: Mr. MUF
12/1994 Délka: 39 776 Byte Unprotect:
Leming Soft

Al‘lo, to je nazev dalidi skvélé hry

z produkce polské firmy ASF Gdansk.
Stafite se na chvili starym magem a
snazte se dostat z velice rozsahlého blu-
didté. Pozor abyste v tomto snazeni brzy
neskoncili. Ve snaze uniknout z bludisdté
vam budou branit rGzné jedovaté kapky
padajici ze stropu jeskyné, rGzni neto-
pyfi, ptaci a v druhé poloviné hry
dokonce bublajici sopky. V této hfe vas
¢eka mnoho nastrah a logickych ukolda.
Pozor, nékteré véci v bludisti jsou i fa-
le3né a nejdou nikde pouZit.

To by bylﬂ asi tak k uvodu vie,
nyni néco ke zpracovani hry. Hraci plo-
cha je rozdélena na tfi ¢asti. V prvni, coz
je vlastné jen jeden fadek, se vam dosta-
vaji informace o pribé&hu hry. To zna-
mena kolik je3té mate Zivotl a procento
zatim vykonanych ukoll. Druha &ast je
grafickd. Zde se pohybujete se svym
Carodéjem a plnite ukoly. Postavicka je,
jak se jiZz stalo standardem, tfibarevna.
Animace postaviCky je opravdu propra-
covana. Je tu i dobry efekt, kdyzZ se
meénite v ptaka nebo Zelvu. Ptak dokonce
plynule mava kfidly a pfitom to vibec
neubere na rychlosti. Treti ¢ast obra-
zovky je komunikaéni. Zde se objevuje

S A A

- : e | jgﬁ""?j-
Eds POERDETE FHEEDQET‘E

Fa % ¥
2 =
STNRY MIEEZ FE . 4

co ma prave kouzelnik v kapse (maxi-
malné tfi véci) a informuje vas i o mfs-
tech, kde se muZe néjaky pfedmét upus-
tit (hlaska: Zde muzes polozit pfedmét).
Také informuje o pfedmétu kterého se
dotyka nebo o dulezitém misté, na kte-
rem se nachazite a kde se ma pouéit
néjaky pfedmét.

K hudbé neni co dodat, je tfikandlova

a pékné doprovazi pfi hrfe. Pokud se vam
znelibi, muzete ji vypnout kldvesou
Option.

Ovladani je velice jednoduché:

Start hry - Fire na Joysticku

Seber pfedmét - dopfedu Joystick + Fire
PouzZij pfedmét - k sobé Joystick + Fire
PfedCasné ukonceni hry - kldvesa Start

Celkoveé lze Fici, Ze se hra autorim velice
povedla a jisté se vam bude libit a not-
nou chvili se s nfl potrdpite nez se
povede dosahnout zdarného konce.
Poznamka: Hra se u nas distribuuje ve
dvou verzich a to s kédy a bez kodua.

U prvniho pfipadu je tfeba pouzit nize
uvedené kody (pouzijf se az na urcitém
misté hry, aZ vas kK tomu pocitac vyzve).

Navod

Tento navod budiZz ku pomoci tém, ktefi
dosahli ve hife zakysu a nevi co dal.

BéZte pofad vpravo, az do mistnosti, kde
je lopata, tu seberte a jdéte do mistnosti
s transformerem. Pfed nim je hromada
kamenu, na tu se musi pouzit lopata.
Seberte kladivo a poloZte lopatu. Pokra-
Cujte dale aZ k pravé sténé. Tam je beto-
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novy vystupek, ten se rozbije kladivem.
Po vystupku zbude jen kamen, ten
seberte a vratte se az do mistnosti, kde
Iéta netopyr. Pouzijte kamen a seberte
peCené stehynko, co po netopyrovi zbu-
de. Nyni se vratte na zacatek, upiné
vlevo je ledova sténa, tu rozbijte kladi-

vem a polozte ho. Jdéte aZ do mistnosti

s jeskynnim muzZem. Vénujte mu stehyn-
Ko, az si na ném pochutna tak seberte
kost co pohodi. Vracejte se smérem k
transformeru a cestou seberte mys a

jednu obrazovku pfed transformerem

rubin, ktery se vam tam nabizi. Pouzijte
ho u transformeru a zménite se v sokola.
Lette pordd vzhlru a tam, kde se cesta
rozdvojuje, zahnéte vlevo a seberte
hroudu soli. Vratte se na odbocku a lette
vpravo nahoru. U prvniho stromu
poloZte jakykoliv pfedmét a vylette pro

jablko. Nyni se muZete dotknou transfor-

meru a zmenit se opét v maga. Bézte
vpravo a zde je nejtéz3i usek celé hry,
proskocit mezi vilou a sopkou (nejvhod-
néj3i je skocit, kdyZ je vila co nejvice
vlevo). Pokud se vam povede proskodit,
tak nahdzejte viechny véci co mate u
sebe do kotle. BéZte o dvé obrazovky
vpravo a seberte vievo dole Sisku. Vrafte
se pro pfedmét, ktery jste polozZili. Znovu
proskocCte mezi vilou a sopkou a dejte
SiSku trpaslikovi, ktery si tam postava.
On vam da za 3isku minci. Nyni vhodte
do kotle Ctvrty pfedmét. Seberte lahev,
ktera je vlevo nahofe. Pokracujte déle
tam, kde jste sebrali Sisku. Jdé&te nahoru
a v daldi obrazovce si vezméte safir.
Jdéte dale k transformeru a pouzijte
safir. Zménite se v Zelvu. Plavte dold

a seberte kIf¢. Hned na zacatku bludisté
si odemknéte dvefe. V bludisti najdéte
rytife a vymeénte minci za amulet. Naj-
déte mistnost s létajici pfiSerou a dejte ji
lahev. No a to je konec i s congratula-

tions.

Kody ke hre:

e Ales Kerner

00 BFBE
13 LKLJ
26 KPDB
39 |AAB
4C JUAE
S5F SDFE
72 IEG)
01 BNBG
14 LMLL
27 KOKP
3A JAAB
4D GRFD
60 VEET
73 JERI
02 BDAK
15 LOLN
28 KNKO
3B ONAB
4E WEES
61 FHGE
74 GRHG
03 BIBA
16 LACP
29 AAAA
3C OGAE
4F FSER
62 SSFF
75 JKHJ
04 BNBM
17 KOKP
2A AAAA
3D OHAE

50 GEES

63 HRSS
76 RKJR
05 BKBC
18 ADKN
2B LFLB
3E LJAE
51 FSET
64 SDFE
77 KHDJ
06 BPBJ
19 AFAE
2C LILH
3F MJAO
52 GEGG
65 FRGS
78 HKIH
07 ANBK
1A AHAG
2D LPLO
40 FHFD
53 SAEG
66 VDTS
79 KFJH
08 BOAP
1B AJAI
2E NHLA
41 DFGH
54 GDSE
67 EWRT
7A KLDF
09 AABB
1C AMAL
2F BDAC

42 DFGR
55 GAFE
68 GEDH
7B JHFK
OA BAAA
1D LDLC
30 NHAH
43 DFBB
56 FGWH
69 DGRS
7C HIDF
0B DACA
TE LGEE
31 HAAH
44 YUIF
57 SDFE
6A GERF
/D OIUI
0C FAEA
1F LKLJ
32 CEAD
45 VDSE
58 VBEE
6B GGSE
7E LVPS
0D HAGA
20 LMLL
33 ALAL
46 FERH
59 VSSR

7F EGOO
LOE JAIA

21 HILN

34 GJAE

47 VEYH
5A HJRD
6D GIWD
80 TWUH
OF LCLB

22 HJHK
35 DCAL
48 VERT

5B AAFE
6E GSDT
81 DFHW
10 LELD

23 KHHK
36 OBAO
49 VAST
5C BDDR
6F BDFR

11 LGLF

24 INIM

37 GAAI
4A USGT
5D BEEW
70 GDHR
12 LILH

25 DBDB
38 HAAB
4B WETF
SE GEYF

6C GGRW71 EDRG




Vicky

Dalsi skvéla hra od polského AVALONu.

Podle vétdiny ataristl je to jedna

z nejlépe propracovanych her. Tato nev-
Sedni "bludistovka" pochazi od AVALO-
Nu. Vytvofilo ji nejlep3i polské duo:
TOMASZ LIEBICH (hudba+program) a Ml-
CHAL WIDERA (grafika). Maji za sebou
mnoho uspédnych programi, napf.
NEMESIS, ALIEN, MASTER HEAD aj.
Pfekvapivé hru pfedchazi intro a to
dokonce nejlepdi, co muzZete vidét na
tomto Atari (mozZna nejen na ném). Od
néj bych mohl zadit... Po titulcich vyve-
denych péknou, ale trochu necitelnou
znakovou sadou, se objevi stary pamét-
nik coby vypravéc a ten vam bude

Z knihy vypravét cely pfibéh z davnych

a tajemnych &asl. Jiz zde se bude urcité
libit, jak sedicl postava obracf listy kni-
ny. | hofici sviCka navozuje tajemnou
atmosféru. S kazdym obratem listu se
vam ukaze Cast pfib&hu. Nejdfive se
objevi obrazek osady Vikingu (sedici
bojovnici u plapolajicfho ohné, okolo
jejich pfistfedky a v dali zatoka) a pod
obrazkem se ve stru¢nosti doltete, jak se
maly Vicky se svymi druhy vyda na dob-
rodruznou vypravu - nepochybné néco
ukofistit. Poté nasleduje obrazek jejich
lodé, klidné plovouci na mofi. Dopro-
vodny text vam fekne zhruba to samé, co
vyltete z obrazku. Totéz plati i pro dalsi,

Ktery znazoriuje Vickyho lod, zmitajici
se v boufi. Na obrdzku se vzdouvaji
mohutné moiské viny, které si pohravaji
s lodi a blesky osvétluji ¢ernou oblohu.
Z daldiho obrazku a textu se dozvite

o ztroskotani Vickyho lodi na pobfezi
neznamého ostrova. V poslednim
obrazku se zjevi rozliceny obli¢ej] moc-
ného Carodéje. Z textu se docltete, Ze
Carodéje vyrusili ze spanku a ten poté
nacCelnika Vickyho zacaruje a posle do
Krajiny smrti nesouci nazev VALHALA.
Jedinou mozZnosti zachrany je nalézt ve
Valhale pfedméty bohl a kazdému zvlast
donést pfedmét, ktery mu patfi. V intru
se jeSté dozvite ovlddani a aby k vdm
autofi nebyli az tak kruti, v labyrintu
naleznete i uzitené pfedméty. MlzZete
sebrat kouzelnou pfilbici, do¢asné chra-
nici pfed smrticimi tvory, kterych je v
krajiné smrti vice nez dost. Pokud
nastfadate néjaké mince, které se obdlas
objevi po zabiti smrticich potvirek,
muzZe byt vhodné pouziti mapy nebo
teleportu. Tyto dvé "vécicky" viak
musite nejdfive sebrat! Kazdé pouziti
mapy stoji 1 minci a teleportu dvé. Po
objeveni mapy vds mozna pfejde chut
hrat, ale nevzdavejte to tak rychle!
HAPPY END stojl za namahu spojenou

s dohranim této pekelné "bludidtovky".

Jurassic Park Ii

Po obrovském uspéchu v kinech si muzete
vychutnat Jursky park i na osmistovce.

Prvni nejlepsi slovenska akénf hra. Od
SATANTRONIC ji obdrzite na kvalitni
kazet& (RAKS 60) s p&kné provedenym
pfebalem. Je nahrana v systému T2000
a to celkem dvakrat. Samotny program
je rozdélen na: LOADER INTRO HRA
QUTRO. Loader - bez néj nechytite ani
hlavi¢ku! INTRO - néastin déje. Ve struc-
nosti se jednd o ztroskotani pilota vrtul-
niku na zahadném "ostrové dinosaur(”
Samozifejmé se hrdina nenecha sezrat

a pravé TY ho musis dostat na ponékud
klidnéjsl misto. Jiz zde je vybornd hudba
a 3D animace vrtulniku, ktery pravé
dokazuje 1. Newtonuv zdkon (alespofi
doufdm, Ze je to prvni..). Po pfeétent
veskerého textu nahrajete samotnou hru.
Hra - zde se vam urtité zalibl zndmé
logo Jurského parku. V samotné hife
mate na vybér z téchto zbrani: ptﬁka,
brokovnice, raketomet a plamenﬂmﬂL

Uréité znate dali zdkon: Cim vétﬁjﬁf:'-

tér, tim Gcinnéjsi zbran potfebuje. Na
nejvétsi jestéry je vhodny raketomet.

S naboji neplytvejte! Stielivo a pfedmeéty
najdete v zelenych zdsobnicich - jeden je
hned na zacatku. Hlaska "nasels figu
borovou® znamena, Ze zasobnik je
prazdny (volné pfeloZeno)... Vas Zivot je
omezen energif, Ize v urcitych zasobni-
cich doplnit. Grafika je vyborna, ale vie
budi malym dojmem, coZ je asi nejvét3i
vada této hry, ale kdyz prezijete dino-
saury... Perfektné znéjici a zkompono-
vané hudby se dajl pfepinat pfimo
bé&hem hry pomoc( &isel. Pouze doufdm,
Ze autor hudeb se jiZz v budoucnu
nebude obtézovat CMC. Jinak mnohé
techno-melodie jisté poznéte. Pravda,
styl hudby s atmosférou hry zrovha moc
nesouvisf, ale kdyZ pfeZijete dinosau-
ry...(nebo snad ne?). Techno maniakové

ale budou urtité nad3eni. Samozfejmé n_a-_-_
iému. Hra je _.

 vSak budou Iibit hudby kazde
s jednoducha a dohral jsem ji
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MuzZete brat vZdy jen jeden pfedmét
bohi (spolu s helmici, mapou apod.)

a pokud seberete pfilbici, nemuzete
zabijet a tudiz ziskavat mince! Na zabi-
jeni potvor jste vybaveni typickou viking-
skou zbranf - kladivem. Ted se jiZ mohu
vénovat samotné hie: Hned na zalatku
vas jisté ucaruje hudba (zvlast originalné
provedené samplované bic(), kterd navo-
zuje vybornou atmosféru. Po stisku kla-
vesy START jiz mUzZete hrat. Asi se vam
nebude libit, jak je v3e ve hfe malé, ale
po chvili to pfestane vadit a zvyknete si.
Hudba b&hem hry je také pékna a vy-
borné se prolina se zvukovymi efekty.
Nejvétsi vada této hry bude urdité jed-
notvarné bludisté, taktéz s hratelnosti je
to na vazkach... Pokud nékdo nema rad
kvalitné zpracované "bludidfovky”, hra
no asi moc nezaujme. Na zadatku mate
kK dispozici az 10 Zivotl, to viak nezna-
mena, Zze je to mnoho. Ublizit vam
mohou, pokud nemate pfilbici, jediné
obyvatelé Valhaly. Doporuduji nejdfive
nastifadat alespofi 20 minci, sebrat co
nejdfive pfilbici, knihu teleportu, svitek
mapy a pfedmét né&jakého boha. Bohuzel
mapa této hry nemuize byt k dispozici,
jelikoZz se bludi3té po daldim zahrati
zmeéni. Pokud si myslite, Ze na svitku
mapy se mimo bludi3té objevi i polohy
map, bohu apod., jste na omylu. Jestlize
se vam hru nepodafi spinit, coZ bude
Casta situace, nasleduje GAME OVER -
farodéj za symbolickou brdnou smrti
Kyne prstem na pokorné kleciciho Vicky-
no. Pokud se vam cil hry pfeci jen podafi
spinit, objevi se Vicky, ktery na zamrace-
neho carodéje zvesela ukazuje FUCK
OFF! Oboje doprovazi samplovana hud-
pa...

e Ladislav Renner

| bez cizi mapy - jen jsem si délal svoji,
tu uméleckou hruzu viak do Alertu
neddavam. Mohlo by se taky stat, Zze Alert
pfestane vychazet mnohem dfive, nez je
olekavano. OUTRO - grafické a hudebni
ukonfeni gamesy. Nahrava se po uspés-
ném dokonceni samotné hry. Zde se doz-
vite kéd na "vyhru" - co je s mou?!
Udajné do toho vlozili i néco z Amigy,
ale nic uchvatného tam nenf, ani vys-
mésné se chichotajici sampl (Ze by auto-
ra?). To vdak neznamena, Ze byste
OUTRO ani nemuseli nahravat! Celkové
tuto gamesu doporuluji kazdému, urdité
vas na dlouhou dobu zaujme! Autofi
toho do 64KB opravdu hodné "nacpali”.
Pro pfisté by se viak nemuseli omezovat
pouhymi 64KB a ty kvalitnéj3i programy
délat bud s dohravkami nebo pro ATARI
130, tzn. do 128KB. Jisté je kazdého
pfanim, aby ve hfe bylo par amigackych
obrazk( a hudeb, které by mély néjakou
souvislost se hrou. Pfitom je jasné, ze
64KB nebude stacit! Doufame, Ze se
néjaké takové hry dotkame. PF(sté uréité

_pfineseme recenzi na né&jakou hru pro

rozdifenou pamét. Naprosto ideéini je
disketova jednotka! No, je nalase, aby-

chom se pustili do dal3i recenze.

* Ladislav Renner



Das OMEN

Perfektni demo pro osmistovku.

V pfekladu "déabel". Toto vynikajici
demo je z némecke produkce od GER-
MAN CHAOTICS. Jedna se o prvni pro-
dukt dvou némeckych programatoru.

V kazetové verzi je cely program rozdé-
len na dvé samostatné ¢asti. V prvni
kratké Casti je uvodni obrazovka a pékné
samplovand hudba. V druhé se po
nahranf objevi perfektné nakresleny
velky obrazek. Je5té nez si ho stalite
pofadné prohlédnout, zazni perfektnim
hiubokym nasamplovanym hlasem: "DAS
OMEN". Pravdépodobné by to mélo mlu-
vit DAS OMEN FROM THE MYSTERY ART,
zatim (mam i disketovou verzi) se mi tak
nedéje, ale i zde je vidét, Ze dabel se
néco jedté snazi vyslovit, ale asi ze mé
onémeél. Hned poté se spusti vyborna
samplovana hudba, do které tandi pod
svitem luny mala Zenska postava. Na
obrazku je zhruba toto: v pravém dolnim
rohu je vyborné vyveden dabel, ktery pfi

samplu "DAS OMEN" pohybuje o¢ima

a samozfejme i usty. Vie je perfektné
naanimovano a pohyb ust pfesné vyslo-
vuje nazev tohoto dema. Tomu viemu
dominuje Mésic, ve kterém je z&asti pro-
mitnuta silueta daldiho obli¢eje. Nesmim
zapomenout na jiZ zminovanou malou
tanecnici... Pokud si chvili pockéate,
objevi se druhy obrazek. Zobrazuje plaz,
mofe, oblohu, palmu a pod nf opét

Vyroba: LK Avalon 1993
Turboversion: Charon

Délka: 54 980 Byte - ve dvou <as-
tech

Jeden z mnoha rozhovoru, kterych se
odehralo v Americe za dob prohibice
velmi mnoho.

- Spojené Staty Americké - 28. 5. 1928,
roh 128. a 31. ulice -

"Jacku, tady mas jenom devitku, snad ti
bude stacdit. Coze? Jenom devitku, dyt
voni jsou viude. Ten parchant Nick se to
néjak dozvédél a ma ty svoje gorily vu-
de. Nejsem pfece blazen, ja nikam nej-
du. BohuZel, musf ti to stadit. Lepsi jsme
dneska nesehnali, ale tady Tom pujde

s tebou a pomuzZe ti. Dobfe, tak ja to
teda zkusim, ale to mi draze zaplatis.
OK, tak abys nefekl, dostanes pro dne-
Sek dvakrat tolik, ale uz vypadni nez si
to rozmysiim. A je3té néco, za kazdyho,
kteryho dostanes, ti ddm mensi obnos,
tak se snaz.”

Jak se dalo pfedpokladat, jen co Jack a
Tom vyrazili ze svého doupéte, tak Toma
hned dostali a v3e zbylo jen na Jackovi.
Ma za ukol pronést svlj naklad alkoholu
na misto urleni. Ulice jsou obsazené

a odev3ud na Jacka stiilf Nickovi lidé.
Tolik k uvodu perfektni ak&nf hry od (pro
viechny osmibitacké Ataristy zndmé) pol-
ské firmy LK Avalon. Jak uZ to u této

firmy byva, dala si na této hfe dost zale-
zet. Je graficky vyborna, ma plynuly
scrolling a hudba perfektné podbarvuje
atmosféru hry.

Po nahrati se hra jednoduse spusti
pomoci Fire na Joysticku. Poté se na
obrazovce objevi pékny velky zamé&fovac
- oviada se Joystickem. Po stranach obra-
Zovky jsou malé Sipky, které ukazuji, kte-
rym smérem se zrovna nachazi dalsi pro-
tivnik. V dolni ¢asti obrazovky je infor-
madcni pole. Zde se zobrazuje béZicl ¢as,
pocCet Zivotu a mnoZstvi penéz, které jste
obdrzeli od 3éfa za zastfelené protivniky.

Ukolem hry je postiilet v kazdém kole
urcité mnozstvi Nickovych svéfencl.
Poclet se kolo od kola zvy3uje a hra je
téz3i. Cas na vyhledani a zastfelen{ pro-
tivnika, je velice kratky. Tim je hra velice
zajimava, rychla a také dobra na
postieh.

55
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tane&nici, sportak a v popfedi se skvi
horni ¢ast téla velmi atraktivni divky

s kratkym, blondatym sestfihem a vel-
Kyma modryma ofima, které na vas
neustale svadné mrkaji. Jeji pékné tvaro-
vané rty obcas symbolicky polibi znak
ATARI, které ma divka v natazené dlani.
PfestoZze zde neuvidite Zddny morphing
nebo vektor apod., je to lahldka a
upfimné se té&sim na dalsi produkt od
téchto dvou Némcd. Jisté mi po shléd-
nuti tohoto dila date za pravdu, Ze
malokdo zacina tak dobfe...

P_S.PFisté planuji recenzi na ALTERNATE
REALITY, NATURIX a GUNHEAD, SPY
MASTER a na nejlep3i 8-bitové demo
SWEET ILLUSION. Uvidime, jestli se jesté
néco do Alertu vejde (musfite se za mé
pfimluvit). Zatim se méjte....

e Ladislav Renner

Jediné co lze hfe snad vytknout je to, Ze
protivnici jsou velmi malo vyrazni a daji
se docela dobfe prehlédnout. Toto
mozna neni nedostatek, ale zamér firmy,
aby hra byla zajimavéjsi.

Myslim, Ze by se viem mohla libit, je
totiz dobra na odreagovani a dobfe
procviCi postieh, rychlost a orientaci na
obrazovce. Hraje se na rastru 2x2 obra-
Zovky.

e Ales Kerner
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Tajemny hrad Heldgor ukryva plno dob-
rodruzstvi a zahad. Vy v hlavnf roli Celite
nastraham v tomto nebezpecném hradu.
Mate vykonat spoustu ukoll, za které
oudete vZdy odmeénéni.

Nejprve vezmeéte zapalky (1) a pouzijte je
u dvefi. Zebfiky (2) nebereme, protoZe se
tudy budeme je3té vracet. Sebereme ,St-
reorny sztylet” (7), ten si chvili ponecha-
me. Dale najdeme dzban piva (5) a dame
no trollovi (teleport k nému je vedle
dynamitu (6)). On se vam za to odvdeéci
pfedmétem ,Zlaty skarabeus”. Déale vez-
meme karty Dotarota (17) a vydame se
za Wrozbitou, kterd nam za né dad amu-
let, ktery nds chrani pfed zlymi mocnost-
mi, doprovazi nas a ukazuje cestu.
Seberte §tit (4), ten nas chrani pfed dra-
cim ohném, a rychle spéchej za drakem.
U draka pouzijeme ,Strebrny sztylet”
(stfibrna dyka), tento pfedmét musime
pouzit pfesné u jeho hlavy.

Z dinosaura zbyde ,Smocna luska”,
seperte ji tedy. Jdéte doprava a doll a
ziskate prvni ¢ast pentagramu. O kus dal
je nejdulezitéjsi mistnost z celého hradu
- mistnost s pentagramem. Vlevo najde-
me truhlu - sem patfi ,Zlaty skarabeus”
a za néj dostaneme diamant. Vratime se
na schodisté a dolu, zde najdeme Cesnek
(11). Cesnek nas chrani pfed upiry. PUj-

deme Zpét a k osobé zvané Najemnik.
Ten necCeka na nic jiného neZ na dia-
mant, tak mu ho tedy ddme a za to nam
uvolnf cestu. Za osobou najdeme dal3i
cast pentagramu, zamcené dvefe a nad
nimi dal3f pfedmét - ,Léom” (9).

Sejdeme schody a vpravo je detonator
(12), kterym aktivujeme vybuininu. Vyj-
deme schody doleva a najdeme tu kli¢
(10). Ted se vratime do sklepa ke zdi a
zde pouzijeme dynamit, jehoZ aktivaci
provedeme detonatorem. O kus dal naj-
deme daldi ¢ast pentagramu a v mistnos-
ti s rakvi pouZijeme ,Lém"” a za to dos-
taneme zuby upira.

Sebereme lopatu (13) a ,Rzep” (14).
Lopatu pouzijeme u hrobky s ndpisem
R.I.P a vejdeme dovnitf. Zde ziskame leb-
ku (18). Také nesmime zapomenout na
nfib (15) a vzit dalsi ¢ast pentagramu.

Klicem otevieme altan a vezmeme , Pch-
ly” (16). Ted zbyva vzit dva Zebfiky (2,
8), jit na hradby a pouZit je (vzit kfidlo
netopyra (3)). Pak pujdeme za kouzelni-
kem a dame mu co chce. Za to dostane-
me zlaty kli¢, kterym si otevieme posled-
ni dvefe a ziskdame posledni ¢ast
pentagramu. Pak pujdeme do mistnosti
5... ale na to uz musite pfijit sami.

* Jan Richtermoc
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Atomia

Tyto dvé hry spolu maji mnoho spolec-
ného, aviak ATOMIX plus je doméaci
vyroby (ATOMIA je z Polska). Jestli jste
vidéli ATOMIX na PC¢&ku, tak je mu nej-
vice podobna ATOMIA. ATOMIX plus je
adélany systémem hesel, a tudiz se hraje
iépe. Po kazdém levelu se na obrazovku
vypise heslo, které (kdyz skoncite) muze-
te pomoci SELECTu (v uvodni obrazovce)
vypsat a zadit tak od levelu, ktery jste
udélali naposled. Zato kdyz skondite
ATOMII, musite zacit zase od zacatku.
ATOMIA ma také méné levell nez ATO-
MIX plus. Nynf, kdyz jsem vysvétlil rozdi-
ly mezi témito dvéma hrami, uvedu
popis, co zde musite délat. Objev( se
vZdy komnata, ve které jsou rozhazené
atomy urcité molekuly (jeji nazev je
nalevo dole), které musite slozZit do
molekuly. Mate na to urcity €as (u ATO-
MIX plus si muzete as prodlouzit, jestli-
Ze projdete nejaky bonus-level (o téch az
pozdéji)). ATOMIX plus ma 80 levelq,
Které neni rozhodné lehké projit. Kaz-
daych Sest levelu se dostanete do tzv.bo-
nus-levelu. Zatim jsem se v ATOMIX plus
dostal do 51.levelu.

* Pepa Vicek
ATOMIX plus kédy:
2-BALPLNJC
3-CAHPAABA

27-KBHJPANE
28-LBDJACBA

4-DADPACAF 29-MBPIIFAD
5-EAPOINID 30-NBLIENGM
o-FALOIMAA 31-OBHIGIAA
7-GAHOACEC 32-PBDIEAAC
8-HADOLNEC 33-ACPHGINI
9-IAPNABAA 34-BCLHKKEI
10-JALNACAA 35-CCHHCMIK
11-KAHNINAB 36-DCDHACEI
12-LADNINAC 37-ECPGNDIJI
13-MAPMACK]J 38-FCLGBAEI
14-NALMGIEA 39-GCHGAGIN
15-0OAHMKKIN 40-HCDGKNAP
16-PADMGMAQO 41-ICPFAANE
17-ABPLIMNE 42-JCLFNDGM

43-KCHFGMCC
44-LCDFACAC
45-MCPEACNI

18-BBLLACKN
19-CBHLKJBD
20-DBDLAANA

21-EBPKIFIN 46-NCLECMGM
22-FBLKBBPK 47-OCHEADBG
23-GBHKINAD 48-PCDENDAC
24-HBDKPPGA 49-ADPDBAEI

25-IBPJACCM 50-BDLDAGKN
26-JBLJINAP 51-CDHDKNAO

j
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Vérny ctenar se pta...

e Chtél bych se zeptat jestli existuje
zvukova karta na Atari 8007

¢ Disketova jednotka XF551 ma byt
oboustranna, Ize toho docilit s BW-DO-
Sem 1.0 nebo s TTDOSem 1.57 Jestli
ano jak?

e Nedavno jsem si objednal TOOLBOXS3
od firmy JRC, abych mohl prehravat hry
z kazet na dis. jednotku. Pokazde, kdyz
to zkusim s programem TURBO-BINAR
napiSe se DISK ERRORI!. Nevite v ¢em
je chyba?

e Rad bych védél co je to QMEG

a k ¢emu se pouziva.

Redakce:

e O zvukove karté se vazneé uvazuje,
dale pak také o MIDI rozhranni, prosté
zvuk ano. Horsi je to v8ak se software.
e Disketova jednotka XF551 je opravdu
oboustranna. V soucasné dobé je v nasi
siti v prodeji BW-DOS v. 1.0 + UPDATE
1. V Pfipravé je uz i verze 1.2, ktera ma
roz8ifené chybové hlaseni (3) a necha si
libit zménu E:. Pro praci v oboustranne
hustoté musite disk nejdrive naformato-
vat na oboustrannou dvojitou hustotu,

v BW-DOSu pfikazem FORMAT a dale
na otazku ,SELECT DENSITY" odpové-
dét "4". Ziskate tak 1433 volnych sek-
tord. Jelikoz se pro BW-DOS pfipravuje
handler TurboTape nebude se pravdeé-
podobné uz ve vyvoji TTDOSu pokraco-
vat. TTDOS tak zustane u hustot
+SINGL" a ,MEDIUM" (720 a 1040 sek-
tord, volnych pak 707 a 1011).

e Hlaseni ,DISK ERROR!" pfi kopirovani
programem TURBO-BINAR je po zapl-
neni disku / ramdisku. Jelikoz se ram-
disky pri startu programu neformatuji
ani nemazou muze se jevit ramdisk po
zapnuti jako plny. Proto nejdrive nafor-
matujte pfislusné disky / ramdisky a
bez vypinani poditade, pouhym iniciali-
zovanim cartridge a RESETem pocitaCe
vstupte znovu do vybérového menu.
Ted by program TURBO-BINAR mél
pracovat.

e QMEG je operacni systém z pocitaci
jenZ méli v oznaceni jenom cislo, bez
XL nebo XE. JelikoZz tento operacni sys-
tem je kratsi (nema dve znakoveé sady,
...), veSel se do adresniho rozpéti navic
jesté MONITOR (misto SELFTESTu) a
,fadi¢ rozSifené paméti“ jenz emuluje
disketovou jednotku. Emulace pfikazu
je snad dokonala, ale nesouhlasi pocet
sektoru, hlavné u formatu MEDIUM!
Vyuzitelne rozsSifeni je 192 nebo 256
KB, u mensiho rozSifeni vétsinu progra-
mu nelze nainstalovat, u vétsiho rozsire-
ni neni vyuziti 100%. QMEG se pouziva
jako nahrada disketové jednotky. Je
mnoho ,systému” pro uloZzeni obsahu
rozsifrené pameti na kazetu v systému
TURBO a tak zpfistupnit mnoho progra-
mu majiteldm podéitade bez disketové
jednotky. DalSi vymozenosti tohoto sys-
tému jsou hardwarové doplfiky: Centro-
nics a prepinac ,jednotek” v ramdisku.
Pro: Nefunguje-Ili Vam néjaky program
(hemusi vzZdy |it o stary program), pou-
Ziti QMEGu je aktualni. Existuji progra-

my jako ,POWERPLA®, jenz Vam QMEG
nahradi, maji vSak take své omezeni.
Kdyz nemate na disketovou jednotku

a mate si kde programy nakopirovat.
Kdyz Vas oblibeny DOS nema rychlou
komunikaci s disketovou jednotkou
umoznujici rychlou komunikaci. Proti:
Pozor! Néktere programy pracujici v ob-
lasti ,pod operacnim systemem®, pracu-
ji i pod ,starSimi operaCnimi sytemy"”,
ale s QMEGem Vam vznikne vice Skod
nez by jste oCekavali. Na RESET poci-
tace nebo opusténi programu Vam
QMEG zformatuje disk v disketové jed-
notce! TTDOS Vam umozni provozovat
z kazety vét8inu disketovych programdu.

Pavel Novak se pta:

V jakém programu |lze psat programy
v Atari BASICu, a pak je nahrat na ka-
zetu v T2000. DOS BT100 mi nevyho-
vuje a pri delSim programu se blokuje.

Redakce: Dfive existovalo mnoho pro-
gramu, které z programu napsaného

v jazyce BASIC a uloZzeného prikazem
CSAVE vytvorili soubor v systemu TUR-
BO 2000. Jelikoz system TURBO 2000
neni vhodny pro data, vznikl novy sys-
tém TurboTape. Tento systém je obsa-
zen v TTDOSu a TTBINu. Jelikoz

| v dnesni dobeé je stale Zzadouci k da-
nému systému pfipojit tfeba oviadaé
Vasi tiskarny, je zatim nejlepSim reSenim
BW-DOS (pfipravuji se verze do cart-
ridge | na kazetu), zatim vSak pouze
pro disketovou jednotku.

Ilvo Slavik nam napsal velmi diouhy
dopis a tak jej zde nebudu opisovat
doslova. Vyjadruje se nespokojene k
obsahu kazety s uZivatelskymi programy
c. 1. ,Ocekaval jsem, Ze na ni budou
nejake kopiraky, textove editory, kreslici
programy kartoteky a podobne.” Dale
se pak vyjadfuje k pouZzitému operacni-
mu systému TTDOS, ,zabira zbyte&né
misto v pameti, ... ."

Redakce: V opsané vété v uvozov-
kach je vlastné obsah kazety, tak nevim
co na ni chybi. Kopiraky jsou tam hned
dva! ,Strucny popis”. Ke kazeté je pri-
lozen obsah a na kazeté je soubor, kde
je snad aZz velmi podrobné vylozen po-
pis k jednotlivym souborum nam znamy.
Kdo chce, muze si tento soubor vytisk-
nout. Tistény manual by jinak ovlivnil
cenu. TTDOS. Ano, byl vytvoren prave
pro osmistovku. Prizpusobi se naprosté
vétSiné konfiguraci a pfitom zabira me-
né mista nez treba BIBODOS, coz je
pouze diskovy operacni systém. Nap-
rosta vétSina uzitkovych programu
potfebuje ke své ¢innosti zafizeni naz-
vané ,D1:", TTDOS tak dovede pojme-
novat | kazetu.

sManipulace s kazetou®“. Je ze
vSech kazetovych operacénich systému
nejlépe vyreSena. Stac¢i maximalné pou-
hych osm vterin aby se uzivatel dozve-
dél kde se pravé nachazi. U standardni-

B nasténka

ho pfenosu dat nazev souboru existoval
u polského systému KOS, nazev je vSak
pouze na zatatku souboru a tak vyhle-
dani zaCatku je na nékolik desitek mi-
nut.

U systému TURBO je nazev takeé jen na
zaCatku souboru, vyhledani zagatku je
viak otazkou né&kolika minut. Skoda, Ze
pisatel pochéazi az z Ostravy. Neskodila
by nazorna ukazka, ale dnesni doba
neni naklonéna pocéitatovym klubum,
kde by probihalo Skoleni pro méné cha-
pavé. UzZitkové programy potrebuji na-
zev souboru a hlavné jeho popisnou
Cast ,extender”. Jednotné ,polopaticke”
vysveétleni pro zavedeni souboru bohu-
Zel neexistuje. Je to zpusobeno tim, ze
jsou rtzné soubory. Soubory ,strojové”
se zavadi pfimo ,v DOSu*, tfeba pro
standardni nastaveni se pro zavedeni
souboru z kazety zada z klavesnice
LB:*.COM a ukoncCi klavesou RETURN,
ale je nutno védét jestli ma byt Atari
BASIC zapnuty nebo vypnuty. Soubory
napsané v jazyce BASIC je mozne za-
vést pouze ,v BASICu" (pfipadné Tur-
bo-BASICu) pfikazem RUN ,B:*.BAS"
a zase ten RETURN. U souborl napsa-
nych tfeba v Turbo-BASICu je nutno
nejprve tento jazyk zavest jako ,strojo-
vy“ soubor a teprve pak zavést viastni
soubor. U jinych jazykl se mlzZe zave-
deni jesté komplikovat zavedenim ,kni-
hovny"“, pripadné dalSich nastavovacich
souboru ,set“. Je vétSinou nutno zménit
nazev zarizeni kazety na ,D:" (konfigu-
raci v menu DOSu «J>, zména nazvu je
jako tfeti volba v poradi). Pak je jasné,
Zze tam kde se dfive psalo zarizeni B se
po zmeéneé pise D, ... .

RozsSireni paméti na 320 KByte
vyjde asi na 1500 K&, v zavislosti na
cené paméti. Tuto pamé&t pfimo vyuziva
velké mnozZstvi programu, pouze podle
typu zapojeni je vyuzito u nékterych
programu jen 64 KB misto 256 KB, ale
je to programem, Ze nerozpozna typ
rozSifeni (BIBODOS akceptuje COMPY,
SpartaDOS zase RAMBO). TTDOS nebo
BW-DOS se umi pfizpusobit. Také pou-
zitim zasuvného modulu RAMBOX2
vznikne stejné rozsifeni, ale tuto pamét
vyuziva pouze TTDOS obsazeny v za-
suvném modulu a BW-DOS s utilitou
RAMBOX.COM. Kazetova verze
BW-DOSu se pfipravuje a jeji hlavni
vyuziti bude u rozSifreni o 1 MegaByte
(pfevazné jen v zasuvném modulu).

A na konec Petr Podrazsky
Otazka by se dala formulovat asi takto:
Jak pouzivat programy pro rozsifenou
pameét 320 KB se zasuvnym modulem?

Redakce: ,Vyvoj, ten se neda zasta-
vit“. Aneb, jak si zahrat hru, ktera fun-
guje pouze na disku. ,Jednoduse” vyt-
vorit velmi kratky program, ktery bude
emulovat funkci disketové jednotky

v rozSireném pameéti v€etné BOOTu.
Kdysi davno byla vytvorena kazeta
téchto upravenych her, ale byla pouze
pro rozsifeni RAMBO. Vznikl napad

a cela kazeta byla prepracovana a hry
fungovaly zcela automaticky i s rozSire-
nim COMPY. JenZe prodejni uspéch ne-
byl. Toto se da predpokladat i v pfipadé
dalSiho pfepracovani kazety i pro za-
suvny modul. Otazku v8ak beru jako
dobry napad pro podrobngjsi popis této
problematiky v nékterem pristim cCisle
casopisu. Uvedu zdrojové programy pro
vyuziti roz8ifeni paméti v poditaci

(z existujici kazety) a rutinu zpfFistupnuiji-
ci pamét v zasuvném modulu.

'



ATARI PARTY e« BRNO e 1995

B Petr Seba

Uzivatelé ATARI jsou neustale konfron-
tovani s neradostnou situaci, ktera v CR
okolo této platformy panuje — aktivni
uZivatelé prakticky neexistuji, vychazi
pouze jediny ataristicky casopis (a i ten
ma namale diky tomu, ze valna vétsina
ataristl se zfejmé pohybuje v ilegalité -
...nebo, ze by treba neumeéli Cist??77?),
kluby zanikaji jeden po druhém. A v té-
to neradostné dobé se (zda se) prece
jen zablysklo na lepSi Casy. Ve dnech
26. a 27. srpna se v Brné uskutecénila
prava ATARI CZ PARTY, ktera byla
pojmenovana Narsil Party 95. Jejim
organizatorem byl Séfredaktor diskmagu
Narsil, Karel Rous, zvany Empty Head
(nékdy | Déd).

Kdyz jsme se o teto akci z pocCitaCove
sité FIDONET dozvédeli, okamzité jsme
se rozhodli, Ze si ji nesmime nechat
uniknout. Organizace na$si alertackeé
vypravy se ujal Séfredaktor a o technic-
ke vybaveni (Falcony, Jaguara, Lynxe,
monitor) se postarala firma JRC. VSe
bylo domluveno, dohodnuto — na vy-
pravu byli vybrani jen ti nejvetsi Splhou-
ni, jmenovité: Marek Nepozitek (Sefre-
daktor), Matéj Sychra (zastupce
Séfredaktora), Petr Seba (jazykovy ko-
rektor) a néktefi radovi Clenove redak-
ce, jejichz finanCni hotovost jim umoz-
novala rozumnou pfimluvu (Jan Hovora,
vedouci herni pfilohy). Tu nahle se vSak
zcela nenapadné zacalo nebe zataho-
vat, kdyz Sefredaktor zacal tyden pred
odjezdem simulovat nemoc. Nicmeneé se
jeSté vecCer pred odjezdem dusoval, Ze
.1 kdyby mel smrt na jazyku®, jak se vy-
jadfil, ,tak pojede”. Ono rano pred
odjezdem se v8ak definitivné zatahlo -
Seéfredaktor mi telefonicky sdélil, ze
umird a nemuze odjet (Ohromné vtipny,
blbe¢ku. —man-). Matéj Sychra se pro
jistotu odklidil z Prahy a zjevne se do
poledne, na které byl stanoven odjezd,
nehodlal vratit. Protoze s Markem vy-
padlo i auto, zdal se byt konec vypravy
neodvratny. V této chvili se vSak proka-
zala organizac¢ni schopnost jednoho Cle-
na nasi redakce, ktery diky hektickemu
usili a asi padesati telefonickym hovo-
rum vzkfisil pfece jen nadéji na odjezd
do Brna. Na tomto misté musime Ffici,
7e se mu skutecneé podarilo nemozné

a patfi mu za to nas dik. Jakmile jsem
tedy zaridil nahradni dopravu | osazen-
stvo, nalozili jsme technické vybaveni

a vyrazili. Cesta ubéhla v pfijemném
Zertovani, napf. kam se pujdu obésit az
nabourame a ja budu muset zaplatit
JRC v8e, co nam na cestu zapujcila.
Nastesti se nic podobného nestalo

a tak jsme za nékolik hodin zaparkovali
pfed domem, v némz, jak jsme se do-
mnivali, se méla Narsil Party 95 odehra-
vat. Nebyli jsme az tak daleko od prav-
dy, priblizné pét metru. Asi tak daleko
od domu totiz stala garaz, v které Narsil
Party skute¢né probihala. MUj prvni do-
jem lze stru¢né shrnout do véty: ,Pane-
boze, jsem v pekle!" Predstavte si tem-
nou garaz, v niz je kolem dokola
prstenec z pocitadu a jedinym osvétle-
nim jsou obrazovky monitort a televizi.
Mate? Dobfe, nyni pfidejte hustotu 3.7
Clovéka na Ctverecni centimetr a odcer-
pejte vse, CO ma sebemensi spojitost

s kyslikem. Také mate? Nyni umocnéte
na druhou a mate pribliznou predstavu
meho prvniho doymu. Jenze... prvni do-
jem Casto klame a to se potvrdilo i tady.
Zdanliva nevyhoda vysoké hustoty lid-
skych jedincl v prostoru se ukéazala byt
pravym opakem, nebotf jsme diky tomu
mell K sobe skuteCné blizko a po bliz-
8im seznameni se party skute¢né dobre
,rozjela”. Nekolik ztracenych programa-
toru (mezi nimi i hlavni pofadatel party,
Empty Head) se zoufale snazilo napro-
gramovat neco, co by tuto prvni Narsil
Party v budoucnu pfipominalo. Dluzno
dodat, Ze se jim to nakonec podarilo,

a tak se nyni po sitich pohybuje soubor
s nazvem NAROUT95, ktery obsahuje
demo vytvorené diky heroickému usili
autort béhem noci. Vétsi ¢ast ucastniku
Zurivé gamesila, uspéch sklidil prede-
vS§im Jaguar, byt naSe zasoba her, které
jsme s sebou vezli, byla omezena. Op-
roti tomu zcela propadl| vznasedlovy si-
mulator Gravon pro Falcona, zda se, ze
vétS§ina gamesniku (i negamesniku, Ze
Petre Stehliku) poZzaduje od her rychlou
akci, coZz neni pravé silna stranka Gra-
vona. Zbytek ataristické obce se slil do
jakychsi debatnich skupinek, v nichz se
reSilo to i ono. Atmosféra byla skvéla a
pokud jste byli unaveni, prosté jste seb-
rali nejblizsi krabici od pocitaCe, zalezli
pod stul a usnuli. Pocet bdicich se
neustale snizoval, zatimco pocet snicich
vzrustal. Nutno v3ak fici, ze nulové
hodnoty pocCtu bdicich nebylo dosaze-

no. Realistickou atmosféru Narsil Party
95 Ize jen stézi popsat, rozhodné ti,
ktefi zde nebyli, o hodné prisli. A kdo
na party pfijel? V prvni fadeé jeji organi-
zator a 3éfredaktor Narsilu Karel Rous
(Empty Head). Zapomenout nesmime
ani na Petra Stehlika (SysOp JOY
BBS) a Jirku Kuéika, ktefi jsou znami
diky produktim jako je CoCoPo, Skora-
oy, Leonid a Dlouhy, Siroky a Kratkozra-
ky — tedy uskupeni Orthodox. Nemohu
se nezminit o tom, Ze Petr Stehlik vy-
vinul urychlovaé¢ pro Falcona (jmeé-
nem FT/20), ktery ma vynikajici para-
metry a jesté lepsi cenu. Tomuto
urychlovaci vénujeme v nékterém z pris-
tich Alertl samostatny ¢lanek. Dale
Petr Sumbera (New Design), ktery pra-
vé dodélava hru Whiper—snaper’s Race,
jejimz hlavnim hrdinou bude lyzaf. Vyne-
chat rozhodné& nelze ani uskupeni Dra-
conix, jmenoviié Radima Madéru, Da-
vida Janebu a Pavla Zabrodskeého,
autory vynikajici textovky Kletba Jizni
Zemé a HADa (pravé pracuji na dalsi
adventure hre). Narsil Party ziskala

| punc mezinarodniho setkani, nebot do
Brna dorazili | slovensti kolegové, Ba-
ky Soft a Sedma (snad také ,soft” :—)).
Dale tvurci hry Tetris || Strikes Back -
Beast Software (Eda a Roman Dole-
zal), TMDyk (Richard Palaty), Rado
(Radek Dobes), Sleepy Soft (Stanis-
lav Roth), Marwin (majitel garaze) a
mnoho dalSich a dalsich (vdem, na kte-
re jsem zapomnel, se omlouvam, ale
davali jsme to dohromady s Empty Hea-
dem az po mesici). Nepfijel naopak
Trauma, jenz se vymluvil na zlomenou
nohu...

Organizace Narsil Party méla fadu ne-
dostatku, ale uvazime-li, Ze se jednalo
0 prvni pocin tohoto druhu, musime po-
dékovat v8em okolo Narsilu, pfedevsim
jeho Séfredaktorovi, Zze se tohoto ukolu
vibec ujali. Tato setkani jsou urgité tim,
co ¢eskoslovenska ATARI scéna potre-
buje. O to vice mé tesi, Zze mohu rici, ze
se nejednalo o jednorazovou akci, ale
ze jste zvani na NARSIL PARTY 96, kte-
ra jiz nebude v garazi, ale na poradnem
prostoru. Nechcete-li vdak ¢ekat az do
pfiStiho roku, muzete se vydat jiz v lis-
topadu do Plzneé, kde se bude konat
velky pocéitacovy mitink ,Free Con®”.
Alert bude samozrejmé opet pri tom.
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DalsSi pokracovani serialu o programovani pro kazdeho.

B Jifi Richter

Tak se tedy pustime do prace a tém,
ktefi jiz zapomnéli do jake, pripomene-
me pfedminulé Cislo Alertu. Pokud se
nechcete nadale nechat tyranizovat
nékterou hrou, ve ktere vas hrdina zhy-
ne prili§ brzy a vy si nemuzete prohléd-
nout, jaké nastrahy na néj ¢ekaji v dal-
Sich obrazech, vyzkousejte nase tipy na
upravy her. Doporucuji vam pouZit mo-
nitor TM—-2304, ten je pro podobné up-
ravy pfimo ur¢en. Staci se drzet nasle-
dujiciho postupu: — zavedte hru stiskem
klavesy O a RETURN - stisknéte F, na-
piste hledanou sekvenci a stisknéte RE-
TURN - na dotaz FROM: viozte adresu
pocatku hry, ale muzete klidné zadat
1000 - pokud je vSe v poradku, moni-
tor napiSe jednu nebo vice adres pod
sebe - stisknete M a zadejte nalezenou
adresu (pro vice adres opakujte odsud)
— zadejte novou sekvenci a RETURN,
rezim "M” opustte klavesou BREAK -
po skongeni uprav si muzete vie ulozit
na kazetu pomoci SHIFT+T - spusfte
hru klavesami CONTROL+SHIFT+G V
rezimu “M” se muzZete po adresach po-
hybovat vpred klavesou RETURN a zpét
pomoci CONTROL+3, pak nemusite vk-
ladat vzdy vSechny bajty, ale pouze ty,
které svou hodnotu meni.

ELECTRICIAN - elektrikaf nema jed-
noduchy zivot, housenky mu stale pre-
kusuji draty a on je nemuze spojit a
pustit do nich proud. Zména v sekvenci
LDA 2245 ($8C5);SBC #1,;STA 2245 na
LDA 2245,SBC #0 nebo NOP;NOP mu
zajisti nesmrtelnost. Konkrétné hledejte
173,197,8,233,1,141,197,8 a zménte 1
na 0 nebo hexadecimainé
AD,C5,08,E9,01,8D,C5,08

TAPPER - hostinsky ma mofe prace s
obsluhou novych hostu a jeSté chodit
mezi stoly a sbirat sklenice, k tomu uz
potrebuje vasi Sikovnost. Zmenite-li
DEC 28,X ($1C,X) na LDA 28,X, pljde
vam to urcdité |épe. decimalné

214 .28 zménit na 181,28 hexadecimal-
né D6,1C - DTG

obot musi dojit k
jadru reaktoru a zabranit daldimu jader-

nemu siren

Zmeéna instrukci DEC 244
($F4) 4 2

LDA 244 umozZni

Ah)

dosahnout snadnéji cile. decimalne
198,244,16,24 zmeénit na 165,244,16,24
hexadecimalné C6,F4,10,18 -"-
AS5,F4

JUNGLE HUNT - chcete byt lovcem,
ktery musi najit poklad kralovny ? Nijak
mu to nezjednodusSuje cesta nebezpec-
nou dzungli. Zmeénte DEC 44 ($2C) na
LDA 44 nebo NOP,NOP. decimalné
198.44 zmeénit na 165,44 hexadecimal-
nég C6,2C -"=  ADH,20

LAND SCAPE - obdoba jiz minule
uvedené hry "STEALTH", kde zménite
DEC 229 ($SES5) na LDA 229 nebo
NOP,NOP. decimalné 18,229 zmenit
na 165,229 hexadecimalné CB6,E5

-"—  AS5,ES

CAPTAIN COSMO - Cosmo vas

potrebuje a vy mu pomuzete pochytat
mutanty a dat jim injekci. Zménou DEC
7176,X ($1C08) na LDA 7176,X si hru
zajimave zpestfrite. decimalné

222,8,28 zménit na 189,8,28 hexadeci-
malné DE,08,1C -"- BD,08,1C

JAW BRENNER - klasicka hra typu
PACMAN, kdo by ji neznal, ale co kdyz
zmeénite DEC 8845 (5228D) na LDA
8845 a budete nesmrtelni? Nebude to
néco jiného? decimainé 206,141,34
zmeénit na 173,141,34 hexadecimalné
CE,8D,22 - - AD,8D,22

ENCOUNTER - super stfile¢ka v 3D

grafice a kdyz zménite DEC 11027

(32B13) na LDA 11027, tak jste pany

sveta! decimalné 206,19,43 zménit

na 173,19,43 hexadecimalné CE,13,2B
-"—-  AD,13,2B

WHIRLINURD - tak jako ma vrtulku
kominiCek Sazinek ve VeCerniCku, ma ji
i nas hrdina, ktery misto &idténi komind
radeji hleda poklady. Zménou sekvence
SBC #1;STA 12080,X ($2F30,X) na SBC
#0,;STA 12080,X je z néj hned nesmrtel-
ny agent. decimalné
233,1,157,48,47 zmenit na 233,0,....
hexadecimalné E9,01,9D,30,2F — =
E9,00,....

WHO DARES WINS Il - milujete va-
leCné stfileCky? Chcete byt samotnym

vojakem v akci? Pak jste nasli svuj cil.
Zmenite—-Ili se jesté v nesmrtelneho
zmeénou prvni instrukce v sekvenci LDA
#255;JSR 6589 na LDA #0 bude z vas
super hrdina. Ale komu je to malo, na-
bizime jeSté dalsi vylepSeni. Zménime-li
v sekvenci LDA #255;JSR 6585 na LDA
#0, pak budeme mit nekoneéné granatu
a abychom se nevraceli stale na zaca-
tek hry, zménime jesté JMP 5000 na
LDA 5000 (pouze prvni vyskyt). Zivoty:
decimalné 169,255,32,189,25 zmeé-
nit na 169,0 ... hexadecimainé
A9,FF,20,BD,19 -"-  A9,00 ...
Granaty: decimalné

169,255,32,185,25 zmeénit na 169,0 ...
hexadecimalné A9,FF,20,B89,19

~-"—  A9,00 ... Zmrazeni pozice: deci-
malné 76,136,19 zmeénit na
173,136,19 hexadecimalné 4C,88,13
- AD,88,13

ESPIAL - pro zménu si zastfilime s ra-
ketoplanem a pomoci DEC 173 (SAD)
zmeneneé na LDA 173 se staneme nepo-
razitelnymi! decimalne 198,173
zmenit na 165,173 hexadecimalne
C6,AD -"= AbAD

SATAN’S HOLLOW - vyrvat hrad ze
sparu temnych sil je velice t&zké a tak
nam muze pomoci nase nesmrtelnost v
podobé& zmény instrukci DEC 8832;BEQ
+34 na LDA #3:STA 8832. decimalné
206,128,34,240,34 zmeénit na
169,3,141,128,34 hexadecimalné
CE,80,22,FO,22 -
A9,03,8D,80,22

PENGO - nepfitel je nejen rychly a
mazany, ale umi si poradit i s nasi jedi-
nou zbrani a tou jsou volné kostky. Jak?
JednodusSe nam je sni! Nesmrtelnymi
budeme hned, jakmile provedeme zmé-
nu DEC 86,X ($56,X) na LDA 86,X a
INC 86,X na NOP;NOP. Pozor, instrukce
se objevuji na nekolika mistech, musite
zmenit uplné vSechny!!l decimalné
214,86 zmeénit na 181,86 hexadecimal-
né D6,56 -"- 85,56
decimalné 246,86 zménit na
234,234 hexadecimalné F6,56 -"-
EA EA

CHUCKIE EGG - tady nemusite
umet varit, ale zato musite byt rychly a
nebat se riskovat. Mate totiz jedinou
moZznost utikat a pak brat slepicim ne-
jenom zrni, ale i vajiCka. Nesmrtelnost
vSem pomuze zdolat vesSkera nebezpe-
¢i. Zména DEC 20731 ($50FB) na LDA
20731 je ta prava! decimalne
206,251,80 zmeénit na 173,251,80 he-
xadecimalné CE,FB,50 — =
AD.FB,50

Tak a co bude pristé? No prece kazeta

her JRC €.4! Na ni je cela fada vynikaji-
cich her, jako je napf. RIVER RAID, JET
BOOT JACK, MR.DIG, SWAT, FROGGER
I, INTODEEP a dalsi. UrCité se s nékte-
rymi z nich setkame.

Novinka pro XE/XL

Kazeta her ¢c. 15
Desitky novych her v TURBU

Golfer, Tigris a dalsi




Dobry den, v dnesnim dilu serialu se
budu zabyvat dvéma tematy. V prvni
casti vam ukazi, jak udrzet chaos v
oknech na obrazovce na rozumneé uro-
vni, a druhou ¢ast vénuji podrobnéjsimu
popisu funkce drag&drop protokolu pod
MiNTem pro ty, ktefi se nespokoji jen s
tim, Ze ,to prosté néjak funguje” a ,on
si to néjak zaridi“.

voknech
nevyznam!" Kazdy si obCas takto zana-
dava. Je to proto, ze v MiNTu neni pro-
blem spustit dalsSi program, aniz by se
minuly musel uzavrit (Cili z lenosti nebo
Z pocitu, Ze treba jeste budu tento edi-
tor potfebovat, tak pro¢ ho zavirat). A
na obrazovce se okna hromadi a hro-
madi, mizi jejich hlavi¢ky, takze brzy
neni jasné, které aplikaci vliastné jaké
okno patri, pri kazdé zméné pozice hor-
niho okna se deset spodnich musi pfe-
kreslit a aktualizovat, coz trva ,pétilet-
ku“. Timto problémem, Ktery se s
Zzeleznou pravidelnosti vyskytuje ve
viech multitaskovych prostfedich, se uz
zabyvaly davy myslitell a nakonec z
nich vypadlo nekolik reseni.

Reseni prvni: ikonifikace

Je samozfejme, Ze kazde okno ma tla-
Citko na svou maximalizaci, proc¢ tedy
nepridat dalsi pro déj opacny? Ve Win-
dows kazde okno lze pfemenit v malou
Ikonu, pocdobnou bézneé ikoné na desk-
topu, ktera nezabira misto na obrazo-
vce. A protoze obvykle ckna patrici
aplikaci jsou uzavfena do jednoho hlav-
nino, ikonifikaci takového otcovskéeho
okna se na jedinou ikonu premeni cela
aplikace. Takova vymozenost samozrej-
mé nenechala vyvojafe MultiTOSu
chladnymi a vymysleli také podobny
trik. V testovaci verzi MultiTOSu 4.92
ma kazdé okno pfidané minimaliza&ni
tlacitko a pokud ho stisknete, aplikace
by meéla zareagovat a okno zmenit v
Ikonu, pokud behem stisku drzite | Con-
trol, pak by se mela vSechna okna apli-
kace zménit v jedinou ikonu. Krasa...
jenze Sediva je teorie a zeleny je strom
zivota, ma to nékolik hackUl: vyvojari
MultiTOSu (jak uz bylo feceno) zfejmeée
utekli kK psani her na Jaguara, takze
plny MultiTOS 5.0 neni k dispozici, apli-
kace také nereaguji na zpravy o mini-
malizaci, takze se nic nestane. Proto
opét museli zapracovat programatofi
aplikaci, v Nemecku nadefinovali proto-
kol pro ikonifikaci a zacali ho vyuzivat.
Programy, které ikonifikaci pfimo pod-
poruji, se déli na dvé skupiny.

Ta prvni se prosté postara o vSe, co je
s ikonifikaci spojeno, a pokud date pfi-
Kaz kK minimalizaci, program zrusSi okno,
najde misto pro ikonu a tu vykresli —

typickym pfikladem jsou programy
vytvofené pomoci knihovny oken
E-GEM, napt. fileselector Freedom, kde
stacCi kliknout na zaviraci buton okna a
pfitom drzet Alt pro zmenseni jednoho
nebo Shift pro minimalizaci vSech oken.
Druha skupina vyuziva sluzby ICFS (ico-
nify—serveru), Cili dopliiku systému o
funkce pro praci s ikonami, tam je
samozfejmé nutné mit tento server
nainstalovan (jedna se o program
ICFS.PRG, ktery je dostupny v rdznych
archivech).

Reseni druhé: zmensovaci okna
Jiny figl je pouzit u ,MackUl", tam po
dvojkliku na horni listu okna jeho zbytek
zmizi a lista samozfejmeé pfilis mista
nespotrebuje. Po pfistim dvojkliku se
okno zase otevie. Nejedna se sice o
obtiZzné feSeni, musi byt ale feSeno na
urovni operacniho systému v misté pro
praci s okny, pro néjaky doplfikovy
program uz je asi lehCi okno zavrit a
pracovat s ikonou.

Reseni treti: okna pryé!
A pak je tu také HideAway, nadherna
utilita psana specialne pro MultiTOS.
Jde spustit jako program i jako ACC a
podobné jako jista firma v reklamé ,pfi-
nasi kvalitu do zivota“. Otevre si vlastni
okno, ve kterem je vypis vSech bézicich
aplikaci a pét barevnych ikon. Nastavite
V seznamu pozadovanou aplikaci (ta se
zaroven presune ,nahoru”, takze sna-
dno ziskate pristup | ke ztracenym apli-
kacim pod nanosy jinych oken) a muze-
te udélat dva rtzné tahy: uzavrit
vsechna okna patfici dane aplikaci nebo
naopak vSechna okna, ktera aplikaci
nepatri. Béhem chvilky uz je na deskto-
pu pofadek a muzete pokradovat v otvi-
rani novych oken. Pokud chcete néktera
skryta okna zviditelnit, pak je opet vice
moznosti: klikem na ikonu lze zviditelnit
naraz uplne vsechna skryta okna nebo
se vybere ze =

pozici je panel s pfedvolbami, které se
ukladaji do konfiguracniho souboru. Lze
nastavit zplusob odkryti aplikace (viz
vyse), vynutit si nemoznost zmizeni
okna HideAway (nemam ponéti, jak by
se potom dala skryta okna obnovit),
zmenit prioritu procesu s odlozenymi
okny (Cili kdyz na obrazovce nemaji ani
jedno okno, pro¢ jim pridélovat ¢as
procesoru), dale lze uréit prioritu s ja-
kou se samotny HideAway spusti a jeSte
KOlik oken ma testovat a jak €asto
(vysvetlim dale). Po vzhledove strance
je program vynikajici — barevné ikony

a 3D vzhled se urcité zalibi na prvni
pohled. A funk€ni stranka za vzhledo-
VOou nijak nezaostava — program se
ovlada velmi snadno mysi (vSechny
funkce jsou aktivni, | kdyZz okno neni
nahofe) nebo klavesovymi zkratkami
popsanymi v helpu, ktery je obsazen
pfimo v programu. Jest& se zminim o
zpusobu ¢innosti programu. Pro odstra-
neni okna z obrazovky je pouZzit jedno-
duchy (a proto genialni) trik: aplikaci se
posle zprava, Ze uzivatel posunul okno
na souradnice mimo obrazovku; tim je
zaruCena naprosta Cistota feSeni, proto-
Ze 0 odsun se postara system a aplikaci
se 1o jevi jako bézna operace s oknem.
PFi obnoveni okna je poslana dalsi zpra-
va O presunu na obrazovku a aplikace
se postara o prekresleni vnitrku okna,
system o jeho ram. Samozfejmeé jsou
aplikace, které si takove odhozeni
nemusi nechat libit a prosté zarputile
zacnou vzdorovat (napf. v serialu dFfive
zmineny ACLOCK), ale téch je naproste
minimum. Horsim problemem je zjistit,
jaka okna jsou vlastne na obrazovce
octeviena — TOS totiz nema Zadnou
funkci, ktera by vracela seznam a umis-
téni oken. Proto je nutno obcas pro-
vest otestovani obrazovky; jak casto, to
nastavite v pfedvolbach. TOS otevienym
oknum pridéluje jako identifikaéni &isla
(tzv. handles) cela Cisla, HideAway vyu-

, - [EGEM) =Alert-Boxen ! [EGEM] Information
seznamu jedna
aplikace a o sutten-usricneuns = o MWodalitit iﬂf?jﬂﬁﬂﬂﬂ 5""#;:‘:
odkryji se jen | @ Zentriert @® nonnodal _
jeji okna (tady O Linksbiindig ) systemmadal Enhanced
mtiZete nastavo- | () Rechtshiindig O anuendungsnodal GELY
vat — okna jen g pewaanet
otevfit, aplikaci =3 [ abbrucn | Natasha
zaroven dat jako F=1 [EBEMI RAcc-/AV-Info = SR e
aktivni nebo File Cheistian Gruseaberg

dokonce vsech-
na ostatni okna
nechat zmizet —
pak je na obra-
zovece vzdy jen
sada oken nale-
Zejici jediné

SAcc-Applikationen: 3_
AV-Applikationen: 1B
AV-Server:

| Zeit: 264 Sekunden

Tramipnerwss B — 71717 Beilstein '
Fhone i @7as2 - E287 (Garsans)

E-M31l: CAriEtian Grunenberg @ LE (MAUS)
‘Christian_OrunenbersflE . maus.de (lssnst)
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e BT

Knihovna E-GEM nabizi rutiny pro nemodalni dialogy,

aplikaci). K dis- podporu komunikace pro multitasking a ikonifikaci
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Ziva fur*i-c. <tera zjisti vliastnika okna
dle nebo vrati chybu,
pokud {:rkn““ otevieno neni. Samozrejmeé
funkci nevola pro vSechna existujici
handles (téch je 32.767, autor uvadi, ze
skuteéné otevfel na obrazovce 16.000
oken naraz!), ale zkousi jen nekolik prv-
nich (kolik, to je také v predvolbach).
Normalnimu smrtelnikovi (s vykonem,
ktery ATARI nabizeji), by mélo stacit
testovat tak 50 oken, vic jich stejné ani

D

v MultiTOSu asi neotevfie, protoZe se
aplikace, kterym okna patri, nejspis
nevejdou 4o £ti. Ale jak bylo fecCe-

KOuU ,OKknomanii®,
tolik HideAway

(hl

1a
nastavie s az 999 oken

pam
no, pokud mate n
29
umi obslouzit.

Drag—and-Drop, Cili chytni a poloz, je
zajimava funkce, kterou MINT podporu-
je. Pomoci ni muzete snadno fidit pre-
nos dat mezi aplikacemi, které tento
zpusob komunikace podporuji. Nejprve
byl jednoulohovy systém. Tehdy nebyla
Zzadna moznost data prenést nékam
jinam nezZ na disk, v lepSim pfipadé do
rychlého RAM - disku. Po vynalezu
multitaskovych prostfedi se ale situace
zménila a zacgaly se vymyslet rtzné ,fin-
ty“, jak data snadno posilat mezi ruzny-
mi programy. Predstavte si tfeba dva
grafické programy, kazdy s néjakym
souborem grafickych operaci. Pokud pfi
kresleni potrebujete nastroje z obou
programu, je ponékud o nervy zmeénit
kresbu, ulozit na disk, nacist z disku

v druhem programu a tak dokola. Byl
tedy vynalezen Clipboard a v nékterych
prostfedich slouZi dobfe svému ucelu.
V TOSu se bézné uziva pro ukladani
vystfizeného bloku v textovém editoru,
nékteré programy ho pouZzivaji na
odkladani svych vlastnich blokd pamaéti.
Vyvoj tedy ustrnul obvykle pouze na
vymeéneé textu, ten je totiz kdédovan vzdy
v ASCIl a odpadaji trable s rozpoznava-
nim formatu, jako v pfipadé napf. grafi-
kKy. Jina situace je ve Windows, kde je
podporovana i vymeéna slozitéjSich dat
diky standardnim formatim definova-
nym pfimo Microsoftem (napf. Microsoft
Bitmap, *.BMP). Existuji tam i ruzné
manazery Clipboardu umoziujici ucho-
vani odlinych typa vystfizkl naraz.
VZzdy ovSem musite provést COPY nebo

o

CEED DEluxe w1.2 Ed F

Fellerich

eSS Rl e B e e P D e el e el i,

ngthlena ngﬁ

c—
—
= —
=—
-
—
_—
a—
—
em—
E—
o =
pim—
g
|
| Juim—
i ap—
| p—
| -—
o p—
m—
E—
o p—
e —
- Jt—
o
e
 —

-

\"‘3_11

Tlacitka
LR

— Rotace : 0__°
—~— . Rozliseni

¥
1
B
o
A5
rll.:
-'
-

. 1088 dpi |

CUT a v druhé
aplikaci PASTE
operaci, cozZ je

samozrejme

ponékud zdr-
Zujici (stisknuti
tlaCitek, pre-
pnuti aktivni
aplikace atd.).
Dalsim krokem

pbylo navrzeni
drag & drop
protokolu, kte-
ry je mnohem
flexibilngjsi a
pro uzZivatele
iepe a rychleji zvladnutelny. Ovlada se
snadno: urcCite blok, s kterym chcete
operovat, chytite ho mysi a za stale
stiskleho tlacCitka ho prenesete nad
okno cilové aplikace, kde ho pustite; to
je vSe. V nasledujicich fadcich objas-
nim, jak to viastné pracuje.

Dil prvni: Originator

..Cili puvodce. Jde o aplikaci obsahuijici
data, ktera se maji pfenaset. Uzivatel
oznaci blok dat, chyti je mySi a prenese
mimo jakékoli okno patfici aplikaci.
KdyzZ aplikace tuto akci zjisti, meéla by
zavolat funkci wind__find(), tou zjisti
Cislo okna, kde byl blok pustén, dale
wind__get(), tim zjisti identifikacni Cislo
aplikace, které okno patfi. Je nutno
dodat, Zze pokud pustite blok mimo
jakékoli okno, méla by se jako cilova
aplikace brat newdesk. V dalsim kroku
by se aplikace meéla pokusit spojit s
cilovou a otevrit komunikaéni kanal,
jednu pipe. Je tfreba zablokovat signal
13, SIGPIPE. Ten by totiz zpusobil
uzavreni aplikace, pokud by se pokusila
psat do pipe dfiv, nez by se na ni druha
napojila; nejlépe je modifikovat pomoci
Psignal() rutinu, ktera je po prijeti signa-
lu vyvolana (a standardné zpusobi ,zki-

lleni”). Pipe by méla mit jiméno 'DRAGD-

ROP.ab’, kde ab je unikatni &islo,
nejlépe id dané aplikace. Pipe také
musi mit nastaven atribut "hidden’, to
zpusobi vraceni EOF, pokud je druhy
konec pipe uzavien. Nyni se poSle cilo-
vemu procesu zprava o akci dragdrop:
preda se Cislo zpravy AP_DRAGDROP
(=63), id puvodni aplikace, handle
okna, kam byl blok pustén, x a y pozice

zﬁnntrnl-heta
P 15 48 18.9.95

Odpadkovy kos

Useobecny Set-up

Systemovy Set-up

Akcelerator mysi

MultiDialog

Mul*t I.D.t.'.lag
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Barvy palety

I Pulgnmnvg editor |

FAREE DI

Cox ] [zl

Konfigurace CPR¥

Vice otevifenych CPX naraz urcité potési

Spiékovy fileselector Freedom s podporou drag&drop;
dokonce i jeho ¢asti bézi vzajemné multitaskove

mySi pfi pusténi, stav klavesnice a
string 2 znakl jako pfipona pipe. Déle
se pouzije Fselect() a Ceka se na akci
cilové aplikace nebo na vyprsSeni caso-
vého limitu. Kdyz &as vyprsi (cil asi neu-
mi drag&drop) nebo cil vrati DD_NAK
(=1), doSlo k chybé a aplikace by méla
pfenaseni ukoncit. Pokud se v pipe
objevi DD__OK (=0), cil se chytil a Ize
pokraCovat. Nyni puvodce pfette 32
bytl z pipe, je v nich seznam formatu
dat, se kterymi cilova aplikace umi pra-
covat. Pokud puvodce s nékterym z
typUu umi pracovat, poSle do pipe dany
typ dat, jejich délku a jméno dat, tfeba
'Vystrizek textu’ a jméno souboru aso-
ciovaného s blokem. Dostane jednu z
moznych odpovédi: OK, KO, zvol jiny
format dat, blok moc dlouhy, blok byl
pusten na kos (jen blok smazat), na
clipboard (zkopirovat do nej data) nebo
na tiskarnu (vytisknout). Pokud je vSe
OK, nyni zapi8e puvodce do pipe data
(obdobné jako na disk).

Dil druhy: Recipient

..tzn. obdrzitel (to je hrozné slovo, budu
pouzivat cil). Ten dostane jako prvni
zpravu zapsanou plvodcem pomoci
appl__write(). Pokud zvlada drag&drop,
mél by zapsat do pipe DD__OK. Dale by
mel do pipe napsat seznam datovych
typl, se kterymi muize laborovat. Nacte
zpetne delku dat a ostatni informace
(viz puvodce), rozhodne o jejich zpraco-
vatelnosti a pak posle zpét zpravu o
souhlasu nebo ukonceni komunikace.
Pokud je v8e v pofadku, predéte nyni cil
pocet bytu uréeny dfive v hlaviéce a
pipe zavre. Od verze AESu 4.1 reaguje
MultiTOS i na odhozeni na pracovni plo-
chu, takze je napf. mozné vyfiznout
nékolik bloku, odlozit je na plochu a
pak je v jinem poradi zpétneé nakopiro-
vat do editoru. Do dnesSniho dne jsem
vSak videl pouze predavani jmen soubo-
ra mezi aplikacemi, napf. jiz zminény
upload v Connectu, ur€eni LZH archivu
jeho pusténim na okné LZHshellu nebo
nahravani grafiky v Gemview, tam se
soubor zobrazi po pusténi jeho ikony na
systémoveé okno Gemview. V téchto pfi-
padech oviem nejde o plnou komunika-
ci, kterou jsem popsal, protoze se data
ve skuteCnosti neprenasi, ale urCuje se
pouze jejich jméno; kromé toho se
nékdy vyuziva AV protokol, coz je jiny
zpusob komunikace (i za tuto variantu
muzZzeme byt programatorum vdécéni!)
Tim jsem vyCerpal dnedni téma.

Preji pofadek v oknech a stale vice apli-
kaci podporujicich Drag-and-Drop.
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Funkce TOSu jsou velmi dulezité pro
vétSinu nasdich budoucich programd.
Jak jsem uz asi fikal, k tomu, abychom
udélali program, ktery bude néco &ist
ze vstupl, néco zpracuje a potom vys-
ledek pfedvede jako néjakou rozumnou
formu vystupu, nestaci jen zvladnout
instrukéni soubor Motoroly, s tim
bychom vystacili nanejvys ve fazi ,zpra-
covani“, ale musime takeé zajistit komu-
nikaci naSeho programu s okolim a k
tomu jsou pravé funkce TOSu nejvyhod-
n&j3i. Ve v&tsiné pfipadl je zbyte&né
psat jednotlivé funkce, jako je vystup
znaku na obrazovku, tiskarnu, do sou-
boru nebo psat funkce na ¢teni z disku
na urovni fyzickych stop a sektord, kdyz
uZ jsou davno v operacnim systemu
obsazZeny a té&Zko mlUZeme predpokla-
dat, Ze je vymyslime |épe a spravnéji
(snad v nékterych pfipadech miazZzeme
dosahnout podstatné vétsi rychlosti u
nadich podprogramd, ale vé&tSinou to
bude na ukor systémové kompatibility s
jinymi programy, jinymi verzemi TOSU a
poc&itadu). BohuzZel se nemuzeme v
tomoto kurzu programovani venovat
podrobné kazdé jednotlivé funkci ope-
racniho systému, protoze pak bychom
timto ¢lankem museli zabrat cely ¢aso-
pis, takZze bude pro vas nezbytné nutné
opatrit si néjakou publikaci, ve které je
operaéni systém TOS dukladné popsan
se véemi svymi funkcemi. Muzeme
doporucit ,Operacni systém pocitacu
Atari ST - pfiloha ZAK ¢&. 5, kde ale
najdete pouze popis funkci TOSu a
vyznam systémovych proménych, ale uz
ne tfeba popis grafickych funkci VDI,
AES, atd., a navic diky svému stafi jsou

zde obsazeny pouze funkce do verze
TOSu 1.4. Uz lepsi je ,PriruCka Progra-
matora”, znama jako ,Uzel” (podle
svého autora), ktera obsahuje kompletni
popis operacniho systému se viemi
jeho funkcemi a popis adresoveho pro-
storu, ale dnes se uz velice Spatné
shani a navic je opét dosti zastarala,
takze tfeba o funkcich k ovladani gra-
fickeho vystupu a manipulaci se zvukem
na DSP u Falcont se zde nedocétete.
Nejlepsi je dnes bezkonkurencne ,Atari
Compendium®, které nahradilo starsi
némecky ,Profi—-Buch®. Jenom vam
nesmi vadit angli¢tina a ponékud vysS§i
cena, ktera je ale vyvazena tim, Ze zde
najdete témeér vSechno o pocitacich
Atari, TOSech az do verze 4 + MiNT,
atd. a ¢asem bude nezbytna pro kazdé-
ho, kdo to mysli s programovanim vaz-
né. No ale ted uZ zpét k programovani.
Zase se podivame na nékteré dalsi
dulezité instrukce procesoru Motorola,
které budeme potrebovat.

pficte prvni operand k ope-
randu cilovému. Operandy mohou byt
registry nebo efektivni adresy. Jsou zde
jesté modifikace, jako ADDA, pokud je
cilovy operand adresovy registr, nebo
ADDI, jde=Ili o pfimy operand (compiler
ale oba tyto pfipady rozpozna a sam
pouZzijé spravnou instrukci). JeSté mame
moznost pouzit ADDQ k incrementaci
cilového operandu, pokud je prvni
pfimy operand Cislo 1 az 8.

odeclte prvni operand od cilove-

ho. Plati zde v8echna pravidla uvedena
pro instrukci pfedchazejici. Jesté by
bylo dobré zduraznit, Ze vysledek obou
operaci se vZzdy uklada do cilového
(druhého) operandu.

slouzi k naso-

beni dvou operandu, prvni se znamén-
kem a druhéa bez ohledu na znaménko.
Jsou v zasadé tfi mozné zpusoby pou-
ziti instrukce MULS (pro MULU plati
totéz) a podle toho pak vypada inter-
pretace vysledku:

1) muls.w <«ea»,Dn
2) muls.| «¢a»,Dn
3) muls.| «ea»,Dh:DI

1) Oba operandy se berou jako 16—Dbi-
tova Cisla a vysledek se ulozZi do cilo-
vého operandu jako Cislo 32-bitove.

2) Oba operandy se uvazuji 32-bitové a
vysledek se uklada jako 32-bitové cCislo
do cilového registru. Zde muze snadno
dojit k preteceni.

3) Vstupni operandy se berou jako
32-bitové a vysledek se uklada do
dvou registrd (hornich 32 bitd do Dh a
dolnich 32 bitd do DlI).

jsou instrukce pro
déleni operandu. Opét prvni se zna-

menkem a druha bez znamenka.
Instrukce déli prvnim operandem ope-
rand cilovy. Zase zde mame nékolik
mozZnosti:

1) divs.w «ea>,Dn
2) divs.| «ea»,Dq
3) divs.| «ea»,Dr:Dqg
4) divsl «ea»,Dr:Dqg

1) Vstupni hodnota v Dn se interpretuje
jako 32-bitové &islo, délitel uréeny
efektivni adresou jako &islo 16-bitové.
Instrukce ulozi podil do dolnich 16 bitd
cilového operandu a zbytek do hornich
16 bitu.

2) Oba operandy se berou 32-Dbitoveé a
ukiada se pouze celoCiselny podil do 32
bitu cilového operandu.

3) 64—-bitové &islo uloZzené v Dr:Dqg se
déli 32-bitovym operandem. Vysledek
je 32-bitovy podil, ktery se uklada do
registru Dq a 32-bitovy zbytek ulozeny
v registru Dr.

4) Oba operandy se uvazuji 32—-bitove,
prvni uréeny efektivni adresou a druhy v
registru Dq. Vysledek se potom uklada
stejné jako v prfedeslém pfipadé.

je velmi dulezita funkce pro

vétveni programu. Porovna &islo na
efektivni adrese s obsahem registru.
Instrukce odecte prvni operand od cilo-
veho, podle vysledku operace nastavi
bity v CCR a vysledek ,zahodi“ (zadny
z operandl se tedy nezméni). Opét jsou
tu modifikace, které si compilery vétsi-
nou samy poznaji a spravne dosad.
CMPI, pokud je prvni operand pfimo
Cislo; CMPA, pokud jde o srovnani

s obsahem adresového registru a
CMPM, pokud jsou oba operandy
zadany nepfimo pomoci adresovych
registrd, coz je obzvlasté vhodné k
porovnavani blokl paméti (adresové
registry mohou byt s inkrementaci).

ma podobny vyznam jako pred-
chazejici instrukce, ale pracuje pouze
s jednim operandem a provede porov-
nani s nulou a podle vysledku nastavi
bity v CCR. VétSinou neni nutné tuto
instrukci provadét, protoze bity CCR se
nam viastné automaticky nastavuji pfi
veétSiné instrukci.

by je5té také mohla patfit mezi

srovnavaci nebo testovaci instrukce.
Zjisti nastaveni bitu udaného prvnim
operandem v operandu cilovéem. Vysled-
kem bud .EQ“ - bit je nastaven na 0
nebo ,NE" - bit je nastaven na 1.
Vlastné jde o porovnani hodnoty bitu

s nulou. Prvni operand udava Cislo bitu,
ktery chceme ve druhém cilovém ope-
randu testovat.

vétSinou nasleduje za instruk-

cemi porovnavani, nebo kdykoliv
chceme skocit v programu podle nasta-
veni bitu CCR. Operandem je navésti
(adresa), na kterou ma program skocit v
pfipadé spinéné podminky. Nasleduijici
tabulka popisuje vyznam zkratek pod-
minkovych kédu ,Bec” (viz. tabulka).
Tim bychom snad zvladli nejdalezitéjsi




HI vétsi (bez znaménka)

LS mensi nebo rovno (bez znaménka)
CC nulovy bit Carry

CS nastaven bit Carry

NE nerovno

EQ rovno

VC nulovy bit Overflow

VS nastaven bit Overfiow

PL kladné

Ml zaporné

GE v&tsi nebo rovno (se znaménkem)
LT mensi (se znaménkem)

GT vétsi (se znaménkem)

LE mens&i nebo rovno (se znaménkem)

Podminkové kédy Bcecc

instrukce Motoroly, které budeme potre-
bovat k programovani a na dalsi se
podivame zase pristé. Ted uz k progra-
movani pomoci systémovych funkci.

, jak jsme jiz snad
fekli, muZzeme rozdélit do tfi skupin. Na
funkce GEMDOSu, které se staraji pre-
vazné o spravu pameti, fizeni béhu
programu, vstupy a vystupy na periferni
zafizeni. Déale je tady BIOS, ktery obsa-
nuje relativné malo nejzakladnégjSich
funkci vstupu a vystupu znaku na rtdzné
periferie a pravé tyto funkce jsou dale
vyuzivany GEMDOSem a XBIOSem,
ktery se vetSinou stara o komunikaci se
zakaznickymi Cipy a obsahuje mnoho
funkci, které velmi usnadni programo-
vani (Cteni, zapis na sektory, formato-
vani stopy, obsluha preruseni, nastaveni
paralelniho a serioveho rozhrani, atd...)
Jak jsme uz take rekli, tyto funkce pra-
cuji tak, ze o€ekavaji vstupni parametry
na zasobniku a vystup je vétsSinou v re-
gistru DO. Funkce se volaji instrukci
TRAP, kde operandem je Cislo 1 —
GEMDOS, 13 - BIOS a 14 - XBIOS. Po
navratu z funkce musime po sobé ukli-
dit na zasobniku, tedy nastavit ho na
puvodni hodnotu.

, ktera ma byt korektnée
napsana musi vzdy na zacatku provést
funkci GEMDOSu - Mshrink, které se
pfeda kolik a kde ma vyhradit paméti
a zoytek je uvolnén pro system a hlavne
pro jiné programy. Pokud to néktery
program nedeéla, nebo nedéla spravné,
vznikaji z toho pak probléemy, jako Ze
pod WORD Plusem nenatahnete do
Pauly delsi pisniCku nez jste méli pred
spusténim tohoto textaku, atd. Funkce
Mshrink oCekava jako parametry dva
longy — pocet bytu, které ma vyhradit,
a adresu, na ktere ma vyhrazeny pro-

stor zaCinat. Tyto hodnoty musime
néjak ziskat \a adrese 4(SP), tedy
druhy long na zasobniku je uloZena
adresa EEEE:-’-"’*E. coZ je uplny zaCatek
programu meti. To je pravé poca-
te€ni adresz. od které musime rezervo-
vat blok pamet. Jeho déelku dostaneme
ze tfi offsetu od :::afku BasePage.
Prvni je delxa Text segmentu ($C), dale
pak Data segmentu ($14) a kone&né
BSS segmeantu (S1C). Nakonec musime
jesté pfiCist celku BasePage $100). Pro
ukonceni a0 -5:-:— mame Kk dispozici
nékolik mozZnost ejjednodussi je
funkce Pierm(C EE”:JOS 0), ktera ,po
sobé uklic™, vrati vyhrazenou paméf a
jako navratovou hodnotu preda nulu,

coZz znamena bezchybny prubéh aplika-
ce. Dal§i je funkce Pterm (GEMDOS
$4C), ktera je témeér stejna jako funkce
pfedchozi, ale umozni vratit jinou hod-
notu nez nulu, takze program, ze kte-
rého byla naSe aplikace spusténa, se
muze podle toho zachovat. Posledni
variantou je funkce Ptermres (GEMDOS
$31), ktera jesté navic umoznuje
rezervovat blok pameéti dane velikosti
od pocCatku programu. Jesté by bylo
dobré upozornit na to, Zze pokud ve vasi
aplikaci ménite nékteré systemoveé pro-
meénneé, nastaveni portu, rozli§eni,
paletu atd., tak je slusnosti na za€atku
uchovat plvodni hodnoty a pfi opous-
téni aplikace je opé&t nastavit. Nyni zku-
sime napsat zaatek a konec spravného
programu a zaroven si predvedeme
volani slozitéjsi funkce, jakou je Mshrink
(GEMDOS $4A).

move.l 4(sp),a0
move.l $c(a0),d0
add.l $14(a0),d0
add.]l $1c(a0),d0
add.l #$100,d0
move.l dO0,—-(sp)
move.l a0,-(sp)

move.w #0,—(sp)
move.w #%4a,-(sp)

trap #1

add.l #12,sp
tst.l do

bne if_error

move.w #0,—(sp)
trap #1

Nyni zkusime napsat podprogram (funk-
ci), ktery nebude fungovat sam o sobé,
ale pokusime se ho vyuzit ve vys§Sim
jazyce. Tim vyS8im jazykem pro nas
bude ,Cécko" (pfesnéji feceno Pure C).
V prostfedi Pure C mame moznost psat
a kompilovat jak céCkové programy tak
programy psané v assembleru. Plati zde
urCité konvence pro predavani para-
metra mezi volanymi funkcemi, které je
nutné znat a dodrzovat. Pokud pfeda-
vame volané funkci jakakoliv data (&is-
la), ktera nemaji vyznam adresy, tedy
ukazatele, napini se jimy nejprve datové
registry DO — D2 a pokud je zapotrebi
predat vice parametru, naskladaji se na
zasobnik v obracenem poradi, nez jsou
uvedeny v hlaviCce funkce. Pokud se
prfedava adresa, neboli ukazatel libovol-
neho typu (na int, long, na strukturu, na
funkci, atd.), naplni se postupné nej-
prve adresove registry A0 — A2 a
potom plati se zasobnikem stejna pra-
vidla jako pro normalni datové paramet-
ry. Jesté je dobré ve svych programech
uchovavat obsah registru, které pouzi-
vame, protoze ne uplné ve v8ech pfipa-
dech se po navratu z nasi funkce
spravné obnovi.

Na ukazku si napiSeme funkci, které
prdame ASCII kod néjakého znaku a
bude nas zajimat, jestli jde o cCislici (AS-
Cll kédy 48 — 57 nebo $30 - $39).
Navratova hodnota z funkce se predava

Draxel TOS |

v registru DO. Budeme predavat jen
hodnotu typu Boolean, tedy TRUE =
pokud znakem je skutecné cislice, nebo
FALSE = 0, pokud jde o cokoliv jiného.
Nejprve napiseme podprogram v
assembleru a jeho zaCatek si oznaCime
labelem ,isdigit®, coz bude jméno nasi
funkce. Budeme oCekavat integerovou
hodnotu ASCIl kédu znaku, ktera by
meéla byt v registru DO. Kli¢ivé slovo
Export na zagatku programu zajisti, ze
bude jméno funkce zname pro ostatni
programové moduly. Zacneme tim, ze si
otevieme novy program v assembleru a
nazveme ho tfeba ,TYPE__TST.S".
Potom napiSeme nasledujici text:

export isdigit

isdigit: cmp.w #8$30,d0
blo no__digit
cmp.w #$39,d0
bhi no__digit
moveq #1,d0
rts

no__digit: moveq #0,d0

rts

Zdrojovy text nyni ulozime a pokusime
se |je] zassemblovat (Alt—A). Pokud je
vSechno v pofadku, neobjevi se Zadné
okno s chybovym hlasenim a na disku
se vytvori soubor ,TYPE__TST.O".
Zkontrolujte, jestli se tento soubor
nachazi v adresari LIB a pokud ne, tak
jej tam presunte. Ted si musite oteviit
Project, ktery normalné pouzivate a
pfipsat tento objekt do seznamu kniho-
ven, aby o ném linker céCka védél a
potom soubor ulozte. Nakonec si ote-
vite novy hlavickovy soubor ,TY-
PE_TST.H" a sem napiste hlaviCku nasi
funkce jiz normalné v céCkové syntaxi:

int isdigit( int code );

Soubor ulozime a nakonec zkusime
napsat kratky program v cécCku, ktery
bude nacitat kédy znaku z klavesnice a
na obrazovku bude vypisovat pouze Cis-
lice. Ukon¢ovat ho budeme klavesou
,Return”:

#include ext.h:
#include “type__tst.h™

int main()
{
int c;
while( ( ¢ = getch() ) != 13)

if( isdigit( ¢ ) ) putch( c );

return(0);

}

Program spusfte a muzete zkous$et
ruzné klavesy, na obrazovku by se mély
vypisovat pouze Cislice. PFisté se podi-
vame na programovani preruseni, adre-
sovy prostor pod&itacd Atari a na zacha-
zeni s nékterymi zakaznickymi Cipy.

to be continued...



XL/XE

Jak se piSi rezidentni programy pro Atari XL/XE? Druha ¢ast serialu o

Jak se dela
rezident Il.

rezidentech od Jirfiho Bernaska vam da na vasi otazku odpovéd.

tohoto ¢lanku vEéetné
vypistu programu, o kterych se zde zmi-
nuji, jste si mohli pfecist v minulém
Alertu — tedy v Cisle 5. Dnes bych vam
rad podrobné popsal zbylé dva pfiklady
rezidentnich programu pro atari XL/XE.

(nazvany

,SHOWSIQO") ilustruje zplisob pfipojeni
rezidentniho driveru na urovni SIO, tedy
na urovni ¢teni/zapisu diskovych sekto-
ru. Timto zplsobem jsou realizovany
veSkeré ramdisky, na které pak DOS
nahlizi jako na skute&né diskety, takze
nejsou pro organizaci obsahu takového
ramdisku tfeba Zadné zvlastni rutiny.

zmenou vektoru LSIO v tabulce COM-
TAB, ktery uréuje adresu, kde DOS |
nékteré dalSi programy volaji SIO. Nelze
ovéem zachytit operace provadéné pfri-
mo pres rutinu SIO v ROM - to je hlav-
ni davod, pro& by mély v8echny progra-
my pouzivat vektor LSIO (samozfejmé
pouze pod systéemy slucitelnymi se
SpartaDOSem, nebot jiné DOSy tento
vektor nemaiji). '

podp-
rogram se musi chovat stejné, jako
standardni rutina SIO v ROM, to zna-
mena Ze vstupni parametry ¢te z pro-
meénnych od adresy $300 (které
samozrejmeé nemeni), status operace
pak vraci v registru Y, pfiznaku N a na
adrese $303. Pokud je poZzadovana
operace na jiné disketoveé jednotce,
nebo dokonce na jiném zarizeni, je
samozrejmé tfeba bez okolkd vyvolat
puvodni rutinu. Rad bych upozornil na
to, Zze SpartaDOS miva své diskové
buffery obvykle pod ROM operaéniho
systému, takze je pod timto DOSem
nutné na dobu prenosu dat ROM-0S
odpojit. Pri tom je vS8ak tfeba znacéné
opatrnosti, nebot pod jinymi DOSy zase
pro zmeénu jakékoliv pferudeni pfi vyp-
nuté ROMce obvykle kanéi havarii.

»woHOWSIO® na vypisu
¢.2 ovdem Zzadné nové zarizeni neinsta-
luje. Jeho funkce spocdiva v tom, ze hli-
da probihajici vstupné/vystupni opera-
ce, a informaci o nich zobrazuje na
obrazovce. Syntaxe je jeSté jednodussi,
nez u prvniho pfikladu: Vyvolani bez
parametru provadi instalaci rezidentu,
s parametrem 'OFF’ pak odinstalovani.

ukazuje
pouze ¢asti programu odlisné od prvni-
ho pfikladu. Rutina zacdinajici od navésti

INSTALZ2 zjiStuje stavajici adresu ulozZe-
nou ve vektoru LSIO, a uklada ji na pfi-
slusne misto do rezidentni casti progra-
mu. Ué&ely to méa dva: Jednak tato
adresa v pripade potreby slouzi k vyvo-
lani pavodni rutiny (v tomto pfipadé
dokonce vZdy), a jednak je potfebna
pro vraceni systému do puvodniho sta-
vu pfi odinstalovani. (Je tfeba opravdu
dusledné dbat na to, abychom pfi odin-
stalovani vzdy uvedli systém do takové-
ho stavu, jako kdyby rezident nebyl
nikdy nainstalovan. Jinak hrozi problé-
my.) Cast programu pfipojujici rezident
K operacnimu systému jednoduse dosa-
zuje do vektoru LSIO adresu nové ruti-
ny, zatimco program pro odpojeni od
operacniho systému pfi odinstalovani
vraci tomuto vektoru plvodni hodnotu.

| (od nave-
sti S10) se tak stava soucasti rutin SIO
pouzivanych DOSem. Je to celkem jed-
noduchy program, ktery zobrazuje do
pravého horniho rohu obrazovky infor-
maci ve tvaru 'Dn:cxxxx’, kde 'n’ je Cis-
lo disketové jednotky, 'c’ je koéd povelu
a Xxxx' predstavuje Cislo sektoru.
Viastni vypis na obrazovku provadeji
rutiny SIOHEX a SIOPUT, z nichZ prvni
zajiStuje prevod ¢isla do hexadecimalni-
ho tvaru, zatimco druha z obou rutin
prevadi jednotlive znaky do obrazovko-
vého kodovani a uklada je pfimo do
obrazové paméti. Vypis s pouzitim slu-
zeb operacniho systému by v tomto pfi-
padé rozhodné nebyl na misté — nasSe
rutina se totiz sama stava soucasti
tohoto systemu, takze by zde hrozilo
rekurzivni volani nékterych podprogra-
mu, které samozfejmé& neni pfipustné.
Navic uzZivatelské programy nejsou prip-
raveny na ,samovolné® zmény na obra-
zovce Ci v systémovych proménnych pfi
volani podprogramu s obrazovkou
nesouvisejicich — to je ostatné take
duvod, pro¢ popisovany program po
ukonceni operace vraci obrazovku do
puvodniho stavu. Vypis je opét zakon-
Ccen tabulkou pro relokaci.

vSeho dobrého...
(I zleho - ale to se zde pfrili§ nehodi.)
Posledni pfiklad se tyka instalovani
novych zafizeni pod ClO. Jedna se
0 zarizeni 'N:', které pfi zapisu méni
barvu okraje obrazovky, pfi ¢teni pak
vraci hodnoty z generatoru nahodnych
Cisel. (Syntaxe i vétSina programu
odpovida pfedchozimu pfikladu.)

podobného zarize-
ni neni tak jednoduche, jak by se mohlo

zdat. V pripravneé fazi (navésti INSTAL2)
program nejprve vola dulezitou rutinu
CLOSDEV, jejiz vyznam pro spolehlivost
instalace neni ani zdaleka zanedbatelny.
Je totiz treba zarucit, aby pfi vymeéné

obsluznych programu nékterého zarizeni

nebyl pro toto zafizeni pravé otevfien
zadny vstupné/vystupni kanal (I0CB).
Pokud by tomu tak bylo (nej¢astéji to
hrozi pfi instalovani nové obsluhy tiskar-
ny pfi zapnuté funkci HardCopy),
dochazelo by k volani nékterych ¢asti
nového driveru bez jeho predchozi ini-
cializace povelem OPEN, cozZ je pocho-
piteiné chyba. Funkce podprogramu
CLOSDEV spodiva v uzavreni viech
IOCB (v€éetné davkovych souboru a
funkce HardCopy) otevienych pro zafi-
zeni, které se chystame ménit.

adresy
puvodniho driveru pro potfeby odinsta-
lovani; pokud driver stejného jména
dosud neexistoval, zustane na pfislus-
ném misté rezidentu nula. Cést progra-
mu od naveésti INSTALZ2B pouze dokon-
Ccuje relokaci — hlavni relokacéni rutina
totiz neumi zpracovat instrukce typu
'LDA #ADRESA:H’' (které nebyvaji pfilis
frekventovane).

K operacnimu systému se provadi jed-
noduse zavolanim jeho inicializacni pro-
cedury. Pfed odpojenim (pfi odinstalo-
vani) je tfreba opét — pomoci rutiny
CLOSDEV - zajistit uzavieni v8ech
kanalu otevifenych pro doty&né zafizeni.
V tomto pfipadé je to je§té mnohem
dulezitéjsi nez pfi instalaci. Pokud
bychom totiz odinstalovali rezident bez
uzavreni prislusnych I0CB, mohlo by se
stat, ze by operaéni systém i nadéle
volal nase rutiny — presto, ze jiz nejsou
chraneny proti premazani jinymi progra-
my. Vlastni odpojeni je pak realizovano
vracenim puvodni adresy do tabulky
HATABS, nebo vymazanim pfislusné
polozky z teto tabulky (pokud dfive
zarizeni stejného nazvu neexistovalo).
Tim je zajiStén navrat systéemu do
puvodniho stavu i v pfipadé, Ze rezident
nahrazoval nékteré jiZ existujici zafizeni,
napfrikliad tiskarnu.

,na pretres”
funkce jiz dfive zminéného podprogra-
mu CLOSDEV. Za prvé je tfeba vyhledat
nazev zarizeni v tabulce HATABS, pro-
toze veSkeré proménne, na ktere se
bude rutina dale odkazovat, specifikuji
zarizeni podle jeho polohy v této tabul-
ce. Potom rutina prohlédne vSech osm
IOCB, a pro ty, ktere jsou otevreny pro
prislusné zafizeni, vyvola funkci CLOSE.
Timto zpusobem oviem nelze ukondit
presmerovani vstupu/vystupu provadéené
DOSem (davkové soubory a HardCopy)
— k tomu slouzi zavér celé rutiny. Fun-
guje podobné, na aktivitu pfesmerovani
se ovSem informuje v tabulce COMTAB
(proménneé ECHOFLG a BATFLG), a pro
ukonceni pfesmeérovani pouziva rutinu
XDIVIO. (To Ize samozfejmé pouzit pou-
ze pod systémy slucitelnymi se Sparta-
DOSem.)

SRCHHATB
slouzi k vyhledani prislusne polozky v
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tabulce HATABS, rutina INIT pak zajis-
tuje skok na inicializaCni proceduru rezi-
dentu.

procedura vlast-
niho rezidentu zapisuje nove zarizeni do
tabulky HATABS. Je dulezité, aby se v
pripade, Ze iz zarizeni shodneho nazvu
existuje, pouze zmeénila jeho adresa. Ma
to dva duvody: Jednak to umozni
nahradit néjakeé jiz existujici zafizeni (na-
priklad tiskarnu) novym, a jednak to
zabrani prfepinéni tabulky HATABS pfi
opakovaném volani inicializatni sekven-
ce — nékteré programy to délaji kvuli
vymazani diskovych bufferd DOSu. Pou-
ziti pfrislusné rutiny operac¢niho systéeému
(adresa $E486), které se prfimo nabizi,
by v tomto pripade nebylo spravne,
nebot tato rutina v pfipadé, ze jiz pri-
slusné zarizeni existuje, neprovede
vubec nic.

bych rad
pfipomnél nepfilis znamy fakt, Zze tabul-
ka HATABS nemusi byt vZzdy zaplnéna
pouze od zacCatku. Odstranénim nékte-
reho zarizeni (napriklad odinstalovanim
rezidentu) zde muze vzniknout ,dira“ v
podobe prazdné poloZzky, Ktera operac-
nimu systému nijak nevadi. Na to je tre-
ba pamatovat, a neukoncovat tedy vyh-
ledavani v HATABS po nalezeni prvni
prazdne poloZky (jak to bohuzel delaji
nektere zjednodusene programy).
Setfeseni“ tabulky HATABS je
samozrejmeé nepripustné, protoze polo-
ha jednotlivych driveru v této tabulce je

pro operacni system klicovou informaci
pro rozliseni jednotlivych zarizeni.

driveru zari-
zeni 'N:’ jiz neni nic moc zajimaveho.
Najdeme zde obvyklou tabulku vstup-
nich bodl nasledovanou inicializa&ni
rutinou, za ni pak vlastni program.
Vypis uzavira relokacni tabulka.

v tomto &lanku jsou mySleny pouze jako
priklad. Jsou sice funk€ni, k dokonalosti
ale maji jesté daleko. Tak napriklad zde
uvedeny program COLOR meéni barvy
pouze po resetu, nezachyti uz zmeény
grafického rezimu obrazovky; program
SHOWSIO zase predpoklada standardni
textovou obrazovku, po zméné graficke-
ho rezimu je jeho informace necitelna.
U tfetiho programu 'NDEVICE’ mne sice
momentalné zadné vady nenapadaji, ale
uznejte sami: K ¢emu je takove vstup-
né/vystupni zafizeni dobré? Tolik tedy
pro ty, kteri se chystaji vznést opravne-
ne pripominky k pouzitelnosti zde uve-
denych programu.

podivej-
me, jak se s problémem rezidentl
vyporadal operacéni systém ulozeny v
ROM. Ano, ROM skute¢né obsahuje
viastni (odliSny) systém pro instalovani
rezidentl. Podprogramy na adresach
SE48C (LINK) a $E489 (UNLINK) slouzi
k instalovani a odinstalovani rezidentd,
ROM dokonce umi jeden takovy prog-
ram zavést ze sériové pfipojeného zafi-

Rezidenty XL/ XE

Vypisy tri ukazkovych programu
0 kterych jste si prave precetli,

najdete na diskete
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zeni (pokud vim, mél by to byt interface
RS-232) a dokonce i relokovat. Jakési
hlavicky jednotlivych rezidentu v paméti
jsou tvoreny standardnimi tabulkami
vstupnich bodd pro CIO, rozSifenymi o
nékolik daldich adres (do kterych ROM
dosadi kontrolni soucet, odkaz na qalsi
rezident apod.). Adresa prvniho takto
instalovaného programu je ulozena na
adrese $3FB, ostatni pak vzdy v hlavig¢-
ce toho predchoziho. ROM automaticky
zajiStuje inicializaci téchto programu po
resetu | jejich zaneseni do HATABS.

tento
systém se ale jaksi neujal. Ma totiz jed-
nu vadu: Inicializace takto pfipojenych
rezidentu probih& az po inicializaci
DOSu, tésné prfed skokem do cartridge
Ci povelového procesoru DOSu. Progra-
my, které se chrani pred klavesou RE-
SET» = a neni jich malo — se ale obvyk-
le pFipojuji k inicializaci DOSu, ¢imz
spolu se spousténim cartridge a CP
vyvluéuji také inicializaci rezidentu insta-
lovanych pres OS—-ROM. Problémy
tohoto druhu vytvari dokonce i vétsina
DOSu, napfiklad SpartaDOS, BW-DOS,
DOS 2.5 atd.

Pfipojovani rezidentl pomoci sluzeb
OS-ROM neni se sou¢asnym softwarem
pezpecne, a proto se radeji pridrzime
osvedcCene metody popsane v tomto
clanku.
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DalsSi pokraCovani serialu o programovani pro kazdého.

B Jifi Richter

Ani jsem netusil, kolik by se toho dalo
napsat o pouzivani strojovych podprog-
ramu v Basicu, ale hned po prvnim uve-
fejnéni 'kfidel” se mi vybavily stovky
prikladu aplikaci, forem zapisd i zalud-
nych problému okolo této programator-
ské techniky. Zkratka je mozné, Ze Vas
budu mucit pomerne dliouhym serialem,
pokud ovSem prezije Alert samotny. Po-
kud se chce programator vyvarovat
Zklamani pfi pouZivani strojovych podp-
rogrami v Basicu, musi mnohé védét

| 0 systému pocitace. Velmi €¢asté jsou
problémy s vyuzivanim ruznych adres-
nich oblasti pameéti. Operacni systém
vyuziva nékteré oblasti pouze pfi uréi-
tych operacich, takZze se ¢asto progra-
matorum stava, Zze program funguje jen
do tée chvile, nez ona operace nastane.
Typickym pfakladem je vyuzivani vyrov-
navacl paméti pro tiskarnu, dataset,
editor Basicu apod. Podobné nebezpedi
v sobé skryva i zasobnik procesoru
($100-$1FF), ktery obvykle nema vyuZzi-
to vice nez asi 40 hornich adres, ale
staci jeden Spatné napsany podprogram
a vymaze se cely. Potfebujete—Ii si
vyhradit vetsi kus pameti, napf. pro
znakovou sadu, existuje jediny korektni
zpusob jak toho dosahnout, a sice po-
sunout RAMTOP (106) o par stranek niz
a prikazem GRAPHICS otevrit novou VI-
DEORAM. Jenze o VIDEORAM se stara
koprocesor ANTIC a ten ma urcita ome-
zeni pristupu do RAM. ANTIC muze
souvisle naadresovat 4 kB (4096 Byte)
VIDEORAM, proto napf. pro grafiku ¢.8
musi mit ANTIC algoritmus pro zobrazo-
vani (DISPAY LIST) rozpuleny na dvé sa-
mostatné ¢asti. Problém je ale v tom,
Ze jedna takova ¢ast nesmi prechazet
pfes hranice celych 4 kB. Predstavie si,
Zze cely pamétovy prostor 0 az 65535
rozdélime na useky o délce 4096 Byte.
Jejich zaCatky budou mit adresy 0O,
4096, 8192, ... atd. Tim jsme ziskali
adresy, na kterych VIDEORAM funguje
vzdy bezchybné (kromé adresy O a ob-
lasti ROM). Operacni systém totiz vzdy
pocita s RAMTOPem na hranici celych 4
kB. Ani DISPLAY LIST vSak neni bez
omezeni, pro né) ma ANTIC ¢gita€ adres
v rozsahu 1 kB (1024 byte). Kromé
téchto upozornéni na jista nebezpedi
mam pro vas tentokrat jednu pomeérné
¢asto uzivanou rutinu ve strojovém koédu
a predevsim pak nejefektivnéjsi zptsob
zapisu podprogramu do listingu Basicu.
Vzhledem k tomu, Ze nam podet rutin v
datech zadina narustat a neni vylouce-
no, Ze |e ve svem programu nekdo pou-

Zije v8echny, je myslim na misté jiz nyni
nastinit zpusob, jak cely program nejen
zkratit, ale i zrychlit jeho inicializaci.
Nejkrat8i zapis strojovych rutin je jejich
pfimé umisténi do programového rfadku
Basicu. Zda se vam to nemozné ? Je to
nejen mozZné, ale takovy radek se da

i editovat. Jde o pfimy zapis do texto-
vého retézce. Ma to sice sva omezeni,
ale pri jejich znalosti se jim snadno vyh-
neme. Prvnim omezenim je delka fetéz-
ce. Zadna rutina, o kterych si fekneme,
vSak nebude tak dlouha, abyste ji ne-
dostali do jednoho programového rad-
Ku. Horsl je, Zze se musime vyhybat
hodnotam 155 a 34. To je hodnota
ukonéeni radku a uvozovek a ty se z o-
chopitelnych duvodu nedaji v fetézci
editovat. Nastesti tyto hodnoty nezna-
menaji Zzadnou znamou instrukci proce-
soru a tak se jim musime vyhybat pou-
ze v konstantach a adresach, s ¢imz si
jisté kazdy programator poradi. Radek
Basicu s podprogramem vypada néjak
takhle

100 X=USR(ADR("hLxj")

kde znaky mezi uvozovkami predstavuiji
viastni strojovy podprogram. Dnesni ru-
tina s nazvem FILL slouzi k rychlemu
vyplnéni useku pameti urCitou hodnotou
(napf. vypinéni VIDEORAM nulami sma-
ze obrazovku). Chceme-Ili mit tuto ruti-
nu hned po spusSténi programu pripra-
venou k pouziti, pouzijeme tento usek
programu k vytvoreni editovatelného
radku.

- BOOXE -~

100 REM Data rutiny FILL

101 DATA 104, 104, 133, 213, 104,
133,212

102 DATA 104, 133, 214, 104,170,
240, 2

103 DATA 160, 0, 104, 104, 145, 212,
200

104 DATA 208, 2, 230, 213,202, 208,
2486

105 DATA 198, 214, 208, 242, 96, -1
106 REM Konec dat, celkem 33 byte

1000 X=ADR("

")
1010 RESTORE 100:REM data rutiny
FILL
1020 READ A:IF A<O THEN LIST
1000:END
1030 POKE X,A:X-X+1:GOTO 1020

Prazdny retézec na fadku 1000 si vZdy
pfipravte o néco deldi, abyste si uklada-
nim nenabourali strukturu Basicu. Pro-
vedte prepis dat pfikazem GOTO 1000.
Prfebyte&né prazdné znaky pak lehce
odmazete. Nakonec radek upravite do
kone&né podoby programového fadku,
napf.

30 X=USR(ADR("h** tady je podprogram
**") ODKUD,KOLIK,CIM)

AZ budete mit v této podobé vSechny
potfebné rutiny, mUzete se zbavit radkU
1000 az 1030 i datovych fadki a muze-
te porovnat délku takto vytvoreneho
programu s programem, ktery uziva DA-
TA Ffadku. Rozdil je to znacny a to ani
nemluvime o rychlosti. Vykon rutiny
FILL si muZete vyzkouSet na tomto pfik-
ladu

10 VRAM:=PEEK(88)+256*PEEK(89)
20 FOR I:0 TO 255

30 X=USR(FILLVRAM,960,1)

40 NEXT |

50 END

a uvedomte si, Ze tento programek ulo-
zi do paméti postupné 245760 znaku!

Zkuste si totéZz napsat v Basicu a konce
se nedockate. Misto hodnoty FILL vioz-
te do radku ADR("** -etezec rutiny FILL

:-:*'*]..
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Uzivatelsky software pro

Atari ST/STE/TT/Falcon

Systém / utility Kancelarsky software

B DS LD cuivirninnisisaiest 280 —
ST/STE/TT/F030

OsvédcCena instalace Ceské diakritiky na Atari. PoceStuje
vdechny systémové fonty a nyni i Speedo GDOS! Sou-
¢asti je mnoho dalSich uziteCnych programu.

BRIV NNONES o e RO

ST/STE/TT/F030

Integrovany kancelarsky software. Textovy editor, tabulko-
vy kalkulator, databaze. Jednoducha obsluha. Vyzaduje
Speedo GDOS. Dop. 2 MB RAM, pevny disk.

ST/STE/TT/F030
Vynikajici Cesky textovy editor. Primo pracuje i s forma-
tem 602. Cesky vystup pro v8echny typy tiskaren, kon-
trola pravopisu atd.

s SRR B . ininnmsinisiasii L=
ST/STE/TT/F030

Vykonny spreadsheet s grafikou, ktery obsahuje pres
200 fci. Pracuje s formaty Lotus/DIF/ASCI|. Podporuije
SpeedoGDOS.

VI 3 .0 it i amsessseesnassiss 2690 -
ST/STE/TT/F030

Program pro nekolikanasobné zrychleni grafického
vystupu pocitate. Kompatibilni se SpeedoGDOS, navic
umoznuje pouzivat | vektorove fonty Truelype.

BEENEEEOY 2 2290
ST/STE/TT/F030

RozSifeni operacniho systému pro praci s CD ROM.
MozZnost prehravani hudebnich CD pfimo z pocitace.

B IO O o o issinsnistins 1890 —
ST/STE/TT/F030
................................................................. Prggram pro -,.,r}.eh.:afem q tisk Drezentaﬁn[ grafiky @ tYDﬁ

ST/STE/TT/F030
Vynikajici program, kKtery umoznuje menit konfiguraci pfi
spusténi pocitace.

HD DL v iiitiidiiinisimimmsiisissiiniis 1190 -

ST/STE/TT/F030

Novy driver pro harddisky. Je vhodny zejména pro
aplikace, které vyzaduji velmi rychlou praci s hard
diskem (napr. hard disk recording na Falconu). Tento

grafu v€etné 3D, import ASCII, export GEM nebo IMG.

B CRUC . vimssmsnsssciioiomsissssmiminssisiie mvimmams 10 B

ST/STE/TT/F030

3 dimenzionalni spreadsheet s grafikou, textovym modu-
lem, programovacim jazykem, statistickymi funkcemi. Im-
port/export Lotus/dBase/ASCII, pfimy import PFM sou-
Doru.

program je napsan kompletne v assembleru, podporuje —
SCSI, IDE i ACSI disky. PIné XHDI, AHDI a MiNT S e e e RS R S B L R 1190,
kompatibilni. ST/STE/TT/F030

Levny 3D CAD program s prehlednym ovladanim. Vystup
je mozny na laserove i jehliCkove tiskarny a na plotter.

SR B L i i irssresesimarermitomion 150~

ST/STE/TT
Program a interface pro komunikaci s digitalnimi diafi
Casio.

DIMONG BRI U S i innsonsisnmssissinioe HOD U=
ST/STE/TT/F030

Spravce pevného disku. Diagnostika, optimalizace, funk-
= omezujici mozne nasledky havarii na pevnéem disku a

Audio / Video

Syciatiolanie e o] Rt O Ut e S i B

ST/STE
Stereofonni sampler 8 bitl 28 kHz, zvukové efekty, MIDI
podpora, kompletni SW+HW.

NIEOMASEEr o e ol
B ST/STE

L DIaMoONaBack s e == AL T 1290 —

| ?Tf’?t_Ej _I ”FP?D . 1oh , b= Y= Video a audio digitizer do ROM portu pocCitaCe. Max. 25
P ey -:,:1’{,{Eiﬁcgﬁ-’%ﬁéﬁm@fam pro pevny disk na snimkd/s, rozliseni 320x200, sampler 8 bitd 16 kHz.

Moznost soufasného zaznamu zvuku a obrazu. Komplet- e
B ni software i hardware. s

EEETINRIRR LITE . aihiatiaiis i 1990~
i FO030

Vicestope nahravaci studio pro Atari Falcon. AZ 6 zvuko- &8
vych stop s kmitoétem 50 kHz, digitalni efekty, mixaz. &%

- T TR

I Harlekin il ... 2290 -

B ST/STE/TT/FO30

8 Univerzaini multiaccessory. Textovy editor, systémoveé pa-
ry /esnice a znakova sada), kalkulaCka, novy

e selexior, tiskovy spooler, makroprocesor a dalsi.

Knlfe ST .................................................................... 990,— S

ST/STE/TT/F030 -

Disk editor (Drac uie s diskem na ﬂEjﬂliél L:IF'DUI’"E”. rh’r{{" Edgoltape 2-0 ........................................................ 4990,_
i o I - 3990— [ Neinovéjsi verze vicestopého nahravaciho studia. Az 8

i zvukovych stop s kmitoCtem 50 kHz, digitaini efekty,

§TFSTE'TT FUSU _ mixaz, editace.

- -

formaty GEM, IMG, PCX,

L

EPS = oFime grami Atari Works. Calamus. :
-—_i. e 2 dalsich ..,Tuj,..:Et Uloienl' 100 t;lEf{JﬂmCh EXDOSE + APEX MEdla ------------------------------- 19990,_
Cisel. ¥ro pfimy tisk je nutny program SpeedoGDOS FO30

True color (24 bit) videodigitizer a software pro
zpracovani obrazu na Atari Falcon030. Morphing a dalsi
moznosti. Vyuziva obrovsky vykon DSP.

D



Hudba

Componium Ealcon ... a8 1690
FO30

Hudebni studio pro Atari Falcon (Ceska verze). Vystup
pfimo z pocéitate (osm balancovanych kanald 16 bitd),
pohodlna prace, import MIDI souborl. Soudasti
 dodavky je i mnoho 16 bitovych samplu a program pro
nahravani vlastnich samplu.

componium ST

ST/STE/TT

Zvlastni verze Ceského hudebniho programu pro
vSechny pocitace Atari. Dop. STE a 1 MB RAM.

Programy od firmy Steinberg

Nabizime vam i dodavky sSpickoveho hudebniho
software i hardware Steinberg (od Cubase lite az po
Cubase Audio 16 pro Falcona). Pokud mate o tyto
profesionalni programy zajem, kontaktujte nas.

Programovani

d@asaddadddddidaddaaaERnERdReRrRERERdREREREREREREEN

Devpac 310 ....... 3950 -
ST/STE/TT/F030

Kompletni systém pro vyvoj programi v assembleru na
& vSech poditacich Atari. Editor, assembler, debugger,

& knihovny (vCetné SpeedoGDOS, MultiTOS), priklady.

¢ Devpac DSP

= FO30
V8echno potfebné pro vyvoj programu v assembleru
DSP 56001 zabudovaného v pocitaCi Atari Falcon030.

Lattice C 5.52

ST/STE/TT/F030

Kompletni systém pro vyvoj programu v jazyku C na
v8ech pocitadich Atari. Editor, prekladac, debugger,
knihovny, priklady.

' veg kerv software sim .Ee:'i’zfete abjec!nat na acl rese
JRC, Chaloupeckého 1913,169 00 Praha 6 '
nebo telefonit:kv na tel. C;sle 02— 35&979

pﬁpadné faxem na Cisle 02-521258

Literatura
The Atarli Compendium (anglickv) .......1790,—

Vycerpavajici kniha o programovani na vS8ech modelech
pocitacl Atari. Pokud to myslite s programovani vazne,
nemeéla by vam tato kniha chybét.

DSP56000 Programmers Reference
(@anglicky)

Zakladni priru¢ka o programovani DSP na Falconu.

680x0 Programmers Reference (angliglksxg)o

sasEsEsRERON LR

Zakladm prlrucka 0 prmgramwam MCGBOKU
Modern Atari System Software (anglicky)

Jak psat moderni programy na Atari? Odpovéd vam
podaji odbornici firmy HiSoft.

Atari ST/TT ..

Kniha HEIEHGITI 0 saﬁware na Atarl od mg Petra
Jandika.

NAVOd k Atar]l FAICON ...........imannsd 00—

Podrobny pfeklad originalniho navodu k pocitaCi Atari
Falcon.

Papyrus

Navod ke Spickovemu textovému editoru.

Phoenix

Navod k databazovemu programu.

100~

Popis databazového systemu.

GFA BASIC

Navod ke Spickovemu textovemu editoru.

Motorola — uvod do programovani
Programovani v assembleru MC68000.

Navétivte nagi prodej'nu PC Shop ve Viadislavove ulici (za 0D Maj).

- - - - - - - - - - - - - - - - - -

Zavazneé si u vas objednavam:

KS ceéna
= 8D ceéna
2 K8 cena
o LIS ceéna
_____KS céna
R - céna
BN, cena

celkova cena

- - - - - - - - - - - - - - -

Programy mi zaslete dobirkou na adresu:

Prijmeni a jmeéno
UliceacC. p.
PSC, misto

R

Datum:
Podpis:
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Od posledniho ¢lan
K a U dobu se

néjaky ten pate
samozrejmé& mnoho noveého udalo. Podi-
vejme se tedy, ¢im nas firmy vyvijejici
pro Calamus prekvapily. Samotna firma
DMC slavi své desaté narozeniny a mys-
lim, Zze skute¢né maji co slavit.

Zacnéme samotnym Calamem.
Posledni zaznamenany update byl Cala-
mus SL'94, o kterém jsem vas jiz drive
informoval. Nyni pfichazi Calamus SL’'G5
(Srpen). Oproti minulé verzi se v DMC
pokusili o dalsi zvySeni vykonu. V arze-
nalu moduld se nyni k SL'95 dodava
Color Guidelines, ktery umoznuje gene-
rovat prehlednéjSi barevné pomocné lin-
ky, C—Quadrat pro méreni vzdalenosti
objektl, StopWatch na méreni ¢asu
straveného nad jednotlivymi dokumenty
a Font Juggler pro rychlou orientaci ve
fontech. Cena upgrade z SL'94 je asi
1000,~ K& a upgrade ze starsich verzi
stoji asi 3000,- K&. Navic se nyni stala
skute¢nosti i dlouho odekavana verze
Calamu SL pro MagicMac s podporou
15bitového TrueColoru. Udajn& b&ha
neuveritelne rychle a nikdo na Apple
pry dosud nevidél tak rychlou praci s
vektorovou grafikou. hf‘lﬂz dalé. vyhody

INFORMACE o

SOUTEZ

Scriptovy tisk, integrované funkce
modulu Bridge 2.0, podpora Photoshop
a Kodak PhotoCD formatu a konec¢né
podpora dlouhych 32-ti znakovych naz-
vi dokumentd, véetné& kompatibility s
Calamem SL na Atari.

Mezi zajimavé nové moduly patrfi
3D StereoMagic pro tvorbu RDS, RTS a
RORTS stereogramu. Nejzajimavéjsi jsou
asi RORTS stereogramy, které vytvareji
3D iluzi pomoci rizné opakované a
deformované textury, coz muze byt i jiny
obrazek.

e DalSi uziteCny modul je Bridge, ale
tentokrat ve verzi 2.0. PostScriptové
funkce byly uplné pfepsany a optimali-
zovany a export TIFFu byl opét
vylepSen. Navic umi nyni Bridge expor-
tovat | ve formatu Photoshopu. Bridge
2.0 vyzaduje Calamus SL'95.

¢ Novinkou je i filtr pro export a import
ve formatu Photoshop v2.5 pro ty, ktefri
nepotrebuji Bridge a presto by vyuzili
spojeni s jinymi platformami (PC/MAC)
pomoci tohoto formatu.

¢ Poslednim skvélym modulem je Eddie.
Je to nastupce pavodniho PKS Write
(ted spiSe Wrote) a svymi schopnostmi
no mnohonasobne prevysuje. Ma mimo
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pravitka Jsou jako ikony rovnou v toolba-
ru v okné editoru. Eddie od Adequate
Systems ma také implementovanu funkci
nékolikanasobnéeho Undo a je K dispozi-
ci pro kterykoliv Calamus SL (SL'95
snad jiz take).

Zda se, Zze u DMC nezahaleji, a
prestoze teziste jejich ¢innosti nyni spo-
&iva na Calamu pro Windows NT/95,
vénuji se Atari i Applum s MagicMacem.

vystupu jiné mnohem prehlednéjsi ovladani a
aZ na 1200dpi bez Job ?x'::g u, Post- nékteré funkce jako vkladani stylu nebo Eddie - novy textovy editor
w W e O
Soutez grafiku v = 2
Rozhod!i jsme se vyhlasit soutéz o 1. Praci muzete dodat v nékolika forma-
nejlepsi graficke dilo. Kazdy, kdo se tech. Vektorové: GEM-Metafile, CVG,
chce zucastnit, musi vilastnimi prostred- DIG, HTJ. Bitmapové: JPEG, GIF, TIF, [NTERNATIONAL RATHO
ky na TOS kompatibilnim pocitaci vyro- TIC, TIH, PCX, BMP, IMG, XIMG, Degas
DIt plaxat 0 velikosti A4 s libovolnym a daisi po telefonicke dohodé.
motivem. barevné nebo ¢ernobile, a 2. Prace prijimame na disketach 3.5° Jednoducha reprodukce loga -
zaslzt no do 15. listopadu 1995 do a 5.25° DD/HD, vyménnych discich zabere asi dvé hodiny, kdyz
redakce A& <e zpracovani muzete 3.57 105MB SyQuest, 3.5 100MB Zip kreslite i vilakna Zarovek na
pouZit vextorovy i rastrovy editor nebo a na CD-ROM formatu 1ISO-9660. Sou- Karlove moste.
DTP program. Nezapomente nam pory mohou byt zkomprimované pomoci
napsat, |2« ;ste postupovali a jaky Lharc, STZip, ARJ, ARC, GNUZip ¢&i
software jste pouzili (pokud vam to Z00 a pripadné segmentované pomoci |
nevadi). ZuZasinit se muze kazdy vyjma ARJ, LE-Splitu nebo Splitteru.
Clenu recaxce Casopisu Alert. Jisté by 3. Zaslane diskety dostanete postou
vas zajmz'o. co dostanete, podari-li se zpet v dobé uvedeni dalsiho Cisla do
vam zvitez prodeje.
Vitéznz przce bude otisténa na obalce 5. Hodnoti se i originalita. Treba: ,V ob-
Alertu z 12m ne 2p3i dostane poukaz na liceji zari pivo s lidskou tvari.” Nebo:
nakup zooZ v nodnoté 1000 K& u firmy .Motorovy olej Slizul - v mziku namaze
JRC. To snac >2 t0. ne? ojnici i pist.* Motylek z fotky vystupujici - neni
A nyni pravidiz 2 podminky soutéze: to muj napad, ale inspirujte se
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jsme zacali s tematem ,Jak nadopovat
ST". Pro rozsahlost problematiky nebylo
mozZné shrnout vSechny rady do jedno-
ho ¢lanku a tak se nam pomalu rodi no-
vy serial, ktery dokonce na chvili nahra-
dil vysoce specializovany kurs DTP.
Minule jsme skon¢ili u digitizeru. Moc
jsme si toho o nich nerekli, ale neda se
nic délat. Tento serial by vam mél po-
slouzit pouze jako inspirace, nikoliv jako
pfirucka k feSeni problému. Na co se
podivame dnes?

Kazdy uzivatel Atari ST jisté nejednou
narazil na probléem rychlosti nebo,
chcete-li, vykonnosti sveho stroje. Na
nedostatek vykonu narazite zejmeéna

v situacich, kdy je pocita€¢ abnormalné
zatizen vypocty, prfesuny blokl paméti
nebo vykreslovanim mnozstvi dat na
obrazovku (coz je prakticky to sameé).
At chcete nebo ne, nékdy zkratka
potfebujete na svém pocitadi udélat né-
co, co vam dokonale predvede, Ze stary
pocitaC — aC v pozici stare lasky — ,re-
zavi® velmi rychle. Najednou |je potreba
nékde pfidat na vykonu, pfiblizit se mo-
mentalni vykonnostni SpiCce. Zejmena
renderovani 3D grafiky, prace v DTP ne-
bo slozité hudebni kreace — to vsSe jsou
oblasti, ve kterych s jidlem roste chut

a které jsou schopné pretizit jakoukoli
(1) konfiguraci pocitace. Presto je vsak
kazdé zrychleni pfinosné a muze pfinést
do vasi prace novou kvalitu. Svou roli
hraje i fakt, Zze souCasny software pro
modely TT a Falcon dovoluje velmi pe-
strou paletu tvargich ¢innosti, na které
muUzZeme na ST rovnou radéji zapome-
nout. A pfi tom nekdy staci tak malo.
Vykon jiz zminénych stanic je snem ka-
zdého uzivatele ST, ale rozhodné ne
snem nesplnitelnym. Na trhu je dnes
nekolik velmi dobrych hardwarovych ak-
celeratoru (urychlovagtl), které funguiji
na dvou zasadnich principech.
Levnéjsi akceleratory zvysuji takt
CPU MC68000, ktery ma ST¢ko na des-
ce, tfeba az na 50 MHz (z plvodnich 8
MHz!). Tak lze za solidni cenu dosa-
hnout znatelneho zrychleni az okolo
400%. Asi nejznamejSim akceleratorem
tohoto druhu je ,,T28 (36)“, ktery se
podle taktu pohybuje v cenach od
6.200 K¢ (28 MHz) do 9.800 K¢ za 36
MHz verzi. ,Téecko" Ize pochvalit prede-
v8im z hlediska kompatibility, nedéla to-
tiz problémy Notatoru ani Cubase. Za
pozornost stoji i 64 kB cache pamét,
ktera déla pro b&h procesoru neoceni-
telnou sluzbu.

Je tu viak | komfortnéjsi reSeni, které
spociva v rozSireni ST o dalsi CPU
MC 68020 nebo 68030, taktovany az
na 36 MHz. Pak se vam muzZe snadno
stat, ze vam ST doslova uleti pod noha-
ma, protoZze dosazena rychlost muze

byt dokonce vy3si nez u TT. ProtozZe na
desce najdeme mimo CPU i matema-
ticky koprocesor 68882 (36MHz), ne-
mUzZeme se divit nasledujicim &islam,
ktera vidite v tabulce. V uvahu je treba
vzit skuteénost, ze PAK 68/3 umi ro-
zeznat operacni systém TOS 2.086, po-
kud jej mate v pocitaci. Jestli ne — ne-
vadi! Na PAK desku Ize umistit i TOS
3.06 (!), ktery plné vyuZzije moznosti
orocesoru 68030. Reé& je samoziejmé
o multitaskingu a s nim souvisejicim
rizeni a ochrané paméti (PMMU). Ta-
kovy pocitaé muzete bez vétSich pro-
blému nasadit na naro¢néjsi oblasti DTP
nebo EBV, pokud se smirite s faktem,
Zze vystup na monitor bude omezen na
monochromni VGA, i kdyZ i zde se da
hodne vylepsit.

V kazdem pripade vam PAK 68/3 dovoli
vyladit pocCita€ podle chuti i penézenky.
Pofidit muZete prazdnou desku bez
CPU za néjakych 6.300 K¢, desku

s CPU (030/33) za 10.000 K¢, TOS
2.06 resp. TOS 3.06 za 2.850 K¢

a koprocesor (882/33) za 3.300 Ké¢.
To znamena, ze za 16.000 K¢ posta-
vite ze starého STcka hodne, ale
opravdu hodné vykonny pocitac,
ktery jesté muze odvést pékny kus
poctivé prace.

Prfestoze jsem se tomuto tématu veno-
val jiz minule, neda mi to, abych se ne-
podival na velmi bouflivé se rozvijejici
trh CD mechanik a CD ROM pro vase
Atari. Pfed prazdninami jsme tuto pro-
blematiku nakousli a tak bych rad dopl-
nil nejnovéjsi poznatky.

Predevsim bych vas rad seznamil s CD
mechanikou Aiwa ACD-300, ktera se
Zz ni¢eho nic vyloupla na britském trhu
a brzo si ji budete moci pofidit i u nas.
Jedna se o0 double speed SCSI me-
chaniku v externim provedeni s de-
signem, ktery se spiSe neZz pocitaci
podoba dilu néjaké aiwacké miniveé-
#e. Celu skiin& vévodi LC display, ktery
informuje o pfehravanem tracku. Nechy-
bi ovladaci prvky (Play, Stop, Pause) ani
konektor na sluchatka. Jiste jste jiz po-
chopili, Ze jde o plné multimedialni
zarizeni, to znamena CD mechaniku,
ktera pro svuj AUDIO provoz ne-

B Marek Nepozitek

potfebuje pocitaé. UZivatel tak muze
zabit dve mouchy jednou ranou. ACD-
300 jednoduse pripojite jak k pocitaci
(SCSI), tak k zesilovaci nebo sluchat-
kum. Pak jiz zalezi jen na vas. Na zadni
sténé je dale protazené SCSI pro dal-
Sich 7 zarizeni (harddisky, zipdisky,
scannery...). V kompletnim baliku naj-
deme software (,Extendos Pro* - vy-
nikajici pro obsluhu CD ROM, véetne
audio CD), kabelaz, ICD Link 2 SCS|
interface pro ST. Tento vyCerpavajici
komplet by mel stat okolo 11.000 K¢.
Pokud mate pocitaC s SCSI a viastnite
| obsluzny software, vyjde vas Aiwa
ACD-300 na necelych 8.000 K¢, coz
je pfi tak vyborném designu a zvuko-
vych moznostech velmi sluSna cena.

A Cim novym lIze novou mechaniku
nakrmit? Vedle neprfeberného mnozstvi
CD ROM pro PC a MAC muzete vyuZzit i
specialitky jen pro vase Atari. Za zmin-
ku stoji ,Atari Mega Archive” piny
nejnovéjsich PD a shareware, na svéte
je i ,Transmission“, coz je CDCko pIné
dem, her, hudby a PD pouze (!) pro Fal-
con 030. Vedle klasického ,ATARI GE-
Mini* (PD) se objevilo ,,ATARI Softwa-
re Treasury“, které zabira 2 CD (PD),
pékné vypada i ,Skyline“ (PD, MOD,
FLI), fantastickeé je ,BITSTREAM 500
Fonts", kde najdeme peknou sadu fon-
t0 pro Speedo GDOS a NVDI 3. Za vy-
soce specializovné produkty bych ozna-
¢il CD¢ka ,,TEX" — soubory a kompilery
pro UNIX a ,,LINUX/68k" coz je kom-
pletni operaéni systém na CD.

Tak by se dalo pokraCovat pfes CD pina
grafiky, fotografii NASA, fraktalni grafiky,
True Type fontu... Nabidka CD i pro
ATARI je momentalné NEKONECNA.
Velmi prijemné prekvapil remake her pro
Falcona ,Robinson’s Requiem*” a
sIshar 3%, které si falconisté mohou za-
hrat z napéchovanych CDcCek.

Chapejte tento prufez nabidkou CD ti-
tulu pro Atari jako velmi hruby pohled
na novinky. V dobé kdy budete tento
clanek ¢&ist, budou na trhu stovky no-
vych titulu, které by vam mozna zpfri-
jemnily zivot. Fantom CD-ROM konecC-
né zasekl drapky i do oblasti pocCitacu
Atari. To je rozhodné dobre.

PAK 68/3 - akcelerator pro ST/E

Vykon akceleratoru PAK 68/3 1100% = Mega ST, Blitter, FPU, ST hi-res)
v porovnani k Falconu 030 v ruznych konfiguracich:

PAK 68/3 Falcon 030 Falcon 030 Falcon 030

36MHz 16MHz 16MHz,NVDI 40MHz,NVDI
Prumérny vvkon: 851% 207 % 538% 852%
Grafika: 840% 156% 609% 920%
CPU: 878% 345% 345% 663%

-
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JRC, Chalupeckého 1913, 169 00 Praha 6
tel./fax: 02-521258
e-mail: pavlicek@jrc.anet.cz




Jaguar + CD ROM CD-ROM

14 990,-Kc 7 490, Kc
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