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OFICIALNI DEALER ATARI

FALCON 030

MULTIMEDIA BEZ KOMPROMISU

Multimedialni pocitac ATARI s
plné 32-bitovym vykonnym pro-
cesorem Motorola MC 68030 na
16 MHz, dale disponuje multi-
procesingovym RISC - chipem
DSP 56000 na 32 MHz. 16-bito-
vy stereo zvuk a Truecolor gra-
fika, HDD, FDD 1.4MB, RAM
4MB, SCSI2, LAN,
DSP-Port, Centronics, RS-232,
MIDI, ROM-Port, pripojeni VGA

rozhrani

monitoru a moznost pfipojeni
ST-monitortd. V baleni najdete

| mnoho uzite¢nych programu.

Z BOHATE PALETY DOPLNKU:

HARDWAROVE UPRAVY:

e Speed Resolution Card -

urychlovaci karta (40 MHz)

a graficka karta
¢ RozSifeni RAM na 14 MB

e specialni urychlovact a grafické

karty a digitizéry

SOFTWARE:

PROGRAMY HUDEBNI:
Cubase Audio, Digitape
Notator Logic Audio

PROGRAMY GRAFICKE:
Chagall, TruePaint
Trueimage

BUSINESS:

Atari Works

Superbase Professional 3
K-Spread 4

3D Calc Spreadsheet

PROGRAMOVACI
JAZYKY:

Lattice C 5.52
High Speed Pascal
DSP DevPac

UTILITY:
KnifeST
Harlekin 3
Datalite
Diamond Back I
Diamond Edge
XBoot 3

PC SHOP

Vladislavova 24 (za OD Mé&j-KMART)

110 00 Praha |
tel., fax: 02/24228640

ZAKAZNICKE SESTAVY:

e Provedeni TOWER
s 8 diskovymi sloty
e Urychlovacf karty,
takt 32-40MHz
e Emulatory MS-DOS
e Monitory 14 az 21 palca

DISKY:

e Externf Hardisk SCSI2 - HD SCSI2 s externf
krabici, zdrojem a kabelem, 500 MB az 2 GB

e Externi SyQuest SCSI 3.5" - viménny
harddisk 105 a 270 MB s krabici, zdrojem
a kabelem

e Cardridge 105 MB a 270 MB

DOMACI PRODUKTY: HRY: LITERATURA:

ST Cestina 2 - ¢eStina pro Hlava Kasandry Atari ST/TT, GFA Basic
obrazovku a libovolnou Leonid Motorola 68000 - 68030
tiskarnu Skorapky Papyrus, Phoenix

FAUST 1.4 - kompletni DST dBMAN 4.0
vedeni jednoduchého CoCoCoPo ST INFO, ALERT
ucetnictvi Pexeso 680x0 Programmer's

MAT 2.0 - vyborny Cesky Belegost Reference
textovy editor, pracuje Boggit DSP 56000 Programmer's
I s formatem T602 Dobyvani hradu I Reference

SFD Tool 1.0 - program Siroka nabidka Modern Atari System
pro komunikaci pocitaca zahranicnich her Software

Atari ST s diari CASIO.

Boo ATUS:

B2/ 24220648
19.66 - 8.60

v pfiznivych cenach The Atari Compendium

Chaloupeckého 1913
169 00 Praha 6 Strahov
tel.: 02/354979 fax: 02/521258



R ——— Editorial

Alert! ——

Vazeni Cctenari,

moc nas t&Si vas zajem o déni v oblasti pod&itacu Atari.

K tomuto tvrzeni nas vede fakt, ze pravé drzite v rukou
zcela prvni ¢islo nového ob&asniku s nazvem ALERT. DU-
vody k zalozeni nového Casopisu jsou prosté. Slaba infor-
movanost pod&itacovych fandu v této oblasti vede k mnoha
omyldm a nepochopeni zhruba ve stylu: “fekni Atari a ja ti
jednu vytetuju™. Tomu chceme zabranit. Jednak proto, ze
uz mame toho otloukani dost a zaroven proto, ze vidime
skute&nost trochu jinde, nez kde ji vidi renomované poci-
taCové Casopisy. Chceme, aby v nasem casopisu nasel
nejcerstveéjsi informace kazdy Atarista a nezakryvame, ze
chceme |it skuteCne po nejvetSich novinkach. To v praxi
znamena, ze momentalnim hitem v naSich ¢lancich budou
Falcon a Jaguar. |
Alert, alert ... alert je slovo, které proniklo do pocitadové
terminologie z angliCtiny a asi kazdy z vas se s nim setkal.
Znamena vystrahu, varovani, hlaSeni, ale i straz, ostrazi-
tost a bystrost. Budou-li to vlastnosti naSeho Casopisu,
potom bude cela nasSe redakce vice nez spokojena. Av-
Sak, nahradit onu prazdnotou zejici mezeru v informacich
nebude nikterak jednoducheé. Kdyz se nad tim zamyslite,
zjistite, ze za posledni leta zmizelo slovo Atari ze vSech
pocditatovych Sasopisu. Vyjimku tvofi uboha snaha jednot-
livych redakci napsat néco o Atari vzdy ve chvili, kdy pfij-
de na trh novy produkt, aby tak demonstrovaly, jak jdou s
dobou... To nikdy nemélo dlouhé trvani a nikdy nenavazo-
val systematicky pfistup k véci. Vzdy zustalo u oslavnych
fanfar plynule pfechazejicich ve funus. Z posledni doby
uvedme jako pfiklad novinky Falcon a Jaguar. Tim chci
Fict, ze je hodné nakousnuto, ale malo povézeno. Je tézké
odhadnout, co nasi ¢tenari znaji a co je pro né nezna-
mou. Chapejte toto Cislo jako inventuru znalosti a tapani
PO smeru, jakym by se nas ¢asopis mél nést. Veérime, ze
se stanete aktivni slozkou naseho tvir¢iho kolektivu a ze
nezustanete némym adresatem nasi dobfe minéné snahy.
Svét pocéitadl Atari nabira novy dech a my chceme byt u
toho. Vérime, ze je to definitivni zlom, ktery by nebylo
moudré propasnout. Chceme vas o tom presvédcCit na
nasledujicich strankach. Prijemné Cteni!

Marek Nepozitek — Séfredaktor
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Na této strance nachazi-

te Clanek, ktery by mohl byt sou-
Casti editorialu. Sami jisté uznate,

‘ 7e protahovat editorial do nelid-
skych rozmérd nema v kraji obdoby.
Dejme této uvaze vlastni misto a
mejme ji za prvni z Uvah, se kterou
se v naSem Casopisu setkate. Zde
bych vas rad informoval podrobnégji
o tom, co od Alertu mizZete &ekat,
v zavislosti na tom, co jsme schopni
pro vas pfipravit. Nejprve by ale by-
lo dobré nahlédnout trochu do his-
torie...

Jak jsme vznikli? zcela

prosté. Napad vydavat Alert spada
nékam do zacatku roku 1994. Tezko
rici, kolikateho je dnes, kdy jsou vy-
tisténé tyto fadky. Pravdou je, Ze
jsme mohli byt rychlejsi, ale kazdy
L e = | déla nekdy néco poprve. Zajimave
e il e = | e, ze nebyly Zzadne prostoje, pokud
- { |de o formovani redakce nebo hle-
H a r d wa r e | dani vydavatele. Alert zkratka vznikl
_ jako spole€né prani vydavatele a
Séfredaktora v jednu chvili a na jed-
nom misté. Nikam se nemuselo
chodit, na nic se nemuselo Cekat.
Vydavatel — firma JRC — mél zkrat-
ka ve spravnou dobu snahu pomoci
jednomu autorskému tymu pfi distri-
buci programu. Autorsky tym nese
jméno LetDisk a ma hodné spolec-
neho se samizdatovymi “LetDisk
News”, kterymi témérf rok suploval
klubovy zpravodaj v “"Klubu
68000°. Ale nechme tento platek
stranou, i kdyz si myslim, Ze to byla
vyborna forma jak informovat —
predevsSim rychle a aktualné. Dnes
mohu Fict, Ze je neuvéritelné tézké
| - 2 naplnit kazdy tyden list papiru hor-
2 | ] =| kymi novinkami. Pravda — tenkrét
5 St =1 jsme na News pracovali ve dvou li-
— R | dech. Jeden shanél Clanky na siti,
e e e e e = | druhy pfekladal a psal a psal a
et 2d o o e _ psal... Pfesto jsme doséahli mnoha
so,Ftw are | cennych vitézstvi v dostizich za
e L A AL A A ST informacemi. Jako prvni u nas jsme
L s e | predlozili ucelené informace o Fal-
o o ; conu (to byla bomba) a jiz v dubnu
1993 (!) jsme psali 0 zazraku jme-
nem Jaguar (to byla superbomba),
vZzdy za mohutného posméchu “ne-
: = véricich Tomasu™. Alert je o néem
26 ] jiném. Chceme mit koncepci, infor-
movat spiSe kvalitnéji nez Casto a
Pil==5 o tvarit se jako Casopis. Je nas vic.
. | { Redakce je sice promenliva, za to
viak pocCetna. Kazdé Cislo by mélo
e byt tak kvalitni, aby i do budoucna
27 i 1 Dbylo zdrojem informaci a aby se k
e | nému ¢tenar v pfipadé potreby (po-
Citacoveé) vracel.

D9 L e )
- | KdO JSME? yak jiz bylo fece-
A L 29 no, vydavatelem je firma JRC zaby-
vajici se prodejem poditacu Atari,
P ro g ra m ova nl Commodore a PC (vice se o ni docC-
tete na jiném misté). Redakci tvori
20 = vesmés studenti n&kolika VS, pra-
{1 cujici inteligence a vojsko. Konkret-
29 232 | nijména a pouzivané zkratky najde-
f | = te jinde. Velevyznamnym externim

strana 4 ALERT 94




Magazin

Kudy kam?

Co muze znamenat novy €asopis
a co od néj oCekavame.

— LR

prispévovatelem je "Sekce ATARI
ST, ktera nam pomohla toto Cislo
naplnit nékolika vynikajicimi ¢lanky.

Jaci chceme byt? erav-

dépodobné mate v rukou Casopis s
barevnou obalkou a bohuZel ¢erno-
bilym vnitfkem. Nelze jinak! Toto ne-
ni ¢asopis pro Siroké vrstvy &tenara.
Do zna&né miry jde o specialne a
velmi uzce zameérenou tiskovinu. Ani
nezkousejte tipovat, kolik se jich
proda. Pro nas je dulezité, abyste
nas Casopis Cetli a tedy i kupovali.
Celobarevny Alert by byl nednosné
drahy a pro vétSinu ¢tenarl asi ne-
dostupny. S absenci barvy souvisi i
dalsi problém. Tim je grafické& Upra-
va a obrazky. Snazime se byt Citelni
a prehledni, k tomu barvu moc ne-
potfebujeme. Ale ty obrazky! Zkusi-
me to a uvidime. UrCité existuje
cesta, jak deélat i Cernobilé obrazky
pekné. Pokud jde o vnitfni strukturu
c¢asopisu, jisté jste postrehli, ze je
¢lenén do oddilu (jako napf. Har-
dware, Software, Recenze). Dlvod
tohoto zakladniho Clenéni je doufam
zfejmy a nema smysl povidat si o
tom, co v jednotlivych blocich na-
leznete. Mimo to jsou v ramci téch-
to oddilu vZdy oddélené pfispévky
podle pocCitaCe, ke kteremu se vzta-
huji (STE, TT, Falcon, Jaguar...). Tak
je, myslim, pfehlednosti uCinéno za
dost. Jako kazda redakce bychom
do budoucna radi otevreli jakousi
listarnu nebo jiny prostor pro vase
nazory (pokud nejaké budou). Vyz-
namnou otazkou je i inzerce jak
sukroma, tak i firemni. Samozrejmé
se k ni neotacime zady. Podminky
inzerce najdete zcela jisté na jiném
miste.

PFOC jsme? Protoze si mysli-

me, Ze souctasny vyvoj ve svété po-
Eitacl kone&né tenduje k opusténi
dogmat o nutnosti jakési kompatibi-
lity s kymsi nadfazenym a jediné
spravnym. Je to tak! Na pocitaco-
vém nebi se zacal prohanét Cerstvy
vitr, ktery znamena pro vsechny
“nekompatibilni” platformy novy
dech. Pokud nékdy bylo mddou za-
radit se mezi kancelarské standardy
“PC” (nebo jak se jim to vilastné Fi-
kavalo), dnes je trend trochu jiny.
“Délej na tom, co ti vyhovuje...",
tak by se dal stru¢né charakterizo-
vat nastup novych systému, posta-

venych na zcela novych proceso-
rech (PowerPC, Alpha...). A jak tak
potkavame spoustu prchajicich od
“kompatibility” k prosperité a
vykonnosti, kyneme jim pravici a fi-
kame: “Vidi§, vidis... a jak se ti libi-
lo ve Windows? Nelibilo? To je mi
ale lito!”. Na této viné se zkratka
opet mohou nechat vynést vsechny
Apple, Commodore i Atari jako lev-
néjsSi formy moderni nespoutané ne-
kompatibility. A ja si myslim, ze je to
jediné dobfe. Alert muze v této do-
bé& znamenat pro nase Ctenafe zdroj
argumentu, informaci, ale i platfor-
mu vyvracejici nejriznéjsi famy. PFi-
poCteme—li k tomu vSemu fakt, ze
Atari jako firma stale funguje (dnes
je 13.7.94), zatimco jiné pomalu ale
jistée nefunguji, Zze stridave krachuje
a vzrusta jiz nékolik let stale dokola,
tak se mame na co tesit a o cem
psat. Problematiku Atari a jejich
vyhledl zde nebudu rozpitvavat (to
je téma na samostatny Clanek), mis-
to toho vyjadfim svou viru, Ze jste si
o naSsem ALERTU jiz udelali pfribliz-

ny obrazek a ze vam svou koncepci
kapne do noty.

O Cem'? Samozfejmé o vSem,

co ma trojnozku ve znaku (oficialne
hora Fuiji). Problém je v tom, zZe tak
trochu chceme psat o tom, co nas
zajima a co nam pfipada jako per-
spektivni. Reknu-Ili ted, Ze nebude-
me psat o 8bitech, je mi to malo
platné, protoze nevim komu vSemu
to vadi. Pokud zjistime, Ze psanim o

ALERT 94

Z redakce

XL/XE zvySime pocet &tenaru tfeba
jen o tretinu, nebudeme vahat ani
minutu a 8bity se stanou pravidel-
nou naplini Alertu. Aviak — nejsme o
tom ani zdaleka presvédceni. Prav-
dou take je, Zze toto Cislo je svym
obsahem vyjimecné. Klade si za
ukol dohnat manko v informovani o
novinkach a proto jak jiz bylo feCe-
no, dostanou nejvice prostoru Fal-
con 030 kompatibilni (Medusa,
Eagle...) a samozfejmé zlaté ditko
Atari, do kterého jsou vilozené
vSechny nadéje, JAGUAR. Misto
zbyde urdité i pro ST, STEa TT.
DocCtete se hodné o novinkach v
oblasti hardwaru, at iz jde o kom-
pletni systémy nebo zajimavé
doplinky. Pfineseme zpravy o novém
software, vzdy z domaci i zahranicni
sceny. Nékteré prispévky budou
zafazené mezi recenze — pujde
zejména o SW, ktery jsme mohli
sami testovat a hodnotit. V8echny
tyto Clanky se budou vyznacCovat
zvlastnim rysem. Budou obsahovat
cast obecnou (lehce stravitelnou) a
Casto i Cast naroCnéjSi pro ostrile-
né|Si Ctenare. Pro ty nejsbehlejSi z
vas je urCen oddil “Tipy a triky " pfi-
padné “Programovani”, ve kterém
naleznete prispévky, které se budou
Casto vztahovat k tématim z ostat-
nich oddild. To znamena, Ze pokud
napr. piSeme v Hardware o Fal-
conackem zvukovém systému,
potom najdete v Programovani i
popis jak konkrétne zvuk programo-
vat. Mimo téchto suchych odbor-
nych témat narazite nejednou i na
ruzné Uvahy s ekonomickym az leh-

ce filosofickym nadechem (pfevazneé
na téma trojnozka nebo Svab).
Obc¢as ulétneme i nékam trochu
jinam, kde byste nas vibec nefeka-
ll, najdete | iInformace o tom co,
kde a za kolik koupit (prevazne v
podobé reklam). Pravidelné vas o
své nabidce a cenach bude infor-
movat firma JRC. AZ se pofadne
rozjede Jaguar, budeme prinaset
recenze her, triky a figly (tfeba v
barvé...). Jak je vidét, prace bude
hodné.

s;crana s



Z redakce

vVystavy '94

Pro

FEZ—-A-BIT

TOS

Co nového u sousedu? —man-

Predpokladam, ze
vetsine z vas unikla
nektera z vystavnich
akci, ktere se konaly
na jare tohoto roku.

Dnes bychom se proto mohli podi-
vat na dve nejvetsi vystavy, kiteré se
konaly v Néemecku v dubnu a kvét-
nu.

Jak Je Zrejme Z nadpisu,
Slo o vystavy "pro TOS™ v Ulmu a
"FEZ-A-BIT” v Berlin€. Ani nam se
nepodarilo navstivit vSechny jarni
“"Messe” a tak jsme pfrisli o treti z
Némeckych vystav "CSA Falcon
Competence Party . Nicméne se s
vami chceme podeélit o dojmy naby-
té pfi navstéve Ulmu a Berlina.

Ulm
Ulmsky “"pro TOS"” se ko-

nal 22. — 24.4.1994 na ulmskem
vystavisti. Slo o prvni letodni vysta-
vu a tak jsme se nemohli docCkat,
jake nam pripravi prekvapeni. Prak-
ticky Slo o prvni vetsi podnik, ktery
mel smyt neprijemny pocit z lonske-
ho vystavniho prazdna, které si na
svuj vrub pfipsalo tehdy rozkladajici
se zastoupeni Atari v Némecku.
Dnes jiz snad kazdy vi, Zze se loni
diky nebetyCne neschopnosti Atari
Deutschland, poprvé nekonalo tra-
dicni “Atari Messe " v Dusseldorfu.
Zklamani fandU bylo obrovské,
umocnéné faktem, Ze se tehdy kaz-
dy téSil na na novinky okolo Falco-
na. Vubec je zajimavée, Ze Atari ne-
mela pred rokem zajem na konani
vystavy, o kterou byl obrovsky za-
jem jiz nejméné od ledna 1993.
Dnes prosakuji na povrch informace
o tom, Ze na Atari Messe 1993 byl
pfihlaSeny rekordni pocCet vystavo-
vatell, ktery by znamenal podstatné
zvyseni urovne vystavy. Udajne zce-
la zklamala organizace celéeho pro-
jektu. Némecké Atari nedokazalo
obrovsky zajem o vystavu uspokojit
(at ze strany vystavovatelu, tak i ze
strany navstévnikd). Se vS§im se Ce-
kalo az na posledni chvili. Posledni
chvile prinesla zjiSténi, Ze neexistuje

volny objekt, ktery by mohl vystavé
poslouzit jako vystavni pavilon. PFic-
teme—Ili dalsi slabé stranky porada-
tele, potom neni divu, Ze vSe takto
dopadlo.

Nasledovaly Cerné chmury rozvijejici
obraz o tom, ze se jiZ zadné vysta-
vy nedockame. Neékolik lokalnich
vystav v Berliné a dalSich méstech
nemohlo na podzim napravit napa-
chane Skody. Mezi tim se vSak v
Némecku pracovalo na sjednoceni
vyrobcu vyvijejicich pro poditace
Atari. Vzniklo seskupeni ACC (“Atari
Competence Center’’), kieré se
pustilo s vervou do tézkého ukolu.
Rozhodlo se (a nutno fici, Zze do
znacne miry dokazalo) suplovat né-
meckeé zastoupeni Atari, v té dobé
jiz neschopné jakékoli Einnosti. Tak
Jsme se mohli nejen my, ale znacna
sila domacich prfiznivcu tésit na Ul-
mskou vystavu a klast si otéazku:
“Bude to Atari Messe nebo nebu-
de? . Nakonec se ukazalo, Ze moh-
lo byt, kdyby se ovSem dalsi dvé
podobné vystavy nekonaly bé&hem
nasledujicich ¢trnacti dni. Spojit ty-
to 3 vystavy v jednu, potom by-
chom mohli mluvit o Atarackéem raji,
| kdyZ si nejsem jist, zda neni lepsi
vizitkou pro TOS kompatibilni podi-
taCe, kdyz se b&hem tfi tydnd kona-
ji v jedné zemi celkem 3 specializo-
vaneé rozsahlé vystavy. Osobné si
myslim, ze nebylo v lidskych silach

Magazin

stihnout navstivit vS8echny tri. A tak
se zaCalo (pokud jde o vystavy) ne
blyskat, ale hfmit a buracet na lepSi
casy.

Ulm nas privital preplnénymi parko-
viSti u vystavni haly. Na té se skvél
napis hlasajici, ze jsme tu spravne.
Dlouha fronta jeste pred otevrenim
(druhy den vystavy!) nas zmatla a
my jsme zacinali tusit, Zze tu asi bu-
de lecos k vidéni. Nakonec se vy-
stava ukazala byt zajimavejsi svym
obsahem nez rozmeéry, coz bylo pfi-
jemne zjisténi (rozumeéj: nebylo to
Atari Messe). V nékterych stancich
panoval prisny vystavni rezim fu-
turistického razeni, které ztélesno-
valy poéitaCe na vysokych osvétle-
nych stojanech, vZzdy propjenych
Hi—fi vézi nebo videokamerou
(Compo). Jinde se pracovalo, pred-
vadeélo, smlouvalo a dohadovalo (Di-
gital Arts). Byly Kk vidéni stanky piné
neuveritelnych skulptur vytvofenych
z podivnych propletencu TTEek, Fal-
conu, “"Meduiz”, kamer, diskl, Hi
End monitord, equalizéru, keyboar-
dd, beden, komb... atd. Jinde pro-
pukalo tézkeé trzisté (hry, PD, kabely,
“kopry , Casopisy). Tento kolorit byl
Kruté promichan, takze meél navs-
tévnik plné nohy a oci prace, aby
jakz takz zmapoval nastaly chaos.
Neustaly pfiliv navitévniku, spojeny
s faktem, Ze z takove vystavy se
pred zaviraCkou neutika, znamenal
zvyseni hustoty provozu mezi stan-
Ky na stupen 4-95, udajne byla zaz-
namenana i 6 — to kdyZ se dav
nahle otodil a tlac¢il doposud neoto-
CivSi se zbytek davu do centra haly,
<de v tu chvili vypukla na velkém
platné predvadécka "Compo Musi-
comu .

Protoze jSMe se se stejny-

mi vystavovateli setkali i na vystave
v Berlingé, ze které nasleduje popis
vystavovanych vyrobk(, uzavieme
povidani o Ulmu konstatovanim, ze
tato vystava dala jasné najevo, co
muZeme od dalSich vystav v Né-
mecku Cekat. Nekolik velkych firem

.
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ma jasny zajem na tom, aby se Ata-
ri udrzelo v povedomi a hodlaji to-
mu nadale vénovat vS8echen svij
um. Nad vS8emi €ni vyrobci jako
Compo+0OverScan, Maxon, Hard &
Soft. Ostatni se jim chtéji vyrovnat
a nabizet podobné zbozi za nizsi
ceny. To povaZzuji za velmi dobrou
kombinaci.

Berlin

VErim, se cast nasich &tenarc

byla v Berlin€ s nami, protoZe se
jednalo o zajezd poradany Sekci ST.
Presto bude zajimave zrekapitulovat
nekteré postrehy a zejmena novinky,
které jarni vystavy v Némecku pfi-
nesly.

Nég aUtODUS dorazil do Ber-

lina, nasli jsme i vystavisté s archi-
tektonicky velmi zajimavou halou,
ktera dfive musela slouzit ponékud
jinym ucelum. Presvédcila nas o
tom obrovska Cervena péticipa
hvézda vysazenéa do fasady v pru-
Celi objektu. Zaroven nas jasne
iInformovala, ze jsme se ocitli ve
vychodni ¢asti Berlina (pomérné
prekvapiveé). No nic. Trochu vzruchu
vyvolalo tvrzeni starSi Zzeny u vcho-
du, Ze se zde Zzadna pocitalova vy-
stava nekona. LabilnéjSi z nas to
chtéli vzdat a odebrali se smérem
na Alexanderplatz, kdyz v tom se
vSe vysvétlilo a ona dama po kon-
zultaci s kolegou potvrdila, Zze vy-
stava FEZ-A-BIT davno zacala. Pa-
radoxné& nékolik metrd od ni za
prosklenou sténou jiz blikaly moni-
tory prvnich poé&itadd (asi si jich po
prichodu do prace nevsimla...). Os-
tatné mimo hvezdy u vchodu a pla-
katu zvouciho na silvestrovské disco
(kvéten!), nebylo vidét nic, co by
dobre ukrytou vystavu mohlo
prozradit. Dobra prace!

Hned po vstupu do budovy se Cer-
stvé obavy rozptylily. Elektrikou pro-

sakly vzduch, charakteristické zvuky

(tiskarny, hluénéjsi hardy a flopace,

hudebné nadané Falcony preludujici
najednou snad desitky skladeb,
fvouci Jaguari, vykriky désu a udi-
vu...) — to vSe nam dalo vedet, ze
jsme “doma”’. A jesté nez jsme vys-
li z proskleného suteréenu na neme-
né vzdusnou galerii, ktera byla pro-
pojena s promitacim salem a dvema
velkymi vystavnimi saly, bylo zfejme,

ze Ulm byl pravé “str€en do
kapsy’, nebot v8echny popsané
prostory jiz byly plné ataristickeho
hemzeni. Poc&itacu v8eho druhu (TT,
TT-=klony, Falcony, Falcon—klony,
ST-Cka barevna i Sediva, véze plne
| prazdne, Jaguari...) mraky, mraky
a |esté jednou mraky. Kam oko
dohlédlo, tam byl pfedvadén zbrusu
novy program, ¢asto ve spojeni s
hardwarem. VSude se samplovalo,
efektovalo, MI-Dlovalo, lamalo, di-
gitalizovalo, titulkovalo ... ne, neda
se popsat veskera pozorovana Cin-
nost. SluniCko se opiralo do
prosklenych stén palace, lidi pfiby-
valo (to urCité dorazili ti z Ulmu),
teplota se zvySovala, kysliku ubyva-
lo. V tom zjistite, Ze kazda proskle-

Z redakce

na sténa je pruhledem do bazénu
plnych namodralé vody. Jeden ba-
zén kryty — druhy pékné na slunic-
ku. Vy nemate plavky — to je na po-
CitaCoveé vystave logicke a tak suse
polknete (po nékolikaminutovem zi-
rani s otevienymi Usty) a jdete se
podivat, co vam jednotlivi vyrobci
pro vaseho milacka pfipravili.

COMPO — spole&nost, ktera

se nedavno spojila s firmou Over-
Scan, nabizi opravdu Siroky sorti-
ment nejriznéjSich dopliku a prog-
ramoveého vybaveni. Na jare pred-
vedla nejnoveéjsi verzi svého digitali-
zaCniho baliku pro Falcon “Screen
Eye +7, ktery byl na vystavé pfed-
vadén u nékolika stanku. K baliku,
ktery “ScreenkEye” zahrunuje,
napsal OverScan/Compo obsluzny
software. Samotna karta zvladajici
digitalizaci v True Color je vyrobkem
spole&nosti Matrix a stoji 549,
DM. Dalsim hitem v oblasti zpraco-
vani videa byl produkt “Overlay™
dopinény 0 "Hypermodul”. Tento
balik pro tvorbu video prezentaci a
doplnéni animaci pfes video signal
pomoci genlocku nabizi Compo za
199,— DM. PIné profesionalni gen-
lock pro praci na VGA monitoru byl
K mani za 899,— DM.

V oblasti zvukové (kde je Compo
nejvice doma) byly k vidéni prave
skvosty jako napf. “"Voice — Mail -
System”™, ktery po propojeni Falco-
na s telefonem zajisStuje plnohod-
notnou hlasovou postu. Jeden z au-
tort tohoto systému, ktery na vys-
tavé tento produkt predvadeél, ohro-
mil pritomne lehkosti obsluhy. Jed-
nodusSe nasamploval nékolik vzkazU
pro svou 5 ti letou dceru, ve kte-
rych ji instruoval, co ma doma
vSechno udélat. Vstat, umyt se,
nasnidat, uklidit, zkontrolovat ma-
minku, jestli jeSté spi a splnéni uko-
lu nahlasit tatinkovi do Berlina na
vystavu. Zpravy se postupne vysilaly
(v reproduktorech bylo slySet vyzva-
néni telefonu i zcela suverénni pfi-
stup maleho ditete, ktere bez pro-
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testu pfijimalo otcovy pozadavky).
Ten mezi tim “pracoval” na pocitaci
a nedal se niéim rusdit. Casem se
docCkal i odpovédi v€etné bonzu, ze
... maminka jeste spi ...". Zprava
se automaticky ulozila na disk pro
pozdéjsi poslech. K tomuto komple-
tu se dodava i specialni mys se za-
budovanym velmi kvalitnim mikrofo-
nem (149,—-DM).

Pro hudebniky OverScan/Compo
nabizi oblibeny "Musicom 2.1" s
modulem “Digit=All" za 119,-DM.
Nepostradatelnym se pomalu stava |
“Digitale Box™, cozZ je vstupné&/vys-
tupni rozhrani pro DSP port,
umoZznujici pfipojeni riznych druhd
vstupl véetné optickych viaken.

Dlgltal ArtS se predvedli ve

vynikajicim svétle. Predvadéli sveé
grafické komplety pro zpracovani
jak vektorové tak i bitmapové. Na
nejruznéji akcelerovanych Falconech
a Medusach predvadéli ve spojeni
se ScreenEye svuj "DA’s Layout”,
“DA’s Vector™ a "DA’s Picture”,
které se vyznacovaly unifikovanosti
menu, ale predevSim dokonalym
grafickym podanim jednotlivych ov-
ladacich panell, ikon a pop—up
menu. Néco takového jsem v Zivoté
nevidél. O to vice tési, Ze se jedna
o Cisty GEM. Mimo programu pfed-
vadeéli DA i jejich pojeti TT/FO30
klonu. Pravdépodobné Slo o Falco-
novskou desku postavenou na sto-
jato do véze a akcelerovanou nék-
terym z draz8ich akceleratort na 64
MHZz.

"Kreative”, zamsreni na rek-

lamu a DTP na bazi Calamu, vysta-
vovali snad vse, co se toCi okolo
profesionalni pfipravy textu. K vidé-
ni byly jak v&Zovité stroje na bazi
TOS (asi TT nebo Medusa) tak i
proklaté vysoka véz, na které béze-
ly Windows NT (bohuzel neni jasne,
0 jaky 8lo pocitacC). ProC Windows
NT? ProtozZze ten, kdo zrovna pro-
chazel okolo tohoto stanku, mohl
byt svedkem jednoho z prvnich ve-
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rejnych uvedeni DTP programu Ca-
lamus SL ve verzi pro NT. Nutno Fi-
ci, ze Calamus vypadal pod Win-
dows prekvapivé pékne. Své sehral
vynikajici 20 palcovy monitor a vel-
mi stfizlivé zvolené barvy pro okna
a ikony.

Mimo samotného Calamu (na obou
platformach) byl k vidéni zajimavy
hardware v podobe plocheho sca-
neru AGFA (24 bit grafika), vymeén-
nych diskl a tabletu. VSe na 3pi&-
kove, profesionalni urovni, takze
tentokrat bez cen.

Om"(ron disponoval pomérné

velkym, | kdyz dost jednostranne
zameérfenym stankem. Hlavni naplni
jejich u&asti byl prodej grafického
studia Pixart ', kterée Omikron na-
bizi uhledné a vtipné zabalené v
plechovce od barvy. Mimo Pixartu
se blyskli i tim, ze béhem nékolika
malo minut rozprodali bednu “Arit-
mackych™ ploteru. Slovum: “...sehr
gut, billig und Tschechisch!™ bych
snad ani ja neodolal, ale jak jsem
rekl, vidél jsem prodavat posledni
Kus. A kdyz se salem nesla mezi
Némci SuSkanda, ze Omikron ma
levny Cesky plotery, pfipadal jsem si
jako ve snu.

GalactiC nabizeli neinovaisi ver-

zi samplovaciho a editovaciho stu-
dia "Digit I, které by mélo byt k
dispozici nejen pro Falcon, ale i pro
starSi modely. Opét lze mluvit o pa-
radnim uzivatelském rozhrani, ve
Kterem je radost pracovat. Cely
program pfipomina spiSe zvukar-
skou striznu a tak se pravdepodob-
né stane oblibenou aplikaci mezi
vSemi zvukarskymi nadsenci.

Jsme—" ODét na skok u

muziky, je tfeba fici, Zze snad kazdy
druhy Falcon mél na sobé navéese-
nou hudebni aparaturu, ktera ho
cenove nékolikrat prevySovala. Pod
monitory pocitalu dnes netruni ob-
ligatni megafile, ale CD prehravac,

Magazin

DAT recorder nebo nadupany equa-
lizer. Pod stolem najdete "kombo™,
nebo dvé obrovské bedny. Tak tomu
oylo i v pfipadé predvadéni nového
“"Winrecu” pro Falcon, alespon
chvili b&zel na kazdém z Falcond,
zejmeéna pak v kinosale, kde jej pro-
mitali na platno v ramci velmi pod-
robne prednasky. Tu vedl sam autor
“Winrecu a neopomnél seznamit
pritomne i s doplnkem jmenem
“Wincut™, ktery slouzi ke komfortni
editaci samplU.

K videnl (i s prednaskou) bylo
samozfejmé grafické rozsireni
"BlowUp ™, které po podrobném vy-
kladu doslova vola. Opét bylo pfi-
jemne slySet o ném mluvit jednoho
z lidi, ktery se podilel na jeho vyvo-
ji. OverScan nabizel novou verzi
“Screen Blasteru”.

Jak jiz bYIO nakousnuto, bylo

k vidéni hodné klonl a konverzi na
bazi béznych Falcont a TT. Tak
jsme mohli vidét FO30 v nejruznéj-
Sich vézZovitych provedenich i s ak-
celeratory (napr. Afterburnery firmy
OverScan/Compo), ale i Falcony v
TT skfinich a zejména nekolik prok-
laté rychlych Meduz (popis tohoto
stroje jisté naleznete v pristim Cisle).
Zajemce o levnejSi akceleratory po-
tésila firma ComTEX svou akci
“Skunk Inside”, v jejiz ramci nabizi
velmi levny akcelerator pro Falcon
“Skunk 32", nesmime zapomenout
ani na "Speed resolution card™ fir-
my Hard&Soft.

Samozf'ejmé se myslelo i

na hry. Bylo nabizené obrovské
mnozstvi her (nejen pro Atari, ale |
pro PC). Za zminku stoji ur€ité “"no-
vinky " od Silmarils v podobé spe-
cialnich falconovskych verzi “Isha-
ru’” a “Transasktiky” s pfislibem
brzkého dokoncéeni “hry pétiletky™ s
nazvem ~'Robinsons requiem™ a
daldiho dilu “Ishar IlI”. Zhlédli jsme
| demo na Falconackou hru "Space
Junk™ a nutno fici — uz aby byla
notova! Z novych her pro Atari stoji
za povSimnuti troSku chudé zpraco-
vany ~“Golden Island™ a rozsahla a
veleobtizna parba “Infinity One”™,
kterou producent predvadeél s vel-
kym zaujetim. V kinosale se hraly
na platné hry z Jaguara (nic zviast-
niho — tou dobou jsme je jiZ davno
méli v Praze...) za nadseneho vfis-
kotu nezletilych navstévnikd.
Protoze jsem v tomto &lanku zdale-
ka neobsahl vSe, co bylo k vidéni,
nezbyva nez slibit, Zze vas postupne
budeme v ramci splaceni tohoto
dluhu informovat. Atari Messe se
nam proti predpokladim do tohoto
planu nevklinilo. Opét se nekonalo a
tak nezbyva nez zapomenout na
neéjaky obzvlastni zajem firmy Atari
o Evropu.

Z domacich vystav nas Ceka Invex a
herni vystava v palaci U Hybernu -
nas ¢asopis bude pfri tom!
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AN

Vazeni Ctenar|

kazdy Casopis se pof
stat se tak zajimavy
sopisech zacinajicic
se Alert stal Ctivem ¢
bychom se meéli vyvar
neziskali vasi davéru '_ ,
mnoha ohledech zvIa8tni. Ne;en tim, ze je z¢

chu tapeme po tom, co by vas mohlo nejvig
SOpis pro nas, ale s vami a pro vas.
Prvnim krokem ktery povede K pevnejSi
anketa. Sam jsem se nikdy zadné a |
se mohlo zdat hloupé, kdyi vas <ému zodpovézeni an-
ketnich otazek a jejich odeslani e tu ale zasadni rozdil. V
pfipadé Alertu neni rozumné mAvnot :_-;,; ketou rukou a fici “on jim to
nékdo posle...”. Ptate se prc:-é > Je to jednoduché — naklad naseho Casopi-
su neni tak velky, aby se ve vas ovedich zcela ztratily pfipadné ext-
rémni nazory. Tak se miize snadno stat, Fe nas vysledky ankety povedou
nespravnym smérem a nas casopis bude vypadat k obrazu malé skupinky
¢tenaru nebo snad jen jednotlivee! Cheete—li tomu zabranit, potom vas
prosime o tu chvilku ¢asu, kterou v§s bude stat zodpové&zeni nasledujicich
otazek. Cim vice {JdDDUédI ti asopis a mnozstvi spokojenych Cte-
nafu. K anketé je tfeba upres 38 0dpovedi ocekavame stale. Dnes
zverejnéné otazky budou [0 vZdy, protoze nazory lidi se
meéni a my vam chceme dat p 2agovat na kazdé Cislo. Doslé od-
povedi budou postupne analy h vysledky se budeme fidit (sa-
mozrejme Vv jistych mezich)%= 5
Jak odpovidat? Neni-to nic tézkeho. An etni stranku nevystrihavejte, proto-
ze by tim patrné utrpél Clanek na nésleduym strané. Vemte si papir nebo
korespondak a opisujte jen kdd otazky a vedle n&j odpovéd (&islo 1, 2, ...).
Vyplnéné zaslete na nasi kontaktni adresu, nebo v obalce oznatené “Alert
— anketa” odevzdejte v nékteré z prodejen JRC. Na otazky doporu&ujeme
odpovidat az po precteni Cisla, na ktere chcete svou odpovedi reagovat.

tavit svou naplin a
vice to plati o &a-
ame zajem, aby
. To znamena, ze
ratili nebo viubec
ocetli, je toto Cislo v
ale i tim, Ze tak tro-
echceme délat Ca-

e

e M i

. Easopisu je
hezucastnil a tak by
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Falcon 030

Zamysleni nad cenou
atarackeho multimedia

a porovnani s cenou

a vykonem srovnatelnym PC.

oo A 7 | B

"Falcon? Ten je tro-
chu drahej, ne?”,
"Koupil bych si ho,
ale az bude stat jako
A1200!" nebo "Za ty
penize bych méel
perfektne vystroje-
NOU 486... " - to jsou fraze,

které je slySet stale Castéji. Protoze
je nesdilim, ba naopak je povaZzuji
za kardinalni nesmysly, neda mi,
abych se na celou problematiku ne-
podival co nejobjektivnejSim pohle-
dem. Reéi &isel, ktera jasné miuvi o
vykonu a cenach. Méli bychom se
podivat, koho postavime proti sobé.
Atari bude zastupovat zatim jediny
vyrabény model rady Falcon — tedy
nulatficitka. Struéné k utrobam.

Falcon 030:

CPU MC 68030/16 MHz, DSP
56k/32 MHz, 4MB RAM, 85 MB
harddisk, 1.44 floppy.

Na strané "PC™ je tfeba zvolit vy-
rovnaného protivnika. Navrhuji srov-
nani s jistou rezervou, protoze po-
rovnavat dva zcela odliSné systéemy
je velmi oSidné. Rozhodné nikoho
neurazim, kdyz srovnam vykon
FO30 zhruba s pocitatem na bazi
486SX. Lecktery zaryty atarista by
mohl byt proti, ale ja trvam na tom,
Ze je dobré nerozhnévat si vétSinu a
tou jsou pravé uzivatelé "PC™. Na-
vic jde o pocitacC silné neznackovy a
tedy v nizSi cenove relaci.

n PCH_
CPU 486SX/25 MHz, VLB, 4MB
RAM, 130 MB harddisk, 1.44

floppy.

Nyni mame prehled .

obou srovnavanych kusech. Zde
bych chtél upozornit na to, ze jaké-
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koli pod&itani MIPSU a podobnych
meérnych jednotek nema prakticky
vyznam. Oba systémy jsou postave-
né okolo tak rozdilnych procesord,
ze bé&zna méfeni MIPS nedavaji
zadny smysl. Proto chapejte vyko-
nostni rovnitko mezi naSimi dvéma

soky jako empiricky ovéreny fakt.
Nyni prichazi to hlavni— cena obou
systémuU. Ta je totiz urCujicim Kkri-
teriem pro vyvraceni nékolika tvrze-
ni uvedenych na zacatku ¢lanku.
Vezmeme-—li v uvahu aktualni ceny a
fakt, Ze srovhavame oba systemy
holé, tj. bez monitoru, ziskame tyto
vychozi hodnoty (ceny uvadim s da-
ni 23%).

Magazin

Atari Falcon 030: cca 40.000,- K¢
“"PC™ 486SX : cca 23.000,- K&.

V tuto chvili je Falcon zhru-

ba o 20 tisic korun drazsi. V Uvodu
jsme si v8ak rekli, Ze se pokusime
porovnat srovnatelné(!!) systémy.
Nezbyva tedy, nez ono absolutné
holé "PC™ (dokonce bez jakékoli
grafické karty) vystrojit. Zkusme z
ne| postavit stanici, jakou je Falcon
030. Teprve potom(!!') mlGzeme vy-
hodnotit, co je levné nebo vyhodné
a co je ve skutetnosti drahé. Jed-
notlivé rozdily v obou systémech se
pokusim ockomentovat a tam, kde to
pujde, uvedu aktualni cenu, za ja-
kou je mozné dany rozdil viceméné
potfit (viz nasledujici tabulka...).

Tak ted bychom maii jaks

takz “vystrojenou 486°°. Falcon to
je5té neni, ale pravdépodobné by
vam umoznovala velkou ¢ast toho,
co umi FO30. Pokud jde o grafiku,
pravdépodobné byste na tom byili
lepe nez na Falconu. Zde by zase
musel "dotahovat™ on. OvSem mu-

sim Fict, Ze by se mu to za néjakych
5 tisic podarilo. Navic ma standard-
neé zabudovanou podporu genloc-
kingu, o kterém jsme viubec nemlu-
vili. Pokud byste chtéli na PC titul-
kovat video zaznam, nebo je| obo-
hatit o animace, museli byste vyna-
lozit o0 nejméné 10 tisic korun vice
nez pri pouziti Falcona. O proble-
matice DSP procesoru jiZz byla recC.
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Falcon jej muZe kdykoli pouzit jako
vykonny koprocesor, PC nikoli.
Presto celou vec zjednoduSme a
reknéme, ze pred nami stoji dva vy-
rovnane stroje s témito cenovkami:

Falcon 030 40.000,- k&
PC 486SX/25 61.500,- k&

Ted vypada v3e ponékud jinak, Fal-
con je razem velmi levny ve srovna-
ni se stejné stavénym PC (tentokrat
bez uvozovek!). Pfipo&teme-—Ili k to-
mu fakt, Ze kone&na cena PC je ce-
nou nejlevnéjSich dopliku (coZ se

vam nemusi podafit rozumne sklou-
bit a zprovoznit), potom skutecCné

nechapu uvodni argumenty. Zaroven

si uvedomte, Ze ceny jsou bez mo-
nitorl. Pak uz by se nam PC vySp-
lhalo do absolutné nedostupnych
cenovych vysSin (alespon pro me).
Samozrejmé souhlasim s tvrzenim
“Falcon je pro mne drahy, chci né-
co levnéjSiho.” — to je uplné jiny
problém. Potom ale nikdy nemuzete
uvazovat o pocitaci, ktery by se Fal-
conu alespon blizil. Tot mdj nazor.
Jste—li opaCného nazoru, potom se
obavam, ze neékde padaji peCene
multimedialni pocitaCe pfimo do
ust. Pokud je pro vas cenova argu-
mentace neprijatelnym kriteriem,
potom veérim, Ze si své najdete v
clancich o konkrétnich schopnos-
tech a softwarovém vybaveni Falco-
na. Preji pekné Cteni.

Noveée knihy

Dostaly se mi do rukou dve nove publikace autora Jana Hejtmana,
Phoenix 2.0 a Papyrus verze 2.21, vydané plzerniskou firmou CONSUL,
a rad bych se s Vami podélil o prvni i druhé dojmy a zkuSenosti.

Nejprve bych si ale dovolil citovat
uvod knihy Papyrus, ktery obé pub-
likace kratce charakterizuje: “Tento
manual si neklade za cil zpracovat
dopodrobna vSechny funkce prog-
ramu, ale spiSe seznamit uzivatele s
MozZnostmi programu a s praci v
nem. Zaroven se autor snazi v ma-
nualu osveétlit nektere problemy, kte-
ré uzivatelim vznikaji pfi praci s Ce-
skymi znakovymi sadami a pri im-
portu a exportu dokumentu v Ce-
ském jazyce. Je také nutné podotk-
nout, Ze manual byl vytvofen podile
zkuSenosti autora s timto progra-
mem a informaci o ném a nejedna
se tedy o opis puvodniho manualu
ani jeho ¢asti.” Obé publikace jsou
formatu A5, obal maji z tvrdsiho pa-
piru a ostatni stranky jsou na kvalit-
nim bilem papiru, zkratka normalni
knizka. Text je zprehlednén pouzitim
ruznych atributl textu (tuéné, podir-
zene, ... ) a doplnén obrazky primo
Z popisovaného programu. Zde je
nutno podotknout, ze k tisku bylo v
obou pfipadech pouzito 9-ti jehlové
tiskarny (Cimz utrpély hlavneé obraz-
Ky), takze kvalita jeSté neni na tako-
veé urovni, jakou bychom si predsta-
vovali. Nicmene u odbcrne publika-
ce se hodnoti zejmena jeji vecna
spravnost a potfebnost predklada-
nych poznatkl a informaci a ta je u
manualu k tak rozsahlemu progra-
mu jisté obrovska. Nyni trochu
konkrétnéji k jednotlivym titulim:

Papyrus

Na prvnich strankach knihy je uve-
deno nékolik funkci, které &ini tento
program zajimavym Ci uziteCnym a
jelikoz autor postupuje logicky, nas-
leduje popis pracovni plochy a st-

rucné zakladni ovladani samotného
porgramu (ovladani je vice rozvede-
no u popisu té které funkce), takze
se muzete s manualem u ruky hned
pustit do tvorby dokumentu. Na
Ctvrté strané knihy je jiZ popsano
zalozeni a ulozeni dokumentu a da-
le jsou postupne popsany vsSechny
funkce programu, jako psani textd,
tvorba datovych poli Ci tabulek. Po-
pIS je jasny a obsahuje poznamky,
ve kterych se autor pozastavuje u
zajimavosti Ci zaludnosti programu,
pripadné ukaze pouziti na prikladu.
Takeé je jednoduSe a bez nasili
vysvétleno cizi slivko &i odborny
termin, které se v odborné publikaci
logicky objevuiji.

Nazev : Papyrus verze 2.21 -
textovy editor pro Atari ST
Autor : Jan Hejtman

Pocet stran : 50

Cena :90,- K¢

Vydavatel : Consul

Phoenix

Pokud se chcete v dnesSni dobe
vazneji venovat databazim na ATA-
Rl, chcete myslet na budoucnost a
potrebujete funkénost v siti, pak
mate dvé moznosti, ktery program
zvolit:

1) TWIST Il — program nabizeny fir-
mou MAXON computer. 2) Phoenix
dnes jiz ve verzi 3.5 — od firmy
Application System z Heidelbergu.
Mné se diky siti InterNET dostala do
rokou demoverze programu Phoe-
nix. Nemohu posoudit kvality Twistu
a ani fict v ¢em se od sebe oba
programy vyraznéji odliSuji, coZ os-
tatné ani neni mym ukolem. Ale jed-
no jsem si pfi praci s programem
Phoenix uvédomil zcela jisté. A si-

o 10§

ce, Zze pokud budu chtit vyuzit jeho
moznosti naplno, tak jen s helpem
(a v mém pripadé jeSté nemeckym)
tézko vystacim. Kniha Phoenix 2.0
od Jana Hejtmana se da povazovat
za nahradu zatim chybéjiciho Ce-
ského manualu, kterého se bohuzel
asi nedotkame, . Hned v uvodu je
rozdélena podle viastniho programu
na dveé Casti a sice na Manager a
na Designer (3tastnym maijitelum
programu Phoenix jist& ne neznama
slova). Od samého zacCatku jde au-
tor tvrdé za svim cilem — naucit nas
tvorit databaze, zaplnovat je a dale
S nimi pracovat. Soubezne s popi-
sem muzete vytvaret databanku Fir-
ma (zjednodusené jednoduche
uCetnictvi), na které se procvicCuji
pravé nabyté poznatky. Samotny
text je zpestren obrazky ziskanymi
pfimo z obrazovky monitoru, ktere
zajiStuji 'synchronizaci’ uzivatele s
knihou. Aby to nevypadalo, Ze jsem
s vydavatelem kamarad a Zze mu
délam na strankach tohoto Casopisu
reklamu, tak tady mate nekolik Kkri-
tickych pohledu: U knihy za cenu
kolem 100 korun bych oCekaval o
néco lepS&i vazbu a kvalitu tisku.
Patnact jehliCek navic by snad sta-
Cilo. Navic stanovit cenu knihy vy-
chazejici v malém nakladu neni jed-
noduche ( toho, ze je pro nase ATA-
Rl v8e drazsi jste si jisté v8imli, nez-
byva nam nic jiného nez to povazo-
vat za jakousi dan (ani ne tak z bl-
bosti, jako spi§ z vyjimecnosti ;-))).
Myslim, Ze kniha vydana v roce
1994, mohla obsahovat alespon st-
ruény popis novinek v poslednich
verzich programu Phoenix (Phoenix
3.0, nebo Pohenix 3.5).

Nazev : Phoenix 2.0 -
databazovy systém pro Atari ST
Autor : Jan Hejtman

Pocet stran : 123

Cena : 130,- K¢

Vydavatel : Consul

Na poslednich strankach

nalezneme abecedni rejstrik a ty
uplné posledni stranky, jak se stalo
dobrym zvykem, obsahuji seznam
Atari prodejcu a servisu. A my, ktefi
vime, ze budoucnost patfi krome
aluminia také komunikacim, jisté
ocenime seznam BBS stanic zaby-
vajicich se softwarem pro ATARI.
(Bohuzel toho zase tolik neni, takze
se to vSe veslo na jednu stranku.)
Obé publikace pfinesou cenné in-
formace jak uzivatelum, ktefi jiz
program pouzivaji, tak i uzivatelim,
kteri se teprve rozhoduiji, jaky texto-
vy editor Ci databazovy systém si
maji pofidit. Profesionalnich progra-
mu na ATARI ST je mnoho, Ceskych
verzi se pravdepodobneé nedoCkame
a o to vetsi hodnotu ma pak cesky
manual. Proto doufam, Ze toto je
jen zacCatek a ze se najde vice auto-
rt, schopnych napsat pododbné a
potrebne publikace a samozrejme
vydavateld, schopnych je vydat.
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Falcon 030

Falcon a

grafika

Nejen hudbou ziv je Clovek!
Upresnete si svou predstavu
O grafickych schopnostech

Sokola. -pw-

Falcon jako stroj ur-
ceny pro domaci
multimédia nabizi
kromeé fantastickych
zvukovych moznosti i
nove oblasti v grafi-
Ce. Rozsiruje puvodni
koncepci grafickych
videomodu modelu
ST jak v rozliseni, tak
V pocCtu barev az na
uroven znamou za-
tim jen ze special-
nich videokaret nebo
z pocitacu PC.

Maximalni moznosti

grafiky Falcona charakterizuji nasle-
dujici Cisla: 65536 najednou zobra-
zitelnych barev a max. rozliSeni
768x512 bodu. (s pomoci hardwa-
rovych dopliikl i mnohem vice). A
navic zadna magie s registry a vi-
deopameti jako je tomu u PC, ne-
bot Falcon ma ovladani navrzeno
rozumné& a videopamét muze byt v
libovolném misté hlavni paméti RAM
(jako na ST/STE).

Co pripojit?

Pocgita¢ Falcon030 se da pfipojit
prakticky k jakémukoli zobrazovaci-
mu zarizeni, které ma néco jako ob-
razovku. Tou nejméné kvalitni moz-
nosti je pfipojeni bézného TV pfiji-
mace, ktery zase vétSinou ma kaz-
dy doma. Jakost zobrazeni ale zavi-
si pfedevsim na pfijimaci a princi-
pielne lze takovou sestavu doporu-
Cit pouze zacatednikim (nez si pofi-
di monitor) nebo totalnim hracum.
Monitory totiz nabizi nesrovnatelne
kvalitn&jSi obraz. Mtze to byt bézny
RGB monitor, jako je tfeba ATARI
SC1224, ktery pak nabizi rozliSeni

320x200 az 768x512 (v modu Over-
scan, ktery zvysuje rozliSeni v obou
smerech 1.2 x), pfiCemz pro rozliSe-
ni s vice nez 240 rfadky zobrazuje
prokladané (interlaced). Muzete te-
dy provozovat i programy uréené
pro ST High rozliSeni (640x400),
pokud se smirite s urCitou ztratou
kvality obrazu (blikani dané prokla-
danim). Je také mozné pouzivat
stary dobry monochromaticky moni-
tor SM124, ktery se svymi 640x400
body pfi 71 Hz neprokladanych na-
bizi opravdu kvalitni obraz, ale zvia-
dne pouze toto jedno rozliseni.

Redenim v&ech problém( a zarover
hlavni novinkou je pfipojeni VGA
monitoru. Bézné VGA monitory maji
ovSem omezeny rozsah zpracovava-
ného signalu (z tohoto duvodu takeé
nejsou v rozliSeni 640x480 bodu
podporovany True—Color videorezi-
my) a napr. pro niZsi rozliseni
(640x240) se musi radky zdvojovat,
takZze obrazovy bod ma pak dvoji-
tou vysku. Navic nejsou tyto moni-
tory obvykle schopny zvladnout
rozliSeni vy8si nez 640x480 bodu.
Na VGA rozliSenich neni mozny re-
zim Overscan, ne proto, Ze by to
Falcontv hardware nezvladl, ale
VGA monitory maji obraz bez okraju
a tak by 'Overscanované’ body uz
'vylézaly ze stinitka’.

VSechny rezimy umoznuji take tzv.
Genlock, coz je pfedevSim mozZnost
pfipojeni vnéjsi synchronizace vi-
deosignalu. Pouziti je samozfejme
predevSim v michani poc&itatového a
video/TV signalu.

Pro dokonalé vyuziti grafickych
schopnosti Falcona je vhodny moni-
tor multisynchronni, ktery se ovSem
stava nezbytnym, pokud vhodnym
naprogramovanim videocCipu dosta-
neme snimkovy kmitoCet okolo 78
Hz. Sitka pasma pfenadeného vi-
deosignalu je pak totiz uz tak velka,
Ze si s ni poradi pouze kvalitni mo-
nitor (Multisync).

Jak jiz bylo naznaCeno, da se vi-
deo—hardware Falcona v pomeérné
Sirokych mezich programovat. Lze

Hardware

napf. prakticky libovolné nastavit
horizontalni a vertikalni rozliseni Ci
snimkovy kmitoCet a pfizplsobit
obraz dokonale k pouzitému moni-
toru. Cist& psané programy pak ta-
to nestandardni rozlisSeni bez prob-
lemu akceptuji.

Jako jeden z prvnich se objevil
program FalconScreen, umoznujici
menit rozliSeni od standardniho
VGA 640 x 480 az po cca 1024 x
728 bodu. Komu pfi VGA rozliSeni
nevyhovuje snimkovy kmitoCet 60
Hz (zejména na monochromatickych
VGA monitorech je patrné blikani
obrazu), muze pouzit program SU-
PER__78.PRG, ktery zvysi snimkovy
kmitoCet na 78 Hz. '

Vyhody obou uvedenych programu
sluCuji nové produkty, které dodava
témer kazda firma, zabyvajici se
doplinkovym hardware pro ATARI.
NejznameéjSimi jsou ScreenBlaster a
BlowUp - oba jsou hardwarovymi
doplinky (pripoji se zvenku ke ko-
nektoru pro monitor), obsahuijici zd-
roj hodinového kmitoCtu pro rizeni
zobrazovani a komfortni software,
pomoci ktereho lze nastavit praktic-
Ky libovolné rozliSeni (napf. 1280 x
1024 non interlace se snimkovym
kmitoCtem 70 Hz — takove rozliSeni
dokaze zpracovat jen mimoradné
kvalitni monitor).

OperacCni system podporuje pouze
nékolik zakladnich rezimd a tak zU-
stava oteviena cesta pro experi-
mentovani s vhodnym videorezimem
pro danou aplikaci &i pfizpusobeni k
monitoru.

Data na pochodu

Trebaze je Falcon vybaven stejnym
procesorem 68030 jako pocitacCe
TT, je taktovan pouze 16 MHz (TT
ma 32 MHz). Videopamét je sou-
¢asti hlavni pameéti a cesta dat z ni
do videoradiCe jde pres hlavni sbér-
nici. Proto intenzivni datové pfenosy
oro obraz zpomaluji ¢innost proce-
soru, nebot ten musi ¢ekat, az je
pro nej sbérnice uvolnena videora-
diCem. Pokud ma videopamét 3pic-
kove 720 kB a prenese se 60 snim-
kU za vtefinu, jedna se o vice jak
40 MB/sec. Pri grafickych operacich
sice pomaha specialni Cip Blitter,
ale ten také nezastane vSechnu
Draci a navic pouziva opeéet stejnou
datovou sbérnici, takZe procesor
zase musi Cekat, nez Blitter dokonCi
operaci. Nastésti ma 68030 progra-
movou Cache pamét s kapacitou
256 bajtl, takZze pokud se dana
cast koddu vejde do Cache, nemusi
se pfistupovat k hlavni paméti a ne-
ni tak nutno Cekat na uvolneni da-
tove sbernice.

Grafické rezi MY rozdsle-

né podle pouzitelnych monitort da-
vaji jasny pfehled o tom, &eho mu-
Zete na Falconu bez doplnkd do-
sahnout (viz nasledujici tabulka).
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Tedy shrnuti: zim vyssi roz-
liSeni a vétsi pocet barev, tim nizsi
je celkovy vykon pocitace. Pro na-
rocne vypocCty se proto doporucuje
rozliSeni s 2 barvami. Navic je velmi
vhodné optimalizovat kéd programu
na spolupraci s Cache, coz Ize pro-
vést bud 'ruéné’ na urovni strojoveé-
ho jazyka, nebo pomoci pfizpuso-
%{)en?ch kompilatoru (napf. jazyka

DalsSi MOZNnosti je pouszit

znamého softwaroveho urychlovacCe
NVDI, pfipadné nékteré z mnoha
urychlovacich 'karet’ pro Falcon,
které zdvojnasobuji kmitoCet proce-
soru a CasteCné urychluji i sbérnici
pocCitaCe. To uz je ale jina kapitola.

Barvy a pixely

Pokud program pouziva nestan-
dardni rozliSeni nebo vyzaduje od
videopaméti specialni ¢innost, neni
mozné pouzit sluzeb operacniho
systému, ale je nutno pfistupovat
pfimo k bajtdm (resp. slovim) vi-
deopameti. Tento pristup pouzivaji
specialni rychle grafické programy a
obzvlasté rizné dema a hry.
Falcon030 nabizi 2 rdzné druhy or-
ganizace videopameéeti: bitové roviny
(bit—plane) s rdznym poétem rovin
(2, 4 nebo 8) a nebo pixelova orga-
nizace.

U bitovych rovin je barva

bodu vytvarena nasledovné: pocet
rovin odpovida pod&tu slov (16 bitt)
v paméti, které uréuji 16 pixeld na
obrazovce. Binarni kombinace dana
stejnymi bity téchto slov je pak uka-
zatelem na odpovidajici registr
barvove palety. Kazdy jeji registr
pak obsahuje definici barvy ve sloz-
kach RGB. PocCet rovin tedy urcuje
mnozZstvi maximalné najednou zob-
razitelnych barev.

Velikost (bitova délka) polozky pale-
ty pak urCuje, z jakého spektra ba-
rev je mozné vybirat. Konkrétné
napf. pro 8 bitovych rovin je 2°8 =
256 rlznych barev najednou. Paleta
ma sice polozky 32-bitové (dlouhé
slovo), je v8ak vyuzito pouze 18 z
nich podle nasledujiciho schématu:

MSB LSB
RRRRRRxxGGGGGGxxxxxxxxxxBBBBBBxx
kde MSB je nejvyznamnéjsi bit, LSB
nejméné vyznamny, R, G a B jsou
bity odpovidajici kazdé slozce barvy
a X nepouzite bity.

Kazda slozka ma tedy 64 odstinu
danych hodnotami O, 4, 8, 12,...
248 a 252. Celkem je tedy vybér z
218 = 262144 barev. Nejnizsi 2 bity
kazde slozky mohou byt pouzity pfi
dalSim vyvoji Falcona k rozSifeni
moznosti palety na 2°24 = 16.7 mi-
liébnu barev. Zapis do téchto nepou-
zitych bitt nyni nic neprovéadi, do-
porucCuje se proto v programech
uvazovat jiz plnou (24-bitovou pale-
tu). VSech 256 prosime struény po-
pis, pokud tento jasné nevyplyva z
nakresu (muzete samozfejmé pfrilo-
Zit presny popis i s vykresem)regist-
rd se nachéazi v adresovém prostoru
$FFFFO800-$FFFFOCOO.

V reZimech kompatibility se na
stejnych adresach jako u STE
(PFFFF8240-$FFFF8260) nachazi
16 barvovych registri s délkou jed-
noho slova (16 bitl). Nabizeji paletu
4096 barev s organizaci naprosto
shodnou, jako u ST/E:

MSB LSB

xxxxrRRRgGGGbBBB

kde x je opét nepouzity bit, R, G a
B jsou bity sloZzek jakou ST ar, g a
b je nejméné vyznamny bit slozky,
ktery prfidava STE.

Pfi pixelové organizaci videopaméti
se nepouziva zadna paleta. Infor-
mace o barvé daného bodu se na-
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chazi pfimo v jednom slové paméti.
Kazdych 16 bitu tedy uréuje jednu z
2°16=65536 barev. Neni to sice ta-
kove spektrum barev, jaké nabizi
bit—planové rezimy, ale vSechny
barvy Ize zobrazit najednou. Kédo-
vani bitl je nasledujict:

MSB LSB
RRRRRGGGGGGBBBEB

TakZe slozky R a B nabyvaji 32 rdz-
nych hodnot a G ma 64 stupnd.
OvSem u ATARI tomuto rezimu pfi-
dali jednu zajimavou vlastnost. Je-
den bit je mozné pouzit jako Chro-
ma—Key. Je sice mozné vyuzit 'pou-
ze' 32768 barev, ale pfi nastaveni
rezimu Overlay je mozZne provadet
mixovani obrazového signalu Falco-
na a vnejSiho videosignalu. Na jed-
nom pinu video—konektoru totiz
Falcon poskytuje momentalni stav
tohoto Chroma-Key bitu, ktery pak
fika, kdy se ma zobrazovat pocita-
Covy obraz a kdy vnéjsi signal. Do-
dateény hardware je jednoduchy,
jedna se v podstaté o dvouvstupovy
videozesilova¢ s prepinanim vstupu.
Nic pak nebrani titulkovat videopo-
rady nebo si na pozadi Desktopu
poustét treba televizni vysilani.

Klady a zapory

Organizace do bitovych rovin ma
vyhodu v tom, Ze je mozZné praco-
vat s jednotlivymi rovinami. Je tak
mozZné mit vice nezavislych objektl
prfes sebe, libovolné s nimi scrolovat
apod... Toho vyuzivaji predevsim
programatofi her a riznych demo.
Dale je mozné pouhou zménou ob-
sahu palety zménit barvu v8ech bo-
du nakreslenych danou barvou (re-
gistrem palety). Pro praci s jednotli-
vymi body je ovSem nutné kvdli
kazdé zmeéné pracovat az s 8 slovy
najednou.

Pixelova organizace

(jinak téz Direct—Color) ma take své
klady. Body jsou zarovnany na slo-
va, takze neni problém jak uréeni
presného mista v pameéti, tak i rych-
€ manipulace s nimi. Tedy Ize oCe-
kavat rychlou vektorovou grafiku a
svizné sprajty (pohyblivé objekty).
Navic odpadaji problémy s nepfiz-
pusobenou paletou u kreslicich
programu. Plati se to ovSem vySSimi
naroky jak na vykon pocitacCe, tak
na kapacitu pameéti. V tomto udélala
ATARI chybu, nebot neumoznila Di-
rect—Color rezim také s 256 barva-
mi. To by pro fadu aplikaci stacilo a
uspofila by se polovina pameti.
ATARI sice predpoklada jako za-
kladni herni rezim 640x480 s 256
barvami, ale na RGB monitoru je;
lze dosahnout pouze prokladané. To
pfi dlouhodobém pouziti zpusobuje
bolesti hlavy a jiné nepfijemnosti.
ReSenim by bylo pfejit na nejniz3i
rozliSeni 320x240 pfi 256 Ci 65536
barvach. Vétsina her na PC totiz
stejné pracuje v rezimu 320x200.
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Falcon a
=WV U K

Jestli je Falcon v necem

opravdu delo, tak ve
Zpracovani zvuku. -pw-

To muzete ostatné
posoudit sami: 16— bi-
tovy stereo zvuk a
DSP pro libovolné
manipulace se zvuko-
vymi daty. To vse
podporované )
softwarem. Ale podi-
vejme se zvukovym
mozZnostem Falcona
trochu vice 'na zou-
pek':

Na prvnim obrazku vidite celkové
schéma zvukovéeho subsystému.
Principielné obsahuje 4 vstupy sig-
nalu a 4 vystupy. VSechny jsou pro-
pojeny multiplexerem, ktery zp-

rostfedkovava propojeni jednotlivych
kKomponent.

Od vstupu signalu...

16—Dbitovy stereo A/D prevodnik
ADC)

islicove—analogovy prevodnik je
pfipojen na mikrofonni vstup na ko-
nektoru na zadni strané Falcona.
Vstupni stereo signal je pfeveden na
dvé 16-bitové hodnoty (jedna pro
levy a druha pro pravy kanal). Obé
¢isla mohou byt z rozsahu od
-32768 do +32767. Neni—li nic
zvenci pripojeno, poskytuje prevod-
nik hodnotu 0. Pro oba kanaly zaro-
ven je navic mozno nastavit vstupni
zesileni (gain) v rozsahu 0-15.
Volitelné muze byt vstup ADC pfipo-
jen | na vystup PSG (programovatel-
ny zvukovy generator), coz je v
podstaté stary dobry Soundchip Ya-
maha, ktery je ve Falconu kvuli
kompatibilite s ST. Zde je ovSem
ukryt v zakaznickych obvodech.

DMA prehravani

Tento DMA kanal umoznuje Cteni
dat z paméti bez ucCasti hlavniho
procesoru. To znamena, Ze proce-
sor pfi téchto operacich neni témer
vubec brzdén. Maximalni prenosova
rychlost tohoto kanalu je okolo 1

MB za sekundu. Pfehravani dat mu-
ze probihat bud jednorazové, nebo
v tzv. Loop—modu. Potom je usek
pameéti pfehravan porad dokola. Je
mozné také ziskat adresu mista,
které je prave ¢teno. Pfi dosazeni
konce bufferu je Ize vyvvolat preru-
Seni Timer—A nebo MFP-7.

DSP vystup

DSP systéem je propojen s audiosys-
témem pomoci svého SSI rozhrani.
Je to sériove vysokorychlostni
rozhrani s max. prenosovou rych-
losti 1 MB/s. Moznostmi DSP se
budeme zabyvat jinde, nebot nejsou
omezeny jen na zpracovani zvuku.

Externi vstup

Druhym sériovym rozhranim je vnéj-
Si vstupni kanal, ktery ma sveé vodi-
¢e na DSP-konektoru na zadni sté-
né pocitaCe. Je tedy mozZné snadno
data do systému privadét zvendi.

LKvystupum

16—bitovy stereo D/A prevodnik
(DAC)

DAC prevadi Cislicova data zpét na
analogovy signal, ktery pak vystu-
puje na sluchatkovem konektoru
Falcona. Zaroven je tento signal pfri-
pojen i na audio—signal na monito-
rovem konektoru a take na interni
reproduktor. Pfevodnik vyZaduje po

Hardware

jednom 16—-Dbitovém sloveé pro kazdy
kanal. Zesileni kazdého kanalu mu-
Ze byt regulovano, hodnota je mezi
0-15 (tzv. attenuation, t.j. utlum). O
znamena maximalni zesileni, pfi 15
neni témer uz nic slyset.

Prevodniku je prfedrazena hardwaro-
va 16—-Dbitova scitacka, ktera ma dva
vstupy. Jednim z nich je pfimo vys-
tup. AD predovniku, coz realizuje
pfimou cestu signalu ze vstupu na
vystup bez vnitfniho zpracovani.
Tim je umoznéeno si poustét signal z
mikrofonu rovnou do sluchatek. Ov-
neupraveneho signalu s daty zpra-
covanymi ve Falconu. Na scCitacku,
ADC a DAC je nahlizeno jako na ce-
lek s nazvek CODEC (CODer/DECo-
der).

DMA nahravani

Tento DMA kanal umoznuje zapis
dat do pameti bez ucCasti proceso-
ru. Prenosova rychlost je také max.
1 MB/s a je téz mozny reZzim Loop-—
mode. Také zde je mozno zjistit
pravé zapisovanou adresu a vyvvo-
lat pri dosazeni konce bufiferu pre-
ruseni.

DMA nahravani a prehravani vyuziva
32—-bytovy FIFO buffer (First In, Fir-
st Out), coZz znamena, Ze data jsou
Ctena/zapisovana v davkach po 32
bytech. Je tak umoznéno optimalni
vyuZiti pFistupu ke sbérnici.

DSP vstup

DSP muze prostfednictvim SSI
rozhrani data nejen vysilat, ale téz
pfijimat. Je treba mozZne propojit
DMA kanaly s SSI rozhranim a pro-
vadét tak zapis a ¢teni paméti na
ruznych adresach najednou (!).

Externi vystup

Data z Falcona mohou vystupovat i
v Cislicové forme, signaly externiho
vystupu najdeme na DSP konetoru.

'Spojovnik’

Uprostred celého zvukového syste-
mu Falcona 'trdni’ multiplexer. Rika
se sice, Ze vSechny cesty vedou do
Rima, ale ve Falconu je vSechno
trochu slozitejsi. Multiplexer totiz

Host—-Interface DSP S5S6881 —
’ t SSI rozhrani 2 5
Interni takt Externi takt L i
(=
::- Hahréuéni Externi E'
DMA [ —1 — Estun T
T
| FIFOD » P * [
| ; 4 - a
L - A -l :
Prehravani Externi
w
DMA | v Multiplexer € vstup ¢
FIFO
Sluchatka + Sound-CHIP
VUideo—out ADC
i Repro DAC Mikrofon
o CODEC '
E ]
I a
T
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umoZznuje vytvofit signalovou cestu
mezi libovolnym vstupem a vystu-
pem. Multiplexer je v podstaté mati-
ce 4x4, kde radky jsou zdroje sig-
nalu a sloupce jeho spotrebiCe (viz
druhy obrazek). Je také mozneé pro-
pojeni vice vstupu na jeden zdroj a
samozrejmé mohou zdroje data vy-
silat najednou. Je tedy mozZné pro-
pojit libovolny po&et bodu matice v
fadce, ale jen tak, aby v kazdém
sloupci bylo pouze jedno propojeni.
Toto usporfadani je natolik flexibilni,
Ze umoznuje v podstate vSechny
mysliteiné kombinace. Napf. na dru-
hém obrazku jdou data z AD pre-
vodniku do paméti (pomoci DMA) a
do DSP pro dalsi zpracovani. Nad
uloZzenymi daty pak mize DSP pro-
vadét ruzné efektové operace (napf.
Hall). Data z DSP pak jdou na DA
pfevodnik a v analogové podobé
ven z pocitaCe a na reproduktor.

Taktovaci frekvence

Pfi toku C&islicovych dat musi byt
mezi pfijimacem a vysilatem pfizpu-
soben protokol a taktovaci frekven-
ce. Ta ma 3 zdroje:

— interni 25.175 MHz

- interni 32 MHz

—- externi takt (na konektoru DSP)
Kazdy ¢ast zvukového systému mu-
Zze fungovat s libovolnym zdrojem,
jen CODEC nepracuje s 32 MHz.
Hlavni taktovaci frekvence je pak
programovatelnymi preddeliCkami
délena hodnotou 4-24 (nastaveno v
krocich po 2). Napf. pfi zakladnich
32 MHz a déleni 4 je vysledek 8
MHz, coz reprezentuje 1 MB/sa to
je pravé prenosova rychlost SSI
rozhrani.

V AD prevodniku hraje velkou roli
samplovaci frekvence. Audiosystém
je schopen zpracovavat 4 sterofonni
kanaly najednou, coZz znamena na
kazdou samplovaci periodu 4x2 da-
tova slova, coz je celkem 128 bita.
Realna samplovaci frekvence je tedy
dana vstupni frekvenci, preddelic-
kou a jeSté délenim 128. Maximainé
tedy 25.175 MHz / 4 / 128 = 49170
Hz. S externim taktem 22.5792
MHz a preddelenim 4 je samplovaci
frekvence 44.1 kHz, coz je pfesné
kmitoCet CD.

Stejné tak rychlost DMA kanalu 1
MB/s souvisi s navrhem sbeérnice
Falcona. PFi silném pouzivani sbér-
nice (napf. pfistup dalsiho DMA za-
fizeni nebo prace s videopameéti v
True—Color) se mlzZe stat, Ze se
sbérnice jednodusSe zahlti. Potom
zavisi na navrhu protokolu komuni-
kace, kterym muze byt bud konti-
nualni prenos nebo vyuziti handsha-
ke. Pri prenosu zvukovych dat zas
tak kriticky nevadi, kdyz nejaky baj-
tik vypadne, mnohem dulezitéjsi je
konstatni rychlost prenosu. Proto se
pouziva rezim kontinualniho pfreno-
su. Pri prenosu DSP dat (a prede-
v&im programu) se ovdem nesmi
zadna informace ztratit a proto se
pouziva handshake—maod. Ten ov-
Sem nema zarucenou konstatni pre-
nosou rychlost.
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Stereo-0-0-0...

Zatim jsme se bavili jen o tom, Ze
se data odnékud nékam prenaseji.
Zaroven ale vime, Ze prevodniky
jsou stereo. Jak je tedy kGdovana
informace pravého a leveho kanalu?
Mélo by to objasnit nasledujici
schéma:

a) 1k 1L.1R.1L.AR.LARALIRILIR...
D) 2k 1L.1R.2L.2R.1L.1R.2L.2R.1L. 1R...
c) 3k 1L.1R.2L.2R.3L.3R.1L.1R.2L.2R...

d) 4k 1L.1R.2L.2R.3L.3R.4L.4R.1L.1R...

Kazda polozka xL resp. xR zanme-
na jednu 16—-bitovou hodnotu ulo-
Zenou v paméti pro levy resp. pravy
stereo—kanal. Jak je vidét, systém
muze pracovat najednou se 4 ste-
reo kanaly, coz souvisi i s vypocCty
maximalni samplovaci frekvence
(viz. vy3e). Bohuzel DAC je scho-
pen prehravat pouze jeden stereo-
fonni kanal a pokud je nastaven
vetSi pocCet, jsou ostatni data, ktera
nepatfi kanalu 1, prosté ignoruje.
Pokud by mélo byt pfehravano vice
kanalu, je nutno je digitalné smi-
chat. K tomu je zcela optimalni vyu-
zit sluzeb DSP, ktery tyto operace
dokaze provadét v realném cCase a
navic se tim neobtéZuje hlavni pro-
cesor (CPU). Data z DSP je ovSem
mozZno posilat ven i pfimo v Cislico-
vé formé a néjakym vnéjSim zarize-
nim je vicekanalové prehravat (napfr.
4 stereo—prevodniky apod.).
Kazdému hardware vdechne Zivot
aZz odpovidajici obsluzny software.
Operacni systém pak nejen us-
nadriuje praci programatorum, ale
navic podporuje rozumné vyuziti
vSech moznosti i v ramci multitas-
Kinkovych aplikaci. Aby to jesté ne-
bylo v8e, je zachovana registrova
kompatibilita s HW na STE/TT
(DMA-2zvuk). V8e se ovlada pomoci
sluzeb XBIOSu, jejichZz popis najde-
te na konci.

Praxe

V originalnim &lanku v ST Compute-
ru 11/92 je dale uveden zdrojovy
text programu v jazyce Pure C, kte-
ry ukazuje pouziti zvukoveho har-
dware Falcona. Program je spusti-

Falcon 030

telny | jako accessory a funguje ja-
ko osciloskop, ktery v GEMovem
okné ukazuje samplovany prubéh
vstupniho signalu v realném Case.

Kabely a kabliky

Je sice hezke, ze Falcon umi
zazracne véci se zvukem, ale je ta-
ké dulezité do né&j ten zvukovy sig-
nal dostat. Mikrofonnf vstup je totiz
tzv. Low—gain, tj. nizkoUroviiovy. Je
tedy mozné bez problémi pfipojit
nejaky levny elektretovy mikrofon
bez zesilovacte. POZOR, protoze je
pocCitano s pripojenim prave tako-
vych mikrofonu, je na vstupu i
stejnosmérné napajeci napéti! V pfi-
padé nouze vyhovi i oby&ejna slu-
chatka od walkmana, staci je prosté
zastrCit do vstupniho konektoru (po-
kud nevérite, tak to zkuste, opravdu
to funguje...). Pokud ovSem chceme
pfipojit napf. vystup CD pfehravace
nebo Tape—Decku, je nutno signal
trochu upravit, nebot takové zarize-
ni maji signal na linkovém vystupu
ofilis silny. StacCi ale néekam do ko-
nektoru nebo ke kabelu pfibastlit
(fuj, to je slovo) sériovy odpor (pro
kazdy kanal stereo pravé jeden). Je-
no velikost zavisi na nastaveni
vstupniho zesileni Falcona (Gain)
nastaveného funkci soundcmd(). PFi
pfipojeni normalizovaného Hi—Fi za-
Fizeni 1ze pouzit nasledujici rovnici:
R = 15.93 [kOhm] * 10 * (0.075 * N)
kde N je vstupni zesileni 0-15. Aby
tedy pfi maximalnim zesileni (N=15)
nebyl vstup prfebuzen, mél by mit
odpor R = 212 KOhm. Pokud se
pouzije mensi hodnota, napfr. 127
kKOhm pro N=12, je omezen i
rozsah vstupniho zesileni, zde 0-
12. Jinak muze dojit k prfebuzeni
vstupu.

Sluchatkovy vystup

Falcona je mozZno pripojit na vstup
externiho zafizeni bez jakékoliv Up-
ravy. Pro nastaveni parametr(
pfehravani vnitfnim reproduktorem
je mozno pouzit XControl accesso-
ry. Zde se zaroven tento reproduk-
tor zapina.

T Ry

Externi
vstup

DSP

Multiplexer

vgstup

ADC

DMA
prehrav.

DMA
nahravani

Vel
.| |38
i a
a 0¥ ﬂ:
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carodejove

aneb komu je 640 x 480

Malo? —man-

Uvodem by bylo dob-
'eé r'iCl Sl VICe O Z4d-
kladnich grafickych
rezimech pocitace
ATAR' FALCON Mluvi—Ili se o

videosystému Falcona (dale FO30),
je ¢asto slySet hodné& o nebyvalé
pruznosti a otevrenosti, ktera
umoznuje pripojit coby displej prak-
ticky jakoukoli obrazovku. Na tomto
tvrzeni je skute€né hodné pravdy, i
kdyZ Ize Tici, Ze se takove schop-
nosti od multimedialniho systému
prfingjmensim oCekavaji. Falcon da-
va rychle zapomenout na grafickou
“chudost™ jeho pfedchudcu. Nejen
Ze si uzivatel nemusi (zpravidla) dé-
lat vrasky s volbou monitoru, ale
dokonce se svou volbou nemuUze
(zpravidla) ochudit o zadny z pouzi-
vanych programovych prostfedku.
Jinymi slovy: FO30 vam umoznuje
provozovat DTP (napf. Calamus) na
béznem TV pfijimaci. Jinou otazkou
je pozdéjsi vybér o¢niho lékare,
ktery jiZ necham na uzivateli samot-
ném. Prestoze asi neni v tomto pfi-
padé idealni lamat text na blikajici
obrazovce, jde o klasickou ukazku
toho jak chapat obrazovy podsys-
tem FO30. Dokaze hodné - na uzi-
vateli je, aby spravné zhodnotil své
pozZadavky.

Falcon umMoZNuje pripo-

jit v zasadé nékolik typU obrazovek.
Jde samoziejmeé o TV pres antenni
vstup a barevné monitory pres vi-
deovstup, RGB monitory pomoci
RGB signalu (napf. Atari SC 1224),
monochromni Atari monitory a kom-
patibilni (SM 124, SM 144, GS 147
...), VGA monitory Cernobilé | barev-
né, SVGA monitory a multifrekvenc-
ni VGA i SVGA monitory. Pravdepo-
dobné by vyCet mohl detailné pok-
racovat, ale tento rozsah je dosta-
teCny pro nasledujici vyklad. Moni-
tor se v zasadé pfipojuje pfes spe-
cialni redukci podle typu. Zaroven je
tak zajiSteno spravné zapojeni a
otestovani pfipojeného monitoru. To
je zalezitost FO30 — zadné prepina-
ni, zadné DIPy atp. Pripojite, used-
nete, zapnete a pracujete. Ze syste-

mu je na FO30 pfistupnych rovnych
21 grafickych rezimu, coZ je 0 néco
vice oproti 3 na ST, k jejichz docile-
ni bylo nutné prekonat divoCinu
spleti lianovitych Utvaru svijejicich
se za zadni sténou pocitace. Kdo
byl nucen Casto prepinat mezi ba-
revnym a ¢ernobilym monitorem, jis-
t& chape, o ¢em je fe¢. Kdo to ne-
zazil, byl uSetren nejvétsi slabiny
poc&itacl Atari ST. Na Falconu v8ak
neni cely proces 7 krat slozitéjsi!
SpiSe naopak. VSech 21 grafickych
modu je snadno nastavitelnych v
menu Extras (Options). Z tohoto
pocCtu je 18 Cisté Falconovskych a 3
rezimy jsou volitelné jako tzv. kom-
patibilni (ST LOW, ST MID a ST
HIGH). Specialni mody FO30 si uzi-
vatel sestavi volbou poctu barev (2,
4, 16, 256, TrueColor), volbou poc-
tu sloupcu (40, 80) a volbou poctu
radek (u TV a RGB: prokladanég,
neprokladané — u VGA: double,
single lines). Pomoci teto graficke
alchymie skutecné muzete nakonfi-
gurovat rdzné graficka prostredi.
Zde je tfeba fTici, ze je grafickych
modu spiSe prili§ mnoho nez zoufa-
le malo. V zasadé totiz pouzijete asi
jen tato rozliSeni: u monochromnich
monitord 640x400, u RGB a TV
320x200 + 640x200 a u VGA
640x480, Ostatni moznosti rozliseni
jsou spiS bombdénkem navic. | nej-
podeziraveéjsi ¢tenar musi nyni uz-
nat, Zze v grafice u Atari tentokrat
nesetrili.

Ani tento potencial

vS8ak neni nevyCerpatelny a operacni
systém orientovany jiz 1éta na praci
v oknech zacne volat po vetsim 2i-
votnim prostoru. Najednou nestadi
barevna okna v rozliSeni 640 na
480, chtélo by to trochu plochy na-
vic. Je jasné, Ze rfeSeni existuje a
uzivatelé za néj mohou dékovat pra-
ve flexibilité grafického systemu,
ktery aZz zde ukazuje svou silu.
Osobné si myslim, Ze standardnich
640x480 jako nejvyssi rozliSeni je
rozumnou volbou. PocitaC je tak
kompatibilni se vSemi monitory a
proto kazdy program by meél fungo-
vat na libovolném monitoru (sa-
mozrfejme vyjma barvy na monoch-
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romu a nedisté prace programatoru
na cemkoli). Pokud vSak chcete ne-
CO navic a za malo penéz (to zna-
mena bez uvah o koupi specialni
grafické karty), potom se seznamte
s nekolika zajimavymi doplnky k
FO30. At uz si fikaji Blow Up,
Screen Blaster nebo Screen Won-
der, vzdy jsou zalozené na velmi
jednoduchém principu, kterym vy-
macknou z programovatelnych gra-
fickych obvodd Falcona maximum.
Obecné se vzdy jedna o malou kra-
bicku, kterd se umisti mezi konektor
monitoru a pocita¢ bez jakékol
montaze. Od krabiCky vede sympa-
ticky kablik, ktery umistite v nékte-
rem z nepouzivanych joystickovych
portl. Tim uzaviete cely kolobé&h v
némz vyznamnou roli hraje softwa-
rova cast celeho rozsireni. Ta dle
vami zvoleného ¢i spise vymyslenée-
ho rozliSeni fidi pfes joystickport
onu krabiCku, ktera pro zmenu vy-
buzuje pres externi synchronizaci
vas pocita¢ k nevSednim vykonum.
Jisté si vzpominate, ze jsme mliuvili
o schopnosti FO30 prizpusobit se
pfipojeneému monitoru. A protoze
nejde o zadna kouzla, ale o hru
poc&tu pixlu na fadek, horizontalni a
vertikalni frekvence, neni pro Falco-
na zadny problém rozSifit své obzo-
ry tfeba az na 1280x1024 bodu na
obrazovce. To uz je poradna zmena.
Najednou je pro okna tolik mista, ze
nevite ¢im ho zaplnit. O kolik vzros-
te pohodli pfi praci v GEMu si pred-
stavi snad kazdy.

Podivejme se podrobnéji na jednot-
live vyrobky spadajici do kategorie
téchto malych grafickych &arodéju.
Rozdily jsou zdanlivé zanedbatelné,
av8ak existuji. Kazdy z téchto
vyrobkl nabizi néco tro8ku jiného.

Carodéj Prvni

SCREEN BLASTER
Vyrobce: OverScan, SRN
Cena: 149 DM

Screen Blaster je prvnim

rozSifenim, které zvedlo zajem o tu-
to obrovsky efektivni oblast. Firma
OverScan pouzila zkusenosti z po-
dobného doplnku, ktery nabizi i pro
Atari TT. Tentokrat jde o trefu do
cerného. Screen Blaster je krabiCka
pfipojujici se mezi monitorovou re-
dukci a vystup z pocCitaCe na moni-
tor. Rizena je kabelem pres libovol-
ny z paddle portu na levém boku
pocitaCte. Software pro ovladani se
nainstaluje do AUTO folderu a menit
nastaveni Ize pomoci CPX modulu v
Ovladacim poli (Kontrollfeld). Uziva-
tel si muze zvolit charakteristiky pro
svUj monitor a pouzit tak bohatého
vybéru ovladacu pro ruzna nova
rozliSeni. Aktualni rozliSeni v podo-
o€ predvolby lze potvrdit pri startu
pocitaCe, nebo jej v tuto chvili zcela
vypustit a nechat Falcona v syste-
movych rozliSenich.
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Dulezitym momentem (nejen v pfi-
padé Screen Blastru) je typ pfipoje-
ného monitoru. Zasvéceny Ctenar
chape, Ze neni mozné pfinutit oby-
Eejny jednofrekvenéni VGA monitor,
aby zpracovaval signal jiny, nez na
jaky je nastaven. Pravdou vsak je,
Ze kazdy monitor pracuje v urcitém
frekvenCnim rozsahu, ve kterem se
lze bez obav pohybovat. A toho
pravé SB vyuziva. Nastaveni néjake-
ho nového rozliseni je tak hledanim
kompromisu mezi videoCipem Fal-
cona a pfipojeného monitoru. Lo-
gicky z toho plyne, Ze &im vice po-
chopeni ze strany monitoru, tim za-
jimavejsi vysledky. V praxi zhmotneé-
né v podobé vétsiho vybéru moz-
nych kombinaci po¢tu bodU na fa-
dek, po¢tu fadkl na obrazovce a
obou frekvenci (V a H). Neménnou
pravdou je, Zze “'nejhordich™ vysled-
kd dosdhneme na bézném VGA mo-
nitoru a absolutné nejlep3ich na SV-
GA Multiscan monitoru. Presto |
oby&ejny VGA monitor nabizi pro-
stor pro znatelné zlep3eni. Dnes
bé&Zné SVGA monitory umoznuji vét-
Sinou synchronizovat na nékolika
horizontalnich frekvencich, Multis-
can monitory (okolo 14000 Kg) jiz
umoznuji plynuly pohyb v celém
frekven€nim rozsahu. Na VGA a SV-
GA monitorech zobrazuje Falcon
frekvenci V: 60 Hz. VylepSeni Ize
pomoci “Carodéjd” dosahnout ne-
jen ve vy&i rozliSeni, ale i v této di-
lezité charakteristice, ktera do
znacne miry rozhoduje o tom, jak
moc obraz blika. Falcon je potom
schopen zobrazovat stabilngjSi ob-
raz, nez na jaky je plvodné nasta-
ven.

Cim kKonkrétnim se maze

Screen Blaster pochlubit? Vybér
nékterych rozliseni na rdznych ty-
pech monitort vidite v tabulce.

True Color na VGA
a SVGA monitorech

Pravé barvy muzZete standardné
provozovat na FO30 v nekolika za-
kladnich rezimech. Nejvyssiho rozli-
Seni 1ze dosahnout na televizi nebo
na RGB monitoru. Z desktopu tak
nastavite v pravych barvach
640x400 nebo 768x480 pomoci
overscanu v aplikacich. V kazdém
pripadé jde v téchto rozliSenich o
prokladany blikajici obraz, ktery ov-
Sem zcela postaCuje pro zpracovani
videosignalu v normé SVHS.

VGA a SVGA monitory znamenaji
pro system podstatne snizeni rozli-
Seni, takZze z desktopu b&zné nasta-
vite pravé barvy pouze s maximal-
nim rozliSenim 320x240. | tuto zna-
telnou nevyhodu feSi dnes popiso-
vana rozSireni. Screen Blaster
umoznuje na VGA monitoru znatel-
né zvysit rozliSeni i v True Color re-
Zimu az na 480x480 pfi frekvenci
61 Hz nebo 512x400 pfi 65.1 Hz.
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Monitory Atari SM
124, atd.

Zatim bohuzZel nemame pfesny po-
pis ovladagu pro tyto monitory.
Vyrobce Screen Blasteru vSak chys-
ta specialni predvolby i pro tyto mo-
nitory. Pravdépodobne je jiz v pro-
deji tato rozSifena verze SB.

CelKOVE ize o Screen Blasteru

fici nasledujici. Je to vynikajici dopl-
nék pro uzivatele FO30 a VGA nebo
SVGA jedno i vicefrekvenCnich mo-

nitorl. Nejen Ze nabizi vice mista v

desktopu a GEM podporujicich apli-
kacich (samozfejmé& nemluvime

Falcon 030

napf. o hrach), ale umoznuje i nas-
taveni podstatné ostrejSiho a pev-
ného obrazu, nez jaky normalné
“leze” z Falcona.

Navic se SB stal jakymsi standard-
nim roz8ifenim Falcona, diky ¢emuz
je podporovan napfiklad PC kartou
Falcon SPEED. Potom miZete na
Falconu pracovat ve Windows s vy-
nikajicim rozlisenim 800x600. To
bude pro Windows pfijemné pohla-
zeni.

Carodéj Druhy
BLOW UP

Vyrobce: Acher, Eberl, Seibert
GbR, SRN

Cena: softwarova verze 29 DM,
“"HARD |” 99 DM, "HARD II” 129
DM

Rozumneé bude podivat

se pfimo na rozdily oproti Screen
Blasteru. PfedevSim Blow Up je od
SB témér k nerozeznani. Rozdil je
jen v zapojeni — tentokrat na joys-
tickovy konektor vedle mySi. To
vSak neznamena omezeni pro uziva-
tele joysticku. VSe je feSeno druhym
kabelem. Tolik k zevnéjSku. Na Blow
Up upoutd prfedevSim vysoky
komfort ovladani. VSe je ovladano z
konfiguratniho programu. Uzivatel
ma moznost ovladat skutedné
VSECHNO. Systém fizeni BU je za-
méfen zcela na uzZivatele. MlzZete
experimentovat a sami si najit nej-
vyhodnegjsi rozliSeni a frekvence
pravé pro vas monitor. Nejprve v
pfehledném ovladacim panelu volite
typ monitoru. Podporovany jsou TV
(+RGB), SM124, VGA, SVGA a Mul-
tiscan. Potom jiZ pomoci jednodu-
chych Soupatek nastavujete pocet
barev, rozliSeni, obé frekvence a ve-
likost okraje. Muzete vyuzit schop-
nosti programu kontrolovat vase po-
Kusy a zamezit pfetizeni sbérnice
nebo monitoru. Takto Ize vytvofit
nekolik predvoleb, které budete
pozdeji bezneé pouzivat.

U béznych VGA nebo SVGA moni-
tord se pochopitelné vami nastave-
né hodnoty projevi az po restartu
pocitaCe. Co vSak dokaze Blow Up
ve spojeni s multifrekven&nim moni-
torem, je pfinejmenSim zajimavé.
VSechny zmeény, které v ovladacim
panelu na obrazovce provadite, se
okamzité promitaji do skute&ného
obrazového signalu. Uzivatel ma tak
okamzitou kontrolu, co s grafickym
rezimem provedl|. To je vynikajici
vlastnost praveé pro tvorbu vlastnich
pfedvoleb.

Stejné jako SB podporuie i
BU mozZnost tzv. virtualni obrazovky,
ktera mize mit rozsah az 5000 x
5000 bodd. Samoziejmé se nevejde
na obrazovku a proto se vyzZiva
scrolovani obrazovky ve chvili kdy
mySi najedete na okraj viditelného
useku.
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Falcon 030
BIOW UD je nabizen ve trech

verzich, které se lisi jak vykonem,
tak i cenou. Nejlevngjsi je Cisté
softwarova verze, ktera je urCena
pfedev8im uzivatellm jednofrekven-
cniho monitoru. Pro uzivatele SVGA
a Multiscan monitord se doporucuje
verze HARD | a koneCne nejdrazsi a
nejvykonnejsi verze HARD Il Caruje
zejmena v oblasti pravych barev.
Ovladaci software je ve vSech ver-
zich shodny, takze mozny upgrade,
Ktery vyrobce nabizi, nebude pro
uzivatele zadnym nasilim.

Nekte I'€ nastavené predvolby
pro Blow Up:

HOdNOtit BU ize asi jeding

srovnanim se Screen Blasterem.
Nutno fici, Ze nabizi vice komfortu
za mene penéz. Tim je feceno vse.
Opét plati: vice mista, ale i ostry a
stabilni obraz v plvodnich grafic-
Kych modech.

Carodéj Treti

Crazy Points, Screen Wonder,
Screen Wonder Pro

Vyrobce: Hard and Soft, SRN
Cena: 59 DM, 98 DM, 119 DM

TeNTO dopinék je trochu ve stinu

pfedchozich dvou. Také k nému ne-
ni mnoho dostupnych informaci.
Pfesto je dobré se na néj podivat a
posléze zjistit, Ze se vibec nema za
co stydét. Vice prozradi nasledujici
tabulka.

e

na stejném principu jako SB nebo
BU. Opét jde o “krabicku™ mezi

Vyrobce nb 1Z1 rozsiten

monitor a pocita¢. Oviadani probiha
stejné jako u pfedchozich modeld,
avSak s tim rozdilem, Ze ovladaci
panel je umistén jako ACC. Vérte
nebo ne, ale s vicefrekvenCnim mo-
nitorem muzete tentokrat zménit
rozliSeni i v bézici aplikaci. Opét je
podporovana i virtualni obrazovka.
Jednotlivé verze se od sebe lisi pre-
devSim ve zobrazovaci frekvenci.

Jak je vidét, SWP umoznuje skutec-
ne vysoke zobrazovaci frekvence,
které maji za nasledek vysoce kva-
litni obraz. Uvedeny vypis jisté neni
uplny a pravdepodobné se brzy o
techto 3 typech obrazovych Carodé-
ju dovime mnohem vice.

Zcela na zavér nékolik dodatkl ke
véem uvedenym kladim jednotli-
vych vyrobkdu.

Za POoVSIMNUTI stoji zejmé-
na zavedeni prokliadanych (interla-
ced) rezimu, které umozni dosah-
nout nejvysSich rozliSeni. Pfestoze
se prokladaneé rezimy nedoporucuiji
z dUvodu nestability obrazu, je nut-
né je hodnotit z hlediska objektiv-
nich hodnot. Pokud vam prokladany
rezim umozni pracovat napf. v Cala-
mus celou dvojstrankou textu ve
formatu 1:1, a jeho frekvence se
pohybuje okolo 100 Hz, potom neni
duvod k zavrhnuti takového grafic-
kého modu. U prokladdanych rezimu
délte zobrazovaci frekvenci 2 a zis-
kate frekvenci srovnatelného nep-
rokladaného obrazu. Tedy mezi 40 a
50 Hz. To je frekvence b&zZzné pouzi-
vana napf. u vystupu na barevny
RGB monitor v rozliSeni 320x200.
Zadna slava, ale da se vydrzet.
Je-li nizSi frekvence vyvazena zi-
skem potifebné pracovni plochy, po-
tom muzZe stat za uvazeni.

Druhou otazKou ie obiast

vyuziti uvedenych doplnku. Zde se
narazi na kompatibilitu se softwa-
rem. Zasadne plati, ze GEM podpo-
rujici aplikace funguji bez problémcu
a umoznuji efektivneé vyuzit vetsi
plochu. Jde napfiklad o tyto skupi-
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ny aplikaci: Graficka studia (napf.
True Paint), textove editory (Word
Plus), DTP (Calamus SL), tabulkové
procesory a databaze (Atari Works)
a mnoho dalSich vCetné veSkereho
softwaru dodavaného firmou Atari.
Samozrejme zapomente na hry, ty
zpravidla GEM nevyuZzivaji. Kdo si
chce hrat maze grafické rozsifeni
obejit a ma Falcona jako dfiv.

DO ti‘etice je tfeba dat reC na

téma velikost obrazovky monitoru.
Predstavte si sou€asny obraz na va-
Sem VGA 14 monitoru, vemte v
uvahu velikost ikon a textu v rozlise-
ni 640x480, kterym Falcon bézné
oplyva. Nyni si predstavte, ze na te-
Ze obrazovce bude rozliseni napf.
1280x1024! VSe se nejmeéne dvakrat
zmensi, Ted uzZ to vypada na porad-
ny problém s viditelnosti jednotli-
vych blech na obrazovce. Zde je
potfeba hodné kvalitni obrazovka,
ale nejléepe by bylo rozloucCit se s 14
palcovym monitorem a opatrit si 15
nebo 17 palcovy.

Jako zcela idealni co do

ostrosti a prehlednosti se jevi rozli-
Seni 800x608 a to i na 14 monito-
rech. Toto rozliSeni je jednoduse
SUPER a pravdépodobné se vétsiné
uzivatelu zalibi jako nejlepsi fedeni.
Chcete—li zustat v klasickych
640x480, mate obrovskou pfilezi-
tost dosahnout vysoce ostrého ob-
razu s nimz puvodni Falconovsky
vystup nesnese srovnani.

Vérlm, Ze na vas tyto zajimavé
doplnky udélaly stejné velky dojem
jako na me. Za uvadéne ceny, ktere
osobné povaZzuji za velmi vyhodné,
ie to idealni feSeni, jak na Falconu
pracovat komfortngji a efektivneji.
Zbyva jen vybrat ten pravy Screen
Blaster, Blow Up Ci Screen Wonder.
Bohuzel v tuto chvili nemam moz-
nost provést praktické srovnani
vSech modeld. Snad nékdy pfisté.
Presto vam vrele doporucuji jakykoli
z uvedenych doplnku .

A= OESLUMA TISKARNY Lo
_— . ]

MILTI TOS EOWFIG b
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Falcon 030

D.S_P.

Digital signal processing
snadno, rychle a vykonne. -pw-

O tom, ze ATARI chys-
ta novy pocitac se
vedelo jiz delSi dobu.
Jen byla otazka, Cim
bude ten pocitac za-
Jimavy. Bude tam
68040, transputer ne-
DO nejake paraleini

procesory?

Uz v roce 1985 byl totiz poditac ST
bombou na pocitaCovem trhu diky
svemu vykoneého HW (tenkrat, bo-
huzel) a vyvazené kvalitnimu systé-
mu (ano, GEM). Tim, Ze navrhafri
Falcona do né&j viozZili kromé vykon-
ného procesoru 68030 i Cip DSP
56001, se objevil na trhu stroj s ob-
rovskymi moznostmi.

DSP

Nejprve si ale musime vysvetlit
zkratku DSP. Znamena Digital Sig-
nal Processor (digitalni signalovy
procesor). Signalové procesory jsou
uréeny predevsSim na vypocty v real-
ném Case souvisejici se zpracova-
nim signald. Napf. rychla Fourierova
transformace (FFT), autokorelace Ci
rekurzivni Cislicové filtry. Tyto vSech-
ny ¢innosti samozfejmé& muzZe pro-
vadét i normalni mikroprocesor, ov-
Sem trva mu to dele a vetsinu Cin-
nosti potfebuje skutecné v 'realném
Case’, tj. tak rychle jak data pficha-
zeji napt. z A/D pfevodniku. DSP
jsou na tyto ukony specializované.
Maji tzv. Hardwardskou architekturu
(hlavné oddéleny pamétovy prostor
a fidici signaly pro program a data)
na rozdil od mikroprocesoru s ar-
chitekturou Neumannovou (jedna
pamétova oblast pro v8echno). Déle
maji standardni mikroprocesory
pestrou paletu rGznych pfikazl a
operaci, které ovSem trvaji urcitou
dobu. DSP v8ak maji poveld méné,
jsou v8ak maximalné Casove opti-
malizované, aby probéhly vétSinou v
jednom instruk€énim cyklu DSP.
Navic bézZné procesory pocCitaji s
16— nebo 32-bitovou pfesnosti.
Pokud chceme odstranit zaokrouh-
lovaci chyby pfi vypoctech, je nutne
provadet fadu pocetnich operaci
navic. Operace s realnymi Cisly
(float’s) stoji Casu jeste vice. Naproti
tomu DSP maji registry vicebitove a
pfi vypoltu se tak neztraci pres-
nost. Navic ty lepSi obsahuji Floatin-
g—Point jednotku.
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Seznamte se: DSP
56001

Motorolacky Cip DSP 56001 je je-
den z jednodusSich signalnich pro-
cesoru tohoto vyrobce. Nema totiz
jednotku pro vypocCty s realnymi Cis-
ly, poCita tedy jen celocCiselné. Je
ovSem znacneé levngjsi, nez jeho
'floatovy' kolega 96001 a to prav-
depodobné pri navrhu Falcona pre-
vazilo. Navic pro uvazované aplika-
ce jeho vykon piné postacuije.

DSP 56001 je v 88-pinovem PGA
(resp. 100-pinovém SLAM) pouzd-
fe. Ma nasledujicf I/0 funk&ni skupi-
ny: Port A, ktery ma 24-bitovou
datovou a 16—bitovou adresovou
sbérnici. Rizeni umozZfiuje pfipoijit i
vice DSP nebo MPU (jednotky fizeni
paméti) v rezZimu Master—slave
(nadfizeny a podfizeny). Dale mize
toto rozhrani slouzit k pfipojeni pro-
cesoru a ostatnimu pocitatovému
hardware. Druhou I/O branou je
Port B, tzv. Host-Interface. Je ur-
¢en pro rychlé pfenosy pfes MPU,
DSP &i DMA. Datova sbérnice je
8-bitova + Fidici vodi¢e. K tomuto
rozhrani je mozZno pripojit napr. ex-
terni 8—-bitovou EPROM a po RESE-
Tu DSP je mozZzno z ni bootovat.
Poslednim portem je Port C, ktery
kromé 9 vstupné-vystupnich signa-
I0 ve dvou skupinach nabizi také po
jednom synchronnim a asynchron-
nim sériovem rozhrani. To asynch-
ronni (SCI) je v podstaté vysoko-
rychlostmi modemové rozhrani s 8
datovymi bity a plné duplexnim pro-
vozem. Sklada se z fidicich signald
RxD, TxD a hodin tak, aby bylo
mozno pripojit snadno dalsi DSP
nebo s prevodnikem urovni vytvorit
RS-232 rozhrani. Maximalni preno-
sova rychlost tohoto rozhrani je da-
na taktovaci frekvenci DSP a je pfi
20.5 MHz okolo 320 kBd (udaje z
katalogu Motorola). Synchronni
sériové rozhrani (SSI) je velmi flexi-
bilni rozhrani. Flexibilita spocCiva v
tom, Ze uzZivatel maze programovat
pocet bitu, komunikaéni protokol,
frekvenci a synchronizaci.

Jak jiz bylo feCeno, pouzivaji DSP
Hardwardskou architekturu. Proto
uvnitf najdeme 4 obousmeérné sbér-
nice o 24-bitech, na které je mozny
paraleni pfistup: Global data bus,
Y-data bus, X—data bus a Prog.
data bus. 24 bitu je také zakladni
pfesnost vypod&tl, dale DSP podpo-
ruje datové typy 48 a 56 bitd, coz
souvisi s dvéma 56-bitovymi regist-
ry pro nasobeni.

Hardware

vany paraleiné, coZ znamena, ze pfi
vykonavani jednoho povelu se jiz
nacCita dalsSi a pokud je to mozne,
zacne se také okamzité vykonavat.
Vnitfné ma DSP tfi volné programo-
vatelné RAM-oblasti a dvé pfedp-
rogramovane ROM. V pevnych pa-
metech jsou ulozeny tabulky funkci
logaritmus a sinus, které znacné
urychli vypoCty. RAM pamét ma
nasledujici oblasti:

- programova RAM s max. 64 kslov
externi paméti

- X—-RAM s 64 kslov externi

- Y-RAM take s 64 kslov externi
(slovem se mysli 24-Dbitd, vnitiné
maji vSechny 3 pameti 512 slov)
Pokud se tyCe rychlosti, zde jsou
nékteré hodnoty Benchmark testu
podle katalogovych Gdaju Motoroly:

— 10.25 miliénu instrukci za vtefi-
nu (MIPS) a FFT v 1024 bodech
(komplexni) za 3.23 ms pfi taktu
20.5 MHz; pfi taktu 27 MHz
13.5 MIPS a FFT za 2.45 ms

— 67 Tap FIR-Filtr za 5.4 s pfi
27 MHz

A ostatni informace z katalogu:

— taktovaci frekvence 20.5/27/33
MHz

- 62 povelld s 12 milidny modifi-
kaci

Aplikace

No a kde se da vysoky vykon DSP
ve Falconu vyuzit? Kazdopadné v
hudbé, protoZe pfi uvazeni signall
samplovanych v CD kvalité (44.1
kHz) pfipada na kazdy vzorek okolo
232 jednocyklovych instrukci (a ta-
kovych ma DSP vétSinu). To &islo
vzniklo z taktovaci frekvence DSP
20.5 MHz déleno 44.1 kHz a 2
(jsou 2 takty hodin na jeden inst-
ruk&ni cyklus). V pfipadé 32 MHz ve
Falconu je to pak 363 cykll. S tim
uz lze délat rGznéa kouzla bud Upra-
vou signalu, tj. filtry, efekty echo,
hall, harmonizeér..., nebo Ize signaly
pfimo generovat. A nezapominejme,
Ze to vie je v CD kvalité a navic to
kromé pfenosu DMA vubec neobté-
Zuje hlavni procesor.

DalSi aplikaci DSP je napf. vysoko-
rychlostni modem, staci jen zvencCi
pfipojit néco malo hardware k pfi-
pojeni k telefonni siti a o zbytek se
postaraji programy bézici v DSP a
CPU (paralelné (!)). Ale DSP se mu-
Ze uplatnit i ve zpracovani obrazu
pfi riznych transformacich, protoze
ty jsou sloZzeny nejCastéji z jednodu-
chych instrukci nad daty v pameti.
A pravé v tom je DSP mistr.

Pfi komunikacich se vyuziva i ruz-
nych komprimacnich algoritmu,
napf. pfi plné duplxni ADPCM
(adaptivni diferencialni pulsne-
kddova modulace) kdduje reC podle
CCITT standartu. DSP pak je scho-
pen komprimovat v realném cCase
tok dat 32 kBit/s na 64 kBit/s, coz
vyZaduji prenosy po telefonnich lin-
kach.

Takze nyni nam uz zbyva jen Cekat,

jak softwarové firmy vylepSi moz-
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nosti svych programu zapojenim sil
DSP. Aby jim to navrhari Falcona
ulehcili, je v XBIOSu rozhrani pro

Dsp__DoBlock(a,b,c,d)
Dsp__BlkHandShake(a,b,c,d)
Dsp__BlkUnpacked(a,b,c,d)
Dsp__InStream(a,b,c,d)
Dsp__OutStream(a,b,c,d)
Dsp__I0Stream(a,b,c,d,e,f)
Dsp__Removelnterrupts(a)
Dsp__GetWordSize()
Dsp__Lock()

Dsp__Unlock()
Dsp__Available(a,b)
Dsp__Reserve(a,b)
Dsp__LoadProg(a,b,c)
Dsp__ExecProg(a,b,c)
Dsp__ExecBoot(a,b,c)
Dsp__LodToBinary(a,b)
Dsp__TriggerHC(a)
Dsp__RequestUniqueAbility()
Dsp__GetProgAbility()
Dsp__FlushSubroutinesl()
Dsp__LoadSubroutine(a,b,c)
Dsp__IngSubrAbility(a)
Dsp__RunSubroutine(a)

Dsp__HfO(a)
Dsp__Hf1(a)
Dsp__Hf2()
Dsp__Hf3()

Dsp__BlkWords(a,b,c,d)

komunikaci programt s DSP, zde
uvedu pouze prfehled funkci (bez
narokd na uplnost):

(void) xbios(500,a,b,c,d)
(void) xbios(501,a,b,c,d)
(void) xbios(502,a,b,c,d)
(void) xbios(503,a,b,c,d)
(void) xbios(504,a,b,c,d)
(void) xbios(505,a,b,c,d,e,f)
(void) xbios(506,a)

(int) xbios(507)

(int) xbios(508)

(void) xbios(509)

(void) xbios(510,a,b)
(int) xbios(511,a,b)

(int) xbios(512,a,b,c)
(void) xbios(513,a,b,c)
(void) xbios(514,a,b,c)
(long) xbios(515,a,b)
(void) xbios(516,a)

(int) xbios(517)

(int) xbios(518)

(void) xbios(519)

(int) xbios(520,a,b,c)
(int) xbios(521,a)

(int) xbios(522,a)

(int) xbios(523,a)

(int) xbios(524,a)

(int) xbios(525)

(int) xbios(526)

(void) xbios(527,a,b,c.d)

Falcon NVM

Co to je to tajemné NVM

V Nadpisu? —pw-

Zkratka znamena
Non Volatile Memory,
tedy pamet, ktera se
PO vypnuti nemaze a
zaﬁhovava Svuj ob-
sah.

Je v ni ulozena konfigurace systému
Falcona (néco podobného, jako
CMOS pamét v kazdém PC-AT). Pri
nabootovani se do NVM pameti
pocCitaC podiva a nastavi podle toho
své prostredi. Samotné nastaveni
paméti nejde ale provést pfimo,
proto byl vyvinut pomocny program,
ktery je volné k dispozici. Jeho vy-
pis je k dispozici v ST Computeru
2/93, str. 84, neni mozné ani ucelné
jej zde publikovat.

NVM

Co to je NVM jsme si jiz fekli. Jeji
vyskyt zacal u ATARI v Unix—Sys-
tem V na TT, kdy bylo v této paméti
ulozeno, zda se ma bootovat do
Unixu nebo do TOSu. Jina aplikace
v TT neni zatim znama. U Falcona
je tomu jinak. Ten ma v NVM uloze-

no fadu konfiguraCnich parametrd
TOSu a Desktopu. Navic ji umi vyu-
Zit i MultiTOS, takze jeho uzivatelé
na TT snad svoji NVM koneéné také
K neCemu pouZziji.

Grafické parametry

Zzobrazovani je na Falconu mozno v
Sirokych mezich ménit, graficky Cip
VIDEL je volné programovatelny (o
tom podrobnéji na jiném misté).
Kromé standardniho ST a TT rozli-
Seni podporuje Desktop vybér né-
kolika dalsich grafickych moadu: Je
mozneé zobrazit 2, 4, 16, 256 a
65536 barev, nastavit horizontalni
rozli8eni na 40 nebo 80 sloupcl Ci
pfimo ovlivnit pocet fadek obrazu.
Pfi pfipojeni vnéjSiho televizoru je
mozZno prepinat mezi normami PAL
a NTSC, Falcon si poradi se synch-
ronizaci obou téchto norem.

Pro zvysSeni vertikalnino snimkového
rozliSeni je mozno zobrazovat prok-
ladané pulsnimky (Interlace modus
na TV nebo barevném monitoru) ne-
bo zdvojene rfadky (Line—doubling
na VGA). ZajimavejSi je pfi provozu
na TV moéd Overscan zvySujici v
obou smeérech rozliSeni 1.2 krat.
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Je také mozné nastavit grafické mody
kompatibilni s fadou ST. To je vyhod-
né pfedevsim u necdisté napsanych
programu, které nepouzivaji sluzeb
GEMu.

Volba rozliseni

Standardni parametry rozliSeni Ize
nastavit pfimo v menu 'Bildschirmtyp’
('Set Video') v Desktopu. Po nastave-
ni v dialogu je nutné parametry ulozit
pfikazem 'Arbeit sichern’ ('Save Des-
ktop'), aby se konfigurace ulozila do
souboru NEWDESK.INF. To zajisti ini-
cializaci vzdy po nastartovani Deskto-
pu (tj. az se po bootu provedou prog-
ramy v AUTO\).

Rozlieni, do kterého Falcon bootuje,
zde ovSem nastavit nelze, automatic-
Ky se nastavuje rozliseni nastavené v
NVM, standardné je to nizké rozlieni.
To mUzZe vadit, pokud nékteré progra-
my v YAUTON vypisuji sva hlaseni, pro-
toZe muzZe byt ofiznuto. Nejlepsi je
pro bootovaci fazi nastavit nejvyssi
mod 640x480. To znamena vypnout
ST-kompatibilini médy a prokladani
Ci zdvojovani fadek, nastavit 80
sloupcovy rezim a kvdli rychlosti zob-
razeni jen 2 barvy. To vSe nabizi
program BOTCONF.PRG. Po skonceni
pootovaci faze se spusti Desktop a
nastavi rozliSeni podle NEWDESK.INF.
Je tedy mozZno ruzné experimentovat.

Kolik recl znas, ...
Zajimavym rysem TOSu od verze 4.0
(vCetné) je vicejazyCnost. Kterou rfec¢
bude systém pouzivat, je uloZzeno v
NVM (jak jinak, Zze?). Nastavuje se |
odpovidajici layout klavesnice. Oba
parametry jsou ale nezavislé, takze je
mozZno mit némecky Desktop a
americkou klavesnici. Navic je jeSté
mozZné odpovidajicim zpusobem nas-
tavit format datumu a ¢asu, ovSéem v
uzsich mezich.

Multijazy&ny princip je pomérné
vyhodny, nebot neni tfeba vytvaret
nové verze TOSu lokalizované do ur-
¢itého jazyka a prfizplsobeni dané ze-
mi probéhne jen podobou klavesnice.

NVM a Cookie-lJar

Je sice pékne, Ze se da jazykove konfigurovat
Desktop, ale jak se aktualni nastaveni dozvi apli-
kacni programy? Pro podobné ucely se jiz v TO-
Su 1.06 tzv. Cookie-Jar, které indikuji nastaveni

systémovych parametrl. TOS Falcona pfi iniciali-
|zaci vytvari podle obsahu NVM dvé takové poloz-

Ky, _AKP a _IDT. V bitech 0-7 _AKP je ulozen
Kod jazyka (ve stejné formé jako v systémove
hlaviéce), bity 8-15 obsahuji totéz pro klavesnici.
__IDT je trochu slozitéjsi. Bity 12-15 uréuji ¢aso-
vy cyklus:

0: 12-hodinovy
1: 24-hodinovy
Bity 8-11 uruji format datumu:
0: MM-DD-RR
1: DD-MM-RR
2: RR-MM-DD

Ve zbyvajicich bitech 0-7 je ASCIl hodnota zna-
Ku, ktery je pouzit jako oddélova¢ datumovych
poloZzek (bBZné tecka nebo lomitko, podle zemé).
VSechny ostatni nepouZité bity jsou vyhrazeny
pro budouci pouziti. Pro aplikaéni program je

vyhodnéjsi Cist informace v Cookies, neZ se 'hra-
pat’ pfimo v NVM. I
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Falcon 030

asfalt!!!

At to trha

Pohled na nekolik
akceleratoru pro Falcon 030,
ktere "doladuji motor” na
nejvyssich obratkach. —man-

Je Falcon pomaly ne-
Do ne? 0tazka, na
kterou neni snadné
odpovedet, dokud
nevyzkousite néco
rychlejsiho. Po prav-
de receno: Falcon te-
Zl zejmena z toho, jak
jé navrzen, nez z to-
ho, jak vykonny ma
Procesor. 1o je velmi zajimavy

moment, ktery ovéem muze véct k
zavadeéjicim datdm. Pro to, co Fal-
con umi, mu jednoznacneé 16 MHz
68030 stacCi. JenZze na druhou stra-
nu s jidlem roste chut a pokud ma-
te moznost vybrat si napriklad z jiz
nékolika multitaskovych systému ja-
ko je "MultiTOS™, "Geneva™ nebo
“"MagiX!”, zcela jisté neodolate ta-
kovému pokuseni. At uz se vam bu-
de zdat rychlost pocitate pro multi-
tasking dostate€na nebo ne, vzdy
by byla prace na rychlejSim stroji
pritazlivejsi. Stihlo by se vice a diky
mensSimu zpomaleni by chod aplika-
ci nebyl nijak vyraznéji narusen.
Srovnate-li sviznost pocitace TT a
Falcon (v béznych aplikacich jako
jsou DTP, textové editory, monoch-
romni grafika, vypocty, prace v ok-
nech...), zjistite, ze Falcon ma co
dohanét. Rozdil v taktu CPU déla v
tomto pfipadé opravdu hodné. Fal-
con s 16 MHz sice jede vcelku slus-
ne, ale TT s 32 MHz “frCi”". Neni
proto divu, Ze se na trhu objevilo
nekolik akceleracnich desek, které
za ruzné penize a na ruzné urovni
vyrazné zvySuji “"tah”. Pojdme se
na nékteré z nich podivat.

Jednim z prvniCh urych-

lovall byla karta Mighty Sonie 32
némecké firmy GE-Soft. Tato har-
dwarova proteza zcela vyradi z
chodu puvodni procesor 68030 a
presmeéruje beh veéci na viastni pro-

cesor (opet 68030), ktery je jeji ne-
dilnou soucCasti. Ten je taktovan na
32 MHz. Cela instalace akceleratoru
je jednoducha diky pfipojeni na ex-
pansni port Falcona. Mimo samotné
nahrady procesoru obsahuje tato
karta i rozSifeni o 32 bitovou TT-
RAM (1, 4 nebo 16 MB SIMMY), ze
kterych Ize vystavét maximalné 32
nebo 128 MB. Dale zde najdeme
velmi dulezity VME bus pro pfipoje-
ni doplnkovych grafickych karet ne-
bo ostatnich VME rozSifeni. Po ta-
kove uprave je Falcon pfi osvitu jed-
noho calamusovského dokumentu
stejne rychly jako TT oviem za né-
jakych 1.290,— DM bez paméti.

Vedle toho nabizi vyrobce i “lido-
vou '~ verzi, ktera vyuziva puvodni
CPU, opét zvySuje takt na 32 MHz
a stoji 495,— DM.

CeNnOVe veimi piitazlivy akcele-

rator, ktery by nemél v zadném Fal-
conu chybét, nabizi firma COMTEX.
PovaZzuiji jej za idealni a levny zpu-
sob, jak znatelneé pobidnout Sokola
k dastojnému letu. “Skunk inside”
- tak zni prodejni heslo vyrobce.
Nazev produkiu SKUNK vysvétluje
jako vyjadreni tfi zakladnich viast-
nosti tohoto akceleratoru. Je maly,
cerny a rychly. Prodava se ve dvou
verzich jako SKUNK32 a SKUNK386.
Jak nazev napovida, zvySuje takt
CPU na 32 resp. na 36 MHz. “Tri-
cetdvojka  dava CPU a FPU takt 32
MHz, RAM a desce 16 MHz. "Tri-
cetSestka” ma pro CPU 36MHz,
pro RAM a desku 18 MHz a pro
matematicky koprocesor FPU
50MHz(!). Podle vyrobce SKUNK
dokaze vyuzit i procesor DSP, po-
kud pravé lezi ladem. Potom je
vykon daleko vySSi. Konkrétni hod-
noty rychlosti pro pomalejsi
SKUNK32 jsou nasledujici: CPU
memory +36.3%, CPU register
+99.7%, CPU divide +101.2%, CPU
shifts +103.5%, GEM dialog
+12.8%. Zajimava Cisla, nemyslite?
A to vSe za cenu 198,- DM.
SKUNK32 spada mezi cenové nej-

Hardware

vyhodnéjsi doplnky k Falconu. Da
se oCekavat, Ze rostouci skupina
hardwarovych rozsifeni v cenach do
200,- DM se Casem stane nepsa-

nym standardem a kdo se kK nim
bude tvarfit nevSimaveé, zaplate. Ko-
mu je levnejSi verze malo rychla,
muZe si pofidit SKUNK36 za 498, -
DM. Diky své originalni orientaci na
FPU se doporuCuje vSem uZzivate-
I0m, ktefi pFi své praci na FPU spo-
Iéhaiji.

Absolutnim kralem

mezi ekceleratory pro Falcon 030 je
“dilo”, které spolecné nabizeji firmy
COMPO a OverScan (o jejich spo-
leCné aktivité se dodtete na jiném
misté). Zde se nejedna ani tak o ak-
celerator, jako spise o fungl nove
vnitrnosti. Nesou nazev AFTERBUR-
NER 040 a jak prozrazuje ¢&islo v
nazvu, bude to hodné hodné rych-
€. Toto rozS8ifeni ma za ukol dat
Falconovi dech i pro zbytek multi-
medialnich oblasti, nad které se za-
tim nepovznesl. Jde zejména o zp-
racovani videa, animace, digitaliza-
ci, atd. Tady by vam puavodni 030
stacCila jediné za prispéni pomeérné
drahych grafickych karet. Rozhod-
nete—li se pro Afterburner (podle
slovniku néco jako “Podpalovad
0407), budete vyuzivat sluzeb rych-
leho procesoru 68LC040 s vnitFnim
taktem 66 MHz (vnéjSi 33 MHz),
ktery absolutné vSe resi “—cetkrat”
rychleji nez jeho pfedchltdce. Je-li
vam mala pamét, potom ji mlzete
rozSifit az na 64 MB Fast—-RAM,
které jednodusSe pichnete do desky
Afterburnera (pouZzivaji se
PS2-SIMMy). Tim je zajiSténa spo-
luprace s CPU na nejvySsSi drovni.
Doplfikové muze “Pali¢” obsahovat
PCIl-Bus pro pfipojeni cenové
vyhodnych PCI grafickych karet s
profesionalnimi grafickymi rezimy a
to zpusobem “plug and play”.
Vyrobce rovnou nabizi i odpovidajici
kabat pro pocitag, protoze ptvodni
skfinka by vyuziti PCl karet z pros-
torovych duvodu vylu€ovala. Potom
je Falconacka Workstation priprave-
na k boji s nejnaroCnejsSimi ukoly.
VSechny plvodni vymozenosti FO30
v oblasti zvuku, DSP, TrueColor atd.
zustavaji nadale pristupné. Drahé,
prijatelné nebo snad levné za
1.600,- DM (28.000,- K¢&) bez pa-
meti? To je vec nazoru, ale vzpo-
mente si na dobu, kdy jste za po-
dobnou cenu taktak ziskali kvalitni
barevny monitor nebo harddisk s
fadi®em pro ST. Myslim, 2e “Zhar”
muze byt pro nékoho hodné zajima-
vy, | kdyZz pékné zatopi v penézen-
ce.

Verte nebo Ne, ae toto je

jen mala cast z celé skupiny akcele-
ratoru, které se béhem pouhého ro-
Ku vyrojily. Dnes jsme se zamerili na
némecke firmy. Ve Spojenych sta-

tech je situace pfinejmensim stejna,
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i zde bychom na$li nékolik vyrobcu
rdznych urychlovaél. Nakolik jde o
skrytou vypovéd o tom, Ze original-
ni FO30 je pomaly, si netroufam po-
soudit. Mé se pomaly nezda. Ale asi
by to byla parada, slySet v ném Sus-
tit AFTERBURNERA. Spis jde o to,
Ze Falcon nabizi takovou Skalu

nejriznéjSich moznosti, Ze mu na
v8echny nestadi sily. Pfipolteme-I|i
k tomu fakt, Ze FO30 provokuje k
¢innostem, na jaké byste na jinych
pocitacich radéji rychle zapomnéli,
pochopitelné musi dojit k jeho preti-
zeni. Proto pfichazi na fadu Mighty
Sonie, Skunk nebo Afterburner.

Univerzalni vojak

Speed Resolution Card. —man-

Na ruznych mistech se

muzZete docist o akceleratorech a
vylepSovadich grafiky pro Falcon.
VZdy jsou to dvé na sobé nezavisla
roz8ifeni, jejichz instalace je rozdil-
né naro¢na. PovzbuzovacCe pro gra-
fiku nainstaluje i dité, zatimco insta-
lace akceleratoru je znatelné naroc-
n&j§™a vyzaduje zasah do vnitfku
pocitale (vétdinou se deska akcele-
ratoru vklada pod CPU nebo na ex-
pansni procesorovy slot). Kdo hodla
do Falcona déle investovat, pravdé-
podobné uvazuje o obou béznych
rozSifenich. VybiCovanim grafiky (viz
pfedchozi ¢lanky) na uroven tisicu
pixelll na fadek a zvySenim taktu
procesoru, lze skuteCné velmi levné
a vysoko zvednout uroven pocitace.
MUlZete si tedy pofidit napf. Screen
Blaster pro grafiku a Skunk 32 pro
akceleraci CPU. Ale jde to i jinak!
Firma Hard and Soft z Némecka
(odkud jinud?) ma fantasticke
prekvapeni pro vSechny falconacke
nespokojence. Nabizi kompletni
rozSifeni s nazvem Speed Resolu-
tion Card, ktery napovida, Ze pujde
o kartu pro kouzla s rychlosti | gra-
fikou.

Nez zaCnu s podrobnym po-

pisem této karty, musim poukazat
zejména na tfi dalsi ¢lanky v tomto
Cisle. Pro srovnani a posouzeni kva-
lit "SRC" je nezbytné, abyste se
seznamili s ¢lanky “Falcon a grafi-
ka”, “Mali Carodéjové™ a “At to tr-
ha asfalt”, které lze chapat jako
uvod do dané problematiky. Asi jste
jiz vytusili, Zze tentokrat probiha ak-
celerace i Uprava rozliSeni na jediné

karté. Ta se pohodiné vejde do béz- -

né sokoli klece a nevyzaduje tak
umisténi Falcona do voliery (rozum-
néj PC Case). U tohoto rozSireni Ize
mimo jiné pozorovat dnes jiz klasic-
ky paradox. PrestoZze ma Falcon na
desce velmi Sikovny rozSifujici pro-
cesorovy slot, na ktery Ize umistit
vétsinu doplfiku, neodvazuji se
vyrobci rozsifujicich karet tento bus
obsadit. Potom totiZ mohou o0 svém
produktu prohlasit, Zze je nejen
vykonny, ale i usporny, protoze ne-
chava expansni slot volny pro dalsi
karty! Tak i tato karta vyzaduje po-
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meérné naro¢nou montaz, kterou
pravdépodobné& doma nespachate.
Umisténi karty musi byt zaroven ta-
kove, aby nebranila dalSim pfipad-
nym deskam. Kdo vidél Falcona
“zevnitr” jisté chape, Ze jde spiSe 0
cirkusoveé Cislo, nez o seriozni mon-
taz. Nedostatek mista si tak zada
trochu prestavby. Tim se dostavam
K popisu napéchovaného baliku,
ktery kit Speed Resolution Card
predstavuje. Mimo obsahlého navo-
du k instalaci a pouziti zde najdete
“igelitak™” se spoustou harampadi,
Sroubkl, drzackud, dratkd, vrtulek
(skutecné!), atd. V podstaté jde o
kartu a instalaCni material se
spoustou drobnych neuveritelnosti,
které jsou pastvou pro ocCi. Protoze
je tfeba zmeénit polohu harddisku
vuci zakladni desce, jsou k dispozici
I nové harddiskové noziCky. Tuto
¢ast bych uzavrel konstatovanim, ze
tentokrat nic netrCi na zadni sténé
pocitace (ani malé krabicky, ba ani
sympatické kabliky...), Ze se zkratka
jednéa o do detailu promysSleny sys-
tém umistény kompletné uvnitf po-
¢itaCe a komunikujici jak s deskou,
a sbérnici, tak i s CPU/FPU a vi-
deocCipem.

Je—Ili deska "inside”,
muzZeme se zacit kochat jejimi vyko-
ny. Zacneme pohledem na vykon
CPU. Maximalné je zajistén pro
MCB68030 takt 40 MHz, ktery Ize
pfepinat v 6 stupnich. Coz zarucuje
moznost idealniho zrychleni pro
rizné aplikace. Pfepinani probiha
pomoci ACC a lze tak pro
CPU/BUS nastavit nasledujici takty:
40/20 MHz, 36/18 MHz, 32/16
MHz, 20/20 MHz, 18/18 MHz a pu-
vodnich 16/16 MHz. Koprocesor
muiZe, ale nemusi, byt nataktovan
na 32 MHz. Nemusi proto, Zze cast
uzivatell si jiz jisté poridila levné
“kopry”~ 68882 taktovatelné v3ak
pouze asi do 20 MHz.

Falcon 030

Toto vyrazné zrychleni hraje vyz-
namnou roli predevSim ve chvili, kdy
vyuzijeme dalsi prednost SRC -
rozS8ifeni grafickych moznosti. Prin-
cip generovani novych grafickych
modu je shodny s ostatnimi znamy-
mi doplnky (SB, BlowUp,...). V tom-
to pfipadé je k externimu taktovani
pouzito dvoukanalového bezstupno-
vého generatoru kmito&td. Jeho
schopnosti podporuje software, kte-
ry umoznuje nastavit prakticky libo-
volné rozliSeni obrazového vystupu.
Pfikladem potom mohou byt tato
rozlisent:

Aby nedoslo k pfehrati grafického
Cipu (k Cemuz Casto dochazi prave
u levnéjSich dopliku), dodava
vyrobce chladi€¢ (ona zahadna vrtul-
ka), ktery zajiStuje i v nejvysSSim za-
tizeni béznou teplotu. Jesté stoji za
zminku dodavany VMG generator v
podobé software, ktery umoznuje
real—-time nastaveni predvoleb a za-
roven hlida korektnost nove nasta-
vovanych hodnot. Konkrétni volba
grafického mddu probiha bud pfi
bootovani nebo v desktopu pomoci
ACC, které je soucasti VMG genera-
toru. Zmenu rozliSeni je mozné pro-
véct i v beéZzici aplikaci, pokud
umoznuje pfistup k ACC.

Dareckem navic - a nut-
no fici, ze prilemnym — je dopinek K
DSP. Jak znamo, DSP ve Falconu
zajisStuje standardné nékolik samplo-
vacich frekvenci. V zakladnim nas-
taveni vSak zcela chybi frekvence
pro CD nebo DAT zarizeni (prestoze
Falcon bézné sampluje stereo 16 bi-
tové na 50 kHz, coz je vice nez obé
zvukove normy). Navrhari zvukove-
ho subsystému Falcona podcitali s
moznosti externiho taktovani pres
DSP port (podobne jako u video-
systému), ale kde vzit ony externi
hodiny, které vam umozni doplnit
dalSi frekvence pro praci se zvu-
kem? Vyrobce Speed Resolution
Card nelenil a “pfihodil” do baliku i
hodiny pro DSP! TakzZe, chcete-li
pfetahnout CDCko na DAT kazetu
bez ztraty kvality, mate jedineCnou
prilezitost.

Téiko h O d n Otlt takovy

klenot, kdyZz mu reputaci nekazi ani
jeho cena, ktera se pohybuje od
340 do 390,-DM. Myslim, Ze neni
co dodat.
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Jaguar

Tom & Jerry

omezen pouze rychlosti sbérnice.

vstup audio

Ti dva se dnes neprohaneji jen
na televizni obrazovce, ale po-
radne hybou jednim moder-
nim pocitacovym

systémem...

=P LU>d —

Zakladem revolucni-
ho systemu Atari Ja-

guar jsou dva Cipy vy-

vinuté firmou Atari.

Prvni z nich se jmenuje Tom (na Ci-
pu samotném je napsano Jaguar

CPU) a stara se o grafiku. Jerry (Ja-

guar DSP) ma na starosti zvuk. Ja-

Ko ridici procesor slouzi stara dobra
Motorola 68000. Data proudi po 64
bitove systémové sbérnici.

Nejsiln€jSim obvodem je 64

bitovy Tom, ktery ukryva radi¢ pa-
meti DRAM a tfi grafické procesory.
Nejzajimaveéjsi je asi GPU se 4 KB
pameti SRAM. Tento procesor s
nékterymi prvky architektury RISC
ma vykon 27 MIPS a je navrzZen
hlavné pro vypocéty potfebné v 3D
grafice. Umi proto velmi rychle na-
sobit a obsahuje snad i takové vy-
mozenosti, jako je hardwarova na-
sobiCka matic. S nim je Uzce pro-
pojen 64 bitovy blitter, ktery muze
presunovat cokoliv od jednotlivych
bitd aZ po 64 bitové véty. Pritom je

Navic hardwarove podporuje 16 bi-
tovy z—-buffer a gourardovo stinova-
ni (najednou muzZe generovat 4 bo-
dy). Poslednim z této trojice je
objektovy procesor. Ten slouzi k
rychlé praci s bitmapovymi objekty.
Pohybovat muze tfeba i celou obra-
zovkou. Graficky vystup je na Ja-
guaru mozny v 16.7 milibnech barev
a plném televiznim rozliSeni (720 x
576). Atari udava, ze celkovy ani-
macni vykon téchto &ipu je 850 mil.
pixell za sekundu.

Jerry je 32 bitovy s

slouzi predevsSim pro zpracovani
zvuku. Obsahuje DSP procesor s
vykonem 27 MIPS a 8 KB paméti
SRAM. Zvuk je samozfejmeé v kvali-
té CD (DAC 16 bitu stereo 44.1
kHz). Jerry kromé toho obsahuje
obvody pro obsluhu joysticku a ¢a-
sovani.

Zb?Vé uz jenom “slaba” MC

68000. Ta je taktovana 13.3 MHz a
rozdéluje préaci ostatnim obvodim.
Na stejnem taktu pracuje i 64 bitova
systémova sbérnice. To znamena,

Serry

DSP

32 bitu

8 KB SRAM

timers * UART

Joysticks
1 clock control

64 bitova sbernice

MCB68000

cartridge
CD-ROM

32 bitu

=
64 bitu DRAM <C
memory controller |
£
. O
X object D
64 bitu S ‘ o
>
654 bitu GP U
4KB SRAM
64 bitu blltter

— ===

donr—
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ze sbérnice muze teoreticky pfena-
Set az 106 MB/s.

Jaguar je 0sazen 2 me
rychlé 64 bitové RAM. V 32 bitovém
slotu muze byt zasazen cartridge s
kKapacitou az 6 MB. Do tohoto slotu
se bude pripojovat | double speed
CD-ROM mechanika (350 KB/s),
ktera mimo jiné umozni (se softwa-
rem CinePak) prfehravat video-
sekvence v rozliSeni 320x240 s
frekvenci 25 Hz.

Jaguar obsahuje ava

joystickove porty (stejne jako na
STE a Falconu), takze je mozné
pouzivat digitalni i analogové joys-
ticky a dokonce i svetelnou pusku.
Na AV portu jsou vyvedeny vSechny
signaly pro video i audio (oba zvu-
kove kanaly, RGB, composite vi-
deo). DSP port slouzi k pfipojeni k
modemu, kabelovym sitim a dokon-
ce | k digitalnim zarizeni typu DAT.
ComlLynx je rozhrani, které umoznu-
je propojeni az osmi Jaguaru.

Mala otazka na zaver:
“Uz Jsi dnes hral na
Atari?”

Firma ATARI Garp za&aia pouil’--
vat pfevratnou a vykonnostné
pomérné naroénou technalogil
VOICE MAIL urCenou pro jejich
zéabavni multimedialni systém Ja-— :
guar. Jedna se o spojeni dvou ..ta-
guarl pro hrani her tak, f& telefon
f-um jak Jaguar, tak i wﬁsah’}m
né& zaroven. Do telefonu na sebe
miZete se svym protihradem KFi-
Set a Jaguar si také prida néjaké
brumiani. Pi‘ljimajicinaystém doka-
Ze odfiltrovat hlas hracd a zbydou
datové signaly, které po dﬂkédﬂ*
vani pouzije. Soucasti m&vky xxxxxxxxx
jsou sluchatka amtagmv‘_; wm
mikrofonem, do kterych m_fiata
miuvit. Tento systérn zesfténf se
zfejmé vyuzije pro DOOMa- ten
kdo ho nehral na siti se spaluhré_é_it:
zaroven, o hodné pfisel, jeto
prosté super! Planuji se aZz 4 hradi
naraz hrajici jednu DOGMﬂyskﬂu e
staz (maxlméiné }de qu;jt aﬁ 32
JaguarQ naraz).
Kupujte CD~- RG}M a Gﬁiéﬁ&ki!
Sam Tramiel, §éf firmy ATARI, k
tomu dodava: je to nejlepsi v tétﬂr
dobé dostupné verze CinePac :
kompresniho systému od firmy
SuperMAC. V mechanice |
CD-ROM budou zabudw&ny ob~
vody, které umozni na jeder e
uloZit je$té o mnoho vice dat, lwé
obvykle; kromé toho umﬁﬁf{ ce-
loobrazovkové video zabéry. Krn-—
mé toho obsahuje drive i Vtrtual
Light Machine (T M). Tento prog-

'\Q st
1;._.;5

strana 24

ALERT 94



Software

Ja@)

U)X
/"\MISS...!

Prepreview nekolika her, které
budou na trhu do
konce roku 1994. —musa-

ZaATIM jsou na trhu prvni hry, vy-

vinuté pfimo firmou respektive pro
firmu Atari. Prodavaji se v modulech
a stmjl' kolem 50%. Pro Jaguara uz
vyVviji | mnoho dalSich firem. A vypa-
da to, Zze hry pro Jaguara budou
opravdu stat za to. Staci, kdyz se
podivame na néktere tituly.

Alien vs. Predator: tny

boj, ve kterem se stretnou tri slavna
filmova monstra. VSe se odehrava v
rozsahlych koridorech.

Brutal Sports Foot-

ba”Z v této hfe nejsou zadna

omezeni, vezmete mic a bezte jako
o Zivot. Ve he je Sestnact tymi mu-
tantu, pé&t metod ovladani, t¥i rezi-
my zdpasu. UZasné grafika a zvuk.

Battiewheels: ieta pane

2021. Zavod se smrti v pousti a ve
strasidelném mésté.

Car Wars: piSe se rok 2094.

Silnice jsou bezpecné, automobilo-
vé nehody jsou znamé jen z knih,

Nastésti je tu jeSté Aréna... Vie v
tfirozmmérné grafice.

Checkered Flag ll: auto-

mobilove zavody v rychlé tfirozmeér-
né grafice. 100% vérohodnéa grafika
| zvuky. Bude vyuzivat helmu pro
virtualni realitu.

Club drive: pIné tfirozmérné

prostredi. Nejsou zde zadné okruhy,
jen 70 &tvefeCnich mil San Francis-
ca, krajina divokeho zapadu , vé-
deckofantasticky areal a muzete se
dokonce prohanét i v hraCce auta
pod stolem v bezném pokoiji.

DOOM: virtualni realita brutalni-
ho svéta plného priser. Proti nim

. [

stoji zkuseny veteran, ktery pouziva
nejmodernéjsi zbraneé.

Dungeon Depths: qun-

geon, ktery plné vyuziva Uzasnych
schopnosti Jaguara.

European Soccer
Chalenge: gsssi Pro spor-

— Jaguar

tovni fanatiky je tady 64 bitovy
vykop.

EVidenceZ interaktivni film.

Mlady reportér nespravedlivé obvi-
neny z vrazdy hleda cestu z vezeni.
Takovou hru zvladne jen Jaguar!

Return to Zork: qaisi ge-

nerace klasického Zorku. Hra kom-
binuje video s fotorealistickou ani-
maci. Pravi herci z Hollywoodu, vice
nez hodina mluvenych dialogl a
200 hudebnich pasazi v CD kvalite!

Tiny Toon Adventu-

I'€S: jako kresleny film! Ted musi

oblibené postavicky zachranit pla-
netu Aurica.

Ultimate Brain Ga-

IMES: sachy, dama a bac-

kgammon. VSe v 64 bitovém prove-
deni.

Wolfenstein 3D: obiibena

stfileCka od spoleCnosti ID Softwa-

. lak skvela, ze si zaslouzi samos-
tatnou recenzi. Kdyz ne v tomto,
tak v pristim Cisle!

Na predvanocnim tr-
hu se& ma objevit sku-
teCna zaplava her
pro Jaguara.

Najdou se i tituly na CD, jako napfi-
klad Battle Morph nebo Robinsons
Requiem. Dnes vyviji pro Jaguara
tolik spoleénosti, Ze bude stale slo-
ZitéjSi se v jejich dlouhém vyctu
orientovat. Od tohoto &isla vam
proto budeme pfinaset aktualni lis-
ting registrovanych vyvojara (bu-
de—li to mozné, tak i s popisem to-
ho, na Cem prave pracuji). Rozhod-
né nebude nouze o perfektni hry!
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VV jeste neumite

SKVY?

Recenze nejnovejsi narodni
podpory pro TOS kompatibilni
pocitace "ST Cestina II” —man-

Ceska spolecnost SU-
MA vytvorila novou
verzi ovladace Ceske
Klavesnice, ktery se
vyznacuje komfor-
tem obsluhy a bezp-
roblémovym cho-
dem.

Predem se vam, &tenaram,

musim priznat, Zze nemam zadneé
zkuSenosti se starSi verzi tohoto
produktu a proto se vyhnu jakemu-
koli srovnani. Pro¢ takeé. Jde-li o
nejnoveé|si verzi, méla by byt |
nejlepsSi. Na druhou stranu mam ne-
kolikaleté zkuSenosti s jinymi ovla-
daci eskych znakl (jako je napr.
CS driver). ZkuSenosti smiSené a to
zejména z duvodu kompatibility. Za-
tim zadny(!) ovladac, se kterym
jsem se setkal, nezajiStoval bezp-
roblémovy chod na vSech verzich
TOSu. Znate to — chcete zmenit
rozliSeni a misto toho pocitac 100%
“zbombardujete”. ZaCnete vztekle
vyhazovat jedno ACC za druhym a
zjiStovat, kdo je pachatelem. Bohu-
zel, napriklad u TOS 2.06, je to za-
ru¢ené pravé nejdulezitéjsi ACC ov-
ladaC Ceské klavesnice a tisku.

Témto dobam je konec! Jak mi bylo,

kdyZz mi Falcon nepsal Cesky ani
pod sebevétSim natlakem, si jisté
dovede kazdy predstavit. Zkuste
odevzdat diplomovou praci bez
hackl a bez &arek... nehledé k to-
mu, jak to vypada na verejnosti —
takovy stroj a neumi Cesky! ST Ces-
tina Il skute¢né& znamenala spasu -
v tomto smyslu patfi SUMe dik.

Abych vybredl 2 tsto eu-

forie, prejdu k trochu civilnéjSimu
pojeti recenze. ST CESTINA |l je
softwarova podpora cestiny pro
vSechny oficialni verze TOSu. To
znamena, ze funguje i na TT, podCi-
tacich s TOS 2.0X, ale i na Falco-
nech s TOS 4.0X. Tento ovladac
umoznuje i pocesténi tisku pro 9ti
jehlickarny (graficky). Tiskne Cesky i
na 24 jehlach, ale pouze 9 pinové
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(predpoklada se Cestina v ROM tis-
karny). Na diskete najdete instalacni
program, ktery prekopiruje potrebné
soubory na spravna mista vaseho
harddisku. Odpada tim riziko, zZe
cely systém Spatné nainstalujete. V
zasade se ovladacC sklada ze dvou
programu v AUTO foldru (cszobraz,
cstisk) znakovych sad (6) a z kont-
rolnich panell umisténych bud' jako
*.,ACC nebo jako *.CPX ().

Zaroven je soucasti tohoto

kompletu i editor znaku a editor
klavesnice. Nic vam nebrani v tom,
abyste takto vytvorili svou viastni
klavesnici se zcela zvlastné rozloze-
nymi a vami navrzenymi znaky. Pro-
toze vam tento ovlada& umozni cel-
kem 3 rizné normy Ceského kddo-
vani (KEYBCS2, LATIN2 a In-
terFont), najdete na instalacni dis-
keté i konverzni program mezi nor-
mami KeybCS a Latin. Tento kon-
vertor je schopen precestinovat
teoreticky I|buvulny {asl nekr_‘:mpre-

sovany) soubor. Do nové normy mu-
zete prevést jak texty, tak i ostatni
datoveé soubory vcetneé *.RSC sou-
bort. Velmi uzite&né! Rizeni &edtiny
muZete provadeét, jak jiz bylo fece-
no, bud z ACC nebo pFes Ovladaci
pole (Kontrollfeld), pokud pouzivate
Variables Kontrolfeld (takovy ten s
témi ikonkami...). Vyhody jsou zfej-
meé mimo uspory pameti (*.CPX se
pritahuji z hardu) a komfortniho ov-
ladani, se tak muzete vyhnout kolizi
s pripadnym necisté napsanym
ACC, kterych koluje nebezpeéné
mnozstvi. Z ovladaciho panelu mu-
Zzete vybrat klavesnici, znakovou sa-
du a kodovani a svou volbu ulozit.
Zmena se projevuje okamzite. Mimo

Software

to muzete Cestinu ridit i pfes kla-
vesnici. V bézici aplikaci 1ze
trojhmatem prepinat mezi ¢eskou,
systemovou a hackovou Klavesnici.
Vic uz pro komfort ovladani asi nel-
ze udeélat.

Mam — 11 tento produkt zhodno-
tit, potom radeji zaCnu tim, co se
mi na STCII nelibi (nerad bych, aby
zaver vyznel jako nemistna kritika).
Mé osobné se nelibi: a) Ze nemohu
tisknout Cesky na 24 jehlovém Pa-
nasonicu (ty downloady tam prece
jen mohly byt), b) Ze se autorim
nepodarilo |Iépe zajistit ovladani kla-
vesnice v MultiTOSu (pod MTOSem

2: L:\CESTINA\x % Do: L:

Tw: | Obecnd data

Norma: InterFont

nastavaji problémy pfi psani velkych
ohackovanych pismen), i kdyz vé-
rim, Ze je to problem firmy Atari,
ktera jeSté stale nezverejnila zev-
rubny popis MINTu a jeho AESu.
Tim je ma kritika zcela vyCerpana a
prechazim k chvale.

LIDI S€ M1 viechno ostatni a

to pfedevsim, Ze tato Cestina jesté
ani jednou "nespadla’’, je skuteCnée
malo pamétové naro&na, velmi
snadno a efektivhe se ovlada, ma
preddefinovany slusny vybér fontd,
umoznuje Ceské znaky v nazvech
soubord a to i v malém textu pod
ikonami (!!!), jde o uceleny balik ne-
kolika aplikaci a v neposledni rade,
Zze meé konecné donuti koupit si
cestinu do tiskarny. Doplnkove je k
Cestiné dodana sada PD programu
spoleCnosti SUMA. Zde stoji za
povSimnuti predevsim fascinujici
kalkulator (ACC), ktery tak trochu
boura predstavy o acececCkovych
kalkulaCckach. Rozsahly panel vam
umozniuje vkladat aritmetické vyrazy
v bézné pocitacové syntaxi do Ctyr
radku (proménnych A,B,C,D) a vse
promitnout do fadku patého. Zde
ziskany vysledek Ize okamzité ex-
portovat do textu ve WordPlusu na
pozici kurzoru. Opravdu se muze
hodit a jsem toho nazoru, Ze ostatni
PD v tomto baliku prevySuje nato-
lik, Ze ani nejsou vidét.

Zaverem nelze jinak, nez

tento produkt doporucCit. A to ze-
jmena vSem, kdo chteji videt i tro-
chu novéjsi pojeti ¢estiny na TOS
kompatibilnich pocitacCich, ale i tém
kdo meli s jinymi drajvry potize.
280,— KC za tak uziteCnou vec mi
pfi dnednich cenach pfipada pfija-
telnych.
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TRUEIMAGE

s retusovacimi programy se roztrhl pytel
a HiSoft patri k nejproduktivnejsim. —DAWN —

Truelmage je dalsi
Kreslict studio od fir-
my HISOft.

Na rozdil od jejich minulého grafic-
kého studia TruePaint, zaméreného
pfedev8im na tvorbu obrazkl na
prazdném podkladé, je Truelmage
zamereno na tzv. Image—Pro-
cessing, tzn. manipulace s hotovymi
obrazky a jejich retusovani ( pokud
tedy vytvarite néjakou prezentaci,
kde pouzijete digitalizovane fotogra-
fie, mUzete je zde upravit, aby vys-
ledna série snimkU vypadala co
nejlépe ). K dispozici je panel na-

stroju umistény v okné, takze neni
problém si usporadat zmatek na
obrazovce do porfadku podle svych
pfedstav. lkony v ném jsou ¢ernobi-
&, takZe se mi na prvni pohled neli-
bily tak, jako ve studiu Chagall. Sa-
mozfejmosti je otevreni neékolika
oken s obrazky naraz, jak to uz u
soudasnych novych programu byva.
Zakladni pull- down menu je pouze
pfistupem k dalSim detailnéjSim me-
nu volanym rozsirenym GEMem Fal-
cona- jedna se o menu, ktera se
objevuji vpravo nebo vilevo od zak-
ladniho obdélniku po najeti na ra-
dek hlavniho menu, ktery je otevfe

CHROMA stuoi0 24

nova generace profesionalnich animacnich
programu pro pocitace ATARI. —DAWN —

V soucasne dobe se pro
pocitaC Faicon 030 objevil
dalsi vykonny graficky a
animacni program- Chro-
ma Studio 24.

Uz ovladaci panel programu napovi,
Ze se nejedna a obycCejny hloupy
graficky editor, ale o vykonné studio
umoznujici témer vSe, na co Si vz-
pomenete. Bézi v 256 barvach ne-
bo v True Color médu a umozni edi-
tovat obrazky az do rozliSeni 1280 x
960 pixellt. Program naplno pouziva
DSP Cip, ktery mu dodava neob-
vykly vykon. VSechny operace s

bloky probfhaji v redlném Case a je

také vyuzita paleta 24 bitt na bod,
takze |ze kreslit az v 16,777,216
barvach, které program prepocitava
na 16 bitld, které umi Falcon zobra-
zit. Velka sila programu spociva ve
vestavenem vykonnem animatoru,
ktery umoznuje provadet vSechny
bezne operace (editace, vkladani
dalsiho obrazku, zmena rychlosti
prehravani atd.). VSechny zmeny
opét probihaji v realném Case. DSP
je vyuzity na real—-time kompresi
dat, takZze muzete mit v paméti na-
raz znaCné mnozstvi grafiky (komp-
resni pomér je prumérné udavan
3:1). Lze pfimo loadovat graficke

== L%

(znama napfr. z Windows nebo App-
leSystemu 7 ). Takto se dostanete
az k predvolbam vykonnych filtra,
specialnich efektd, editace a dok-
reslovani. Lze rozmazavat, zamizo-
vat, zoomovat, zaostrovat, menit
kontrast, svétlost, provadét ruzné
operace s bloky, k dispozici jsou ta-
ké nékteré efekty simulujici 3D
prostfedi a samozifejmé bézné kres-
lici nastroje. Export a import dat je
mozny v ruznych formatech a mimo
jiné I1ze importovat z Kodak Pho-
toCD, takZze mUzete snadno retuSo-
vat své fotografie, kdyZ na nich
objevite néjakou vadu. To vSe za
cenu okolo 50 az 60 liber. Doporu-
Suje se poustét na Falconovi, i kdyZ
na ST pracuje takée— uzivatel ale ne-
ma k dispozici dostate¢nou paletu
barev, takze je vhodné k ST dokou-
pit pfidavnou grafickou kartu ( vzdyf
napf. karta Crazy Dots umi zobrazit
16 miliond barev naraz, takze je
lepSi nez Falcon ! ).

sekvence z Autodesk animatoru a
Cyber paintu, takZze neni problém s
kompatibilitou. Vibec nejzajimavéjsi
je v Chroma studiu podprogram
umoznujici vytvaret 2D efekty. DSP
je zde na hranici svych moznosti a
je se ¢emu divit. Rendrovaci ¢asy
jsou fantastické a slozity warping,
ktery by klasické ST zvladlo za asi
10 hodin, je tady otazkou pfiblizné
20 minut. Testy ukazaly, Ze 1486 na
33 Mhz nemuZze v oblasti morphin-
gu drzet s Falconem krok. Krome
toho jsou k dispozici i dalSi efekty
(distort, jiz zminény morphing...).
Proram by se jiZ mél objevit na trhu
za cenu 100 liber (asi 4,500 K¢),
cozZ za tak vykonné studio neni
mnoho. Pro praci staci i 1 Mb RAM,
pro rozumneé vyuZziti se doporucuje
vétSi (do 4 Mb se vejdou az stovky
pakovanych delta— obrazku). Ten,
kdo pracuje na ATARI v oblasti po-
CitaCove grafiky, by se rozhodné méel
o Chroma Studiu blize informovat.

ELITE Il -Frontier

na boj s piraty, ale vejde se do ni sluSny naklad, takze z jedné cesty je zisk
okolo 1000- 1200 kreditu. Jste zbaveni frustrujicich pocitu viastni nes-
chopnosti, kdyZz nedokazete zaparkovat na orbitélni stanici svuj kordb- od

pocatku zde mate autopilota. Presto se muze v tvrdé prestrelce s piraty

vade lod trochu smazit a autopilot se upeCe- pak musite jemné pracovat

aneb galakticka Fise ve vasem pokoji -DAWN -

“...lod je&té rotovala se stanici. Tak jsem dal hyperdrive a ponofil se do

mraku zhrouceného ¢asoprostoru, Za nékolik chvil uz moje lod remateriali-

zovala uplné jinde, asi 20 svételnych let daleko. Stejné mi bylo jasné, Ze
problémy se mi nevyhnou ani ted, protoZe tahle ¢ast impéria neni pfili$
obydliena a vlada tady ma malou moc...

Po smrti vam otec zanechal néjaké ty kredity, ale také pfedurcil vasi dalSi
zivotni drahu- odkazal vam lehkou vesmirnou lod s vybavenim- ma hyper-
space-drive, autopilota na pfistavani na orbitalnich stanicich, dvé strely a
hlavng megawattovy pulsni LASER (no aspori tak!!). Vydavate se na cestu.
Hra se hraje tak, Ze brzy zaénete osudy pilota naplno prozivat a mizete
hrat takovou postavu, jaka se vam zalibi- bud tvdy a neohroZeny pfizrak
jdouci za nejvétSim penizem nebo klidného obchodnika plaviciho se v bez-
peénych vodach civilizovanych svétu. Nenajdete zde Zadné mise, je jen na
vas, jakou praci si najdete. MuZete se stat obchodnikem s bezpe€nym ma-
teridlem, ale také s drogami a otroky, muzete pracovat pro viady svétl a

nékdy dostanete za ukol i takovou Silenost, kterou je zni¢eni orbnitalni sta-

nice u jine planety.Jste tim, kym chcete byt! Vybaveni je k dispozici také

ve velkém vybéru. Lodé sezenete od nejmensSich se zrychlenim asi 30g az
po obrovské koraby, které uvezou 1500 tun nakladu, ale jsou pomalé. Do-
porucuji letat s lodi velikostné nékde uprostfed- je dost rychla a obratna
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mysi a vzpomenout si na doby starého dobrého Elite |. Navigacni systém
lodi je také vyreden celkem pékné- hvézdné soustavy jsou velmi nazorné
prokresleny v 3D, takZe se snadno zorientujete.

Na obrazovce je asi tak vie, co muZete pro pafeni potrebovat- vidite ves-
keré informace o stavu zbrani, poSkozeni lodi, samozrejmé je tu radar. Ov-
ladani hry je pfistupné pfes ikony, které umoziuji nastavit vSe mozné i ne-
mozZne. Pro oviadani mysi se osvédcila myS s 0 néco vice dpi nez je stan-
dartnich 100. Na ST(e) jede v 16 barvach a M68000 tak-tak stadi. Na TT
bohuZel nevyuziva zadnée lepSi grafické mody, coZ je Skoda, protoze s nimi
ie kompatibilni | Falcon. Cely program je dlouhy pouhych 750kb (neskutec-
né malo), takZe stai stroje s 1 Mb paméti— pro lepsi parbu je lepSi néco
rychlejSiho nez ST, takZe na TT vektory béhaji —skuteCné- plynule. Kod
programu je celkem v pofadku, vyskytuji se bohuZel nékdy podivné stavy,
kdy do vas stfili néjaka raketa, ktera ale neni na obrazu viditelna; nekdy
zmizi | celé mésto- to trochu kazi dojem. Grafika doznala proti Elite |
mnohych vylep8eni, takZe vektory vypadaji k svétu, hudba ale nic extra-
odpovida kvalitou asi modulu s 50kHz samply.

Frontier si ur€ité ziska velké rady pfiznivcu- znam hrace, ktefi hrali Elite |
dnem a noci a Frontier je po znacné dlouhé dobé snad dalSim bonbdénkem,
Hra ma vyborny napad a hlavné vtahne do dokonale promysieného svéta-
je to narozdil od jinych her realita!
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Hiava

Kasandry

nova vysoce nasazena latka
tvurcum her v Cechach-DAWN -

Programatori LetDi-
SKU se po sve prvoti-
ne Manager Test na
delsi dobu odmiceli.
V kazdem pripade,
jak se zda, nezahaleli,
ale jen tise pracovali
na necem velkém.
Dva roky intenzivni
prace prinesly své
ovoce... K dostani je
nejnovejsi bomba-—-
HLAVA KASANDRY.

Némét je zcela originalni a vel-

mi neobvyklé je i pojeti celé hry.
Puvodni ideou bylo vytvofit hru po-
dle kratké a kvalitni stejnojmenné
sci—fi povidky Polaka M.Baraniecke-
ho (orig. nazev "Glowa Kasandry ).
Toto téma ale nesSlo "napasovat™ na
obvyklé hernj systemy chodicka
ploSinovka, dungeon ¢€i a la SimCity,
vznikl tedy novy systém ovladany
Ikonami, vetsinou s real-time 3D-
vektorovou grafikou, ktera je pfijem-
né plynula. Ve hfe prochazime ruz-
nymi scénami, kdy je v 3D simulo-
vana jizda v tansporteru terénem,
chozeni v zapeklitem bludisti
podzemnich bunkru, navadéni ru¢né
fizené lehke strely a dalSi scény. Ov-
ladani je feSeno predevSim pres
mysS a proto jsou na obrazovce vet-
Sinou k dispozici grafické ikony, po-
moci Kterych dostateCcne jasne po-
chopite, co délat pravé ted a co s
nimi vubec délat Ize.

Hra se dodava na trech DS

DD discich a Ize i poustét jak z dis-
ket, tak z harddisku. Na Hard se
hra sama umi nakopirovat pomoci
dodaneho instalaCniho programu
(ten je pékné udélany, ale jak sami
autori pisSi, postavte si pri instalaci
na kafe, trva velmi, velmi, VELMI
dlouho..).

PO SDUSténl vas &eka neob-
vykle intro plné grafiky a hudby.

Vypravi o tom, ze k vam, Teodorovi
Hornicovi, pfiletél na letidté stihacg-
kKou zvlastni posel pozemské viady
(S.U.0.V., Svétové unie obéti valky)
a privezl vam extra nabidku. Pak uz
jen sledujete, jak odléta a na obra-
Zovce se objevuje jaderny hrib a
Kasandra— dalsi hrozba jiz tak té-

mer znicené Zemeé. Co to vSe ma
spole€¢neho prave s vami? No, o to
preci jde. Jste totiz jeden z nejdule-
Zitejsich a nejzkusenejsich lidi, ktere
z téch asi 10,000,000 zbylych lidi
muZe vlada najit. Jste na poméry
SpiCkovy technik, elektronik a také
znacné otrly dobrodruh— zabyvate
se totiz niCenim jadernych raket,
které zbyly na Zemi po atomové
valce a nyni diky zarenim poblazneée-
né automatice nahodné startuji a
ohrozuji lidstvo. Mate uz na konté
peknou fadku zniCenych a zabloko-
vanych sil— no reknéte, kde jinde
ma Clovék brat integrovane obvody
nez v silech precpanych elektroni-
kou, kdyz této technologii bude tr-
vat dlouhé roky, nez se vzpamatuje
a neco na urovni opet vyprodukuje.
Ted ale jde o néco hor§iho. SUOV
se podarilo uvést ¢astetné do cho-
du Internetové pocitacove sité a ta-
ké se dostali do tajnych vojenskych
archivu. Zkoumali textovy a obrazo-
vy material na discich hojné pfris-
tupny a postupne dospeli k pocitu,
Ze tu nekde musi byt jedna raketa s
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takovym mnozstvim supersilnych
hlavic plnych plutonia, ze pfi jeji ak-
tivaci uz skutec¢né z lidi nezbude ni-
Kdo a cely povrch Zemeé bude defi-
nitivne znicen. S touto hrozbou se
logicky lidé smifit nechtéji a tak je
na vas jako na nejlepsim niciteli,
abyste |i odhalil a za kazdou cenu
zneskodnil. Mate plnou podporu
cele Zeme, takze o material neni
nouze. Presto ale mate ruzné prob-
lemy. Nejprve se musi podarit roz-
chodit geostacionarni druzice, s
kterymi by bylo mozné provadét fo-
tografovani povrchu planety rdznymi
metodami. Takto Ize zjistit pfibliZnou
polohu sil, kde mohou byt strely.
Vyladite je a mate mapy 4 Casti
kontinentl, kde by sila méla byt.
Nyni je vhodné prozkoumat odkaz
predku na Internetu. Vstoupite na
pocitacovou sit a béznymi prikazy
se logujete. Nezapomente, ze se
pokousSite dobyt do vojenského
serveru, ktery je chranén hardwaro-
vymi kli¢i! Presto to ale za nékolik
spusténi odblokovavacich program(
stoji, mizete se dostat k datum a
dokonce k riznym hodné uzite€nym
programum (!!), které mohou znac-
né usetrit trapeni v akci. Tim ziska-
vate kompletni prehled o vSem, co
se na Zemi kdy zkonstruovalo. Ted
uz naplno do utoku!

ProtozZe jste na letisti, k silum se
priblizite, jak jinak, letecky. Nalozite
letadlo az po okraj a startujete.
Pristanete v civilizaci pomérné bliz-
Ko sil, prelozite naklad do transpor-
teru a nyni uz budete potrebovat in-
tenzivhe namahat vlastni mozek,
protoze transportéry obyCejné ne-
maji autopilota. Pokud se vam K silu
podari priblizit dost blizko, aniz bys-
te pfisSli o vS8echnu néft (rusky trans-
portér, ruské napisy na ukazatelich
stavu pohonnych hmot), muzete za-
Cit vyzkum, pod kterou hromadou
hliny je silo skute&né skryto, Zivot
vam budou intenzivneé zneprijemno-
vat raketové pevnulstky, které jsou
kolem sila a brani ho pravé proti ta-
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kovym, jako jste vy. Pokud ale vaSe
automatika nema prazdniny a vy
oko z KasSparovic kravy, snad se je
podafi znidit (pozor, neni to az tak
snadné). Snad také najdete tu
spravnou hromadu hliny, odhrnete ji
a objevite silo. Pak uz jen zabloko-
vat poklop, aby raketa nemonhla
vystartovat a rychle najit vchod do
podzemnich bunkrd kolem sila. Nyni
ale musite také zjistit stop kod ra-
kety, protoZe poklop neni zavieny

navzdy a naopak po chvili zaCne
povolovat, kdezto takova instrukce
o0 zablokovani systému s nejvyssi
prioritou je na veCne Casy. Pak uz
rychle do podzemnich katakomb a
v bludisti stén, chodeb, prichodu a
dveri najit sal s pocitacem. Zde se
pohybujete v 3D prostoru, mlzete
se plynule otacet a chodit. Nékde
na vas ¢eka mistnost, kde jedinym
vychodem je cesta, kterou jste pfis-
i, nékdy je ale hur. V silech byva
obsluha, ta o konci konfliktu nic ne-
vi a ve vas vidi nepfitele, takze vas
zpoza rohu kropi davkami z kulo-
metu a kdyZ jim padnete do paratd,
neni to zadna legrace— muceni, ne-
bo eventuelne tvdy trest— vykazani
na povrch (jak maji védét, ze uz je
na ném zas Kk Ziti a vy prezijete?).
Také jedovaty plyn muze vasSim pli-

cim zpUsobit zna&nou Ujmu. PFi
chozeni se ozyvaji ruzné zvuky, te-
kouci voda, bouchani vami rozraze-
nych dvefi, dychani v masce, kdyz
snad zrovna strilite po nepriteli, po-
dle zvuku je slySet, Ze mate porad-
ny kandn a ne néjaky lehoucCky sa-
mopal.

Na konci techto patalii snad nalez-
nete Fidici stfedisko, raketu zablo-
kujete a, jak jiZ bylo reCeno, desku
mistniho pocCitaCe trosku odlehCite o
potrebné chipy. Pak uz se jen ze si-
la rychle vyhrabete a co nejrychleji
pry¢ odtud, domu. Nasleduji gratu-
lace SUOV a vy zalinate vyhlizet
dalSi obét...

No, jeSte jsou i dalSi mnohem, mno-
hem horsi, témér katastrofické moz-
nosti. Raketa mUze zareagovat na
aktivitu ve svém okoli a radeji se
prosté odpali. Kdyz vam uleti a vy ji
nesestrelite svou stfelou.. dal uz ra-
déji ani nepomyslet na tuhle stras-
nou moznost. TaktéZz vojaci nékdy ke
vSi smule miluji krev a to je pro vas
Spatne— toto vse je ale riziko povo-
lani, které jste dobrovoiné zvolil.

Na hFe se mi MOC libilo n&kolik
VEeCi:

1) napad— bez komentare.

zcela plvodni a dokonale zpracova-

Y » - °
2) more obrazku— ne-

zastiram, Ze pravé obrazky a grafic-
ké efekty si cenim nejvice, ale tady
se grafika musi libit. Cela hra je
protkana kreslenymi i skenovanymi
obrazy a nékdy dokonce animacemi
3D polygonu na kresleném pozadi-
kdo nekdy videl Epic a hlavné jeho
iIntro, vi, co myslim, protoze tam je
tato technika Casto pouzivana. KdyZz

Na demech se ukaze...

10§

budete hrat, nechte radéji zapnuté
animace, muzete se jinak pfipravit o
mnoho pekneho.

3) ZVUK— na nase poméry je
pomalu zazrak, ze hra prehrava
samply jak na ST, tak na STE (zde
skuteCné pfes DMA). Zvuky jsou
dobre udélané, mohlo by jich snad
byt vic a v 0 néco lepsi kvalité, zrej-
me by ale nestacCily diskety.

4) lntro — dlouhé a p&kné

5) dalsSi animace, nap-

klad pfi vasi smrti nebo uletu rakety
jsou vyborne, co presné myslim?
PresvédCte se sami, stoji to za to.

6) hra mluvi ¢esky, ceis,

jsou dokonce pouzity zvlastni pro-
cedury pro vypis znaku, existuji
hacky a &arky. To je v mofi  dove-
zenych programu zase jednou pfi-
jemné osvezeni.

Program j€ napsan fantas-

ticky— béha na véem, co ma 1 me-
gabyte RAM, DS drive a je ST kom-
patibilni. Je to jedna z mala (sku-
teCné mala) her, ktera bez emulato-
ru béha na Falconovi. Dokonce je
zde plynulejSi rotace pfi pohybu di-
Ky vykonnéjSimu procesoru, u slab-
Sich modell se rotuje po vétsich
skocich. Pokud mate NVDI, véci to
vyznamné pomuUze. Je pouzito
ST-low rozliseni, takze u Falcona je
nutné pouzit kompatibilni méd.

0S0ObNE si mysiim, ze tohle je

skuteCné program, za ktery stoji dat
penize. V porovnani s ostatnimi hra-
mi, ktere délaji nékdy celé tymy od-
bornikl, si u mne Kasandra stéle
stoji vysoko a vrele ji véem parfanim
doporuduiji.

..o pocitaC umi a co neumi. Falcon celkem

umi! —DAWN —

Dnes jsem dOStal na disketach ne-

kolik zapakovanych demo-programu pro Falcona.
Hned jsem zased| k poCitaCi a jal se je rozbalovat- to
trvalo péknou dobu, protoZe Slo 0 megabyty dat. Ey[y
Geﬂrﬂmacﬁ, tfi a |2 jsem se rozhodl nad nimi pozasta-
., protoZe kazdy takovy program predvadi na Falco-
nml véci neobvyklé. Jde o dema Arrival, Cool a Pen-
tagon. Cool hraje pfijemnou. dobfe poslouchatelnou a
celkem kvalitni hudbu. Provdépodobné pomoci néja-
kych matematickych funkci zaéne na obrazovce vytva-
ret nadherné vypadajici jakoby sité v ruznych barvéach,
které jsou na TV obrazovce mazlé a vytvareji dokonalé
barevné prfechody. Néco takového jsem vidél i na ST,
ale v nizSim rozliseni a ne s tolika barvami. Arrival (z
angl. “Pfijezd ) znamena vlastné pfibyti programator-
ske skupiny Passion mezi Falconisty. Jak sami uvadéji,
toto je jejich prvni demo a asi |sou borci, protoze
hned napoprvé vynika. B&ha jen na TV, protoZe ¢ach-
ruje s frekvencemi monitoru a dokonce i “inteligentni”
monitory HighScreen si s tim zmatkem neporadi. De-
mo |e sloZzeno z nekolika Casti oddélenych statickymi
titulky, které jsou vyvedeny v tak okrasném fontu, Ze
|e prakticky neCitelny. Najdeme zde: real-time stinova,
nou rotujici krychli, kde kazda |e)i sténa je rozdelena
na mnoho ploSek a ty jsou stinovany samostatné; vel-
mi rychly scrolling spodni poloviny obrazovky; mate
radi Commanche? - ano, zde se hybete nad stejnou
fraktalni krajinou, jako ve hfe, samozfejmé ve stejné

plynulosti; k vidéni je | obaleni sudu, kapky a koule
bitmapem- asi moc slozite, protoze se musi potaho-
vat texturou ohromné mnozstvi plo3ek; real- time
krouceni 3D objektu- vypada vyborné.. atd. Jak pi§
autofi dema:” Passion je k oslavé naSeho vstupu do
svéta Falconu a ma ukazat, Ze jim véfime. Chceme
ukazat, Ze je pfinejmensim tak rychly, jako jakékol PC
(rozpoznate hornate fraktaly- stejné rychlé jako
Commanche na 486), uvidite ukazku rotace obrazovky
(ze SNES)...". K demu hraje jeden asi tak desetise-
Kungovy sampl, ktery se opakuje. Je jen jegen, cel-
kem kvalitni a ve chvili, kdy se znovu zalina opako-
vat, neni uplne dobre napojen. Mezitim ale grafika je-
de, takZe se soustfedite hlavné na ni. Pentagon je
dalsi demo, autori se snad nebudou zlobit, ale prisio
mi nejslabsi ze v3ech tfi. Nabizi ruzné Efemy s 3D,2D
nebo i kombinaci obou grafickych systému. Pohyb je
plynuly, presto jsou to ale vétinou jednoduché grafic-
ke efekty a néktere Casti dema jsou jen variace na te-
mata, ktera uZ byly davno zviadnuta (napf Atari- Fuiji
sloZzena z kuliéek a rotujici v 3D). Na druhou stranu
hraje hudba velmi dlouha (asi néco jako moduly), kte-
ra zfejmé da procesoru zabrat mnohem vice nei jen
opakovani samplu v Arrival, které jde diky specialni
architektufe Falcona uplné mimo procesor. Jesté vz-
pomenu dema Termfin, Plasma a Speeder. Termfin je
rotator celé obrazovky v realném ¢ase. Na obrazovce
se objevi Ctverec na celou vySku obrazového ramecku

T
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a ten se zaCne zvétSovat a pohybovat, jakoby se ka-
mera priblizovala a vzdalovala od obrazu, otadela se a
obraz se take natahoval ze Ctverce do rovnobézniku.
Vie se dé&je velmi rychle a hraje k tomu také kvalitni
hudba. Zapomnél jsem podotknout, Ze se méni i sa-
motny puvodni obrazek, pfibyvaji na ném rlzné barev-
né pfechody a grafika. Plasma je vlastné zdokonaleny
Termfin s tim, Ze nyni grafika jede na TV pfes Gpiné
celou obrazovku v True Color (768480 pixell, 16 bitd
na bod- Video RAM maé v této chvili velikost rovnych
720kb, coz je vic neZ zakladni paméf potitatl PC!);
obraz je slozen z fotografii soSky jakéhosi tinského
mnicha a v této verzi se neméni (o tomto demu proh-
\aSovali privrzenci jistého konkurenCniho pocitate, 2e
e to podvod a neustale to opakovali; pak tvrdili, Ze to
je animace obrazu uloZena na disku- ne, skuteéné se
vSe vypodcitava, na takovouto animaci byste potfebo-
vali hodné velky SCSI disk nehledé na to, Ze by nes-
tinl tolik dat pretahavat do obrazove paméti (kdyby
prenesl 2Mb za sekundu- a to by byl super rychly, by-
ly by to jen 3 obrazky, animace je ale mnohem plynu-
lejsi')). Speeder je napodobenina jakesi hry z vykonneé
xonzoly SuperNES (POZOR, pafani- Jaguar ma vykon
mnohem vétsil); oviadate néjaky létaci stroj a pod va-
mi utika krajina (plocha sloZzena z bitmapul). MuZete
zrychlit, zpomalit, otaCet stroj, stoupat a klesat, pfi-
temz krajina se sklapi odpovidajicim zpusobem. Po-
nyb je dokonale plynuly a v pozadi vam opet hraje
hudba. Obecné Ize fici, Ze zatim se zkouma, co vlast-
né multiprocesorova architektura ve Falconovi dokaze,
jak zafidit rozumné pfenos dat mezi cache DSP a
RAM a neucpat sbérnici. Je jasné, Ze pro operace S
bitmapami je DSP velmi silny nastoj; ted se zji§fuje,
jak pracovat s 3D grafikou. Zatim bych tedy jesté do-
poru¢oval nechat se prekvapit co bude dél, protoze
dema jsou postupem Casu stale lepsi!
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ZVUK Nna
Falconu

Jak programovat zvuk na
Falconu? Velmi snadno!

=auilia—

V tomto textu jsou
popsany sluzby TOSu
4.04 slouzici k ovlada-
NI ZVUKU. Najdete zde dekla-

race vSech existujicich sluzeb. Naz-
vy v8ech funkci a nékterych kon-
stant jsou vzaty z oficialni doku-
mentace firmy Atari, jiné konstanty,
u kterych nebyly dosud pevne kon-
vence vyvoreny, jSou oznaceny po-
kud mozZno nejpbéznéjSim jménem.
Budete-Ili chtit zvuky pouzivat,
opiSte si deklarace (jsou tisténé od-
liSnym pismem) do souboru SND-
BIND.H. Sluzby jsou implementova-
ny jako makra vyvolavajici funkci
xbios (ta je u vétSiny prekladacu
vhodnée definovana v souborech
tos.h, osbind.h nebo tosbind.h) -
nekontroluji tudiz spravnost typu
parametru. Aby bylo zcela zfejmé,
jaké parametry sluzby olekavaji a
jaké hodnoty vraci, jsou jako ko-
mentare uvedeny odpovidajici pro-
topy funkci. | funkce, které nevrace-
ji Zzadnou hodnotu, vraceji chybovy
kdd (jako long) — jak je v TOSu ob-
vyklé, &islo vetsi nebo rovno nule
znamena bezchybny pribé&h, zapor-
ne Cislo znamena chybu. Krome
téch, u kterych je vyslovné uvedena
moznost chyby, vraceji vzdy hodno-
tu nula, nebot u nich k Zadné chybé
prosté dojit nemize. Proto jsem si
dovolil je v prototypech oznacit jako
void — u takovych funkci muzete
pfedpokladat bezchybny prubéh a
nemusite testovat hodnotu, kterou
vam vraci.

// long locksnd( void );
// long unlocksnd( void );

#define locksnd()
#define unlocksndl)

xbios(0x80)
xbios(0x81)

#define SNDNOTLOCK -128
#define SNDLOCKED -129

Na POCItAaCi maze bezet (a
obvykle bé&Zzi) vice programl najed-
nou. | kdyz odhléedneme od Multi-
TOSu, bézi soubézné hlavni aplika-
ce, accessory a rezidentni progra-
my. Pokud by se pokousely vSechny
najednou pristupovat ke zvukovym
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obvodum, vedlo by to k dost podiv-
nym vysledkum (muzete si to sami
vyzkouset, pouzijete—li napriklad re-
zidentni SAM od Atari tfreba s Pau-
lou). Aby se takovymto konfliktim
predeslo, musi kazdy program
predtim, nez bude néco délat se
zvukem, pozadat systém o pridéleni
zvukovych obvodu sluZzbou locksnd
a po skoncCeni prace zase zvuky
sluzbou unlocksnd uvolnit. Po jejich
uvolnéni nemuzZete spoléhat na to,
ze ve zvukovych registrech zUstaly
hodnoty, které jste tam dali, nebot
je mohl jiny program mezitim zcela
prestavit.

Jsou-Ili zvukoveé ob-

VOdV obsazeny jinym progra-
mem, vrati sluzba locksnd hodnotu
SNDLOCKED, jinak vraci nulu.

// void devconnect(int src, int dest, int
clk, int scale, int hshake);

#define devconnect(a,b,c,d,e)
xbios(0Ox8B,a,b,c,d,e)

SrdCem ceiého zvukového sys-

tému je digitalni propojovaci matice.
S jeji pomoci je mozZzno kazdé zdro-
jove zarizeni pripojit na nektera z ci-
lovych zarfizeni. Tak je mozno du-
mysine propojit nekolik zarizeni -
obvyklé spojeni je tfreba DMAPLAY
-> DSPRECV a DSPXMIT —» DAC.
Jediné omezeni, na které jsem do-
sud pfisel, je v tom, Ze vSechna
spojeni, ktera pouzivaji stejny zdroj
taktovacich hodin, museji pouzivat
stejnou frekvenci. (Délice kmitocCtu
jsou umistény u hodin, ne na matici.)

Zdrojova zafizeni (par. src) jsou:

#define ADC 3 // A/D
#define EXTINP 2 // DSP kon.
#define DSPXMIT 1 // DSP &ip
#define DMAPLAY 0 // DMA

Cilova zafizeni (par. dest) jsou:

#define DAC 8 // D/A
#define EXTOUT 4 // DSP kon.
#define DSPRECV 2 // DSP ¢&ip
#define DMAREC 1 // DMA

Cilova zafizeni lze kombinovat (napf.
DAC:DMAREC).

Programovani

Kazdy prenos musi byt taktovan hodi-
nami (parametr clk):
#define CLK_25M 0 // hodiny
25.175 MHz

// externi hodi-
ny (DSP konek-
tor)

// hodiny DSP
(32 MH2)

#define CLK__EXT 1
#define CLK__32M 2

Pro taktovani zvuku jdou pouzit jen ho-
diny 25.175 MHz nebo externi hodiny.

Parametr hshake urCuje druh pfenosu:

#define NO_SHAKE 1 // synchronni
rezZim

#define HANDSHAKE 0O // pfenos s pot-
vrzovanim

Pro prenos zvuka se vzdy

pouziva synchroni rezim, nebot je
treba udrzet stalou vzorkovaci
frekvenci. V dusledku toho muze
dojit ke ztraté dat, nestihne-li je
zdroj posilat nebo cilove zarizeni
dost rychle odebirat. Tato situace
pfi slusném pouziti nenastava, nic-
meéene pfi pfetizené sbérnici se pro-
jevi (napf. True Color rezim, a k to-
mu jeSté osmikanalovy zvuk na 50
KHZz).

V synchronnim rezimu je je$té nutné
urCit pfenosovou frekvenci (para-
metr scale):

#define CLK50K 1
#define CLK33K 2
#define CLK25K 3
#define CLK20K 4
#define CLK16K 5
#define CLK12K 7
#define CLK10K 9
#define CLK8K 11

// viz dale

Je—li hodnota parametru scale rov-
na 0, pouzivaji se STE/TT kompati-
bilni frekvence.

Maji— [ na Falconu fungovat

programy psane pro STE, musi po
sobé kazdy program nastavit jed-
nostopy rezim STEREOS8 (viz dale )
a zavest spojeni z DMAPLAY do
DAC se scale 0, aby programy zmeé-
nami v registru, ktery na STE Fidi
frekvenci dosahly pozadované
odezvy.

Ostatnim hodnotam parametu scale
odpovidaji tyto frekvence:

#define ACT_CLKS50K 49170 L
#define ACT__CLK33K 32780 L
#define ACT__CLK25K 24585 L
#define ACT_CLK20K 19668 L
#define ACT_CLK16K 16390 L
#define ACT_CLK12K 12292 L
#define ACT_CLK10K 9834 L

#define ACT_CLK8K 8195 L

Ve vétSiné programul se setkate s ji-
nymi hodnotami, nez jsou zde uve-
deny — je to zpusobeno chybnymi
frekvencemi uvedenymi v oficialni
dokumentaci firmy Atari.

Skute€nou frekvenci spojeni 1ze téz
vypocitat jako:

freq = frekvence hodin / 256 / (scale+1)
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// long soundcmd(int mode, int data);

#define soundcmd(a,b)

xbios(0x82,a,b)
SluZzba soundcmd slouzi k nastavo-
vani riznych parametrd zvuku (hla-
sitosti apod.).
Hodnotu libovolného z registri nas-
tavovanych touto sluzbou lze zjistit
tak, Ze zadate jako parametr data
hodnotu INQUIRE:

#define INQUIRE (-1)

a funkce soundcmd vam hodnotu
prislusného registru vrati.

Pro jednotlivée hodnoty mode nasta-
vuje parametr data tyto veliCiny:

#define LTATTEN O // zesileni leve-

ho vystupu
#define RTATTEN 1 // zesileni pra-
vého vystupu
#define LTGAIN 2 // zisk levého
vStupu
#define RTGAIN 3 // zisk pravého
vstupu

Zesileni a ziskK jsou ve for-

matu xxxxxxxxVVVVxxxx. Cislo V v
rozsahu (0O az 15) udava zesileni po
1.5 dB. Doporucuji vam se o hod-
notu téchto parametrl nestarat —
Ize je totiz nastavovat v ovladacim
panelu. Vam tak odpadne kus prace
a i pro uzivatele je nejpohodingjsi
moci je ménit tam a nemuset hledat
ve vasem programu, kam jste ty
hlasitosti schovali.

Bity M a A povoluji

vstup z matice respektive A/D pre-
vodniku. Tento povel nabizi propoje-
ni A/D a D/A pfevodnikl mimo pro-
pojovaci matici. S jeho pomoci je
napfiklad mozné michat zvuk z mik-
rofonu se zvukem pfehravanym v
DMA. Casto jej vyuZivaji programy
pro on—line efekty (WinRec a dalsi)
k michani originalniho a zefektova-
ného zvuku.

#define ADCINPUT 5

Bit 7 6 5 43
0 O O 00
2 1 0
0 L B

Je—li bit L/P nulovy,

bere se odpovidajici vstup z mikro-
fonu, jinak se bere z AY-3-8910.
Tohoto nenapadného povelu si dob-
re vSimnéte. Slouzi totiz k zapojova-
ni mikrofonu anebo stareho zvuko-
vého obvodu z ST (zvuk z néj totiz
na Falconu prochazi A/D a D/A pre-
vodniky). Kvuli kompatibilité je ob-
vykle pfipojen vstup z ST-zvuku —
chcete-li tedy pouzit mikrofon, mu-
site vynulovat odpovidajici bity.

#define SETPRESCALE 6

Je—li hodnota para-

Metru scale ve sluzbé devcon-

nect rovna nule, pouziva se delitel
nastaveny povelem SETPRESCALE.
Tato sluzba ovlada tentyz registr,

pdefine AUDRIN G & vep SSie)s  ktery se na STE pou2ivé k Hzen
Bit 7 6 5 4 3 00
0 0 O
2 T 0
0 M A
Externi vstup 56 & & )
(DSP konektor) 6 3
VystupzDSP  —>—& D D D
DMA piehravani  —>—® & = D
mikrofon L
avasiso —<  AD|9—S s vas ')
mikrofon P
3 T i §
\ P / DSP DMA externi
‘ vstup |nahrauam vystup
D/A
sluchatka reproduktor
ALERT 94

Falcon 030
Hodnota Délitel
1 640
2 320
3 160

Tim bychOm maii za sebou

zakladni inicializa&ni sluzby a mlze-
me se pustit do vilastni prace se
zvukem.

Nasledujici skupina funkci ovlada
DMA nahravani a prehravani.

// void setmode( int mode );
#define setmode(a) xbios(0x84,a)
Nastavuje rezim DMA.

V parametru mode ocekava jednu z
téchto hodnot:
#define STEREOS8
#define STEREO16

#define MONOS8 2

0 // 8 bitu ste-
reo

1 // 16 bitu
stereo

// 8 bitd mono

// void settracks( int playtracks, int
rectracks );

#define settracks(a,b)

xbios(0x85,a,b)

Nastavi poCet stereofonnich stop
pro DMA nahravani a pfehravani na
hodnoty o jednu vétsi nez jsou hod-
noty patametrtd. Ty mohou byt v
rozsahu O az 3 — tak dostavate
moznost pouzit jednu az ¢tyfi mo-
nofonni nebo stereofonni stopy. Vi-
cestopé DMA v8ak vyuZijete jen pro
komunikaci s DSP nebo s externim
zafizenim — D/A prfevodnik totiz umi
pfevadét jen jednu stopu.

// void setmontrack( int trackno );

#define setmontrack(a)

xbios(0x86,a)

Pokud prece jen pouzivate vicekalo-
vé DMA, mUzete se pomoci této
sluzby rozhodnout, kterou ze stop
pustite do D/A prevodniku.

// void setbuffer( int playrec, void *be-
gaddr, void *endaddr );

#define setbuffer(a,b,c)

xbios(0x83,a,b,c)

Touto funkci nastavite zaCatek
bufferu pro DMA na adresu be-
gaddr, konec na endaddr (endaddr
je adresa prvniho slova za koncem
pufferu, tedy adresa bufferu + deél-
kKa bufferu).

Parametrem playrec rozhodujete o
tom, ktery buffer nastavujete:

#define PLAY 0 // nastavit

prehravaci
buffer

1 // nastavit
nahravaci buffer

#define RECORD

V8echny vzorky jsou vZzdy ukladany
se znaménkem, podle rezimu bud
jako 16-ti bitovy int, nebo 8-bitovy
char.
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Usporadani zvukovych dat v buffe-
rech vypada v typickych pfipadech
takto:

1 stopa, 16 bitd, stereo

LO PO L1 P1 L2 P2
int int int int int int
L3 P3
int Int

1 stopa, 8 bitl, stereo
LO PO Ry JE - L2 P2

char char char char char
char

L3 P3

char char

2 stopy, 16 bitl, stereo

SO,LO S0,PO S1,L0

int int int

S1,P0 SO,L1 S0,P1

int int int

S1,L1 S1,P1

int Int

// long buffoper( int mode );

#define buffoper(a)

xbios(0x88,a)

Sluzba buffoper spousti a zastavuje
nahravani a prehravani. Jednotlivé
bity parametru mode urcuiji, které
DMA pfenosy pobéZi a zda pobé&zi
opakovane.

#define PLAY__ENABLE 1 // prehravej

#define PLAY_REPEAT 2 // opakuj
pfehravani

#define RECORD__ENABLE 4 //nahravej

#define RECORD__REPEAT 8 // opakuj
nahravani

Z hardwarovych duvodu je vzdy
pred spusténim nahravani vhodné
nahravani explicitné zakazat — jinak
se nahravani nemusi viibec spustit.
Zadate—-li jako mode INQUIRE, vrati
buffoper aktualni stav DMA operaci.

// void buffpt(void *pointer);

#define buffptr(a)

xbios(0x8D,a)

Ukazatel pointer musi ukazovat na
strukturu:

struct

{
void *play,*rec;
void *reserved0,*reserved;

}

overscan na
Falconu -pw-

Trebaze Falcon nabizi

moznost zvétSeni rozliSeni pomoci
modu Overscan, neni mozno to v
Desktopu nikde nastavit. Protoze se
ale aktualni rozliSeni uklada do sou-
boru NEWDESK.INF, je mozno tuto
informaci do souboru vilozit. Je ov-
Sem tfeba se smifit s tim, Ze nebu-
dou pfi tom pouzitelné ST—kompati-

Do slozek play a rec této struktury
vam funkce zapiSe, kde pravé pro-
biha pfenos dat. MUzZete ji pouzit ke
zjisténi toho, jestli uz skoncilo
pfehravani zvuku (v takovém pfipa-
de ukazuje na zaCatek bufferu). Ta-
to sluzba vSak neni zcela korektni —
Cte totiz postupné tfi hardwarové
registry, ze kterych se sklada kazdy
z vnitfnich ukazatelt DMA ¢teni a
zapisu. Pokud dojde k pfenosu me-
zi Ctenim jednotlivych ¢asti, vrati ta-
to sluzba nespravny vysledek.
NejhorSi pripad nastane tehdy, po-
kud doSlo pfi zvétSovani registru k
pfenosu do vyssi Casti — pak sluzba
mulzZe predist starou (tj. vysokou)
hodnotu nizSi ¢asti adresy a novou
(tj. vysokou) hodnotu vysSsSi Casti.
MlzZe tak dokonce dojit k tomu, Ze
vam vrati hodnotu, ktera lezi zcela
mimo rozsah vaseho bufferu.
Zminenym potizim je ¢asto mozno
predejit tak, Zze tuto sluzbu vyvolate
dvakrat po sobé a z obou hodnot

se pokusite odvodit hodnotu sprav-
noul.

Zcela Cisté reseni prob-

lémU s funkci buffptr umoZnuje
sluzba setinterrupt. Jeji pouziti je
ale dost komplikovane, a proto se
jim pro tentokrat zabyvat nebude-
me. Pro ty z vas, kdo by s ni prece
jen chtéli experimentovat, uvadim
jeji struény popis:

un;d setinterrupt(int srcinter, int cau-
se);

#define setinterrupt(a,b)

xbios(0x87,a,b)

Touto funkci mazete pozadat DMA,
aby vyslalo na konci bufferu preru-
Seni. Parametrem cause urcCujete,
kdy chcete preruseni aktivovat, pa-
rametrem srcinter rozhodnete, jaké
preruseni to ma byt.
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pouzit puvodni NEWDESK.INF, pro-
to si jej radSi pfed modifikacemi

ulozte, napf. pod jméno
NEWDESK.OLD.

A NYNI k samotné dpravé. Na&-

téte NEWDESK.INF do editoru a
najdéte radek zacCinajici #E. Tuto
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Programovant

Zbyvajici funkce se zavy-

vaji propojenim zvukového systému
a DSP. V tomto Clanku se jimi zaby-
vat nebudeme, pro uplnost uvadim

alespon jejich deklarace.

// void dsptristate( int xmintenable, int
rcvenable ),

#define dsptristate(a,b)

xbios(0x89,a,b)
#define ENABLE 1
#define TRISTATE 0

// povoluje pfipojeni DSP na matici
// long gpio( int readwrite, int data );

#define gpio(a,b)
xbios(0x8A,a,b)
// ovlada vstupné-vystupni bity na DSP
konektoru

// long sndstatus( int reset );

#define sndstatus(a)
xbios(0x8C,a)
// indikuje chyby a pfeteCeni na A/D
prevodniku
// umoznuje zcela vyfadit zvukovy sys-
tém

Nez se pustite do experi-

mentovani se zvukem, rozmyslete
si, jaka zvukova zafizeni budete pfi-
pojovat. Je samozfejmé mozné
poustet do vstupu signal z magne-
tofonu a poslouchat ho potom pres
interni reproduktor — jestli ale chce-
te pracovat se zvukem takhle, tak
jste si vibec nemuseli kupovat Fal-
cona s jeho 16—bitovym zvukem na
50 kHz. Rozhodné se vyplati pofi-
dit si mikrofon (pro prvni pokusy
stadi i dost laciny) a zesilova¢ (&im
lepsi, tim lépe).

Podle intenzity vstupniho signalu
budete muset v Control Panelu ¢as-
to ménit nastaveni vstupni citlivosti.
Pro bézné mikrofony je vetSinou
vhodné mit zisk vstupniho zesilova-
Ce nastaven na maximum. Pro zpra-
covani line signélu (z CD pfehravacu
a podobnych zafizeni) musite do-
konce predradit na levy i pravy ka-
nal 200 kilohmovy odpor, jinak bu-
dete mit vstupni prevodnik pfebuze-
ny (nebo znicCeny).

Pro snazsi pochopeni

typického pouziti hlavnich sluzeb
prikladam text jednoduchého prog-
ramu pro nahravani zvukl do pame-
ti.

Hodnotu 03 nahradime 05 a hodno-
tu 2A hodnotou 4A.

A v TOSu 4.01 to bude napt.:
#E F8 03 00 06

i[:ie nahradite 03 hodnotou 07.

Jesteé je nutno si uvado-

mit, Zze zmeny se projevi az po na-
bootovani pocitage, nestaci pouze
znovu nacist NEWDESK.INF do
Desktopu.
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 #include stdlib.hy -
ig.#mﬂiﬂdﬁ it{m - -
is’f#msfude isndfaiﬁd ha o
'..#daima c Esc I}xth

mt mam[}

- nejorve Whracf vk *;Q o
- “'?if{ !ﬂ‘ﬂkﬂﬂd(}:nﬂ} .

e EjiSti kolik ;e vﬂlné ﬁamétl ':'

“long len=(long)Malloc(~1)- 12#3.*1024 .

if( len-0 )
{

{* wyhrad si buffer */

void *Buf=malloc(len);
if{ Buf )

{

/* uschovej pivodni hodnoty registerd */
int old__psg=(int}soundcmd{ADDERIN,INQUIRE),
mt oid__add={int}soundcmd{ADCINPUT,INQUIRE);

- L
} et i et et ,r\--l-
Ll «

_Gcﬂnws( Kiﬁmeaa - Sl'ﬁ

Falcon 030

o - e S S e i S e
e e e S e LA
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5 TR R S R e
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e e e e R R R e

“Esc-sKonec, Jina kiévesa*- xSTA Rive -
); 'f“*“f};_'i%fz?a:f .
I* podkei na kiavesu, pfipadné skondi */ é;-‘i'fg-é
if{ (char)Cnecin{)==C__ ESG} hrea&

* vyfisti system */
buffnpar{l}] . e P
/* pfiprav nahravaci h.uﬁfar "E e
setbuffer(RECORD, Buf,;EBﬁﬁ;,

/* a spust nahrévani */

buffuper{HEGOBD ENAEEEL o
m *;. ”)); G e

e

.._ e e T D e ket 5 a0 ey R L S S e ]

e I g ¥ kel SRR e e A R e O o S e
: e e e e e o R e e et E R R R S

e e e e, e e ol b
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Cnecin{);

~{* otestuj st»av buﬁaru ’f_ ,
3 buﬂﬂtr{&bﬁﬁﬁm}’ . o ‘“’.:W; A ﬁ"::*:vl:;":}:“viﬂ :
~ /* hodnota nemusf byt Ebfﬁ?nﬁ o

smnucmamn‘cmFUT old__psg&™3);

"Il-l—.Fr-'\. --;-n } ; ﬁ.-l--r-‘- Ll 4

T

suundcmd(ADDEHiN 2]

[
-‘-...r"'l.

7 zapoj DMA plehravani k D/A pfevodnicy

I"pro pokusy nam stali 25 kHz ")

devcunnect

DMAPLAY,DAC,CLK__25M,CLK25K,NO__SHAKE

)i

{* zapo] A/D pfevodnik k DMA nzhravani */

devconnect

ADC,DMAREC,CLK__25M,CLK25K,NO__SHAKE

[ nastay stereofonni stopu */
~ setmode(STEREO16);
. I’ jedna stopa jeai az '/
= settrack(0 0 = .
~ setmontrack(0);

J* skondila inicializace, pust se do toho */

. :.;...fﬁr{”}

- void ‘EBuf=(char *}Buman

Stﬂ.iﬂt

- vmd p[y, rec;
~ void *res0, rasi
} buffers,

/" tentokrat na tom tolik nezalezi *,r ;.f;é
/* naplnii-li se cely, rec ie opét na ZEE:étku *,F e
if( buffers Fﬂﬁrﬁuf ] Ean#buffars t'éf:IE

STE—DMA 2zvuk
na Falconu

i DW—

Nasledujici assemblerova rutina pre-
pina vystup Falcona do rezimu
kompatibilniho s DMA zvukem poci-
tacu STE.

Ovérena funkCénost s programy
1STGUIDE nebo BACKTRACK.

:umozneni STE-DMA na Falcon030
; (c) 1993 pro MAXON Computer
; Peter Hilbring

TEXT

START: movea.l 4(a7),a
move.|l #$200,d7
add.l 12(a0),d7
add.l 20(a0),d7
add.l 28(a0),d7
move.| a0,d6

add.| d7,d6

and.| #-2,d6
movea.l d6,a7
move.|l d7,—(a7)
clr.w —(a7)

move.w #%$4a,-(a7) ;
trap #1

lea 12(a7),a7

0

Mshrink

/* spusf pi‘ehrév&ni *f e
setbuffer(PLAY,Buf, EBuﬂ e
buffﬂpar{PLA"r’ ENABLE}, -
/* a to celé dokola */ =
} .
/* uklid po sobé */
i vypni DMA */
buffoper(0);
™ mysh na programy pro STE */
devconnect
DMAPLAY,DAC,CLK__25M,0,NO__ SHAKE
)
devconnect(ADC,0,CLK__25M,0,NO SHAKE}
setmode(MONOBS);
#* vraf plvodni hodnoty */
soundcmd{ADCINPUT,old__psg);
soundcmd(ADDERIN,old__add);
I* uvolni buffer */ -
{rea_{Buf}; e
7 jsi uklidil, tak umlm LIS ‘5
unlocksndo | -
;‘* 4 iu o vée *f
return 0;
}
pea text ale stat, Ze nékteré programy s Ca-
move.w #9,—(a7) ; Cconws che odmitaji fungovat (pfedevsim
trap #1 starsi verze z ST, napfiklad mnohé
addq.| #Ef‘i . kopirovaci programy). ATARI bohu-
EEFE_'(“;?) —(a7) 7el nenabizi Zadny program na vyp-
alel _(a7) nuti Cache, takze to musime udélat
move.w #$8b.—(a7) : Devconnect ‘rucné’. Nastéesti se status Cache
i A4 uklada do souboru NEWDESK.INF
lea 12(a7),a7 Je to na fadku zacinajicim #E, jehoZz
cir.w —(a7) ; PTermO obsah se ale u TOSu 4.00 a TOSu
trap #1 4.01 li8i. TakZze v TOS 4.00 to muze
DATA * vypadat:
TEXT: dc.b $0d, $0a, $1b, 'pSTE-D- #E F8 03 00 06 01 2A 00 00 00 00
MA-Sound-Driver’

dc.b ’ pro Falcon030’, $1b, 'q’, $0d,
$0a

dc.b’ ’, $bd, ' 1992 by Peter Hilb-
ring’

dc.b $0d, $0a, $00

END

A v TOSu 4.01:
#E F8 03 00 06

Dulezita je hodnota 06. V této po-
loZzce je v bitu 1 uloZen stav Cache
a to tak, ze 1=CACHE__ON a 0=
CHACE__OFF. Hodnota 06 tedy

RiZzeni
CPU-Cache
Procesor MC68030 ve Falconu je

vybaven pameéti Cache, ktera stan-
dardné bézi v Burst moédu. Muze se

znamena Cache zapnutou. Stadi
zmenit na 04 a po prebootovani po-
CitaC€ je Cache vypnuta.

(pozn.: v posledni dobe se mezi
uzivateli FO30 rozsifilo velmi uzitec-
né CPX “Falconf”, které umoznuje
nastavovat nejen cache, ale i pfepi-
nat takt CPU a Blitteru a parametry
oro kompatibilni zvuk)
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'*| 1040 STE
% Monitor MONO k ATARI ST 147 se zvukem, demobily
-{ Hardisk 40 MB IDE komplet
.| Hardisk 60—540 MB IDE komplet na objednavku
=] Externi disketova jednotka, 3.5, 720 kB

e 2 -
“em

+71 DR Mouse Sun

" ATARI 1040 STE

Modulator pro ATARI ST, STF
Atari ST emulator, karta do PC

ATARI FALCON
FALCON 030/ 4 MB RAM/ 80 MB HD
FALCON 030/ 4 MB RAM/ 0 MB HD

DOPRODEJ

SVGA monitor pro FALCON podle aktualni nabidky

GS 148 monitor - mono, vSechna rozliSeni
ST Video adapter pro Falcon
VGA Video adapter pro Falcon

Koprocesor 68882 — mat. koprocesor 32 MHz

Externi Hardisk SCSI2 pro FALCON
HD SCSI2 s externi krabici, zdrojem a kabele

| Externi SyQuest SCSI 3.5 pro FALCON

520MB
1GB
106MB

SQ 3105S(SQ 3270S), SCS! s externi krabici, zdrojem 270MB

| Cartridge SQ 310, 105 MB

Cartridge SQ 327, 270 MB
Speed Resolution Card

Urychiovaci karta (40 MHz2) roSifujic graficka karta pro FALCON

Urychlovaci karta 32 MHz
FALCON SPEED - MS DOS emulator

RozSifovaci pamétova karta osazena na 14 MB

ATARI FALCON Tower
Screen Eye pro FALCON - realtime digitizer

| Multimedia Software Overlay
~ | Multimediamodul pro Overlay

ATARITT

{ ATARI TT 030-2 + 2 MB + HD KIT
17T RAM 4 MB ATARI

TT RAM Mighty Mic 64 TT (4—64 MB)

4 ATARI TTM 194
| Harddisk SCSI pro TT napfiklad 520 MB

Doplriky
nyline — mysS k ATARI
HANDY MOUSE — myS Kk ATARI

SFD TOOL 1.0 + interface

- Program pro komunikaci ATARI ST/TT a diafG CASIO

lf 4 Kryt na klavesnici ST, FALCON

{500 ST

Rozsiteni paméti

f;;;};;”- 1040 ST, MEGA ST 1

| HISOFT Lattice C 5.52 ST/T1
| HighSpeed Pascal ST/TT

520 ST - pokud to umoznuije pocéitac
1040 ST, MEGA ST 1

| 520 ST, 1040 ST, MEGA ST 1

1040 STE, MEGA STE

=4 1040 STE, MEGA STE

Programovaci jazyky

-] Devpac DSP

tel, fax: 24223640
“ proddvame T - s

Utility
KnifeST
Harlekin 3
Datalite
Diamond Back |

| Diamond Edge
| XBoot 3

Grafické programy

- TruePaint

Truelmage
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1MB
2MB
2.5MB
3MB
4MB
2MB
4MB

ST
ST,FALCON
FALCON

ST,FALCON
ST,FALCON
ST,FALCON
ST,FALCON
ST,FALCON
ST,FALCON

ST,FALCON
STFALCON
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10,990, -
4,990,—
9,990, -

telefon
3,750,-
2,500,-
9,990,-

39,990,-
31,990,-
9,010,-
5,990,-
450,-
450,-
4,490,-
19,190,-
34,1580,-
16,630,~
25,190,-
2,820,-
3,850,-
6,890,-

2,390,-
8,890,—
23,990,-
9,790,—
11,990,—
4,990,-
1,690,-

51,590,-
21,890,-
18,295,
32,390,
13,990, -

890, -
590,-
100,

350, -

1,390,-
3,290,
3,990,-
4,490,-
6,990,-
3,290,-
6,390,—

8,470,—
4,650, -
3,170,—

1,320,—
2,680,—
2,570,—
1,480,-
PR R
1,640,-
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‘1 Atari Works
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| DIGITAPE 1.04 lite
| DIGITAPE 2.0
-; DIGITAPE demoverze

1CoCoCoPo

ST,FALCON
ST,FALCON
ST,FALCON
ST,FALCON

SuperBase Professional 3
K~Spread 4
SD Calc Spreadsheet

Produkty Audio - Video
Clarrty 16 Falcon FALCON
Sterenmaster ST
Vld&ﬂmaster ST ST
Vldec:master Falcon FALCON

Programy od firmy TRADE IT - grafické
CHAGALL Hv2.0
4 CHAGALL Cv2.0
GHAGALL 4C
CHAGALL demoverze

STFALCON
ST,FALCON
ST,FALCON
ST,FALCON

Programy od firmy TRADE IT - hudebni

FALCON
FALCON
FALCON

Programy uzivatelské

ST Cestina 2 ST,FALCON
Cestina na obrazovku a pro libovoinou devitiiehlickovou tiskéamu

2] Faust 1.4 STFALCON

{ Pené&Zni denik FAUST ST

A MAT 2.0 STFALCON

‘1 MODULES ST

30 originélnich hudebnich modull véetné pfehravaciho prg a manuélu

Programy herni
Hlava Kasandry
4 LEONID
-4 DST
| SKORAPKY

ST,FALCON
ST,FALCON
ST,FALCON
ST,FALCON
STFALCON

HZESTNOID 4 ST

N

| Belegost
{ Boqgait

1 Hlipa ST

Pexeso ST.FALCON
ST.FALCON
ST.FALCON
Dobyvani hradu i ST.FALCON
Invaze z Aldebaranu ST
Public Domain — Hry pro ST, STE, TT

Public Domain — Hry pro FALCON

Literatura
Atari ST/TT (ing. Petr Jandrk)
FAUST - Jednoduche ucetnictvi, navod
GFA BASIC - popis programovaciho jazyka

-3 =5] Katalog software Hisoft
+75724 Motorola — ivod do programovani (M. Derian)

< Superbase Pro
g dBMAN 4.00 — databazovy systém (ing. M. Valek)

22452 ST INFO

— Kklubovy zpravodaj SEKCE ST Praha

.- MC 680x0 Programmer’s Reference

| DSP56000 Prog

rammer’s Reference

;."-_'-*ii:-_,;-i_-_- Modern Atari System Software
.- =-~| The Atari Compendium
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ATARI JAGUAR
+ Cybermorph (hra v kompletu)

“ "1 Wolfenstein 3D

Crescent Galaxy
Tempest 2000

i 2 Raiden

-4 Evolution Dino Dudes

-+ Brutal Football
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4 650.—
1.860 —

4,990,—
1,860,-
3,820,~
5,460,-

9,380,-
18,810,—
35,290, -

90, -

9,990, —
14,990, -
90,-

280,

2,100,-
790,—
1,600,-
200,-

470,
120,-
120, ~
120,-
120, =
140,-
200,-
200,
100,-
100,-
5B
100, -

60—

90, -

100, -
100, -
40,-
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140,~

s rl 1 o ML
Wi i e i
.|' :q. "'_3' e I R s W e n A Rl ..q_'\-\.____.__: e o
;'ﬂ"'h-r\-'-- B 5 g T e X e BN Lt Sl ey el g el R SR 8 R e et R e
T i H ol L % S . i W, A PO E: ¥



-

'
T

-

Domaéci pocitac Atari 800 XE pro zabavu, vyuku, programovani, vypocty
BT e e T i psanf texttl. Pocitac je dodavan v kompletu s kazetovym magnetofonem
e systému Turbo umoziujicim rychlejsi a kvalitnjsi nahravani program.
Parametry pocitace: 8-bit procesor 6502, pamét 64kB, paleta 256 barev,
4 zvukové kanaly, moznost pfipojeni floppy disku, tiskarny...

OBROVSKA PALETA PROGRAMU I HARDWAROVYCH DOPLNKU:

ZASUVNE MODULY HRY
(CARTRIDGE) SE ZAKLADNIM Desitky poutavych her s originalnimi
PROGRAMOVYM VYBAVENIM: napady na kazetach, disketach

i zasuvnych modulech

VisiCopy III - Vysoce efektivni prostfedek 2
pro zavadéni programi ve vSech typech UZITKOVE PROGRAMY

TURBA pouzivanych v CR, komprese dat Mnoho programt pro vyuku jazyka,
vynikajict textovy editor Capek,
programovaci jazyky, vedeni firemni
agendy a mnoho dalSich

RamBox 2 - Vvbaveni VisiCopy I, Turbo
Basic 2.12, TT DOS 1.5, TM 2303, Capek
3.1, ATMAS Il 2 Turbo-binar copy, navic
256 KB RAM!!!

LITERATURA

Odborné prirucky, navody ke hram

i k uzitkovym a vyukovym programim
a zpravodaje Atari klubt z celé
republiky.

Tool Box Il - Vybaveni VisiCopy I,
Turbo Basic 2.12, TT DOS 1.5, T™M 2304,
a Turbo-binar copy

Capek 3.1, ATMAS 1
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4229549 Chaloupho l 3‘

110 00 Praha | 169 00 Praha 6 Strahov
tel.. fax: 02/24228640 1 (A - B [EE tel.: 02/354979 fax: 02/521258

Vladislavova 24 (za OD M3i-XMART)




OFICIALNI DEALER ATARI

64 bitu v obyvacim pokoii

64-bitovy interaktivn{
system pro zabavu i
vzdélani, 5 RISC proce-
sorti o celkovém vyko-
nu 55 MIPS, 2 MB
DRAM, Truecolor grafi-
ka (16.8 mil. barev) ve
standardnim rozliSenf
SVHS 720x576 bod,
animacni vykon 850
mil. pixel/sec diky spe-
cialnfim obvoddm pro

praci s 3D objekty
a hardwarové podpore
z-bufferingu a stinovani,
16-bit HiFi zvuk v CD
kvalité, moznost
pripojeni CD-ROM

a podpora Jpeg/Mpeg
komprese, ComLynx /O
pro komunikaci vice
konzoli, velky vybér her v
zasuvnych modulech

a na CD-ROM.

V cené JAGUAR je hra Cybermorph,
ovladac, video kabel, zdroj.

WOLFENSTEIN 3D

{

ALIEN VERSUS PREDATOR * BRUTL LL |
TEMPEST 2000

HRY: Wolfenstein 3D e Crescent Galaxy ® Evolution Dino Dudes ¢ Raiden ® Tempest 2000 ® Alien vs Predator ® Chec-
kered Flag Il ® Club Drive ® Kasumi Ninja e Star Raiders ¢ Tino Toon ® Doom e Brutal Football ® Cybermorph

DOPLNKY: ATARI CONTROLLER (12 klav. JOYPAD) e KABELY k TV a MONITORUM (AV, RGB, TV)

P SEHOP - Faguar klul s " ®
| rodejné 2 o

Vladislavova 24 (za OD Maj-KMART) ey Chaloupeckého 1913

110 00 Praha 1 169 00 Praha 6 Strahov

tel., fax: 02/24228640 tel.: 02/354979 fax: 02/521258
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