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OFICIALNI DEALER ATARI

FALCON 030

MULTIMEDIA BEZ KOMPROMISU

Multimedialni pocita¢ ATARI s
plné 32-bitovym vykonnym pro-
cesorem Motorola MC 68030 na
|6 MHz, dale disponuje multi-
procesingovym RISC - chipem
DSP 56000 na 32 MHz. 16-bito-
vy stereo zvuk a Truecolor gra-
fika, HDD, FDD 1.4MB, RAM
4MB, rozhrani SCSI2, LAN,
DSP-Port, Centronics, RS-232,
MIDI, ROM-Port, pfipojeni VGA
monitoru a moznost pfipojeni

ST-monitorti. V baleni najdete

| mnoho uzite¢nych programi.

Z BOHATE PALETY DOPLNKU:

HARDWAROVE UPRAVY: ZAKAZNICKE SESTAVY: DISKY:
¢ Speed Resolution Card - * Provedeni TOWER e Extern! Hardisk SCSI2 - HD SCSI2 s externf
urychlovaci karta (40 MHz) s 8 diskovymi sloty krabici, zdrojem a kabelem, 500 MB az 2 GB
a graficka karta e Urychlovaci karty, e Externi SyQuest SCSI 3.5" - vyménny
e RozSifenf RAM na 14 MB takt 32-40MHz narddisk 105 a 270 MB s krabici, zdrojem
¢ specialnfi urychlovacf a grafické ¢ Emulatory MS-DOS 3 kabelem
karty a digitizéry e Monitory 14 aZ 21 palct e Cararidge 105 MBa 270 MB
SOFTWARE:
PROGRAMY HUDEBNI: PROGRAMOVACI DOMACI PRODUKTY: HRY: LITERATURA:
Cubase Audio, Digitape JAZYKY: ST CeStina 2 - ¢eStina pro Hlava Kasandry Atari ST/TT, GFA Basic
Notator Logic Audio Lattice C 5.52 obrazovku a libovolnou Leonid Motorola 68000 - 68030
High Speed Pascal tiskarnu Skorapky Papyrus, Phoenix
PROGRAMY GRAFICKE: DSP DevPac FAUST 1.4 - kompletnf DST dBMAN 4.0
Chagall, TruePaint vedenf jednoduchého CoCoCoPc ST INFO, ALERT
Trueimage UTILITY: ucetnictvi Pexeso 680x0 Programmer's
KnifeST MAT 2.0 - vyborny Cesky Belegost Reference
BUSINESS: Harlekin 3 textovy editor, pracuje Boggit DSP 56000 Programmer's
Atari Works DatalLite i s formatem T602 Dobyvan{ hradu Il Reference
Superbase Professional 3 Diamond Back Il SFD Tool 1.0 - program Siroka nabidka Modern Atari System
K-Spread 4 Diamond Edge pro komunikaci poéitaéi zahranicnich her Software
3D Calc Spreadsheet XBoot 3 Atari ST s diari CASIO v priznivych cenach The Atari Compendium

C SHOP - BBSATS:

Vladislavova 24 (za OD Maj-KMART) QEEE#‘EEEEQ’E Chaloupeckého 1913

110 00 Praha | 169 00 Praha 6 Strahov
tel., fax: 02/24228640 1= 4 - 8606 tel.: 02/354979 fax: 02/521258




Magazin
Obsah cisla
maagazin
TOS klon roste 4
Jak dycha Atari
v Cechach 6
naraware
Hardware pro MiDlI 10
Okno do sveta Atari 1M
SRC 12
software
Mocna telefonni
liNnka 14
TruePaint 17
CONNnect 18
MINThet 20
BOjJ O bajty 21
Hypertext ¢
praxe
MIiNT — serial 23
MultiDial 25
ATOS BBS 26
Jdelejte si
viastni hru 28
HiSOft BasicC 29
Calamus — serial 30

r
il

NOiCcatn
i L # L I

e
BT i
= |

VYDAVATEL: ing. Slavomir Pavlicek
SEFREDAKTOR: Marek Mepozitek (man
AUTORI TOHOTO CISLA:

e
jtiSek -kav-, Borek Lupom
bolu _ 0S Rampa
-KO-, Jaroslav Maly -jam
Mirek Papez -enchanter-

Jiri Barton -sea-
JAZYKOVA KOREKTURA: Petr Seba
ADRESA REDAKCE: PC SHOP -
ALERT, Vladislavova 24, 110 00 Praha 1
ADRESA VYDAVATELE: JRC - ALERT.
Chaloupeckého 1913, 169 00 Praha 6
BBS "ATOS zamérena na Atari
02/24228640, (Po-Pa 19.00 - 8.00 a
So od 15.00 aZ do Po 8.00).

GRAFICKA UPRAVA: Marek Nepozitek.
Matej Sychra, Atari Falcon

| ﬂ|; .i_ T q I.-'-. l,l ]
030/14MB/40I

DITP System Calamiie S

DSUII A KE.}NZUI:TACE:. Computer

"
| ' NI et i T
Foww i VIR -._:‘._.-:]-1._..

s

N oy
—_ -
u L

e e
- —
—_ i
e e

ERCE: JRC,

o R
=1 =

. " - .:|-‘:

Uvodnik

Vitejte ve tretim
Alertu!

Ani nevite, jak jsem rad, ze se opet
muizZete zadist do stranek nového Cdisla.
Nerad bych to zakriknul, ale zda se, ze
jsme stale nenarazili na vaznéjsi potize.
Od posledninho Cisla nas opéet deli dva
pfedlouhé meésice. Béhem této doby jsme
prakticky nic nestihli (predpokladam, ze vy také ne), ale
pomeérneé dost se udalo. Dost na to, abychom mohli fici, Zze ony
dva mesice byly skutecne dlouhé. Zkusme nahlédnout do
palubniho deniku nasi lodi...

S prosincovym ¢&islem Alertu se nemistné spéchalo. | ten, kdo
neni zrovna puntickar, najde hromadu neomluvitelnych chyb. To
se nesmi a nebude opakovat. Prvni Cislo v roce 1995 musi byt
ukazkove! Bude dobré zavést herni prilohu. Vysledky ankety
nas k tomu durazné tlaci.

Alert se prodaval na vystaveé EXCALIBUR SHOW jediné diky
tomu, Ze se s jeho pfipravou nikdo nemazlil. Jen tak dal. Rych-

??????

lost je to nejdulezitéjsi... (paradoxni nazor).

Vystava EXCALIBUR SHOW byla jasnou propagaci a totalnim
vitézstvim systému Atari Jaguar. Na Jaguaru bylo mozné honit

alieny i zvitézit v sout&zi o Zlaty joystick. Soty z Aliena b&zely
veCer na TV Nova!

Cekame na nové hry pro Jaguara. Cekame marné, nebot pred-
vanocni horeCka propuka necekané i za oceanem. Nezaveésuje-
me, jsme v poradi.

A prece! Club Drive, DOOM a Checkered Flag jsou tady. Prvné
jmenovany je pro vetSinu redakce zklamanim. Druhy jmenovany
je pro vetsinu redakce pfijemnym pohlazenim ("...je to fakt
rychly, dost rychly!™). Treti jmenovany je opét vektorovy, takze
se mi libi.

Rok 1995. To snad neni mozné. Zacdinaji dokon&ovaci prace na
tretim Alertu. Naprosta vétSina z nas ma zkouskové obdobi. Ve
dne Atari, v noci uceni, rano zkousSka, odpoledne Alert, v noci
uCeni, rano zkouSka, odpoledne ... (UNTIL energy:«0). Mame

jpazykového korektora a v bedne se opét tahne MésteCko Twin
eaks!

Cekame nové hry na Jaguara. Cekame marné, nebot patek 13.
ledna nepfrinasSi kyZzenou herni sklizel. V klidu a bez emoci
cekame, nez mocnosti temnot trhnou kalendarem. Nechce se
jim. Patek 13. visi v kalendari jeSté v utery.

Stfeda je ve znameni euforie. Kasumi Ninja, Bubsy, Zoo0l2,
Skiing & Snowboarding a Iron Soldier davaji zapomenout na
Skolu a jina tuzidla. Je tfeba zvétsit herni pfilohu. Bude se jme-
novat Plejboj. Do naseho zivota vtrhnul LYNX 2, za cenu, ktera
nema konkurenci. Vydani tfetiho Alertu se patrné spozdi. Na
jaguarovskée CD si asi pockame do unora. Co se da délat. U
Atari maji asi moc prace. Trochu nam vrta hlavou, s ¢im, kdyz
CD je jiz par mésicu hotové. Co to tam ti kluci nezvedeni kuti?
PriSel anketni listek se znamkovanim: 4, 5, 5, 3, 5, 8.
Mame nefalSovanou radost a jdeme na hamburgra (ham-
bac). Tésime se na Ce—-BIT '95. Néco je ve vzduchu a nés
Zajima co.

Verim, ze se vam bude letosni prvni Cislo libit tak, jako se
libl nam. Delali jsme, co jsme mohli.

Marek Nepozitek, Séfredaktor
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Medusa T60
Tento vykonny
stroj je dnes k

vidéni v mnoha
variantach.
Nejdrazsi TOS
system, ktery
dnes lze koupit,
vam nabidne
nevsedni

vykon a
stavebnicovou
koncepci. Neni
viak jisté, v ¢em
by mél byt
viasiné lepsi nez
Eagle.

Firma Apple
L1 Computers se
s take pridala.
- V ramci svého
programu
sblizovani

| _ jednotlivych
e e platforem zacala
P e o A §p Ay | prodavat TOS
Ly Y g s 5 kompatibilni
Performy.
Vynikajici a
dokonale Cista
emulace je
zajisténa pomoci
systemu

MagiC

a grafické

8 nadstavby Ease.
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Eagle!

Masina s
vynikajicim
zpusobem
postavenou
deskou,
Vysokym
vykonem a
nemene
zajimavym
designem, ktery
silné pripomina
NeXT Cube.
Stroj na obrazku
(ten bez knird)
byl vybaven 040
a byl hodné
svizny.

Magazin

ProTos i

NejvetsSi vystava vénovana pocita-
¢um Atari v loriském roce (1994)
pfinesla mnoho zajimavého. Mozna
si pamatujete na souhrnny ¢lanek v
prvnim Cisle Alertu, kde jsem véas
informoval o vystavach, které se
konaly na jare. Podzim v8ak pfeko-
nal vSechny jarni superlativy a v lis-
topadu nam pfinesl pfijemné
pfekvapeni v podobé& druhého pro-
TOSu, ktery se tentokrat uhnizdil v
Bonnu. Nebudeme rozebirat dopod-
robna vSe, co bylo k vidéni &i pos-
lechu. Na to bychom potfebovali
vice nez jedno celé C&islo. Chci se
vSak s vami podélit o pohled na
soucasny stav TOS kompatibilnich
pocitadu, tedy na rfadu zacinajici u
poCitace Atari 260ST — jak je to uz
davno.

U estéCek to zacalo

Kdyz prisel pan Jack Tramiel do
firmy Atari, moc se ho na osobnim
cddeleni neptali, co vlastné umi, a
nosti. Nikdo nevi, co jim tenkrat za
to dal, ale |e jisté, Ze splfioval urdité
kvalifikaCni predpoklady. PredevSim
pfiSel od konkurence, ve které zplo-
dil (penézi, ne pajkou) genialni stroj
Commodore C64. V té dobé u Atari
vyrabéli velmi sluSnou obdobu C64
(v mnoha parametrech lep8i). Atari
800XL okamzité dostalo novy kabat
a vznikly modely XE. To jiZ veci
vzaly rychly spad. V roce 1985
nabéhly do vyroby prvni modely ST.
Od zacCatku absolutni novum a
uspéch vétsi, nez si kdo mohl prat.
Graficky orientovany operaéni sys-
tem, vykonné procesory a midi
rozhrani udélaly z estéCka pojem a
Z dnesSniho pohledu uvodni model
celého klonu. Nasledovaly
vylepSené verze zakladniho modelu
ST, STF, STM, STFM, STE a profe-
sionalni Megy a TT¢ka. Cela tato
rada byla doplnéna o laptop STacy
a notebook STbook. Dnes se v této
radé u Atari pokracuje pouze mode-
lem Falcon 030. Nic jiného TOS
kompatibilnino Atari zatim (asi)
nevyrabi. Skoda.

U Falcona to nekonci

Jak je Falcon bezesporu genialni
stroj, nelze o ném Fici, Ze by byl to
nejvykonnegjSi, co se doposud v
TOS kompatibilnich urodilo. Kazdy,
kdo nékdy pracoval na TT¢ku,
dobre vi, Ze Falcon na néj zkratka
vykonnostné nema. To byl pomérné
vazny problém. Falcon, zamysleny
jako slab&i odrida “né&eho” silngj-
Siho, nemohl v DTP (sazbé na pro-
fesionalni urovni) nahradit TT, na
které si mnoho uzivatell zvyklo. U
nas to mozna neni tak markantni,
ale v Némecku a Anglii jsou na Atari
TT zalozeny stovky grafickych stu-
dii, ktera nutné musi inovovat a pre-
chazet na vykonnéjsi stroje. Na trhu
tak vznikla obrovska mezera, ktera
na cas znamenala prechod Kk jinym
systémum (pfevazné na platformach
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Videli jsme na proToSu Il. —man-

firmy Apple). Pouhy rok temna pri-
vedl na svét dva nové vynikajici
TOS (ST, TT) kompatibilni stroje,
,:-um“z vyrobci nemaji nic spolec-

témem “vSechno na karté™”, kom-
patibilitou s Atari TT (TOS 3.06) a
zavratnou cenou. Vyrobce dodava
Medusu samozifejmeé ve vezi. Stavba

neho s firmou Atari. pocitace neni v ni¢em podobna ori-
ginalnim pfedchldcim. V&e je kon-
M edusa cipovano tak, aby zakladni deska
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minuly rok vneslo vzruch do DTP
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umoznovala vymeénu kteréhokoli
komponentu. Tak je na samostat-
nych deskach umisténo vstupni a
vystupni rozhrani, SCSI, ROM port
a VME bus, graficka karta a dalsi.
CPU je také vyménny, podobné jako
na motherboardu u PC. Muzete si
vybrat mezi Motorolou 68040 a
68060, které jsou taktované na 64

ozhodné nemusi byt slizka.
edusa T40/60 je totiz néco, co

zalozeneho na systému Calamus.
rma Medusa Computer Systems
= Svycarska vyvinula silné modu-
poditad, ktery se vyznacuje
redevSim vysokym vykonem, sys-

’*. u

66.250,- K¢ bez DPH

Nektera porovna’ni’v?konu |

TTO30 MedusaT40

Calamus SL

— start programu 1., 4 s
= ﬁafaiemi a vystavba dokumentu 28 8. B8,
- vytisk dokumentu 600 DPI na HP4 88 s. 30 s
- import obrazku 8.5 MB TIFF 159 s. 818
Phoenix 3.0 databaze

- f::;ga: izace 34 tisic zdznamu 685 s. 176 s
— vypocet skrytych Car katedraly sv. Pavla 790 s. 170 s

Medusa celkove

CPU: Motorola MC68040/68060, 64 MHz

Vykon: 26/100 MIPS, 4.5/9 MFLOPS

Sbérnice: 6x hlavni sbérnice, 32 bit datové i adresové, 32 MHz, BUS

Snooping (R/W), 4x ST-Bus, 16 bit data, 24 bit adresy, 8 MHz, 2x

RAM-Bus, rozsireni az na 128 MB RAM

Prenosova rychlost hlavni sbérnice: 85 MB/s, ST-Bus: 4MB/s

Faméti: na desce RAM 128 MB, s kartou az 4 GB, ROM 0.5 — 2 MB, 32
it data, 100 ns

F-tnzhranl ST I/0 karta (Centronics—paralelni, Modem 1 RS232C, 115000

oaudu, Midi, ISA-bus pro grafické karty, IDE, ST zvuk, DMA, Serial 1

RS232C, ST/TT klavesnice, floppy bus DD, HD, ED, zalohované hodiny)

SCSI karta (4MB/s), VME-bus karta, ROM port karta

Eagle celkoveé

CPU: 68030/32 MHz, 68040/64 MHz, 68060/64 MHz

Sbérnice: Eagle kanal - pIné rozsahova sbérnice se viemi signaly
seriové montovano 8 slotd (rozsifitelné na 12)

Paméf: na karté az 256 MB TT-RAM a 14 MB ST-RAM I
Rozhrani: ACSI, SCSI (4 MB/s), 4x seriovy, paralelni, LAN, VME, midi,
nterni ROM port (32 MHz), externil ROM port ST/TT, klavesnice TOS
nebo MF2

Vykon méfeny k TT: i
68030 2.5xTT

5xTT
-8xTT

68040 4

AQANAN
'-.-':j'-.-'*-.-'*-.a-' f

Cena:

1) zakladni konfigurace 68040, True Color, 4 MB, case
76.500,- K& bez DPH

2) holy systém bez skfiné —

roste!

10S

MHz. S plné 32 bitovou sbérnici
taktovanou na 32 MHz tak existuje
velmi vykonny zaklad pro skuteCné
efektivni praci v béznych progra-
mech jako jsou Calamus SL, Dyna-
CAD, Phoenix, Arabesque Pro-
fessional, Signum!3 a samozfejmé
dlouha fada vSech ostatnich. VME
bus zajiStuje moznost pfipojeni
vSech oblibenych grafickych karet
pro VME. Jinou moznosti je pouziti
ISA karet pro PC.

Na vystavé proTOS Il jsme méli
moznost vidét na vlastni oCi
Medusu T60. Nevim, kdy se nam
zase postésti vidét tfeba vypocCet
fraktalu v rozliSeni 1024x768 prak-
ticky v realném Case. Ono totiz 100
MIPS je “"sto mips™ a na Motorole
obzvlast. Cena Medusy T40 se
pohybuje podle vybaveni od
5.690,— do 7.675,— DM.

Eagle je orel

Dal8im pfiristkem do rodiny TOS
kompatibilnich stroju je od konce
roku 1994 umeleckeé dilo s nazvem
Eagle. Opét se v nazvu zustalo u
dravcl a rozhodné je proé. |v
minulosti velmi aktivni firma
GE-Soft uéinila na poli DTP sys-
tému obrovsky krok vpfed. Vyvojafri
navrhli zakladni desku, ktera je
pastvou pro oCi. Narozdil od
Medusy je tentokrat na samostatné
karté umistén i procesor. To zname-
na, Zze zalezi jen na uzivateli, jaky
pocitaC si postavi. Vyrobce momen-
talné nabizi desky osazené Motoro-
lou 68030, 68040 a 68060. Pripra-
vuje se vyroba desek s Alpha pro-
cesory nebo Pentiem. To je néco
nevidaného a vibec bych se nedivil,
kdyby si Orla pofidil i Clovék, ktery
s Atari nechce mit nic spole¢ného.
Nikde totiz neni psano, Ze na této
stanici musite pracovat zrovna v
TOSu. Alpha ¢€ip nebo Pentium
lakaji spiSe k NeXT Stepu nebo
Windows NT. Na kartach vyrobce
nabizi prakticky to same, jako jeho
podmorska konkurence. Deska
Eagla je navrzena tak citlivé a s roz-
vahou, Ze i v nejlevné|si konfiguraci
s klasickou MC68030 (jako TT) je
cely systém zhruba 2.5 krat rych-
lejSi nez originalni TT¢ko. To Ze je
procesor na karté znamena, ze
muzete snadno vytvofit multipro-
cesorovy system, ktery by znamenal
uplatnéni i v oblasti nejvykonnéjSich
multimedii zalozenych na DSP.
Kromeé toho nic nebrani v pouziti
modernich PCIl karet! Je vlastné
Eagle Cisty DTP systém? Ja si
nejsem zcela jist.

Pristé se podivame na horké
novinky od firmy Apple, ktera
zacCala prodavat TOS kompatibilni
Macintoshe. Své vykonné Performy
(68040) vybavuje kfizovym emulato-
rem MagiC s grafickou nadstavbou
Ease. Preemptivni multitasking a
rychlost dostateCna i pro seriozni
praci v Calamu SL jsou dostatec-
nym lakadlem. Néjak se nam ty
atarka zacinaji rozrustat.

ALERT 3
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Rozhovor

K uskutecneni toho-
to rozhovoru s redi-
telem firmy JRC pa-
nem ing. Slavomirem
Pavlickem se sesli je-
dnoho odpoledne

vV PC Shopu LubosS
Rampa (ST Sekce) a
Marek Nepozitek
(Alert). Otazek by by-
|0 stokrat vic a jeste
by toho nebylo dost.
Nastesti jsme omeze-
Ni mistem, které je v
Alertu a ST Infu
rozhovorum urceno.
Verime, ze vam odpo-
vedi pana reditele
Prinesou Mnoho zaji-
mavych poznatku o
tom, jak viastné zivot
okolo Atari na nasem
trhu bezi. Po rozho-
VOru s ing. Jirim
Richterem (v minu-
lem Cisle) tak doplnu-
jeme vasi informova-
nost 0 nazory dalsi

vyznamne osobnosti

"Ceskéeho svéta Atari”.

A: Reknéte nam, prosim, néco o
vasem postaveni ve firmeé JRC.

P: Predevsim jsem spolumajitelem
firmy, kterou viastni pouze dva spo-
leCnici — ja a pan Jifi Richter.
Oblasti plisobeni ve vedeni firmy
mame rozdéleny. Ja mam na staros-
ti obchodni fizeni spoleC¢nosti, pan
Richter fidi vyvoj.

A: Kdy a pro¢ firma JRC vznikla?

PZ Vznikli jsme jako sdruzZeni vyso-

koSkolakl nékdy v letech 1986/87.
V pocatcich Slo o zalozeni kiubu na
Strahové a od roku 1987 jsme za-
Cali spolupracovat s Atari klubem
Praha. Od zacatku jsme se zabyvali
8 bitovymi Atari a hlavni naplini nasi
cinnosti byl vyvoj a prodej systemu
TURBO 2000, ktery vyvinul pan
Richter.

A: Protoze Turbo je nameétem
rozhovoru s Jifim Richterem, pre-
jdéme k dalsi oblasti. Kdy JRC za-
Calo s prodejem poditadu Atari ST?
P: Priblizng v roce 1988/89 jsme si
koupili prvni modely ST a ihned

strana 6
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Jak dycha
ATARI

v Cechach

ROzhovor s ing. Slavomirem
PavliCkem -L&r- —-man-

jsme se jim zacali profesionalné vé-
novat.

A: Na &em jste u esté&ek zalozili

svou obchodni ¢innost? Co bylo
podnétem?

PZ V pocatcich nebyly priliS dobré
podminky k prodeji, spi§ se jednalo
o vyrobu doplniku, jako napriklad
rozSifovani pameéti. Konkrétni prodej
hardware modelu ST/STE zacal az
po otevreni hranic v roce 1989/90.

A: Spolupracovali jste s vyhradnim
zastoupenim firmy Atari — ICC?

P: Ze zag4atku nam bohuzel nic ji-
neho nezbyvalo, ale snazili jsme se

vZdy délat o néco vic nez nam fir-
ma |ICC “dovolovala”.

A: Jak Siroka je nabidka pro Ata-
risty dnes, po peti letech?

PZ V oblasti pocitacu Atari jsme
schopni dodavat vSe, co americky
vyrobce nabizi. Sortiment se dopl-
nuje prakticky kazde dva tydny. S
hardwarem od Atari neni problem,
nyni se snazime dostat na nas trh
dopliky pfevazné od némeckych fi-
rem. | zde jiz mame nekolik uspe-
chu, ale rozhodné to dnes neni je-
dnoducha zalezitost. Musime si
uvedomit, Ze jsme pro zapadni ob-
chodniky prilis malé teritorium. Mo-
mentalneé se snazime dodavat hard-
ware i software k novym modelum

Atari. Velmi uspésni jsme s multimeé-

diem Jaguar, kde je nase nabidka
rychlejsi i SirSi nez napfiklad v Né-
mecku. U Atari Falcon se snazime
resit urCitée problemy s nejpoptava-
nejSim hudebnim softwarem. Zde
bohuzel narazime na problémy s
dodavkami.

A: Kolik prodejen ma vlastné JRC?

P: Své viastni prodejny mame
pouze v Praze. Jsou dvé. Jedna na

Strahové a druha v Praze 1 ve Via-
dislavové ulici.

A: Pokud vim, tak se zabyvate
hilavne prodejem software.

P: Ano, vsadili jsme na herni
software a doplnky, které s hranim
her a multimédii souvisi. Hry proda-
vame na vsechny pocitacCe, ale spe-
cializovany profesionalni software
pouze na Atari a castecCné i pro
Commodore,

A: JRC je velmi aktivni v oblasti
podpory vyvoje, jaké jsou novinky?

PZ Vyvoji software i hardware se
skute¢né velmi vénujeme. V souclas-
ne dobe jsme se stali registrovanymi
VyVvOojafi programu pro Jaguara a s
nékolika hotovymi produkty pro
Atari Falcon se nyni snazime pronik-
nout na zapadni trhy. To znamena,
Ze podporujeme domaci programa-
tory, kterym umoznujeme prodat
plody jejich prace. Autori zdarilych
programu, které slibuji byt minimalni
komercni uspéch, se na nas mohou
s duvérou obrétit a my zajistime
distribuci. Zatim se nam tato aktivi-
ta dafi. Hodné zalezi i na zakazni-
cich, ktefi si zejména u pocitacl
Atari ST nemohou zvyknout na to,
ze za software se plati. To je otazka
casu.

AZ Konkretné? Na co se mohou
atariste tésit?

P: Myslim, ze budete mile prekva-
peni. Na trh jsme uvedli hudebni
studio Componium, které snese nej-
pfisné|si zahranicni kriteria. V nejb-
iZ8i dobé& bude na trhu hra Gravon
pro Falcona. Mame pripraveny | dal-
Si lahudky.

A: Prozradte néco ze zakulisi Aler-

tu. Kdo pfisel s napadem vydavat
specializovany c¢asopis”?

ALERT 3
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P: Byl to kolektivni napad skupiny

idi okolo LetDisku a muj. Po urdi-
tych Casovych problémech pri utva-
feni koncepce Casopisu a formovani
redakce se vydavani Casopisu stalo
skuteCnosti. Zatim se v3e dari a
snad se bude darit dal. Problémy
jsou s hledanim prodejcu ¢asopisu,
protoze firmé ICC se podarilo zne-
chutit pocitaCe Atari celé siti deale-
rd v Cechach.

A: Nakonec obligatnf otazka. Co si

myslite o dnedni firmé Atari? Za-
chranila se Jaguarem? Co od ni lze
v roce 95 Cekat?

P: Z hlediska Jaguara se Atari trefi-
la do Cerneho. Je to vynikajici stroj.
Jediny problém zatim vidim v mnoz-
stvi software, ale to se brzo zméni.
Jestli Atari tento rok prijde s novym
modelem pocitaCe? To se sice rika,
ale ja skutecCné nevim. Bylo by to
dobre. My jsme se stali oficialnim
dealerem firmy Atari, ktera presla
od exkluzivnich zastoupeni k syste-
mu dealerskych siti. To nam
umozZniuje pfimy dovoz Jaguaru z
USA. Falcony, Portfolia a 8bity do-
vazime z evropskych zemi.

AZ LeZi vam na srdci néeco, ¢eho
jsme se jeste nedotkli?

P: Doufam, ze se firmé Atari bude
dafit Iépe a tim i firmé JRC. Zaro-
ven si preji kvalitativne lepsi spolu-
praci JRC a ST Sekce, zejména v
oblasti pripravy Casopisu Alert. To
je, myslim, velmi dulezité pro Us-
p&ch znadky Atari v Ceské republi-
ce.

A: Dékujeme za rozhovor.

ATARI

DOpISyY
Nazory

Vazena redakce

Casopisu Alert! Chtél bych Vam
viele pogratulovat k odvaznemu a
dulezitému kroku — k zahajeni vy-
davani specializovaného obc&asniku
zameéreného na Atari techniku.
Kazdy skalni atarista urcité vi, jak
je obtizné shanét nove informace,
zvlast kdyz Zije na ostrové, kde je
nedostatek “Stavy” pro jeho stroj.
Pak nastava takova situace, Ze pod
okny jeho chy3e lezi vyhozené sta-
re, dobre STéCko a na jeho misto
se uvelebi jakysi jiny, ale hlavné PC
kompatibilni stroj. Aby k takovymto
tragédiim nedochazelo, je tfeba byt
ostrazity — ALERT! Takze hodné
zdaru ve Vasi dalsi praci! Je urcité
dobré a zasluzné, Ze pfinasite in-
formace o novinkach, bez nich by-
chom byli na vymfeni, ale ne kazdy
muUze rok co rok kompletné& inovo-
vat, takze, prosim, nezapominejte |
na ty z nas, ktefi mame starsi typy.
(Ctenéafe dale zajimaji informace o
zahrani¢ni nabidce dopliku, kde je
sehnat a za kolik. —red-)

Tomas P.

Dékujeme za povzbudiva slova,
ktera jsme nasli skuteéné v mno-
ha dopisech. Je to snad dlkaz
toho, Zze se nesnazime zbytecné.
Pravda, ¢asy jsou krusné.
Rozhodné si ale nemyslim, Ze by
mi nékde mohlo na hlavu spad-
nout ST¢ko! Hned po té, co bych
se probral z mrakot, tak bych ho
sebral a bézel s nim domu. ZFidil
bych si BBSku a razem by slouzi-
lo dobré veéci. UZ vibec si neu-
mim predstavit, Ze by z mého
stolu bylo Atari vytlaceno nécim,
co ma “Intel inside™. To bych se

Listarna

d

asi osypal... K vasemu dotazu lze
fici jen tolik, Ze nezapominame na
ST. To ani dost dobfe nejde. Veé-
nujeme se recenzim novych, ale |
starSich doplnkdl, o kterych si
myslime, Ze mohou zpfijemnit Zi-
vot. V soucasnosti jsme vSak
zahlceni takovym mnozstvim no-
vinek, Ze neni vlibec snadné vyla-
dit stavbu Casopisu tak, aby byl
100% spokojeny kazdy ¢tenar.
Casem se nam to ale uréité pove-
de. —man-

Prosim o uverejiovani &lankd
a navodu také na osmistovku, pro-
toZe nenajdu pomalu zadny C¢aso-
pis, ktery by uverejinoval navody
na Atari 800XL.

Arnost G.

MUZeme vas ubezpedit, Ze

Atari 800 vlastni nejvice “parani”
a pokud chcete mit co nejvice Cte-
narl, zamérte se také na Atari
800. S pozdravem David a Jifi H.

Tak pékné od zacatku. Vime, po-
chopili jsme, ukazalo se, atd., Ze
majiteld Atari 800, kteri si kupuiji
Alert (plati nas!), je obrovska sila.
O to vice nas tési, Ze je tomu tak,
| kdyZ v “jednicce nebylo ani
slovo o 8bitech. Vasi dlvéru
rozhodné nechceme zklamat.
Myslime si, Ze pocinaje prosinco-
vym vydanim Alertu se nas vztah
k osmistovkam vypiloval do trva-
lejsiho tvaru. Chceme, aby nas
cetlo pokud mozZno co nejvice
¢tenarl. TakzZe definitivné: o Atari
800 piSeme a budeme psat.
(=man-)

SOFTWARE

Prodam hry na ATARI XE/XL na ka-
zetach v Turbu 2000. Seznam zaSlu
vSem, CO si 0 negj feknou. Vlastnim i
supernovinky z Polska a Ceska.

Plati stale!

Libor Cermék, Hogerova 811, Praha
o, 152 00 (tel.: 02/5816708).

Koupim, prodam hry na podcitaé
ATARI ST, za znamku poslu seznam
her a uzitkovych programd.

Milos Hyka, Dlouha 1046, 410 02

Lovosice, (tel.: 0419/2831).

HARDWARE

Prodam ATARI 1040 STF, harddisk
ATARI| Megafile 60 (60MB + hola
mechanika 30MB), upraveny CB te-

levizor (videovstup), programy. Cena
ZA KOMPLET 14.000 K¢&. Predvedu,

zaucim.
ing. Kamil VojtiSek, (tel. do prace:

02/24228310 pres den).

Prodam ATARI 1040 STFM, RAM 4

INZERCE BEZPLATNA INZERCE BEZPLATNA

MB, Blitter, TOS 1.04+2.06,
disk.jedn. TEAC HD 1.44 MB + mo-
nochrom monitor ATARI SM124 +
50 disket dle vybéru. Cena 12.000
KC.

Wolfgang Becker, Kmochova
3156/33, Usti nad Labem, 400 11,
(tel.: 047/44012).

Prodam ATARI Mega STE, 4MB
RAM, 50 MB HDD, monitor Atari
SM 144 a mnoho programu. Na ce-
né se dohodneme.

ALERT 3
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Dr. Jaroslav Kunz, Dr. Martinka 201,
BrusSperk, 739 44, (tel.: 0658/
92343).

Prodam externi oboustrannou dis-
ketovou mechaniku pro ST. Zdarma
pfidam jednostrannou. Cena

980 K¢C.

Pavel Riha, Jahodova 2890, Praha

10, 106 00, (tel.: do prace 544154

nebo doma 751153).

Koupim monochrom. monitor k ST.
SM144 nebo multisync. Rozumnou
cenu respektuji.
Lukas Hurnik, (tel.:
24094434,

821660),

Empty Head uvadi Narsil no. 9,
cesky disketovy Casopis pro ST/STE
Color/Mono, cena i s dobirkou a di-
skem je 80 K&. Obsah: recenze Fast
Base v 1.1 a demoverze TruePaint,
na disku demoverze hry
Whipper—Snapper’'s Race, pokraco-
vani serialu knihoven pro programo-
vani her v Omikronu a spousta dal-
Sich zabavnych ¢lanku. Pres 200kb
textu, 1MB obrazklu a né&jaké mody.
Super zabava za super cenu, to je
Narsil.

Karel Rous ml.,
Brno.

FiSova 22, 602 00

Oznamujeme, Zze Sekce ATARI ST
porada:

SETKANI,
UZIVATELU
ATARI ST

25.3.1995 (sobota)
9.30 - 16.00 hodin

V klubovné Sekce ATARI ST, adresa:
Nadrazni ul. 52
Praha 5

Nejen ze Alert bude pfi tom, ale
oCekavame i informace z vystavy
CeBIT '95, ktera probéhne nékolik
dni pred timto setkanim. Vsichni
jsou srde¢né zvani, ¢lenstvi v Sekci
ATARI ST neni podminkou.

F=-3

vykupuje hardware

. ATARI ST

pocCitaCe, monitory,
disketové Jednotkv,
ostatni pridavny
hardware. Smluvni ceny.

Kontaktni adresa:
Chaloupeckého 1913 |

Praha 6 — Strahov
tel. (02)354979

Nechci Vam v zadném pri-

pade diktovat, jak ma Va3 ¢asopis
vypadat, ale jen Vam sdélim, jak
bych si ho asi prfedstavoval.

1) polovinu Alertu vénovat hernimu
software

2) zavést Ctenafskou hitparadu nej-
oblibené&jsich her

3) stranku nebo dvé vé&novat dopi-
sum

4) roztridit tématiku na 8-bity, ST
5) podrobneéjsi informace o pred-
platném Alertu

6) vice humoru (néco jako Excali-
bur)

7) na obalku radéji obrazky hard-
ware nebo screenshoty
(Jednotlive body jsme byli nuceni
zkratit, snad se na nas autor ne-
zlobi. —red-)

Jaromir S.

Pékné sedmero! Jen co je pravda.
Doufam, Zze na tfetim cCisle Alertu,
které prave Ctete, je znat, jak
jsme se v nazorech shodli. Ov-
Sem herni priloha je feSeni, které
se nam zda lepsSi, nez z pdvodni-
ho Alertu vénovat celou polovinu
na hry (to at délaji jiné Casopisy).
Souc€asna koncepce Alertu nam
vyhovuje. Rozdéleni na bloky pro
ST, TT, 8bit, atd. by vedlo k “roz-
kouskovani~ €asopisu na nékolik
specializovanych magazini. Nas
zajima svét Atari jako celek a ne-
myslime si, Ze by 8bity mély byt v
karanténeé, aby nenakazily mladsi
sourozence. Tady se asi zatim nic
meénit nebude. Vice humoru? Proc
by ne, ale pfedem upozornuiji, Ze
nase redakce se nad Excaliburem
nesmeéje. Co se da délat, kazdy
ma trochu jiny vkus. -man-

PiSte o Atari Jaguar!!! Diky.
(Autor neznamy)

Jasné, kamo! O Jagovi nelze
nepsat, protoze je to bomba
vSech bomb a absolutni absolu-
torium. KdyZ uzZ jsou zase konec-
né anglické, némecké a americké
herni ¢asopisy plné Atari, tak
pro¢ bychom Jaguaru nevénovali
patricne misto i my? Okolo Ja-
guara (a nejen kolem ného) se
budou brzy dit tak roztodivné vé-
ci, Ze snad Casem zacne vychazet
misto Alertu “JagMag™ (Humor!
-red-). -man-

Doufam, s budete diouho

vychazet, protoze je takovy Caso-
pis zapotrebi. S pozdravem Jan K.

To si myslime take. Jen je nam li-
to, Ze jsme se nedockali doby,
kdy si takovy Casopis koupime a

DOPISY a hazory

Magazin

v naprosté pohodé precteme. Bo-
huzel si ho musime nejdfiv sami
napsat. Snad to vydrzime. Drzte
nam palce. -man-

Nasledujici dopis nam pfisel ze
Slovenska. Moc dekujeme, a Veéri-
me, Ze se autor dopisu nebude
hnévat, kdyZ jeho nazory otiskne-
me cesky. Z veledlouhého dopisu
vybirame:

Vazena firmo JRC,

(adresovano vydavateli —red-)

Po preCteni vaseho ¢asopisu Alert
poskocCilo moje ataracké srdce ra-
dosti. vzdyt jiZ déle nez rok béham
po obchodech v Bratislavé s nadé-
ji, Ze se néco dozvim o Jaguaru.
Reakce na moje otazky byly rtazné.
Od absolutniho nepochopeni, az
pO vyrazy typu: Atari? Ti uz zkra-
chovali...” nebo S nimi uzZ ne-
chceme mit nic spoleéného...”. Ta-
kova prohlaseni mé pfivadéla na
pokraj zoufalstvi, protoZze Atari mé
nikdy nezklamala — mel jsem
800XL, 1040STF a ted mam
1040STE....

...VSe se zmenilo od Invexu, na
ktery jsme cestovali jen za expozicl
vasi firmy a kde jsem se setkal s
velmi milymi lidmi. VSechny propa-
gacfni materialy, které jsme dostali
od pana feditele, jsme jiz rozdali v
nasem Atari klubu a kone¢né je co
povesit na nasténku...

...Jednim dechem jsem precetl
vdechny &lanky a byl jsem velmi
nad3eny. | kdyz jsem uz mnoho vé-
dél, nasel jsem dost informaci, kte-
ré mi pomohli dotvofit si predstavu
o Falconu ... JeSté dnes nosim
tento Casopis v taSce a marne se
snazim presvédCovat zaryté intela-
ky o vyhodach FO30 Clankem “Out

of money!?”... Dékuji vam za tento
vynikajici Casopis a preji mnoho
Uspéchu.

Martin S.

Nevim jak podékovat, za tak pek-
ny a podnétny dopis. Obsahoval |
velmi konkrétni problematiku z
oblasti programovani. Ur€ité se ti
budeme vénovat individualné (jen
co bude vice ¢asu!). Na Invex

— a vasi navstévu u naseho stan-
ku — si velmi dobfe vzpominam,
protoZe tak plodna diskuse se
neopakuje prilis ¢asto (pozdravuj
i své pratele). "Out of money!?”
dnes trochu zastaral (uvadenymi
cenami), ale presto jim |ze nadale
drazdit zaryté intelaky, i kdyz to
nema prakticky vyznam. Zaryty
intelak je néco, co nevykorenis.
To jsem uz také pochopil. Diky za
dopis.

—man-
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Anketa’'94

Vite kdo jste? —man-

vazeni ctenari,
jisté si vzpominate na prvni Cislo
neni to tak davno), ve kterem jsme
pro vas pripravili Ctenarskou anketu.
Velky ohlas jsme neCekali — to je,
myslim, zfejme z tehdejSiho komen-
tafe k anketé. Nabadal jsem vas,
abyste vyuzili moznosti promluvit do
skladby vaSeho Casopisu. Avsak,
ofekvapili jste nas! Tak velky zajem
jsme vskutku necCekali a mné& nezby-
va neZ vam podékovat za pfinosnou
polupraci. Nebudu zakryvat, ze va-
Se ohlasy byly vesmes kladné a
pochvalne. Dékujeme (skuteCné!) i
tém z vas, ktefi nas neSetffili a pred-
vedli nam, jak se hazi bumerangem.
Jaky casopis jsme po vas hodili, ta-
«xove vysledky jsme v anketé nasli.
Velka ¢ast anketnich listkl byla sou-
tasti krasnych dopisd, za které cela
redakce dékuje. Zejména tém z vas,
<tefi korespondak vyzdobili kresbou
¢I malbou, pfipadné bojovnym slo-
ganem (z pravidla na téma “"trojnoz-
xa ). Dékujeme za mnoha prani do
roku 1995, i my vam samozrejmé

PocCitace ¢tenaru

)]

prfejeme rychlé “Svaby~. Obrovskou
radost mame z hodnotnych a
rozsahlych dopisu, kterym se bude-
me postupné venovat na jiném mis-
té Alertu.

Jak jsem uvedi

v prvnim Cisle, anketa bézi stale a
my netrpélivé ¢ekame, jak se budou
vyvijet vase nazory na Alert.

Proto opét otiskujeme anketni otaz-
Ky. Myslime si, Zze mnohym z vas by
se dnesni vyhodnoceni ankety
(reakce na Alert €. 1 a 2) nemuselo
zamlouvat. Neduste v sobé nespo-
kojenost a zuCastnete se ankety!
RucCim za to, Zze se vam ulevi.

A jak vsSe vilastné
dopadlo?

To najdete v grafickém i &iselném
znazorneni. Zaroven pfikladame ja-
kesi vysvedceni Alertu (po 2. tFidé),
jak jste jej svou klasifikaci sami ur-
Cili.

Z redakce

a) Jaké posledni Cislo Alertu jste
cetl?

b) Jaky pocita¢ Atari nejCastéji
pouzivate?
1 8 bitovy (XE, XL)

2 16 bitovy (ST)
3 TE
4 Falcon
5 Jaguar
c) Jste
1 Zena, divka
2 muz, chlapec

d) Kolik je vam let?
e) Na pocitaci Atari nejCastéji

1 pracujete (Gfadujete)
2 programujete
3 komponujete (hudba)
4 lamete DTP
5 hrajete

f) Z oblasti pocéitaci Atari vam

nejvice chybi informace o
1 novém software
2 novém hardware
3 hernim software
4 programovani
g) V Alertu se chcete docist vic o
1 svém modelu poditace
2 novych modelech
3 vSech modelech
4 firmach, trhu
Oznamkuijte (1-5) Alert za:
h) layout (design)
i) kvalita tisku
j) kvalita obalky
k) informacéni hodnota &lankd
) srozumitelnost ¢lanka
m) rozmanitost témat

Chybi informace o

XL/XE 42.86%

[ ST/STE 42.86%

. Jaguar
. Falcon

| | Muzi
B Zeny

4.76%
9.52%

Chcete Cist 0

95.00%
5.00%

Hraju 47.22%

] Hudba 11.11%

ALERT 3

Firmy 23.40%
31.91%
10.63%
34.04%

Progr. 25.00%

I 8-64bit 30.56%
B Novych 11.11%
B o svém 33.33%

Layout 2 (2.19)
Prog. 30.56%

B Prog _, °  Kvalita tisku 1= (1.57)

. Pracuji 5.55% Opalka e (1.48)

DTP 5.55% Informaéni hodnota 1- (1.76)

Srozumitelnost 2+ (1.95)

Rozmanitost 2 (2.14)
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V minulém Cisle jsme
se mohli diky ochoté
firmy K—-Audio podi-
vat na systeém Nota-
tor LOGIC. Dnes se
zamerime na dalsi
oblast vyuziti pocCita-
Cu Atari, ktera samo-
zrejme opet s MIDI
SOuVisl. POuze se za-
kladnim vybavenim
(Atari) byste vsak pri-
IS nepochodili...

UNITOR Il

Uplatneni

- SMPTE synchronizace pro profe-
sionalni i domaci hudebni studia

- synchronizace magnetofont pfi
komponovani filmoveé hudby a apli-
kacich pro multimedia

Unitor i

je idealnim feSenim pro SMPTE a
rozSifovani MIDI Vaseho Atari. Uni-
tor Il je vybaven dvéma oddélenymi
plnohodnotnymi MIDI vstupy a vy-
stupy, Cte a zapisuje vsechny formy
SMPTE (LTC) ¢asovych fidicich ké-
du: 24, 25, 29, 29.97, 29.97 Drop,
30, 30 Drop. Unitor Il je navrzen
predevSim pro pouziti s programy
firmy EMAGIC - LOGIC, Notator SL

Hlavni rysy

- jsou podporovany vsechny
SMPTE formaty: 24, 25, 29.97, 30,
29.97 & 30 drop

— ultrarychlé zesynchronizovani
(bézné 500 ms)

— neomezene zmeny tempa

— rozliSeni tempa az 1/10.000 do-
by: vnitfni nebo SMPTE synchroni-
zace

- v8echny posuny tempa nebo
SMPTE jsou slySet v realném Case
— rozS8ifujici multiport pro Video
Link nebo C—-Lab Human Touch

— piné podporovan programy LO-
GIC, Notator SL & Creator SL

— uzivatelé Steinbergovy Cubase
mohou take vyuzit Unitor |l pro
SMPTE synchronizaci

- nenakladny SMPTE synchroniza-
tor a MIDI expander

Predpoklady

— Atari ST, Mega ST, STE, Mega
STE, TT nebo Falcon 030

— minimalné 1 MB, pro LOGIC 2
MB

- LOGIC, Notator SL, Creator SL
nebo Steinberg Cubase — doporu-
Cuje se analogovy nebo digitalni
magnetofon, ale neni nezbytny

—— Hardware

Hardware
Pro MibI

S MIDI Ize pracovat i na trochu

jiné urovni -ka-

a Creator SL, je v8ak podporovan i
Cubase od Steinberg Software. Uni-
tor |l ma rozS8ifeny port pro bezped-
nostni hardwarové klicky programd,
Které je pouzivaji.

Pripojenim Unitoru Il k VaSemu Atari
muzete najednou nahravat MIDI sig-
nal aZ ze tfi MIDI néstrojd. Ve spo-
jeni s existujicim MIDI portem Atari
mate nyni pristup k 48 diskréetnim
MIDI kanalim. Jestlize potfebujete
SMPTE a rozsirit MIDI, pak Unitor |
je to, co hledate.

Pokud pouzivate na VaSem ST, TT
nebo Falconu 030 Notator LOGIC,

muzete Unitor Il vyuZit ve spojeni s
LOG 3 MIDI interfacem EMAGICu,
ktery ma navic tfi MIDI vystupy -
ziskate tim Sest oddélenych MIDI
vystupu ( 96 MIDI kanald!).

unitor Il obsahuje

— dva diskrétni paralelni MIDI vstu-
py a vystupy, kazdy ma 16 MIDI ka-
nald

— podrobny uzivatelsky manual je v
Notatoru SL nebo LOGICu

— slot pro multiport pro Video Link
(Notator SL)

EXPORT INTERFACE

Syhcnronizace s videem

EXport interface

— rozSifeni MIDI pro profesionalni a
domaci studia na 48 MIDI kanald.
Dostupné feSeni pro rozsifeni MIDI.
Pripojenim k seriovému portu Vase-
ho Atari Vam Export poskytne tfi
MIDI vystupy navic (48 MIDI kana-
).

Software

LOGIC verze 1.7 nebo novéjsi, No-
tator SL, Creator SL a dal3i softwa-
re pro Atari — napfiklad X-0OR
firmy Dr.T, GEN-EDITTM firmy Hyb-
rid Arts, Steinbergova Cubase a
dalsi.

Spojite—li Export, Unitor I, LOG 3
MIDI a Atari, muze Va3 LOGIC ovla-
dat 144 integrovanych MIDI kanald.

VIDEO LINK CTECKA
VITC & GENERATOR
SMPTE/EBU SYNCHRO-
NIZOVANY S VIDEEM

— video synchronizace pro profesio-
nalni a domaci studia.

Dostupné feSeni pro potfeby VITC
synchronizace. VITC je druh ¢aso-
vého Fidiciho kddu, ktery je viozen
pfimo do video nahravky a zustava
neviditelny, dokud se nevkliCuje do
obrazu. VITC ma oproti SMPTE ko-
du znaCnou vyhodu v tom, Ze ¢tecl-

ka VITC zustava v synchronu tehdy,
je—li obraz zastaven nebo se pohy-
buje po jednotlivych snimcich. To
samozrejmeé znamena, ze Notator
SL nebo Creator SL vzdy zustanou
dokonale synchronni s danym mis-
tem videozaznamu, napriklad pfi
zastaveném obrazu, krokovani, vy-
nledavani nebo i zpétnem chodu.
DalSim rysem Video Link je schop-
nost generovat SMPTE/EBU Casovy
fidici kod (LTC), ktery je fazové sva-
zan se Ctenym VITC kdédem.

Hlavni rysy

- levna ¢teCka VITC kédu

— generuje fazové synchronni
SMPTE/EBU cCasovy fridici kod

— umoznuje oviadat synchronizac-
nim signalem videomagnetofony

- ma ruzné porty: Video vstup /
vystup, Sync vystup

— snadno se pripoji k rozsifujicimu
multiportu Unitoru ||

Pozadavky

na konfiguraci

— Atari ST, Mega ST, STE, Mega
STE

— Notator SL nebo Creator SL —
doporucCuje se videomagnetofon
profesionalni kvality

strana 10
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RGB monitor PHILIPS k
pocCitacum ATARI XL/XE, ST/TT a
Falcon pro kazdého. -mat-

obCas zatouzi
00 kvalitnim RGB monitoru. Televize
je pfi castém pouzivani vétSinou da-
odem navstévy oCniho lékare a
nasledovne 4kg skla pred kazdym
xem. Redenim by mohl byt moni-
xtery je v soucasné dobé na
em pocitacovem trhu.

Cl -?:5:3 Il ma dhlopficku 147, coz
je asi n odnéjsi a je urCen pre
vazne K bram Je mozne ho pripo-
jit na nasledujici zarizeni:

.T-f“‘”*:'a e Commodore Amiga, C64,

Atar , Falcon, Jaguar, Atari XE,
ale 1 na --,-ideok.ameru a videorekor-

normu PAL a
NTSC. maximalné 600x300 bodd.

/ertikalni frekvence je 47-62Hz a
norizontani 15kHz. Obraz je oprav-
prilantni, byl JSEI"ﬂ prijemne

- . %

rekvapen, kdyz jsem ho poprve vi-

L O Q)

(D

je samozfejme vyluzovan

e 'a stereo reproduktory. K ST se
itor pfipojuje pomoci specialni-

Q

ho kabelu, diky kterému je zvukovy
signal, vyvedeny z konektoru na

zadni strane ST, zaveden do moni-
toru pomoci dvou cinch konektoru.

1 monitoru je
pokryta fadou udélatek, konektord
a Stelovatek.

Najdeme zde dva cinche jako zvu-
Kovy vstup a treti cinch je vstup
CVBS signalu. Dale je zde velmi di-
lezity vstup RGB signalu. Take zde
narazite na prepina¢ RGB/TTL a
CVBS/RGB(LCA). Zbylé regulatory
slouzi ke zménam polohy obrazu a
jeho velikosti.

Na pfedni strané monitoru najdeme
pod robustnim pfiklopem, za ktery
by se nemusel stydét ani tank dalsi
regulatory:

Hlasitost, prepinaC mezi barevnym a
green—only (Cernozelenym) rezi-
mem, nastavovani barevné hloubky,
kontrastu, prosvétleni a horizontalni
polohy obrazu.

EPf”fiﬁi??'ﬂf. ;ﬁ::,h- také
nechybi, ani Vam z mumtmru ne-
spadne talif s vecCeri, kdyz ji polozi-

Falcon 030

te na vrchni stranu monitoru.

Nd S ani strané elegantni
krabace mhota stroje najdete ro-
pustni trojuhelnikovy podstavec, ne
jako ubohoucCké nozicky VGA moni-
tord, ale pofadny kus plastu. Navic
se da nastavit jeho vysSka a tim i
sklon monitoru.

Tal’d EJ *fﬁ'ﬂw nactraci

FUKUU Vatill |1ESLall di-
vody ke kc:upl tohoto monitoru, kte-
ré jsem Vam jiz uvedl, laskavé si
predstavte néasledujici (vlastni zku-
Senost): VaSe gamesnicke deti dora-
zi domu a vrhnou se k pocitaci. Sa-
mozfejmé si zapujCi TV pfijimad.
BliZzi se devatenacta hodina tficata
minuta a zac¢ina zpravodajstvi televi-
ze Nova. Co ted? Televizi maji déti
a Vas zajimaji podrobnosti causy
Wallis? Nezbyva nez détem televizi
nasilim uzmout. Takova akce ale
vétSinou vede k tomu, Ze si ze
zprav stejné nic nepamatujete a jes-
té se nevyspite. Skonci serial
M*A*S™H, deti vezmou televizi a hu-
ra gamesit. Druhy den po obédé
zaCina obvykly dialog: , Tak co bylo
ve Skole?”, ,Nic.”, ,Ukaz Zakov-
skou!”, ,Pancelka nam ji vybrala.”,
nakouknete do Skolni tasky, ,A co je
tohle? A co ta pétka z pisemky?”.
Cim to? Prosté& se déti nevyspaly.
Zakaz hrani rozhodné nebude reSe-
nim, déti si najdou zpusob, jak si
zakazane gameseni vynahradit u
kamarada o patro niZz a vraceji se
zase kolem pul deséaté hodiny ve-
cerni.

koupé monitoru

PHILIPS. Nebekte tento &lanek jako

reklamu, muj osobni nazor je, Ze
tento monitor nabizi za svou cenu
opravdu slusnou kvalitu.

Cena jiz od 9.790,-K¢& s DPH

PC ha Falconu

Emulator 286 Pro Falcon -mat-

o hardwarovem emulatoru
PC/AT286 pro Falcon firmy SACK
electronic. Falcon Speed umoznuje
tedy provozovat na Falconovi jak
T0S, tak DOS a Windows. Jde o
xartu, ktera se pfimo nasadi bez ja-
xehokoliv letovani na expanzni port

¥

procesor Intel 80286. UmozZnuje pfri-
stup kK 8MB RAM pameti a rychlost
odpovida Norton Faktoru 12. Zabu-
dovana je podpora mySi a zvuku.
Baleni neobsahuje DOS ani Win-
dows.

Falcon Speed podporuje mimo jiné
rozliSeni VGA 640x480x16 barey,

800x600 a 1024x768 v 16 barvach
pod Windows.

Falcon Speed umoZnuje upravit par-
tition na harddisku Falcona pro boo-
tovani DOSu. BohuZzZel podporuje jen
partition s velikosti do 16MB. Sa-
mozrejmosti je podpora disket HD.

U Falcona s 4AMB RAM je mozné
emulovat 3MB RAM pro PC a u Fal-
cona s 8 a vice MB RAM je mozne
emulovat 7MB RAM pro PC.

| Cena jiz od 8.590,-K¢ s DPH |
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S.R.C.

Co nevite o0 Speed Resolution

card -van-

V prvnim Cisle aLertu

jsme psali o turbo kartach pro FAL-
CONA, mimo jiné i o jiZ v nadpisu
zminéné SPEED RESOLUTION
CARD. Vzhledem k tomu, Ze tuto
kartu uz firma JRC dovezla a nyni je
volné v prodeji, miZzeme se na ni
podivat podrobnéji.

Co viastne SRC balik

obsahuje:

— hardware: samotna karta
(spousta serepetiCek pro
Sroubky a vroubky)

— software: po spusténi
INSTAL.PRG
SPEED.APP/ACC utilita pro
prepinani taktu
VMG.PRG nastaveni
obrazovky, DSP&ka,
grafického Cipu atd.
SPEEDRES.PRG program do
AUTO adresare (umozni
kontrolu vasi SRC karty)
SCRWON.ACC ACC pro
zmeny grafickych rezima v
desktopu
SM124.PRG ovladag pro
monochrom monitory
HDTEST.PRG test HD
rozhrani
DOS_EMPZ.TOS oprava
HW emulatoru PC
GEMBENCH.382 méfic
rychlosti GEMu (je v ném
chybal!)

SCRW.1, SCRW.2, SCR.PRO
star8i verze programu VMG
bez HW podpory

— manualy: navod k montazi,
navod k Screen Wonder
,II,PRO

PO nekolika monta-
ZICh a mesici

V Provozu...

Bohuzel se opéet potvrdilo, ze
schopny hardverafr neni schopny
programator a naopak. Tim se sna-
Zim naznacCit skuteCnost, Zze progra-
moveé vybaveni k této karté neni na
priliS vysoké urovni. Napriklad pro-
gram SPEED pro zjistovani fre-
kvence vaseho CPU a sbérnice vam

oCividné |ze do oCi — udava zcela
jinou hodnotu, neZ na které vas

strana 12

stroj opravdu bézi. Nastésti alespor
softwarové prepinani taktu funguje v
této utilité bez problémd. Uz mame
napsany program, ktery takt zjidfuje
spravneé, snad bude brzy na ATOS
BBSce. Pro vasi informaci hledejte
pod iménem TAKTUM.PRG.
VMG.PRG - zde si mizZete nastavo-
vat rozliSeni, poCet barev, typ moni-
toru atd. Tento program dava pozor
na vas monitor, ¢imz vas brzy
nastve, protoze bude neustale obté-
Zovat ruznymi varovanimi, navic
zcela zbyteCnymi. Pokud ovSem
vytrpite svoje, bude vam odménou
info soubor, ktery bude pouzivat
SCRWON.ACC pro nastaveni grafic-
keho rezimu v operaCnim systému.
SPEEDRES.PRG o0 ten se nemusite
pfili§ starat, INSTAL vdm ho nacpe
rovnou do autofolderu. SM124.PRG
pokud pouzivate jakykoli monoch-
rom od ATARI, musite mit v autu
tento program, jinak totiz na 36MHz
a 40MHz nic neuvidite. Tentyz pro-
blém plati i na TV(u RGB to nevim
jisté, ale &ekal bych to). ReSenim by
bylo napsat podobny oviada¢ jako
SM124, nebo nepouzivat frekvence

Hardware

nad 36MHz vCetné. HDTEST tento
program testuje vas disk, jak uz je
patrno z nazvu, a to z toho ddvodu,
ze s nekterymi se pry SRC neshod-
ne. Pokud se vam toto pfihodi,
dejte nam vedét, chyba musi byt
kKonzultovana s vyrobcem—-Hard and
Soft (v manuélu je Hotline). Nutno
dodat, ze zatim jsme nikdy na Zzad-
nou chybu nenarazili. DOS__EM-
PZ.PRG jestlize pouzivate hardwa-
rovy emulator PC IBM v expanznim
slotu a nemate v autu tento pro-
gram, nebude emulator béhat
korektne. Zrejme meni hodiny na
VIDEL Cipu. GEMBENCH notoricky
znamy test rychlosti, verze 3.82, v
tomto je v8ak chyba, protoze
nebere v potaz FPU (matematicky
koprocesor). Na ATOSu je stejna
verze bez chyb. Nyni se podivame
na hardware - Zelezo samotné
SRC. Nejdfive k montazi. Vrele
vSem doporucuji, aby ji prenechali
odbornikum. Nase redakce stravila
nad prvni montazi pét hodin gistého
Casu. Ne vS8echno je v manualu
jasné popsano, i kdyz je vcelku
pochopitelny, navic kontroly zapo-
jeni probihaji v nékolika fazich, to
znamena casté vypinani a zapinani
pocitaCe rozebraného na atomy.
Montaz vyzaduje pajeni mikropajkou
primo na naparované spoje, u star-
Sich modell pfimo na graficky
Sip(hrliza). Nechci stra$it, ale pokud
mate svuj poditac radi a nejste od
fochu, tak se svérte do rukou
bastlife (jesté vétsi hraza). Prijem-
nym pfekvapenim je oprava chyby
DMA, ktera je ve vétSiné FALCO-
NU(série 1993). O této chybé
mozna ani nevite, obfas se projevi
v programu CUBASE. Dnes uz neni
Sance takového FALCONA dostat,

ALERT 3
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navic obyCejny smrtelnik se s touto
chybou nesetka. Na tomto mistié je
treba upozornit, Ze pokud mate
<ratky kabel k harddisku, budete
mit problémy s jeho zapojenim a
montazi chladiCe na VIDEL (velky
graficky Cip pfimo pod hardiskem).
To lze resit koupi delSiho kabelu,
nebo otoCenim haddisku — v praxi
znamena rezat plech, pfripadné ho
tam vubec nedavat (mysli se plech,
ne harddisk). Ani umisténi chladice
neni jednoduché, ten musi prfesné
sedet, aby dostatecné odebiral tep-
o, VIDEL je totiZ dost pfetézovan a
neni zrovna nejlevnéjsi. Ted ale ta
prava bomba — pro¢ musi byt
VIDEL tak chlazen? Odpovéd je
jednoducha, SRC ho totiz umi
natakiovat az na 75MHz, proto
Zobrazite | 6407480 v True color
neprokiadane!! Jak vidite, montaz
neni snadna, ale vysledek stoji za
0 (0 tom se presveédcite v GEM-
BENCH), navic tahle vécitka vam
nezabere expanzni port.

5-1 Al t_;]h J;E? t (:)\\/!EE
prepinani taktu

Krome sofwarového pfepinani taktu,
samozreme |ze nasviCovat i takt pfi
pootovani. DoporuCuje se 36MHz,
pokud pouzivate RGB monitor nebo
TV tak 32MHz. Jenom pfipominka,
pokud programove zmeénite takt,
zmeéna vydrZi | po resetu. Samozrej-
me, Zze po vypnuti bude takt takovy,
jaKy |e nasvicovan.

Dulezite

Na 40MHz se CPU neshodne s DSP
a jakykoli program, ktery pouziva
DSP, spadne. Re3enim je snizit takt
na 36MHz, nebo méné. V dohledné
dobé snad bude lepSi rutina pro
pregavani procesu, ktera zarudi
funkénost i na 40MHz. Pokud
tlaCitkem pfepinate takt pomoci
ouleni na dvojnasobek, mizZe dojit
e zhrouceni systému. Snazte se
oroto vyvarovat prepinani frekvence

pfimo v aplikacich. Prepinani
smérem doll (na nizsi takt) by
nemelo delat problemy.

Chyby

Prestoze tato karta chodi pomeérnée
bez problémd, mizZe se stat, Ze
néco nebude béhat korektné. Tady
jsou standardni chyby a jejich feSe-
ni.

- ¢ary na obrazovce (v nestandard-
nich rezimech): zvysit takt, léepe
usadit chladi¢ VIDELu, nevést draty
tak blizko VIDELu.

— nebézi néjaky program (zpravidla
dema): zkusit nizsi takt, na 16MHz
jste zase 100% kompatibilni.

— FALCON WINGS (€ary na obra-
zovce): mate moc pomalou pamét,
kupte rychlejsi SIMM do pamétové
Karty.

- nechodi emulator PC (hardwaro-
vy): nainstalujte do auta DOS__EM-
PZ.PRG

— nechodi hardisk (malo pravdépo-
dobné): konzultujte s Hard and
Softem

— nechodi obraz na mono monitoru:
nainstalujte SM124.PRG do auta

— nechodi obraz na TV nebo RGB
monitoru: snizte takt na 32MHz

— pFi zvySeni taktu (po resetu) se
objevi hlaSka "BAD CRC IN ROM”,
nebo se nehlasi harddisk, pfipadné
se objevi rozsypana grafika: vypnéte
pocitaCc, poCkejte az vychladne.
Zkuste |épe instalovat chladic.

Falcon 030
TeoretickKy mazete

samozfejmé pouzit i vySSi rozliSeni,
zpravidla zalezi na typu monitoru,
ktery pouzivate a na vasi trpélivosti
s VMG generatorem.

ZAVErem by bylo vhodné Fici,

Ze tato karta byla vyvinuta zcela
bez pfispéni firmy ATARI, pfestoze |
Hard and Soft nékolikrat zadal o
dokumentaci. V manualu k SRC je
zminka, ze pravé z téchto duvodu
bylo zni¢eno deset poditacl, nez
byly odstranény v8echny chyby.
Pokud se bude timto zpusobem
chovat firma ATARI i nadale, povede
to k rapidnimu Ubytku produktd na
platformé ST/TT/FALCON, coZ by si
samozfejmeé nikdo z nas nepral.
Nastesti zatim se tyto obavy
nenaplnuji a na trhu je mnohem
vice dopliikl nez bylo kdy k vidéni.
SPEED RESOLUTION CARD je k
dostani u firmy JRC za 6,890,-K¢C s
DPH, coz za rychlost a kvalitu
obrazu, kterou vam poskytne, je
témer zadarmo.

Monitorgrenzuerte

Monitorname: EIZ0 Flexscan T560i |&|

EBRELHEN -

— nryvabe :

horizontal: 30000 - 78000
vertikal : S0 - 120

46442 Hz
72 Hz

-"i2sl+| p) upper VUSYNC a

mm

-F IR0

@M

VMG: nastavovani rozliSeni

FPU je vzdy taktovano 16/32MHz.
BLITTER a DMA stejné jako sbérnice
16/18/20MHz. DSP beze zmény 32MHz,
DSP externi hodiny 0-50KHz plynule.
VIDEL 16-75MHz plynule.

Cena jiz od 6.990,—- K& s DPH

GEMBENCH test—-FALCON SRC CPU 40MHz, FPU 16MHz, 640*200x2 barvy, 60Hz, NVDI VSechny Udaje jsou bez
vyuziti DSP. Uvedeny matematicky koprocesor je 68882. Z téchto divodi je u modeld ST, STE a MegaSTE
nepatrne zkresleni, protoze tyto poclitaCe pracuji pouze s 68881, ktery je 0 néco pomalejsi.

ALERT 3
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Mocha

telefonni

linka...

Samotny pocitac je sice hezka
VEC, ale co teprve vice
poutacu V SIti?-mat-

i1 poditadu
pomoci modemu je v poslednich
letech velkym hitem. Rad bych Vas
seznamil s jeho zaklady, se zaklad-
nimi druhy pocitacovych siti, popsal
nékteré druhy modemu a varoval
Vas pred ruznymi Sejdifi, ktefi pro-
davaji nekvalitni modemy za vysoké
ceny.

Nechci Vas desit popisy siti jako
jsou LAN, WAN, MAN, Internet,
Ethernet a rGznou jinou magii. Jed-
noduse je vysvétlim a pak bych se
venoval sitim, které patfi mezi to,
co ma kazdy uzivatel modemu

K dispozici.

Propojovani

Site LAN jsou mistni (lokalni),

to znamena, Ze je jimi propojeno
vice poéitadl na jednom pracovisti,
v jedne budové nebo max. v jed-
nom komplexu budov. Tyto sité jsou
povétsinou realizovany na PC kar-
tami Ethernet se softwarem zvanym
Novell Netware. Vénujme se ale
ATARI. Zde je nékolik moznosti.
Jednak se da k ATARI koupit zafi-
zeni pro pfipojeni na sit Ethernet,
ktera je velmi rychla a heterogenni
(tj. muze byt spojeno vice ruznych
druht poéitacl), v tomto pfipadé je
to uziteCné pro propojeni ATARI

a PC. Dal8f moznosti realizace této
sité je napf. pouze mezi pocitaci
ATARI vyuziti sériovych portd, MIDI
nebo rozhrani LAN, jimZ je vyba-
vena MegaSTE, TT a Falcon. Pro
tento druh sité je na ATARI nejlep3i
software DUET, ktery je distribuovan
jako freeware na v8ech BBS a v PD
servisech. Tento software umoznuje
narozdil od ostatnich i vyuziti LAN
portu, ktery dovede prenaset data
az rychlosti 1MB/s. neni to sice
zadna slava narozdil od 10MB/s

Ethernetu, ale pro normalni praci je
to rychlost piné dostadujici. MID!
rozhrani umoznuje komunikovat na
rychlosti 35kb/s a zatim jsem vidél
software pro spojeni az 7 pocitacu.
Prenos po obycCejné sériové lince ST
funguje standardné na rychlosti
19kb/s, ale protoze je v TOSech
chyba, drobnou upravou by bylo
mozne dosahnout prenosu bez
chyb pfi rychlosti 155kb/s. Toho je
vyuZivano u vysokorychlostnich
modemu, pro jejichZz pouZivani uz
patche na seriovy port existuiji.
Pomoci takovéto sité muzZete bez
problému pfenaset soubory systé-
mem sdileni disku, tj. disky ciziho
pocCitaCe se u Vas chovaji jako Vase.
Dal8i uziteCnou funkci této sité je
moZnost sdileni tiskarny a tak je
mozZne vyuZit jednu tiskarnu pro
vice poditadu.

Site MIAN a WAN jsou sita,
které svou rozlohou dosahuji néko-
lika kilometrG az plochy celeh-::: SVEe-
ta. MAN (Metropolitan Area
Network) jsou vétSinou sité meéstské
(sit& bank a bankomatu, informadni
sluzby, metro apod.) a byvaji tak
jako LAN pouze pro vnitfni pouziti
podniku. Zato sité WAN (Wide Area
Network) jsou mnohem zajimavéjsi.
Tyto sité pokryvaji celé staty, konti-
nenty nebo cely svét. Nejroz3ifenég;si
siti tohoto typu je InterNet, Compu-
Serve, GEnie a nebo jednodussi
FidoNet, NeST, MausNet apod. U
nas v CR je InterNet na v&ech uni-
verzitach, ministerstvu 3kolstvi

a jinych organech. Touto siti byvaji
spojeny i néktere firmy. To se u néas
bohuZzel nerozvinulo, nebot pfipojeni
do sité tohoto druhu je nakladné,
protoZe se musi vést draty ke kaz-
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dému pocitali v této siti zapoje-
nem. Mnohem jednodussi je to u
amatérskych siti FidoNet, NeST
nebo MausNet.

I ONET je u nas nejrozaire-
nejsi sit a je ji propojena vétsina
BBS. Tato sit nepracuje na principu
permanentniho spojeni, ale jeji uzly
se v urCenych hodinach spojuji
pomoci telefonnich modemU a pre-
davajl si baliky posty a soubory.
Tato sit ma v CR velké mnozstvi
uzlt. Ty se déli na HOSTy, HUBY,
NODE a POINTy. Fido v CR a SR je
rozdeéleno na Ctyfi regiony. Ty jsou
oznaceny cCisly. 420 pro Prahu, 421
pro Moravu, 422 pro Slovensko

a 423 pro Cechy vyjma Prahy. Cent-
rem kazdého regionu je uzel HOST.
Z néj se poSta smeéruje na HUBY,
odkud si ji vyzvedavaji NODE.
Kazdy NODE pod sebou v hierarchii
sité€ muzZe mit tzv. POINTy. To jsou
neimensi ¢asti sité. Kazdy uzel sité
ma udéeleno néjake Cislo — adresu

v sitl. V sitich typu Fido je struktura
adresy nasledujici: kontinent:re-
gion/node.point — v praxi takova
adresa vypada napriklad takto:
2:420/69.3. Tedy 2 pro Evropu, 420
oro Prahu v CR (42x jako v tel. siti),
69 pro node Cislo 69 a 3 pro point
Cislo 3. To je zhruba struktura sité
Fido. Kazdy spravce uzlu site (Sy-
sOp - zkratka System Operator) ma
na starosti to, aby z jeho uzlu
pokud mozno nevychazely nesmys-
Iné informace. Tomu se da ale

u velkych uzld nékdy t&Zko zameazit.
Jelikoz sit Fido neni pravni subjekt
a nema zadné centrum ani nic, co
by bylo zodpovédné za jeji Cinnost,
kazdy si musi feSit svoje problémy
sam a je za né zodpovédny. Takova
sit ma v8ak fadu zajimavych moz-
nosti, ktere Vas stoji pouze obcas
néco navic za telefon. Mezi né patfi
posta echomail a netmail, sluzba
ALLFIX, mozZnost File Requestu
mezi uzly, sluzba fileecho apod.

ECNOMall je dslen na mnoho
konferenci — tématickych okruh.
Na kazdem uzlu jsou tyto konfe-
rence zpfistupnény zalezi na SysO-
povi, které jsou u néj k dispozici.
Pokud je na uzlu zaroven | BBS, ve
vétsiné pfipadl jsou tyto konfe-
rence pfistupné odtud. KdyZ do
takove konference napiSete zpravu,
ma moznost si ji pfedist kazdy, kdo
tuto konferenci odebira. Tak se
muzZete na cokoliv (v konferenci
odpovidajici téematu) zeptat a urcité
Vam bude do nékolika dnu odpové-
zeno. Pokud uz piSete napf. do
Fida, nezapomente, Ze pokud se
vas dotaz tyka treba ATARI ST, patri
do konference zvané 68000.42,
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pokud jde o neco kolem modemu,
piSte to do MODXTEL.42 a tak
podobné. Dale je uziteéné predist si
par zprav neZz néco napisete, abyste
pochopili, Zze ve Fidu si vSichni tyka-
|, nenadavaji si, nepomlouvaji se

a jsou pokud mozno kolegialni.

eTIMall je druh posty, ktery je
pfisné privatni a ktery si mohou
posilat pouze SysOpové uzll sité,
ne uZivatele BBS, ktefi maji pristup
do echomailu. Zatimco echomail se
Sifi po celém regionu, tato posta se
posila co mozna nejkratsi, nejlev-
n&i&i 2 nejrychlejsi cestou ke svému
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cili. Pokud napfriklad piSete z node
v Praze na point ve Zliné, napisete
zpravu, ta se poSle na vas hub,
odtud na host, host si ji vymeéni se
svym sousedem na Moraveé a odtud
jde posta zase pres hub, node az
na cilovy point. Pokud potfebujete
zpravu poslat rychle, poslete ji tzv.
Direct, tj. zprava se posSle rovnou na
uréeny node nebo nadfizeny uzel
pointu (na pointy veétSinou neni
moznost spojovat se po telefonu,
protoze se predpoklada, ze softwa-
re, nutny pro pfenos posty je spus-
tény pouze kdyz si point bere postu
od svého nadfizeného — bosse.

File Request je velmi uzi-

teCna funkce uzlu siti jako je Fido.
Umoznuje pozadat jiny uzel o zas-
lani néjakého souboru. PoZadavek
je vyfizen okamzité, takzZe si plati
telefon ten, kdo néco chce a tak je
to myslim fér. Uzite¢né je to proto,
Ze na uzlu nemusi byt BBS, na kte-
rou byste se mohli nalogovat a
navic je to mnohem rychlejsi.

ALLFIX je specialni sluzba
poskytovana uzly v echomailové
area ALLFIX.42. StacCi sem napsat
zpravu adresovanou ALLFIXu a na
radku “Subject”™ (hlavicka zpravy
obsahuje, od koho zprava je, pro
koho je adresovana a na jake je
téma) napiSete misto témata

U zpravy nazev, masku nebo Cast
popisu souboru. Za dva nebo tfi dni
se v teto area objevi nékolik zprav
pro Vas, které vytvori prave ALLFIX
a informuje Vas o tom,. na kterych
uzlech se dany program nachazi. Ve
zprave vam budou predany take
zakladni informace o uzlu, jako je
jméno, adresa, telefon, provozni
hodiny apod.

FIIEECN O je zviastni sluzba,

pomoci které se posila viastné
poSta echomail, ale misto zprav
jsou v ni soubory. Tato sluzba je
pfistupné zase jen uzlum sité a ne
uzivatelum BBS - tém jen po tom,
co nove prisle soubory SysOp BBS
zpristupni. To vétsSinou udeéla, pro-
toze vSechny data v této siti rozsi-
fovana jsou volné Sifitelna a smeji
se jakkoliv kopirovat. FileEcho vétsi-
nou obsahuje seznamy uzld sité,
nejnovejsi verze antivirovych prog-
ramu apod.

SIt NeST je skoro stejna jako

FidoNet, pouze s tim rozdilem, zZe je
v ni Ufedni fe&i anglidtina. V CR
jsou zatim jen dva uzly a jeji posta
se rozsSifuje po celém svété a nejen
po jednotlivych regionech. Tato sit
je narozdil od Fida zameérena
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vyluéné na ATARI ST/TT/Falcon...
a samozrejmeé jejich klony.

To by bylo v&e k sitim a ted
konecné prejdéme k viastni komuni-
kaci pomoci modemu a vyuzivani
BBS.

N EJ DI'VE zakladni terminologie:

Modem - zafizeni pfevadgéjici data
na zvuk, pfenositelny po telefonni
lince. Je tedy nezbytny pro prenos
dat a komunikaci po telefonu. Exis-
tuje v nékolika verzich: interni (mon-
tuje se dovniti pocCitaCe — pouze u
PC), externi (pfipojuje se na sériovy
port) a akusticky kuplér (externi
modem, u kterého staci misto pfri-
pojeni do telefonni sité ulozit slu-
chatko telefonu do jakychsi musli

a tak se data prenaseji mezi mode-
mem a linkou. Kvalita pfenosu vSak
znacéné zavisi na kvalité sluchatka

a mikrofonu. UZ se nepouziva.)
Answer—mode — rezim modemu,
kdy je modem pfipraven prijmout
volajiciho

Baud — jednotka rychlosti pfenosu
- vlastné 1 baud = 1 bit za sekun-
du.

Pfenosova rychlost — rychlost, kte-
rou je modem schopen prenaset
data. Obyc¢ejné modemy zvladaji
2400 baudd (1MB za 80min), ty
lepsi uz 9600 baudl. Dosti pouzi-
vané jsou 14400 baudu, které za
nizkou cenu nabizeji pomerne
vysoky vykon a pak jiz jdou ceny
rychle nahoru u modemu 16800
nebo 28800 baudd.

BBS - bulletin board system - sta-
nice, na kterou se muzete s mode-
mem napojit. Pokud volate pomoci
programu umoZznujiciho spojeni do
sité, program se 0 néj pokusi.
Pokud volate terminalem, bude Vam
nabidnuto menu BBS, ze kterého si
muzZete vybrat napt. &teni posty
nebo pfenaseni dat (programd, her,
obrazkdl) z BBS k vam na disk. Na
BBS Ceka modem pfipojeny na
telefon v odpovidacim modu a sta-
Ci, abyste zadali pfikaz pro vas
modem, aby se spojil s BBS na tel.
Cisle tom a tom a pak poc&kate, az
se tak stane.

Carrier — nosna. Zvuk, ktery vydava
modem a pomoci néjZ se navaze a
udrZzuje spojeni. Chat — rezim pfi
kterém si mizZete na BBS “povidat”
pres klavesnici s jejim SysOpem.
Download - posilani soubord z BBS
K vam.

Upload - posilani soubort od vas
na BBS.

Fallback — schopnost modemu sni-
Zit prenosovou rychlost pfi poklesu
kvality linky.

Hardwarova kontrola toku dat —
bud XON/XOFF nebo lepsi RTS/CTS
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- je potfeba mit nastaveno pfi
konfiguraci sériového portu -
RTS/CTS je uziteCné a rychlé.
Parametry pfenosu — pfenos mezi
pocitacem a modemem se urCuje
rychlosti, paritou, poétem stopbitd,
délkou slova. 2400/8N1 znamena
2400 baudu, 8 bitl, Zadna parita,

1 stopbit. Kromé rychlosti u rychlej-
Sich modemu by mél byt takto nas-
taven kazdy port.

Parita — paritni bit je kontrolni bit
pfi prenosu dat. Je—li parita suda,
musi byt soudet jednikovych bytd
parity sudy. U liché parity je tomu
naopak. Stary zpUsob kontroly pre-
nosu dat. Nyni se pouziva
RTS/CTS. MNP, V42 - opravné har-
dwarové protokoly v modemu, slou-
zici ke kontrole a kompresi prenase-
nych dat.

Online — stav modemu, kdy modem
nereaguje na to, co napiSete na
klavesnici ale predava to protéjSimu
modemu, tak je mozZzné napf, ovla-
dat BBS. Z tohoto stavu se do pfi-
kazového rezimu dostanete, kdyz
zmacknete sekvenci “+++ 7.
Xmodem, Ymodem, Zmodem,
Puma, Jekyll,... — nezbytné softwa-
rové prenosoveé protokoly, pomoci
kterych se prenaseji binarni data —
archivy, programy apod. NejpouZzi-
vanejsi je Zmodem.

strana 16

A ted se konecné

vénujme vlastni praci s BBS

a modemem. Potfebujete pro ni
program zvany terminal. Ten
umozniuje komunikaci uzivatele s
modemem a BBS. Velmi kvalitni
program je napfiklad CoNnect verze
2.46, ze kterého jsou i obrazky.
Kvalitni je hlavné proto, Zze ma
zabudovany pfenosovy protokol
Zmodem a uz se nemusi nic dalsdiho
instalovat. Je zde takeé kvalitni emu-
lace normy fontl ANSI, coz je zna-
kova sada, ve které jsou zvlastni
znaky jako ramecCky apod. a je
mozZno mit rdznou barvu textu -
vSechny tyto informace se po
modemu prenaseji. Kromé normy
ANSI existuji jeSté VT52, coz je nor-
malni text, VT100 pouzivany v Inter-
netu, TTY apod. Nejprve si v termi-
nalu nastavite, na ktery sériovy port
mate pripojen modem a na které
rychlosti ma komunikovat. Potom
muzete modemu zadavat vilastni pfi-
kazy. V tabulce je seznam nejdulezi-
t&jSich prikazt pro modem. Ty zadi-
naji az na vyjimku vzdy na AT jako
Attention — pozor. Tou vyjimkou je
a/, tento prikaz zopakuje posledné
provadénou akci (napfriklad vytace-
ni).

Pokud se tedy chceme napojit na
BBS, postupujeme nasledovné.
Zadame modemu pfikaz ATDP a
telefonni Cislo BBS: ATDP731120

a potvrdime Returnem. Potom se
modem pokusi vytoCit Cislo. Pred-
pokladejme, Ze se mu to povede.
Pak se ozve chrchlani, chrochtani

a piskani — to se modemy snazi
spojit. Kdyz se podari i to, na nor-
malnim uzlu sité se napiSe neéco ve
smyslu, Ze mate stisknout klavesu
Esc pro vstup do BBS. To je zde
proto, Zze v tomto misté se dohaduiji
tzv. mailery - tj,. programy pro pro-
voz sité, zda nejde o sitovou relaci
misto volani na BBS. Po stisku
Escape se BBS zepta na jméno

a heslo. Pokud neni jméno nalezeno
v seznamu uzivatell, systém se vas
zeptéa na telefonni Cislo, odkud
volate apod. To je dobré vyplnit,

v budoucnosti se to mUze hodit.
Pak uz se objevi hlavni menu BBS.
Mate zde volby jako menu Posty —
tj. pfistup do echomailu. Dale menu
Soubory, ve kterém muzete uploa-
dovat a downloadovat soubory a
pfehrabovat se v obrovskych archi-
vech. Pak zde mohou byt volby jako
Chat nebo Yell — pokec se SysO-
pem, pokud je zrovna nékde pobliz
pocitaCe s BBS a zachyti priSerné
pipani, kterym ho uzivatel vola k
Chatu. Samozrejmé neni mozne
popsat vSechny moznosti BBS, pro-
toze jich je opravdu mnoho a pro-
toZe je kazda BBS jina, i kdyzZ si

Software

pyvaji velmi podobne. Obrazky jsou
z relace spojeni s BBS CalamuSTa-
tion.

Pokud chcete psat

ZPIravu, zvolite menu Poéta

a funkci Zvolit konferenci. Tam
vyberete prislusnou konferenci, do
které ma zprava prijit. Lokalni
konference nejsou rozesilany do sité
a Ctou ji uzivatelé toho uzlu, na kte-
rem tato konference je k dispozici.
Kdyz mate zvolenou konferenci,
staci zvolit polozku Psat zpravu,
pak zadate adresata a téma a
muzZete se pustit do psani.

cncete—Ii posiat nebo
stahnout soubor z BBS, postupu-
jete nasledovné. V hlavnim menu
zvolite polozku Soubory a vyberete
si z nékolika area, na které je archiv
rozdélen, aby byl prfehledny. Déli se
napriklad na grafické programy, uti-
lity, programovani, MiNT apod. Vol-
bou funkce Seznam se Vam vypiSe
seznam souborl v aktualni area,
vCetné informace o velikosti

a popisu souboru. Kdyz jste si néco
vybrali a chcete to stahnout, staci
zvolit Download a napsat jméno
souboru. Pak mozna budete tazani
na protokol, ktery se ma pouzit,
nejlepsi je Zmodem. Ten je v Con-
Nectu zabudovan, takze staci potvr-
dit pfenos a soubory se zaCnou
posilat. Pokud chcete soubor poslat
na BBS, zvolite polozku Upload.
Potom ji zvolite i v terminalu, objevi
se dialogovy box pro vybér souboru
k poslani, ten zvolite a soubor se
posle na BBS. Pak budete jesté
otazani na popis souboru a vse je
hotovo.

Pokud se chcete z BBS odpoijit,
zvolte polozku Logout, ktera se vét-
Sinou aktivuje klavesou ! nebo

G (goodbye).Pokud se jeste modem
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neodpoji, napiste +++, pocCkejte
a az se objevi napis OK, napiste
ATHO - zavéseni modemu.

Jaky modem Si
ooridit?

Kazdy uzivatel stoji pred proble-
mem, jaky modem koupit. Pro ST to
bude kazdopadné externi. Pro
ob&asné pouZiti a pfenosy soubord
do 1TMB bohaté postaci modem
2400 baudu s protokolem V42bis.
Takové stoji maximalné okolo
2000.- K¢C. Pokud potrebujete neco

vykonné&jsiho, levnou variantou jsou
modemy 14400 baudl Zoltrix, které
se daji v externim provedeni koupit
asi za 6000.- K¢, coz je velmi slus-
né. Navic maji vestavény FAX. Pokud
potfebujete opravdu néco rychlého,
nejlepsi moznosti jsou modemy US
Robotics s rychlosti 16800 nebo
28800 baudl. Ty v8ak jiz stoji od 18
do 30 tisic korun.

Levné modemy na DSP bohuzel
nenalezneme na sériovém portu.

Tot v8e, mozna se k této tématice
jesSté nékdy vratime.
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TruePaint

Kresleni v pravych barvach. -van-

POKUJ si zakoupite tento pro-
gramovy balik dostane se vam do
rukou Kreslici program pro bézné
uZivatele, coZ je pfijemné nejen z
duvodu cenovych, ale hlavné diky
zaplave profesionalnich a poloprofe-
sionalnich grafickych studii, které
nlavné na FALCONA neustale vzni-
<aji. Abych potésil i ST¢kare musim
nned pro zacatek uvest, ze True
paint béha i na obycéejném ST, vyho-
dy z tohoto plynouci jsou vSak véci
znacné diskutabilni. Falconista bude
patrné nadavat, Zze hardware za kte-
ry draze zaplatil se pfili§ nevyuzije,
iinak feceno DSPZ&ko si ani neskrt-
ne. STCkar zase zahy zjisti, Zze s
Sestnacti barvami si pfrilis legrace v
tomto programu neuzije. Jak vas jis-
t& vSechny ucili, kazda kritika by
méla byti konstruktivni, takZze by-
chom se ted meéli podivat na klady,
«terée tento program nabizi.

——
[ = | F

TUE DAINT chodi na viech
monitorech a ve vSech grafickych
reZimech, jaké vam vas podita¢ mi-
Zze nabidnout. Pro ty z nés, co radi
pracuji v GEMu, to znamena, Zze s
hrazou v oCich nebudou hledat, co
<tera ikona znamena, nebo, Ze si
oudou moci pustit True paint pod
MultiTOSem. Nevyhodou je sa-
mozfejmée urCita ztrata rychlosti, ale
xazdemu se prosté zavdéclit neda.
True paint je CasteCne modularni, to
znamena, Zze import a export rlz-
nych obrazovych forméatl v podstaté
neni omezen a pokud to umite, mu-
Zete si zalozit i vliastni. Velkou vyho-
dou je moznost vyuzit SpeedoGDOS
a ¢asem snad vektorové fonty z ji-
nych systému. Majitele FALCONA a
videorekorderu potéSi moznost za-
pnout overscan a ukladat na video

animace a obrazky bez rusSivych ok-
raju, to vSechno samozfejmeé v pra-
vych barvach. Krome programu sa-
motného, vyrobce pribalil diskety se
slusnym mnozZstvim obrazkl, na kte-
rych se patficné vyradite, nez se s
timto programem naucite zachazet.
Balik samozrejmeé obsahuje manual,
ktery je barevny a dost podrobné
popisuje v8echny funkce, které vam
True paint dokaze poskytnout. True
paint obsahuje standardni funkce
pro kresleni, s kterymi se kazdy z
nas uz jisté v jinych programech se-
tkal, takZze nas budou spiSe zajimat
funkce, kterymi jiné programy nedis-
ponuji. True paint vam v rezimu true
color umozni mazat, filtrovat, mazat
parvou, ztmavovat, zesvetlovat atd.

Bohuzel vétSina z techto funkci
potfebuje minimalné dvé sté pade-
sat Sest barev, to je prave vySe zmi-
nény problém s obyCejnym STCkem.
Abychom byli objektivni, je nutno fi-
ci, ze True paint se pfilis nehodi k
prvotnim navrhim na obréazek, spise
k finalnimu dokonc&eni. Také pfesto,
Ze program je original, obsahuje ra-
du chyb — odmita vyplnovat v rezi-
mu true color, pfi mazani nékdy
mazne i neoznaCenou oblast. Lehce
zamrzi | nemoznost pri zvetseni lu-
pou vidét i nezvétSeny original nebo
neschopnost udrzet barvu ikon v ji-
ném rezimu nezZ true color. Pristé se
snad podivame na mladsiho a mno-
hem lepSiho bratra True paintu, totiz
retuSovaci studio True Image.

ALERT 3

TruePaint v rozliSeni 800x600 s 256 barvami
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CoNnect

yourself

Jak na popularni komunikacni
program CoNhect. -soLu-

UZ J€ TO TaK. Casy se méni a
Uz i U nas nabyvaji pocCitaCové
komunikace na vyznamu. Modem
se stava béznou vybavou uzivatele
pocitaCe, ktery chce byt v kontaktu
se svetem. Pravda, neni vzdy
snadné se dovolat tam kam chcete;
a pokud jste se prece jen dovolali,
jeSté nemate vyhrano — SPT Tele-
com dokaze kvalitou linek zahnat
do uzkych i ostfilené hackery. Ale
abych stale jen nepomlouval:
nedavno prohlasil pan ministr Dyba
v televizi, ze k demonopolizaci Tele-
comu bude mozné pristoupit uz po
roce 2000. Lze tedy s optimismem
oCekavat plnou konektivitu
americkeho typu do nékolika malo
desitek let. Nuze, vratme se od
radostnych novin zpét k tématu
tohoto Clanku, kterym je komuni-
kacni program pro platformu ATARI
— CoNnect.

Terminal

Terminal bylo v dobach pocitaCo-
vého davnoveku hloupé a vcelku
lacine zarizeni, skladajici se z
obrazovky a klavesnice, pfipojené
po seriove lince na velky salovy
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Nastaveni terminalu

pocCitac (jiné v t& dobé neexistova-
ly). Jeho hlavni funkci bylo
zprostfedkovani styku ¢lovéka s
pocitacem. VSe, co uzivatel napsal
na klavesnici se poslalo na fidici
pocitaC, a ten naopak posilal sva
data na terminal, ktery je zobrazil.
Postupem Casu se terminaly zacaly
zdokonalovat — umoznovaly zobra-
zovat text rdzné zvyraznény, podtr-
zeny a treba i barevny. Tyto vlast-
nosti byly oviadany rtznymi Fidicimi
KOdy, které se sice nezobrazovaly,
ale zato ménily rizné vlastnosti
textu, ovladaly polohu kurzoru
apod. Systému téchto fidicich kédU
vzniklo povicero. Postupem Casu se
jako terminaly zacaly pouzivat nové
se objevivsi osobni pocitace.
Pomoci specialniho programového
vybaveni bylo mozné pocitac
presvedCit, aby se tvaril jako onen
neinteligentni terminal. Uvedenému
softwaru se fikalo terminalovy emu-
lator. Kazdy komunikacCni program,
ktery ma umoznit pfipojovani se ke
vzdalenym pocitadum, musi
obsahovat tento terminalovy emula-
tor.

Pochopitelné, ani CoNnect neni
vyjimkou. Obrazovka terminalu je v
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ném situovana do bézného GEMo-
vého okna. CoNnect je schopen
otevfit téchto oken vice nez jedno —
je tedy mozné mit k dispozici
nékolik emulovanych terminald sou-
casne. Kazdy terminal ma mnozinu
parametry, které ovliviuji jeho
chovani. Tyto parametry se u
CoNnectu nastavuji v menu, které
ma kazdé terminalové okno (viz
obrazek). Podivejme se na tyto
parametry blize.

Parametry terminalu

Emulace — Jak jiz bylo reCeno, exis-
tuje fada souboru fidicich kédu pro
ovladani vystupu na terminal.
CoNnect podporuje nejdllezitéjsi z
nich: VI-52, standardni emulace na
pocitaCich ATARI podporovana BIO-
Sem; VT-100, znamé spiSe pod
nazvem ANSI a hojné pouzivané na
pocitaCich s operaCnim systémem
MS-DOS. Dal8i dva standardy: VT-
102 a V1-220 jsou pouzivany
meéneé. K emulaci se dale radi
konverze znakU pro odfadkovani, a
to jak na vstupu tak na vystupu.
Tuto vilastnost ocenite v pfipadé
komunikace s unixovymi pocitaci,
které pri radkovani posilaji misto v
TOSu obvykieého CR+LF pouze LF
Character set — Umozniuje provadeét
konverzi znakl v pfipadé odli§nych
kdédovych tabulek.

Keyboard — umoznuje definovani
tabulky kédu pro klavesnici. To je
velmi uzite€né pri pouziti tzv
doorway rezimu. CoNnect je doda-
van s preddefinovanou tabulkou pro
pocCitaCe PC.

Display — Nastavuje vilastnosti
zobrazovani. Mezi né patri tvar kur-
zoru, udaj zda ma €i nema kurzor
plikat, zpusob rolovani textu v okné,
velikost terminaloveho okna ve
sloupcich a fadcich, preddefinova-
nou barvu textu atp. Vyznamneé je
nastaveni fontu, ktery bude pro
zobrazovani textu pouzit. CoNnect
podporuje GDOS - je tedy mozZné
pouzit vdechny FEDerDrGIDﬂE'iInI
fonty, které jsou k dispozici. U bit-
mapovych fontu dokonce ani neni
tfeba mit GDOS nainstalovan. S
CoNnectem se dodavaji fonty, které
maji nadefinovanou znakovou sadu
pocitacd PC v¢etné oblibenych
ramecku. To uzivatel oceni pfi praci
na PC&kové BBSce.

Capture — Zde je mozné urCit sou-
por, kam se bude zapisovat zaznam
veSkerého textu z terminaloveho
okna. Je mozné volit mezi vérnym
zapisem nebo filtrovanim fidicich
kOdu. Ve jménu souboru je mozZné
pouzivat specialni kody, které
umoznuji zkonfigurovat CoNnect
tak, aby soubor se zaznamem
dostal napf. jméno podle aktualniho
data Ci Casu.

Port — Zde se nastavuje, ktery
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|tparadu a herni pfilohu. Ja-
inedni herni pfiloha zahy zjis-
<a |e hltparada vidite take.
se zacCit musi, a proto jsme si
Il nasadit uvodni ZebfiCky sa-

AL/AE

. Draconus

. Kenn. Approach
. Inter. Karate +

. Misja
. Rescue on
Fractalus
. Archon 2
. Z0rro

. Jet Set Willy

Zero 5

. PInball Obsession
. Switch
. Ishar |l
. Moon Speeder
. Ishar Il
. Robinson’s

Requiem

. Transarctica

>1T/8T

. Ishar Il

.Roblnsons
Requiem

.Ishar Il

. Killing Cloud

. Frontier

. Chaos Engine

. Formula One GP
. F-19

mi. Hitparady, ktere vidite jsou pro-
to vychozimi pozicemi. Kazda z
dnes do ZebriCku zarazenych her
ma tak na konté 1 bod. Posilejte
nam vase ZebfiCky (kompletni) a
snad jiZz pristé najdete takovou hit-
paradu, ktera vam lépe sedne. T&si-
me se na vase nazory. Redakce.

cdguar

1. Alien vs Predator
. lron Soldier

3. Skiing &
Snowboarding

Doom

. Dragon Bruce Lee
. Kasumi Ninja

. Wolfenstein 3D

. Checkered Flag

N
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AGUAR.

Recenze nejrozsirenegjs

™

ICh her

Nna Jaguara -mat-

Vazeni ctenarl, ve vasich
dopisech se ¢asto objevu|i poza-
davky na to, abychom psali vice o
hrach pro Jaguara. Proto si to nyni
vezmeme trochu do parady. Tyto
hry byly podrobeny testovani v drs-
nych horskych podminkach. PFi boji
v 68 levelu Evolution Dino Dudes a
nebo ve spletitych zaslizenych
chodbach v téle Vetrelce jsem ani
nepomyslel na to, Ze mam psat
néjakou recenzi a tudiz jsou mé
nazory vice od srdce nez od moz-
ku. Venujme se ale konkretnim
hram.

Krvava fezba znama z PC. Pro ty,
kdo ji neznajf. vasim _ukolem je pro-
bijet se |evely za pc}mmm pistole,
brokoyfice, rota¢niho kuiorﬁetu
plasghové pusKy® motorové pi
D:Jfbnych hragitek. Cim vice krue

Hra %\' @fektnlm 30
provedeni. NaJaguarovi je pak
p@'fem;g;h]ﬁ grafikas ZMGUé
hra mozna T :_'.;n__e-jla_,;aﬁ..ﬁ ne. V
Zivoté jsem toliZ neézazil na viagtni
kGZitakovou a;___'j' josféru, jakage v
Doomia, Skuée#ﬁlzraku whbuchy
sudu s k*yaelmou a rozpeUsténi tél v
kyseliné je spoltr§Vasim dechem
tak dokonalé, Ze se klidné muzete
po veclerni parbé pod pefinou trast
strachy.

Wolleustein 7D

Pfedchidce Doomu. Kazdy ho jisté
zna z kamennych dob AlT286, kde
se pafil jako o Zivot. Kazdy zkou-

mal, kde je, pefaky tainv.vchod do
mistnosti¥kS kulometem nebe s
Kusemy psmm Zradla, které Vam po
takovdm kousnuti od vidaka jisté
pfijdé vhod. V @4bitovem prmad{:nf
je t@ ale zase necoineho. Zvuky
zbrani jsou obdivuhodné tupe — je
to ptoste slabsi verze Dooma&, {CH
neni tolikkkrve a je to pro mendl
déti. Okolem je opét prostrilet’se

nékolikaslevely*®asem jsou s tim ale
problemy. Plamenomet uZ na prisery

zombie nestaci a Vam se do téla
zasekavaji strely ze Ctyr nepritelo-
vych rota¢nich kulometd. Kdybyste
se Girou nahodou pfes tuhle zradu
dostali (jako Ze dost téZzko), na
konci Vas Ceka souboj se samotnym
Adolfem Hitlerem, ktery urcité stoji
za tech par hodin driny.

Cybermorph

Jedna z prvnich.her pro Jaguara.
Ukolem je wmalém vzZnasedle pos-
birat na planetath diamanty — Pody.
KdyZ sesbirate ¥séehny Pody na
planeté, ptevie se- Vam brana a
muzete letét-dal. Tim jste ziskalli
kontrolu nad planetou.Nepratele
jsou ruzné létajiei-mrchy, letky hli-

dacu perfektné oviadajicich umeéni
kamikatze a raketové véze. To je jen
nekolik priser — ve skuteCnosti jich
je jeSté vic. Hra je peékné trojroz-
merna a presto, ze je vSe kresleno
vektoroveé, plochy jsou plnény rlz-
nymi barevnymi prechody tvoficimi
stiny apod. ObcCas se vam v rohu
obrazku objevi zabi ksicht — totiz
podivné zelena sle€¢na, ktera Vam
hlasem, ktery pfipomina brouseni
mecu, preje Stastnou cestu, pta se,
kde jste se naucil tak padat — totiz
létat a ruzné komentuje vase Uspé-
chy a narazy do zemé. Kromeé
tohoto hlasu se ozyva pouze Sustée-
ni, Sumeni a vybuchy.

Crescent Galany

Dalsi -“ra. ktera ma jiz par mésicu
za sebou. Je te=avweurozmerna stri-
a, -ade letate s raketﬂﬁ a nicite
-”EST"*E graficky vyvedeﬁ&r KOS-
cka télesa (Fvezay r‘netemryﬁﬁ
:-'“auf:f:iéc: Spenat), az je jlcka
Skoda. Na kénci kazdého §
; VAs ,.—:-—<é kongova nestvurg,
je |eSte lepe renderovana ngz
cameny dohromady,gale Jak
Sera hezka, 'a-c je pafba tupa.
inot,vam do al&itho lg¥elu
zbyde jenjeden Zi ~..r~_* as0ak spohem
a 3ateBek. ZVUK fe"stejné |akKo gra-
fika velicesdobre udélapy'a tak

i i
= Patal al &

.opravdu stoji za 10, pokusit se

dohrat az do tretiho levelu (jestli
tam néjaky je).

Raidew

Dvourozmeérna strileCka s
prumeérnou grafikou a zvukem, ktery
se nijak neliSi od zvuku na STE. Je

o viastné kopie hry Flying Shark 0
néco vylepsena a trochu predelana.
-"45*;"'-_-."“ bojem mezi Vami a stov-

:e letadelko obrne-
ai vybojujete akorat

O
= C
™
|
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otlaCené prsty a obCas nejaky ten
milion bodu_navie=Qbcfas se objevi
kvalitni neStvura, od které dosta-
nete jegnu ramu a letite,\a@ pritom
to do Ai mustte, pettminutkulit, aby
se Vam W\apsalo Bonus 1900 Po
probojoéani sé prumimi pétl levely a
no kratkém Bhiemvesmlrpm zkrz
sténu planetek a kameni/ zacina to
samé, coObylow mmulyﬂh levelech a
tak vypinam~daguara a davam do
ne) cartridge s hrou...

Tempest 2000

Hra, ktera se swym Copyrightem z
roku 1981 vypada, ze.na tehdejsi
pomery byla dacela slusna. Jde
viastne o0 1o, Zze se pohybujete s
jakymsi délem po okfaji rizné tva-
rované vekterové-sfté’a proti Vam
et priSerky, kt€ré musite zdemolo-

vat jesté nez k Vam doleti a chyti
vasi Pro ulehéeni muzete mit jaké-

0si pomocnika — pocitaC hraje
"“.""“tl pocitaci. V dalsich levelech |e
JZ sit vyplnéna barevnymi prechody
a Je videt, ze Jaguar s grafikou
opravdu umi.

Euofuuou Dino Dudes

Na PC se tato hra jmenuje Humans
a |e to presne.te-same. Jde o to, zZe
postupem ¢asu musite pomoci
svych postaviCek — praclovéku —

rynalézt psStép,“ofen, kolo a pro-
vaz. Pombopgj téchto pnm;twmch
nastroju s& musite probojnuat 80
ievely (ano, opravdu-sem je
vSechny videl. Kdo nevefi, heslo do

JAGUAR * TIPY * TRIKY * CITY * JAGUAR

posledniho levelu je SPACE TO
LET), ve kterych musite zachranovat
kKralovny, kamarady, mazliCky anebo
se proste prepravit z jednoho konce
na druhy. Oproti PCovske verzi je o
hodne vylepsSen zvuk. Bohuzel maji
pralidé omezeny slovnik na vykfiky
typu Help!, mumlani Samana a hla-
sité rihani. Pri hrani této hry si
mozecCek hezky libuje a proto je
vhodna zvlaste pro mladsi parany
pro rozvijeni logického mysleni.
Zabava nechybi a proto myslim, ze
=volution Dino Dudes opravu stoji
za to.

Club Drive

Hra, o které se tolik psalo, az se
nakonec zjistilo, ze neni tak skvela,
jak se tvrdilo. V auté muzete projiz-

det sci—fi arealem v 21. stoleti, 70
CtvereCnimi milemi=.San Franciscu,
v malé hratce’na podlaze détského
pokoje a podobne. VSe je\kom-
pletné trojrozmérmé<az. na _budovy
na horizontu Ve &jﬁech £e8p. osmi

(=] -
=t &

Krajinach s " muzete§
dvou dlivody -sls.g'_'_ e \
lem ulovit v & Nejkrateint dase dan*}*
pocet energetickyeh-kouli a nebo

prosté projet trat na rychlost — jako

zavod i se dvéma hracdi. Hra ma
vektorovou grafiku — jak jinak
trojrozmérnou a zase prumeérné pru-
merny zvuk.

Brutal Football

Jedna z her Série Brutalnich Spor-
td. Americky fotbal, ktery je mor-
bidni na pIné resp, krvave Céare.

Zalinate bré n travniku a
konCitefa zkrvaveném oranisti.
Postu

objevovat mrtvé'tald a jen tak se

DOV 'UJicl hlav | 7 se Vétrn nelibi
Skc:-re St rsKnﬂu ihraci
seker@u e vymalouén to fot-

bal je v‘géknhka vecech éétnf az
zajimavy. apbrnu VECI | oznost za
vyhrané peni "~ svoje druz-

stvo. Dalsi zvlastnosti je to, ze kdyz
vam skore 10:0 pro protihrace nevy-
hovuje a zbyva posledni minuta,

stacCi povrazdit nepfratelské druzstvo
a je vyhrano. Fotbal nehraji jen lidé
(fousati svalnati dedci), ale i noso-
rozci (obzvlaste drsni), draci a kozo-
rozi. Fotbal nema zadna pravidila,
proto neni vyjimkou, kdyZ pfi boji o
miC pfijdete o hlavu nebo vam
nekdo rozdupe obliCej. Grafika je
dobra, zvuk je také celkem dobry.
Zajimaveé je, Ze divaci neskanduiji pfi
golu, ale pri Cerstvé mrtvole apod.

'O 11K k hram, které byly pred
koncem roku 94 v CR na trhu (o
AvP jsme jiZ psali a o dalSich se
docCtete dnes). Doufam, Ze jsem
Vam alespon zhruba nastinil nejen
jejich atmosféru, ale i kvalitu.

vbeérovem menu stisknéte

Ve =

"*aie nou tladitka 1-4-7-A. Ozve

se hluboké “excellent”. Pokud nyni

béhem hry zmacknete OPTION

prenesete se do dalsiho leviu a

navic dostanete 5000 bodu. Stisk-
net tlaCitko 6, ijevite

e—li nejprve
Se v jedne ze tri bonusovych urovni.
Pri Dauzm dvou joypadu mate také
moznost zajimaveho podvodu. Na
druhém ovladaci stisknéte postupné
OPTION, PAUSE a na prvnim PAU-

SE, OPTION. Nyni Ize v menu CON-
TROLER vybrat nahradni ovladac
ROTARY. Tento Cit bude ulozen,
takze je nutne jej prmvest pouze
jednou. Casem tento “ovladad”
zmizi. Zapnutim Visual—-Control se
daji zapnou Skinny—Vectors, diky
kKterym budou vSechny vektory tak
trochu jiné...

Je—li pro pro vas tato hra tezka (asi
ano), tak natukejte na titulni

obrazovce kéd 1-1-9-3. Od té
chvile vam budou slouzit nasledujici
klavesy:

zrychluje skroling
zpomaluje skroling
specialni zbrane
PowerUp

dokoncCi meésic
nesmrtelnost
specialni zvuky

OLhW-0OOX>

Nyni je, myslim, i obavana Crescent
Galaxy konecné hratelna.

PLEJBOJ 95
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'Y v budoucnosti, kdy je

temér celéd Zerm& POKryta mésty a
prumysl _;asahuje do vSech(asti
vefejného i soukreniého Zivota, se
mamuti spole&nost Iron Fist pakousi
ziskat celou planet@d pod svou kon-
trolufpomoci své*vyep&lé technaglo-
gie, ktera umeziuie Viyabet 3
metrld vysokefObBOtY = Iron Soldier.
Tato n:\mmlaf::lat«a-||‘3'é'-L ﬁiﬁé vyzbrojgna

ji "'"’_']fpere Ale prece
jenom je'sde nadgje na 3taStné&jsi
budoucnost.*Resistanee’ tak se
nazyva organizace, ktera byla zalo-
Zena, aby zmarila veskeré snahy o
vytvoreni vojenske diktatury. Prvnim
Krokem na cesté ke svobodé bylo
ziskani jednoho robota typu Iron
Soldier. A ted je jenom na tobé, zda
se ti s nim podafi splnit vS§echny
mise a zniCit spoleCnost Iron Fist.

Ve viastni hfe ovladate robota pfimo
Z jeho hlavy, takze vidite to, co vidi
on. MuzZete se pohybovat plné v 3D
prostoru, divat se nahoru na oblohu
Ci dolu na své ocelové nohy. Existuji
dva ruzné typy ovladani. Bud jdete
tam kam se divate nebo si vyberete
smér, kterym puljdete, a zaroven
muzZete otacet hlavou doleva a
doprava, ale vzdy jen o 90 stupnd.

Grafika v této hre e
vektﬂrmvé CO0Z se nekomu nemusi
libit, ale ja osobné jsem dosud jesté
nevidel Zzadnou nevektorovou hru,
Ktera by tak sugestivne vytvarela
iluzi 3D jako prave Iron Soldier. Pro
Jaguara neni zadny problém plynule
generovat vektorové znazornénou
krajinu a v ni plynule a sviZzné se

Ozbrojit se a do toho...

strana 4
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Soldier

Konecné je tady dlouho sli-

Vypada to na problém...

vSim pohybovat. Myslim si, Ze se
muzeme té&Sit na verzi upravenou
pro 3D helmu, ktera by na Jaguara
mela byt dokonCena koncem roku
1995. Tato hra je zarnym prikladem
sily Jaguara. | pfi velkém mnozstvi
objektu (nepratel,budov atd.) se
rychlost pohybu a otaceni prakticky
nemeni, K dokonalym vécem patfi
zejmeéna provedeni nepratelskych
jednotek, nékteré jsou (bohuzel ne
vSechny) obaleny texturami (napfr.
helikoptery) a jiné jsou velice jemné
stinovany (napf. pozemni véze).
Vysledny dojem je opravdu pusobi-
vy. Nesmim ovSem zapomenout ani
na pekne provedené vybuchy vseho
druhu. Doty&ny objekt (dum,tank
atd.) se rozpadne na mnozstvi
malych Casti, které mizi za mohut-
ného ohné a dymu.

L

A ted k nriibént
Cekéa na Vas celkem 16 rliznych
misi. Prvnich 12 je rozdéleno na 3
bloky po 4 misich. Toto je dulezité,
protoze teprve az po dokonceni
jednoho bloku se ulozi automaticky
pozice, abyste potom mohli pokra-
Covat tam, kde |ste skonCili, pfi-
cemz nez uvidite napis Game Qver,
mate K dispozici 3 kredity na pokra-
covani. Mezi kazdou misi z posled-
nich Ctyr se téz pozice ulozi (zde jiz
jde opravdu do tuhého). Ukoly v
jednotlivych misich se daji obecné
rozdelit na dva druhy. V prvnim typu
mate za cil zniCit urcity objekt —
most, budovu nebo dokonce vse
srovnat se zemi, v druhém musite
stihnout poZzadovanou véc v ¢aso-
vém limitu (napf. rozstrilet odplouva-

jici nakladni lode) Pokud se Vam to
nepodari, tak Vam bude jednoduse
oznameno YOU FAILED. Na zac¢atku
kazdé mise je dulezité dobre zvolit
zbrané pro uspésné spinéni zada-
neho ukolu. V idealnim pfipadé
/ybirate z 8 zbrani, které muzete

ramena, 2 boky, 2

ruce) mist na Vase umfﬂw ale
DOZOor, ne kazda zbran jde pridélat
na Kazaou pozic
/ navod

prozatim stali (snad nekdy priste
pude pokraCovani), ale prece jenom
jeSté néco pfidam a to cheaty pro
mene vyspelé hraCe. Shrnuto a
podtrzeno, tato a**asmcr«:a

erfek a strh hra nema dosud

Cilu je p!nﬂ,tasek jesté vic...

V polozce Options z hlavni
nabidky nafukejte nésleduﬁci
sekvence

i :3?668242 - umo?.nf pﬁstup

| ke vEem misim a ke
véem zbranim '
— zpfistupni obtiz-
nost INSANE

2. 6842
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Ze mam
lyzovat

VEIrONIKA: Nejdfive si vybere-

te, zda chcete lyZovat nebo
snowboardovat, zda chcete trénovat
nebo zavodit a zda pojedete freeri-
de, slalom nebo Super G. Pak uz
vzhuru na sjezdovku! po chvilce se
vam zda, Ze ten lyzar jste vy, Ze se
nachazite na skutecné sjezdovce

.

8 Eocnl "nermice”

"!'..
I?'
L _—

‘H;JL-_.-"A!:""-r 37

s TH

nékde v Alpach, kde se prohani ly-

Zafi, skutry, rolby a podobné. Pokud
se vam podari sjet prvni sjezdovku,

vyjedete lanovkou na dalsi (to je

pékné znazornéno na panoramatu
Val D’'lsere).

V1Tek: Nezapomen, ze je treba
davat pozor i na stromy, skokanky,
kameny a hlavné na lyzare, kteri

jezdi vetSinou pluhem a motaji se

vam pod nohy. Kdyz se srazite, tak
vas to zpomali asi 0 30 km/h a tem
chudakim jen zapraskaji kosti.

Veronika: kdyz v limitu nes-
tihnete sjet sjezdovku, mate holt
smulu a musite jet znova. Cas vam
hodné zkracuji pady, vymieta mista
nebo potok. Tu jedete z mirneho,
tady se zase fitite dolu z velkého
kopce. Jestli si chcete krasne zaly-
Zzovat s vyhodami, Ze snih nestudi a
rany boli jen vasSi mysl, je na to pra-
ve tahle hra nejlepsi. Grafické zpra-
covani je skute€¢né na urovni. VSude
kolem je nadherné prokreslené
prostfedi, v dalce se tyCi vysoké
zasneézené skaly. Ve hfe jsou na vy-
bér tfi sjezdovky od nejleh&i do nej-
tezsi. Mate i moznost zaradit se na
stupné vitézl nebo alespon obdrzet
gratulaci.

\a"ifE‘Kl Musim Fict, Zze tahle hra

;’\/ Alpach! -kv1a2-

nenadchnula jen mé. Cela rodina
ted ve volny Cas “lyzuje” a désné
se hadame, kdo pojede prvni. Vetsi-
nou to jsou rodice...

VEIONIKd: To je fakt. V nasi
rodiné vznikaly o tuto hru hadky a
pranice, kazdy chtél jet co nejdéle,
protoze zazitek z jizdy je opravdu
silny. Nebylo od véci, kdyZz se néko-
mu udeélalo z rychlé jizdy Spatné od
Zaludku. Pri hre se z vaseho pokoje
budou jistojiste ozyvat bolestné
vykriky, kdyz se vas lyzar rozplacne
o strom a Stastné vykfiky, kdyz pro-
jedete cilovou branou. Vyzkousejte
si volnou jizdu, slalom nebo si jen
tak jezdéte po sjezdovkach. Schval-
né jestli sjedete i tu nejtézsi, ja jsem
to nedokazala. Kdo vi, jaké tajem-
stvi se skryva na jejim konci.

P.S.: Davejte si zviast pozor na rol-
by — hodné to boli!

JAGUAR * TRIKY * TIPY * CITY * NEWS * JAGUAR

Wolfenstein 3D

VSechny nasledujici ity je mozné vlozit
p&hem hry (aZ na volbu mise).

1-3-7-9 vybér leviu a mise, 4-6-9-6
opakuje posledni misi, 4-7-8-6 pfeska-
<uje level, 4-6-6-8 nesmrtelnost, 4-9-
9-8 vS8echny zbrang&, 4-8-8-7 systémové
parametry.

Cybermorph

:"'EE;..;J ke vSem péti levium:

(1-0-0-8), 2.(1-3-2-8), 3.(9-3-2-5),
g 2-2-6), 5.(3-4-4-4), Codex (6-0-

lI.'IIf-

Alien vs. Predator

Pred zadanim kodu musite stisknout
najednou PAUSE, OPTION, 1 a 3. Potom
drzte jen PAUSE + OPTION a pfidejte 2 +
5 + 7 + 9. Nic snadného, pokud nemate 3
ruce!

Potom jsou tu pro vas nasledujici City:
Marinak:

OPTION a 1+2+3+4 (zbrané), OPTION a 6
(tajny level), OPTION a 9 (zpét), OPTION a
8 (lokator)

Predator:

OPTION a 1 az 4 (zbrané), OPTION a
1+2+3+4 (lékarna)

Alien:
OPTION a 1+2+3 (oslabeni utoku)

DOOM

Pfechod mezi levly:

1-10: stisknéte 1 az 0 a pak PAUSE, 11-
—-20: stisknéte A a Cislo mezi 1 a 0 a pak
PAUSE, 21-24. misto A pouZijte B
Zbrané a nesmrtelnost:

# + PAUSE, potom pustit PAUSE,

* + PAUSE, potom pustit PAUSE

Pozor! Podvadéni mdZe mit zaporny vliv
na formovani vasi osobnosti. ~-man-

LEJBOJ 95
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Checkered

Flag

Plejbe:

Virtualni formule konecné na

Jaguaral -azirek-

PO FAde vice & ménd Gspé-
Snych automobilovych zavodech
prichazi na trh jeden z lepSich pro-
jektl — Checkered Flag. Nuze, zap-
neme Jaguary, otoCme KkliCky v
zapalovani a vyrazme vstfic svétlym
zittkim... (bez komentare).

Elegantni setup...

Na prvni nadeho
paranka zaujme vcelku rozsahly
vybér riznych poloZzek — napf.
pocasi, trati,«po"kterych se pojede,
pbarva fopmule, vyska kridlas— vyssi
sice zpomaluje vuz, ale drzi he lépe
na siinici a nadpak,&apod. Poteyco
kopeCné "nakopneme’ parbu na
plhy kotel, prgkvMapitnas vyborne
propracovane vektarove 3D sce-
neérie, napadné pfipominajici for-
mule.na “velkych ™~ hernich automa-
tegch zeatky ATARI nebo SEGA. A
kKdyZ sewrozburaci motor, Clevek 8e,
sam@zrejmg pri troSe fapi@zie, Ocita
ve virtdalnim svéiwe™
PFiznivciwektorové graflky budou
zjevné nadsefivelkeyrm podtem (ob-
¢as stinovanych) vektorl. Pro zaji-
mavost uvadim, ze vSe, ale opravdu

DRAGON

Bruce Lee Story

vse, je vektorové — kupfikladu ruce
pilota formule nebo tuénaci (pfi
trase v Antarktidé) apod. Na dok-
resleni autenti¢nosti je mozné si
prepinat pohledy na vas vuz v
podobé pohybujicich se a static-
kych kamer. K hudbé bych mél
pouze jednu pfipominku, a to, Ze je
vesmes podivna. Mné moc nezau-
jala a zcela urcCité nevyuziva skvelé
zvukové moznosti Jaguara. Jediné
snad motor by mohl dokreslit tu
spravnou atmosferu.

K KOUpIt Cl neKou-
- Pro pfiznivce vektoru a

zavodnich vozu je to vskutku jedi-
necna pfilezitost, jak se v klidu
domova vyradit u sveho 64-Dbito-
vého interaktivniho multimedialniho
dabla a nezranit se pfi nebezpelné
vypadaijicich havariich.

Jen se udrzet na draze...

Autor pouziva slovt

“parfan’,
protoze je z Ex

- ™
o E=
«caliburu (—red-)

Karate v provedeni ATARI

Jaguar —Azirek—

které Clovek musi

vldét arlt délat ¢i prozit. Jsou veé-
bez nich? nelze 2|t Mezi ne ov-
éem nepatri dilo firmy Virgin Ga-
mes, Dragopededna Se=g, dalsi
preprac&vém legendarni autgmatove
hry Stgéet Fighter II. V roli Brlige
Leehd bojujete prmr podlym nepra-
telGm. Vaét protivnici jsou dabelsky
vychytrali (narozdil @diBruceho v té-
to hie) a obdas pouzivaji pfi boji fe-
tézy, sekaCky na maso a spoustu
dal§ich zajimayyeh-a-uZiteCnych na-
strgju. Aby46ho nebylo dast, nékdy
si plizvou'na pomoc svého kumpa-
na, uUnéhoz je zaruceno, ze vas bu-
de tepat hlava nehlava s o to#Vétsi
radosti, kKdyZ jeho prace bude Us-
pésna. Vasemu-hrdinovi, pokud bo-
juje dobre, postupne narusta jakasi

zkusenost. Kdyz dosahne urcitého
stupne, karatista se stava rychlej-
§im, zruénéjSim, muze pouzivat
napf. nunchaky atd. Jednoduse fe-
¢eno se celkoveé zlepsi v boji. Abso-
lutné SpiCkova zabava v3ak nastava
po pfipojeni druhého joypadu a hfre
dvou lidi. Tito dva jedinci obvykle
uzavfou koalici proti jedinemu pro-
tivnikovi (z toho vyplyva, ze v ringu
jsou tri zapasnici, bijici se navzajem)
a tomu pak nezbyva nic jiného, nez
mezi nimi poletovat hlavou napred.
Toto “utrpeni skoncCi az pote, co
se v krecCich zhrouti na zem. Jinak
je myslenka hry velmi jednoducha a
hrave ji zvladne i pétileté décko.
Kdyby mi Dragona nekdo predved!
na pocitaci ATARI ST, asi bych fekl
toto: Fantasticka grafika. WOW!",

strana 6

ale na Jaguara je to tzv. nic moc.
Pripada mi totiz, Zze by tuto grafiku
ve stejné kvalité zviladly i 256-ti ba-
revne grafickeé adaptery (PC—-CKkari a
Amigisti skacou radosti). Podobny
nazor mam i co se tyCe hudby a
zvuku (samozfejmé ne s poCtem ba-
rev na obrazovce). 7a asi jediné
vyraznam plus Ize povazovat koope-
rativni parfbu dvo hréﬁﬂ a moznost
pfi pfipadné zr:'r*Fe 0 svuj ztraceny
Zivot bojovat s duchem podsveéti
(Sance na vyhru z-.-‘*imli:‘?_'né 1:8). Cel-
koveé bych ﬁm‘g_{._ Dragon doporucil
lidem, ktefi nejradeji drti nepratele
pomoci asijskych bojovych umeéni
pfi 2D soubojich (my mirumilovne;si
rad$i zasedneme k Doomovi). Zatim
na Jagr::m V tc}mtm zanru nic Drago-
ale aZz dorazi do
cartridge s napisem

L e e

Kasumi .\!r“_a. uotmm bude teprve
or
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Pocitace a prislusenstvi

Atari Falcon 030/4/0 28490.00
VSestranné profesionalni multimedium
Atari TT 030/2+2/0 48990.00
Pracovni stanice zejmena pro DTP.

Atari TTM 194-19" pro TT 29990.00
Mono VGA 14~ ST, F030 4990.00

Standartni VGA monitor 800"600

SVGA color pro Falcon 8500.00
Microvitec 14~ MultiScan 14990.00
PHILIPS RGB 9790.00

Externi DD jednotka pro ST 3660.00
Externi SCSI CD-ROM 11.720

Harddisky pro Failcon

Interni harddisk IDE

60 MB 5490.00
80 MB 6690.00
350 MB 9890.00
420 MB 10490.00

Externi harddisk Fast SCSI 2

0.5 GB 14990.00
1 GB 22990.00
2 GB 40990.00
SCSI CASE 3620.00
SCSI kabel 1700.00
Dopinky Falcon
Falcon Speed 8590.00
Emulator PC pro provoz Windows
rychiejsi nez 386)
Fatcnn Tower 8990.00
véZ pro Falcon s 8 diskovymi
pozicem
Falcon ngs 14 MB 21990.00
Falcon Wings 0 MB 2490.00
FPU 68882/68881 4490.00
Screen Eye 9990.00
Healtime videodigitizer. Standart,
«tery | na Falconu podporovan

i

ra -:."‘ studil.

Speed Resolution Card 6990.00
deaini akcelerator (40 MHz, 1128 *

Urych[ﬂvar.:l karta 32 MHz 2290.00
Akxcelerator CPU 68030 na 32 MHz.

Gemulator (ST do PC) 8990.00
ST video adapter 450.00
VGA video adapter .450.00
Kabel RGB 200.00

Programy uzivatelskeé

SFD TOOL 1.0 1150.00
Interface pro pfenos mezi ST a CASIO
3D calc 1860.00
Védecky orientovany spreadsheet

Atari Works 4990.00
Vykonny balik kancelarskych nastroju
Clar:ty 16 Falcon 5990.00

Datalite 2490.00
Stacker na disky
Devpac 3.10 ST 3990.00

Momentainé nejlepsi Assembler
Devpac DSP 2990.00
Assembler pro DSP

-

Harlekin 3 2680.00
Vykonné vSestranné utility

Hisoft BASIC 2.1 4990.00
NejnovéjSi Basic pro Atari

K-Spread 4 4990.00
Rozsahly tabulkovy procesor

KnifeST 1390.00
Diskové utility

Lattice C 5.52 ST 7990.00
Nutnost pro programatory

Penézni denik Faust 790.00
ST Cestina I 280.00

Ovlada¢ pro ¢estinu na obrazovce i
tiskarné. Podporuje Cesky tisk
vektorovych fontl ve SpeedoGDOS!
SUPERBASE PROF. 3.02 4490.00
True Paint 2190.00
Grafické studio pro ST, Falcon

True Image 4650.00
Retusovaci studio

Videomaster Falcon 5470.00
Vidodigitizer

X BOOT 1650.00

Konfiguracni setup pro start systému
MAT 2.0 1600.00
Komfortni textovy editor pro
ST/TT/Falcon

Programy hudebni

Componium ST
Nove hudebni studio
Componium Falcon
Plna verze pro Falcon
Cubase audio
Profesionalni MIDI studio pro Falcon

1290.00
1690.00

Cubase 3.0 16990.00
Posledni verze pro ST
Digitape 2.0 12990.00

Vicestopy rekorder pro Falcon
Digitape LITE 4990.00
Logic audio Falcon 27990.00
Profesionalni MIDI studio pro Falcon

Literatura

Atari COMPENDIUM 1970.00
Kniha, ve které najdete vSechno!

Atari ST/TT Jandik 100.00
dBMan 4.00 98.00
DSP 56000 MANUAL 820.00
GFA Basic 40.00
Modern ATARI SYSTEM 985.00
Motorola 32.00
Papyrus 90.00
Phoenix 130.00
Progr. REFERENCE MAN. 820.00
ST INFO 93/94 20.00
ALERT 1/2/3 30.00
Ceské hry

Belegost 100.00
Boggit 100.00
CoCoCoPo 120.00
Dobyvani hradu Il 100.00
DST 120.00
Gravon demo (FO30) 90.00
Hlava kasandry 390.00
Hlipa 200.00
Invaze z Aldebaranu 100.00

R

Chaloupeckého 1913
169 00 Praha 6 — Strahov
tel.: (02) 354979
fax: (02) 521258

Nadrazni 1089

73801 Frydek—Mistek
tel. 0658/20133 1.2
fax. 0658/23217

Leonid
Noid 4
Pexeso
Skofapy

Hry zahranicni

1943

ACTION SERVICE
ADDICTABALL
ALIEN STORM
ALPHA WAVES
BOOLY

CALIFORNIA GAMES 2
CARRIER COMMAND
CIVILIZATION

DOGS OF WAR
ELITE Il frontier
ENGLAND

EUROPEAN CHAMP. SOCC.

F.MANAGER 2

FIRE AND FORGET
FOOTBALL MANAGER
FUSION

FUTURE DREAMS
GAMBLER
GHOULS'N'GHOSTS
GOLF

GOMOKU
HUCKLEBERRY HOUND
CHAOS ENGINE
CHICAGO 90

INDY FATE OF ATLANTIS
ISHAR | FALCON
JAMES POND

KICK OFF 2

KICK OFF |l DATA DISK
LED STORM
LIBERATOR

LINE OF FIRE

MATCH OF THE DAY
MEGA TWINS

MERCS

METAL MUTANT
MICROPROSE SOCCER
MURDER

PHOENIX

PINBALL MAGIC

POP UP

PREMIER MANAGER
REVELATION

ROAD BLASTER
ROBOCOD

RODLAND

S.D.l.

SPACE 1889

SPACE ROGUE
SPHERICAL

SPIDER TRONIC
STARGLIDER 2
STRIDER Il

STUNT CAR RACER
SUPER SPACE INVANDERS
TIME RACE
TIMEBLASTER

TNT COMBAT MISSION
TOYOTA TEE
TRANSARKTICA FALCON
WARLOCK QUEST
WINDWALKER

Atari ST, TT, Falcon

120.00
140.00
200.00
120.00

350.00

210.00
210.00

270.00
270.00
350.00

480.00
430.00

1380.00

250.00

1190.00

270.00
470.00
270.00
480.00
600.00
270.00
270.00

90.00
390.00

1100.00

250.00
480.00

1050.00

270.00
790.00
890.00
390.00
480.00
350.00
390.00
250.00
390.00
350.00
480.00
480.00
400.00
390.00
480.00
210.00
430.00
270.00

1030.00

350.00
390.00
480.00
480.00
210.00
580.00
230.00
270.00
210.00
480.00
480.00
480.00
690.00
350.00
250.00
210.00
270.00
950.00
250.00
270.00

PC SHOP

Vladislavova 24

110 00 Prahal

tel./fax: (02) 24228640



Atari 800

Pocitac a prislusenstvi

Atari 800XE 2990.00
PocitaC k samostanému dodani.
Atari 800XE + XC12 Turbo 3490.00
Domaci pocita€ s magnetofonem v

uprave Turbo.

Atari XC12 Turbo 1190.00
Magnetofon v Upravé Turbo k
samostatnemu dodani.

Atari XF 551
Disketova jednotka 5.25",

TURBO uprava magnetofonu 200.00
Uprava magnetofonu na nahravani
ve standaru TURBO. Provadime do
7 dni.

Zasuvné moduly

UZivatelské programy

Ploter Kart ~ 650.00
VisiCopy Ill a programy pro plotery
Alfigraf a XY4140, véetné programu
Capek a jazyku Turbo Basic.

- Ram Box 2 1890.00
Obsahuje VisiCopy llI, Turbo Basic,
TTDOS, TM 2304, Capek 3.1,
Atmas Il, Turbo — Binar Copy a
NAVIC 256 KB RAM

Tool Box Il 690.00
Obsahuje VisiCopy llI, Turbo Basic,
TTDOS, TM 2304, Capek 3.1,
Atmas I, Turbo - Binar Copy.

VisiCopy Il 330.00
Vysoce efektivni prostiedek pro
zavadeéni programi ve vSech typech
Turba pouzivanych v CR.

Herni programy

Fight Night 130.00
inéma a oblibena hra uzZivateld
tari.

4490.00

Gato 130.00
Simulator ponorky.

Joust 130.00
Sbirani pfedméti leticim ptakem.

Millipede 130.00

Znama a oblibena hra uzivatel(

Atari.
Sky writers 130.00

Vyuka anglickych slovi¢ek hrou.

Star Raiders || 130.00
Kosmicka stfilecka.
Tennis 130.00

Stale oblibena hra pro jednoho
nebo dva hrace. -

Programy na kazetach
nebo disketach

Uzivatelské programy

Agent 1.0 200.00
Databazovy program k evidenci
programi na disketach. Disketa.

Agent 3.0 200.00
Databazovy program k evidenci
programu na disketach, uréeno pro
pocCitaCe s rozSifenou pameéti.

MR

Chaloupeckého 1913

169 00 Praha 6 — Strahov
tel.: (02) 354979
fax: (02) 521258

Atmas |l Plus 120.00
TTDOS a makroassembler s
monitorem a ukazkovymi zdrojovymi
programy. Na kazeté nebo 2
disketach.

Capek 3.1 130.00

esky a slovensky editor pod
TTDOSem. Na kazeté | disketsa.

Humble design 200.00
Graficky program na kazeté |
disketé.

Kazeta uzivatelskych programa

120.00
TTDOS a mnoho dalsich
uziteCnosti.
Logo Plus 120.00

TTDOS a programovaci jazyk s
ukazkovymi programy. Na kazeté |
disketé.

Mini Leaflet 150.00
Graficky program na kazeté.
Penézni denik 200.00

Program pro vedeni penézZniho
deniku pro jednoduché ucetnictvi.
Na kazeté | disketé.

Ploter kazeta 250.00
Programy pro plotery Alfigraf a
XY4140, véetné editoru Capek a
jazyku Turbo Basic.

Ramdat Disk 150.00
Mnohoucelovy databazovy program
pro pocitace s rozsSifenou pameéti.
Na kazeté i diskets.

Ramtur Disk 100.00
Kopirovaci program na kazeté i
diskete.

Silver Artist pro Alfigraf
Graficky program na kazeté |
disketé.

Tech Graf 150.00
Program pro vytvareni grafd s
vystupem na Atari 10298, BT 100
apod. Na kazeté i disketé.

Traxe 200.00
Program pro obousmérny pfenos
dat mezi Atari a PC. Disketa.

200.00

TTDOS 1.5 90.00
Kazetovy a diskovy operacni
systém. Na disketé s hrou.

Turbo Basic 1.5 Plus 120.00

TTDOS a programovaci jazyk s
ukazkovymi programy. Na kazeté
nebo 2 disketach.

XMem + 120.00
Obsluzny program pro rozsifenou
pamet pocditace. Pouze na disketé.

Herni programy

Exminsy 1 150.00
Nékolik her s navodem. Na kazeté |
diskete.

Exminsy 2 .150.00
Nékolik her s navodem. Na kazeté i
disketé.

Hry na disketach 1-20 50.00
Soubor 20 disket s PD hrami a
TTDOSem.

Universal Turbo 1-14 100.00
Soubor 14 kazet po 30-60 PD
hrach rGzné urovné.

XE/XL

Vyukove programy

Basic kantor 1 120.00
Zakladni vyuka programovani v
Basicu na kazete.

Basic kantor 2 120.00
Vyuka specialnich pfikaz( v Basicu.
Na kazeté.

Cestina na Atari 800XE 160.00
Vyuka “i” a "y~ na kazeté.
Landi Plus 200.00

Vyuka angli¢tiny, resp. nédmgciny, se
slovnikem obsahujicim cca 10000
hesel. Na kazeté.

Vyuka 1 — Exminsy
Programy pro vyuku jazykd,
matematiky, zemeépisu, viastivédy,
pfirodopisu, minerald apod. Na
kazeté | disketé.

150.00

Literatura

DuleZité adresy Atari XL 15.00
2. dil PZAK 1

Capek 3.1 25.00

Navod k obsluze textoveho editoru,
Petr Jandik.

Kyan Pascal 35.00
PZAK 10
Logo 35.00

PZLAK 9, V. Sedlacek a V. Friedrich

MAC 65 - popis programu 27.00
PZAK B

Névug k obsluze Atari 800XE 26.00
JR

Navody ke hram 1 15.00
Kratké navody ke hram od Oty
Vrtatka, které najdete na nasi
kazete Universal Turbo 17,

Procesor 65C02, R6520 15.00
PZAK 3, T. RysSavy

Programujeme na Atari 26.00
lvan Feist

Preruseni 22.00

pfi vertikalnim zatemeéni PZAK 7

Seznam her na Atari 800XE 20.00
Seznam her nabizenych JRC.
TTDOS 35.00

Navod k operaénimu systému, JRC.

Turbo Basic XL 1.5 35.00
PZAK 13, V. Bilek

Vypis ROM operaéniho sys. 35.00
PZAK 8

XF 551 23.00

Navod k obsluze disketové jednotky
od P. Podhrazského.

ZAK 1989, ¢. 4,5, 6 10.00
Zpravodaj Atari klubu Praha.

ZAK 1990,¢.1,2,3,4,5,6 15.00
Zpravodaj Atari klubu Praha.

ZAK 1991,¢.1,2,3 20.00
Zpravodaj Atari klubu Praha.

ZAK 1992, ¢. 1, 2, 3 20.00
Zpravodaj Atari klubu Praha.

ZAK 1993,¢. 1,2, 3, 4 25.00
Zpravodaj Atari klubu Praha.

ZAK 1994, ¢.1, 2, 3, 4 25.00
Zpravodaj Atari klubu Praha.

Zaklady programovani 6502 30.00
PZAK 4, V. Fajta

Zpravodaj Zlin 1/89 10.00

Zpravodaj Atari klubu Zlin.

PC SHOP

Vladislavova 24
110 00 Prahal
tel./fax: (02) 24228640



Objednavkove

listky
firmy JRC

= 1) Pfedplatné na &asopis Alert

N e e

O VaZeni Ctenani,

) zavadime pro vas system piedplat-

N né¢ho, kterym vam chceme vajit
vstfic pii feSeni problému se shané-
nim Alertu.

¢ Predplatite]l casopisu Alert ziskava

{3 Jistotu, Ze bude pravidelné dostavat

¢ nejnové)si Cisla spolu s aktualni na-

bidkou firmy JRC. Pokud se
Emzhﬂdnete pro predplatné, postu-
pujte podle n;islecfujft:lch bodu:

-

& 2) rozhodnéte se, jakou sadu &isel si
O predplatite (viz predplatni listek: 6
Q.5isel od &isla 3 za 180 K& nebo 7 &-
3 sel od &isla 2 za 210 k&), Vypliite ku-
- pon (v&etné rodného &isla).

L

2 b) nejrychlejsi zpasob platby prove-
g dete navitévou jakékol pGEDE‘k}'
= Komeréni banky (KB). Tam vyplii-
&= te pokladni slozenku KB pro vklad

© na G&et. Nezapomeiite vyplnit nas-
% leduyjici &isla:

" Komeréni banka Praha 6
O Cislo bankovniho spojent:

% 19-5504340247/0100

v Variabilni symbol:

N
.

L,
0

vase rodné &islo

Pomalej§i zpisob platby je také

O moZny. Na posté vypliite sloZzenku
Q) typu A na ucet adresata.

E' Vypliite:

2 Niizev a sidlo penéiniho ustavu:

£ KB Praha 6

A

-—

Nazev uctu adresata:

- jRC, Chaloupeckého 1913, Praha 6

-

b= Cislo tictu:

E 19-5504340247/0100

- Wrﬁbﬂnfsymfw{:
rodné &islo

" Konstantni symbol:
*= 0008
-

O.

== C) vyplnény kupon oznamkujte a
Q.zaslete na predusténou adresu. Ce-
‘O lou evidenci vasi objednavky tim
“d_) znatelné urychlite.

Q.
2) Objednavka zbozi firmy JRC

Pokud vas zaujal né&aky produkt
nabizeny firmou JRC, mate moz-
nost si jJej velmi jednoduchym zpu-
sobem objednat na dobirku. Stadi,
abyste vyplnili objednavkovy ku-
pon a zaslali jej na pfedusténou
adresu. Zbozi obdrZite obratem na
dobirku. Objednavka je zavazna!
Informuyjte se o aktualnich cenach.

Predplatné casopisu Alert

Prijmeni a jméno

Ulice (€islo p.)

PSC, Obec

Rodné Cislo a podpis

Zavazné si objednavam tato Cisla (zasSkrtnéte):

Alert 2/94 (prosinec) az 8/95 (prosinec) 210,— K¢

180,—- K¢

Alert 3/95 (Unor) az 8/95 (prosinec)

19-5504340247
0100

Vyslednou ¢astku jsem zaplatil na ucet:
Smeérovy kod:
Variabilni symbol: rodné cCislo
Konstantni symbol: 0008

Objednavka na zbozi firmy

Prijmeni a jmeéno

Ulice (Cislo p.)

PSC, Obec

Telefon, fax

Zavazneé si objednavam nize uvedené zbozi za aktualni ceny

Rodné ¢Cislo a podpis

Soukroma inzerce - zdarma Am»

Prijmeni a jméno

Ulice (Cislo p.)

PSC, Obec

Telefon, fax

Prosim o otisknuti nasledujiciho textu:

- NN B R O O O O O S O O S O M B O O R N . O O e e ==
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Kde koupite Atari?
. ALBA, Tr.Osvobozeni 1689, Karvina

Odesilatel: :

+ 735 06 * ALFA COMPUTER, Rad-
. niénl 27, Hranice na Moravé * ALFA
. COMPUTER, 28. fijna 243, Ostrava
+ 709 00 * AMIGA STAR, Anenska

. 583, Pardubice 530 02 * AR SYS-

: * TEM, BeneSe z Loun 131, Louny
""""""""" . 440 01 * ARBI COMPUTER, Zelezna
. 119, Mlada Boleslav 293 01 * ARKO,
+ Zabrdovicka 22, Brno 615 00 * BM
. GROUP, Gorkého 1792, Klatovy 339
. 01 * CDS, Pfistavni 16 4Praha 7 *
- CONSUL, Pélenicka 28, Plzent 322
: : P 2 I&ST . 17 * CONSUL, namésti Republiky
Swsosed Srseced Rosmend Locecad Macened * 12, Plzert 300 00 * CORADO, Ko-
- menského nam. 417, Dobfi§ 263 01 *
" DVORAK COMPUTER KH, Tylova
* 406, Kutna Hora 284 01 * ELEKTRO
. KELVIN, Masarykova 20, Poli¢ka 572
. 01 * ELEKTRO R+R+R, 28. fijna 14,
« Teplice 415 01 * ELEKTRO TYL, Li-

o B
o B
n:f

---------------------------------------

Chaloupeckého 1913 s stogs g Voo 8.
Praha 6 — Strahov . 12, Liberec 460 01 * ESO COMPU-

. TERS, Videnska 55, Brno 656 29 *
- GERARD ELECTRONIC, U stadionu
. 1563, Most 434 01 * HAMAX, Palac-

* kého 65, Pelhfimov 393 01 * KATE,
16900 |l oLt N
. KLUB 602, Martinska 5, Praha 1_110
00 * KNIHKUPECTVI RYSAVY, Ces-

. ka 31, Brno 602 00 * MK-TRADE,

' Nam. Karla IV. 144, Méinik 276 01 *

- NOWATT, Labské nabfezi 245/8, Dé&-

. &in 405 02 * OBCHODNI CENTRUM

' RAS, Friova 1240, Dobfi§ 263 01 *

. OBCHODNI DUM KOTVA, Nam. Re-
~". publiky 8, Praha 1 113 88 * OB-
- CHODNI DUM PANDA, Zamecka 18,

4 e s + . Ostrava 728 45 * POCITAGE, Nad-
OdeSIIatel: ’ . razni_1089, Frydek—Mistek 738 01 *

, : - POTREBY PRO DOMACNOST,
Znamka . Hlavni 38-41, A% 352 01 * POTRE-
alare " BY PRO DOMACNOST, Kostelni
T Ak - T . schody 1, Cheb 350 01 * POTREBY
: . PRO DOMACNOST, Machova 269,
. - * Marianské Lazné 353 01 * SINUS,
e g el ; . Jakoubka ze Stfibra 6, Chomutov
- ° 430 01 * TER, Sromova 137, Uherské
- Hradisté 686 00 * TM COMPUTER,
R ¢ e i R R e T i, TS T SRR TS Nam. S‘JDDDUF 3. FT?QEH"MEStEk 738
- 07 * UNITRONIK, MikulasSska 49, Kr-
- nov 794 01 * VITOVSKY A SPOL.,
i S R 3T e . Veronské nameésti 404, Praha 10 109
B e (RS ¥ it e g PSR y 00 * ZEHU. gen. SUDdeY 52' Sum-

. perk 787 01 *

- . e ..

- Kde koupite Alert?
. AGI, Rokytanského 169, Hradec Kra-
- lové 500-02 * ALFA COMPUTER,

Chaloupeckého 1913 ‘; fg%ﬁﬁ‘ﬁféﬁ: zfzt;?:fﬂgf%‘?l'ﬂ;;
Praha 6 — Strahov : égﬁegs.aghgr?w%tm 430 01 ‘*A;rag;,é -

' maje 220, Trinec 739 61 * BM
- GROUP, Gorkého 1792, Klatovy 339

! 01 * COMA, Vrchlického 53, Policka
1 6900 - 572 01 * COMES, VoroneZska 28,
. Praha 10 101 00 * COMPU-

" TER-CONNECTION, Branicka 42-

- 46, Praha 4 147 00 * CONSUL, Pa-

. lenicka 28, Plzen 322 17 * CS 21

' NISA, Prazska 32, Liberec 460 01 *

. DATA MONIKA, Zitna 8, Praha 2

. 120 00 * DOJM, Luéni ulice 510/4,

+ Karlovy Vary 360 17 * ELEKTRO

. TYL, Lidicka 14, Jablonec nad Ni-

' sou, 466 01 * ELLCOMM, ZiZzkova

+ 1164, Jirkov 431 11 * ESO COMPU-

f Fressssssssesesssss i "
. : ' . TERS, Videnska 55, Brno 656 29 *
OdeS].latEI. - - GERARD ELECTRONIC, U stadionu
: 7 . k ; . 1563, Most 434 01 * GV ELECTRO-
: namega . . NIC, KrakonoSovo nam. 9, Trutnov
- 2!_1({-3 . - 541.01 * HJ SOFT, Rudoltice 258,

. 561 25 * JAFA H+S, Branska 55,
' Domalzlice 344 01 * KLIMES, V
- tfeSnovce 491, Prachatice * KLUB
. 602, Martinska 5, Praha 1 110 00 *
- KNIHKUPECTVI RYSAVY, Ceska

LS T PR LT B T TT Ry SR T DM . 31, Brno 602 00 * KNIHKUPECTVI
. U JEDNOROZCE, Staroméstské na-

oy s ci S e T APy - mésti 17, Praha 1 110 00 * LOB,
B WENAE B RIS . DraZkovice 8, Pardubice 533 33 *
" M-CENTRUM MLADEZE, Budéjo-
- vicka 990, Tabor 390 01 * MK-TRA-
. DE, Nam. Karla IV. 144, Mé&Inik 276
* 01 * MULTISYS, Horni nam. 15, Olo-
. mouc 772 00 * NCT COMPUTER,
' Ceskobratrské namésti 133, Mlada
- Boleslav 293 01 * OBCHODNI CEN-

Chaloupeckéeho 1913 IR, oo koo, 2,
Praha 6 — Strahov . SOFT. Ulrichovo namésti 810, Hra-

* dec Kralové 500 00 * PROXIMA,
. Velkd Hradebni 19, Usti nad Labem

© 400 01 * SMS CENTRUM, Staré na-

'1 690 " mésti 18, Ostrov nad Oh¥ 363 01 *
. STUDIO 4, Namesti Svobody 81, "
+ Zlaté Hory 793 76 * TM COMPU-

- TER, Nam. Svobody 3, Frydek—Mis-
. tek 738 01 *
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[ele Jaauara. Firma JRC

prméél na nas trh skvélou gamesu
se zvucnym nazvem — Kasumi
Ninja. V roli bojovnika Habaki nebo
jeho bratras8€enza bojuféte ve stylu
ninjitsus& nejvetsimi svetovymi mis-
try v&€ch bojowych stylu. Vase
schgpnost ucit s€ vam umozni
odgbrat vSechmyavy@edy porazenyim
bgjovnikim. Kazdym@nem se vas
styl zdokonaluj®¥ Taté"bojova pout
kancCi naprostou dokonalosti v urCi=
tém Stylu. Poctivosti pri kazdem
zapasetjste si ziskali pfizer bohd,
kterfiwvamuyydajl kli¢ ke klasteru
Dra¢iho deChu. Ano, klaster Draciho
Dechu Rg ostrove Kasumi jesmisto
poslednihO"2dpasu vasitjové
kariéry. Nasleduje prijeti mezi bohy
a ocenéni vasi snahy. VSechno zlo
vS8ak nelze zastavit a smrti Lorda
Gyaku se nic nezmenilo...

K jedné z nejlepSich her od do
Street Fightera 2. Zajimave |e,
designu a testovani teto h"u SE
zaslouzil i prosluly Sam Tramiel -
nejvetsi boss Atari corporation. K
technickému zpracovani nejsou
tfeba dlouhé feci. V podstaté se
jedna o trochu jinak pojaté zpraco-
vani Mortal Kombata, avSak s mno-
hymi vylepSenimi a obCas né&jakou
chybiCkou. Animace postav |je
udéalna naprosto fantasticky a
mnohem realngji, nez u zminéného
Mortal Kombata. Takze kdyz nakop-
nete protivnika do bficha, skréi se,
KdyZz mu podrazite ze predu nohy,
spadne na hubu, kdyZz ho kopnete

fhaf has produced fhe
worlds most renowned Ninjas.

With the help ot the Preeminent
Celesftials, The island has
kept shrouvded in

impenefrable

[

D
Ze na

Ka TUmu.

been
secrecy. An
wall ot mist
surrounds fhe island makKing if
vndefecfable fo_ modern
Those who find

i1sland vainvifedo i iMEVET

{ & C !1:‘11.'[!"'[_;1.4.

heard fTrom a qa Tl

Hil wowur |!|'+ uouy

h] /e Trmnfd

do cn‘ernlku flékne sebou na zada.
Mrtva postava, lezici na zemi,
vypada jako Clovék, ne jako valec s
potami..

g r - —r
y L | B ] L -
I-\. J ll|_ ' | | ! ' -

- | proti
Mor‘ta! Kombatu bych mohl jmeno-
vat spousty, nehlede na pozadi,
které vypada 3D a velmi skutecné,
Hudba neni nic moc, ba dokonce
se ke hfe moc nehodi. Vyjimkou je
snad hudba v uvodu a pfi vybeéru

Ninjutsu se ukazuje v 64bito-
vem svetle na chipech Jagua-
ra, které znamenaji svet. —«ko-

Sexy vitézka pozuje

postav, ktera je naprosto super.
Nechybi ani ruzné fatality, tradice
nastolena Mortal Kombatem (jedna
o triumfalni zakonceni kazdého
zapasu , kde vitéz ukazuje svlj um
tim, Ze napfiklad protivnikovi
ukopne hlavu), takZze se nebojte, Ze
nebudete moci protivnikovi rozslap-
nout hlavu (to vSe doprovazeji
skvelé zvuky). Dalsi vymakanosti je
uzamykani celé hry na osobni hes-
lo. Jedna se o obranu rodi¢u pred
detmi — vypne se krev a neni moz-
nost fatalit. Toto dela take hru mno-
hem pfistupné&jsi mladsim hraéim,
Ci hraCum s odporem ke Krvi (ti si

jinak moc nezahraji). K chybam
snad jen malo postav.

:"' =

| SeCcteno se
jedna o druhc-u nejdokonalejsi hru
na Jaguara a jestli tento pristroj
viastnite, tak by vam nemeéla chybet
ve vitrince s hrami a budte si jisti
tim, Zze se nebude vedle Dooma Ci
Alien vs Predator citit ménécenna.

=

P.S: Ke hre taky dostanete prima
Celenku, kterou si muzZete dat na
hlavu a béhat s ni po byté nebo
mlatit sourozence.

Revoluce ve vybeéru protihrace...

Kapajici krev prozrazuje prvni sekundy zapasu...

PLEJBOJ 95
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Nevybuchla bomba! —mat-

Prestoze Uz ma Atari
Lynx néjakych par mésicd zivota za
sebou, néjak trh opomenul jeho
kvalitu, Kdyz se rekne Lynx, kazdy
si fekne: GameGear je lepsi. Jenze
ona to neni pravda. Lynx nabizi za
mnohem niz8i cenu stejny i vyssi
vykon. Lynx je tedy plne 16bitovy
hand-held systém s barevnym
displejem a stereo zvukem.

vieagium

Lynx pouziva zasuvné ROM moduly,
velikosti 6x6 cm a tloustky cca
2mm. Uctyhodné je, jak se miiZze na
takovou placi¢ku vejit genialni
letovy simulator Steel Talons s
mluvenym zvukem.

'\ IW
Bies ‘.Ii' '._. 1 ."'"

O zvuku jsem se jiz zminil, zbyva
jen dodat, ze na zadni stranée
uhledné a velice ergonomicky
propracované krabiCky, tak trochu
ve tvaru ovladacCe od Jaguara, |
kdyz o trochu vetsiho, najdete jack
konektor na sluchatka (samozifejmé
stereo, vestaven je reproduktor) a
regulator hlasitosti. Pokud pouzijete
nove baterie, dokaze hrat s
ohluSujici noblesou.

-
F|

JIi Al I\

Na LCD displeji dokaze Lynx

A tohle je nas8 krasny Lynx, dékujeme Jackovi za
pujceni kamery k digitalizaci...

zobrazit 4096 barev. Ale neni to
ledajaky displej. MlzZete nastavovat
silu prosvéetleni, a nebo ho upiné
vypnout(!). Tento Setfivy displej je
velmi usporny (oproti GameGearu
vydrzi baterky 5x déle!) a to neni

vSe. Lynx je upraven pro levaky tak,
ze jednoduse kombinaci tlaCitek
prevratite obraz vzhiru nohama,
otolite Lynxe a teprve ted si
vSimnete dvou tlacitek na spodnim
rohu kKrabiCky, pomoci kterych
muzete ovladat stfileni apod.
(ovladaci kfiz je na druhé pulce
Lynxe).

O uspornosti jsem se take jiz zminil.
Jenom bych rad dodal, Ze Lynx
potrebuje 6 tuzkovych baterii a nebo
se da pripojit na 9V zdroj.

Rozhrani ComLynx
umoznuje spojit vice
LynxU najednou a
tak muzete po
veCerech poradat
skupinove orgie s
Lynxem.

e B i &
,:“r'l'ﬂ":-..
L 1111 Y

Lynx |e ve své Kate-
gorii hand-held
absolutne nejvykon-
néjsi systém na
sveté a vzhledem k
jeho nizké cené
(1990.—- KC ve firme
JRC) prakticky
nema konkurenci,
Vzhledem ke svym
vymozenostem v

souCasnosti nema pfemozitele.
Napfiklad, kde muzZete hrat Eye of
the Beholder nebo Stunts?

— s o F 3 Y = = S
S

115 -1 UJCTIIIT ke hram
na Lynxe, ty jsou soli kazdeho pocCi-
tace a herni konzole a zde samo-
zrejme take nechybi. Nebudeme opi-
sovat celé zahrani¢ni katalogy, ale
zminime se o tom, co jsme zatim
meli u nas k dispozici.

QIX

Dokonala logicka hra nebyvalé origi-
nality. Na 8bitovych podcitalich
znama pod jmenem STIX. VSe fun-
guje na tom principu, Ze kdyZ se
pohnete svym jezdcem, zustava za
vami ohrada. Kdyz takto ukrojite
¢ast hraci plochy — vyhradite ohra-
dou, vyznacene uzemi je vaSe.
Naobtiz vam budou nepratelské a
vychytralé mrsky, které se budou
snazit vas odstranit, zniCit ohradu
apod.

_ UNIVIN
Hra na PC znama jako Stunts.
Jedna se o zavody kaskadéru (piny
simulator), o jizdu po vysutych ram-
pach se spoustou skoku, sjezdu,
dér, mostu a zatacek. Grafika je
velice rychla. Tato hra se plné
vyrovna podobnym gamesam pro
Amigu nebo ST - ty ale nemUlzete
hrat v metru.

— _-. L 5 i, :_- . j
= ANV 1))
A P I.: I A\ Y

Trirozmerna arcade hra z izometric-
kého pohledu. Vasim ukolem je stih-
nou roznasku novin ve zvolené ulici.
Americké noviny ovsem vazi mno-
hem vice nez Ceské a proto s nimi
muzZete bez problému i rozbit okno,
znicit splasenou sekaCku na stravu,
odklidit obtizného psa nebo zlodéje.
Hlavnim ukolem ov8em porad zUusta-
va, hazet noviny do schranek. Bonus
stazi na konci kola je hazeni novin
do terCe. Ten kdo neni spokojen s
vasi sluzbou, odhlasi noviny a za
rozbijeni jeho oken pak dostavate
poay.

Crystal Mines Il

Varianta hry Boulder Dash s prekva-
pujici grafikou a velmi dobrym zvu-
kem. Pro ty, kdo tuto hru jesté
neznaji, musime dodat, Ze se jedna
o hru, ve ktere se pohybujete pod
zemi. Za vami zustavaji chodby a vy
musite vysbirat vSechny diamanty v
levelu. Musite vSak davat pozor na
balvany, které se vasim prdchodem
pod nimi uvolfuji a mohou zpusobit
mensi zranéni (placku). Vrele
doporuCujeme, nalakat nepfritele
pod balvan.

strana 8

PLEJBOJ 95



Plejbe:

ARKANOID
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PFestoze Ataﬁ el :L""" )
nejmﬂdernéﬁf stro _' o
které pfi svém vzniki
revoluci a hFaﬁ od
hrou je mezi ]" anoi

n ezi om tly ani, 411‘:'__:_;;- ‘_'_' j. =
pfevody na ¥&tSf poditace. Genidlni .
rozhrani Iogﬂqg &é.f__ - '-'7-'.
maximaini hratelnost cin z tétﬂ = SRed
dokonalou zaba |
dobu. U lidfy l;;t ¥ chvili )

-----

hru, dc}chész '
ARKANOID, - ARK e
e R . ﬁfODEdﬂE .
2. Tento vir je vali ak_ nebezpeCny,
nebot se ubohy hrat S e miatit do kl _ tnim

zajmu hrajte dobfe, setri to penize!
Ze zaCatku miCek léta krasné
hladce a pomalu, ale jiz po par
odrazech nabiréa nebezpeénou

velmi dilouhou dobu deuutat od
svého milacka (ATARI). Spat chodi
ve tfi hodiny rano, vstava v pét a jiz
louduje do magnetaku turbo a todi
gamesu do atarka. Kdyz uZz musi
nekam |it, neustale mu cukaji prsty,
hmatajici po neviditelnych
klavesach. Kdyz jsem hral tuto hru,
pfistihl jsem se v tramvaiji, ze
neustale premyslim, kam hrat
miCkem v 18 obrazovce. Ptate se
jaky mitek?

V teto hie owviadate v doini

¢asti obrazu pohyblivou palku,
kterou odpalujete miCek, podle
zdkonU o Uhlech dopadu a odrazu,

po rozbiti nékterych cihli¢ek
vypadne sympaticky valec oznaceny
malym pismenkem. Valec se
flegmaticky kutali doll po
obrazovce a pokud ho stihnete
zachytit palkou, hra se zajimavé
zmeéni ve vas prospéch — napfiklad
zpomaleni, rozmnozeni micku, nebo
se dokonce muzZe na péalku
instalovat teZky kulomet. Pokud se
Vam to zda pfrili§ jednoduché, pak
vezte, ze cihliCky sice jen stoji na
miste, ale krome nich se volné po

rychlost. Abyste to neméli tak tézke,

Redakce Casopisu
Alert prume schopné

sdakce nebo
2)24228640,

i poli pohyb
které sice

Kl ékdo namita,
Ze tato hra ara a neoriginalni,
musime dodat, Ze tato hra byla
vytvorena na zakazku pana Tramiela
podle jiné hry od ATARI, ktera na
automatech dosahla ohromného
finanCniho uspéchu (byla to hra
PONG) - prosté na svou dobu
dokonale.

Neni vzdy nutné, apy hra

meéla strhujici grafiku. | kdyz
Arkanoid je hezky, jde spiSe o dobry
napad s dobfe vystihnutou
hratelnosti. Je az s podivem, co
dokazali programatofi vytvofit na
par kilobytech volné paméti a proto
maji dodnes velkou uctu.

Tempest 3? vta druhy dech —sea

Nektere h __@ﬁhr{}mt <

UZE.S ':t..—

linu svych pfib
dokusime naprg

:1%" empest lee ve |
_ hych a my se to8

afr'. 3
- & '

DO d ve velicg
Lol strilenfdvourozmérnych
objektu nepfatelského puvodu ve
tfirozmérném vektorovém prostoru,
Strelnou veézi se pohybujete po
hrané hraciho pole a sestfelujete
protivniky, ktefi se pokouseji pfiblizit
az na okraj pole, chytit vas a vyho-
dit do volného prostoru. Abyste
védeéli, kam stfilite (hraci pole je
velmi rozsahlé a v 3D zobrazeni se
samozrejmé opacny konec zuzZuje a
ztraci), draha, po které strilite, se

-

to uidy velika bﬂmba Byly to napr
Tetris, Locomotion, Klax, ale je tro-
chu smutné, Ze se ponékud opome-
nula hra Tempest. Nyni je z ni na
Jaguaru velika bomba a pfitom uz
je znama 14 let. Tento stav byl zpuU-
soben tim, Zze Tempest pfedbéhl
svou dobu. O logickeé rychliky se
lidé zacCali zajimat az Pazitnikovym
Tetrisem a do té doby o takovéto
hry nikdo nemél zajem. Proto
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ARI Jaguar

ami neu-
U, ktefi se
- | vérnym
druhem a tato hra je nepochybné
velmi potési. Nag kupovat Jaguéra,
kdyz to mame na “osmikilu”. Je to
dlkaz, Ze i na osmibitech mUzZe byt
vyborna zabava a atarka rohodné
nepatfi na dno skfiné. Znam PCov-
ce, ktefi nechali ladem svou velmi
drahou PeCku, oprasili XE&ko a
nékolik dnt se vénovali tvrdé parbé.
Tempestu Zdar a osmistovce zviast!!
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Je to hrag
pohédkﬂvy =
boj dobra & |
Grafika a
casti obraz
tEGh,f kouzle
Hra ma i tab
n&” vySe. Oviadant
nicl. Hra ]e p

Na ple
byla poho 2 mir. Teprve P
chodem 4 iZ

pronikia b

hradé zlodug
situace zmeniie
Druida je za pD ouzel znicr
knizata, uzavrit brénu <at titul

,j-':.

1 DS SRl
*-"‘ ter

= skych
" bude vé

OLONY

Plejbe:

Mistra a obnovit mir na planeté
BELORN. Pfi hledani knizat ukry-
tych ve sklepenich hradu vam
budou branit pekelné monstra.
Najdete tam také truhllce obsahuijici
kouzla, kteraw@m pomehou dosah-
nout cile4Jsou “ sob:m
na dalk da, ohen, bl 3, dale

e g g

hv&ze

D

PO U
NOST Kig
l_ '

kléVBSGU 1! _-._.-:_L-_‘.-,':_-.-;"t-:.",._.i-_-;-'i‘-I
Oou 2, golem Klavesou

-asé

hradu a
lépe.

Dobrodruzna hra s kos-

mickou tematikou. Mate moznost si
vyzkouSet feSit problémy (mozZna uz
blizké budoucnosti) pfi osidlovani
novych neznamych planet. Neni
potrebna perfektni znalost ovladani
JS. O to vice se ve hfe projevi vase
schopnosti a povaha. Hra vyZzaduje
rychlé rozhodovani, logicky Usudek,
rozbor situace, velitelské a Fidici
schopnosti atd. Pro tyto pﬂZadavky
je hra u VIS

oblibena. N
prelidnénl

porty * flerr
vzdalené planety jiz odste
Jste velitel vypravy, pro
vybréana planeta bohats
rudu. Va§fm uk m :

udrZzbu c:rc ranného syst
objednavky potravin, zbrani a
materialu pro stavbu, dopravené
kosmickou lodi ze Zemé. Prvofadym
ukolem je zabranit cizim Zivo&ichim
pfistup do kolonie a k urodé. Slouzi
Vam k tomu tfi typy ohrady rtzné
usinnosti. Ocelova, difevéna a ost-
naty drat. Muzete je opravovat v
jejich skladistich (STORE ROOM)
tak, Ze je polozite (DROP) a znovu
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. luSnych skladistich /P
~ musi byt zapnuty ma
- spotfebovava mng

g du, pfenosnycastl a nabuem

mu za bl i

vezmete (KICK). V kolonii mate 3
skladisté pro ohrady, sklad pro rtz-
né, sklad pro organické zasoby, sta-
nice pro nabijeni robotd (DROID
CHARGER ROOM) a kontrolni Fidici
stredisko. To vyuzijete pfi objednav-
kach zasob a pouzivani majaku
(BZACON). Kosmicka lod Vam na
objednavku muze pfivézt ohrady,
semena atd..., v§e v dopravnich
konte;nerech Ty vybalite Jen Vv pns-

S€ prfstroj :-_ 1’__

| J K pm-
abezpeceni hl. vch

%@“

-:-_g_-jrl .!. =

Lﬁ E DHO|D ( '

nezném?nh ﬁét' ci.
Sezerou véechno co jim pfijde do
cesty. Houby, semena, ohrady, kon-
tejnery atd. Nejvhodnéjsi potravou
pro lidi jsou houby, které rostou
pouze na travnatych plochach vze-
Slych ze semen travy Vami zasaze-
nych. Houby muzZete sbirat az po
jejich dozrani. Urychluje to sluneéni
energie, odpovidajici poCtu solar-
nich paneld. Nahofe na obrazovce

Jortu 2, chaos klavesou |

'1; tecném OC g & _:1. "'I::: '.;.-?.EE:
:_::,53- CGZ Je ﬂeb E ..:F r;‘,i

'*: 'ﬁ-_.. .E

B & =

DRELBS

S ¥ r“ dobro-
apinavy néme hry. M

Krasné lady odhalit jeji tajem-
- 10 vSe pouze ;_‘__
edmer f{% j;’ﬂ‘ aMmi a
hi, pfed CIE'IW"I 1Sy, bylo
~ nebylo jedno kréloy elbl. Jsou
[0 pfedstavitelé d i docela
- } a spokojene “ dnou
Ibcard 3, zli a Spatni,
| Iluﬁechny
| l ke
10 Z.""-'- om Go rgo-

Iyt ac _' V bludisti otod-
nych oranek. Priotoceni tif o 90
stuphu vzniké uzavreny Ctverec. Zli
Trollboardové tuto praci mari. Pokud
se hraCi podari uzavrit Trollboarda
ve Ctverci, znehybni ho na uritou
dobu. Po uzavfeni vSech Ctvercu se
tyto zaCnou vyplnovat tvaremi Gor-
golytl a Drelbld. Vchod do Uzemi
Gorgolytu je mozny pouze skokem
do prazdného okna a prlichodem
tmavou chodbou az na jeji konec.
Zde se nachazeji zajati Drelbove,
které je mozno dotykem osvobodit.

V DIudisti Z branek se
obCas objevi srdce. Jeho sebrani
znehybni Trollboarda (to je Cas
vhodny pro jeho uzavreni ve Ctver-
c') Nékdy se objevi tvar Gorgolyta,
Za crmk aniZl ale étuerec tim
' 1& setkani
_. em tunelu.
_ j ;, k _ evule i

leyiwv nékterém
Vira okno do

ave ch . ¢ zachrané

-J' Za

1 za poli-
jo okna je
N | wka ]E
odménau krasné Lady. nebﬂ za
uspésné ukonceni mise.

je udavana uroven Vaseho ochran-
ného Stitu (SHIELD LEVEL) a Vaseho
laseru (LASER LEVEL). Oboji Ize
dobijet v nabijeci stanici. Dalsi 4
poliCka ukazuji co nese ROBOT, stav
jeho baterie a Uroven energie v hla-
vnim zdroji. Radarova mfiz udava
Vasi polohu.
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Body jsOu Wh,_._j Y, .
jestlize vas sQuper ne _H
micek. Kazdy P4: pa
stvim ve tfech salacﬁ M'z skore).
Hra zaéma :

'_._"1:|-F"

a stisknéte FIRE Jestlize ehce
podévat backhandem, pohné
tikem dozadu_ a stisknéte FIR
Jestlize ;::Guzfa'__ Ste
tat podéava forhandem.

Vas hr ﬁ(’iﬁ oviada

joystiku. Ne ?};_..
abyste chytlﬁ’
udéla pocitac,H .f_;'_':__._"_-'-_'-'--

teCné blizko. F’G dani mo hou byt ct
ceny, pokud jste dos Ate&nd ryc .
Pro urCeni kam stfilite miCek stisk-
nete FIRE a pohnéte joystikem do
pozadovaného smeéru (viz obrazek).
Toto musi byt udélano pfed odrazem
miCku. Jestlize to udélano nebylo,
uder posle miCek do stfedu protivni-
kova kurtu. Pfi stisknutem FIRE
nelze s hraCem pohybovat, proto je
nutné je] nejprve umistit a pak tep-

— Plejbe*

@ hrace ¢.1 % :"" . o
irlék '

_‘_‘._,_
I = —a
—'_-"l'."

o
[

handem, pohnﬁa_}oysnkm olo "‘“’L ju

;":_

rve vybirat smér Uderu (pokud vam
na to zbude &as). Kazdy hra¢ nébo
tym stfidavé podava. Po zakonceni
lichého po€tu her si hra€i méni stra-

ny.

A vas proti
.;__- obou h

Set je vynran, jestize je
vyhrano Sest her s rozdilem nejméneé
dvou. Napr. 6:5 je treba zvySit na
7:5 (vyhra se 7 body) nebo srovnat
na 6:6 (nerozhodna hra)

Nerozhodna hra
Podani se stfida po kazdem micCku.

DIG

HIra JS v portu 1. Program

zaCina demo—-modem, po stisku
spousté se demo—mod prert |
nasko&i obrazek volby. Mﬂmst e

- '1.—_
e

voli pakou JSYF&W a "{PM (O —;E_E
nejsnazsi, 9 = nejobtiZne

spusti vlastni hra (FIHE) 4 -

Cilhry
Ridite Mr. Diga po obrazc
nate vidy na dné. Je tu s

rovnéz r‘.’:tyn prfserky MEANTES
ktere startuji ze stredu. Honi Mr.
Diga a zabijeji ho pouhym dotykem.
Neuméji kopat tunely a nejedi tres-
ne, ale Casem se stavaji netrpéli-
vymi a nakonec se mohou promenit
v horniky, ktefi jedi tfeSné i kopou
tunely. Kdyz vSechny MEANTES
opusti stfed obrazovky, uvidite tam
pamlisek. Jeho sebranim ziskate
bonus a zmrazite vSechny MEAN-

__;MALLERS jedi jabl
- Ceni jednotlivé, v je

—:l:
-
=

_'.";_

'_'_'—'i-_“'-‘":'.fnenn na jeji hrudifse
'-—“*Rc}zswtt i se vSechr
_ f,lova EXTF!A :,:i'

L-,L:_‘_l -

. protivnikovu I"lﬁvu P kaidy
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TES (nebo horniky). Nyni se objevi
“pismenkova pfiSera”’, doprovazena
tfemi MALLERs. Pismeno na PRI-
SERE je totéz, které na ni bylo na
vrcholu obrazovky v dobé sebrani
pamisku. MALLERS mohou byt zni-
6eni bud jednotlivé. nebo zmizi

- méni. Je-li zniCena P

musite ji pfe

-;l:' . " --'- =
_‘:_:uéinnust Gbﬂﬂﬁ\’%, ro-
e fizrt nebo se o vi sama, trefite

otivaika). 2. Bhozenlrn jablke

SERA jesté lee Dt_} evi se sice
MALLERS, ale PRISERA z(istava
beze zmény.

BOCV: Za kazdou sné&denou

tfeSni 50 bodl sou-Ili v8echny
treSne snédeny bez zastaveni 500
bodu bonus sebrani pamisku 1000
bodl prvni rana jablkem do sou-

Hra kon¢i po Sesti bodech - ten,
kdo prvni ziska 7 bodd vyhrava 7:6.

azvan ”v}';ho-
je znaceno
ize bod

ava pro-
musi zis-
. Jinak

sknéte
hry stis-

proti sobé
ma vedle
0 partnera.
a uprostred

- u obrazovky.
Pod ni je zobrazena varianta hry (v
pfipadé hry proti pocitacCi je zde
zobrazeno slovo AUTOMATED). Pro
vloZzeni svého jména do tabulky,
pohybujte joystikem pro zménu pis-
men a stiskem FIRE potvrdte zvo-
lené pismeno. Maximalné je mozné
vliozit 7 pismen. Pro zahajeni hry
stisknéte START.

pefe 1000 bodl kazdé zabiti tim-
téz jablkem +2000 bodl ostatni
zabiti soupefe po 500 bodech
Casto padajici jablko pukne a vev-
nitf se nachazi diamant, jeho seb-
rani 10 000 bonus

rastrem,
ovat

K uhlop-
zmenit smér, je
élat s predstihem a
de moci.

v prerusi hru
do demo—modu.
T a

rekordd

. ykoliv
zastavi, stiskem R se opét rozb&h-
ne.

Tabulka rekordu: Hra ma

téZz svou tabulku nejlepSich dosaze-
nych vysledkl. Jestli takového
dosahnete, budete i vy vyzvan,
abyste do tabulky zapsal své jmeé-
no.
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Plejbe:

nerozhlizej a hura na viak. Ujel ti?
Tak znova do budky.
Uz jste Urcite vsichni

pachap! .Z€8.N3 1n| tétﬂ hry je |écit
.- e X STl ekt cné lid 11,1 azene
Fantasticka akeni arcade Sruza- Ui Nk s i o

- ich statech a lecCit
Kd VZ V : ale opravdu mriav pokla Adate na
zavlad! ki d : 5 valky : 1ZIC | | Ipyr:ny
a rozbroje, objevil s " bny e TiaGlac QCHAS Jako .
virus U155 T _ | ; ol
rychle, pouf . | ; vlaéky .sem, tam, vrha
| ot , hezke Ze ? No takaby- == - stat ** ate

. otk S ) nastoupili ne? Zeto | proste smd ' agent to mizete
JSI NasazEkijako specidiniy, jde? o si musite holenkove pro | zak ' tchodu.
agent FBI abys zniCil tuto zhoubnou sk do bu vk dolti. o
chorobu.

foty. Malo-
' | a pokud

fcat e OO STy 8 chvili zjisti-
.Na Zg LI SVela pyle ™ Je topr "' té zaludnosti
modréa tuzka nebo nase domovnice  ktery viak jesté stihnem, a napsat
Jeroutkova ..aler e g : = s
toho nastupisté

nastupisti ...no,.vlastne 10 bylo

& doporucuji
, Ze se bude
é chut pomoci
nebohym idem nakazenym U155.

Stare azteckKe povsst
hovofi o bajné Zlaté Modle, ukryté
uvnitf zahadné ztracené pyramidy.
Jeden vystredni archeolog, profesor

Von Foerster, nasel po dlouhych £
strastiplnych cestach uvnitf pyra- 5P 51 ~

midy chram, ve kterém je Modla CeSta rISI AZtekU —-ruz-—
ukryta. Ze své posledni expedice se
v3ak uz nevratil. Profesor byl na své
objevy chorobné Zarlivy, takze
vSude kolem rozmistil rGzné pasti,
aby chranil své objevy pfed druhymi

badateli. Navic stari Aztékové rov-
néZ obklopili svdj chramovy poklad

jedeme. Pokud opiSete F
jméno, dostanete tiket. Moc se

se méni podle soupere. Nékdy Open a box (otevfi skrifku):

budete mit potize s povelem OPEN postavte se pred skfinku a dejte

(viz déle) — to chce vyzkouSet. Na FIRE, tim ji otevfete. DalSi FIRE Vam

dné obrazovky mate seznam ukaze obsah skfinky na dné obra-

Vaseho inventare. Ukaze Vam, co zovky. Treti FI?E pfelvede obsah
viastnite a viibec jak si stojite. Zagi-  skfinky do Vaseho vlastnictvi.

fi?isekﬁ;s?géEiiiﬁpar;tré?er:?ejrzt nate se tfremi jednotkami sily a tfemi  Probirani odpadkid: postavte se

Dosli jstea ramud e ___ patronami dynamitussNekteri SOUDEFI pred hromadu odadku (moznéa
pod zemi, A stalef mi v g

hararr ADAC n;;;;l___.;,j - Mackej RE tak
trosek a po kFovinami. 2t | | ezm[ﬂ .
se spustit d chr _j_ u aléz VSe potfebné.
komnaty, vyhne e smrti 2 g __-:- o o B
tim, objevit Zlafg ou Modlu i o yoo) 2 Uy
Zivy. Hra ma rizné
(zadated&nik, po
existuje rozumné Fes:
vychodisko z jakekc
to neznamena; i
Kazda hra, kier ‘
huje 8 pater D0 OSMi
kazda kum ;
obtiznosti/ | = elU ¢
mé&ni podle volb: sime byt v puhyﬁﬁ chize vym Nit, -"_u 'ﬁ"ﬁhrﬁ?u Abyste
kombinovano ze 32 moznosti. Vasi nebo béh} nelze skakat, je—Ili JS strelili, stisknéte FIRE (musite ale
soupefri, at uz lidé nebo pfiSerky, se = nahore. mit koule, pravi se v originale).
také méni podle urovneé. Stop: JS nahoru zastavuje chuzi Macetou Svihnete pomoci JS. Vys-

nebo béh. tup z boj. mdédu - JS nahoru a
DAr rad Splhani: (pohyb vzhiru): musite byt stisk FIRE (musite ale pfedtim stat
nejdfiv v pohybu. Dojdete-li ke v klidu).
MulZete (za jistych podminek) vylézt schodum, dejte JS nahoru a doleva Plizeni: musite byt nejprve v Klidu.
na cokoliv. MUzZete skakat. Dynamit (nahoru a doprava). K sestupu Dejte JS dolu a zaujméte pliZivou
je uzite€ny, ale zabiji a mGze Vam i dold pouzijte chlze. polohu. Pak se plizite vlevo nebo
znemoznit vychod. Uinnost zbrani b) Zkoumani: vpravo podle polohy JS.
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ytahii pusku ne f"‘*’ igtu). Mate—li

._-'- X “i_b. b
1 J a ct 1:—_:51.'- li zbrané

yly zcela natazeny
). Stisknate FIRE

.......




Praxe

sériovy port bude pouzivan termina-
lem. CoNnect podporuje v8echny
porty, které jsou na daném poditadi
k dispozici: modem1 (ST), modem?2
(MegaSTE, TT, Falcon), seriall (Me-
gaSTE, TT, Falcon?), serial2 (TT),
LAN port (MegaSTE, TT, Falcon) a
MIDI (vSechny). CoNnect podporuje
seriove ovladaCe FastSerial a
HSmodem, pomoci kterych je
mozné pouZit u portd modem2 a
seriall i 2 rychlosti vysSi nez 19200
baudu (BIOS tyto rychlosti nepod-
poruje). Tato vliastnost se s pficho-
dem modemu V.32terbo (az 21600
baudl) a V.Fast (28800 baudu)
stava zviasté vyznamnou. U
serioveho portu se nastavuji dalsi
bé&Zné parametry jako je parita,
pocCet start a stop bitl, typ proto-
kolu pro Fizeni toku (flow control) a
velikost vyrovnavaci pameéti.
Function keys — Umoznuje pfifadit
funkénim klavesam text nebo akci
(provedeni pfikazu vestavéného
jazyka). Uzite&né napfiklad pro ulo-
zeni j/ména uzivatele, ktery se takto
snadno vyhne jeho neustalému
zadavani pfi prihlaSovani na
vzdalenych pocitagich. CoNnect
rovnézZz umoznuje pfifadit funk&nim
klavesam prikazy svého vestavé-
neho jazyka.

Status line — Cili stavovy rfadek;
umoznuje nastavit, které udaje
budou vidét na stavovem radku
(on—line Cas, mira zaplnéni vyrovna-
vacl pameti, ucCet za soutasné spo-
jeni atd.)

Telefonni seznam a
vytacen

Telefonni seznam je povinnou vyba-
vou kazdého komunika&niho pro-
gramu a i v CoNnectu se jeden cel-
kem komfortni nachazi. Je umistén
v dialogu slouzicimu k vytaceni
Cisel. Umoznuje vytvareni
telefonniho seznamu (nebo sezna-
mu). Ke kazdému ¢&islu lze zapsat
Kromé nazvu také pfikaz modemu,
ktery ma byt pouzit k vytogeni &isla,
rychlost, poznamku a makro, které
se ma zaclit provadét po navazani
spojeni. Dale se v ,dialeru” urCuji
retézce pro ovliadani modemu (ini-
cializece, vytaceni), pro rozpozna-
vani vysledkd volani (CONNECT, NO
CARRIER atp.). Nastavuje se zde
cas mezi vice volanimi a ¢as, po
ktery se Ceka na navazani spojeni.
Pomoci schranky (angl. clipboard),
ktera je v dialing dialogu rovnéz k
dispozici, je mozné samocinné a
opakované vytacet vice Cisel za
sebou. Sta&i mysi ,pfetahnout”
jmena volanych stanic z telefonniho
seznamu do schranky.

Jazyk

CoNnect obsahuje vestavény inter-

pretr pfikazi CoSHy, ktery je v pod-
staté odvozen z unixového shellu
BaSH. Tento shell je velmi rozSifeny
a pokud |ste se s nim |iz setkali,
nebudete mit s pouzivnim CoSHy
potiZze. Tento shell je mozné pouzi-
vat bud v interaktivnim rezimu (po-
kud si obstarate standardni utility
jako jsou lIs, cat, mkdir, cp, rm,
chmod atd., tak je mozné jej
pouzivat jako univerzalni pfikazovy
interpreter) nebo ho muzte pouzivat
ke spousténi scriptu (jinym jménem:
davkovych souborl). CoSHy obsha-
huje jak standardni pfikazy (alias,
test, if—-then—else—if...) tak pfikazy
zamerene na fizeni komunikacnich
procesu (baud, carrier, download,
dial...). Tato koncepce se mi jevi
jako velmi Stastna: neni potfeba
kompilovat scripty (jako u STalkeru
Ci Telixu), neni tfeba se ucdit dalsi
podivny makro jazyk — BaSH je
dobfe znamy a dokumentovany a
umoznuje néktera zvlastni pouziti
(pFifazeni pfikazl funkénim klave-
sam, interaktivni pouziti). CoSHy
(jako ostatné cely CoNnect)
podporuje MINT, tj. zejména nedini
potize prace s unixovskymi filesys-
temy (Minix, NFS, RAM~-FS).

Nutno jesté dodat, ze CoNnect
umoznuje vySe uvedené scripty
vytvaret pomoci makro zaznamniku.

Prenosove protokoly

Pfenosove protokoly slouZi k rych-
lemu a bezchybnému pfenosu
binarnich souborl. CoNnect
obsahuje vestavéné ty nejznameéjsi:
X—modem, Y-modem, Z-modem a
Compuserve B+. Ostatni pfenosové
protokoly je mozné implementovat
pomoci vnéjSich programl. CoN-
nect také dokaze spolupracovat s
oblibenou implementaci
XYZ-modemu GSZRZ.ACC. Tento
program je velmi rychly a pfekonava
| Jinak vynikajici vnitfni protokoly
CoNnectu. Z-modem, a to jak
vne|Si tak vestavény, je mozné nas-
tavit pro automaticky pfijem. Pokud
chcete prenaset soubory s dlouhymi
,unixovskymi“ jmény, je lépe pouzit
vestavéné pfenosové protokoly — ty
vnéjSi obvykle pracuji jen se sou-
bory pojmenovanych podle kon-
venci DOSu.

CoNnect podporuje ,drag & drop” z
MultiTOSu. Pouzivate—Ili MultiTOS,
potom k odeslani souboru staci
.pretahnout” soubor do terminalo-
vého okna (tfeba z okna desktopu).
Tak je moZné poslat i vice soubor
najednou. Jinou cestou je pouzit
fileselector Selectric, ve kterém lze
vybrat vice nez jeden soubor.

Statistika a ucty

Statistika je sice nuda, ale jak se
zpiva v jedne pisnicce, jeji tdaje
mohou byt cenné a v pfipadé
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modemovani vas mohou uchranit
finanéniho krachu. Jde o to, Ze
CoNnectu je mozZné v pfislusném
souboru sdélit vySi hovorného z
vaseho domova. Tato definice mize
byt velmi podrobna a muze zohled-
nit libovolny pocet tarifnich pasem a
treba i Casova pasma, tj. v nasich
zemich tzv. slaby a silny provoz.
Pokud tato definice existuje, CoN-
nect pfi spojeni mimo jiné ukazuje |
vySi uCtu za probihajici volani. Je
navic mozné nastavit limit, pfi jehoz
prekro&eni se ozve varovny ton.
CoNnect si udaje o v8ech uskutec-
nénych volanich zapisuje do zvlast-
niho souboru, tzv. logu. Na jeho
zékladé si potom mizete ve
statistickém dialogu vyvolavat
rozbor modemového provozu za
rozlicna obdobi (tyden, dva tydny,
mésic atp.) podle raznych kritéril:
podie poctu volani, doby spojeni
nebo ceny volani. Takto velmi
snadno zjistite, kde travite nejvice
Casu Ci za kterou BBSku nejvice
utracite. Statisticky modul je
opravdu jedinecny, a zatim jsem ho
nikde jinde nevidél takto kvalitné
Zpracovan.

Zvlastnosti

CoNnect umoznuje pfi rtznych uda-
lostech, jako je tfeba navazanf spo-
jeni, start prenosu, pferuseni spoje-
ni, nebo prekro&eni finanéniho limitu
prehrat uzivatelsky definované
zvuky. CoNnect intern& umi format
WAV z Microsoft Windows, SND 2z
Macintoshe nebo programd Sound
Machine a Sound Merlin a SMP
soubory programu GEMSound.
Pokud je nainstalovan program Pau-
la, je mozné prfehravat i MOD sou-
bory z Amigy. DluZzno podotknout,
Zze vSechny uvedené zvukové
formaty jsou digitalni a tak k jejich
prehravani potfebujete podital s
DMA zvukovym hardwarem (t.|.
STE, MegaSTE, TT nebo Falcon).

CoNnect obsahuje velmi pé&kny kon-
textovy a hypertextovy help—sys-
tém. Ten je navic moZné upravovat
(napfriklad prelozit do cestiny).

CoNnect je "MultiTOS-friendly”
program. VeSkeré ovladni probiha
pomoci okennich dialogt, &ili dia-
logl v GEMovém okné. Klasické
dialogy totiz prerusi veSkerou
ostatni Cinnost pocitaCe. Coz je ve
viceulohovém prostfedi dost pod-
statna zavada (ale nejenom tam;
staCi, Ze pri otevieném dialogu
nelze pouzivat accessory).

Velmi pfijemna je také mozZnost si
volné definovat veSkeré klavesové

zkratky (podobné jako v novém
desktopu).

CoNnect dokaze fungovat téz jako
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telefonni zaznamnik = k tomu je
ovSem potfeba modem ZyXEL. Je
moZné si nasamplovat zpravu pro
volajiciho, na pevny disk si ukladat
vzkazy a ty si pozdeji prehravat.

Shrnuti

CoNnect je vynikajici program. Na
platforme ATARI nenachazi konku-
renta — programy jako Rufus Ci
Stalker jednoznacné zastinuje jak
Kvalitou jednotlivych funkci, tak
jejich mnozstvim. Zajimavéjsi by
bylo srovnani s platformou PC.
Myslim, Ze | tam by patfil k tém
nejlepSim. Srovnani s programem

MiNThet:
S ATARI
c0 Siti

Telix, které se nabizi, vyzniva jed-
noznacné pro CoNnect: Telix sice
emuluje kdejaky terminal a umi
lecktery prenosovy protokol, ale ty
stejné naprosta vétSina uzivatelu
nikdy nepouzije. A v komfortu je
rozdil propastny.

CoNnect je shareware. Jako takovy
je mozné ho ziskat na BBSkéach
zahraniCnich i domacich a na ftp
serverech (na ATOS BBS je k dispo-
zici nejnovejsSi verze 2.46). Regist-
race stoji 60,— DM. Vzhledem ke
kvalitam programu, je mozné
prohlasit, Ze tato Castka je

Praxe

viceméneé symbolicka. Podobny pro-
gram pro Windows by stal nékoli-
Krat vice.

PO registraci dostane uzivatel
disketu s programem, anglickym a
nemeckym prostfedim, ovladaCem
serioveho portu HS—modem, tele-
fonni seznam némeckého MausNe-
tu, fadu ukézkovych scriptl, pro-
gram pro split—screen—-chat
(rozhovor dvou lidi po modemu v
obrazovce rozdelene na dve casti) a
vice nez 100-strankovy v TeXu
vysazeny manual (némecky nebo
anglicky).

Informace o sitovém software

Pro MINT. -BoLu-

Zprava o vyvoji
MINThetu

Nedavno jsem se ve c¢lanku o multi-
taskingovém rozsifeni TOSu -
MINTu = zminil o software pro
provoz v sitich s protokolem IP
(Internet Protocol) — o softwarovem
produktu jménem MiNTnet. OvSem
od doby napsani zminovaného
Clanku doSlo dalSimu vyvoji tohoto
a souvisejicich programd, rozhodl
jsem se tedy napsat kratky Clanek,
ktery by shrnul sou€asny stav
vyvoje a vyjmenoval “Internetovsky”
software preneseny pod MINTnet.

MINThet

SoucCasna verze je 0.60. Nejvy-
znamnejsSi zmenou je implementace
protokolu TCP (Transmission Control
Protocol) umoznujiciho pouziti celé
fady programul pouzivajicich tento
protokol. Jinak MiNTnet implemen-
tuje protokol IP, ¢asteCneé ICMP (In-
ternet Control Message Protocol),
UDP (User Datagram Protocol) a
obsahuje ovliadacCe pro prenos IP
datagramul po seriovém (SLIP) a
paralelnim kabelu (PLIP).

udpprobe

Jednoduchy nastroj umoznujici vys-

lat UDP datagram a pockat na
odpovéd a tu vypsat na standardni
vystup. Je predevsim vhodny k tes-
tovani sité.

DING

Testovaci program pouzivajici proto-
kol ICMP ke zjistovani stavu sité.
Vysila ICMP zpravu a méfi ¢as, za
kKtery dostane odpovéd, pfipadné
zjiStuje mozné chyby v siti.

Internet Superserver
Demon vyvolavajici prislusné
servery (jako jsou telnet Ci ftp) v
okamziku prijeti pozadavku na sluz-
bu. Tim se Setfi pamét podcitace,
nebot vSechny servery musi byt v
pameti.

tftp

Neboli Trivial File Transfer Protocol

je program umoznujici pfenos mezi
pocitaCi pouzivajicimi protokol UDP.
Je velmi jednoduchy, proto neobsa-
huje kod pro autorizaci pristupu.

TED

File Transfer Protocol je opét pro-

gram umoznujici pfenaset soubory
mezi vzdalenymi pocitaci, pouziva
vSak protokol TCP. Obsahuje kod

pro overovani pristupovych pray,
jeho nasazeni je tudiz vhodné i do
skuteCné sité zapojené

do Internetu.

=~lrm
L:-u-i | ==
TEE R AR S

Emulace vzdaleného terminalu.
Umoznuje pfihlasit se a pracovat na
vzdaleném pocitaci. Telnet pouziva
protokol TCP.

L~ B P

[l . I
I E J 1
| i Sl N

Sun Remote Procedure Call je pro-
tokol pro volani vzdalené procedury
— to jest procedury, ktera je
umisténa na jiném pocitaci v siti.
Tento protokol pouziva fada progra-
muU, z nichz nejznamé&;jsi je NFS.

NEC
._J r -.:l

Network File System umoznuje pri-
pojovani vzdalenych systému sou-
boru do mistniho filesystému a nao-
pak export mistnich souborl pro
klienty v siti. Pomoci tohoto
programu se v sitich TCP/IP realizuiji
filleservery.

Program pro interaktivni rozhovor
dvou uzivatell po siti.

'I.-—:- :-'h
[ re

XU

Internet Relay Chat, obdobné jako
ntalk, program pro interaktivni
rozhovor jednoho nebo vice uziva-
telu sité.

Gcopher

Program pro interaktivni vyhledavani
informaci v siti.

riogin

Obdobny program jako telnet,
umoznuje prilogovat se na vzdaleny
pocitac.

: - |
F'Qro

Remote Shell umozZiuje provest pfi-
Kaz na vzdalenem pocitaci.
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BOjJ O hajty

Kdyz ani ED disketa nestaci,
dostavajl slovo pakovace. -mat-

KOMPrimace dat je pro

vétSinu z nas denni nutnost. Presto
bych Vas rad seznamil s nejnovej-
Simi verzemi komprimacnich pro-
grami LharcShell 3.10 a ST-ZIP
2.6.

Nejprve podstata nor-
malni komprimace. Jde o to, Ze pfi
komprimaci se pomaoci
matematickych operaci soubor
zmensi, ale neni pouzitelny. Pro
dalSi pouZziti je nutné ho zase
dekomprimovat. Toho se vyuziva pfi
pfenosu dat jak po sitich tak pri
kabelovém prenosu (stréime disketu
do kabely a jde se). Soubory takto
zmensené se vétSinou jesté spojuji
do jednoho souboru. Pokud je i ten
moc velky, je mozné ho rozdelit na
vice mensich tak, aby se akorat
vesly na disketu a na vysledném
pevném disku je zase spojit do jed-
noho a dekomprimovat. Pro déleni
souboru existuje vice programu:

LMARC-BHELL File Wimdews Tdin

. =
Bhopisy | |_Command | | W rive B
=

Encryption =¥ [ | Oeerurite -o
Recnirs | va subd | rector lea -

Tvér LharcShellu..

LMARC-SMELL [ile H-I-:-.uh'l 'U'r:hltlh'ljl

T = " ."-«.

== b
LharcShell paku;e

. ._"ﬂ-r-rlu- Files
- ’_._J Becsrss subdirsCestr path |

o Iui-:t I Select :

Ovladaci panel ST—Zipu

Splitter 2.0, LE-Split a nebo Split
It. NejlepS&i z nich bude asi Splitter. |
tyto programy jsou volne Sifitelné a
smeji se volne kopirovat a distribuo-
vat v PD servisech a na BBS stani-
cich nebo Internetovskych serve-
rech. Samozfejmé je mozZné, abyste
pakovali i normalni data na disku
tak, aby se po spusténi daneho
programu nebo nacteni souboru
data rozpakovala a potom pouZila.
Programum na takovéto pakovani
se dnes nebudu Sife venovat a tak
tedy jen kratce: kvalitni programy
na pakovani pouze spustitelnych
soubort jsou DC Squish, ARJpack
(by Jifi Lamac) nebo Atomik. Turbo
Packer umi zase komprimovat jak
programy tak data, ale dekompri-
macni program neni zabudovan
pfimo ve vysledném souboru a tudiz
se musi pred pouzitim takto
pakovanych soubort spustit dekom-
primacni rezidentni program. Komp-
rimace je téZ vyuzita u programu
zvétSujicich misto na disku
(DataLight 2). Zde se ukladané
soubory komprimuji a pfi nacitani
dekomprimuji pomoci rezidentniho
programu. MUzZe to vS8ak byt nebez-
pecné, nebot soubory pakuiji
vlastné do nékolika velkych archivi
na jedné partition a pfi ztraté
jednoho archivu dusledkem chyby
na disku, jejiz nebezpeci je viastné
pofad (i na disketach), muzete pfijit
o velké mnozstvi dat.

LharcShell 310

LharcShell vytvari archivy typu LZH.
Jeho autor u néj pfisel podle
ST-ZIPu s GEMovym ovladanim
programu, ve kterem je do shellu
pfimo implementovan komprimadéni
algoritmus, takze LharcShell viastné
ani neni shell v pravéem slova smys-
lu. Celym programem Vas provadi
priiemné GEMové prostredi, které si
mulzZete rizné nastavovat.
Samozrejmosti jsou létajici dialogy a
nebo dialogy v oknech. Aby byla
zaruCena 100% kompatibilita s MiN-
Tem a MultiTOSem. LharcShell take
umi pracovat s jinymi nez TOSovymi
file—systémy. Prikladem je MinixFS
pod MiNTem, ktery umoziuje az
32-znakové néazvy souborl a je
mnohem rychlejSi nez TOSovy
(vlastné DOSovsky) file—systém.

10§

LharcShell ma v sobé vestaveén
prohlize& souboru a to jak na sou-
bory na disku, tak na soubory v
archivu. LharcShell je rozdélen na
dvé okna, ktera vam umoznuji vybér
souborl ke komprimaci nebo
dekomprimaci. Mezi témito okny je
rada tlaCitek zakladnich funkci, jako
je komprese, dekomprese, mazani,
prohlizeni, vytvafeni adresaru a
podobné. Kazdy archiv a soubor
mizZe mit svlij komentéar. LharcShell
poskytuje uzivateli pakovani ruzné
kvality. Pokud chcete mit “spakova-
no” co nejrychleji, nebude to tak
efektivni. Pokud chcete pakovani
vénovat vice €asu, mate nadeji, Ze
se soubory opravdu hodné zmensi.
Pouzita metoda LZH je pfi pouziti
standardniho (tedy ne toho nej-
vykonnejsiho) pakovaciho algoritmu
kompatibilni s Lharcem na PC.
LharcShell je shareware.

ST-ZIP 2.6

ST-ZIP je prvni komprimacni pro-
gram na ST, ktery pouziva GEMovy
shell. Stejné jako LharcShell je v
ném ZIP zakompilovan. Protoze je
to pfedchiddce LharcShellu, ma
ponékud stfidmej3i ovladani, pod-
stata je vSak stejna. Jako pred-
chidce pakovaci metody LZH ma
ale jednu vyhodu: na PC byl
pouzivan hlavné k pakovani textl a
tak je v nem o néco vykonnejsi nez
LZH (LharcShell), pfic¢emz vysledky
pfi pakovani ostatnich typl souboru
jsou zhruba stejné. Pri dekompri-
maci a pakovani pouziva ST-ZIP
okna, do kterého vypisuje
informace o momentalnim déni,
misto dialogu popuzivaného Lhar-
cShellem. Diky tomu muze mozny
komentar archivu a jednotlivych
soubort pfi dekomprimaci hned
vypisovat. ST-ZIP je postcardware
— tedy registrace se provadi zasla-
nim pohlednice autorovi.

Tim bych tedy ukongil

vypraveéni o archivatorech, kompri-
matorech a pakovacich a nezbyva
nez dodat, Ze mimo tyto dva se
nyni do popfedi pozvolna
probojovava na PC znamé ARJ,
Které zatim jako jiné pakovace
nema GEMovy shell, ale ukazuji se
u neéj pomerne dobré vysledky. Poz-
volna upadavaji jiz dale nevyvijené
PFEX, AFX, ARC a jiné. Stale je
dobré mit po ruce ZOO, které se
pouziva hlavné na Internetu.

.

>
>
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TOS S i it A o =g ) Soﬁware
popisuji “jak” misto “co” . O
techto doplnujicich Clancich je v
tom plvodnim pouze zminka hyper-
textovym odkazem. Dale jsou vétsi-
nou Clanky, které tématicky navazu-
ji, seskupeny do jakychsi pfehledd,
A A R I T odkud je mozne otevrit kterykoli z
a vicestupnove, takze z jednoho
indexu se dostanete do specifictéj-
- - - Siho seznamu a teprve potom k
CO a Jak S hvperteXtovvm I danemu tématu. Do takovéto data-
< - baze se bézné vkladaji ikony nebo |
databazemil. -pawn- celé nakresy; nikde jsem jodts v

nich — tyto indexy u velkych data-
bazi byvaji zavedeny nékdy dokonce
hypertextu nevidél animace a zvuk

+ o~ 23 | — urcCite by to Slo, ale pak uz by
HVDPr E;?X[; CO 1O pouzitl hypertextu je v HELP = sys-  g4ix5 ata méla charakter multime-
viastne je? témech a vyukovych programech, dialnf databaze a tento druh data-

takze napriklad kazdy slusnéjsi
prekladacC jazyka C ma help rfeSen
prave takto.

bazi se bézné vyuziva k jinym uce-
lum nezZ help-systémum. Na ruz-
nych platformach se vyvijely sys-

Nejspis ho znate, ale mozna nevite,
Zze se mu tak fika. Jde o Cisté podi-
taCovou specialitu, jak se velmi

rychle dostat k jakymkoli informa- - . = témy rdzné, jejich myslenka je ale
cim v databazich. Typicky vzhled V NYPEITtEXTU se zavadi stejna — rychly pfistup k informa-
hypertextu je okno s nalamanym ponékud jina struktura datového cim.

textem, ve kterem jsou néktera souboru nez v bézném textovém

slova tucne, jinou barvou nebo souboru, kde jedinou mozZnosti jsou  NQ BVl — PL majf vybornou
podtrzenim zvyraznéna a klepnutim  odstavce a stranky. Zde je o kaz- napovédu programovaci jazyky firmy
na ne, podobné jako na jakoukoll dem tematu napsan podrobny Cla- Borland; skrze help v Turbo C++
lkonu, se v okné objevi dalsi téma, nek, ktery se ale tyka vylucne jsem do tohoto jazyka pronikal.
Ktere se tyka predchoziho prave tim tohoto tématu; pozadi daného Estetickym provedenim ale
ZV}’FHZﬂéﬂYm slovem. Typlcke tématu fesi dalsi malé &Iénky, které

samozrejme nic moc, protoze pro-
gramy bézi v obyCejném textovem
modu. Pod Windows vznikl stan-
dard pro help — jeden z hypertexto-
vych programuU nabizeji samy Win-
dows a vzhledem k tomu, Ze jde ©

Dokumentation zum Freeware-Hypertext-Susten.

Inhalt: velrrjf gndafep? program, béir}é S€
Allgemeines ] vyuziva. Graficky je dobre nUdEiElﬂy,
) }:BPhi lesophie 1 umoZzfiuje do textu viozit rizné

Die Vorteile ~{ Dbarvy a barevné obrazky. Znakové

Rechtliches =+ sady mohou byt dokonce i ve stan-
.| dardu TrueType (tzn. vektorové fezy
s plynule meénitelnou velikosti).
Stejné jako celé Windows oviem
pro rychlé reakce systéemu potrebu-
jete dosti rychly stroj — po zvoleni
daného tématu by se totiz mél text
objevit co nejdrive, abyste vyuzili
tento sysiem efektivné. Na Macin-
toshich se rozmohl ponekud jiny
druh napoveédy - zname bublinky z
comixu. Pokud je help zapnuty, pak
po najeti mysi na I'“E:Jnf{} objekt
desktopu a chvili ¢ekani, vykresli
pocitaC bublinku s textem, kde je

P PATHS Phil ie 3_;;:‘%_5} popsana funkce daneho elementu
PureC-Protokol1 ..

d JYvnoaa svsterr e v
%ﬂ,;} u 4‘ I\ AL \ L J

- %‘ﬂ; temer okamzﬂe reakcl na pozada-
1 vek, neni nutné se prokousavat skrz

< suchen o ’ : S e 3
menu, nevyhodou je, ze krome

T TABSIZE Tastatur informace o daném prvku nedosta-
| nete moZnost pokra&ovat v hledani

U VA_DRAGACCWIND VA_START Vernendete Software pfibuznych celkld. To je hlavni

duvod, pro¢ se hypertext v nékte-

rych situacich také vyuziva — nikol
ale k popisu jednotlivych tlaCitek a
polozek menu. Na ATARI se, jak uz
to byva zvykem, firma Drezev*mala
Index v ST-Guide operadnim systémem, ktery se v
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MiNTu blizi Macintoshi, ale na okoli
jaksi nezbyl Cas.

A bez standardu se prirozene obje-
vilo nékolik programu, které tento
problém reSi — i tak ale nejsou prilis
Casto vyuzivany a napoveéda se déla
celymi ¢lanky textu ve skrolovacim
okné nebo dokonce alert—boxy
(help je sice funke€ni, ale vétSinou
ma daleko k dokonalosti). Nejvyzna-
mnejSi hypertextove systemy jsou
dva: 1st Guide a ST—-Guide, oba na
velmi sluSné urovni. Data mezi nimi
lze pomoci konvertorl prenéaset,
takZze po troSe prace ziskavate dob-
rou kompatibilitu. Jsou jimi reseny
helpy napf. k PURE-C a Chagallovi.
ST-Guide je dokonce freeware,
takZze pokud vytvarite néco, co
potrebuje manual, vrele doporucuiji.
Z programu jen spustite aplikaci,
ktera si sama natahne data, pekné
je vypiSe a postara se o vse
potfebné — vy ve svém kodu nic
navic feSit nemusite.

Data béze se vytvofi v béZzném

textovem editoru a po zkompilovani
kompilatorem je pfipravena k pouzi-
ti. Samozrejme nejde o prosty text,
ze v8eho nejblize se syntaxe blizZi
strukturovanému programovacimu
jazyku. Jsou zavedena kliCova slova
a proménné, které urluji strukturu.
Napf. prom&nna TEMA uréuje, &emu
se viastné cela databaze vénuje. PFi-
kKazem urcite, Ze dalSi text jsou hla-
vicky odstavcu. Jinym pfiznakem
zpusobite vypsani znakl zvyraznéné
apod. Direktivy jsou Clenény do
neékolika skupin a umoZzniuji dosa-
hnout pomerne slusného vzhledu na
obrazovce, stejné jako velmi slozité
strukturovanosti dat. Dokonce je
mozne prihravat po kliknuti na
néjaky symbol upliné jiné soubory
dat, takZe pokud vas program vyu-
Ziva sluzby jinych aplikaci, muzete
integrovat jejich help do svého -
samozrejmeé musi mit help rfesen
stejnym programem. Lze vlozZit mezi
text i ikony. Jedina vada na krase je
asli fakt, ze vSe zatim bezi Cernobile
— zato ale pékneé rychle, takze téma
je na obrazovce prakticky hned po
jeho zvoleni.

Testoval |sem verz

ST-Guide z 20. bfezna 1994 a autor
piSe, Ze neustale program vylepsuje
a pfidava nové funkce. Balik obsa-
huje vSechny konvertory, kompilator
a dokumentaci v némciné pfimo ve
formé hypertextu. Ta je dosti
obsahla a obsahuje myslim vSe, co
by smrtelnik mohl potfebovat. Podle
toho, jak se program (nebo acces-
sory, podle pfipony) chova, ho mohu
doporucit (stejné jako Spi¢kovi cho-
vatelé pst doporudéuji Pedigree Pal!).

10§

MINT - cast 2.

DalSi zajimavosti 0 MiNTU a
MultiTOSU. —-DAWN —

DOVOILE, abych vas privital u

druhého dilu serialu o MiNTu. Od
doby psani dilu prvniho (uz je to
nékolik mésicl) se mnohé zmeénilo,
napfiklad verze kernelu, ktery se da
sehnat. Podle naSich zkuSenosti se
do republiky vozi Falconi s verzi
1.07, na Internetu se daji ale sehnat
zdrojaky verze 1.12, ktera ma dosti
podstatna zlepSeni proti starSim
verzim. Musi se samozrejmé zkom-
pilovat a podle licence u softwaro-
vého baliku se nesmi kompilat
(.PRG) dal sifit, legalne se smi kopi-
rovat pravé jen zdrojaky. Nejprve
nékolik zajimavosti a poznatku,
které jsem shromazdil behem cel-
kem intenzivniho pouzivani MiNTu.

- "Kill” desktopu pfece jen asi
neéjakou RAM uvolni, jen XCONT-
ROLovské CPX neumi skute¢nou
RAM zjistit.
— ACC jdou v poslednich verzich
MiNTu nahravat a ukonCovat (po-
moci CTRL+ klik na jméno dopliku
v levem menu) bezpecne, integrita
systému se nenarusi.
— prepinani aplikaci pomoci
Ctri+Alt+Tab beha korektné jen pfFi
vypnutém Caps—locku, jinak pro-
vadi neCekane veci.
— procesy AESSYS, MINT,
NEWDESK v UNPROC davaji po
nakliknuti nesmysinou informaci o
své délce (klidné tfeba 2MD..).
- Ctrl+Z by nékdy mohl pozastavit
béh aplikace.
— u vieweru textovych souboru:
— Ctrl+4a zpusobi ikonifikaci okna
S textem.
— |ze oznacit vice souboru, pak
dvojklik na jeden z nich, vy
brat zobrazeni na obrazovku a
vsechny soubory se oteviou,

Waiting
ready 1
waiting 2

| "iﬂT}Eté;téﬂF°ﬂt°1 '

waiting 3

kazdy ve svém okné; neni nutné

mit viewer vicekrat v paméti.
— nechodi vétSina screensaveru,
brani jim memory—protection (nekdy
absolutné zablokuji system!!); s
vypnutou ochranou nedélaji vétsi-
nou potize.
— .CNF soubory se prednostné
natahujl z cesty C\, kdyz se tam
nenajdou, teprve pak se hleda v
C\MULTITOS. To né&kdy muze zpu-
sobit zmatek, kdyZz CNF ménite a
MINT na né&j nebere ohled, protoze
nacita jiny.
- Pokud mate moznost meénit
prioritu procesu (napf. v CPX Pro-
zesse), muzete ji Desktopu (konk-
réetné NEWDESKU a SCREEN),
stejné jako kazdeé jiné aplikaci zvet-
Sit; okna maji mnohem lepsSi reakce
(pFi malé priorité totiZ nejdou
poradné chytit apod.).
— pokud napiSete do GEM.CNF
radek run cesta\cosi.acc, pusti se
accessory — skute¢né jako
accessory, ne jako program, tak
muzete mit MiNTovské doplriky jinde
nez na C\ nebo A\ Aby to praco-
valo, je asi nutné dopsat jiz drive
uvedeny fadek do DESKTORP.INF.
— jedna vSeobecne fungujici finta:
kdyz kdekoli (I bez MiNTu) stisknete
Alt a drzite ho, napiSete na
numerické klavesnici &islo ASCII a
pak Alt pustite, objevi se na misté
kurzoru znak daného ASCII kédu.

— GEM.CNF: AES od verze 4.1 roz-
poznava dalsSi promenné:
—-AE__FONTID=¢islo, kde ¢Cislo je ID
Speedo-fontu — tento font se bere
dale jako zakladni systémovy font.
-AE__PNTSIZE=Cislo ur€i velikost
tohoto fontu (mimochodem, vy
nekdo mate AES 4.177)

-MINT.CNF: dal8i znamé pfikazy:

L1 %

| SCREEN _waiting 21 B

; Running since 14:56
| used Memory 1824 B
Priority

B |
send Signal SIGTERM

Ein TOoS-Prozess wird dadurch beendet!

1992 m.pristovsek | Ok |

Takhle vypadé jeden z CPX modull na pfepinani procesu.

&2 i

HiNT-Prozesse

A takhle ho najdete v accessorry CPX.

Frozesse

ALERT 3
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—ren cestaVile1 cestaYile2 prejme-
nuje filel na file2 (napfr. z apx udéla
app). |

—INIT= cestaYile spusti dany TOS
program.

-GEM=cestaYile spusti dany GEM
program.

—CON=cesta\ile pfesméruje vstup a
vystup konzole (klavesnice + obra-
zovka v textovém modu) do daného
souboru.., co s tim ?!1?! — tady jsou
prece soubory i zarizeni v UNDEV!
co takhle CON=UNdevwnodem1 !
-PRN=cesta\ile prfimo zajisti
print—to—file. Podobné pracuiji tis-
kové spoolery, které si vice soubort
ulozi do svych bufferd.
-BIOSBUF=Y nebo =N udava mod
softwarové cache pro periferni zari-
lze.gfi). Mél by byt zapnuty (je to rych-
ejsi).

— pozor na ruseni aplikaci z RAM
pomoci Ctrl+klik na jméno ve
vypisu aplikaci v menu. Nékdy to
troSku “blbne”. Napf. XCONTROL
zpusobi problémy, z kterych
pomUzZe jen zavieni v3ech aplikaci
Ctri+Alt+Undo. Naopak AtariWorks
OK, kdyZ piSete jeden text a Ctete z
nékolika dalSich otevienych pomoci
Import, timto trikem po ulozeni
tohoto jednoho souboru obejdete
hloupé Save/Abandon/Cancel vSech
ostatnich soubordl, ve kterych se
nic nemeénilo.

— Pure C pod MiNTem béha -
nebé&ha. Sice jde spustit, ale
debugging radéji nezkousejte,
stejné tak radéji nevyuzivejte
moznosti pfenaset neaktivni okna -
Z ne uplné jasnych dlvodu se totiz
vZdy zacne posunovat horni okno a
ne to spodni, které prenest chcete.
Kromé toho se tim lehce rozmatla
obraz, takze je nutné prfepnout na
Desktop a stisknout Clr—=Home pro
prekresleni obrazovky.

Takze to jsou me momentalni finty
pro ovladani MiNTu.

XFS/XDD drivery

Od verze 1.08 MINT pfi startupu
hleda v C\MULTITOS .XFS a .XDD
soubory a pokud negjake najde,
spusti je. Tyto soubory jsou rezi-
dentni programy se specialnim for-
matem, které se vetSinou pouzivaji
jako drivery pro rlizna periferni zafi-
zeni nebo je simuluji apod. Je
napfiklad mozné pouzit MINIXovy
file—system, coz je organizace disku
umoznujici dlouhé nazvy soubord
ala UN!X (mimo jiné, také umi psat
a Cist data rychleji nez TOS sys-
tém..). V soucasnosti jsou dostupne
kvalitni XFS drivery pro CD-ROM
ISO 9660, POSIX, HPFS, drivery siti
(dokonce i TCP/IP protokol), resi-
zeable RAM-DISKs (RAM-DISK,
ktery umi postupné zabirat nebo
uvoliovat RAM podle potfeby, takze
nezabira trvale konstantni kapacitu).
Tyto soubory mohou byt velmi
kratké a pfitom vykonné, protoze
maji k dispozici ohromnou nabidku
sluzeb operacniho systému. Na
vysvétlenou: XFS znamena exten-
ded file system (rozSifeny systém
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souboru), XDD je extended device
driver (rozSifujici ovladaC zafrizeni).
Kazdy takovy program si nékde

zaloZi svlj soubor (v UNDEV) nebo
adresar. Pres né je na néj pristup.

ATARI goes UNIX!

To neni legrace, to je MINT! Nize
popisované techniky programovani
ze vSeho nejvice najdete praveé ve
vSemi zaklinaném operac¢nim sys-
temu UNIX.

Threads, multithrea-
ding

Jedna z vymozenosti preemptivniho
multitaskingu. Pomoci pfikazu ope-
raniho systému, ktery vypada jako
podminka, Ize program rozdvojit na
dva paralelné bézZici procesy — prvni
proces bézZi v bloku, kde je podmin-
ka splnéna a druhy pokracCuje dal
tam, kde spinéna neni. Kdyz tedy
prekreslujete néco na obrazovku,
nechate samotné kresleni jako
jeden proces, zatimco puvodni
program se muzZe vénovat tfeba
psani na disk. Kdyz se vykreslovani
ukonci, skoncCite pomoci funkce
Pterm tento “child™ — proces a pfi-
tom plvodniho programu se toto
ukonCeni naprosto netkne. Takto Ize
mnohem Cistéji oSetfit kusy kddu
dfive povéSené na periodické hodi-
nami vyvolavané preruSeni proceso-
ru. Samozrejme mohou tyto pro-
cesy mezi sebou komunikovat, vyu-
Zivaji totiz:

Pipes, pipelining

Dal3i ze zaklinadel UN!Xu. Jde v
podstaté o obdobu diskovych sou-
bord. Vy oteviete v prvni aplikaci
soubor na zapis a zacnete do ngj
hustit data. Misto toho, aby se
psaly na disk, otevre se v UNPIPE
virtualni soubor se jmenem, pod
kterym jste ho otevreli, ktery fun-
guje jako jakasi cache dat a take
umoznuje identifikaci této pipe. V
druhé aplikaci bézZici paralelné se
otevie soubor ke Cteni se stejnym
jménem. Pak Ctete data, ktera prvni
aplikace do pipe (v pfeklady roury,
trubky) nahustila. A pouziti? Jdéte
se podivat k pratelim od Macin-
toshd (hlavné na systému v.7.5
dokonalé), ti s vetsSimi znamostmi
pfipadné bohatsi na UNIXové pra-
covni stanice. Mate graficke studio,
v ném upravite obrazek. Pak pro-
gramu pfikazete odeslat toto dilko
do DTP-programu a ejhle, na
strance v DTP se najednou objevi
ten obrazek! Nemusi se nic ukladat
na disk, nevymyslite jméno souboru
(pro nékoho utrpeni..). No a data
samozfejmé& mohou pribézné do
programu téct a byt zpracovavana v
realném Case tfeba po siti ze zdroje
stovky kilometrl vzdaleného (toto
umi slusné Windows a jejich DDE
(dynamic data exchange)). V dnesni
dobé siti a mohutnych datovych
tokd tato technika nahrazuje stéale
vice pfenos pomoci soubord.
Kromé jednostrannych rour jesté

Praxe

muzZete udélat i roury oboustranné
(coze? jaka oboustranna, eh..) — jde
o to, Ze prvni aplikace do pipe
neco napise a to druha postupne
muze Cist. Stejné tak ale druha
muzZe napsat néco aplikaci prvni.
Nyni zbyva posledni véc, kterou je
tfreba vyresit: totiz jak se ta druha
aplikace vlastné dozvi, Ze ji prvni
néco chce? PouzZiva se k tomu

INterprocess
communication
Meziprocesova komunikace je v
GEMu zabudovana uz od pradavna,
hacek je v tom, ze jediny, kdo ji
mohl rozumné vyuzit, byly
accessories, ktere mohly predavat
néjaké zpravy hlavnimu bézicimu
programu. Jedna se v pfipadé
dobrého navrhu systému komuni-
kacnich protokolu o silny nastroj,
napr. dopinky CyberCADu jsou
ACC, z kterych dokonce Ize
samotny CyberCAD ovladat a tak
tvoFi jakési rozSirujici moduly. Pod
MiNTem dostava tato komunikace
nové moznosti v podobé vice para-
lelné bézicich aplikaci, ktere spolu
mohou kecat o sto Sest . Aplikace
pri Cekani na néjakou akci uzivatele
nebo systémovy event muze dostat
Zpravu od jine aplikace, na kterou,
pokud chce, zareaguje. Zprava ses-
tava ze 16 byte, ve kierych je pro-
stor | na néjaka sdeéleni, kiera se
mezi aplikacemi pfenasi (napf.
jméno souboru, apod.). A v nasem
pfipadé presné definovana zprava
rozbéhne celou sérii akci, které
definuji pfenos dat, rika se tomu
drag & drop protokol. Spustite
tfreba textovy editor, ktery provede
svou inicializaci, otevrete v ném
okno s néjakym dokumentem a
nechate ho byt; v té chvili zagne
Cekat na nejakou akci ze strany uzi-
vatele nebo ostatnich aplikaci. Vy
zatim v grafickém editoru dokoncCite
obrazek a rozhodnete se ho poslat
do textového editoru. Date k tomu
tedy pfikaz (vétSinou chytite ten
obrazek mysi a prosté ho pfenesete
na okno textového editoru stejne,
jako v desktopu kopirujete soubor).
Graficky editor tedy posle zpravu
“Importovat obrazek™. Program tex-
tového editoru ji pfiime a odskodi
se na podprogram, ktery je urCen
pro zpracovani této zpravy (kdyz
neni uréen zadny, nic se nestane a
editor asi neumi pracovat s obraz-
Ky). Tento podprogram se pfipoji na
druhy konec otevrené pipe, do
svého bufferu natahne data obrazku
a nastavi nejaky pfiznak. Pak uz jen
pozmeni dokument a pfida do nég
obrazek, ktery se nasledné vykresli
na obrazovku.

Signatly

Jsou to viastneé kratka varovani,
ktere si mezi sebou aplikace mohou
posilat. Aplikace pfi svem startu
urci, na které zpravy bude reagovat;
tém pak pridéli podprogramy, ktere
jsou pfi prijeti danych zprav volany.

ALERT 3




Praxe ———

Standardné je nadefinovano nékolik
signall, které nemusi dany program
rozpoznavat, ale reaguje na né
MiNT. Posilaji je rGzné ¢asti operac-
niho systému pfi chybach apod.
Napf po stisku CtrI+C se posle
SIGINT pro aktivni aplikaci (ta s
vrchnim oknem) a MINT zajisti jeji
zastaveni az do doby, kdy se
neposle SIGCONT, ktery zajisti jeji
rozb&hnuti. Mnoho signald zajisti
zruSeni aplikace, kdyz zaCne délat
to, co nema. V soucasnosti je defi-
novano pouziti 31 z 32 moznych
signall, z toho 2 signaly jsou volné
definovatelne pro aplikace. Jesté
dalsi moznost komunikace aplikaci
je takovato:

Semafory

Jde o zvlastni pfikaz ¢ekani, do
Kterého jedna aplikace vstoupl.
Ceka se tak dlouho, dokud druha
aplikace neposle signal; pak obé
zaCnou bézet paralelné ve stejnou
chuvili.

Sdilena RAM

Je posledni z mozZnosti, jak si dvé
aplikace mohou predavat data. V
podstaté jde o to, Ze jedna aplikace
vyhradi RAM, nacpe do ni data a
pak druhé aplikaci povoli pfistup k
tomuto bloku RAM. Pri vytvareni
sdileného bloku se preda druhé
aplikaci adresa, kde v RAM data
jsou ulozena. Vyhodou je, Ze druha
aplikace ihned muze pristoupit na
kterykoli byte a nemusi data nej-
prve rourou prijmout (coZ je samo-
zfejmé& mnohem rychlejsi, Setfi to
RAM pocitaCe a zjednoduSuje prog-
ram), na druhou stranu ale musi
obé aplikace bézet celkem logicky
na jednom stejném stroji, kdezto
roury staci i na stovky kilometrd, jak
bylo feCeno. Jeden blok paméti
mohou sdilet dokonce i vice nez
dvé aplikace.

Kdyz toto programa-

tor Vidl, musi nutneé chrochtat

blahem; ono totiz zase neni tolik
systému, které by tyhle véci zvlada-
ly; na PC to umi az Windows NT!
MINT je skuteCné velmi slusny i na
celosvetove urovni a je vyborné, zZe
prave nase stroje tyto moznosti
majl. Zase na druhou stranu-— tep-
rve vznikaji programy, ktere umi tyto
moznosti vyuzit a neni jich mnoho,
takze se teprve Casem uvidi.

TO je dnes vse, priste
S€ MOZNA zase setkate s

néjakymi triky (jestli néco zjistim) a
pokud muj serial nezavrhnete, sez-
namim vas se systémem drag &
drop a mozna si ¢asem ukazeme,
jak vymozenosti MiNTu programovat
a postupnée také pfinesu seznam
funkci, které nabizl (a téch je vazné
hodné, jen stru¢ny vypis s mirnym
popsanim funkce vyjde na 150kb
textu!). Takze pristé nashledanou.
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MultiDial

..a prece ma MultiToS

MOUChU. —mat-

Prestoze je MultiTOS
perfekini multitaskovy systém, jednu
jeho ¢ast u ATARI neupravili tak, aby
fungovala multitaskové. Ano, jak
spravné tusite, jsou to dialogy a
alerty.

KOVZ S€ vam néco takového na

obrazovce objevi, nemizete prep-
nout do jiné aplikace, abyste napfi-
klad mohli chybu opravit. Kdyz
nepouzivate alternativni program na
kopirovani a formatovani disket
(napf. DESKCOPY) a za&nete forma-
tovat, zjistite, Ze najednou nemuzete
nic délat. Tak bychom daleko
nedosli a proto existuje program
MultiDial, ktery z MultiTOSu odstrani
tuto neprijemnou nedodeélanost.

MUultiDial dovede s alerty a

dialogy plno uziteCnych zajimavosti:

— umistuje dialogy a alerty do oken
a prirazuje jim nadpis ve stylu “"Mul-
tiDial:dJmmeno Aplikace™. Jméno apli-
kace je to, kterému alert nalezi — z
divodu pfehlednosti.

Pri pouziti MultiDialu je tedy mozZno
prepnout do jiné aplikace i pfi sys-
témovém formatovani, kopirovani,
chybovém hlaseni nebo jiném dialo-
gu.

— pfi pouzivani MultiDialu jsou
vSechny dialogy |étajici a je mozné
nastavit, zda se dialog objevi ve
stfedu obrazovky, v levém hornim
rohu a nebo u kurzoru mysi.

- pokud stisknete CTRL—-ALT,
poloha dialogu se prepodita.

- ke konfiguraci se pouziva CPX
modul

- ]Je mozne pouZzivat dialogy bez
pfidavného nadpisu

MultiDial v akci s dialogem.

ALERT 3

— podpora shortcuts na tladitka v
dialogu

- moznost definovat vice pfedna-
staveni

— zapinani a vypinani MultiDialu
zvlias8t pro FormDial, FormAlert a
FormDo.

Instalace probéhne jednoduse.
Staci dat do adresare AUTO pro-
gram MULTDIAL.PRG a pfipadné
MULTDIAL.INF, do kterého se
uklada nastaveni. Do adresare CPX
je nutné nahrat MULTDIAL.CPX. Z
toho je patrné, Ze se neobejdete
bez accessory XCONTROL. Multi-
Dial se da také spustit prosté jen
tak. Po spu&téni se na chvili objevi
informacni dialog a az zmizi, Multi-
Dial je nainstalovany. Pak stadi,
udélat si pomoci CPX modulu
potfebné nastaveni, pfipadné& néko-
lik pfednastaveni, a uz se vam to
muzZe po obrazovce hemzit dialogy.

TOlK K MultiDialu, dou-

fam, ze Vam bude tento Clanek k
uzitku a té8im se s Vami na shleda-

nou v nejakéem dalSim Cisle ¢asopisu
Alert.

MultiDialog V1.83 | On |

| FormCenter

| FormDial
FormDo
FormAlert

Takhle vypada konfiguraéni CPX
modul.

A tohle dovede udélat MultiDial 1.03
a alertem. ...a Windows se presta-
vaji smat. Z obrazku je vidét, Ze

MultiDial ucCinkuje i na dialogy nale-
Zici sytemu narozdil od Let 'em Fly,
které sice déla perfektni létajici dia-
logy, ale systémové dialogy a alerty
zustavaji stejné.
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ATOS BBS

Mate telefon? Poridte si
modem a okamzite budete
mMit kK dispozici obrovské mnoz-
stvi programu pro ST i Falcona
a havic muzete komunikovat s
celym svetem! —rgr-

KOMUuNIKacl a prenosu dat

po telefonnich linkach pomoci chyt-
rych zarizeni, zvanych modem, sitim
a BBS stanicim jsou vénovany jiné
Clanky. Zde vam chceme podrobnéji
predstavit BBS, kterou pro vas pfi-
pravila Sekce ATARI ST a firma JRC
- ATOS BBS.

ATOS BBS D) je v souCasné dobé

jedinou BBS stanici, ktera v Praze
pracuje na pocitaCi ATARI ST a
venuje se vyhradné témto podita-
¢um. BBS stanic, na kterych jsou
soubory pro pocitace ATARI je vice,
ale vetSina pracuje na pocitacich
IBM PC, plné ST-c¢kovou BBS
najdete jen ve Zliné pod nazvem
JOY BBS (MegaSTE) a v Usti nad
Labem, kde pracuje Eregion
MailStorage BBS na ATARI TT.

ProC prave ATOS BBS?

ATOS je kratké snadno zapamato-
vatelné a dobfe znéjici slovo, které
navic plné vystihuje zaméreni nasi
stanice: pojmy ATARI a TOS jisté
neni tfeba vysvétlovat. BBS zalozZila
zacatkem roku 1994 Sekce ATARI
ST Svazu uzivatell vypocetni tech-
niky za podpory firmy JRC, ktera
poskytla hardware a predevsSim tele-
fonni linku, na kterou muze byt BBS
pfipojena, zatim bohuzel vSak jen
ve vecernich hodinach a pfes noc.

HARDWARE

ATOS BBS je realizovana progra-
mem QUICKBBS pro ST a bézi na
pocitaCi ATARI MegaST 2, ktery je
vybaven 4MB paméti a verzi TOS
1.04. Pomoci AT rozhrani mame pfi-
pojen disk QUANTUM o velikosti
340 MB, na kterem jsou umistény
archivy souborl a sek&ni archiv PD
disket.

MODEM

Je velice dulezita soucast BBS. Na

ATOS BBS je modem americké
firmy US Robotics (Rolls Royce
mezi modemy) s rychlosti prenosu
14400 bps s vynikajicim firemnim
prenosovym protokolem HST a
standardnim znacné rozsifenym
prenosovym protokolem V32bis a
opravnym protokolem a kompresi
podle MNP i V42/V42bis. Modem je
nastaven tak, ze opravny kod a
kompresi dat urCuje volajici modem,
s jedinou vyjimkou — neni podporo-
vana komprese dat podle MNP5.
DoporucCujeme pouZiti opravného
protokolu V.42 a kompresi V.42bis

—
1 7} L
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-

Jak uz bylo uvedeno, pouzivame
program QUICK BBS pro ST, ktery

. Cteni & psani zpréav
............ Redakce Hot-Line

...... Upload & Download

Falcon soubory .. Upload & Dumlﬂag
seznan souboru

Co je nového? ...... Novinky na BBS
[ )l Nastaveni ......... Znéna paranetrl
B INTO ....co0cccaess Infornace o BBS
S| Userze BBS .......... 0f QuickBBS ST
sl Jak jsen na tom ...... Kolik zbyva?
'] Statistika .............. Uziti BBS
[P Goodbye ........... UkonZit spojeni

Volba (zbyvé min.)...
Hlavni menu...

je sice jiz starSiho data, ale pracuje
uspokojive. Z hlediska uzivatele je
BBS az spartansky stfidma a jedno-
ducha a nehyfi vSemi moznymi a
nemoznymi barvami, jako novejsi a
oblibené produkty pro PC (které
jsou i presto pro uzivatele mnohdy
znacné neprehledné). V&tsSina uziva-
teld ST ma k dispozici kvalitni
monochromatické monitory SM 124,
Které jsou pro praci na ST témer
nezbytnosti a tak ani neni pro¢ pou-
zivat barvy. Nase BBS umoznuje
monochromaticke | barevneé zobra-
zeni terminalu VT-52, ktery podpo-
ruji témeér vSechny komunikaéni pro-

Praxe

gramy pro ST, pouze ASCII zobra-
zeni pro ty nejjednodussi termina-
lové programy a nakonec i ANSI
zobrazeni, vyuzivané predevsim
programy pro PC.

lll :r-.li'll "llq,lllpill-. T . _.—--. L ey =
I'i lcl |

1@ (11T 11U a dostupné
pomocné soubory (help) byly prelo-
zeny do ceStiny (pouzivame univer-
zalni kédovani Kamenickych, na ST
zname jako norma INTERFONT ¢&i
Skurovec), prfesto se v3ak setkate s
nékolika anglickymi hlasenimi, ktera
vSak jsou na prvni pohled jasna.
Jde o systémova hlaSeni programu,
ktera nelze jednoduse zmeénit. Pri
praci na BBS vas budou provazet
jenoducha menu ve stejném ,strihu®
a K vyvolani prislusne akce staci
stisknout klavesu odpovidajici
Zvyraznénému znaku.

Do hlavniho menu se dostaneie po
uvodni prihlaSovaci procedure
obvykle na kazde BBS stanici, ve

vSech podfizenych menu slouzi
mezera (nejvétsi klavesa) k navratu
do hlavniho menu.

Jako na kazdeé jiné BBS jsou uzZiva
ele omezeni pristupovou dobou a
mnozstvim ,downloadovanych® sou-

borl. Tabulku priorit naleznete 1
informacich o BBS, Dms.u:}ﬂych Z
nhlavniho menu. Na tomto misté uve-
deme jen, zZe Clenove Sekce ATARI
ST maji zajiSténa vysoka pfistupova
prava.

JAK NA TO

Predpokladejme, Ze je modem
spravné pripojen k podéitadi a jsou
nastaveny vSechny zakladni para-
metry nutné pro prenos na strane
modemu i pocitace. Doporuduiji
pouZziti komfortniho komunikaéniho
programu Connect 2.46 (jeho popis
najdete na jinem miste), vyhovi ale
kterykoli jiny komunikacni program,
zaCateCnikum vyhovi napf. jednodu-
chy D-TERM. Pro download sou-
boru je nejvhodnéjsi protokol
Z-modem, ktery vétS§ina programd(
podporuje.

Je—li vS8e v porfadku a je po 19
hodin&, muzZete zadit s vytaCenim;
pokud nemate ATOS BBS v telefon-
nim seznamu svého komunikacéniho
programu, stacCi napsat
ATD(02)24228640 a Cekat, zda se
po chvilce ozve modem a probéhne
spojeni. Jste li uspésni, objevi se na
vasi obrazovce napis napf. CON-
NECT 2400/ARQ nebo podobny,
uvidite—Ili BUSY nebo NO CARRIER,
je treba zkusit to znovu. Pokud
mate modem US Robotics DS nebo
HST, nezapomente na pfrikaz ATB1,
ktery zafidi spojeni modemu proto-
kolem HST, ktery je podstatne spo-
lehlivéjSi, nez V32bis!
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Praxe

PO spojeni modemu

se ohlasi systém BBS a po nékolika
sekundach se aktivuje vlastni BBS
— tuto dobu urychlite stiskem kla-
vesy ESC. Zakratko se objevi
uvodni obrazovka a po stisku kla-
vesy RETURN nékolik dal3ich fadku
textu. Ted je ten spravny okamzik k
zapsani VasSeho jméena (uvadejte
prosim skute¢na jména, uzivatele se
jménem ,qwertz” ¢i ,asdfg” a tele-
fonnim Cislem 12345 jsou ,deleto-
vani“). Pokud jste novy uZivatel,
bude nasledovat jeSté neékolik
dotazl ohledné& nastaveni systému,
zapsani hesla a nékolika udaju o
Vasi osobé. Pfi dalSim prihlaseni jiz
neabsolvujete tuto proceduru
celou, ale staCi jen zapsat j/méeno a
hesio.

POSTA

V této Casti BBS muzZete &ist a psat
své zpravy pro uzivatele ATOS BBS
(v pfipadé lokalnich konferenci) &i
komunikovat s uzivateli vétsiny BBS
v Ceské i Slovenské republice v pfi-
padé FIDO konferenci. Kazda
konference je vyhrazena pro urcité
tema, které je obvykle jasné z
jejiho nazvu (naprf. HARDWARE,
68000, KULTURA, BAZAR... atd.) a
pro zapis zprav zde plati urCita pra-
vidla. To uz ale neni tématem
tohoto €lanku. Na ATOS BBS jsou k
dispozici tyto oblasti lokalnich
konferenci:

— Zpravy pro SysOpa: zde jsou
zapisovany zpravy pfi odhlasovani z
BBS, vhodna oblast pro rfeseni
problému s komunikaci na BBS,
zadosti o soubory presahuijici limit
atd...

- Informace firmy JRC: oblast
urc¢ena jen pro Cteni, najdete zde
zpravy, ceniky a informace o novin-
kach firmy JRC.

— Informace Sekce ATARI ST. oblast
urCena jen pro Cteni, zde najdou
zpravy o novinkach a aktualini infor-
mace nejen Clenoveé sekce — dopo-
rucujeme pravidelné cCist.

- Prodam, koupim: soukroma
inzerce uzivatelld BBS — chcete—|i
néco prodat Ci koupit, nevahejte a
piste. Inzerce Clend sekce bude

Volba (zbgvéd B nin.)...
Hlavni menu

automaticky otiskovana v bulletinu
ATARI ST info a naopak, do teto
oblasti budou zafazovany vSechny
inzeraty ostatnich &lenu sekce.

— Posta uzivatell BBS: oblast pro
komunikaci mezi uzivateli BBS na
libovolné téma, je mozne zapisovat i
soukromé privatni zpravy, uréené
vyhradné jednomu uZzivateli.

System QBBS 1.06, ktery pouziva-
me, nedokaze pfijimat a zpracovat
jiné nez ASCII znaky, aC s uzivatel
komunikuje BBS ve vétsiné pripadu
Ccesky . VeSkeré udaje a zpravy tedy
muzZete zapisovat pouze pomoci
ASCIl znakt bez hacku a Carek —
,cesky”. Zpravy od SysOpa a Fido-
net zpravy mohou byt &esky, jsou
do systému BBS zapisovany jinym
zpusobem.

SOUBORY

Tato oblast je pro vétsinu uzivateld
BBS nejzajimavéjsi, Ize zde ziskat
mnoho novych a uziteCnych PD a
shareware programu. V soucasné
dobé je na ATOS BBS vice nez 100
MB souborl z nejriznéjSich oblasti,
vétSinou nejnovéjsi verze znamych
programu, i zcela nové programy a
nové PD diskety z nabidky ST Com-
puteru. Navic mame v soucasneé
dobé k dispozici nékolik CD ROM s
obrovskym mnozstvim PD a sha-
reware souboru pro ATARI
ST/STE/TT/Falcon, nejzajimavéjsi
programy jsou zafazovany do
nabidky. V BBS jsou vSechny pro-
gramy v komprimované podobé,
podporovany jsou oba hlavni for-
maty ZIP a LZH, nejnovéjsi verze
prisludnych archiva&nich programu
jsou umistény v ST oblasti ,Zakladni
programy".

Soubory jsou na BBS rozdéleny do
nékolika oblasti, z hlavniho menu
jsou pfistupné volby ST soubory a
Falcon soubory, po jejich volbé
nasleduje menu s detailnim rozdele-
nim oblasti (zde Ize i pfepinat mezi
ST a Falcon). Obé oblasti maji
obdobné rozdéleni, v oblasti Falcon
naleznete programy urcené
vyhradné pro Falcon, které na
jinych pocitaCich obvykle nepracuiji.
Na Falconu v8ak pracuje velké
mnozstvi programu, uréenych pro

Soubory ATARI ST

Soubory Falcon

10§

vdechna ATARI, ty jsou pochopi-
telné zafazeny do ST oblasti. Upo-
zornujeme na soubory v obou
oblastech ,Demoverze“ — zde jsou
mimo programu ukazujicich napf.
grafické a zvukové moznosti poéi-
tate umistény i demoverze komerc-
nich programu, které Ize koupit v
nasi obchodni siti.

Seznam dostupnych soubord ATOS
BBS je umistén v ST oblasti , Texty*
— jméno ATOS__ALL.ZIP (lze jej
.stahnout” i pfimo z hlavniho
menu). Nové soubory, zafazené na
BBS za poslednich 30 dni, obsa-
huje soubor ATOS__NEW.ZIP (da-
tum uvedené u souborl ukazuje
datum zafazeni do BBS, nikoli
datum vzniku programu).

ALERT

Dalsi volbou hlavniho menu je Alert
— hotline ¢asopisu. Zde najdete jak
oblast zpray, tak oblast soubord.
Jedna oblast zprav je urCena pro
komunikaci ¢tenaru Alertu s redakci
a druha pro zapis vasi inzerce,
ktera bude v Alertu bezplatné uve-
fejinéna. Do oblasti souboru budou
zafazovany soubory bezprostredné
se vztahujici k Alertu, napf. uve-
fejinéné vypisy programu nebo
demoverze popisovanych programd.

OSTATNI

V dalSich ¢astech hlavniho menu
jsou ruzné informace o BBS a jejim
vyuziti, mGzZete zde zkontrolovat
kolik Casu vam zbyva Ci kolik kB
soubort muZete je$té ,downloado-
vat" nebo zménit nékteré nastavené
parametry. Z kteréhokoli menu BBS
muzete ukoncit praci zadanim »l«
(vykFiCniku) a pri té prilezitosti
muzZete zanechat zpravu Sysopovi.

PROVOZNI DOBA

ATOS BBS je umisténa v prodejné
pocitatu PC SHOP - JRC a pro-
toZze je k dispozici jen jedna tele-
fonnf linka, nemuze byt BBS v pro-
vozu nepretrzité, jak by bylo nasim
pranim. Z toho vyplyva i provozni
doba BBS, ktera je inverzni k otevi-
raci dobé prodejny (s malou ¢aso-
vou rezervou). Na ATOS BBS se
dovolate kazdy den v dobé od
19.00 do 08.00 hodin, v sobotu
pak muzete volat od 14.00 hodin az
do pondélniho rana nepretrzité! V
jinou dobu modemem nevolejte,
zbyteCné tim vyhazujete penize,
kdyZz to nezvedne modem, ale
Clovék! A na zavér to nejdulezitéjsi
— telefonni Cislo:

(02) 24228640

Prejeme vam hodné uspésnych spo-
jeni a mnoho prenesenych bajtu!

ALERT 3
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Timto ¢lankem
zaCina v Alertu serial
O programovani her.
Nerikejte, ze jste
nikdy neuvazovali o
tom, jak tezke by asi
bylo, kdyby...

Vyuzijte proto pfilezitosti a nahlé-
dnéte pfes rameno jednomu z pro-
gramatort, ktefi se do psani her
pustili. V nékolika dilech budeme
sveédky toho, jak takova hra vznika.
Mate-I|i alespon povrchni pfedstavu
0 programovani, mtzete v tomto
serialu hodné zajimavého pochytit.
—-man-

CYBERBALL

— logicka chodiCka

— ploSinkovka

- neskakacCka

— nestfileCka, dost bylo zabijeni na
monitorech !

— zatim 50 levell (lep$i je levld)

— bude i editor leviu (bude /
nebude / bude / nebude / bude)

— bude k dostani v JRC

za cca 200,- KC a na ¢erném trhu
Za provaz !

Pouzite programy:
GFA BASIC v3.02 +compiler+linker
DEGAS ELITE

DISKDOCTOR (vyZene posledni §té-
nice %)

Pouzita literatura:

GFA BASIC 3.0 referen¢ni tabulky
PRIRUCKA PROGRAMATORA ope-
racni system ATARI ST***

* 8ténice — zlo ve “fajlech”™*, které se
nejrychleji zneSkodni vstupem na disk -
opravou v sektoru disku 'WARNING!!!
** file — navlékaci 8nlra, fada, drat, kar-
totéka. Ne! To je ve slovniku. Je to sou-
bor, tj. napf program, jeho data, fonty,
obrazovka atd.

*** obé k dostani za “babku”

SPRAIJTY

Cili kousitky obrazovky (neboli
fonty). VeSkerou grafiku pro hru
jsem tvofil v dabelském programu
DEGAS ELITE. Dulezité pro tvorbu
her na béazi sprajtl je uvédomit si, s
jak velkymi bloky budeme chtit pra-
covat/animovat.

V CYBERBALLu jsou pduzity 16x16
bitl, coZ jsem udélal zamérné z du-
vodu k podobnosti ke starym dob-
rym parbam na ZX SPECTRU. Vivat
ZX SPECTRUM ! Vivat ...(prominte
nechal jsem se unést vzpominkami
na sva léta mladi). Samozfejmé, ze
velikost fontl v GFA Basicu ovliviiu-
je rychlost hry, protoze ma line gra-
fické operace. Odstranit tento pro-
bléem dokazeme, kdyz si grafické
rutiny napiSeme v ASSEMBLERu
nebo Cécku, ale na to zatim ne-
mam, tedy, mam, ale jsem “linej”.
V GFacku je to jednoduchy. Zpét

Praxe

Udelejte si

viastni hru!

Neni to az tak slozite. =,

Posudte sami. —jam-

k DEGELITE. Udélal jsem si rastr

z Car na 16x16 bodu a zacal jsem
do nej Cmarat a Cmarat a ¢marat,
aZz jsem naCmaral CYBERBALL. Ted
vazne. Musime si uvédomit jak
vilastné chceme, aby byla animace
plynula a tim cela hra mnohem
“péknéjsi~. Ja tfreba animoval na 4,
tj. 4 fonty za sebou (ja “vim”, je to
slabé) u hlavni postavi¢ky v chuzi.
Také je dllezité jakou frekvenci fon-
ty stfidate, ale to uz po par poku-
sech lehce nastavite a vyladite. Ma-
te nakresleno? Fajn, jedeme dal.

PREVOD SPRAJTU DO
GFA BASICU

To byl ofiSek nez jsem na to pfiSel.
A co vy, jak byste to udélali? Pora-
dim, od toho tady jsem. Doufam, ze
jste kreslili v rozliseni LOW, tedy 16
parev. Dale doufam, Ze jste si
obrFONTY “sejvli” v nekompreso-
vanem formatu *.Pl1. Ano ? OK.
Nejdrive musime zjistit, kde zacina
VIDEORAM tj. ta ¢ast paméti kam
se ukladaji data, ktera pfimo vidi-
me. Umoznuje to funkce operacniho
systému ATARI ST XBIOS(2) Phys-
base, ktera nam pfimo po zavolani
z GFA Basicu sdéli onu nami poza-
dovanou adresu startVIDEORAM.

Priklad:
videoram=XBIOS(2)
“8up do proménné videoram”

VSichni vime, Ze obrazovka v jakém-
kKoli rozliSeni (u ST!) zabira 32kB,
tj.256 tisic bitd.

Priklad:

grafmod=XBIOS(4)

zjisti souCasneé rozliSeni
0-LOW, 1-MEDIUM, 2-HIGH

JeNZe DEGELITE nam ulozi ob-

razovku v délce 32066 Bytld. Téch
66 Bytu jsou data nastaveni barev a
internich potfeb DEGELITE. Muze-
me si z nich krasné nacist barvy
pro hru, které jsme si nastavili jiz v
DEGELITE. Podivejte se na obraz
vytvofenych fontu v DISKDOCTORUu,
nebo v jiné UTILITE a na zacatku
uvidite data barev, které si nactete

Druhy nastaveni rozliseni:

LOW nizké: 16 barev
MEDIUM stfedni: 4 barvy
HIGH
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320x200 bodu 1 bod
640x200 bodu 1 bod
vysoké: monochrom 640x400 bodu 1 bod

DD

spolu s obrazem fontu a dle nich
barvy nastavite pfikazem SETCO-
LOR. Ale pozor! Raéji zde nic ne-
mente. DEGELITE si data kontroluje
a pokud by nasel néco jiného nez
chce, tak by Vam nakresleny obra-
zeK neprijal.

Priklad:

SETCOLOR 0,7,7,7
—-registr,R,G,B (Cervena, zelena,
vysledek : pozadi=bila

o ey e -
odra)

Kd VZ nacteme nami vytvorfenou
“fajli” na obrazovku pfikazem:
BLOAD “"AN.PI17, videoram, tak
nam je to houby platné, protoze |
obraz “'Siknuty” pravé o data
Celkem o 34 bytu na zacatku
byt na konci. TakZze “finalovka’
Zni:

BLOAD “"AN'.PI17, videoram-34

(* znaCi jakykoli nazev, A\ disketova
mechanika A)

V.

P D @

T

[
Ean]
)
Ly

[
e
o
e

Ha!!! vidime v&echno co jsme vi-
det chtéli. Nevidime 7?7 Tak precist
jeste jednou a vSe kontrolovat. 3x
meér a jednou hyperbola...

JeSté par velmi pouzivanych a
dulezitych “figlld™ pro opakovani

dnesni latky :

1) g=INP(2) — €ekéa na stisk jakekoli
klavesy

2) HIMEM - zjisti zaCatek paméti,
kterou muZeme pouzivat tfeba pro
data levld

3) HIDEM - schova kurzor mysi,
aby se nam nepletl na obrazovce

4) SHOWM - obnovi mySs

Pripadne dotazy zodpovim bud pfi-
mo a nebo v dalSich pokracdovanich
naseho serialu.

UkazkY animace

4 bity (1111 0-15)
2 bity (11 0-3)
1bit (1 0/1)

nn
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Snad kazdy progra-
mator se potyka s
problémem volby
programovaciho ja-
Zyka nebo celeho
prostredi, ve kterem
se hodla realizovat.
Protoze je tento pro-
blém obzviaste slozi-
ty praveé u TOS kom-
patibilnich (diky sku-

tecné Sirokéemu vybe-

ru), chceme vam v ta-
pani trochu pomaoci.
ldealni prilezitosti je
test noveho progra-
movaciho jazyka, je-
NOZ prvnl cast vam
dnes prinasime.

HISOft BasiC v. 210

Firma HiSoft, kterou jisté dobfe
znate diky jejim produktim DevPac,
MonST, MonTT nebo nejnovéjsim
produktum pro DSP Cip na Falcona,
uvedla dalSi verzi Basicu. Tentokrat

je urCen nejen pro obligatni radu ST,

TT, ale predevsim i pro Falcona, pro
kterého je to prvni Basic, s kterym
se setkavam (pozn. otazkou zda je
zcela prvni se nezabyvam, protoze
existuji “falconovske™ verze i jinych
basicu, napf. Omikron 4.0). Prvni
reakce mnoha uZivatell, zklama-
nych, Ze jejich programovaci jazyk
na Falcona neni, je zda stoji za to
na HiSoft pfechazet. Proto bych rad

ve struénosti upozornil na vyhody (a

| pfipadné nevyhody) tohoto pro-
duktu.

Co tu tedy mame?

HiSoft Basic je komplexni prostredi
umoznujici vyvoj aplikaci jak v Basi-
cu tak i v assembleru. Soucasti do-
davky je MonST (pro ladéni) a pod-
pora pro tvorbu RSC soubord.

Pro zakladni hodno-
cenl jsem zvolil tyto

oblastl

. Rychlost
2 Kompatibilita s jinymi produkty
3. Snadnost prfechodu
4. Podpora specifik ST, TT, Falcon
5. GEM, AES, VDI

Rychlost

V uvodu bych chtél upozornit, ze
vzhledem Kk absenci prave falconov-
skych jazykul, probihala srovnani
pfevazné na pocita¢ich ST. Duvo-
dem je nemoznost u starSich pro-
gramu, vyuziti pfednosti falconov-
ské architektury.

Srovhavané jazyky
Omikron Basic 3.06 (pro ST)
Omikron Basic 3.59 (ST,TT)
Hisoft Basic 2.10 (ST,TT,Falcon)
Pure C v2.00

Vysledky

Pro Omikron hovori predevsim jeho
(podle mého nazoru) velké rozsireni,
nebot byl distribuovan jako soucast
vetSiny eSTéCek. OrientaCni testy
byly provadény také na Pure C.
Vzhledem k tomu, zZe testovaci pro-

HISOft
Basic 210

— ~-TO)S
Kompatibilita

V ramci manualu je zminovana kom-
patibilita s MS Quick Basic a ¢as-
teCné i Amiga Basic. Obecne lze ri-
ci, ze kompatibilita v béznych prika-
zech (INPUT, PRINT, ovladani sou-
boru) je také s Omikronem (ten tyto
pfikazy ma stejné jako Qbasic) a je
tak v podstaté uplna. Urc€ité odlis-
nosti QBasic a HiSoft jsou v grafice
(pfedevsim u grafiky odkazujici se
na specifika ST) a samozifejmé
GEMu a zvuku na STE (klasicke pi-
pani je syntakticky shodné).

Jak si stoji tato novinka ve
srovnani s konkurenci? —kav-

gram nebyl pro Cécko optimalizo-
van (jsou napfr. pouzivany GOTO
skoky), je vysledek pouze priblizny.

Jak vyplyva z testu,

jediny vétsi rozdil se objevuje v ¢as-
ti 7, ktery je zrejmé ovlivhén operaci
s polem a v Casti 8, kde jsou prova-
deny matematické operace. Celkovée
souclty testu se pohybovaly u Hi-
softu cca 36—-38 s, u Omikronu 33-
35, v pfipadeé Pure C byl celkovy
Cas cca 40-45 s. Opét upozornuiji,
ze pro Pure C nebyl program nijak
MOC upraven (pouze syntaxe) a jed-
nalo se tedy v podstate o basicov-
SKou strukturu programu.

Snadnost prechodu

Z predchozi kapitoly vyplyvaji pfi-
padné obtize pfi pfechodech z ji-
nych jazykd. HiSoft je podle mého
nazoru velmi dobfe zvladnutelny pro
uzivatele, ktefi znaji QBasic. Pro
uZivatele prechazejici z C je hlavni
problem zfejmeé ponékud jina struk-
tura programu a syntaxe pfikazu, i
kdyZ Ize psat programy z hlediska
struktury shodné (v€etné podpory
INCLUDE pfikazu, ktery v3ak u Hi-
softu ma trochu jinou funkci). Pro
mne (jako uzivatele CécCka i Omik-
ron Basicu) byl pfechod v podstaté
bezproblémovy. Na body 4 a 5 to-
hoto testu se podivame priste.

Struktura testu:

- ¢ast 2 + vyraz A=(K/ K)* K + K = K, kde K je 1-10000
— Gast 2 + vwraz A=(K/ 2)* 3 + 4 - 5, kde K je 1-10000

cast 1. - FOR cyklus od 1-10000

cast 2. - |F podminka se skokem GOTO (10000 opakovani)
cast 3.

Cast 4.

Cast 5. — cast 4 + meziskok GOSUB

cast 6. — ¢ast 5 + vnofeni FOR cyklus 1-5 (proménna L)

gast . — Cast 6 + v ramci FOR cyklu pfifazeni do pole

Cast 8. - X2, In, sin v cyklu 1-10000

Varianta A — pro cykly pouzita realna Cisla v jednoduche presnosti
Varianta B

— pro cykly (proménna K, L) pouzita cela &isla (64 bitd)

Vysliedné hodnoty:

Hisoft Basic 2.1 Omikron 3.06 Omikron 3.59

var.A var.B var.A var.B var.A var.B
1. Cast 0,475 0,059 0,410 0,075 0,420 0,075
2. Cast 0,559 0,175 0,680 0,100 0,690 0,100
3. ¢ast 1,960 2,860 2,970 3,930 3,000 3,710
4, Cast 2,560 2,470 2,390 2,310 2,430 2,090
5. Gast 2,750 2,670 2,440 2,360 2,480 2,140
6. Cast 5,460 5,380 2,950 2,880 3,010 2,660
7. Gast 8,320 8,240 4,800 3,420 4,950 4,610
8. cast 14,710 15,120 17,800 18,300 18,000 18,240
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A je tady druha cast navodu a
kucharky na DTP s Calamem,
zabvvaJ|C| s€ moduly. —-mat-

Vazeni ctenari. setkavame

se v druhém dile serlélu o DTP
programu Calamus SL, ve kterem
se pokusim Vas seznamit s valnou
vétS§inou modull pro tento systém.
Nejdulezitéjsi kvalita tohoto prog-
ramu je znacna flexibilita diky
modularni vystavbé. Moduly zaFizuiji
v8e od zakladani ramu, vytvareni
rastrovych ploch a vektorovych gra-
fik az po ruzné grafické efekty jako
je maskovani a mnoho dalSich.
Nesmime samozifejmé opomenout
ty nejdllezitéj8i moduly uréené pro
zpracovani textu, praci s pismy

a textovymi ramy apod. VétSina
mné znamych modull bude tedy
predstavena v této druhé Casti
serialu. Bohuzel neni v mych silach
popsat Vam vSechny moduly, jelikoz
jich je velice mnoho a Clanek by
jaksi neodpovidal rozsahu toho
casopisu.

Clipboard

Tento modul se nemusi nacitat,
nebot je v jadru Calamu napevno.
Umoznuje vykrajovani, kopirovani
a nalepovani jakychkoliv ramecku,
véetn@ moznosti nastaveni pod&tu
Kopii, jejich posunuti apod.

Montaz stranek

Zde jsou k dispozici funkce pro pfe-
souvani, mazani a pridavani volnych
stranek zpracovani pevnych stranek,
nastavovani méfitka pouzivaného
pro koordinaty a ruznych méritek
pro fonty, stranku apod. Téz se
odtud daji otevirat moduly jako je
Rastergenerator, Mount modul

a Ctyfbarevna separace.

Rameckovy modul
Tento modul zarizuje vSe potiebné
kolem zakladani, mazani, kopirovani
a zmeén velikosti ramecku. Také jsou
zde k dispozici funkce pro déleni
stranky na sloupce a rfadky a prace
s pomocnymi linkami. Dalsi dllezi-
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tou funkci tohoto modulu jsou spe-
cialni operace typické pro kazdy
druh rameCku — u rastrovych
obrazku je to optimalizace na ruzna
rozliseni, u textovych napfiklad
obtékani obrazku, fetézeni ramu
apod. Mezi dalsi uziteCné volby
patri i magnetizace pomocnych Car,
pfi jejiz aktivaci se jiz vice nemusite
starat o to, zda ramecCek s textem
nebo obrazkem zadina a kondi tam
kde ma.

S P ry . - _r. e B

.I 1 1 .‘ ] '1;' ‘H‘_"' F I I -“.l'. L__i & . ]

T |

K vytvarenl Car slouzi Carovy modul.
Cary mohou byt rizné naklon&né

| pfesné vodorovné nebo svislé,
muzete definovat libovolnou tloust-
Ku, barvu i stin, u kterého se téz da
nastavit barva, posunuti apod.
Timto modulem se pri troSe usili
daji z pllobloukovych &ar vyrabét

| kruznice, ale mnohem lepsi je
pouzivat modul rastrovych ploch.

Rastrove plochy

Jak jsem se jiz zminil, tento modul
je uziteCny k vytvareni kruznic, ale
nejen téch. K dispozici je rozmanity
vybér tvaru (obdélniky/&tverce,
Kruznice, hvezdy, ozdobné ramecky,
komiksové hvézdice apod. U obdél-
niku s kulatymi nebo jinak graficky
zlamanymi rohy, mdzZete definovat
velikost zlomu nebo polomér zaku-
laceni. Pfirozené, Ze muzete defino-
vat libovolnou vyplf, obrys a stin.

Textovy modul

VSechny zakladni textové operace
provadi textovy modul. Je zde
k dispozici pfehled znaku ve fontu,

otevirani textového editoru, vkladani

znacek, data, Casu, Cisla stranky,
kapitoly apod. Zapisy do rejstriku,
slovnik pro kontrolu pravopisu

a vyjimek v déleni slov.

Textove stvly

Zde muzete nacitat, mazat

Praxe

a zamenovat pouzité fonty a zpra-
covavat styly pisma. Styly jsou velmi
uziteCne, pokud mate dlouhy doku-
ment, kde se ¢asto rizné styly opa-
kuji. Stadi par klikd mysi a vie je
hotovo. Navic se snizuje nebezpeci
omylu ve velikosti nebo druhu
pisma apod. Calamus vyuZiva vek-
torove fonty. Néktefri lidé €asto hle-
daji konvertory fontu z programu
Signum apod. do Calamu, a€ by
méli védét, Ze kvalita fontd by byla
zcela neodpovidajici béZnym doma-
cim parametrim. K dispozici jsou
dnes jiz stovky Ceskych kvalitnich
fontd od renomovanych firem jako
je DMC, ITC, Agfa a dalSich. Veli-
kost pismene muizete diky tomu
nastavit od bleSek na mikrofilm az
po 99Km obry. Velikost je mozno
popsat podle mnoha typografickych
pravidel. Samotny Calamus umi
vytvofit nékolik modifikaci : kurzivu,
podtrzene pismo, sti ﬁouaﬁe oDry-
sove, Kondenzovane at bamczrﬁ*
mosti je definovani DCISuw ut

a tloustky podtrzeni, barvu ::«‘-.:i'r*'u
nebo tloustku a barvu obrysu. Neni
problém upravit vzdalenost pismem
ruCnim podrezavanim (kerningem),
pokud je nahodou ve fontu chyba.

Scan modul

Tento modul umoznuje pouzivat
scanner primo z Calamu - to bylo
narozdil od starSich verzi

z duavodu malé flexibility vypusténo
Z jadra programu.

Speedline

Modul pro rychlou vektorizaci rast-
rovych grafik pfimo v Calamu.

Rotace rastrovych
obrazku

Otaceni rastrovych obrazkd

o libolny stupen. Rastrové obrazky
jdou totiz v rameCkovem modulu
otadet pouze v 90° krocich.

Dataforme
RASTER/VEK1OR

Velmi uziteCny pracovni nastroj pro
export do mnoha rastrovych a vek-
torovych grafickych formatd. Expor-
tovat muzete cokoliv, pouze nejde
export rastroveho obrazku do vek-
torového formatu. Podporovan je
mimojine i AutoCAD DXF, EPS pro
Import do jinych programu na PC
nebo GEM format.

Bridge

Export do PostScriptu nebo EPS
jde vSak nejlépe Bridge modulem.
Toto exportni monstrum obsahuje
velké moznosti v nastaveni exportu
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do PostScriptu. Mimo PostScript je
podporovano mnozstvi dalSich for-
matd (Degas, PIC, NEO, ESM, IMG,
PCX, IFF, TIF, TGA, TIF, CRG

a GIF87a, z vektorovych CVG 1.0
nebo 1.1, GEM, DXF, PLT, EPS,
lllustrator EPS, PS a dalsi.) Bridge
také dovede konvertovat ramy na
vektorovou grafiku. Dalsi funkce
provadi konverzi RGB obrazkl na
Gtyrbarevne CMYK.

S—RASTER

Tento modul Ceské vyroby vytvari
perfektné plynulé barevné pfechody.
K vytvoreni takového pfechodu pro
osvit na 1200dpi pfes celou stranku
je v8ak potfeba dostatek pameéti.

Maskovaci modul

Jeden z nejsilngjSich nastroju pro
Calamus. Timto modulem muzZete
vyrabét libovolné kolaze a maskovat
cokoliv ¢imkoliv. Podstata masko-
vani je to, Zze vezmete dva ramy

a tam kde je v masce Cerna barva,
bude vidét original. Tam kde neni

v masce nic, bude original pruh-
ledny nebo bily podle nastaveni
pruhlednosti v rameékovém modulu.
Maskovat je samozfejmé mozno

s vyuzitim barevnych pfechodi

v masce nebo ruznych stupnit Sedi
a mnoho dalSich moznosti.

Merge modul

Pomerne novy modul pro Calamus
a zase dalSi mocny nastroj. Metoda
podobna maskovani, je vS8ak mozné
pouZivat ruzné prisady apod.

FIItrovaci modul

Jeden z novych vytvoru pro Cala-
mus. Filter modul umoznuje mimo
jiné vyrabét reliéfni obrazy, plynule
mizici stiny a desitky dalSich grafic-
kych efektl. Da se jim také
realizovat StarScreening.

LINEArt

Program Outline Art jako modul pro
Calamus. Moznost vyrabéni vekto-
rovych grafik, barevnych pfechodu,
podpora TrueColor 16.7mil bareuv.

U barevnych pfechodd muizZete
nastavit z kolika stupnit se bude
pfechod skladat, pfechody mohou
byt kruhove, normalni (linearni)

a nebo rozSifujici se obdélniky.
Nastavuje se nejen barva zacatecni
a konec€na, ale i barva, pres kterou
ma byt pfechod veden.

Paint & Brush Modul

Brush je jednoduchy rastrovy editor,
ktery se dodava v zakladni dodavce
Calamu SL. Paint modul je jeho

o0 mnoho vylepSena verze.

Vektorovy editor

DalSi soucast standardni vybavy
Calamu. Vektorovy kreslici editor
vhodny jak k vytvareni masek tak ke
zpracovani slozitéjsSich vektorovych
obrazkl. Samozfejmosti je prace

s 16.7mil barev.

Viodul vystupni linea-
rity

Modul k nastaveni linearity barev pfi
tisku, nejvice pouzivany pfri tisku
tryskovymi tiskarnami. Kazda tis-
karna jinak micha barvy a na kaz-

dém druhu papiru se barvy jinak
vsakuiji.

Barcode Print

Modul pro tisk ¢arového kodu.
K dispozici je mnoho norem pro
tyto kddy.

Helptext

Modul pro prohlizeni hypertextovych
pomocnych a informacnich doku-
mentu ke Calamusu.

PIOT & Cut

Modul pro vystup na plottery fezaci
| obyCejné. Podporuje jazyky HPGL
a GPGL. Umoznuje nastavit posu-
nuti vysledku vzhledem k poloze
folie, urCit rozmery vysledku, nasta-
vit presnost aproximace krivek.

TOOIDOX

Tento uzite€ny modul poskytuje
funkce k zarovnavani a centrovani
ramdy, je mozZné zakéazat tisk ramu

a nebo ménit druhy ramu napfiklad
z textovych na vektorové nebo rast-
rové a podobné.

Rastergenerator

Modul pro generovani autotypickych
rastrd pro tisk. MoZnost nastaveni
hustoty Car na centimetr, zplosténi
autotypického bodu, rozliSeni
vysledku apod.

PKS Write

Textovy editor pro Calamus — pro
verzi SL jiz jako modul. Mimo edi-
taci textu jako takovou umoznuje

zakladni operace s bloky apod.

Audio-Video

Modul pro snimani zvuku a videa
z videokamery a jinych zdroju do
ramecku. Obraz Ize zmrazit do
ramecCku a zvuk ulozit i s nim

a prehrat.

Jobmodul

Modul pro osvit vice dokumentu
najednou, umoznuje sériovy tisk

ALERT 3
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fronty. Je povinny pro osvit vice nez
600dpi.

ClipArt

Modul pro ukladani rameckl a Gasti
nebo celych stranek do clipboardu,
ktery je mozno ulozit na disk. Umo-
Zhuje nacitat obsah do jinych doku-
mentu.

GDPS

Umozniuje pouziti GDPS driverd
firmy TMS pro scannery.

Fontjongleur

Tento modul umoznuje rychlejsi
a jednodussi orientaci pfi vybirani
fontd.

Rastercache

Generator rastru, ktery umi hotovy
rastr ukladat pro pozdejsi pouziti.

Stopwatch

Uzite€ny modul pro méfeni doby po
kterou se pracuje na urCitem doku-
mentu.

C’ (C Quadrat)

Modul pro méreni uhlu, ploch.
a vzdalenosti ve strance.

starScreening

Osliujici metoda pro velmi kvalitni
tvorbu barevnych tiskovin. Tato
metoda pouziva frekvenéné modu-
lovany rastr.
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Konverze barev siozengch Zz RO GO
BO a C100 M100 Y100 KO na CO
MO YO K100. Tim se uSetfi tiskova
parva a cerné objekty budou umis-
teny pouze v ¢cernem vytazku.

IMpPport Te02

Modul pro korektni import textd
z 7602 do Calamu.
UNT |11

i ]
e '-.a-i

unt moaul
(Nutzena
UziteCny modul zafizujici tisk dvou
AS na jednu A4 nebo Ctyf AS na
jednu A3 a podobné. Navic je
mozZné nastavit, které stranky se
budou tisknout na jeden papir. Tak
muzZete vytisknutou préaci rovnou
sesit a nemusite se obéavat
Spatného rozlozeni stranek. Bohuzel

to nefunguje pfi osvitu.

;,.r"*i"'l.
UCK)
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LYl MO L

e

-~
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Dalsi zakladm funkce Calamu SL
pro tisk barevnych vytazki CMYK.
Ve verzi SL'94 je navic mozno pou-
zivat dalsi vytazky pro tzv. pfimé
barvy, tedy barvy, které se ze slo-
zek CMYK nedaji namichat (zlata,
stfibrna apod.)

g
{ '| i s o e,

‘_"!. i Ty
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Modul pro nastaveni pc:uzwaneha
rozliSeni obrazu, definice hledacich
cest pro fonty, mrtvych klaves, pou-
Zitého file—selectoru a dalSich para-
metrd jddra Calamu.

BT

Umoznuje nacist do Calamu S/SL
dokumenty z 1.07, 1.09 a 1.09N.
Pro verzi NT existuje verze s
importem dokumentd s ATARI.

Modul Raster SL 400 a

umoznuje pouziti
do 400 a 3400 d

.F-l,.i.ﬂ'l-ﬂ"a.ﬂ"-\. "

Tento modul je k dispozici az
u SL'94. Umoznuje prehled vice
stranek najednou ve zmensenem

nahledu.

Mﬂdul pouze pro Calamus

Umoznuje tvorbu a e

grafiky vCetné m

OS1l vVeKl

u..ui

e o e e ,

([J
(L} £} K

of

Kde se bude vétsSinou

jak se co deéla.

UJ

IT‘."-II"'"« f'
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Kouzleni s

Calamem

Nevite co jak delat v Calamu? Dejte se do Cteni
a mate to v maliCku. -mat-

'. 3
¥ | | ]
bl -""'_ni' | e i i & 8 ] B -

£ serialu

“Kouzleni s Calamem™ bych Vam
rad predved| Maskovacim modul
pro Calamus SL a popsal zakladni
zpUsoby maskovani. Dalsim téma-
tem tohoto dilu jsou autotypické
rastry a barevné prechody.

i*:t E‘I{jlfji:.

Maskovani je velmi mocny nastroj
pro ruzné digitalni montaze a koléa-
ze. Jeho podstata je viastné jedno-
ducha. StacCi pres sebe polozit dva
ramecky (jakékoliv, mohou to byt

i skupiny ramecku) a klikneme na
Ikonu maskovani. Ramecek v horni

vrstve slouzi jako maska, tam kde je

na masce cerna, objevi se original
(ramecek ve spodni vrstvé) a kde je

maska bila, nezbude z originalu nic.

Tam kde je néco mezi ¢ernou
a bilou, bude vysledek razné pruh-
ledny. To vSe se da vratit zpet, aniz

by se n&jak zménil obsah plvodnich

ramu.

Casti vysledku se daji dokonce
ménit tim zplsobem, Ze vytvofime
virtualni kopii a pak ji editujeme.
Obsah masky se podle toho zméni.
Da se tez vyuzit inverze masky pro
ruzné zajimavé efekty, da se masko-
vat maska maskou apod. Nejvice se
uplatni maskovani rastrovych
obrazku a pfechodu textem a ras-
trové obrazky mezi sebou. Tak se
daji vkladat obrazky do sebe apod.

Pokud potrebujete napfiklad vykrojit
cast obrazku na tmavém podkladeé,
neni nic jednodussiho nez pomoci
separacnich krivek potlacCit tmave

barvy, pak pozadi zmizi a mnohem
jednodusse|i se vytvari maska
(v tomto pripadé nejlépe vektorova).

Na obrazcich na této strané vi

(D

TPl ki
et

original, vektorovou masku
a nakonec vysledek maskovani.

Pro vyuziti autotypicky

Jakemkmiw vystupnim 25"' zZe

ji dva moduly : Rast

a FiasterCache Rozdil r“"-ezi nimi je

v tom, Ze Rast e'f"‘::*“

cache autotypic
pameéti pro pozd
se nemusi vse zn

-
Hr-u.-—n.
' —
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Kazdy autotypicky rastr je vhodny
pro jinou aplikaci — pro rozdilné
druhy papiru, podle toho zda bude
vysledek tisknut z vytazkd apod.
Samozrejmosti je nastaveni natoceni
rastru s presnosti na desetinu
stupné (i takova presnost je nutna
pfi soutisku).

Inverzni maska

Jak na precnoay

Jak znamo barevné prechody se ve
vétSiné programu definuji pomoci
uhlu sklonu (jen u téch lepSich,
jinak kroky po 90%), pocatecéni, kon-
cové a nékdy i stfedni prechodoveée
barvy a podle toho, zda maji byt
kruhové od nebo do stfedu a nebo
obdélnikové v libovolném sméru.
Kazdy z Vas vsak jiz mel urCite
potiz s vyrobou kvalitniho barev-
ného prechodu. Vektorové programy
jako Outline Art a podobné umeéji
tvorit pouze prechody po cca 10%
schodech, takze vysledek neni

zrovna lakavy. Lépe to déla modul
pro Calamus — LineArt. Tady
muzete nastavit, z kolika stupnid
oude pfechod vytvoren, jaky druh
pfechodu a v jakém uhlu ma byt
naklonén. ReSenim je také modul
naSeho programatora Tomase Hlrky
- S—-RASTER. Tento modul vytvari
dokonale plynulé barevné prechody
v libovolném uhlu tak, Zze prechod
vypocita a vysledkem je rastrovy
obrazek v aktualnim rozliSeni

Ukazka obrazku s
autotypickym rast-
rem. Pouzity je
kulaty autotypicky
bod sklonény na
0.3 (normalni je
1.0). Rozliseni je
45dpi a hustota 10
lpcm.

N\X\m

L A & & »
@ B & ¥ P BB B & 0W
[ B N N B B T

Autotypicky rastro-
. vany obrazek 10dpi,
SeetetLr e e lalelel o Slpcm. Autotypicky
e e a s e s e bod je opé&t kruhovy
a je pouzit faktor
1.0 tj. kruznice, ne
elipsa. Trochu
pfehnané, aby bylo
vSe dobfe vidét.
DalSi moznosti tvaru
autotyp. bodu jsou
trojuhelnikovy a
kosocCtvercovy, ty se
vSak pouzivaji velmi
zridka.
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slovniCek pro zatatecniky:
dpi — angl. dots per inch — hustota v bodech na vzdalenost 1 palce
lIpcm - angl. lines per centimeter — pocet ¢ar na vzdalenost 1 centimetru

autotypicky rastr — rastr pouzivany bézné v polygrafickém prumyslu -
rizné velka kolec¢ka
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Uzky pmuiti normalni i inverzni masky

vystupniho zarizeni. Ten vSak pfi
pouziti na osvitové jednotce

s 1200dpi zabira mnoho MB mista
a tak se s nim ani na 8MB RAM asi
moc nevyradite.

To bude pro dneSek vse, zajimalo by
meé vS8ak, o ¢em byste chtéli na
tomto misté Cist.
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Origindlni Ceské hry pro ATARI ST: Leonid,
CoCoCoPo, Skordpy, DST, Noid4. ProTracker
modules pro ST. Hry pro ATARI LYNX. Nesmrtelné hry

a Demo programy pro ATARI XE/XL. Moznost vyddni
viastnich titulu.

Pripravujeme Ceské textoveé hry pro ATARI XE/XL.

monitory, disketové jednotky, hardisky, samplery,
videodigitizéry, tiskarny, mysi, joysticky, znackové |
neznackove diskety, zalohované hodiny, emuldator
PC-Al, ...

Pripravujeme rfadice IDE hardiskt pro ATARI ST.

Literatura:

Papyrus, Phoenix, herni Casopisy, moznost vyddani
viastnich titulo
Pripravujeme hudebni skolu pro Atari ST.

CoONSUL

Palenicka 28 namesti Republiky 12
323 17 Plzen 301 12 Plzen
ut-paq; 14.30-17.30 po-pa; 9-18, so; 9-12
telefon/fax. O19/52372]




ey ueo Lyns

e . =

OFICIALNI DEALER ATARI
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Nejvykonéjsi prenosna konsole na
sveté. Dokonalou zabavu zajiStuje
|6bitova architektura, 4096 barev,
16 MHz CPU, stereo zvuk

a podsviceny LCD displej.

193399

P or tf‘ Ol io .. NIKDY NEPRESTANETE PRACOVAT!

16 bitovy PC palmtop kompatibilni s IBM.

operacni system MS-DQOS.

Paralelni inter. ....... 2190.00
Sériovy inter .......... 2890.00
RAM 128 kB ............ 4990.00
Sitovy adaptér ......... 290.00
Portwalka s s aass 1390.00 Literatura:

Ctecka Karet PC ........ 25.00
Software: Navod k Portfoliu .... 100.00
Ceska klavesnice ..... 130.00 Paralelni rozhrani 25.00
PD pro Portfolio ...... 100.00 Sériové rozhrani ........25.00
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Vladislavova 24 (za OD Maj-KMART) Nadrazni 1089, 73801 Frydek-Mistek Chaloupeckého 1913
110 00 Praha | tel. 0658/20133 1.2 169 00 Praha 6 Strahov

tel., fax: 02/24228640

fax. 0658/23217 tel.: 02/354979 fax: 02/521258



64-bitovy

Interaktivni system
pro zabavu i vzdélant,
5 RISC procesort, 2 MB
DRAM, Truecolor grafi-
ka (16.8 mil. barev) ve
standardnim rozliSeni
SVHS 720x576 bodi,
animacni vykon 850
mil. pixel/sec diky spe-
cialnim obvodtm
propraci s 3D objekty
a hardwarové podpore
z-bufferingu a stinova-
ni, 16-bit HiFi zvuk v
CD kvalité, moznost

ALIEN vs. PREDATOR
2470.00

DRAGON The Bruce DRAGON The Bruce
2390.00

Lee 239000 Lee

BRUTAL FOOTBALL BRUTAL FOOTBALL
2390.00

2390.00

pokoyii

CLUB DRIVE CRESCENT GALAXY

2170.00

CYBERMORPH

IRON SOLDIER
2390.00

KASUMI NINJA
2470.00

RAIDEN VAL D’ISERE SKIING

2390.00

VAL DISERE SKING
1830.00

&ESNO 239000
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HECKERED FLAG ZOOL 2

EVOLUTION DINO
DUDES

EVOLUTION DINO
DUDES

WOLFENSTEIN 3D
2170.00

WOLFENSTEIN 3D

1830.00 1830.00 2170.00

OFICIALNI DEALER ATARI

64 bLitu v olyvacim

pfipojenti - N\

CD-ROM a pod- .
pora |peg/ Mpeg
komprese, ComLynx 1/O
pro komunikaci vice
konzoli, velky vybér her
v zasuvnych modulech
na CD-ROM.

Po pripojeni CD: +TRUE
COLOR CELOOBRA-
ZOVKOVE VIDEO (24
obr./sec). CinePak™
komprese umozni 3 ho-
diny videa na | CD.
+ svételny syntetizér
hudby (barevna hudba)
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DOOM
2470.00 2470.00

2470 00 1830.00

110 00 Praha 1
tel., fax: 02/24228640
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169 00 Praha 6 Strahov
tel.: 02/354979 fax: 02/521258



