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OFICIALNI DEALER ATARI

64 Litu v obyvacim pokoie

64-bitovy interaktivni
system pro zabavu i
vzdélani, 5 RISC proce-
sortl o celkovém vyko-
nu 55 MIPS, 2 MB
DRAM, Truecolor grafi-
ka (16.8 mil. barev) ve
standardnim rozliSenf
SVHS 720x576 bodd,
animacni vykon 850
mil. pixel/sec diky spe-
cialnim obvodtm pro

praci s 3D objekty
a hardwarové podpore
z-bufferingu a stinovani,
16-bit HiFi zvuk v CD
kvalité, moznost
pfipojeni CD-ROM

a podpora Jpeg/Mpeg
xomprese, ComLynx 1/O
pro komunikaci vice
konzoli, velky vybér her v
zasuvnych modulech

a na CD-ROM.

V cené JAGUAR je hra Cybermorph,
ovladac, video kabel, zdroj.

EVOLUTION DINO DUDES

WOLFENSTEIN 3D

ALIEN VERSUS PREDATOR

TEMPEST 2000

HRY: Wolfenstein 3D e Crescent Galaxy e Evolution Dino Dudes e Raiden ® Tempest 2000
kered Flag Il ® Club Drive e Kasumi Ninja ® Star Raiders ® Tino Toon ® Doom * Brutal Footoz!

DOPLNKY: ATARI CONTROLLER (12 klav. JOYPAD) ® KABELY k TV a MONITORUM (AV RCE TV

P SEHOP 944%# belecls

Vladislavova 24 (za OD Mé&j-KMART) ua prodejué

110 00 Praha 1 p@ §H@p " I‘ ; ha 6 Strahov
tel., fax: 02/24228640 tel - 02354979 fax: 02/521258




— ——— Uwodnik

Atari kvete v zime

Ne — nezblaznil jsem se. Samozrejmeé vim, Zze zadna kytka = &= =
na svété nema takové jmeno, ale uznejte sami,zematen S = =
nadpis zvuk. Jako by snad Atari mél byt puvodné nazev
pro kvétinu, ale pak se na to neéjak zapomneélo. Vite, jak

to chodi. ‘

Ubéhly dva meésice a druhy Alert spatril svétlo
svéta. Tentokrat je jeho skladba podstatné +
vyvazeneéjsi a tak doufame, ze si v ném najde své
kazdy z vas. My vsichni, kdo jej pro vas
pFipravujeme, jsme toho nazoru, ze toto
prosincove Cislo je nezbytné nutné. Ony dva
mesice totiz prinesly tolik nového v déni okolo
Atari, Ze je tfeba odcerpat staré resty a uvolnit
misto nadchazejicimu roku. Ten by mohl byt vpravdé hekticky.
Atari totiz kvete uz v zime.

Opé&t musim zduraznit, Ze jsem psychicky naprosto 0.K. Mé se ta
véta jen néjak zalibila. Minuly uvodnik byl (jak tvrdi kritici) pfFilis
optimisticky, euforicky, nadsazeny, nerealny a zaroven
porazenecky, ukrivdény, zmateny atd. Nevim.

Vubec nevim, jak budou znit slova kritikl dnes, kdyz hladina
meho optimismu s uplynulymi dvéma meésici jesté narostla a kdy
nejen ja, ale i cela redakce podléhame presvédcéeni, ze se lod s

napisem Atari definitivné otocila opét palubou vzhuru. A kdo Ze
v nasich o€ich udeélal onen eskymacky obrat? Predevsim firmy,
které se pevneji upoutaly k trhu s TOS klonem. Nejnovéjsi'
software a hardware, ktery produkuji, je na tak vysoke urovni,
Jako nikdy doposud. PEiliv novych, pro Atari vyvijejicich flrem
znamena nové duvody, proc zvolit prave TOS kompatibilni. Dal&i
eskymaci jsou jen logickym dusledkem eskymaka prvniho. At jiz
jde o0 ekonomicke vysledky samotné€ Atari Corporation, které v
zaveru tohoto roku predcily i zbozna prani nejvétsich optimistu
nebo 0 atmosféru listopadového ProTOSu Il, ktery se konal v

Bonnu. A to nemluvim o tom, jak nas pot&sil vas obrovsky zajem 45 e
0 Atari na brnénském INVEXu. R T
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Verim, ze vas toto Cislo Alertu téz privede na myslenky o R
kvétinach. V roce 1995 slavime 10. vyrocCi zrozeni veleUspesnéno = "t %
pocCitaCe ATARI ST. Nechci rozebirat, zda je v tomto pfipadé « '« = = ¥4
periodou dé&jin (a pfirody) pravé desetileti. To uz bych el AR R
prilis napovedel. Hledejte sami. Mozna pochopite jako ja, = g v 8
ze tuto zimu zase kvetou Atari. :

Marek Nepozitek
Séfredaktor
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invex

Konec rijna byl ve znameni brnenského

InNveXu. —man-

Z redakce

Pro ctenare, kteri
nemajl jasnou preds-
tavu o tom, co slovo
INVeX znamena, Se
pokusim tento ter-
Min pro JiIstotu objas-
nit.

Invex se kona tradiCne na brnen-
skeém Vystavisti kazdy rok a
rozhodné nepatfi mezi vystavy,
které by meély nejistou budoucnost.
Pravé naopak! Svym rozsahem,
kvalitou a mezinarodni ucasti se
rapidné blizi némeckemu CeBITu a
tento roCnik to dokonale potvrdil.
Zbyva jen dodat pro upiné laiky, ze
jde o veletrh zaméreny na vypocetni
techniku. A jsme doma. Pokud tusi-
te, Ze jsme pravé narazili na duvod
existence tohoto Clanku, tak jste
skute¢né bystri. Rad bych vam
zprostredkoval nékolik postfeht z
této akce, ale rozhodné nepujde o
celkovy pohled na jednotlivé vysta-
vovatele (to bych si dal!). Pojdme se
podivat radéji tam, kde se dély véci
uzce souvisejici se zamerenim
tohoto Casopisu.

Pojdme se podivat,
co se to jen délo ve stanku firmy
JRC, ktery nebyl sto odolavat
davim navstévnik( a pocitatovych
fandu. Duvod neutuchajici tlacenice
a totalniho pretizeni designem zaji-
maveho avSak odolnosti nedosta-
teCného stanku byl prosty. Vsadili
jsme na to, co v "home computin-
gu” nejvice tahne — &asopisy, hry,
diskety a multimedia. Casopisy 3ly
na draCku (aby ne — Score, Excali-
bur, AWB, Alert), zlevnene diskety
3M také, ale nejvétSim trhakem byly
tradiCné Jaguari a Amiga CD32.
Herni stojany byly neustale obsaze-
neé, takze kdo si chtél zahrat, musel
notnou chvilku Cekat, az se uvolni
misto k stani. Invex potvrdil, jak

ALERT 2/94

obrovsky uspésny Jaguar je a jak
snadno mu Clovék pfijde na chut a
pozdeji propadne. Po zkuSenostech
se zakazniky a navstévniky na
iInvexu musim konstatovat, Ze je to

aroga.
Tt

Aby se jenom

nehralo, predvadsii jsme

pochopitelné i Falcon 030 (tentokrat
opét jako novinku). Jak je to moz-
neé? Zkratka jsme meéli tu Cest uka-
zat zajemcUim jedno z mozZnych
pojeti Falcona. Provedeni bylo vézo-
vité (big tower), CPU Motorola
68030 / 40 MHz, BUS 20 MHz. Ve
véZi se vyjimaly pfedevsSim disky IDE
— Quantum, SCSI SyQuest (vymén-
ny) a SCSI2 CD-ROM NEC, real-
time HiColor videodigitizer Scree-
nEye a pamétova karta 14 MB.
Akcelerator (Speed Resolution Card
— viz minulé ¢islo) umoznil zvysit
rozliSeni (16/1200*800, Hi/640*480)
a plné vyuzit 177 monitor. K vidéni
Dyla stridave ukazka digitalizace z

Y N

videokamery, zpracovani zvuku pres
DSP, sequencing pomoci noveho
ceskeho hudebniho studia Compo-
nium, DTP (Calamus SL; mimo
naSeho stanku meél Calamus pre-
miéru na platformach vyuzivajicich
Windows NT) a dalsi klasicky Falco-
novskeé Cinnosti. Druhy Falcon take
doplnény o ScreenEye a externi
SyQuest se staral o prezentaci
pezici na velké ploché obrazovce
(Panasonic), ktera poutala zajem
navstévniku v pruceli stanku. Pre-
zentace vytvorena v OverlLay se
stfidala s grafickymi “demaci”, kte-
rych je pro Falcona neprobadana
hromada.

Z pohledu vystavovatele je

tfreba Fict, Zze INVEX potvrdil neutu-
chajici zajem o pocitace ATARI, i
kdyZz nas mrzi, ze velka Cast
zajemcu vidéla Falcona poprvé v
zivote. To je dost smutna bilance,
zvlast kdyz je Falcon na trhu jiz celé
dva roky.

Priste si prectete
take o:

Screen Eye pro Falcon

2. Cast Calamus
2. Cast MINT

2. Cast Notator

Programy pro XL/XE

True Paint

Kurs asembleru
ProTOS 1194

...d heco navic?
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Rozhovor

U agazin

Od 8 bitu

"Exkluzivni” rozhovor s autorem legendarniho

Turba 2000 ing. Jirim

RiIchterem. —man-

Je mi jaﬁ%@ﬁ% A ’%ﬁ%‘iﬁ%

né ¢tenarud nemusim
Jirku Richtera preds-
Lavovat. Jeho prinos ataristic-

ke obci je znam, stejné jako je
vieobecneé rozsifené jeho "TUR-
BO™. Ale pro pofradek si na uvod
reknéme, zZe ing. Jifi Richter je spo-
luzakladatelem firmy JRC, kde v
soucasnosti fidi servis a vyvoj (sa-
mozfiejmeé v oblasti pocitacu Atari).
Je mu 31 let a jeho profesionalni
draha zacala iz v roce 1987 (spo-
leCnost RI-CO), kdy zacCal s vyro-
bou TURBA 2000. Od roku 1988
pusobi ve firmé JRC, kde je jednim
ze tfi zakladatell. Rad bych jesté
dodal, ze kdyz jsem nékdy v zimeé
1987/88 sedél nad svoji osmistov-
kou a “bastlil” do magnetaku
plosnak s Turbem, ani ve snu mé
nenapadlo, Zze za sedm let budu se-
dét nad Falconem a prepisovat z
walkmana superhorké interview s
vynalezcem, ktery mi tak zpfijemnil
pocitacove zacatky. Snad mu timto
rozhovorem mohu castecne pode-
kovat. Rozhodné je za co!

Alert: zacneme od zazatku.

Prozrad nam, prosim, néco o tvych
zacgatcich u poditacu. Co té k nim
privedlo?

J. Richter: k positazam jsem

se dostal uz na vysoké Skole, kdy
jsem zacal pracovat ve vypocetnim
stredisku na Karlaku. Tam Slo sa-
mozfejmeé o saloveé pocitace a to
nejmensi, co jsme tam meli byla
“SMEPka”. Ta se sice nedala nosit
domu, ale dalo se na ni slusné
programovat (tenkrat frcel Pascal).
Ja jsem psal prevazne ve Fortranu.
To byly Uplné zaCatky. Samozrejme,
Ze me na pocitaCich chytla hlavne
jejich schopnost interaktivity a tak
vznikaly prvni “piSkvorky” a dalsi
drobné&jsi hry. Tahle zabavna forma
programovani me nadchla a tak
jsem se vlastné k poditatum dostal
pres software.

Alert: 1o jsi m& zaskogill Cekal
jsem hardware...

J. Richter: K hardware jsem se

skutec¢ne dostal az pozdeéji, kdyz si
o to rekly malé pocitace Atari.

Alert: Takze prece jen hardware

a prece jen Atari (uZ jsem se bdl).
Jak a kdy jsi se k Atarkim dostal?
J. Rlchter Bylo to uZ v roce
1986, kdyz si Atari XL pfivezl kama-
rad z Némecka za horeninich 200
marek. Ten pocitaC mu vychvalili uz
v obchodé a tak jsem i j2 podieh!
presvedceni, ze jde o idealn
vykonny a komfortni doméaci podi-

tacC, ktery sliboval vic nez hrani her.
Uz na prvni pohled to neby :: Spec-
trum a celkové tenhle poéitaé plso-
bil dost profesionalnim a c*****ﬁ_.'-*
dojmem. lo byl moment, kiery
rozhodl.

Alert: o je hezkeé, ale co 1€ jen
vedlo k “vrtani se” v idealnim podi-
taci?

J. Richter: 1o, co mi na ném

nejvic vadilo. Slo o pfigerné pomaly
pfenos dat z magnetofonu...

Alert: No slava! Vsichni vime, Ze
bez TURBA to nejde, ale jak jsi k
tomu zavéru doSel ty?

J. RIChter: uz v po&atcich se
objevily rizné Turbo systémy,.
vSak pouze zrychlovaly pfenos na
bazi standardniho pfenos

cesta nevﬂmsa ;,a.i: r

oo Dstatmch ooér:émh s myslen-
kou, Ze by to Slo fesit stejné. V pra-
X| SID 0 to obejit modulovani signalu
a zavest systéem podobny jako na
Sinclairu, kde se rozliSovaly jen del-
Ky pulzlt. Tim by se dalo dosahnout
az desetinasobného zrychleni pre-
nosu.

Alert: predpokladam, ze tak jed-
noduché to zase nebylo!

J. RICNtEer: praxe byla skuteé¢né
slozitejsi diky konstrukci atarackych
datasetl, které si od zacatku fikaly
O hardwarovou upravu. Do mag-
netaku bylo tfeba vnutit dalsi signa-
lovou cestu a vyresit elektrické pre-
pinani mezi standardnim a TURBO
pFenﬂsem dat (standard nebylo
mozné uplné opustit). A tak zacaly
prvni upravy magnetmfﬂnu na sys-
tém TURBO. Stésti jsme méli v tom,
Zze nebylo nutné zasahovat do pocCi-
taCe, coz nas zpocCatku hodnée dési-
lo. To vlastné znamenalo i cenovou
nenaroCnost cele upravy.

Alert: Jak narosny byl cely vyvoj?

strana 6

J. RIchter: samozfejmé vzniklo

postupné nékolik verzi Turba. Na
prvni verzi se podepsaly i rady ka-
maradu, ktefi pracovali na Sinclai-
rech. Tenkrat jsme pouzili prepinani
pomoci hradla a tvarovani signalu
se resilo operacnim zesilovacem.
Tato verze byla prakticky ihned
opublikovana v roce 1987 ve 2.pfi-
loze zpravodeje AK Praha.

Alert: Tu jsem mall Vim, ze ten-

<rat nas fascinovalo, jak skvéle

: ::fak s TURBEM zapadé do
XC12 - byla tam i dira pro Sroub.
/yvratis famu o tom, ze Atari s né-
Cim podobnym pméttala‘?

1

i ¥ Rlchter To rozhodné& nepodi-
tala! Kdyby ano, potom by v bu-
tento magnetmfmn jisté

sila. K tomu v8ak nedoSlo. Pra-
zopak. Atari priSla s kazetakem
XL12, kierv mél tak odliSné zapoje-
Ni, 2 r0 nas znamenal novou pre-
Zku, coZ sl vyzadalo slozitejsi ver-
T A. Pravda je, Zze tam ta vol-

oyla i s dirou pro Sroub.

tor, kt nry méel slouZ:t jako pfri-

Tt gl il =

poslech audio cesty.

Alert: A co dalsi verze TURBA?

J. RICNhter: prakticky jsme uds-

lall jen dvé zakladni verze TURBA.
O prvni uz jsme mluvili, ta se velmi
rychle rozSifila a stala se novym
standardem. Také se ukazalo, zZe
nami zvolena rychlost byla spolehli-
va pro vSechny magnetofony a tak
Slo skuteCné o zakladni verzi, kte-
rou mohl pouzivat kazdy. Otazka
rychlosti byla v tu chvili uzaviena a
pracovalo se na vyvoji software.
Vznikaly rizné operadni systémy za-
lozené na TURBU 2000, vyvijely se
systemy pro ukladani dat (v TURBU)
a tak se vyuziti TURBA pfesunulo
od her k vaznegjsim oblastem. Dal
jsem se orientoval na zvysSeni rych-
losti pfenosu a tak vzniklo SUPER
TURBO, které bylo hadné& univerzal-
ni a samo se nastavovelo pro rych-
lost, jakou bylo tfeba pracovat s da-
ty. Pracovalo stejné spolehlive, jako
TURBO 2000 s pevné& nastavenou
rychlosti.

Alert: ozexavam, ze jsi se opét

Nespokoji ardwarem. Vznikl novy
software?

J. Rlchter Zadal se vytvaret

D
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k 8 bytum

operalni systém TT DOS, ktery zvy-
Soval nejen rychlost, ale i spolehli-
vost zalozenou na komfortni barev-
né indikaci a mozZznosti opakované-
ho &teni nekvalitné uloZenych blokda.

Alert: paisi otazka bude trochu
“na télo”. Moc by mé zajimalo,
pro¢ nemas TURBO patentované.
Vzdyt v TURBU se pracuje v Polsku,
v Némecku i jinde. Nemyslis, Ze jsi
pfriSel o velké penize?

J. Richter: v poisku se stra&na

dlouho pouzivalo turbo, ktere ob-
chéazelo hardwarovou upravu. A az
po Sirokém rozmachu TURBA 2000
u nas se v Polsku objevila mutace
naseho TURBA. Rikali mu TURBO
2000 F. To se samozrejmé rozSifilo
a tak i v Polsku zacCaly vznikat nove
formaty na bazi naSeho hardwaru.
Ohledné patentovani je tfeba Fict,
Ze TURBO se u néas rozjelo v roce
1987, kdy nebylo jednoduché zacit
podnikat. Zadn4a firma mi nechtéla
vzit TURBO jako zlepSovaci navrh a
ani ATARI Klub se k tomu nemél,
prestoze jsme zadost o prijeti
zlepSovaku podali. Nebyl zajem a
tak z toho nakonec nic nebylo. To
znamena, ze jednoduché patento-
vani neprichazelo v uvahu a sam
jsem do toho jit nechtél.

Alert: Mazes miuvit o &tésti, e ti
u nas nikdo TURBO neukrad!. Nebo
ne’?

J. RIChter: pulezité bylo, ze se

podarilo TURBO vCas opublikovat
ve Zpravodaji AK. Mél jsem autor-
stvi na ¢lanku a tak bylo vSeobecné
zname, kdo je autorem TURBA.

Alert: prejdéme od TURBA tro-
chu jinam. Vim, Ze stale vyviji$ pro
8—-bitové pocitaCe, které jiz velka
Cast lidi definitivhé odepsala. Jak je
mozné, Ze je i dnes duvod pro
8—-bity vyvijet a dokonce Atari XE v
takové mife prodavat — piSe se rok
19947

J. Richter: vyjdéme z toho, ze

se pocitaCe nekazi jako potraviny,
ale témeér vSechny pocitate doveze-
né do Cech stéle slouZi svému ude-
lu. Konkrétné Atari je dnes obrovs-
Ky znameé mezi mladezi a da se fFict,
ze se "dedi” z generace na genera-
ci. PoCitate dal ziji, zdkazniku je ta-
ké dost, tak pro€ néco nového ne-
vyvinout. Zajimaveéjsi je to, Ze se
osmistovky stale jeSté dobre proda-
vaji. Na to je tfeba podivat se tro-
chu ze Siroka. ProC jsme stale neo-
pustili 4—bitove pocCitace (kalkulac-
ky)? Prosté proto, Ze jsou pro svuj

ucel optimalni. Tak maji své uplat-
néni i 8—bity. Osmistovka je poCi-
ta€, na kterem se dobfe programuje
ve strojovéem kodu, ale i v basicu.
Pro svoji jednoduchost a cenu je ta-
kovy pocitat v mnohych aplikacich
a hlavné v zaCatcich lepsi nez PC.

Alert: Nemas pocit, Ze érou
8—-Dbitovych poditacd skondéilo obdo-
bi skute€ného a efektivniho vyuziva-
ni hardwaru, a Ze od 16-bitu vyS se
lidé honi za vySSim vykonem aniz by
sahli az na dno svého pocitace?

J. Richter: mam ten pocit!

Dneska se v honbé za vykonem jde
s hardwarem tak daleko, Zze progra-
matori vetSinou nedokazi a ani ne-
mohou potencial pocitate vyuzit.

Alert: Ty sam se nezenes za vice
nez 8-Dbity?
J. RICNhter: Rekli jsme si, ze

jsem zustal u Atari a tak je naplni
mé prace celé Skala jejich vyrobkd.
Jediné od Atari, ¢im jsem se blize
nezajimal bylo Portfolio a rada inkli-
nujicl k PC. Ale kazdopadné fada
zaCinajici 16—bitovymi poditaci ST
az k 32-bitovym TT a Falconim je
oblasti, které se nemohu vyhnout! A
samozrejmeé soucCasny hit, do které-
ho vklada Atari své nadéje, 64—-Dbi-
tovy interaktivni multimedialni sys-
tém Jaguar postaveny na RISC pro-
cesorech.

Alert: Takze od 8 k 64 bitam.
Jak se ti vlastné drava kocka od
Atari libi? Koukam, Ze jich tu mas
nékolik “rozpitvanych™™ na stole...

J. RIChter: zvenku nadherny
design a zevnitr stejne pekny po-
hled. Da se fict, Ze Jaguar je pre-
cizni ukazka toho, jak se da i dnes-
ka udélat na bazi multiprocesoroveé-
ho systému pfistroj jednoduchy jako
kafemlejnek. Shrnuti vSech proce-
soru pouze do tfi pouzder pro kont-
rolni procesor, grafiku a zvuk je
nadherna veéc. Navic mé fascinuje,
jak je v Jaguaru dokonale vyfreSena
otazka vstupu a vystupu. Na nic se
nezapomnelo. Pokud jde o to, co
Jaguar umi, musim fict, ze zatim
jsem nevidel jak Jaguar néco nesti-
ha. VSechno je otazka programova-
ni a programatori se zatim na Ja-
guaru uci. To, jak na Jaguaru béha
grafika zcela hladce a nenucené,
dava tusit, ze by pravé Jaguar mohl
byt zakladem pro domaci virtualni
realitu.

Alert: ve 3D0O jsem t& také vidél
“zabofeného”. MUze$ ty dva stroje

Rozhovor

srovnat?

J. Richter: Ja bych dneska jes-

té Jaguara s 3DO nesrovnaval. 3DO
je orientované od zaCatku pouze na
cédécCka a podle toho také vypadaji
hry, které na ném jsou k vidéeni. Za-
kladni rozdil je v tom, jak je Jaguar
orientovan i na levnégjsi aplikace,
kterym staci kartridz a jak umoznu-
je zakaznikovi rozhodnout o tom, za
co da penize. Kdyz si dokoupite k
Jaguaru CD, budete se pohybovat
ve stejné cenove relaci, jako je
3DO0. Jaguar je univerzalngjsi a
vykonng&jsi, i kdyz Uroven her pro
3DO0 je opravdu vysoka.

Alert: zpst od 8-byti k 8—bitaim.
Chystate néjaké novinky pro nej-
mensi Atarka?

J. RiIchter: urzits je velkou no-
vinkou harddisk pro Atari XL/XE.
Momentalni verze nese oznaceni XH
2020 a ma kapacitu 20 MB. Tenhle
doplinék muize posunout 8-bity o
nékolik laték vySe. Jde o to, aby byl
dostatek odpovidajiciho software,
protoZze programatorl pro 8-Dbity
ubyva. Soucasti naseho pfechodu
na novou standardizaci periferii pro
XL/XE je i vyvoj disketové jednotky,
kterou zatim nevyrabime. Snazime
se 0 univerzalnost a tak treba od
disketové jednotky, ktera je vybave-
na procesorem oCekavame, Zze do-
voli uzivateli mnohem vice, nez ne-
pruzna standardni jednotka Atari
XF551. To je myslim trend, ktery
muzZe osmistovky i nadale udrzet v
KUrzu.

Alert: Takze pro Atari 800 vyvijite
dal?

J. Richter: samoziejmé. A mys-
lim si, Ze fada naSich doplnku ne-
konCi tim, co nyni pfipravujeme.

Alert: Na zavar néco leh&iho...

Zajimala by meé tvoje analyza dosa-
vadniho fungovani spoleCnosti Atari.
Jak to vidis?

J. Richter: podie mého nazoru

se uz dobrych 10 let firma Atari
neustale hleda a stale nema pevnou
linii. Sympatické bylo, ze Atari vzdy
nabizela lidem pocitaCce za prijatel-
nou cenu nejen na hrani, ale i na
seriozni profesionalni praci. Pokud
v tom bude pokracovat dal, tak
rozhodné neni ztracena. Rozdil v
cenach mezi pocitaci Atari a napr.
Compag nebo Apple je stale vyraz-
ny.

Alert: Mockrat ti d&kuiji za rozho-
vor!

ALERT 2/94
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omponium

Recenze noveho Ceskeho
hudebniho programu od
softwarove spoleCnosti SUMA
pro vsechny TOS kompatibilni

—ffa—

Chcete zaclt s tvor-
bou hudby na vasem
pnocitacl

ale bézné Tracker programy se Vam
prilis nelibi nebo Vam nestaci pouze
ctyri kanaly a pokud jde o MIDI
programy, kterych je dost velky
vyber,

ale jsou trosku drazsi a hlavné
potfebujete néjaké ty klavesy aspon
tak okolo 10 tisic. Pravé pro Vas je
tu hudebni program Componium, ke
kterému Vam stacéi pouze néktery z
alespon 16—bitovych poc&itacu ATA-
Rl. Samozfejme, Ze kvalita pro-
dukce zavisi jednak na modelu
pocCitaCe — na starem STFM se
budete muset spokojit pouze s kva-
litou na frekvenci 6.25 kHz a pfiro-
zené monofonné (i kdyZ pfi 8 sou-
casné prehravanych kanalech
najednou je to stejne slusny vykon,
uvazime-—li ze tyto pocitaCe maji pro
hudbu pouze YAMAHu, které nor-
malné vlibec neumi pracovat se
samply). Pokud jste nahodou vlast-
niky novéjSich typt STE, MegaSTE
nebo TT, pomohli jste si tim zaprvé
ke stereofonnimu zvuku a muzete
pfehravat jiz na 12.5 kHz. Dale se
jiz budeme zabyvat verzi pro Fal-
con, ktera je samozrejmeé z hlediska
kvality hudebni produkce nejdoko-
nalejsi.

Programovy baliK obsa-
huje program Componium, ale take
program pro nahravani a editaci
samplt Sonograf, a mnoho ukazko-
vych skladeb,

Na dalsich tfrech disketach najdete
mnoho sampld 16-bit / 33 kHz,
které pfiblizné odopvidaji samplim
v sadé General MIDI. Pokud nemate
Falconovskou verzi, vejdou se sam-
ply jen na jednu disketu a jsou pfFi-
rozené pouze 8—bitové. Program
béha samozfejmeé i z disket, takze
harddisk opet neni podminkou k
provozovani tohoto produktu, mate
ale k dispozici i program, ktery Vam
nainstaluje vse potrebne na hard-
disk.

Oviacani je myslim skutedns

zdarilé. Veékera editace not probiha
velice jednoduse. Pravym tladitkem
umistite notu na osnovu a pohybem

strana 8

nahoru a dold ménite jeji vySku,
pohybem doprava a doleva délku.
Pokud vyjedete nahoru mimorozsah
osnovy, mate moznost umistit pau-
ZU, pricemz opét pohybem doprava,
doleva ovliviujete delku jejiho trva-
ni. Dale pokud pouzijete dvojclick
levym tlaCitkem na jiZ umisténé
not&, mlzZete ji pfidavat rizné spe-
cialni prikazy, jako krizky, bécka,
odrazky (zvySeni/sniZzeni o DC:I ténu),

trioly, legata, atd... Notovy zapis
rovnez umoznuje polyfoni i na jedne
notove osnove, za:is ve vsech toni-

nach a riznych taktech, d
mlZete do partitury zanadet t
veci jako zmenu tempa, dinami
(zménu hlasitosti), ﬂ*‘(*au'” R
zmenu nastroje, stereovahu p
kazdy kanal zviast. Daiéir- usnadne-
nim je panel s pomuckami, kten
zajiStuje snadny pristup k &asto
pouzivanym funkcim a panel se
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samply nastrojl, kam si muzete
nadefinovat nastroje, které ve
skladbé casto ménite a potom Vam
staCi pouze stisknout pfisluSnou
funkéni klavesu a jméno nastroje se
viozi do notového zapisu na misto
kursoru. Nesmime take opomenout

moZzZnost ovladani pomoci klavesni-
ce, které oceni hlavné zkusengjsi
uzivatelé, kterym znacné urychli
editaci.

S50N0Aarar je velmi uzitedna
pomucka pro vytvareni novych sam-
pld. Sample Vam umozni nasnimat
nékterou z Falconovskych zaklad-
nich frekvenci. Potom si mlzete
sampl rGzné upravovat a konverto-
vat, tak abyste dostali nakonec vzo-
rek vhodny pro Vasi potrebu.
MUzete konvertovat sampl stereo-

Software

fonni na monofonni nebo take udé-
lat z 16—-bitového 8-bitovy. Prog-
ram take obsahuje velice uziteénou
funkci, ktera srazi vzorkovaci
frekvenci na polovinu (samozfejmé
na ukor kvality), protoze ne vzdy
potfebujete 50 kHz samply, které
jsou vetSinou velice dlouhé a zabi-
raji prilis mnoho mista jak v paméti,

senobrad  Soudor Editece Edekt

Kooverze Ohmo

ST

e
.....

tak na disku. Pomoci béznych blo-
kovych operaci mlzete vyfezavat a
Kopirovat useky samplu, odriznout
nepotfebny zacatek a konec. Prog-
ram ma | takove fajnovosti, jako
vyhledani nejbliz&iho mista pri-
chodu nulovou Urovni a nalezeni
plynulého zaCatku a konce samply,
cimZz muzeme eliminovat nepfijemné
cvakani, které nekdy vznika pfi
pfehravani Spatné vyrobeného sam-
olu a je to prakticky nutna funkce
pokud chcem vyrobit kvalitni zacyk-
eni samplu. Za zminku jesté stoji
funkce konverze samplu Pro Com-
ponium, kiera provede automaticky
vice elementarnich uprav tak, aby
oyl sample vhodny pro pouziti v
programu Componium.

| D11Ld - program
vyzadme rDZ|ISEF’II 640*400 [nebm
vySSi), pokud jde o barvy, tak je .
konstruovan pro 16 barev, ale spo-
koji se | se dvémi barvami. Na
pameét si také nedéla velké naroky
- pobézi bez problému na podita-
Cich s 1 MB.
Do budoucna se pocita s moznosti
importovani soubordl ve standardu
MIDI, coz by mela byt velice sikovna
funkce, ktera umozni skladby vytvo-
rené napf. pomoci programu
Cubase a klaves prehrat i uzivate-
lm, ktefi klavesy nemaiji. To jisté
nebude vS8e ¢im nas SUMA prekvapi
ve vysSich verzich. Kromé toho MIDI
me nenapada nic, co by tento prog-
ram postradal.

ZAVETEIM bych doporugil tento
program vSem, kdo maji neco spo-
leéného s hudbou. Program ma
Siroké vyuziti v mnoha oblastech,
nejen pro komponovani hudby, ale
muZe velice dobfe slouZit i pro
vyuku hudebni nauky, harmonie. Za
zminku stoji i cena 1.600 K¢, ktera
je jisté velice rozumnéa ve srovnani s
cenami jinych produktl podobného
rozsahu.
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Software

Notator Logic je
profesionalni midi
studio, ktere smele
konkuruje na Atari
Znamejsim
produktum firmy
Steinberg. Co ale
viastneé Notator od
E—-Magicu nabizi?

- Neomezeny pocet virtualnich
zvukovych stop

— Nedestruktivni aranzovani

- 4 aZ 16 digitalnich zvukovych
stop

- Stereo editace

—~ Soucasné nahravani &tyr zvuko-
vych stop plus MIDI recording

— Sample editor pro destruktivni
editaci

- Automatizovana hlasitost, pano-
rama, parametricky equalizer

— Tempo sequenceru se muze
pfizpusobovat audio vstupum

LOGIC AUDIO Vam poskytuje neo-
mezeny pocet virtualnich zvukovych
stop. MUzZete s nimi volné& manipulo-
vat v okne aranzovani stejné jako s
MIDI stopami. SkuteCny poet zvu-
kovych stop, jez mohou byt najed-
nou prehravany, je ur€en zvukovym
hardwarem, ktery pouzijete. Napfi-
klad karta Audiomedia’ll firmy Digi-
design nebo SoundTools |l Vam
poskytnou Ctyri audio kanaly, sys-
tém ProTools umozZni az Sestnact.

i - e n %
- F F 10T 1O
rE W !

Najednou mohou byt nahravany az
Ctyfi audio stopy (mono/stereo) a
jedna MIDI stopa (az 16 kanalu).
Kazdy vstup ma svuj indikator Urov-
né s vyznacenim prebuzeni a stup-
nici v decibelech.

¥
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E—Magic vyvinul specialni editor zd-
rojovych vzorkd, kdyz budete chtit
(destruktivni editaci) obmenit vas
puvodni zaznam; editor vyuziva ul-
trarychlého zobrazovani wave fo-
rem. Editor zdrojovych vzorku vam
umozni vniknout pfimo do vaseho
zaznamu az uvidite jednotlivé vzor-
Ky pro nejjemne|sSi strih a editaci.
Nemuzete dosahnout vétsi presnos-
ti.

ALERT 2/94

NOTATOR LOGIC

Podrobna anotace
vynikajiciho midi studia -ka-

LEVY a pravy...

Oba kanaly stereo zaznamu mohou
byt editovany souCasne, destruktiv-
né i nedestruktivné, v audio okne i
v editoru vzorkd.

LOGIC AUDIO Vam umoziuje stfi-
hat, kopirovat a pfipojovat jakkoli
budete chtit pomoci nedestruktivni
editace, bez zdsahu do Vaseho pu-
vodniho zaznamu a zabirani dalSiho
mista na hard disku. Audio okno je
navrzeno tak, aby vSechny informa-
ce 0 zaznamu a oblastech byly
patrné na prvni pohled. Kazdou ob-
last vytvorite snadno tak, ze mysi
oznacite jeji poCatek a konec, edi-
tovana muze byt dale v editoru
vzorku (staci dvojklik).

Kotveni...

Funkce editoru vzorktd Kotveni
umoznuje definovat downbeat -
podobné jako se u sequenceru
pouziva upbeat, kdyz prehravate od
nové pozice. Kazdou oblast muzete
mySi odtahnout z aranzovaciho ok-
na a umistit podle taktového pra—
vitka. ZacCatek, kotva a délka oblasti
muUze byt pfesné ur¢ena podle zob-
razeni taktl a dob. Audio okno uka-
zuje presnou délku oblasti (ve vzor-
cich, Case, taktech nebo snimcich)
a umisteni a velikost pouzitych au-
dio souboru. Vzorkovaci kmitocCet
muze byt 44.1 a 48 kHz.

™ am Nl  amn ma .
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LOGIC AUDIO se drzi vzité struktury
souboru a adresaru jako u seqguen-
ceru. To znamena, Ze napriklad au-
dio oblasti a MIDI| sekvence, které
patri kK sobe, jsou uloZzeny do sou-
borU ve stejném adreséafri a mohou
byt adresovany jako jeden objekt.

Ziracovani...

Kromé faderu pro hlasitost a pano-
ramu, miZe byt zvuk upravovan po-
moci equaliza¢nich fadertd v okné
Environment, stale v digitalni forme.
Lze prfesné ovladat frekvenci
(20Hz-20kHz), 8iftku pasma (az 3
oktavy) a zisk (£12dB). Pro rychlé
srovnani je zde bypass pfepinac s
mozZnosti puvodniho nastaveni nebo
uplného mute.

Prizpusobovani...
Funkce Nastavit tempo automaticky
nastavi tempo se— quenceru podile

AUDI

Falcon 030

tempa audio oblasti. Oblasti se mo-
hou prekry— vat, nebo byt za se-
bou, mohou mit jakoukoli délku a
vysledek bude vzdy pfesny. Audio
oblasti mohou byt prfemistovany v
Event editoru bud jednotlivé, nebo
ve skupinach; dynamika hlasitosti
se muze prevzit z okna Hyper edito-
ru; muzete také sledovat nebo edi-
tovat pohyby audio fadert v okné
Environment.

Kompatibilita...

LOGIC AUDIO c¢te formaty AIFF/SD
Il 2 zapisuje ve formatu SD Il. To
umoznuje, aby soubory LOGIC AU-
DIO byly déale editovany Sound De-
signerem |l firmy Digidesign a poz-
déji znovu nacéteny do LOGIC AU-
DIO. ZarucCuje se tim kompatibilita
pro pripad, ze byste zacCali pracovat
se systemem Audiomedia a potom
byste chtéli prejit na systém Pro-
Tools. Na kompatibilité s dalSimi
systémy HD recording se prave pra-
cuje, napfriklad s Akai DR4d.

Upgrade...

na NOTATOR LOGIC AUDIO je
snadny, protoze NOTATOR LOGIC
AUDIO existuje jako kompletni prog-
ram (NOTATOR LOGIC & LOGIC
AUDIO) a jako samostatny modul
(LOGIC AUDIO software, kli¢ a ma-
nual).
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Kniha arari compendium od

Scotta Sanderse je skutecné
nepostradatelnou pomutckou pro
vSechny, kdo se zabyvaji progra-
movanim na vSech poditaditadich
ATARI vaznéji. Obsahuje nejkom-
plexnéjSi souhrn vS8ech informaci,
jaky byl kdy napsan a jaky si lze
pfedstavit.

Programator zce

nalezne na pf. popis operacniho
systému TOS od nejstarsich verzi
az po zcela nejnovéjsi verzi 5.0,
podrobny popis v8ech funkci
véetné XBIOSu Falcona — funkce
pro nastaveni a ovliadani grafik-
kych rozliSeni, oviadani AD/DA
pfevodnikl, pfehravani sampld a
pfistup a komunikace s DSP.

Velkou CéSt Gbsahu kmhy

tvoii popls GEMu. Zde jsou
popsany také nové funkce AES —
vyuzitl barevnych icon, prostorovée
zobrazeni tlacitek a mnoho dal-
Sich prostfedku, které umozni vyt-
vOfit programy nejen funkéni, ale i
graficky pritazliveé.

Najde se tady i pomerma

obsahla ¢ast pojednavajici o
MINTu (Unixovském prostfedi na
Atari). Jsou zde presné zmapo-
vany postupy jak programovat
aplikace zcela korektnim zpUso-

Devpac 5

Spickovy assembler od firmy

bem. Zaprveé tak, aby byly kompati-
bilni napr. se vdemi grafickymi mody
a umeély jich plné vyuzit, ale také
aby probihala dobfe sprava paméti
a programy mohly béhat dohroma-
dy, vzajemné si pfedavat fizeni,
data, atd. Pro tyto véci opét exis-
tuje mnoho funkci, které jsou zde
peclivé zdokumentovany, pro spravu
procesu, nastaveni jejich priority,
vstupnich a vystupnich proudd.

V CaStl popisujici VDI naleznete

krome standardnich funkci i funkce
GDOSu a hlavné Speedo GDOSu.
Zjistite jak se snadno dostanete k
Seskym znakim, které jsou obsa-
zeny v kazdém speedo—fontu.

POkUd by vas jesté tfeba zaji-

malo jak si naprogramovat viastni
CPX, Compendium vam i v tomto
pomulZe. Xcontrol je totiz vyborny
standard mezi ACC programy.

Kromé popisu operacniho sys-

tému je zde i spousta jinych duiezi-
tych popisu, jako tfeba forméatu dis-
kety a boot—sektoru, popis velmi
casto pouzivaného obrazového for-
matu IMG, struktura souboru FNT.
Nezbytna je | kompletni Ataristicka
ASCI| tabulka, dale podobna
tabulka pro rozvrzeni znakd ve
speedo-fontech, kédové obsazeni
klavesnice. Za zminku jesté stoji, Ze
JsOu zde zdokumentovany vSechny

HiSoft, kompatibilni se vs)eml

typy pocutacu Atari = (¢

Assemblery od fir

jsou obecneé uznavane jako jed
nejlepSich programovacich prostiéd{
ka. Proti jinym assemblerdm maiji
vyhodu snadného oviadani compileru
a hlavné moznost prekladu pfimo do
pameéti (bez ukladani objektoveho
kOdu na disk), spusténi programu a
opeétovného navratu do editoru. Pro

ninoho Falcq@ﬂ vSak tenio
m li.-; SpOje S MNoha. probie

(‘\HJ) "'2:_\\,

'

ne tﬁ ze .:,* r{u;

L
debubef bpz néhos se nelx
Bylo sick rhofnd pougit pé
éiC"]l kter‘;’ alé P Cuj J
tibilnich rozliSenich.

ST-kompa-

Software

AR CoEEENDIU I
...aneb bible programatory h:

COMPENDIUM

adresy, se kterymi muzete pfijit

do styku. Spravny “systémovy”’

programator by se sice nemel

uchylovat k tomu, aby programo-

val pfimo na hardware, ale je par

veci, které vam fukce systému

orosté neumozni a pak musite

z istupovat pfimo tfeba na Shifter
Videl), Bliter, MFP, DMA nebo c:h::: |

témovych proménych. |

ZéVérem nelze jinak, nez

doporucit knihu kazdému progra-
matorovi. Mimochodem - kniha je
“ﬂ:*:“;—: v angli¢tiné, coz bude
sté pro mnohé z nas pfijemnejsi
neZ louskat némecky Profibuch,
<terem jiz dnes stejné neni
vSechno. Myslim, Ze kazdy Kdo se
zabyva programovanim a videl
Compendium musi dojit k zaveru,
Ze se bez néfeho podobného
neda rozumne programovat.

Il-l'll-'l-l'"

tl‘:' m

JI

KoNneCneé mame k dispozic

verzi 3.10, ktera je plne kompatibilni
se vSemi typy pocitacu Atari ST a
vySSi. Obsahuje kompletni knihovny
pro vyuziti vSech funkci TOSu a
GEMu (i téch upiné novych u MINTu)
umoznuje compilovat i treba kod lin-
kovatelny do “Cécka”. Nyni jiz také
pertekine chodi debuger, ktery je
pbohagefl © mnoho novych funkci,
£ pRstLp K registrim FPU. Mame
Spznost compilovat pro libo-

¥ pfocesor MC 680(00—-40).

OVV assembler vam jisté umozni
plne rozvinout své programatorske
schopnosti na vasem Atari a pokud
nahodou mate FO30, pak je pro vas
primo nezbytny.
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‘Atari ST, TT, Falcon

Pocitace a prislusenstvi

Atari Falcon 030/4/0 28990.00
Atari TT 030/2+2/0 49990.00
Atari TTM 194 — 19" monitor pro TT

31490.00
Mono monitor 14 se zvukem pro ST
4990.00
SVGA color monitor pro Falcon
8990.00
Externi disketova jednotka pro ST
3690.00

Harddisky a rozsSifeni paméti pro
vSechny pocitaCe dodavame na
objednavku

Dopinky Falcon

Falcon Speed 8890.00
Falcon Tower 9790.00
Falcon Wings 14 MB 22990.00
Screen Eye 10490.00
Speed Resolution Card 6890.00
Urychlovaci karta 32 MHz 2390.00
ST video adapter 450.00
VGA video adapter 450.00
Programy uzivateliské
SFD TOOL 1.0 1150.00
3D calc 1860.00
Atari Works 5200.00
Clarity 16 Falcon 4990.00
DatalLight 2460.00
Devpac 3.10 ST 3950.00
Devpac DSP 3170.00
Diamond Back Il 1480.00
FAUST 1.4 2100.00
Harlekin 3 2680.00
Hisoft BASIC 2.1 5190.00
K-Spread 4 4650.00
KnifeST 1260.00
Lattice C 5.52 ST 8070.00
Penézni denik Faust 790.00
ST Cestina |l 280.00
SUPERBASE PROF. 3.02 4480.00
True Paint 1860.00
Truelmage 4650.00
Videomaster 5470.00
Videomaster RGB 6850.00
X BOOT 1650.00
Programy hudebni
Componium ST 1290.00
Componium Falcon 1690.00
Cubase audio

Cubase 3.0 16720.00
Digitape 2.0 14990.00
Digitape LITE 5990.00
Logic audio Falcon 29990.00
Literatura

Atari COMPENDIUM 1970.00
Atari ST/TT Jandik 100.00
dBMan 4.00 98.00
DSP 56000 MANUAL 820.00
GFA Basic 40.00
Mcdern ATARI SYSTEM 990.00

Motorola
Papyrus
Phoenix

Program.REFERENCE MAN.

ST INFO 93/94
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Ceské hry

Belegost

Boggit
CoCoCoPo
Dobyvani hradu Il
DST

Hlava kKasandry
Hlipa

Invaze z Aldebaranu
Leonid

Pexeso

Skofapy

Hry zahraniéni

1943

3D POOL

ACTION SERVICE
ADDICTABALL
ALIEN STORM
ALPHA WAVES
AQUANAUT

BIONIC COMMANDO
BLASTEROID

BOOLY

BUILDER
CALIFORNIA GAMES 2
CANON FOLDER
CAPTAIN DYNAMO
CARL LEWIS CHALANGE
CARRIER COMMAND
CIVILIZATION

DIE HARD I

DOGS OF WAR
DOODLBUG
DRILLER ST

ELITE Il frontier
ENGLAND

EUROPEAN CHAMP. SOCC.

F 15 STRIKE EAGLE

F 16 COMBAT
F.MANAGER 2

F-16 COMBAT

F-29 RETALIATOR
FALCON CLASSIC COL.
FINAL ASSAULT

FIRE AND FORGET
FOOTBALL MANAGER
FORMULE 1
FRENETIC

FUSION

FUTURE DREAMS

G LOC

GAMBLER
GHOULS'N'GHOSTS
GODFATHER

GOLF

GOMOKU

HARLEY DAVIDSON
HUCKLEBERRY HOUND
CHAOS ENGINE
CHICAGO 90

ICE PALACE

32.00
90.00
130.00
820.00
20.00
30.00

100.00
100.00
120.00
100.00
120.00
470.00
200.00
100.00
120.00
200.00
120.00

350.00
480.00
210.00
210.00
270.00
270.00
250.00
390.00
390.00
3950.00
350.00
480.00

1190.00

390.00
580.00
430.00

1380.00

350.00
250.00
350.00
390.00

1190.00

270.00
470.00
990.00
480.00
270.00
430.00
870.00
580.00
210.00
480.00
600.00
270.00
350.00
270.00
270.00
350.00

90.00
390.00
270.00

1100.00

250.00
270.00
480.00

10350.00

270.00
250.00

IMPOSSIBLE MISSION I
INDY FATE OF ATLANTIS
ISHAR

ISHAR FALCON

JAMES POND

JOHN BARNES

KICK OFF 2

KICK OFF Il DATA DISK
KRYPTON EGG

LED STORM
LIBERATOR

LINE OF FIRE

LOTUS 2

MACDONALD LANT
MATCH OF THE DAY
MEGA TWINS

MERCS

METAL MUTANT
MICROPROSE SOCCER
MURDER

OPERATION HARRIER
OPERATION NEPTUN
OUT CAST

PHOENIX

PINBALL MAGIC

POP UP

PREMIER MANAGER
PRO TENNIS TOUR
RALLY CROSS
REVELATION

ROAD BLASTER
ROBOCOD

RODLAND

S.D.L

SAVAGE

SCRAMBLED SPIRITS
SOCCER MANIA
SPACE 1889

SPACE ROGUE
SPHERICAL

SPIDER TRONIC
SQUASH

STARGLIDER 2
STRIDER 1l

STUNT CAR RACER
SUPER SPACE INVANDERS
TEST DRIVE Il

THUNDER BLADE

TIME RACE
TIMEBLASTER

TNT COMBAT MISSION
TOYOTA TEE
TRANSARKTICA FALCON
TURBO GT

VIGILANTE

WARLOCK QUEST
WINDWALKER

JI\

ATARI

H-_RE"

Chaloupeckého 1913

169 00 Praha 6 — Strahov
tel.: (02) 354979
fax: (02) 521258

PC SHOP

390.00
790.00
350.00
890.00
390.00
470.00
480.00
350.00
270.00
390.00
250.00
390.00
480.00
350.00
350.00
480.00
480.00
400.00
390.00
480.00
480.00
270.00
250.00
210.00
430.00
270.00

1030.00

390.00
190.00
350.00
390.00
480.00
480.00
210.00
340.00
250.00
350.00
580.00
230.00
270.00
210.00
270.00
480.00
480.00
480.00
690.00
3560.00
480.00
350.00
250.00
210.00
270.00
950.00
250.00
390.00
250.00
270.00

Vladislavova 24

110 00 Prahal

tel./fax: (02) 24228640



Atari XL/ XE —

TT DOS

Turbo Tape and

Disk Operating System. -oida-

Mnoho VEecCl je hutné
vysvetlit od zacatku,
vezmete si prosim
Slabikar

Tak to jsem trochu pfehnal, ale nej-
sem daleko od pravdy. V pocitacové
historii byvaly doby zZe | majitelé po-
Citacl Atari nebyli spolu kompatibil-
ni (nemohli si mezi sebou vyméno-
vat/kopirovat programy a data). Byli
rozdéleni na dva “klany”, disketovy
a vetsi kazetovy. Disketovy si mezi
sebou programy a data (zkracene
soubory) mohl vyménovat, ale ten
kazetovy nemohl, a to hned ze
dvou duvodu:

d) Soubory na kazeté mély jiny
format (véetSinou BOOTovy).

D) Mezi kazetovymi magnetofony

byly takové rozdily, Ze po sobé
navzajem “standard™ nepfrecetly.

Prisia prvni zmena
Systém zrychleného prenosu dat
nazvany TURBQO2000. Mél hned dva
prinosy.Zkraceni doby potfebné k
zavedeni souboru a vetsi spolehli-
vost, zaroven se zlepSila prenositel-
nost souborld mezi magnetofony.
Data pro programy zUstala ve
“standardu”’, jen nékteré herni
programy dohravaly dalSi data v
systému TURBO2000.

Druha zme

Vzniklo mnoho knpmvaci’ch progra-
mu mezi disketovou jednotkou a
magnetofonem v systému TUR-
BO2000. Ale s daty byl stale pro-
blem (Citelnost stand. zaznamu).

Treti zmena

“Técko ", handler uréeny pro zrych-
leny prenos dat v systéemu TUR-
BO2000 v KiloBytovych blocich.
Handler se pfipojoval k programim,
a tak verejnost netrpélivé ¢ekala
vZdy na daldi program s Teckem.

Ctvrta zme

Vznik mnoha Turbo Operaénich Sys-
tému — TOS. Magnetofony se tak
staly mezi sebou kompatibilni, ale
rozdéleni na dva klany stéle trva.

KoOnecne!

V roce 1989 vznik TTDOSu verze
1.1 s omezenym RAMdiskem. Po
mnoha upravach vznikla verze 1.5,
jez umi obslouzit az 320 KB, 64 KB
zakladni RAM a aZz 256 KB rozsife-
neé pameti v pocitaci nebo v zasuv-
nem modulu.

CO ur
TUurbo Tac

Novy handler pro magnetofon. Pra-
cuje v systému SuperTURBO v kilo-
bytovych blocich. Pro jesté v&tsi
spolehlivost zaznamu umi kazdy
blok nahrat hned dvakrat za sebou.
Kazdy blok nese nazev souboru a
poradové Cislo bloku, pfi zavadéni
je oboji kontrolovano. Pfi chybé je
mozZne kaze*u mre‘r Cit O kcuse-c

opakovane, u Zavol -;r'*ych 5 lok( se
pri chybe v _Dr*.r‘l'“il'“’”‘ Dioku (lépe 0z-

nacenem jako A) Cie nned blok dru-
hy (B), vétSinou nebyvaji oba bloky
vadne a pripadné e mozne cteni po

.RN

pretoCeni opakovat. Jel
blok ma nazev smucaru

O N

Q

-

o

{:l- i
O Q=
<

1))

A}

Atari XL/ XE je samoziejmé velmi
uspesny a u nas jiz dlouho rozsireny pocitac,
ktery spliuje naroky na pouziti pro zakladni

domaci agendu.

Kdo na atarku pracuje da mi za

pravdu, ze na kazety lze rozumneé ukladat asi
jenom hry. vSechny dalsi aplikace
bezpodminecné vyzaduji efektivnéjsi

moznost prace s daty.

Software

Cislo, je orientace na kazeté znacné
rychla. “"Handler™” otevieny pro &te-
ni “directory” po precCteni jednoho
bloku poskytne nazev souboru a
poradove Cislo bloku (u diskety a
RAMdisku se jedna o obsah celé
diskety a Cisla udavaji velikost sou-
poru, u kazety se vypisuje jen nazev
souboru preCteného bloku, Cislo je
poradove Cislo bloku a vypis free
+999 je z duvodl kompatibility).
Handler Turbo Tape se velmi blizi
disketovému “handleru™, a proto
slouZi pro pfenos programu i dat
shodné jako na disketeg, a tim
umoznuje kompatibilitu mezi uziva-
teli pocitace Atari s disketovou jed-
notkou a magnetofonem.

—,

Je kompatibilni s "DOSem 2.5 a
“BiboDOSem™ pro hustoty zazna-
mu “single” a “medium”™. Navic in-
staluje podle rozSireni pameti rezi-
dentni RAMdisky. RAMdisk umozniu-
je ¢innost mnoha Cisté disketovych
programu i majitelam magnetofonu
(jledna se o programy, jeZz opakova-
né nacitaji datové soubory jako riz-
na ‘'dema’ a hry).

i ] '
1 11 1 ’
* a3 R K
L J

Je soucasti TTDOSu. Je to obsluz-
ne a nastavovaci menu. Po zavedeni
TTDOSu se TTDUP ulozi do RAMdi-
sku oznacenem jako D3: nebo pfi
rozSifeni 0 64 az 128 KB do D2:. V
ofipadé, Ze neni umisténi mozne, je
tento RAMdisk naformatovan pro
ﬁmé uloZeni. Neni-Ili poc&ita& rozsi-
ren, je RAMdisk D3: umistén v pa-
m&ti pod Operacnim Systémem po-
je vhodneé, aby si uzivatel

"? )
1_ {h L'_
0o9Y%wm '1

JOU X I N OX

xopiroval tento soubor na kazetu,
ebot pfi navratu z programu (pfi-
az | e TTDUP zaveden do po-

O -
-
(f)

obdobné jako u “DOSu 2.5”
“BiboDOSU") nejprve z RAM-
a neni-=li zavedeni mozné
roo-BASIC pouziva stejnou pa-
o1 "‘Arv'; zavadi se z kazety a to

OO NOTO M

N (D

,|'H

.1 |
(D

ie priina Spatnych recenzi, jez ten-
to pfipad uvadeéji jako "nepouzitel-
n::::-st“. Kdyby si v8ak precCetli ma-
nual, tak by se docCetli, ze prikaz
DOS je zavedeni souboru TTDUP. V
prfipadé, ze TTDUP neni zaveden je
odstartovan interni Atari BASIC. | z
Atari BASICu mUzZete pouZit pfikaz
DOS, ale soubor TTDUP musi byt k
dosazeni, tfeba z kazety.

> :'*,H 'l

TTDOS je sice maly skromny ope-
racni systém, ale v ramci svych
moznosti dokaze maximainé vyuzit
kazdé konfigurace pocitaCe a navic
umoznuje preklenout propast mezi
uzivateli disketovych jednotek a
magnetofonu. DUvtipnéjSi progra-
matori zac¢ali TTDOS pouzivat jako
zaklad pro tvorbu suych prﬂgramu
nebot se tim okruh zajemcl o jejich
software podstatné rozsifil (Capek,
Silver Artist, PenézZni denik, VerifyB).
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Software—

Atari XL/XE

3X NEJ pro XE/XL

Capek — Textovy editor -oida-

POCitaC nesiouzl jen K
2aDave, ale je to i velmi uzited-
ny pomocnik k vazné praci a tou je
tfeba i psani dopisu Ci jinych textu.
A jaké vyhody ma psani dopisu na
pocitaci? Hlavné usporu papiru a
snadnou opravu preklepu. Velkou
vyhodou je mozZnost kdykoliv se k
dokumentu vratit a mozZnost vytisk-
nout si libovolny po&et “originald™.
Také si muzete vytvorit vzor formu-
lafe, ktery pfi pouziti pouze doplnite

ATMAS |l Makroassembler -oida-

potfebnymi (daji a vysledkem je
pak i uspora €¢asu (napfr. faktury,
objednavky, dodaci listy, pozvanky
apod.). Pro pocCitaC Atari bylo vytvo-
feno velmi mnoho “editord™, mezi
nejrozsifenesi editory patfi napf.
Atari Writer, SpeedScript a mnoho
dalSich. Bylo vytvoreno mnoho sys-
tému znazornéni vysledku, na obra-
zovce je standardné 40 sloupcu za-
tim co na papir se tiskne asi od
B80—-ti do 192 sloupcu na papir A4
na vySku. Mnoho systému pracovalo

Baleni obsahuje na-
vod K makroassem-
bleru ATMAS Il a dveé
diskety neb o kazetu.

Jedna disketa je vénovana mak-
roassemleru ATMAS Il. Na disketé
je i stru€¢ny popis baleni jako texto-
vy soubor. Mnoho soubort doku-
mentace k nékterym programim
(neékteré vS8ak pouze v originale
nem.).

Jako operacni sy
je pouzit TTDOS, coz je nejlepsi

Turbo—-BASIC

ukazka programové kompatibility
mezi disketovou jednotkou a mag-
netofonem.

Druha disketa je vénovana progra-
mum ve zdrojovém tvaru (source) a
z tohoto tvaru je take odvozena pfi-
pona (extender) ".SRC™. Strucny
popis t&chto souborl je v textovém
souboru a nebo v souborech doku-
mentace “.DOC”. Diky témto ukaz-
kovym, ale plné funk&nim progra-
mum, proniklo mnoho programéatoru
do taju programovani “ve strojovém
kédu”'. Pfitom napsani programu je
jen v mnemonickéem tvaru pro Clo-
véka lehce zapamatovatelném. ATari

Programovaci jazyk,
kompilator a knihovna. -oida-

Baleni obsahuje na-

vod K programovaci-
Mu jazyku Turbo—BA-
SIC a dve diskety ne-

DO Kazetu.

Jedna disketa je vénovana progra-
mum, které tvofi s Turbo-BASICem
kompletni programové vybaveni. Na
disketé je i struény popis souborl
jako textovy soubor. Jako operacni
systém je pouzit TTDOS, coz je
nejlepsi ukazka programové kompa-
tibility mezi disketovou jednotkou a
magnetofonem.

Druhé& disketa je vénovana progra-
mum v jazyce BASIC a Turbo—-BA-
SIC, o nichZ je v doprovodném tex-
tu informace. Jedna se o0 programy,

které jdou kompilovat a i 0 progra-
my jejichZz kompilace neni mozna,
nebot tyto programy pfi své &innosti
bud edituji "BASIC fadky™ ™ nebo lo-
gika béhu programu neni prisné st-
rukturalni (vice podprogramu konci
jednim navratem nebo naopak).

Kazeta obsahuje vSechny soubory z
disketové verze, nékteré soubory

v grafickém vyjadfeni (misto znaku
bod), jiné zobrazovaly na obrazovce
jenom pohled “oknem™, kterym se
da libovolné pohybovat, patfi sem
asi nejleps&i editor “PaperClip™, ten
je v8ak orientovan jen na disk. Na-
vic vétSina editort neumoZni pouziti
jiné znakoveé sady (s diakritikou),
nebo tyto znaky odmita jakkoliv tis-
knout. Byl proto vytvoren zcela Ces-
ky (Ceskoslovensky) textovy editor
“Capek”. Pro kontrolu vysledku je
pouZzit zobrazovaci systém pro 80
sloupct na obrazovce. Volba tiskar-
ny je feSena verzi textoveho editoru
popf. pfidavnym mezi¢lankem mezi
pocita¢ a tiskarnu (Printerface).

Makro ASsembler neboli ATMAS Il
Vam navic pomoci maker umozni
zapis programu skoro jako v jazyce
BASIC.

l"._::_;i't_f-.." F -k-""l;" ""."'"""'I. -*- . ’
JEIKd KNINovnd nejpouzi-

vanéjsich rutin, v€etné nazornych
ukazek, je uz na médiu zapsana a
pfipravena pro VaSe nove prikazy.
Kazeta obsahuje vSechny soubory z
disketové verze, nékteré soubory
maji vSak zmeénény nazvy (informa-
ce jsou v textovém souboru). Pora-
di, v jakém jsou soubory nahrany,
nejlépe odpovida pozadavku zave-
deni souborl z kazety. TTDOS je
nakonfigurovan tak, aby magneto-
fon byl oznacCen jako “D:”, a pak
vSechny programy pracuji zcela
shodné jako na disketove jednotce.

maji vS8ak zménény nazvy (informa-
ce jsou v textovém souboru). Poradi
v jakém jsou soubory nahrany,
nejlépe odpovida pozadavku zave-
deni souborl z kazety.

TTDOS je nakonfigurovan tak, aby
magnetofon byl oznacen jako "D:",
a pak vSechny programy pracuiji
zcela shodné jako na disketove jed-
notce. Toto baleni neni urCeno pro
vyuku (vyukovych programt bylo
vytvoreno uz dost), ale programo-
vou kompletnost programovaciho
jazyka Turbo-BASIC a zaroven
pfedklada skuteCné originaini verzi
programovaciho jazyka Turbo—-BA-
SIC a jeho modultd (COMPILER a
RUNTIME).

Vsem priznivcum 8 bitovych
pocitacu Atari budeme na tomto miste
prinaset recenze nejlepsich programu pro
jejich XL/XE. Dnes jsme vybrali vyse
uvedenou trojici vynikajicich produktu,

které by nemely nikomu chybét.

ALERT2/94
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Atart XL/XE

Zasuvne
moduly JRC

Pohled na nekolik ZaSU\anCh
modulu od firmy JRC. —jr-

?ﬂ?@ﬂ%

&) program je okamzité k dispozi-
ci, z toho vyplyva ¢asova uspora

@} snadno se pfechazi z programu

do programu bez vypnuti pocitace,
coz nam Setfi pocitacC i &as

w‘c‘ # [ =Y # g "
C) zasuvny modul muze rozs§ifit |

hardware pocitace (napr. jeho ope-
racni pameét)

a) zasuvné moduly vysSich kate-

gorii mohou vytvaret ucelné prostre-
di pro urCitou ¢innost, (napf. spojeni
operacniho systému s programova-
cim jazykem a ladicimi prostfedky
nebo prostfedi pro tvorbu textd a
jejich tisk,... )

VISICOPY I

NejrozsifenéjsSim je modul VISICOPY
Ill, ktery obsahuje prostfedi pro
zrychleny pfenos programu z kaze-
tového magnetofonu, pfedevsim
her. Tento modul Vam umozni neje-
nom programy z kazety spoustét,
ale | kopirovat, zhustovat, prevadeét
z relativnino formatu do absolutni-
ho, popfipadé upravovat pro spous-
téni z operacniho systému TTDOS.
Mimo tyto funkce ma jesSté nekolik
velmi uzite¢nych pomucek (nastave-
ni zaznamové rychlosti, kontrola
prave provedeného zaznamu, zme-
na nazvu programu a pod.) Proti st-
ra8im verzim programt pro TURBO
je zavadéni indikovano pohybujicim
Se prouzkem na obrazovce, coZ
Vam umozni pohodiné sledovat pru-
beh zavadeni ( tato vlastnost vypro-
vokovala nazev tohoto zasuvného
modulu).

TOOLBOX |

DalSim modulem je kombinované
programové prostfedi TOOLBOX I,
které v sobé sdruzuje hned nékolik
vétSich programU. Nabfdka modulu
vypada nasledovné:

- TTDOS verze 1.5

-  TTBASIC 2.12

—~  CAPEK 3.1

-  VISICOPY il

- TM 2304

-~ TURBO-BINARY COPY

- ATMAS Il

strana 14

Srdcem tohoto modulu je operaéni
system TTDOS 1.5. Tento systém v
sobé sdruzuje vyhody magnetofo-
novych “turbosystémi™, diskovych
operacnich systému a systému pod-
porujicich rozSifenou operacni pa-
mét pod&itace. O tomto systému se
vice doCtete v samostatném ¢lanku.
Pro programatory byla vybrana ne-
joblibenejsi verze programovaciho
jazyka BASIC TURBO-BASIC XL

1.5 od Franka Ostrovského, doplné-
na o system TURBO 2000. Pro za-
suvny modul dostal ?erﬁ.“ D':gr_*
movaci jazyk novy nazev TT-BASIC
2.12. Vzhledem k tomu “e e z O
vana spoluprace s TTDOSem
systém TURBO 2000 umistén
ridici Casti Turbo—BASICu a proto je
pro UZ!UELEIQ volného mista pro
program jen 31473 byt
stou v&tsinu pro gramu je velikost
volneé pameéti zcela vyhovuijici, snad
pouze program Karel™ vyzZaduje vi-
ce.

Jinym programovacim jazykem je
MAKROASSEMBLER ATMAS || ver-
ze 1.1, ktery prestavuje malé inte-
grované prostredi pro praci se stro-
jovym kodem, nejrychlejSim jazykem
pro pocitaCe ATARI XE/XL.

Pro psani textu je k dispozici nejz-
nameéjsi Sesky editor CAPEK verze
3.1, ktery ummznule psanf rozsah-
Iejémh textl a jejich tisk na tiskarné
ATARI 1029. CAPEK dale umoziiuje
prohlizet texty v osmdesatisloupco-
vém formatu, to je bézne pro tisk
na format A4.
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Hardware

Velmi uziteénym pomocnikem pro
programatory je monitor TM 2304.
U osmibitovych podita&i bylo ob-
vyklé, ze program pro ladéni strojo-
vych programu byl instalovan pfimo
do ROM paméti pocCitaCe, u pocita-
Cu ATARI jiz takovy prostfedek chy-
bi. Existuje cela fada monitoru na
disketach, kazetach i v zasuvnych
modulech. TM 2304 je ryze Cesky
monitor, ktery je puvodné urden pro
praci s programy na kazetach, ale
da se vyuzivat i pro praci s disketo-
vou jednotkou. Umozniuje zasahovat
do hotovych programd, ménit napf.
obsahy textu, upravovat &asti pro-
gramU nebo editovat znakové sady.
Ma pro to celou fadu uzite¢nych
funkci jako napf. ¢teni a zapis na
datova media, vyhledavani, prfesou-
vani blokt paméti, editaci obsahu
pameéti, pfesun s pfeadresovanim
strojovych instrukci, spousténi pro-
gramu s moznosti navratu v bodé
pferuSeni apod.

Poslednim programem je TUR-
S0-BINARY COPY, kopirovaci
orogram pro konverzi programd
predevsim hernich) do formatu dis-
xetovych operacénich systému. Pre-
<opirovat lze vsak pouze programy
nezasahujici do rezidentni Casti DO-
. U téch Drﬂgramﬁ, které kopirka
mitne, muZze pomoci unifikace
fes VISICOPY lII, ale pfili§ dlouhé
rogramy nelze programove upravit
'3 DOS vubec. Snad néktera pristi
erze tohoto programu umozni vice.
Frﬂ dokonalé vyuziti tohoto kon-
verzniho prostredku je vhodné vy-
bavit pocCitaC RAM—diskem, tedy
mit vice nez 64 KB RAM.

o = Y -
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Zasuvny modul RAMBOX 2 tvofi
stejné programoveé prostredi jako
modul TOOLBOX I, dopInény navic
o vlastni pamét RAM o velikosti 256
kB. Ziskate RAMDISK 1/4 MB pou-
nym zasunutim naseho modulu do
Vaseho malého milacka. Ramdisk je
v tomto provedeni pfistupny pouze
pres operacni systém TTDOS, ale
zato je az 4x rychlejsi, nez z RAM.
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Hardware

XH 2020

Na trhu je novy harddisk pro ATARI XE /XL

Atari XL/XE

_jr_

A uzje to tady!
zvolani je opravdad
""%’HSEE’ ”‘J*{"TT )Z€E

aiskK p'r

OSMIDITOV € pocCitaCi je

opravdu velkym skokem Kuaredb
Jestlize jsme si pfi pfechodu z d
tasetu na disketovou jednotku Hkalii
Zze nyni je koneCné dostatek prosto-
ru na poradnou praci pro naseho
osmibitového dravce, pak pfechod
na IDE harddisk, coz je prave pfi-
pad XH 2020, vytvari z naseho po-
éitaCe perfektni pracovni stanici. K
tomu ho predurCuje predevsSim
kapacita harddisku.

MoZnosti vyuzZit

' hard-
disku XH 2020 je elektricky prepi-
natelné. zarizeni, coz znamena, ze
obsahuje pamét EEPROM pro ulo-
zeni aktualni konfigurace a toto
nastaveni lze programove zmenit.
Vyrobce zaruCuje minimalnée
100000 zmeén nastaveni. A nyni co
vSechno Ize v nastaveni zmenit.

XF 5571

Pfedev8im si muZzeme upravit &isla
pracovnich jednotek (partition),
popfr. jejich poCet a velikosti.

Udl Ul nastaveni je dvé
Jednmtky prj 10 MB s Cisly 3 a 4.
Pokud Vam nevyhovuje nastaveni
logickych Cisel jednotek (Cislo, pod
kterym je jednotka oslovena pocita-
cem), musite si logicka Cisla pre-
nastavit. U disketovych jednotek se
nastaveni provadi ve vypnutém sta-
vu pomoci pfepina¢i. U naseho
narddisku se nastaveni da provest
pouze pomoci programu XHI-
NIT.SYS, ktery se dodava na diske-
té (popr. kazeté) spolu s harddi-
skem. PocCitaC Cte DOS vzdy pouze
z jednotky &.1 (BOOT - pri tzv.
“studeném startu pocitage™). Jestli-
Zze budete pouzivat harddisk jako
hlavni trvale pfipojeneé zaznamove
zarizeni (coz se da predpokladat),
bude vhodné nastavit jednu Cast ja-
ko disk €.1 a zapsat na ni DOS jako
samostartujici systém. Od této chvi-
le se bude operacni system zavadet
Zz harddisku obdobne jako u vétSich
poditadud (napf. PC, ATARI ST

apod.). Tim vytvofite z osmibitového
pocitace tzv. WORKSTATION ¢ili
pracovni stanici.

harddisku predurCuje tuto stanici
pro aplikace databazovych progra-
mud, animaénich programu, praci s
grafikou apod. Jednotka XH2020
komunikuje s pocCitaCem dvema
rychlostmi stejné jako napr.SPEEDY
1050, a sice 19200 Bd a 55500 Bd.
Protokol pro nastaveni vysoke pre-
nosove rychlosti je take znam z jed-
notky SPEEDY 1050 a je tim zajiste-
na kompatbilita s operacnim systé-
mem SPARTA DOS 3.2, ktery Ize
pro XH2020 jenom doporucit. Po-
dobné jako SPARTA DOS by mohl
byt koncipovan i TTDOS fady 2.x,
kiery se pripravuje. XH 2020 je prv-
nim exemplafem IDE harddiskl rady
XH 2000 pro ATARI XL/XE. Pred-
poklada se, ze by mohly nasledovat
modely 2040, 2060 a 2080, pokud
by tato periferie byla uspésna. Teo-
reticky by se dalo uvazovat o vyuZzi-
telné kapacité az 130 MB. Rozho-
dujicim faktorem bude cena.

Jaka viastne je disketova
Jednotka od firmy ATARI? —jr-

Od roku 1987 se firma
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Tato jednotka oproti star§im typdm
pouziva oboustrannou mechaniku,
ktera umoznuje pri dvojité hustoté
kapacitu az 360 kB na disketé
5,257, Jednotka pouziva kromé
standardni prenosové rychlosti
19200 Bd | dvojnasobnou prenoso-
vou rychlost, tedy 38400 Bd. Ma
moznost nastaveni gisla jednotky na
1 az 4, takze lze pfipojit najednou
az Ctyri jednotky. Proti starSim ty-
pum jednotek ATARI (810,1050) je
XF 551 jednotka konfigurovatelna.
Pouziva se amerického standardu

pro disketové jednotky PERCOM.
Konfigurovatelnost ma v3ak urcita
omezeni (nelze nastavit jiny pocCet
stop nez 40, velikost sektoru muze
byt pouze 128 nebo 256 B, rozlisSuji
se pouze dve hustoty — single nebo
double). V podstaté existuji pouze
Ctyri formaty, oznaCované jako jed-
noducha, rozsifena, dvojita hustota
a oboustranny format.

Jednotce by se daly vytknout dva

nedostatky:

- jednotka nema zadny prostre-
dek k detekci vymeény diskety. Po-
kud pouzivame DOS, ktery s timto
nepocita, tak nam casto nastane pri
vymene diskety chyba.

= jednotka nema k dispozici pa-
meét na vice nez jeden sektor a pro-
to rychlost Cteni z této jednotky je
zavisla nejen na prenosove rychlos-
ti, ale i na rozloZzeni sektort na dis-
kete. Pro zmirnéni tohoto nedostat-
ku zvolili tvarei jednotky pro dvojna-
sobnou hustotu moznost upravy for-
matu s vhodnéjSim prokladanim
sektort na jednotlivych stopach.

V globalu je tato disketovka velmi
vykonnym pomocnikem a je velice
spolehliva. SpoleCné s programem
TRAXE pro pocitate PC Vam umoz-
ni prenaset sva data obéma smeéry
mezi PC a Vasim pocitatem rady
XL/XE.
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Pocitac a prisiusenstvi

Atari 800XE 2990.00
Pocitac k samostanému dodani.
Atari 800XE + XC12 Turbo 3490.00
Domaci pocditac s magnetofonem v
uprave Turbo.
Atari XC12 Turbo 1190.00

Magnetofon v upravé Turbo k

samostatnému dodani.
Atari XF 551

Disketova jednotka 5.25".
TURBO uprava magnetofonu 200.00

Uprava magnetofonu na nahravani

ve standaru TURBO. Provadime do

7 dni.

Zasuvné moduly

Uzivatelské programy

Ploter Kart ~__ 650.00
VisiCopy Ill a programy pro plotery
Alfigraf a XY4140, vCetne programu
Capek a jazyku Turbo Basic.

Ram Box 2 1890.00
Obsahuje VisiCopy lll, Turbo Basic,
TTDOS, TM 2304, Capek 3.1,
Atmas |l, Turbo — Binar Copy a
NAVIC 256 KB RAM

Tool Box Il 690.00
Obsahuje VisiCopy Ill, Turbo Basic,
TTDOS, TM 2304, Capek 3.1,
Atmas |l, Turbo - Binar Copy.

VisiCopy Il 330.00
Vysoce efektivni prostfedek pro
zavadéni programl ve v8ech typech
Turba pouzivanych v CR.

Herni programy

Fight Night 130.00
Znama a oblibena hra uzivateld
Atari.

4490.00

Gato 130.00
Simulator ponorky.

Joust 130.00
Sbirani predmeétd leticim ptakem.

Millipede 130.00

Znama a oblibena hra uzivateld
Atari.

Sky writers 130.00
Vyuka anglickych sloviéek hrou.

Star Raiders Il 130.00
Kosmicka strilecka.
Tennis 130.00

Stale oblibena hra pro jednoho
nebo dva hrace.

Programy na kazetach
nebo disketach

UzZivatelské programy

Agent 1.0 200.00
Databazovy program k evidenci
programu na disketach. Disketa.

Agent 3.0 200.00
Databazovy program k evidenci
programu na disketach, uréeno pro
pocitace s rozsifenou paméti.

o -

Chaloupeckého 1913

169 00 Praha 6 — Strahov
tel.: (02) 354979
fax: (02) 521258

Atari 800 XE/XL

Atmas Il Plus 120.00
TTDOS a makroassembler s
monitorem a ukazkovymi zdrojovymi
programy. Na kazeté nebo 2
disketach.

Capek 3.1 130.00

esky a slovensky editor pod
TTDOSem. Na kazeté | disketé.

Humble design 200.00
Graficky program na kazeté |
diskete.

Kazeta uzZivatelskych programu

120.00
TTDOS a mnoho dalSich
uZitecnosti.
Logo Plus 120.00

TTDOS a programovaci jazyk s
ukazkovymi programy. Na kazeté i
disketé.

Mini Leaflet
Graficky program na kazeté.

PenéZni denik 200.00
Program pro vedeni penéZniho
deniku pro jednoduché ucetnictvi.
Na kazete | disketé.

Ploter kazeta 250.00
Programy pro plotery Alfigraf a
XY4140, véetné editoru Capek 2
jazyku Turbo Basic.

Ramdat Disk 150.00
Mnohoucelovy databazovy program
pro pocitae s rozSifenou pameét
Na kazeté | disketé.

Ramtur Disk 100.00
Kopirovaci program na kazeté
diskete.

150.00

Silver Artist pro Alfigraf 200.00
Graficky program na kazeté |
diskete.

Tech Graf 150.00

Program pro vytvareni grafu s
vystupem na Atari 1029, BT 100
apod. Na kazeté i disketé.

Traxe 200.00
Program pro obousmerny prenos
dat mezi Atari a PC. Disketa.

TTDOS 1.5 50.00
Kazetovy a diskovy operacni
systém. Na disketé s hrou.

Turbo Basic 1.5 Plus 120.00

TTDOS a programovaci jazyk s
ukazkovymi programy. Na kazeté
nebo 2 disketach.

XMem + 120.00
Obsluzny program pro rozsifenou
pameéet pocitace. Pouze na disketé.

Herni programy

Exminsy 1 150.00
Nékolik her s navodem. Na kazeté
disketé.

Exminsy 2 150.00
Nékolik her s navodem. Na kazeté |
diskete.

Hry na disketach 1-20 50.00
Soubor 20 disket s PD hrami a
TTDOSem.

Universal Turbo 1-14 100.00
Soubor 14 kazet po 30-60 PD
hrach rGzné urovne.

Vyukové programy

Basic kantor 1 120.00
Zakladni vyuka programovani v
Basicu na kazete.

Basic kantor 2 120.00
Vyuka specialnich pfikazl v Basicu.
Na kazeté.

Cestina na Atari 800XE 160.00
Vyuka “i” a "y na kazeté.
Landi Plus 200.00

Vyuka angliCtiny, resp. némciny, se
slovnikem obsahujicim cca 10000
hesel. Na kazeté.

Vyuka 1 = Exminsy
Programy pro vyuku jazykd,
matematiky, zemépisu, vilastivédy,
pfirodopisu, minerald apod. Na
kazeté | disketé.

150.00

Literatura

Dulezité adresy Atari XL 15.00
2. dil PZAK 1

Capek 3.1 25.00

Navod k obsluze textového editoru,
Petr Jandik.

Kyan Pascal 35.00
PZAK 10
Logo 35.00

PZAK 9, V. Sedlacek a V. Friedrich

MAC 65 - popis programu 27.00
PZAK 6

Navod k obsluze Atari 800XE 26.00
JRC

Névody ke hram 1 15.00
Kratké navody ke hram od Oty
Vriatka, které najdete na nasi
«azeté "Universal Turbo 17.

Procesor 65C02, R6520 15.00
PZAK 3, T. Rysavy

Programujeme na Atari 26.00
van Feist

F‘Feruéeni 22.00

pfi vertikalnim zatemeéni PZAK 7
Seznam her na Atari 800XE 20.00

Seznam her nabizenych JRC.
TTDOS 35.00

lavod k operacnimu systému, JRC.

Turbo Basic XL 1.5 35.00
PZAK 13, V. Bilek

Vypis ROM operacniho sys. 35.00
PZAK B

XF 551 23.00

Navod k obsluze disketove jednotky
od P. Podhrazskeého.

ZAK 1989,¢. 4,5, 6 10.00
Zpravodaj Atari klubu Praha.

ZAK 1990,¢.1,2,3,4,5,6 15.00
Zpravodaj Atari klubu Praha.

ZAK 1991,¢.1,2, 3 20.00
Zpravodaj Atari klubu Praha.

ZAK 1992,¢.1, 2,3 20.00
Zpravodaj Atari klubu Praha.

ZAK 1993,¢.1,2, 3, 4 25.00
Zpravodaj Atari klubu Praha.

ZAK 1994,¢.1, 2, 3, 4 25.00
Zpravodaj Atari klubu Praha.

Zaklady programovani 6502 30.00
PZAK 4, V. Fajta

Zpravodaj Zlin 1/89 10.00

Zpravodaj Atari klubu Zlin.

PC SHOP

Vladislavova 24
110 00 Prahal
tel./fax: (02) 24228640




Atari Jaguar

Pocitac a prislusenstvi

Atari Jaguar 10320.00
Multimedialni 64-bitov domaci
systém pro zabavu a pouceni (k
cené nutno pfipocist hodnotu
prikladané hry Cybermorph).

Philips 8833/11 9890.00
Barevny RGB monitor, aktivni

stereo reproduktory.

Monitor video kabel 490.00
Propojovaci kabel pro monitory
C1084S/C1085S, Philips.

RCA AV video kabel 490.00

Propojovaci kabel pro TV se
vstupem RCA (3 cinche).

SCART AV video kabel 490.00
Propojovaci kabel pro TV se
vstupem SCART.

Atari Controller 1090.00

Oviadac s mnoha funkcemi (jeden
je soucasti zakladniho vybaveni)

Hry

Alien versus Predator 2470.00
Absolutni novinka prekonavajici
DOOM!

Brutal football 2390.00

Drsna podoba amerického fotbalu.

Club drive
Automobilovy simulator.

Crescent Galaxy 1830.00

Dvourozmerna strilecka v
milionech barev.

Cybermorph 2170.00
HRA DODAVANA V KOMPLETU S
JAGUAREM. AKkcCni letecka hra v
plynulé vektorove grafice.

Doom

Klasicka hra ptvodné pfipravena
pro PC IBM.

Evolution Dino Dudes 1830.00
Plvabna hra typu "humans”.

Kasumi Ninja 2390.00
Chcete vychutnat karate v
edesatictyrbitovem provedeni?
Tahle hra je to pravé!

Raiden 1830.00
Dvourozmeérna letecka strilecka.

Tempest 2000 2170.00

Klasicka hra z roku 1981 v novém
havu s vynikajici hudbou.

Wolfenstein 3D 2170.00
Klasicka hra plvodné pfipravena
pro PC IBM.

iron Soldier
Fantasticka valka robotd v 3D! To
tu ale opravdu jeSté nebylo.

~ Atari Portfolio

—

Pocitacée a prislusenstvi

Atari Portfolio 5790.00

Palmtop s operacnim systémem
“velkych™ PC.

RAM karta 128 kB 4990.00
Medium vhodné jak pro rozS$ifeni
pameti, tak pro zalohovani dat.

Sitovy adaptér 290.00
Adaptér pro pfipojeni do sité
220V.

Paralelni interface 2190.00

Interface pro pfipojeni tiskarny a
komunikaci s PC.

Portwalk 1390.00
Interface pro komunikaci s
kazetovym magnetofonem.

Sériovy interface 2890.00
Interface pro komunikaci s PC,
pripojeni modemu nebo tiskarny.

Ceska klavesnice 130.00
Distribuovano na disketé. Ceské
znaky zobrazuje po preneseni
souboru na PC.

MR

Chaloupeckého 1913

169 00 Praha 6 — Strahov
tel.: (02) 354979
fax: (02) 521258

PD 1-20 100.00
Sada disket s public domain
programy.

Literatura

Ctecka pamétovych karet 25.00

Navod pro Atari Portfolio 100.00

Paralelni rozhrani 25.00

RozSifeni paméti 20.00

Sériové rozhrani 25.00

PC SHOP

Vladislavova 24
110 00 Prahal

tel./fax: (02) 24228640
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TFi monstra v koridoru.

Na vesmirnou stanici vy—
plenenou vetrelci dorazi
pozemske vysadkove Ko-
mando, ale problem je v
tom, e volani 0 pomoc
zachvtlla i lod Predatora
Tim zacina nejvétsi rez
vsech dob — vsichni proti
vsem. Ve hie si muzete
vybrat, za kterou stranu
chcete bojovat. Nez se
rozhodnete, meli byste si
uvedomit moznosti jed-
notlivych stran. Pokud se
radi logujete do pocitacu
a po nepriteli strikate na-
palmem, jste pro marina-
ka primo zrozen. Pokud
chcete ostatni niCit ve
slizke podobe Vetreice,
musite pocitat s tim, ze
vase inteligence nestaci
ani na to, aby jste monl
jezdit vytahem a musite
se smirit s tim, ze ve hre
mnohokrat zahynete, ale
vas je mnoho a dalisi se lih-
nou. Jako Predator bude-
te mit docela tezky zivot.
Nez vam totiz pribydou
poradneé zbrané muzete
bojovat pouze tvari v tvar
svym drapem. Jako ritual-
nimu valecnikovi vam pod
rukama protecou potoky
krve, ale pocCitejte s tim,
Ze 1 zabijeni ma pro Preda-
tora sva pravidila.

Hra vas hned napoprve
docela pohlti. DIKy nap-
rosto verne grafice a hlav-
ne realistickym zvukum ja-
ko busenli viastniho srdce,
skreky vetreice, Cvachtani
lihnocich se vajicek, syce-
ni dveria vzduchovych
uzavéru. U textur na
zdech nedochazi k rozpa-
dani na ctverce jako je to-
mu u her typu Doom na
PC, ale jsou plynule dopo-
citavane a zvetsovane.

—FFA-—

Tl e

Vsechny prisery jsou rayt-
racovane a na sténach visi
lesknouci se sliz. V teto
hre jiz prece jen dostane
Jaguar trochu zabrat. Cela
hra je v TrueColor a veske-
ry pohyb se déje na cele
obrazovce a oviadani a in-
formace o zivotni sile, mu-
nici a specialnim vybaveni
jsou mixovany primo do
obrazu a muzete meénit in-

- tenzitu jejich zobrazeni,

naprikliad jej stmavit nebo
stahnout uplne, pokud by
vam rusilo atmosferu hry.
Automapovani je dovede-
no K absolutni dokonalos-
ti. Muze byt rovnez v real-
NnemM case mixovano do
vyhledu a mapa je vzdy
natocCena ve smeru vasi
chuze, cC0Z navozuje pocit
jako, kdyz se divate pres
LCD display. Pokud se nalo-
gujete na pocitace, komu-
nikuji s vami prijemnym
lidskym hlasem.

Jako Predator budete mit
casem mnozstvi ruznvch
doplnku a zbrani, jako je
treba analyzator Zvuku na

zjisténi pohybu nepratel,
biohelmu pro mfrawdem
sam se muzete pohvbovat
jako neviditelny a tak si
Vas nepratele nemusi
vsimnout. Nemeli byste
vsak nyni zabijet, alespon
tak pravi ritual (Jinak totiz
prichazite o ceng body a
tim i o zbrané). Casem mu-
Zzete pouzivat jesté mag-_
neticky disk a laserove de-
0. Jste dost inteligentni
na to abyste bez proble-
mu mohl vyuzivat vetsinu
technickych prostreclku
lidmi vytvorene poc:tace
vSak s vami odmitnou na-
vazat kontakt. vasim uko-
lem bude probit se vsemi
urovnemi a nakonec
zlikvidovat kralovnu
vetrelcu.

Vetrelci byla technika
odeprena, ale pro zmenu
je schopen vyciti neprate-
le, jakym je treba i nevidi-
telnv Predator. Nemuzete
pouzivat dalkove zbrane,
ale v boji zblizka vam ve
vesmiru neni rovno. Zto-




toznil jste se s tou nejsllzs-
takze pocitejte s pekne
zpracovanymi zvuky pri
tom, kdyz probodavate
nepratele ocasem, even-
tuelné, kdyz rozmnozuje-
te sve rady a vkladate do
svych obeti zarodky bu-
doucich spolubojovniku.
Pokud nahodou zemrete,
COoz se vam urcite stane a
ne jednou, vezte, ze kyse-
liny z vaseho tela udelaji
sve a na dlouhou dobu
zabrani nepratelum
znesvetit misto vasi smrti.
Vase rady jsou temer ne-
konecne, pokud se ovsem
dostatecné postarate o
zachovani rodu. Vas ukol
je jednodnoduchy stejne,
jako vy. Zachrante Matku
= Vyvrazdete vsechno z
Fepo nekouka druha ce-
Ist.

Pokud zustanete vérni 2i-
votni forme, tak mate
hned do zacatku brokov-
nici, ktera sice s Predato-
rem ani nehne, ale s
vetrelcem je po trech ra-

nach konec. V chodbach
na stanici objevite krome
mrtvol a Wllhlvch vetrel-
cu, kteri se vam s radosti
prisajl na oblicej, lekarnic-
Ky, jidlo, naboje, nove zb-
rane, jako treba plameno-
met nebp rotacni grana-
tomet, ziskate take infra-
helmu a radar, ktery odha-
li kazdy pohvb Vv okruhu
15m. Muzete se logovat do

pocitacu a tim ziskat ma-
py jednotlivych pater a ji-
ne dulezité informace. Va-
Sim ukolem je uvolnit
zachranou lod a odpalit se
pryc z tohoto nehostine-
ho mista.

Podle nazoru mnoha lidi
se jedna o hru, ktera aspi-
ruje na hit roku. Proti os-
tatnim hram typu Doom
ma v mnoha smeérech pre-
vahu, snad jen architekto-
nicke Zpracovani interiéru
da jejich Clenitost by moh-
0 byt zajimavejsi, ho uvidi
se v dalsich patrech ale
celkova atmosféra je na-
prosto nedostizna. Zave-
rem snad jen pokud mate
Jaguara, tak tohle je pres-
getto CO vam nesmi chy-

e



Jaguar Hardware

Konkurence

Spi? Zatim!

Je Jaguar skutecne o tolik lep-
SI hez jeho konkurence? —musa-

Firma Atari, ktera v
oblasti elektronicke
zabavy neni Zadnym
novackem, se snazi s
64 bitovym Jagua-
rem prosadit stan-
dard domaciho mul-
timediainiho zarize-
ni.

Prezident 3DO, v sou¢asné dobé
nejvazneéjsiho konkurenta Atari v té-
to oblasti, svého €asu prohlasil, Ze
k ustanoveni standardu je nutné
uvést zafizeni, které zustane ales-
pon rok nejlepsim na trhu. Nyni je
zrejme, ze 3DO se to nepodafilo.

Otazkou je, jestli to dokaze Jaguar.
Zatim se zda, Ze by tomu nic nemé-
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lo stat v cesté, protoze Nintendo a
Silicon Graphics ohlasuji srovnatel-
ny stroj az na rok 1995. V letoSnim
roce by mela Sega ve spolupraci s
Hitachi predstavit novou 32 bitovou
konzolu Saturn, podle pfedbé&zZnych
zprav by vSak méla mit podobné
parametry jako 3DO.

Zajimavosti je, Zze firma Microsoft,
znama svymi operacénimi systémy
pro PC (odbornici se o nich obvykle
vyjadruji s despektem), by méla
pravé pro Segu vyvijet novy operac-
ni systém. Dnes se nebojuje jenom
o trh hernich stroji, ale o domaéaci
multimedialni zafizeni. Pro tyto uce-
ly se sice vykonné 32 bitové podita-
ce dobfe hodi, ale vétSina lidi ne-
hodla utracet vysoké Castky za ta-
kove teéZko ovladatelné zarfizeni, ja-
kym je pod&itag. Sanci ma jenom
pristroj, ktery se ovlada stejné

H. -
=
.

=

o
=

E

snadno jako videoprehrava€ nebo
CD pfehravaC a nestoji o0 mnoho
vic. | proto zacgina byt v oblasti
techto zatim pouhych hernich kon-
zoli tak vyrazna aktivita znamych
pocCitaCovych firem (pro zajimavost:
Jaguar se vyrabi v tovarné IBM).
Atari se nyni snazi vyuzit své pozice
zkuSeného vyrobce poditaclt i hra-
cich stroju. Vyhodu pro Atari bude
ur¢ité predstavovat i dohoda mezi
Atari a gigantem v oblasti zabavy
firmou Time—Warner, ktera umoznu-
je Atari vyuzit rozsahly archiv multi-
medialnich klipd. Zajimavé jsou v
teto souvislosti i plany Time—Warner
(ostatné Time—Warner vlastni i ¢ast
akcil Atari) v oblasti interaktivni te-
levize, protoze v tuto chvili k jeji
realizaci schazi jenom vhodny pfist-
roj pro domacnosti. K tomu ucéelu
by se prave Jaguar vyborné hodil.
Zrejmeé jiz brzy prestanou slouzit
pocitace na hrani, protoze v konku-
renci takovych stroju jako je Jaguar
nemohou v této oblasti obstat. To
ale neznamena konec pocditacu.
Tézko muzZete na Jaguaru vysazet
¢asopis, nebo natocit LP. A tak
pfesto, Ze Jaguar je ted hlavnim
vyrobkem Atari, v oboru pocitacu
tato firma nekonéi. Loni mél pre-
miéru také Atari Falcon030, prvni z
nové generace pocitacl Atari a
doufejme, Ze se docka neéjakého
vykonného sourozence.

Na zavér jesté tabulka, ktera muze
poslouZit pro srovnani nékterych
existujicich hracich pfistroju.

: 2650315
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Hardware

KDO? KDY?
20th Centrury Fox Inter.

21st Century Software
3D Games

4Play

Accent Media Prod.
Accolade
Announces

Q4/94 M
M

D

=% EOK

Acid Software
Activision

Alfaro Corporation Ltd.
All Systems Go

CD
Q1/95 CD
Q1/95

American Laser Games
Anco Software Ltd.

Anthill Industries
Argonaut Software
Atari Corp.

Atari Games Corp.
Attention to Detail

CD
M
Audio-Visual Magic
B.S.A.
Bando Svenska AB
Beris
Bethesda Softworks
Beyond Games Inc. 1996 M
Q4/94 M
BitMotion Software
Bizzare Computing
Black Scorpion Soft
Borta & Associates
Brainstorm
Brandlewood Comp.
Bullfrog Prod. Q4/94 M
Q4/94 ?

Cannonball Software
Celebrity Systems Inc.
Clearwater Software
Computer Music Cons.
Condor Software
Cross Products Ltd.
Cybervision
CyberWare

DAP

Data Design

Delta Music Systems Inc.

Denton Designs Ltd.
Dimension Technologies
Diskimage

Domark Group Ltd.
DTMC ?

Eclipse Q4/94 M
Electro Brain Corp.

Electrom

Elite

E-On

Eurosoft

Extreme

EZ Score Software Inc.

Factor 5

Flair Software Litd.

———— Jaguar

Frankenstein Software
Funcom Productions a/s
GameTek Inc.

Genus Microprogram.
Gremlin Graphics Ltd.

CO?

Pinball Dreams
Rainbow Warrior

+ dalsi H20 Design Corp.
StarBattle Hand Made Software
Verunas Forces

Al Michaels

Hardball

Brett Hull Hockey High Voltage Software

Charles Barkley’s
Shut Up and Ja
Hu

Heturn/iu ork I—J ACD
Hosenos d

Booger ’
vidﬂe nx“‘J

=P
(cart multiplexer)
BIOS Fear

1an SpftLtd
'- tware
X i-Space _ Joas
c = ..r - k i
{H"-: ngﬁé'jlagﬁ) :ni:gin er ?ﬂl any[Ltd.
g NicCree y
c% /) Ima;t D s!g inc
orl up

o

Hisoft

Highlander

MPEG 1and2 ) “°°%°

Space War

Tiny Toons JVCIMI.I dl Industries
Adventure ~Krisalis $oftware Ltd.
Helma pro'V \gu;arlkut Multimedia
a dalsi.. elig edia Inc.
arkady na Jaguaru | |amaSoft
Battlemorph

Blue Lightning

*Cybermorph* Loricel S.A.

Lost in Time Software
Malibu Interactive
Manley & Associates Inc.
Maxis Software

Mddia Technology Scan.

Battlewhakls Me rit Industries Inc.
Ultra Vortex ru| 334 Inc
Mitroids

J \k‘

icropfrose

Ix86 vfrv?'nvé Mid ‘t'E'éI tainment

prnsY:d \ \

Synd e

Theme Park . nil.l—r'lfTE .
Miracle jdns

Nebulous Games
] Neon-Buttner
23 Software
re Ltd.

tw
e
Oceahnh Soffware Ltd.

Odyssey Software Inc.
Photosurrealism

I
Vyvojové pgitﬂ‘“
]

gﬁnnt rror,’ l ;Fi?%r% ' —
?PP "9{ l PIXIS g}ur ctiv

J age Sof - ('
\-./ n are A

F1 Racer
Mountain Sports
(Miniature Golf)
Iron Soldier

ReadySoft Incorporated
—

ebellion Software Ltd.

=

Rest Energy

Riedel Software Prod.
Scangames Interactive
Sculptured Software Inc.
Selgus Limited

Q4/94 M
?

Q4/94 M

Q4/94 CD

Q4/94 M
M

M
CD
Q494 M

") w3

CD
?
M

M
1Q/96 ?

1995 M
12/94 ?M

Q4/94 ?
Q4/94 ?
Q1/95 ?

M

12/94 M
1995 CD

?

CcD

?

?

?

CD

CD

CD

M
Q4/94 M

?

?

L counters of the
_ Furried Kind

\"‘"--.
? §nn Dudes 2
attieChess

Zool 2
néjaké zavody...

Kasumi Ninja
Jack Nicholas
Cyber Golf
White Men Can’t
Jump l

Ruiner (pinball)

Cat Box (AV &
comm expansion
box)

Doom: Evil
Unleashed
*Wolfenstein 3D*

(3D simulation) |

*Evolution
Dino-Dudes*
*Raiden*
Freelancer 2120
bsy in Clawed

Cisco Heat

Bases Loaded
mnoho dalSich
Valus Force
Karate Kid

*Tempest 2000*
Defender 2000
a dalsi

Evidence
Commando
Gunship 2000
dalSi simulatory
Aircars

Dungeon Depths
Assault

*Brutal Sports
Football*

Apeshi
Lobo

Galactic Gladiators

Neurodancer
Rally

Nerves of Steel
Virtual Warriors
Dragon’s Lair
Dragon’s Lair Il
Space Ace

*Alien vs. Predator*
Checkered Flag Il
Legions of the
Undead
Hammerhead
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Jaguar =

‘ Shadowsoft Inc.
Si Q4/94 : =

igma Designs

Silmarils Q4/94 CD

Sinister Developments
Soft Enterprises
Softgold Gmbh

Software 2000

Software Creations
Software Development S.
Spaceball Technologies
Steinberg Soft&Hardware
Suma (CH) pro JRC
Tantalus Entertainment
Tantalus Incorporated
Team Infinity

Team 17 Software Ltd.
Tecnation Digital World
Techtonics

Telegames

Q5/95 M

Challenge

Q4/94 M
Games

Teque London Ltd.
Thrustmaster

Jag NEWS

Software

‘Jaguar do PC
PC karta
Robinson’s
Requiem

Gravon

Casino Royale
European Soccer

Ultimate Brain

Super Off-Road
World Class Cricket

Tiertex Ltd. 2
Time-Warner Interactive
Titus

Trimark Interactive
Twlight

U.S. Gold Ltd.

UBI Soft International Q4/94 ?

V-Reel Productions

Virgin Interact. Entert. Ltd.

M
?
Virtual Artistry, Inc.
Virtual Xperience
?
?

Visual Concepts

Visual Impact

Wave Quest Inc.

Williams Brothers

Williams Entertainment 11/94 M

Q4/94 M

WMS Industries
Zeppelin Games

Flashback
Rise of the Robots

RayMan

a dalsi

Arena Football
Horroscope

M Cannon Fodder
Dragon
Demolition Man

Indiana Jags
Zzyorxx |l
Burn Qut

Hyper Force

Troy Aikman NFL
Football

Double Dragon 5:
The Shadow Falls

Center Court

Tennis

Co Nnoveho "U KoCky" ? —man-

DO vyvoje helmy pro vr

se pustily hned 3 firmy nezavisle na
sobé. Prvni helmu Ize Cekat zacat-
Kem roku 1995 spolu s prvnimi hra-
mi, ktere ji budou vyuZzivat.

Atari Dr0da|a JiZ vice nez

800 tisic kusu Jaguaru v USA. Do
vanoc bude prodan 1 milion kusU
na celém svete. To vSe za jeden rok
prodeje! Takoveé Cislo nema v déji-
nach vypocetni techniky obdoby!
Zisky firmy Atari v tomto roce dras-
ticky stouply i diky tomu, Ze Atari
vyhrala soudni spor se spoleénosti
SEGA. To ji pfineslo 90 miliond do-
laru.

Pro Atari Jaguar momen-

talné vyviji vice nez 160 firem, které
u Atari zakoupily nékolikanasobné
mnozstvi vyvojovych prostredi.

Time Warner zvysi svii po-

dil ve firm& Atari. Ze by se vratily
doby Warner Bross.? Tato firma
uzavrela smlouvu i s Atari Games
Co. a Tengen Inc., ktera by méla
znamenat spole¢ny postup na trhu
s hernimi automaty zalozenymi na
VR a interaktivnim videu.

Nintendo, které svym strojem

“Project Reality” mohlo konkurovat
Jaguaru, ohlasilo, ze cely projekt se
o nejméné 1 rok odklada!

Na proTOSu Il jsme rﬂeh mozZnost

vidét novou bombast |{:r< Effzie:—r:u
s nazvem IRON SOLDIE ira je pl-
na vektoru i bitmapoveé gr“f' e

o valku obfich robotld (pIné
vych a renderovanych) mezi mra-
kodrapy amerického velkomeésta.
Absolutni lehkost a plynula grafika
je samozrejmosti!

CD ROM mechanika pro Jaga

se objevi na trhu okolo vanoc. Fir-
ma Phillips, ktera vyrabi jednotku
CD pro Jaga, prodala firme Atari jeji
patent s magickym nazvem CD-|!
To znamena, ze Jaguar je definitiv-
né CD-i kompatibilni!!!

Ata ri si podle zakulisnich zprav

predplatila vystavni plochu na CeBI-
Tu 95. Proslicha se, Ze ucCast her-
nich poc&itadlu je na tomto veletrhu
zakazana. Co nam to jen chce Atari
pfedvest? (viz uvodnik).

V Pristim roce (199s) siavi
Atari 10 let od nabehu vyroby rady
Atari ST. Hodné Stésti!

Fl mada Ata ri podepsala

smliouvu s jednou z nejvetsSich sve-
tovych reklamnich agentur. Jde o
spolec¢nost EDELMAN PUBLIC RE-
LATIONS WORLDVIDE. Snad si vez-
me marketing atari tak do parady,
jako to predvedla u firmy Ford a
dalSich.

Posta

—ffa—

NeZ se pustime do rozebiranl proC a
jak bylo v prvnim &isle, radi bychom
podékovali za projevenou ucast v
neroickém boji s ALERTEM. Zaroven
na tomto misté budeme odpovidat
na vasSe dotazy a pfipominky.

Za prve — proC byly v ALERTU ne-
kvalitni obrazky? V dobé, kdy vzni-
kalo prvni Cislo jsme méli pouze Vi-
deomaster, ktery neni uren pro
profi pouziti, Nyni mame Kk dispozici
velice kvalitni ScreenkEye a akcele-
rovaného Falcona s Sestnacti mega-
byte pameéti, takze toto Cislo se
snad bude libit vic.

Za druhé — proc€ v Alertu neni nic o
osmistovce, kdyZ je uvedena na
obalu? ProtoZze na zacatku byla re-
dakce sloZzena pouze z falkonistu a
prvni ¢islo bylo vliastné specialem,
tudiz muselo obsahnout ve zkratce
vSechno, co se za rok udalo. '
V soucCasné dobé redakce spolupra-
cuje i s 8—bit ATARI sekci a tudiz uz
bude snad spokojenost na obou
stranach.

ObcCas se nam stava, Ze na svoje
dotazy se chodite ptat pfimo do PC
SHOPU. To vam nedoporucujeme,
protoZze pokud nés zde vubec zas-
tihnete a my neumime odpovedeét
pfimo z hlavy, tak vétSinou zminény
dotaz zahy zapomeneme. Z tohoto
divodu nam vasSe dotazy bud piste,
modemujte nebo nechte oznaceny
vzkaz (nejlépe ALERT v PC SHOPu).
Ta sama pravidla plati samozfejme i
pro inzerci.
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* moduly firmy adequate systems - Paint, Filter, Mg‘r'ge,/
| - P pomocné linky, 'modul pro sazbu tabulek, ovladace pro tablety Wacom |

e ® tlakove citlivé tablety Wacom rozmért od 9 x 13 po AO se software pro Atari a PC nebo MAC'

~ -~ * DMC Calamus, update a upgrade, dopliikové moduly - Maska, Bridge, Calplot, modul pro ¢drové kédy,

| ‘Toolbox, Fontjongleur, LineArt, C quadrat, Stopwatch, StarScreening, HKS modul, S<Raster, ¢esky délici.slovnik
* Vybeér z nékolika set fezl pisem klasickych i designérskych, piktogramy ® osvit,~skenovani, vektorizace, digitalizace
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MINT-

cast 1.

Co jste jeste o MultiTOSu asi

nevedeli pawn

Jeden holandsky
privrzenec pocitacu
racdy ATARI si dal praci se
zjisténim moznosti a funkci multi-
taskoveho kernelu MultiTOS (TM).
Objevil tolik véci, Ze preklad skuted-
ne stoji za tu praci a musim otevrie-
né pfiznat, Zze v tomto souboru jsem

objevil spoustu odpovedi na vse
mozZné i nemozZne.

Ne|DIrve nekolik informac

tykajicich se souborl na harddisku,
které jsou nutné k béhu programu.

VIINT.PRG se nachazi v AUTO

direktorari na disku C: a je to vlast-
ni multitaskové jadro — rutina, ktera
rozdéluje vSem bézZicim programim
¢as procesoru, aby “jakoby” praco-
valy v§echny naraz. Pivodné byl
naprogramovan Ericem Smithem z
Kanady ve spolupraci s Alanem
Prattem od ATARI Corp. a MINT
znamenalo “"Mint Is Not Tos™. Li-
cenci na tento kO0d zakoupila ATARI
a nyni je to "Mint Is Now Tos™. DFi-
ve to byl PD software, nyni uz neni.
Pokud program prejmenujete na
MINTNP.PRG, pak se spusti MINT
bez ochrany paméti (viz dale), po-
kud z néj udélate MINT.PRX, pak se
nespusti. VSechna pfejmenovani ob-
starava CPX panel pro Kontrolfeld
ACC, pokud ale mate néco jako
XBoot ¢i SuperBoot, mozZzna si radé-
ji vytvofte v AUTO dva rizné soubo-
ry — budete si tak moci vybrat uz
pfi prvnim startu systému a nebude
nutny reset po prejmenovani.

UGENLSYYS je multitaskovy AES s
mnoha vylepSenimi proti béZznému
AES zabudovaném v ROM. MINT
timto souborem “prekryje” ten pu-
vodni. Pokud hledate néjaké RSC
soubory, pak vézte, Ze je obsahuje
prave tento soubor. Jestli tedy mate
rad@ji angli¢tinu v menu TOSu, se-
Zente si anglickou mutaci tohoto
souboru — bohuzel volby, které na-
bizi ROM Falcona (vybér z rlznych
jazykl umisténych v ROM) zde ne-
funguiji.

Dopinkove apiikace
VIEWER.APP je program, ktery se
spusti automaticky pfi volbé prohli-
Zeni textovych soubort. ProtoZe ne-
ni mozné jako u bézného TOSu
zabrat vypisem celou obrazovku,
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tento program umisti text do okna.
ALLERT.ACC je accessory, které
prohlizi pipe ERRORS. KdyZ tedy
dojde k chybé&, mlzZete ji zde zjistit.
Jinak pro béh neni nutné, nemusite
ho mit aktivni.

CHPROT.APP vam dovoli ménit bity
ochrany pameéti u aplikace (nékdy
moznost, jak ji pod multitosem roz-
béhat).

CLOCK.APP jsou dost hruzné& vy-
padajici hodiny a LINES.APP je
program, kterym mym navstévam
demonstruji, Zze mam skute¢né& mul-
titaskovy system.

LPR.APP je spooler pro tiskarny;
vyvolava se automaticky podobné
jako VIEWER.APP .

MINIWIN.APP je emulator znakove-
ho terminalu pod GEM okny a
umozni béh TOS aplikaci (napf. nék-
terych pakovagl dat bez grafické
nadstavby) pod Mintem. M&a mnoho
mozZnosti, Ize volit fonty, pracovat s
clipboardem apod.

MINT aia UNIX

Je to mozZna pfekvapenim u této fir-
my, ktera se drzi vd8eho nekompati-
bilniho (témér), ale MINT je skuteé-
ne postaven na UNIXovem modelu
a ma mu asi mnohem bliz nez jiné
multitaskové systemy (napf. Win-
dows 3.1 jsou postaveny upiné ji-
nak). Pfedné zde je predani strojo-
vého Casu dalsi aplikaci ve fronté
procesu feSeno preemptivné (vyvo-
lava ho pferuSeni procesoru, v praxi
to znamena, ze pod MINTem pracuji
| aplikace, kterym se o multitaskin-
gu ani nesnilo — tento systém vyu-
Zivaji napr pracovni stanice nebo
system Windows NT, opakem je non
- preemptivni multitasking, kdy jed-
na aplikace preda dobrovolné pro-
cesor dalSi aplikaci — typickym pfik-
ladem jsou Windows 3.1, aplikace
musi byt psany tak, aby si procesor
“nepfivlastnily” jen pro sebe).

Dalst specialitou je vir-
tualni drive U:. Tento drive zaloZi
multitos a v ném jsou dostupné ruz-
né informace a moznosti manipulaci
s multitaskovymi programy. Kdyz ho
otevrete, uvidite subdirektorare se
imény v8ech diskl — ty odpovidaij
ikonam na desktopu. Dale najdete
adresar DEV - v ném jsou vypsane
tzv. proudy. UNIX totiz pfi zapisu na
jakykoli vystup pouziva zjednoduse-
ne reCeno zvilastni soubory, do kte-
rych pfikopiruje data ur€ena k vys-

Praxe

tupu; ty pak z tohoto souboru pos-
tupné mizi, jak jsou vysilany z poci-
taCe (kdyz je tedy jedna tiskarna na
vice pocitacu, pak v8echny pfidavaji
data do tohoto souboru na jednom
pocitaci, ke kterému je pfipojena
tiskarna). Obdobné pracuje i vstup
dat. Pokud tedy polozite na ikonu
PRN textovy soubor, mél by byt na
tiskarné na paralelnim portu vytis-
tén.

V adresari PIPE jsou, pokud néjaké
existuji, vypsany pipes — jakési da-
tové feky mezi spusténymi progra-
my.

V PROC je vypsan seznam v3ech
spusténych aplikaci, ¢islo v pfiponé
je jejich poradové cCislo spusténi.
Pokud néjakéa aplikace zlobi, mUze-
te odtud jeji ikonu vzit a hodit do
koSe, tim ji ukoncite (radéji to ale
delejte pres Quit pfimo v aplikaci,
pokud je to mozZné, protoze by
mohla zustat zablokovana RAM!;
obdoba hozeni do koSe je zvoleni
programu z leveho sloupce menu,
kdyZ je zaroven stiskly Control -
pozor, nekdy vede ke zhrouceni ce-
leho systému, pracuje OK jen u no-
vych programu — radé&ji pouzivejte
vyhozeni do koSe). Také muzete dat
Info o aplikaci (stejne, jako kdyz vo-
late z menu info 0 souboru) - tak
snadno zjistite, kolik zabira program
pameti. Kopirovat nelze — MINT se
tomu brani.

V adresafi SHM jsou vypsany sou-
pory, v kterych jsou ukazatele na
RAM. KdyZ dva programy pouZzivaji
steiny blok RAM (coZ neni prave ty-
picke), objevi se zde soubor.

Na zavér této kapitoly se zminim
jeSté o jedné véci: kdyz date vypsat
informace o drive U: , pak vas po-
zada systém o viozZeni diskety do
drive A:, B:, pak bude trapit har-
d-diskly) a sdéli vam celkovy pocet
volnych byte na discich a v paméti
plus pocet souboru a direktorary,
které existuji.

MEMORY PROTECTION

Jedna se o velmi moderni systém
pridélovani paméti programum.
RAM je rozdeélena na bloky a ty jsou
postupné pfidelovany aplikacim.
KdyZ néktera “spadne”, jeji bloky
jsou uvolnény a ostatnich aplikaci
se tato havarie ani netkne (pokud je
ochrana vypnuté, muze vypadnout
cely systém). Pracuje jen na proce-
sorech 68030 a lepSich a zabira né-
co pameéti — nekdy je nutneé ji proto
vypnout. V pfipade, Zze dva progra-
my sdileji stejny blok pamé&ti, objevi
se zaznam v UNSHM (SHARE ME-
MORY - sdilet RAM).

Vviepseni AES

V podstate se objevilo nékolik no-
vych zlepSeni.

KdyzZ chytnete my3si Alert—Box za
Sedivou plochu, mlUzZete s nim poh-
nout. Aktivni jsou i tla¢itka neak-
tivnich oken — okno Ize napf. zvét-
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Sit, aniz by se muselo stat vrchnim,
toto je velmi uziteCna vlastnost a
kazdy ji urCité brzy vyuzije. Pro ty
kdo to nevédi — i v bézném AES,
pokud drzite zaroven stisklé prave
tlagitko mysi, 1ze oznacovat a mani-
pulovat soubory v spodnich oknech.
Pri save desktop se objevi filese-
lector, takZze majitelé XBootu mohou
soubory ukladat pfimo pod jménem
do zvlastniho adresare.

!'M:if"f \/ A

Laht v MiiNnty

Jsou znamy dvé ruzné metody
prepinani aplikaci.

Prvni je najeti do levého sloupecku
menu a zvloleni daného jména. Dru-
ha je pomoci klavesové kombinace.
Stisknéte Alt+Ctrl, drzte je a pak
stisknete Tab. Vrchni okno nyni ak-
tivni bude patrit dalsi aplikaci v po-
radi.

Ikonifikace — pokud mate na
desktopu moc oken, programy, kte-
ré s tim pocitajl, jdou zmensit na
ikonu. Zatim je tento proces feSen
stiskem klaves Ctrl a 6 naraz. Misto
viech oken této aplikace se objevi
na desktopu ikona se jménem, kte-
ra nezaclani a kterou dvojklikem
opét mlzZete otevrit. Zatim reaguje
jen desktop — zvolte néjaké okno
se soubory a zikonofikujte je. Pak
opét otevrete. Zde narazite na to,
Ze pracovni plocha se s ikonkami
neotevre korektné — zvolte tedy ja-
ko horni opét okno systému a stisk-
néte Clr/Home (pfekresleni deskto-
pu). POZOR! Nikdy nemackejte Ctrl
6, kdyz jste mySi najeti v menu! A
jeSté dodatek: vidél jsem beta verzi
TOSu 5, ktery mimo mnoha dalSich
zlepSeni ma v okné vedle tladitka
pro maximalizaci okna i tlaCitko pro
jeho minimalizaci.

Kdyz se "sesype  desktop, i v té-
to chvili je jesté mozZna zachrana.
Smazie aplikaci NEWDESK z U\
PROC (i to se dokonce smi), v me-
nu zvolte SCREEN a nahrajte desk-
top znovu. UkoncCeni desktopu ale
neprinese zadné uvolnéni pameéti
(zkouSel jsem to), restartem se jen
asi prepisi znovu do pameéti soubory
GEM.SYS a konfigura¢ni *.CNF;
AES musi v RAM byt pfitomen vzdy,
takze se téch asi 250kb, které zabi-
ra, stejné nemdizZe uvolnit.

ACC programy by mely jit starto-
vat prfimo dvojklikem na jejich ikonu;
v praxi se musi do NEWDESK.INF
souboru pridat tento radek:

#A 03 04 000 *ACC@ @ @

Pak uz vS8e béha tak, jak ma. ACC
programy radejl nevyhazujte z U\
PROC, protoze podle naSich skrom-
nych zkuSenosti se nékdy systém
stane nestabilnim.

Nyni se vratim k programu CHPROT.
Nékteré programy nebéhaji se za-
pnutou ochranou pameti, proto jim
muzZete vybrat jeden ze &tyf méda:
PRIVATE: Tuto RAM smi uzivat jen
aplikace a TOS.

GLOBAL: RAM je uzita aplikaci a
pfistup na ni je nechranény.

ALERT 2/94

SUPER: jako PRIVATE a pfistup
sem maiji i programy beézici v modu
SUPErvizor procesoru.
PRIVATE/READABLE: jako global,
ale z této RAM se smi jen Cist.
Zvlasté AUTO programy mohou pra-
covat jen se statutem GLOBAL Ci
SUPER. Programy v AUTO spusténé
pfed Mintem jsou v RAM GLOBAL
(ostatni typicky v PRIVATE) a nemaji
pfistup do PRIVATE RAM, coz Cini
problémy. Mnoho star3ich programu
hned po svém spusténi vyhradi ce-
lou volnou RAM po tomto programu
uz dalsi nelze spustit. Tuto chybu
obejdete pfidanim fadku do
MINT.CNF souboru, ktery urCi, kolik
RAM si aplikace smi maximalne
vyhradit: napf. MAXMEM=1000
umozni max 1000kb na aplikaci.

KonfiguraCni soubory jsou dva —
MINT.CNF a GEM.CNF. V tabulce
jsou uvedené konfiguracni povely.

GEM.CNF:

108§

;m,}t”'l :*"~=. Ki«_ib‘l.,s;'yj

Clir/Home: prekreslit desktop
Ctrl+6: ikonifikace AES
Ctri+Alt+Tab: Aktivni dalsi aplikace
MINT

Ctri+Alt+C: zastavi vSechny bézici
aplikace (tfeba kdyz se rozpadla
obrazovka apod.)

Ctri+Alt+ (\ nebo Undo): ukondi
bézicl aplikace.

Tak toto je asi vée,

| e

co se mi podarilo zatim zjistit. Mul-
tiTOS se zatim bere vSeobecné spi-
Se jako zajimava hraCka, protoze
velmi zpomaluje (to je dano pouZzi-
tym typem systému; UNIX je totiz
velmi vykonnostné naroc¢ny). Béha |
na ST s vétsi paméti, tam ale rych-
lost musi byt teprve utrpenim. Ces-
tou z tohoto problému je zvetSeni
SLICES (ja mam = 3 a prece jen

# - = poznamka (# na zalatku fédky)

setenv /meno
setenv PATH

—hndnma zapiSe hodnotu do daného AES i‘etézce
=c\ AUTO, cANTOS

setenv ACCPATH =c:\ je cesta pro nahrani ACC L

;-A_COEXT | pfipona accessory _ SR A Rl b B Lo

GEMEXT programu

TOSEXT TOS programd ' | |

SHSHOW je cesta a jméno prohlize€e textu vyvolaného d\fﬁjkll-
kem na textovem souboru

SHPRINT je totéz pro tiskovy program

TOSRUN je cesta na emulator terminalu (tu radéjl nementel)

DESKFMT definuje cestu na alternativni formatovacf program

DESKCOPY totéZ pro kopirovaci program |

AE_SREDRAW = 0 nebo 1 pfi startu aplikace si vSechny dalsi apllka-
ce pfekresli (= 1) sva okna

AE__TREDRAW  totéZ ve chvili ukongeni aplikace. Obé je asi lepsi zap-

nout, pokud poustite starSi programy.

spusti tento soubor ve chvili bootavém GEMu (ﬁﬁﬁﬂb*
né bootu v NEWDESK.INF). it |

spusti shell program

run c\start.prg
shell c\shl.prg

MINT.CNF:

GEM = ¢cN\DESKTOP.SYS uré&fi cestu k AES soubnru (t}ez
| specifikace Cte z cihmultitos\gem.sys)

MAXMEM -1000 jiz zminéné maximum kb pm apﬁkaﬂl SL!- A

......

taskingu. Pokud chcete aphkac; v popi‘edi déat vice Casu (ta bude 2wéj§i
ostatnim to pljde pomaleji), uZijte SLICES=3.

SLICES =2 je vétSinou optimaini.

DEBUG__LEVEL =0/1zap. uda, jestli se pfi chybé systému poSle zpra-

| i va na DEBUG__DEVNO za?‘izan[ {ﬂbvykle ﬂbrazcw- .
| e ka=2) ;

BIOSBUF =no uda, jestli budou buffarnvény pfistupy k zai‘iza-

nim. Pokud pusobi zapis na disk problémy, pfldejte tu-
to Fadku. Nevyhodou je nasledné mozné zpomaleni diskovych operaci.
Mint umoznuje namapcwat disk do néjakeho adresare existujiciho disku:
'ahas i: d \grafika\ udela to, ze dvojkhkem na ikonu drwa I sae otevie nk-
no v adresafi tiff jako N

'_cd cicesta\ zmeéni standartni cestu pro MINT
echo STARTUJI  vypiSe pfi startu Mintu tuto hiadku na obrazovku exec
spusti dany program dfive, neZ se nastartuje MINT.

cistart.prg
| Obvykle pro antwurevé programy nebo drwery F‘i‘edé
jilTI l parametry
| cete zapsat soubor, pak ho ve skuteénﬂstl budete
psat do cesty na d: Problémem zlstava podivné chovani tohoto pfikazu.
Pfikaz Ize uplatnit jen tak, Ze linkovany direktoraf se nachazi v drwe U
sam by mél zalozit direktorar, ktery mu urCite, v U: (zde tedy UNexty). Na
jiném drive to nelze! Také uplatnéni alias ve formé alias y: u\zastupci ne-
vt jen UNméno — michaji se Gio 0s-

ni mozné. V8echny direktorafe mohou b.'-:?rj
tatnich adresaf( v U) jinak slm nepracuje (nelze U\jmencﬂ\jmenc2)
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systém reaguje o0 néco léepe). Alter-
nativni systemy typu Geneva jsou
dalSi moznosti, vétSinou ale nenabi-
zeji komfort a moznosti nového
AES. Proto zrychlujte, vetsi takt
zvlaste v pripade FALCONA snad
neuskodi Vam, VaSi penézence ani
samotnému pocitaci! Uvidime, jak
se bude chovat MINT pfi taktu CPU
40MHz - snad o tom nekdy bude

nejaky Clanek. Pokud se Vam podari

rozlousknout problem s prikazem

Programujte
Kompatibiine!

sim v MINT.CFG, ozvéte se.

plocha plna oken,

téiko se dostanete na jakékoli iko-
ny; reseni se nabizi: st!skem

Ctri+Alt+Tab zaktivovat desktop,
pak pomoci Alt+néco otevrit okno,
ve Kterém by pomoci sim byli vytvo-
feni zastupci dulezitych direktorard.
Klikem na né by se otevrel primo
adresar se soubory... Samozfejmé

Praxe

by to chtélo vS8echny zastupuijici di-
rektorare dat do jednoho subdirek-
torare drive U: a na néj pomoci
alias nasmeérovat dalsi drive, aby se
v okné pfi vybéru nepletly direkto-
rafe systému. Zatim se musim spo-
kojit se zastupci prfimo v U\, coz
pracuje v poradku. Takze zkuste
slm a tfeba se Vam nékdy (mozna i
po tomto patrani), az ho koneéné
spravne nakonfigurujete, MultiTOS
zalibi!

Nékomu se muze zdat pfehled XBIOSU pro TOS
4.X jako zbytecnost. —pw-

Zadny programator by vsak nemel brat nova systémova volani na
lehkou vahu. Pokud se jimi budete ridit ve svych programech, muze-
te psat i na beznem STCKku programy pro Falcona. Dnes se podlvame
na XBIOS pro zvukovy a obrazovy podsystém.

V nasledujicim pfehledu najdete vS§echny funkce, které navrhari zahrnuli do sysié
funkce, jeji Cislo pfi volani pfes XBIOS a kratky popis &innosti. Dale je zpusob v
jazyku jen upfesnim, Zze LONG je 32-bitova hodnota a WORD 16-bitova. Parametr

ona. Je uveden nazev
pro uzivatele jinych
'void ?“amené ze funkce

it
—

i e ]
=
i

&
F o T
=
et 1 il

]

nevyzaduje parametry. V8echny funkce vraci LONG hodnotu (32 bitl). Deklarace viech funkci v 'C’ doporuduiji
viozit do hlaviCkového souboru, napf. sndbind.h, a pak pouzivat povel #include.

locksnd (XBIOS 128)

Nastavuje flag, ktery ukazuje, zda je audiosystém
momentalné pouzivan. Pokud neni audio volné, vraci
funkce chybovou hodnotu. Kazdy program by mél
pred pouzitim audio zkontrolovat, Ze je to mozné, a to

C deklarace:

touto funkci. mode
Volani v ’C”:
return=locksnd(void); data
C deklarace: mode
#define locksnd() (LONG)xblos{Oxam
Vstupni parametry: data
zadné mode
Vracena hodnota:
1 = v poradku data
-128 = audiosystém je nyni blokovan mode
unlocksnd (XBIOS 129) data
Uvolfuje audiosystém pro jiné aplikace. mode
Volani v ’'C’:
return=unlocksnd(void); data

C deklarace:

#define unlocksnd() (LONG)xbms{GxBﬂ

C deklarace

#define soundcmd(a,b) (LONG) xbios
(0x82,a,b)

Vstupni parametry:

= 0 (LTATTEN) zesileni levého
vystupmhn kanalu L=0..15

= 0000 0000 LLLL 0000 (b:twé)

= 1 (RTATTEN) zesileni pravého
uystupmhu kanalu R=0..19 =
= ODOO 0000 RRRR 0000 (bitﬂvé)

2 (LTGAIN) zesilenf levého

vstupmhm kanalu L=0..15

= 0000 0000 LLLL 0000 {bltnvé)
= 3 (RTGAIN) zesileni pravého
vsStupniho kanalu R=0..15
= 0000 0000 RRRR 0000 (bitove)
= 4 (ADDRIN) nastaveni vstupti
16—-Dbitové scCitacky
= 0000 0000 GDGU OOMA (brtﬁvé)

M: nastaven — vstup z multiplexeru

A: nastaven —: vstup

pfimo z ADC :
= 5 (ADCINPUT) nastaveni zdrﬂge """

vstupni paramatry. | mode

zadné signalu pro ADC

Vrécené hodnota: data = 0000 OODD GE}OO OOLR (bi’tw’é}
0O =V Drédku L: levy kanél

--128. - audtosystém neby! blokovan F{ pravy kanal

soundemd(XBIOS 130)

Nastavuje a dotazuje na stav CODECu.

Volani v ’'C’;

return=soundcmd(WORD mode, WORD

data);

mode

nastaveny bit znamené vstup ze
Soudchipu

vynulovany bit znamena vstup z
mikrofonniho vstupu '
= 6 (SETPRESCALE) tento

parametr slouzi ke kompatibilité s
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Praxe

STE/TT zvukem. Je akceptovan pouze tehdy,
je—li pFfeddéleni nastaveno funkci

s _';daw:annec’z() na nulu. |
| f:'!data = 0: samplovacf frekvance 6 25

kHz nepouzito

s 12.90 kHz

2: 25.00 khHz

3: 50.00 kHz
Pokud bude hodnota data= -1, znamena to
nemenit parametr.
Vracena hodnota:

Funkce vraci pfedchozi nastavenou hodnotu.

setbuffar (XBIOS 131)
nastavuje zatatek a konec nahravaciho nebo
pfehravaciho bufferu

Volani v ’C’:

return=setbuffer(WORD reg, LONG begaddr,
LONG endaddr}

C deklarace:

#define setbuffer{a,b,c) {LONG) xbios

(Ox83,a,b,C)

Vstupni parametry:

reg = 0: nastaveni pfehravaciho bufferu
1: nastaveni nahravaciho bufferu

begaddr: poCatecCni adresa

endaddr: koncova adresa

Vracena hodnota:

O = bez chyby

setmode (XBIOS 132)
Vybér médu pfehravani a nahravani

Volani v 'C’:
return=setmode(WORD mode);
C deklarace:
#define setmode(a) (LONG}xbms(DxM a)
Vstupni parametry:
mode = 0: 8-bit stereo
1: 16—-Dbit stereo
2: 8—bit mono
Vracena hodnota:
0 = bez chyb

settrack (XBIOS 133)
Volba poctu nahravacich a pfehravacich kanald

Volani v ’C’:
return=settrack(WORD playtracks, WORD
rectracks);

- C deklarace:
#define settrack(a,b) (LONG) xbios (0x82,a,b)

Vstupni parametry: _
playtracks = 0—3: pocet pfehravacich

kanald - 1

rectracks = 0-3: poCet nahravacich
kanald - 1

Vracena hodnota:

0 = bez chyb

setmontrack (XBIOS 134)
Volf jeden z kanall, ktery bude pfehravan DACem

- Volani v Toik

return=setmontrack(WORD mnntrack)
- C deklarace:

#define setmontrack(a) (LONG) xbios (0x86,a)
Vstupni parametry:

montrack = 0-3: vybrany kanal - 1
Vracena hodnota:

8) = bez chyb

setinterrupt (XBIOS 135)
UrCuje, ktery interrupt bude vwoién pfi dosaieni
:konc_e datoveého nufferu. L -

Voléani v 'C’: E ';
return= satmterrupt(WOHD scr__inter, WOHD
cause), -

C deklarace:

#define setinterrupt(a,b) (LONG) xbios

10$

(Ox87,a,b)
Vstupni parametry: '
src__inter = 0: Timer-A mterrupt pﬂuiit
| 1: MEP-7 interrupt .
cause = 0000 0000 0000 OORP (bitowé]
R: nastaven —> na konci nahravaciho bufferu
P: nastaven —» na konci pfehravaciho bufferu
Vracena hodnota:
0= bez chyb

buffoper (XBIOS 136)
Startuje a zastavuje pfehravani a nahravani, pnéemi
muze byt aktivovan Loop-mod .
Volani v 'C’:
return= buffoper(WOHD mﬁﬁe)
C deklarace:
#define buffoper(a) (LONG)xbms(DxBB a)
Vstupni parametry:
made =000000000000RRRE
PR PE (bitové)
RR: nastaven — Record Repeat — Loop -
mode nahravani
RE: nastaven —> Record Enable — start

nahravani

PR: nastaven —> Play Hepeat ~- Loap mode
prehravani . |
PE: nastaven —> Play Enable g start
prehravani

pfi mode = —1 je vracena momentalni
hodnota

Vracena hodnota: :

0 = bez chyb, nebo nastavena

hodnota pfi mode= -1
pozn.: kvuli 32-bytovému FIFO musi pfi
prfenosu do nahravaciho bufferu kontrolovat
SW bit RE, ktery je HW nulovan, je-li FIFO
vyprézdnéno pokud nenf, musi SW vyprézdmt
FIFO vynulovanim RE.

devconnect (XBIOS 139)
Programovani multiplexeru. Nastavuje se jedno
propojeni v matici vysilad—pfijimad.
Volani v 'C’:
return=devconnect(WORD src, WORD dst,
WORD srcclk, WORD prescale WORD
protocol);
C deklarace:
#define devconnect(a,b,c, d e) (LONG) xbios
(Ox8b,a,b,c,d,e) |
Vstupni parametry:
src: zdroje signalu:
O (DMAPLAY) DMA pfehravani-
1 (DSPXMIT) DSP vystup
2 (EXTINP) externi vstup
3 (ADC) A/D prevodnik
dst: pfijimace signalu 0000 0000 0000 ABCD
(bitoveé)
A: nastaven - (DAC) D/A pfevodnik
B: nastaven —> (EXTOUT) externi v stup
C: nastaven — (DSPREC) vstup DSP
D: nastaven — (DMAREC) DMA nahrévénf
srcclk: hlavni taktovaci frekvence:
0: internf 25.175 MHz
1: externi
2: interni 32 MHz
prescale: pfeddélenf (0-11) — zvySenim :
hodnoty o 1 se vystupni frekvence déli 2. '
PreddéliCka nabyva hodnot 4-24 (po 2)
0: nepouzita preddsélitka,
STE—kornpatlbﬂlta (viz funkce
sndemd())
Pfi pouziti CODECu je m@ino pouz{t tsmd’
externi taxt, nebo interni 25.175 MHz. Potom :
jsou nasledujici samplovaci frekvenca |
1: 49170 Hz
2: 33880 Hz
3: 24585 Hz

L
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4: 20770 Hz

5: 16940 Hz

________ 7: 12292 Hz
a9 0834 Hz
~ 11: 8195 Hz

e protacm!}ﬁ 0: handshake mode

1: Zadny handshake (kontinualni
mod)

Vracena hodnota:

O= bez chyb

sndstatus (XBIOS 140)
Z;lstl status CODECu. Parametry audiosystému mohou
byt nastaveny zpét na defmavané hadnuty
s o Nelanly G
B raturnnandstatus(WGRD reset);

XBI

C deklarace:
#define sndstatus(a) (LONG)xbios(0x8c,a)
Vstupni parametry:
reset= 1: Audiosystém bude inicializovan:
— vstupni zesileni na hodnotu O
— vystupni zesileni na O
— vSechny propoje v multiplexeru
rozpojeny
~ ADDRIN nastaven na O (viz
soundcmd())
— aktivovan 8-stereo mod
- pocet prehravacich a
nahravacich kanall nastaven na 1
— aktualni prehravaci nastaven na
1 (viz setmontrack())

OS — Video

Praxe

— deaktivovany interrupty

~ zastaveno nahrévémipfehrévénf
Vracena hodnota: e

0000 0000 OOLR SSSS (bttmré}
L: nastaveno — pokud doslo k arebuzanf""*“i” |
leveho kanalu
R: nastaveno —> pokud doslo k pfebuzeni
pravého kanalu
SSSS= 0: Spatné Fidici pole
1: Spatny Sync—-Format
2: Spatna bitova rychlost

buffptr (XBIOS 141)

Vraci pozici v prehrévacim a nahravacirn bufferu
Volani v ’C’:
return= buffptr(LONG pmnter}
C deklarace:
#define buffptr(a) (LONG)xbios(0x8d,a)
Vstupni parametry:
pointer: pfi volani musi ukazovat na

nasleduijici strukturu:

Struct

LONG playbufptr; /ukazatel prehravaciho bufferu®/
LONG recbufptr; /* ukazatel pfehravaciho bufferu *f
LONG reserwert‘! /* rezerva */ o g
LONG reserviert2;

}

Vracena hodnota:
0 = bez chyb

Nove grafické schopnosti Falcona samozfejmé& dokaze vyuZit i jeho operaéni systém. Je nanejvyde vhodné pouzivat
ve svych programech standardnich volani systému, nebot pfimé programovani hardware je sice efektni i efektivni,
ale nezarucCuje kompatibilitu s dalSimi modely a modifikacemi pocitaCe. Pred pouzivanim novych sluzeb systému v
oblasti videa se nesmi programator zapomenout ujistit, Ze opravdu témito moznostmi pocitaé disponuje. Pozado-
vana informace je ve Video—Cookie, ktery v pfipadé Falcona0O30 nabyva hodnoty O0x00030000.

Setscreen (XBIOS 5)

Tato funkce je oproti starym ST rozSifena o dalsi hod-
noty. Pri vyvolani je automaticky upravena velikost vi-
deopameéti a inicializovan VDI. Neni bohuzel sprévné
nastaven bit P a tak je RGB monitor nastaven do rezi-
mu PAL. Bit V zde také neslouzf k Fizeni VGA, ale pot-
vrzuje bit F. Také realokovani paméti neprobiha vzdy
Spalehiwé proto je lepsi si ji napi‘ed naalokovat a pak
'taprve nove hodnoty predat v 'phys' a 'log’.

Volani v C: .,

Setscreen(LONG log, LONG phys, WORD rez,
WORD mode);

Definice v C:

#define Setscreen(a,b,c,d) (WORD) XBIOS
(5,a,b,c,d)

Vstupni parametry:

log: logicka adresa paméti obrazu (-1 =

‘beze zmén)

! ;ahys fyzické adresa paméti obrazu (-1 = be-

ze zmé&n), normalng je phys==log

rez = 0O: ST-nizké rozlideni

1: ST—stredni

2: ST—vysoké

3: rozliSeni se bere z 'mode’
mode = viz Vsetmodel()
Vracena hodnota: Zadna

Vsatmoda (XBIOS 88)
Pfepina pocitat do daného videomddu bez inicializace

Vstupni parametry:

mode = XXXX XXXF SOPV 8NNN (bitova hod-
nota), —1 = beze zmen
X: vyhrazeno
F: Vertical : 1 = zapnuto prokladani
(TV/RGB) nebo zdvojovani radek (VGA)
S:ST- knmpat:bllnta 1 = zapnuto
O: Overscan, 1 = zapnuto (1.2-krat
vetsi vsrékaféiFka obrazu)
P: PAL, 1 = PAL (50 Hz), O = NTSC {60
Hz) — jen RGB/TV
V: VGA, 1 = signaly pro VGA (60 Hz), O
= pro RGB/TV
8: 80-sloupcdy, 1 = (80 sl., 640 bodd),
0 = (40 sl., 320 bodl)
NNN: bitufpzxe! 0=1 Bltﬂvé rovina (2
barvy) |
1 = 2 bitove roviny (4 barvy)
2 = 4 bitove roviny (16 barev)
3 = 8 bitovych rovin (256 barev)

= 16-Dbit/pixel (65536 barev)

Neplatné kombinace budou ignorovany

ATARI zavedla nasledujici konstanty:
#define VERTFLAG 0x100
#define STMODES 0x80
#define OVERSCAN 0x40
#define PAL 0x20 _ _
#define TV 0x0 P S e

VDI a g;\améti c}brazu Fﬁfdfci hlty jsou zde mterpretova—
ny sg&révné | #define COL80 0x08
| :Vulén[ v c #define COL40 Ox0
~ ret=Vsetmode(WORD mode); #define NUMCOLS 7
Definice v C: #define BPS16 4
#define Vsetmode(a) (WORD)XBIOS(88,a) #define BPS8 3
#define BPS4 2
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Praxe

#define BPS2 1
- #define BPS1 0
- #define NUMCOLS 7 ;maska pro po&et bito-
~vych rovin |
N CHOuSItE -
'deEﬂ%AchLBO BPSS;

i s - .

k T T 0Ll e R E . g e
I T L P A e R R .-':.-\.--\.-:-i-'-. ke A
'\-'\-::{.ﬁ?-'\- AR e e e il i e il ool R e
TR e B " s -\..'-_E e e T e
e Ll Y R R R e el
:’kt"::: LR R L e R e :i- ey
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~ Vréacena hodnota: i
PUvodni nastaveni mode (vracet pfed skﬂnée-
nim programu !!)

mon__type (XBIOS 89)
Vraci typ pfipojeného monitoru podle stavu bitd MO a
M1 na Videokonektoru (piny 19 a 18). Hodnota O zna-
mena uzemneén, 1 znamena nepripojen.

Volani v C:

ret=mon__type(void);

Definice v C:

#define mon__type() (WORD)XBIOS(89)

Vstupni parametry:

zadne

Vracena hadnota. _

0 = ST monochrom |

1 = ST barevny monitor

2 = VGA monitor

3 = TV (nezapojeno nic na video—port)

VseSync(XBIOS 90) |
Nastavuje video—obvody Falcona na externi synchroni-
zaci. Nefunguje v rezimech kompatibility a ve 4—barev-
nych mdédech.
Volani v C:
VsetSync(WORD ext);
Definice v C:
~#define VsetSync(a) (void)XBIOS(90, a)
Vstupni parametry:
caemaiaxt = 0000 0hve
st - 0: rezervovano
h: 1 = vnéj8i horizontalni synchronizace
v: 1 = vné&jsi vertikalni synchronizace
c: 1 = vnéjsi video—takt
Vracena hodnota:
zadna

VgetSize (XBIOS 91)
Vraci velikost pozadované paméti pro obraz podle nas-
taveného modu, napf. pro vytvofem 2. obrazovky.
-~ Volaniv C:
ret=VgetSize(WORD made)
Definice v C: |
#define VgetSize(a] (LGNG}XBtOS{91 a)
Vstupni parametry:
mode = video rezim (viz VsetMode())
Vracena hodnota:
Velikost potfebné paméti v Bytech

VsetRGB (XBIOS 93)

Ménf pozZzadovany pocet barvovych (paletovych) regist-
ri. Programy v GEM by ale mély pouzivat funkci
vs__color() ve VDI.

e Volani v C:

- VsetRGB(WORD index, WORD count, LONG
pole); |

~ Definice v C: |

-~ #define VsetRGB(a,b,c) (void)XBIOS(93,a,b,c)

=I5

Vstupni parametry:

~ index : Cislo prvniho registru, ktery ma byt
nastaven (0- 255) |
count : podet registra ke zméné (1-256)

- pole : ukazatel na pole LONG —ovych hodnot
- pro paletove registry. . . o
i ii;-EfE%i?fFormét je tzv. harwaravy, byE mﬁsén uyée v
61énku e e .H,E.fg“?f:::'. :
- Vréacena hodnota:
~ Zadna

VgetRGB (XBIOS 94)
Kopiruje nastaveni RGB paletovych registri do pole.
GEM-ové programy necht opét pouziji VDI, funkce
vq__color().
Volani v C:
VgetRGB(WORD index, WORD count, LONG
pole);
Definice v C:
#define VgetRGB(a,b,c) (vord)XBiOS(Qr-t a, h c)
Vstupni parametry:
index : pocatecni paletovy registr
count : podet registrl palety ' e
pole : ukazatel na LONG- ﬂvé pole, kam bu— ~
dou v HW-formatu ulozeny obsahy pa-
letovych registru.
Vracena hudnnta'
Zadna

VsetMask (XBIOS 150)
Nastavuje AND a OR masku pro VDI fukci vs__color()
(nastavovani barvovych registrd). Pri volani vs__color()
je poZzadovana barva nejprve logicky vynasobena
(AND) s hodnotou and__mask a pak sectena (OR) s
__mask. Tim je umozZnéno nastavit libovolnou barvu
jako transparentni pro michani s vnéjsim videosignalem
(bit Overlay). Funkce je tedy zfejmé pouzitelna pouze v
rezimu DirectColor (65536 barev) a prepina systém au-
tomaticky do reZzimu Overlay. |
Volani v C: |
VsetMask(WORD and__mask, WORD or__mask);
Definice v C:
#define VsetMask(a,b) (void)XBIOS(150,a,b)
Vstupni parametry:
and__mask: 16 bitl dlouha maska pro AND (de-
fault = OxFFFF) or__mask: 16 bitd dlou-
ha maska pro OR (default = 0x0000)
(Default hodnoty znamenaji Zadné mo-
difikace barev)
Vracena hodnota:
~ zadna
Pro programatory v assembleru jen mala pfipuminka
hodnoty je nutné ukladat na zasobnik v naznaéaném
pﬂfadf podle voléni C funkei. -
Napf. SetScreen():
move.w mode,(—sp)
move.w rez,—(sp)
move.l phys,—{sp)
move.l log,—(sp)
move.w #5,—(sp)
trap #14
lea 14(sp),sp
. . mode: dc.w %100101011 ;640x400, 256
barev, 50 Hz
rez: dc.w 3
phys: dc.l -1
jog:-de.d —1

ZAVEerem vsim, ze siroka programatorska obec uvita tents rozsahly dlanek, & spi§e pfehled funkci, protoZe

programovani na Atari je dnes bez znalosti nového systému nemyslitelné. Naprosta vétSina novych programd je
dnes psana tak, aby byla efektivné provozuschopné i na pocitacich Falcon a kompatibilnich. To je podminka, bez
Ktere nelze uvect novy program na trh a dokonce ani do obéhu v pfipadé, Ze se jedna o shareware nebo freewa-
re. Zaroven povazuji zverejneni obsluhy video a zvukového subsystému za neocenitelnou informaci pro vSechny z
vas, kdo nemate jasnou pfedstavu o moznostech ovladani téchto dvou vyznamnych oblasti na stroji Falcon. Viem,
kdo chte“ programovat s vyhledem do budoucna doporucuji k prostudovani nejnovéjsi zahranic¢ni pubhkace jako
je napr. The Atari Compendium, které zahrnuji kompletni popis doposud vyrabénych operacénich systému TOS.

Tyto publikace vetSinou obsahuji i doporu€eni z hlediska zajisténi kompatibility.

—man-=
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Rdyise
rekne DTP

Dlouho oCekavany popis a
kucharka na DTP s Calamusem.

—Mmat-—

DTP je silnou strankou pocitadu

ATARI a tak se DTP program
Calamus diky své dokonalosti a
popularite probojoval i na jiné plat-
formy jako je napfiklad Windows
NT. Cilem tohoto serialu je pfibliZit
Vam pokud mozno do detaild profe-
sionalni Calamus SL.

HIStOri€e calamusu za&ina

neékdy v roce 1987, kdy byl uveden
na trh prvni Calamus, ktery nesl
oznaceni N. Nejprve ve verzi 1.07 a
potom po nékolika znacnych vylep-
Senich ve verzi 1.09. Ta byla takeé
na zakladé dohody s DMC pfelo-
zena do nasi materstiny. Potom
pfiSel Calamus SL, a potom byla
vytvorena jeSté jednodussi verze
pro office publishing, nesouci
oznaceni Calamus S.

V TOMTO prvnim dile bych Vam
rad nastinil ovladani programu
Calamus SL a popsal prikazy v
menu. V daldich dilech se mlzete .
tésit na informace i modulech pro
Calamus, fontech, podpurnych pro-
gramech a utilitach. Az se tato
témata vyCerpaji, v kazdém dile
Alertu budou vychazet Tipy a Triky
pro praci s Calamusem SL a jeho
moduly. VSechen znamy PD
software a fonty pro Calamus je k
dispozici na CalamuSTation BBS v
case od 19:00 do 8:00 na telefonu
(02)731120.

Prvni aulezite menu
je nazvano File. Jsou zde polozky
tykajici se tisku, modult, importu

a exportu a prace se soubory.
Volbou Create Document zalozite
novy dokument. Jejich pocet je
omezen velikosti paméti a poltem
maximalné moznych otevienych
oken. Dokument nacdtete zvolenim
Load Document. Pokud se jedna

0 dokument z Calamusu N, je
nezbytneé mit instalovany modul
Document Converter. Polozka
Merge Document zajiStuje spojeni
dvou a vice dokumentt do jednoho,
pritemz je potfeba, aby dokumenty
pouzivaly stejné velikosti papiru.

Dokument je mozZné uzavfit volbou
Close Document nebo klikem na
uzaviraci poli¢ko okna dokumentu.
Ulozit dokument mUzZete nékolika
zpusoby. Save Document uloZi
praveé aktivni dokument pod stavaji-
cim nazvem, Save All provede to
sameé se vsemi otevienymi doku-
menty. Save Document As ulozi
aktualni dokument pod nazvem,
ktery nasledovné zvolime. Posledni
polozkou v této Casti menu File je
Abandon Changes, ktera zpusobi
uzavreni dokumentu beze zmény a
nacteni posledni ulozené verze.

Tisk dokumentu se provadi volbou
Print Document. Zde je k dispozici
rada voleb. Nejprve je nutné nadist
ovladac tiskarny, potom se nam ve
volnem poli objevi nazev a typ
tiskarny, pro kterou byl ovladac
naCten a dale velikost papiru, na
ktery se bude tiskonout. Je zde
mozZno nastavit Cisla stranek, odkud
kam se bude tisknout, pocCet kopii a
zda bdue tisk probihat od prvni do
posledni stranky nebo naopak.
MUzete si také zvolit, zda se budou
tisknout jen sude, jen liché nebo
oboje stranky. DalSi dulezitou
volbou je orientace stranky na
papife — otoCené o 90 stupnd,
neotoCené nebo otaCet automaticky
jem pokud je to tfeba. Déle je
mozZno nastavit déleni stranky na
nékolik kust (napfiklad pfi tisku
billboardu na jednotlivé A3) tak, Ze
je bud povolen tisk celé stranky,
vSech €asti nebo pouze vybranych
Casti. Poslednimi volbami je
moznost zrcadlového otoceni,
inverzniho tisku a nebo pouze
layout — tedy zrcadlo strany (pouze
ramy bez obsahu). V tomto dialogu
je take pristup k modulu
Ctyrbarevné separace - vytazkovani
a take Mount modulu, nebo jiného
modulu, ktery se umi do dialogu
napojit, je—li naCten.

DalSi poloZzka v menu File je
External Modules. Zde se nacitaji a
vyhazuji moduly Calamusu a daji se
odtud spoustét moduly, které se
n:umisfujl' jako ikony do povelove
listy.

Nasleduje Export a Import, kde se
daji nacCitat, vyhazovat a zaménovat

Praxe

filtry nebo ovladace pro import a
export do raznych grafickych nebo
textovych formatd, podle typu pravé
zvoleného ramu. Jiz v zakladni
vybaveé je velké mnozZstvi takovych
filtrG a daji se dokoupit napfiklad
ovladaCe pro Kodak PhotoCD apod.

Pfedposledni poloZzkou je Format
Disk, tedy formatovani disku a
posledni je Quit Calamus —ukonc&eni
programul.

Druheé menu calamusu je

Extra. Zde jsou shromazdény
poloZzky pro nastavovani prostredi
Calamusu, makrorekorder a rtzné
parametry dokumentu.

Prvni polozka Help Messages
zapina nebo vypina pomocné texty
v pravém hornim rohu obrazovky,
kterymi jsou blize popisovany ikony
funkci v modulech a menu.
Nasleduje Select Copy Type. Tento
dialog se podle nastaveni objevi pfi
kazdem kopirovani ramu. Nastavuje
se zde, zda budou tvoreny pouze
fyzické — tedy normalni kopie a
nebo virtualni. Virtualni kopie je
velmi uziteCna vec, pokud mate na
strance stejnou véc vickrat. Tvorbou
takovéeto kopie uSetfite jednak misto
v RAM a na disku a navic se pri
zméné jednoho exemplare
automaticky updatuje informace ve
vSech ostatnich. Zbylymi tlaCitky v
dialogu se nastavuje, zda se ma
dialog objevit pri kazdem kopirovani
a zda ma byt ponechan status
kKopie pokud se napf. kopiruje jedna
z virtualnich kopii. Poslednimi vol-
bami je pocet kopii a posunuti
Kazde kopie od originalu (je mozno
zadat | zapornou hodnotu).

Pod poloZzkou Statistics se skryvaji
informace o volné pameéti a
dokumentu.

Volbou Reformat Document se
prepocditavaji poznamky, rejstrik,
referenéni poznamky které se
netisknou, Cislovani stranek a kapi-
tol, meni se aktualni Cas a datum
ap. Samozrejmosti je parametr, od
které stranky kam se ma tato
operace provadet.

Dllezité parametry jsou také v Set
Document Parameters. Zde se
nastavuje, zda se maji vyhazovat
nepouzité styly, fonty, barvy, stranky
a pevné stranky. Da se zde omezit
minimalni tloustka ¢ary — napfiklad
pfi osvitu neni vidét ¢ara tenci nez
0.1mm. Je zde téZ mozno zakazat
editaci textu.

Dal8imi polozkami je Key Bindings,
a Macro Recorder. Pomoci Key
Bindings muUzete editovat jiz vytvo-
rene operace makrorekorderu -
upravovat pouzité klavesové zkratky.
Zvoleni Macro Recorder aktivuje
makrorekordeér a pri opakovanem
zvoleni budete dotazani na
klavesovou zkratku, kterou ma byt
vase aktivita po dobu zapnuti
makrorekordéru vyvolavana.

V dialogu System Paths mulzZete
nastavit cesty, kde se budou hledat
urCité ¢asti Calamusu, fonty, doku-
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Praxe

menty, obrazky, texty, apod.

Volba Virtual Memory umoznuje
pouzivat virtualni pameét na disku,
kam se budou ukladat momentainé
nepotfebné informace. V dialogu se
VM zapina a také se zde definuje,
zda se m4 obsah adresare s virtu-
alni pameti uplne vymazat vCetnée
adresaru, které tam budou vytvo-
feny a nebo se maji jen vymazat
soubory zde pritomne.

Dialog Miscellaneous Settings je
urCen k nastavovani mnoha uzitec-
nych parametrd. Zda se ma pfi
ukladani dokumentu vytvofit zalozni
kopie, jak ¢asto nebo jestli vibec
se ma provadeét automatickeé ukla-
dani, pro kolik % obrazové plochy
ma byt ukladana cache a pro ktere
tyty objektd mé& byt pouzita. Dale je
zde mozZno nastavit, zda se ma
cache ukladat s dokumentem.
Dialogy mohou byt umisteny vpravo
nahore, ve stfedu obrazovky nebo
pobliz kurzoru mysSi a je také mozno
vypnout pocitani a vykreslovani
autotypického rastru pro zobrazeni
na monitoru.

Poslednimi volbami je Save Setup
pro ulozZeni aktualniho nastaveni a
Select All pro oznacCeni vSech
objektl na strance. Pokud je v8ak
zvolen textovy ram, budou ozna-
ceny vSechny textové ramy a tak to
funguje s kterymkoliv typem ramu.

Posledni menu, které se

vyskytuje pouze u novejsich verzi
Calamusu je menu CDK, ve kterém
jsou vypsany vSechny momentalné

oteviené dokumenty a muzete meyi
nimi tedy prepinat bez zdlouhavého
procvakavani se okny. Pokud toto
udélate a chystate se odejit od
pocCitaCe nez se vykresli stranka,
staCi stisknout kombinaci
Ctrl—-Alt—Shift

a v8e se zastavi a zustane tak jak
je. Tak to funguje i u dalSich operaci
jako rotace obrazkl apod. Pokud
chcete vsSe vykreslit znovu, staci
stisknout klavesu ClrHome.

TO by DbVIO vse k menu

Calamusu a ted pfejdéme k daldim
ovladacim prvkum Calamusu f{j.
povelova liSta pod menu a libovoiny
pocCet ovladacich poli, ve kterych se
objevuji ikony praveé zvoleného
modulu.

Kazde DOIE je rozdéleno na
maximalné osm mddé!em ktera se
prepinaji na hornim okraji pole.
Ovladaci pole se na zaCatku objevi
jen jedno. Da se pfenaset chycenim
mySi za horni okraj. Pokud sou-
casneé s tim podrzite klavesu Shift,
vytvofi se kopie tohoto pole. Tak
muZete mit takoa pole na jednom
velkem monitoru az tfi, coz velmi
urychluje préaci. Kvdli tomu maze
byt také logo firmy DMC posunuto
nékam jinam, aby se na jeho misto
mohla umistit povelova pole.

V povelove liste je
nejprve ikona Clipboardu, nasleduji
ikony ostatnich modull, Sipky pro

10§

posun ikon modulad v listé, pokud je

jich vice a nevejdou se na urCené

misto. DalSimi ikonami na listé je
volba pohledu na celou stranku, 1:1
a v libovolném meéritku. V dalSi Casti
je ikona pro nastaveni libovolného
zveétSenl, lupa a prepnuti na druhy
monitor. Indikator levé, pravé a fixni
stranky je umistén nad Sipkami pro
posun po strankach. Dale je zde
zobrazovac€ klavesové zkratky pro
pravé zvolenou funkci, pokud
néjaké zkratka existuje. Poslednim
polem v poveloveé listé je pole
koordinatld kurzoru a velikost
momentalné zvoleného ramu. Tyto
parametry se daji také ruc¢né edito-
vat pfi kliku na néktery z
koordinatu.

vsechny moauly mai
shodné ovladani pomoci ikon a
dialogu a proto neni slozité se v
novych modulech orientovat. VSe je
zobrazené pomoci prehlednych
cernobilych ikon a tak nenf nutné
zdlouhavé zkoumat, co asi zvolena
funkce provede, jak je znamo
napfiklad z Windows. Navic je vZdy
po ruce pomocny text v hornim
rohu obrazovky.

Zatim je to tedy v tomto

dilu vS§e. Nashledanou v pfistim
Cisle Casopisu Alert, kde bude dou-
fam zverejnéna dalsi Cast tohoto
serialu, ve ktere se dozvite vice o
modulech pro Calamus SL.

ATARI BBS

Seznam BBS v CR pro ATARI ST, TT a FALCON.

Nazev BBS Provozm hodiny Misto

Telefon Parametry sifova adresa pokud existuje
Jmeéno Sysopa Poznamka

ATOS BBS 19:00-8:00 Praha

42-2-24228640
Lubos Rampa
CalamuSTation BBS
42-2-731120

Matéj Sychra

14400 HST,V32b,V42b,MNP FidoNet 2:420/14.24, FREQ
Sekce ATARI ST, JRC, 87MB, redakce Alertu

19:00-8:00 Praha

2400,V42b, MNP, XA FidoNet 2:420/69, FREQ
ATARI, Calamus, nejvice softwaru, NeST (90:1200/3), PSA,
oficialni zastoupeni ARJ

GhoSTation BBS 24 hodin Zlin 42-2-31823 16800
NST,V32b,V42b,MNP FidoNet 2:421/33.2, FREQ

David Horak PC, ATARI ST

Joy BBS 24 hodin Zlin

42-67-600375 14400 V32b,V42b,CM FidoNet 2:421/36, FREQ
Petr Stehlik Unix, Informix, ATARI ST, MiNT support

LEC’s MegaSTorage
42-2-66410874

23:00-8:00
16800 HST,V32b,V42b,MNP,MO

FPraha
FidoNet 2:420/14, FREQ+MAIL ONLY

Jiff Lamacd Pouze Fido node, méalo soubord, BBS ne!
RST Communications BBS 24 hodin Plzen
42—-19-227944 2400,V42b,MNP,.CM FidoNet 2:420/42.27, FREQ

bratfi Kfivankové ATACK software, veci z InterNetu, 75MB, velmi péknéa
V8echny musim poZadat, aby se na chovali na téchto BBS sludné a nevolali mimo provozni hodiny. Musime si

vystacCit i s tak malo BBSkami a tak bych byl velmi nerad, kdyby musela byt néktera z nich zruéena Pokud jesté
nemate modem, ourcité si ho poridte, zuskéte tak pristup Kk velkemu mnozstvi software a informaci!!
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10 deka
fraktalu

Trocha chaosu a 10 deka
fraktal(l navrch. —DAWN —

Kdo z vas nikdy neslysel o

fraktalech, fraktéalni geometrii nebo
o fraktalnim pakovani dat? Pocitam,
Ze vas mnoho nebude a jisté se
najdou i taci, ktefi by radi pronikli
trochu pod povrch.

Nejprve mi dovolte

seznamit vas s teorii chaosu. Ma asi
vice vykladl, ale jeden z moznych a
celkem srozumitelny je tento: mala
zmeéna systému na polatku muze
po delSi dobe dojit do obrovskych
odliSnosti. Pred par lety jsem Cetl
sci—fi prfibéh, ve kterém lidé jezdili
strilet do praveéku brontosaury a
jinou Skodnou. VzZdy se ale peclive
vybral kus, na ktery by stejné za 10
sekund po zastreleni spadl strom,
nebo by se utopil v baziné. Jeden
lovec ale onehdy zazmatkoval,
protozZe si ho ten jester vSiml, a
drive nez ho zastrelil, zaslapl
nechténé jakéhosi motyla. Proto
zemrel hlady jiny tvor, ktery mél mit
motyla k veceri, a tak se to tahlo,
az nebohy lovec po navratu do
pritomnosti zjistil, Ze na plakatu
cestovni kancelare Pravek Inc. bylo
napsano “‘Vytame vas mezy
dobrodruhi!”. Toto je typicky pfiklad
chaotického systému. Dalsim je
tfeba pocasi na Zemi — stadi, aby
nekde byla o pouhy 1 stupen nizsi
teplota, a za mésic kvuli tomu znidi
pobfezi Floridy hurikan Emmy.

Chaoticke systemy se

vyznacuji tim, ze jsou chaoticke
(coz nezni pfilis moudre), je ale
nutné vymezit pojem chaos. Zde
totiz nejde o 100% nahod, jako
byste hazeli kostkou (kde prosté
nemuzete predpovedét dalsi hod,
pokud neSvindlujete), existuje tu |
Spetka radu — spisS by se to dalo
pfirovnat k tahani z baliCku karet -
kdyz byly nové, byly srovnang;
teprve po hrani s nimi se nahodné
zacCaly rozmichavat — presto, kdyby
nékdo sledoval, jak se michaly,
mohl by najisto pfedpovédét, jakou
kartu shora sejmete. Podstatou
tohohle organizovaného zmatku |e,
ze vysledek pouzijete znovu jako
vstup pro opétovnou transformaci.
A kdyz to udélate treba 100x
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dokola, i maly rozdil na poCatku
muzZe (a asi ano!) zpusobit velké
rozdily na konci — u pocasi je
situace pred pulnoci vstupem pro
dalSi den a tak se to stale opakuje.

ZNAME fraktaini mnozZiny jsou

zaloZeny prave na takovem systemu
— vzorec v cyklu volate dokola
(poCtu volani se fika iterace) a jeho
vysledky mu date jako pristi vstup.
Nakonec nejspis dojde ke dvéma
moznostem: a) Cislo se ustali okolo
nejake hodnoty a o0 moc vice uz
neporoste a b) naopak bude rust
postupne tzv. nade vSechny meze
(po Case uteCe do nekonelna, coZ
se projevi pretecenim rozsahu
promenne).

NO d nvnfvam vysvetlim, jak

udélat Mandelbrotovu mnozinu.
Jsou k tomu potreba komplexni
Cisla: kazdé takové Cislo se sklada
ze dvou slozek, velmi, velmi
zjednodus8eno si je predstavie tfeba
jako dvojici X,y soufradnic bodu na
obrazovce; pisSi se napr 2+3i, kde to
| znamena oznaceni casti Cisla
odpovidajici y soufadnici; s témito
Cisly jdou i takové “legracky”, jako
tfeba druha odmocnina z -1. Pak je
také dobré mit na stole nebo nékde
ve svem okoli pocitacC s
matematickym koprocesorem nebo
DSP Cipem (jako Falcon) a v
pocitaCi hodné rychlé vnitfnosti (na
ST byla generace této mnoziny
otazkou dokonce i hodin, na
Falconovi to jde rychleji). Pro
Mandelbrotovu mnozinu je dulezity
jediny vzorec: z=z—+c , kde z,c jsou
komplexni (do ¢ tedy na pocatku
pocitani ulozite, jak bylo vysvetleno
drive, obé souradnice bodu na
obrazovce, z polozite rovno 0+0i a
na konci vypodétu vyjde v z &islo,
které bude znamenat barvu bodu.
Pomoci komplexnich vypod&ti
ziskame dva vzorce:
X=X=—Y—+ CXY = 2Xy + Cy

kde X,y jsou sloZky Cisla z a ¢cx, cy
Cisla ¢; kdo neumi s komplexnimi
Cisly, berte tyto vzorce jako fakt.
Algoritmus viz. tabulka 1 na dalSi
strance. Kdyz u IF date méné nez
4, pak asi bude vnitrni jezero
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mensi, obracené veétsi (protoze
teprve dal od stredu funkce utika
do nekonecna rychleji, takze stihne
za daneé iterace pfesahnout tento
limit). —count MOD 16: tenhle figl
zpusobi opakovani barev. MOD je
pfikaz pro zbytek po celoCiselném
deleni, takze tady bude pfikaz
COLOUR voléan Cisly O az 15; se
vzrustajicim count se budou porad
dokola barvy opakovat (to je
snadno pochopitelné; pokud chcete
256 barev, dejte sem MOD 256...).
VétsSinou se barva 0 uz do okoli
Krome jezera nedava, takZe kdyztak
dejte COLOUR (count MOD 15)+1,
tim se ji vyhnete. UNTIL count »100
znamena, ze v cyklu se bude
pokraCovat, dokud count nepreleze
100, pak se vyskoci. Kdyz sem date
vetsi hodnotu, dosahnete zjemneni
obrazu; date totiz Sanci prekonat
vice mistum hranici u IF, mezi
jednotlivymi body budou vétsi
rozdily hodnot, takze ploSky budou
mensi. Asi vhodné jen pro zobrazeni
s vetsi paletou. Count je
celoCiselna, kdezto
X,¥,Z__X,Z__y,temp__x musi byt
desetinné proménné!! (x,y desetinne
jen pro nasledujici pripad:)

Pokud chcete pokryt obrazovku
celou mnozinou, udelate to takto:
ta nejzajimave)sSi Cast se nachazi na
obou oséach v intervalu -2 az 2,
takZze se musi zmenit meritko:

POkUd by se obraz generoval v
intervalu —3,3 pak by misto 4 byly
vSude 6. Kdyby se délal vyfez kusu
mnoZziny, urCi se jeji hranice pro
cykly, spocCte se pocet krokl
odpovidajici rozliSeni a necha se
pracovat.

NO 3 DOKUd uz program

zobrazuje, mlzete tfeba cyklit
paletu a tim asi ziskate zajimaveé
uspavajici efekty, nebo zkuste -
zmenit vzorec... Pokud se vam
program zda pomaly, vézte, Ze Cast
pod osou x je symetricka s tou nad
osou. Profi kddy pouZivaji i vypocCty
pres cela Cisla a desetiny Sikovne
obchazeji a pro velké plochy se
uzivaji zrychleni na zaklade
pravdépodobnosti, takZze nékdy jsou
vypocty skuteéné velmi rychlé. Také
Ize testovat rychlost narustu z, kdyz
to jde moc pomalu, nema smysl
mnohokrat projizdét cykl. Vykresleni
Mandelbrotovy mnoziny se uziva
jako prestizni demonstrace vykonu
pocgitaCe; jen tak asi neuvidim to,
co dokazal Photon ze sdruzeni
Lazers — Falcon totiz pocita v
realném Case zvétSovany fraktal a s
obrazem navic rotuje — vypada to,
jako byste ve vyvrtce klesali na
zvlastni planetu. Animace je velmi
plynula, vypodéita se 1000 snimku
(pfes 43Mb dat!!) na animaci pfi
128 iteracich. DSP totiz umoznuje
provést az 7 instrukci, z toho jeden
soucet a jedno nasobeni, takze za
sekundu az 32.000.000 vypodtl s
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pevnou desetinnou ¢arkou. V tomto programu jede
temer naplno, Motorola 030 pry na 50% a neni nutny
matematicky koprocesor (ten by to jesté zrychlil). Dalsi
pomalejsi programy dosahuji az 1.7 sekundy na
vykresleni v 16 barvach v rozliseni 320x200. Tyto
moznosti se daji skvéle vyuzit treba pfi JPEG nebo

MPEG dekompresi, takze si Casem majitelé Falconu uziji

kvalitni animaci ve velkém rozliseni.
Kon&im vypraveni o fraktalech, zkou3ejte je

programovat, vysledky mohou byt vice nez pusobivé a v

mnoZzinach se pfi zvétSovani daji najit velmi zajimava
mista. Dost uz bylo chaosu, tady bude poradek!

PS Kod jsem osobné jeSté nestihl otestovat, takze

jen doufam, Ze je v poradku. Neni v Zadném konkrétnim

jazyce, je to smeés Basicu, Pascalu a C.

mandel(x,y)

X =0
z_y=0
count = 0

'REPEAT

temp_ x=z_=:_—

// V'stupem jsou
// souradnice bodu

//
// Vynulovat

// pocitadlo iteraci
// ZaCatek cykiu

y-i-x // Nova x hodnota,
~ // da se do dnéasné

. - // promé&nné,

2 y=27_x z_.__wy

Tz X = tamp

:if;caﬂunt 1 caum + ‘i

EF L _;;___z x+z___y

';-:COLQUF% Count MOD 16
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- gl DrotoZe PO 2.
- je potteba jestd
S pu\mdnf hodnata
o f'.f Nova y haﬁnata

I

- }j_/’f 0:1. lterac: navfc
~ // Kdyz utika da
// nekone&na

// Nastav pro
// zobrazovani

// barvu, ktera zaleﬂf'

Tabuika 1

| F'LOT x1y

HETUF{N

EN’D‘IF
UNTIL count » 100

COLOUR 0

PLEME X ¥
RETURN

stepx=4/320

108§

'i-"'_{f,f na iom jak ryahle
[ utete da """"
S nekoména Mﬂ} i
~ // 16 viz dale.
~ // A zobraz bod
~ // danou barvou .
// A ukondi
_ z;;; pedprogram
s Jak dloum o
[/ zkouSet, ;estll |
// se zaéne
// zvétdovat.

// KdyZ se dostane
// sem, neutika

 // nahoru; leZi tedy

// nékde v ]ezer"e

// uprostfed
// obrazce;

i vykr&sht éerm'u, |

pokKr. T’abulky i

1l 2-(-2) vehkast -_?j
i mtervalus |

stepy=4/200 for x=—-2 to 2 step stepx

for y=—-2 10 2 step stepy
parva=mandel(X,y)

vraci

COLOUR barva
- PLOT (x+2)"320/4,(y+2)*200/4

lgai '
// zde funkce

// barvu bodu ng,iﬁ;
// obraz ho -
// nekresfi

/lz upravanych
Xy E:‘~f-:>
/l zpet na

// souradmae
I/ @hrazrwky ne&e‘t
A ¥,X .

“Tabulka -3
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- VANOGNI PREKVAPENI K—AUDIO ! T AT oA
vybraného studmvého w

; e s S S A R R e L Dy
— 5 » B =

QUDIO

l K—AUDIO CENTRUM Stépanska 20 Praha 1 Tel./fax; 02/2422 7433
Nové | pouZité zboZi v8ech znacek a svétovych vyrobcd.
Na objednavku Vam zajistime jakykoliv hudebni nastroj nebo techniku.

Cast aktualnich slev:
ALESIS ADAT 129.900,— + pfislus., FOSTEX: STUDIO DAT Recorder D10 79.900,— RD 8 ADAT, SMPTE, synch.145.000,-
EQUALISER 2x30 10.990,— Monitor One 7.500,— QUADRAVERB+ 16.800,— QUADRAVERB GT 18.900,— QUADRASYNTH
59.000,— SOUNDCRAFT LIVE 16/3 68.000,— MACKIE 16/2 R 45.900,— HAMMOND XB—2 super kb 55.555,— DBX
ENHANCER 13.900,— Bici SONOR FORCE 2000 36.900,— + Paiste, Zildjian, Meinl, KAWAI K—11 29.900,— !!! Kytar. zesilovade:

PEAVEY 5150 VAN HALEN 31.900,-

domy, disco !!!

K—AUDIO GONG Sokolovska 191
Praha 9 Tel./fax: 02/ 6842205
Spojeni: METRO trasa “B”
Ceskomoravsk4, tram 8, KD GONG.
Specialni prodejna veskeré studiové
a ozvucovaci techniky, klavesovych
nastroji a samplerd, digitalnich pian, pocitad

APPLE, ATARI, PC, prodej a vyhradni distribuce '“

7 - Spitkového  hudebniho N\
5 software EMAGIC a firmy
Computer  x)R7WEIL pro GR a SR ! ATARI

Sample—syntezator KURZWEIL K 2000 a modul K 2000R opét
na sklade.

Vedeme kompletni sortiment PA, boxd, EQ, konc. zesil., bezdratovy unikatni systém
D.A.LSY diversity 26.500,—

kompakt. boxy Proline 400W /E.Voice/ 39000,— !!! Vybavujeme kapely, hotely, kulturni

— ===  [okonaly hudebni software za super
B ' ey i st

programy! Kvalitni nototisk.
Navstivte nase pfedvadéci centrum! Pfi odb&ru software |
hardware sleva !

Vanoc¢ni slevy produktd EMAGIC: stara cena: nova cena:
NOTATOR LOGIC AUDIO 28.690,— 25.990,-!
NOTATOR LOGIC 16.640,— 14.890,-!
NOTATOR SL 12.050,—- 10.890,-!
MicroLOGIC 7.090,- 3.490,-!

1. K=AUDIO umozriuje do konce roku moZnost upgrade
Z libovolneho programu od kterékoliv firmy na NOTATOR
LOGIC nebo N.LOGIC AUDIO

2. NOTATOR LOGIC AUDIO pro Atari Falcon 030 jiz na trhu!

3. Update V 2.0 pro ATARI i MAC se spoustou vylepSeni
K dispozici. Cena 1.400,— /pfi predlozeni zakaznické zluté
karty zdarma/

4. Pro PC nabizime LOGIC 1.9 for WINDOWS /dto verze pro
ATARI/

5. Novy spec. komplet MicroLOGIC XL pro PC! V cené je SW,
MIDI interface, podiozku pro mys,a disketu s 10 hity v GM
standartu. Cena: pouze 5.990,— K¢

6. Nova verze LOGIC 2.0 pro Macintosh s lepSim grafickym
zobrazenim, kytarovou tabulaturou, moZznost vytvareni editort
pro nastroje, podporou QuickTime Movies, atd.

7. MicroLOGIC 1.6 pro pocitat Macintosh. Jednodussi LOGIC
s Q.T.

8. NOVINKA: SoundDiver pro ATARI a Macintosh jiz k odbéru!
Jedna se viastné o Manager a Editor podporuijici vice nez
200 syntezatortd. Komunikuje s LOGICem pies tzv.

AUTOLINK. Cena : 9.900,- / M
1OH@IE o



J\ ATARI

8 BITU MA STALE VITR V PLACHTACH

A==

OFICIALNI DEALER ATARI

Domacf pocitac Atari 800 XE pro zabavu, vyuku, programovani, vypocty

I psanf textu. Pocitac je dodavan v kompletu s kazetovym magnetofonem
systému Turbo umoznujicim rychlejsi a kvalitnéjsi nahravani programd.
Parametry pocitace: 8-bit procesor 6502, pamét 64kB, paleta 256 barev,
4 zvukové kanaly, moznost pripojeni floppy disku, tiskarny...

OBROVSKA PALETA PROGRAMU I HARDWAROVYCH DOPLNKU:

ZASUVNE MODULY
(CARTRIDGE) SE ZAKLADNIM
PROGRAMOVYM VYBAVENIM:

VisiCopy Il - Vysoce efektivni prostfedek
pro zavadéni programu ve vSech typech
TURBA pouzivanych v CR, komprese dat

RamBox 2 - Vybaveni VisiCopy III, Turbo
Basic 2.12, TT DOS 1.5, TM 2304, Capek
3.1, ATMAS Il a Turbo-binar copy, navic
256 KB RAM!!!

Tool Box III - Vybaveni VisiCopy I,
Turbo Basic 2.12, TT DOS 1.5, TM 2304,
Capek 3.1, ATMAS Il a Turbo-binar copy

W, I |
= Il o
e i
P N = ’
oy -
"

Vladislavova 24 1zza OD M&j-KMART)
110 00 Praha !
tel.. fax: 02/2422864

BE= ATUS:
b2/ 2422864
=968 - 8366

HRY

Desitky poutavych her s originalnimi
napady na kazetach, disketach
1 zasuvnych modulech

UZITKOVE PROGRAMY
Mnoho programut pro vyuku jazykd,
vynikajici textovy editor Capek,
programovaci jazyky, vedeni firemni
agendy a mnoho dal3ich

LITERATURA

Odborné prirucky, navody ke hram

i k uzitkovym a vyukovym programim
a zpravodaje Atari klubt z celé
republiky.

Chaloupeckého 1913
169 00 Praha 6 Strahov
tel.: 02/354979 fax: 02/521258



FALCON 030

MULTIMEDIA BEZ KOMPROMISU

®

OFICIALNI DEALER ATARI

Z BOHATE PALETY DOPLNKU:

HARDWAROVE UPRAVY:

e Speed Resolution Card -
urychlovaci karta (40 MHz)

a graficka karta

e RozSireni RAM na 14 MB

e specialni urychlovaci a grafické

karty a digitizéry

SOFTWARE:

PROGRAMY HUDEBNI:
Cubase Audio, Digitape
Notator Logic Audio

PROGRAMY GRAFICKE:

Chagall, TruePaint
Trueimage

BUSINESS:
Atari Works

Superbase Professional 3

K-Spread 4

3D Calc Spreadsheet

PC SEHOP

PROGRAMOVACI
JAZYKY:

Lattice C 5.52
High Speed Pascal
DSP DevPac

UTILITY:
KnifeST
Harlekin 3
Datalite
Diamond Back Ii

Diamond Edge
XBoot 3

Vladislavova 24 (za OD Ma&j-KMART)

110 00 Praha |

tel., fax: 02/24228640

ZAKAZNICKE SESTAVY:

¢ Provedenf TOWER
s 8 diskovymi sloty
¢ Urychlovaci karty,
takt 32-40MHz
e Emulatory MS-DOS
e Monitory 14 aZ 21 palct

DOMACI PRODUKTY:

ST ¢eStina 2 - ¢esStina pro
obrazovku a libovolnou

" tiskarnu

FAUST 1.4 - kompletni
vedenf jednoduchého
ucetnictvi

MAT 2.0 - vwwborny Cesky
textovy editor, pracuje
| s formatem T602

SFD Tool 1.0 - program
pro komunikaci pocitaci
Atari ST s diari CASIO.

Multimedialni pocitac ATARI s
piné 32-bitovym vykonnym pro-
cesorem Motorola MC 68030 na
16 MHz, dale disponuje multi-
procesingovym RISC - chipem
DSP 56000 na 32 MHz. 16-bito-
vy stereo zvuk a Truecolor gra-
fika, HDD, FDD 1.4MB, RAM
4MB, SCSI2, LAN,
DSP-Port, Centronics, RS-232,
MIDI, ROM-Port, pfipojeni VGA

rozhrani

monitoru a mozZnost pripojeni
ST-monitortl. V baleni najdete

I mnoho uziteénych programt.

DISKY:

e Externi Hardisk SCSI2 - HD SCSI2 s externi
krabicf, zdrojem a kabelem, 500 MB az 2 GB

e Externi SyQuest SCSI 3.5" - vyménny
harddisk 105 a 270 MB s krabici, zdrojem
a kabelem

e Cardridge 105 MB a 270 MB

HRY:

Hlava Kasandry

Leonid
Skorapky
DST
CoCoCoPo
Pexeso
Belegost
Boggit

Dobyvanf hradu Il
Siroka nabidka
zahranicnich her
v priznivych cenéach

LITERATURA:

Atari ST/TT, GFA Basic

Motorola 68000 - 68030

Papyrus, Phoenix

dBMAN 4.0

ST INFO, ALERT

6380x0 Programmer's
Reference

DSP 56000 Programmer's
Reference

Modern Atari System
Software

The Atari Compendium

L °

Chaloupeckého 1913
169 00 Praha 6 Strahov
tel.: 02/354979 fax: 02/521258
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