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WVotla enfin, chers amis lecteurs, et surtout vous,
chats amlis abennds, le dernler numdro 3"  ACACIA-RUN.
Ol detait temps me dicez-veous, mals si vous saviea
le ttavall gque cela nows a Bdennd, alnsi gue les nombreuses
Adsltations cvant de tefalte wne beautd a notte trtevue...
Sans ecompitec le doute toufoues petmanent, concetnant
' aventy d¢ la vevue, puls les sursauts 3 espolt eto...etc...
Mais oceite fols, " wst tepactl sut les chapeaux de
coues ({ €n effet, notre tevue est malntenant quasi composde
josgu’ au numdeo dlx... DL ne zeste plus gqu'a Impetimet
La preuve, 4§’ devls ces [ignes de [’ &€3lto alots que notee
totative Offset Rondo HAloatel touene, ¢t que la page
de couvettute “MHEW LOOK” est d¢fa abbichde... C' est
dlee siL les nouwvellies sont $ealches
Breb, comme vous (' aures sutement tematqgud, nrous
en avens proflid pour falte peau neuve, et vous prdsentet
a nouveau wun predult “amdlioed” nous [’ espérons. Toutebols,
n' hdsitea pas a nous tdldphonee pout nous encoutagert
a contlnuet... eela nous aldeva, nous ne sommes toujfours
gue deux... et Tk Y VA DE L AVENITR D ACACIOA-RAN
suttout vu le peu de tdactions de nos lecteuts... C' en
est devenu L(hoompedhenslible, aloes que nous vendons TOUT
le stock d¢ revumes ((f Dul etes-~-vous domne vous qgul
ltsea et achetea cette tevue (la seule en frtancals et
en belglguel... nous (e sautons peut-etee lors de notre
tout petochalin gdéfdcendum...

A bientoe,
(Pean (PDacgues Meect,
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Par Ruddy De SGraer.

QUE_PEUT VOUS AMENER

Tout utilisateur d'un ordinateur personnel, d'un MICRO pour
les branchés, se pose tot ou tard la question fatidique :

Ma bécanne n'est-elle pas démodée, dépassée ? Est-elle encore
compatible avec les nouveaux modéles de la gamme, et surtout |,
mes logiciels et programmes sont-ils transférables ou dois-je
renouveler toute ma bibliothéque ? :

/- Y

Les jeux de celui-ci vont-ils sur celui 1a ?  ¢¥“ib

UN XL est-il un XE, un 400 ou un 800 ? et Vice-vercé;r

Tant de questions basées sur la crainte de savoir si lyachat
d'aujourdhui ne sera pas 4 refaire demain;

La continuité existe-t-elle ?
La stabilité est-ce possible ?

Ces questions fondamentales au niveau de 1'utilisateur
nécessitent une réponse honnéte de la part d'un producteur, mais
est-ce bien le cas pour toutes les marques d'ordinateurs...

Avant tout, chacun doit réaliser que nous vivons & une époque
d'évolution technologique & croissance exponentielle, demain sera
autrement qu'aujourdhui, 1le nec le plus ultra de ce jour devient
une antiquité le Jjour d'aprés et ainsi de suite. En outre,
n'abordons pas la question du prix des machines pour lesquelles la
dépréciation est galopante...

Alors faut-il attendre les lendemains éternels par crainte
du renouveau ...

Personnellement,je ne 1le pense pas, car attendre c'est
reculer et le temps perdu ne se rattrapera pas.

Ceux qui un jour ont opté pour la marque ATARI, se » sont

certainement rendus compte que la gamme des 8 Dbits, depuis, e

1'ancetre,le 400 jusqu'au tout prochain 65XE attendu sous peu ,
n'a pas fondamentalement changée en ce qui concerne la
compatibilité du systéme. e

Bien sar l'apparence extérieure, 1le DESIGN comme ont dit,

1'équipement en mémoires disponible entre autres, a rencontré un
bouleversement total.
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XL/XE MATERIEL

70% de compatibilité directe entre anciens et nouveaux
modéles de la ganmnmes

90% de compatibilité par 1'utilisation de programmes de
chargement appelés TRANSLATEURS (sur disques principalement); :

Pratiquement 100% par 1'ajout de multiples Operating System,
directement intégrés dans 1'ordinateur et commutables au choix.

Ces 0.S. "HARD” (matériel) ont 1'énorme avantage par rapport
aux translateurs, d'étre a8 chargement instantanné lors de la mise
en route de l'ordinateur et d'étre directement applicable aux
logiciels se trouvant sur n'importe quel support: disques,
cassettes et cartouches.

** OLD RUNNER °°.

Le premier & vouloir installer parait de toute évidence étre
celui que 1l'on trouvait a l'origine dans les 400/800 et appelé par
les ATARISTES des premiers temps " OLD RUNNER ".

I1 configure pratiquement la série XL/XE en 400/800.

Le basic doit dans cette configuration étre commuté par un
interrupteur séparé simulant 1'enlévement ou le placement de 1la
cartouche BASIC des premiers modéles (Souvenez-vous de certains
programmes qui vous signalent la présence ou 1'absence de 1la
"CARTRIDGE", cartouche contenant a4 1'époque le language BASIC qui
aujourdhui est intégré directement dans 1l'ordinateur.

ON aurait pu s'attendre dés lors, qu'avec l'ancien 0.S. tous
les anciens programmes fonctionneraient normalement.

Hélas il n'en est rien, car tout de méme , d'autres
changements parfois mineurs mais bien ennuyeux ont été apportés a
la nouvelle gamme.

J'en retiendrai deux ici qui ont fait 1le désespoir de
certains ATARISTES:

Les modéles 400/800 comportaient quatre entrées de

Joystick coonfigurées aux adresses 54016-54017 et numérotées

i, 2, 3,et 4. La série XL/XE n'en compte plus que deux a
1' adresse 54016 .

P

Comme certains logiciels spécifiques dans ﬂ?“
le domaine des communications ( par exemple modem, AR
rtty, interface...) ont largement fait usage de ces
entrées multiples, il s'en suit qu'ils sont et
restent inutilisables.

La tranche mémoire de C000 & CFFF, 1libre pour les
400/800, se voit attribuer le self test et 1a table des caractéres
internationaux damns la serie XL/XE.

Comme 1le basic des nouvelles machines & lui aussi été
remodelé en conséquence,il s'en suit également wune perte de
compatibilité de certains programmes. '

a suivre...
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LOGICIEL XL/XE ET MODE D'UTILISATION.

JEUX EN VRAC POUR XL/XE

ST i MmO ANGMD TR G D ST RN S SN WENGH SSNAY AN WSO S Shes e AN e S SR e

DE JONAS RENAYUD

1)F.R.E.E.

Edité par EPSYLON SOFWARE, Funny Risky Evil Escape est 1le
premier Jjeu d'aventure avec graphismes entiérement en francais.
I1 contient pas moins de nonante-sept salles et six cents mots de
vocabulaire (ce qui vous permettra de ne pas vous embourber pour
une simple question de synonymes, et F.R.E.E. comprend méme les
grossiéretés !), le tout sur quatre faces de diskettes.

Le scénario est classique. Vous vous
réveillez dans un cachot, nu comme un ver. Ce
n'est qu'avec beaucoup de patience et ;
d'ingéniosité que vous parviendrez a retrouver la %5&
liberté. Car en effet, F.R.E.E. est doté d'une j
effroyable difficulté qui tient en échec plus d'un
aventurier, "and me too !". Mais le Jjeu est
envoltant, et sa difficulté y est certainement

pour quelque chose: les embtches ne manquent pas,
et les fausses pistes non plus...

En conclusion: un jeu d'aventure classique mais difficile
qui, mauvais goQt mis a part, est trés réussi.

ZIFIGHT NIGHT

Voici une simulation de boxe qui vous laissera réveur en
voyant ses lointains prédécésseurs (ex:king of the ring, knock
out, boxing pour ne citer gqu'eux...) car, en effet, Fight Night
est un jeu assez puissant qui offre a son utilisateur cing options
de base: -Combattre 1'ordinateur avec des boxeurs types

-"Construire" ses propres boxeurs

~S'entratner au sac

-S'entratner avec un adversaire

-Faire un tournci

La premiére de ces options, choisie comme toutes les
autres grace a un systéme de fenétre, vous entratne sur le ring
pour vous mesurer a des boxeurs de force croissante. Hélas,
quelques défauts viennent assombrir 1le logiciel: on aurait
souhaité voir une plus grande variété de mouvenments, car seulement
2 types de coups sont possible: taper dans 1'estomac ou a la téete,
Il va de soi que la mise en garde est possible, néanmoins le Jeu
de jambes est inexistant. Les graphismes sont beaux, surtout en ce
qui concerne 1les personnages, qui sont de vraies caricatures.
Aucun arbitre n'est présent sur le ring, et il faudra vous
attendre a des coups pas trés réguliers de 1a part de vos
adversaires (vous voyez quoi !). Certaines scénes sont & mourir
de rire.

La possibilité de "construire" son propre boxeur ajoute
au programme une nouvelle dimension: il est ainsi possible de
redéfinir entiérement le physique du personnage en choisissant
parmi les segments de corps des boxeurs types. )
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LOGICIEL XL/XE ET MODE D'UTILISATION.

Ouant aux autres options, wune description détaillée ne
semble pas nécessaire.
Malgré ses lacunes, qui sont vite comblées par son

humour, Fight Night demeure une logiciel a conserver
soigneusement.
B IMINDSHADOW

Ce jeu d'aventure distribué par ACTIVION vous emméne
sur une tle déserte, complétement perdu et de plus amnésique, et
vous tentez de répondre aux questions fondamentales du type "qui
suis-je", "ol suis-je",... Mais pour résoudre tous ces mystéres,
i1 vous faudra d'abord guitter 1'fle, vous échappez d'un bateau
pirate, explorer les bas—-fonds londonniens, ...

Le Jeu est difficile, mais la solution n'est pas
impossible & trouver; d'autant plus qu'aprés avoir quitté 1’'ile,
vous pourres faire appel a un condor mythique qui vous aidera au
maximum trois fois. Avec un trés beau graphisme et un analyseur
de syntaxe pul nt, MINDSHADOW se classe parmi les trés bons Jjeux

9F A CETd
d'aventure en LAIS.
=X AP EIIER EWVEIITE  DES PRODBRL <SMMEER ErERINER FeR.EE. jul® ) pinloy gl ko MIETNDSHADROW -
COMTaCTEZ L AT LR afaem A 'mrticim AU OS&EDSET.LH. S

4 )OUTSIDER

DIMEITRE DROCHCIAPS

Dans le genre d'un jeu d'aventure et d'action, ce logiciel
est assez attravant. L'action se déroule au moyen—-age, dans les
caves d'un beau chéteau allemand. La musique du début, ainsi que
i'ambiance mystique du jeu m'ont littéralement envahi.

Plus concratement, vous devez prendre des torches et aller
allumer des phares avec celles-ci. Mais attention! de méchantes
bestioles ne chercheront qu'a faire votre peau. Le jeu est trés
dur, et il vous faudra de 1'entrainement pour passer au deuxiéme
niveau (en fait,je n'ai pas su aller plus loin). Une des
prouesses de ce soft, c'est que vous avez la chance de Jjouer &
deux Jjoueurs en méme temps, ce qui deviendra alors plus amusant.

Pour les solitaires, pas de problémes, on a pensé a vous: en
effet, 1l'ordinateur prendra la place de votre partenaire absent.
Alors, qui osera dire aprés ¢a que les allemands sont des ...?

Ceci cloture déia la rubrique des nouveautés sur huit
bits.

A D WS GMATE TINOD WRGED U e e GIND GHGND GOSN ORTE) OGS G cuma e Gwo A wwSM Gmen s
e S Gy UM WS SO e MmN GMITe N SWSRA SYGON SO SR e S e GG W ST v

A VENDRE ATARI 130XE+DRIVE 1050 A VENDRE DIGITAGLISEUR ST.PRO
+ IMPRIMANTE 1029,JOYSTCK ET 512 X 300 PIXELS. 14000.-Fb.-
NONBREUX PRG. 02/217.34.33. PRO~-TRCHNIR. 02/217.34.33.
DE 10h.a 18h. du Ma au Sa. DE 10h.a 18h. du Ma au Sa.
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LISTING XL/XE.

DEUX PROGRAMMES HUIT BITS DE BERNARD NEERINCK

PRESENTATION DE L'AUTEUR:

Bernard NEERINCK, a dix huit ans et est éléve a 1'IPET a Nivelles
il est 1'un de nos meilleurs éléments en programmation BASIC sur
ATARI huit bits. Nous avons eu l'occasion derniérement de le voir
travailler sur un extraordinaire programme de jeu de sa propre
composition, et c'est pas triste du tout !!! Nous en reparlerons!

1/ ROUTINE de RETOURNEMENT DE TEXTE:

A encoder rapidement et a inclure dans VoS propres
programmes... c'est du plus bel effet ' A voir !

2/ PROGRAMME "DISK DIRECTORY CONTROLLER"

Ce programme & été en partie écrit dans nos 1locaux... c'est
dire si nous avons assisté a sa naissance !
A n'utiliser qu'avec un disk drive et éventuellement une
imprimante.

Que fait-il ?

C'est un directory d'une nouvelle génération, qui vous
permet de lancer des programmes en BASIC, de voir ce qui se trouve
sur la disquette, et ... d'imprimer des étiquettes "directory" a
coller sur vos disquettes ! etc... en tout cas, chapeau pour la
présentation GRAPHIQUE, qui fait trés "ST" avec fenétre et tout et
tout !

Mcde d'emploi rapide :

P Permet 1'impression du contenu de la fenétre, pour ce faire il
faut entrer le n° de Drive puis (return)

SPACE permet de continuer.

Le programme ne lance que des programmes en BASIC !

ATTENTION: IL FAUT A B S OL UMEN T SAUVEGARDER AVANT DE FAIRE
"RUN" ...
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LISTING XL/XE.

L@ R E B ORI Bl a0 - - o B -
A8 §Ek S ; (2L Eér RHREM LSBT o
25 FEM FEENE RETOIHRNEMERT 1T EH S
e FRE R AATY B oLy SR £ MR £ 3
A5 REM R MO BER MO HE
48 HEM e B B S 3
S T % 3 = e -] -
EFaFMTEZ POR MEERIMCK BERMGRD oo e

JONGNERpE——

68 IF PEEK(I6B7S)=24 THEM 110
S8 g il

@ FOR ZiFDR P TO 7

D POKE ISS64SIME4P ,PEERKISFIA4d T3 7F P
i

NS

3a8 X1

LEa S < o -5 L LA LT AR L

L;JE ]

1 E® B o5 R O
L4 FIRCE o P B N s W

AR &

3G | =41

1& ! 28 mEEd THEMN PORE TG, Ld4dd
sdmTEy 2

LB

L5 EEOH I MWEMT DEL

Z G

L R PR e 3B B o e o

EE REM W %ﬁ%ﬂ PIRECTORY
e REM = %BMULiKW £
d @ E‘é E ﬁ %, Gty e e . e kin ot oaacke seneie woon o i
HE REM 4 N?&QIH&K o
GE REM o BERMORD £
O OREM M L T I § < kL
89 Hﬁg&«g ke O e B
FE REM GCaCIa-RUM £

I PR T SRR R R B
& DI i’“%‘%aﬂaﬂ$ CEXHALY  CHSLHELY , PROGE L2940 ,
GBS CEBRY  GEFLZEL ,&?*"iﬁ@@j s £y e s i Q30
G h oty PR B L2 DE
118 PROGHECL, ﬁ@*’ 8 R b d bl ™ b o B P e R B B
o Wb TR MO A Y SRR Aotk O o M YRR AR el )
tadh d W(E cwﬁﬂﬂﬁﬁmx W“
12% W&%!ﬁ!&w 8L, L6603 = UUSEeINs § Waiudd
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L3E H‘%&@n«e,ﬁ-&iﬁi .‘Eﬁa@?“”,ﬁ“ LA AoVl ™ D rlad-irild W
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LISTING XL/XE.

1LEe cunn5cai,lﬁayzuurrumv,vnnummuuvomw

Flldddl. #9990 YD 499w LN VW NS DLA Y TR Y Y
i il L JEEF VLG e

17a cunﬂsclﬁl,z4a:x"naumﬂaavm**,uw4ww-

W‘*Wﬂﬂﬁﬂﬂﬁﬁﬁﬂﬁﬂﬁﬂuitllﬂ&ﬁﬂﬂﬂﬂﬂﬂdddddbv

B aadll N ) Wik SIS S D DL v

186 CHARS (241,320 = LID00DS, WWELIG0 G, S

il ™ WAL L 1L FOCOLT My W, 0] W

Ml B L R N e oL

130 CHARS (I2L,THTI = 9o sad £ 1 TTH

bl 9 Mk PN WL I S A D Hivi.DDBODL W

4 s "

prd 1) cunnscyﬁ,?ﬁzxcﬂnﬁtxdn:tuanﬁtaa,aﬁm

ZCHRS CZ4)

Z1O GOTOD 40o

T z:u5n:nnncpnouﬁa,annccunnsn,u,v,mu

RECHSD )

318 RETURMN

S50 COLOR @:FOR I=81 TO Z49%:PLOT I,21:

DROWTO L,X9:MEXKT I:COLOR 1

I60 RETURN

S A8 COLOR @:BzI#16+42:FOR P=%6 TO 99;p

LOT P,B:DRAWMTO P,B+7:NEKT P:COLOR 1

S88 FOR P97 TO 98:PLOT P,B+Z:DRAWTO P

s BEL L HMERT P:RETURM

488 LROAPHICS S8+16:POKE 710,12 :POKE s

s LZIPOKE 769, 2:CO0LOR L:POKE 764,255

ALE CHEZ"ACACLIN'S SOFTHARE DISK DIRECT

ORY COMTROLLER (c¥ 1987 BERHARD MWEERT

MOKE " M2 i Y =0 GOSUB 366

428 PLOT &,10:0RHMTO 19, 16

438 FOR T=28 TO 66:PLOT T,20:0RAMTO I,

GeEh s ME MY T

dd i COLOE frpLoT R, EE s DR O il 5 A B =1 )

0 20, DR O ol T 4

A58 PLOT O S9, 58 PLOT SHFL,TLIPILOT 68, 0P

L0y EE, X

AGE FOR Loi4 TO 46:PLOT L.2Z:DRaMHTO I,

EEH Y HERT X

4S8 LR LiPLOT 24,24:DR0MTO 46, 24 PL

8 ol 0 DR T O A, &7

AR DL B PpLDT A, BE PO EH, BT DR a

T 42,57 :PLoT z7 S DRAMTO 43,38

af SE P LT L EE DR T A, B pLOT 36,40

PRI A, A PO AG, AL s DR AT 45,41

SEE PG ey A DB kT O Add , 42 PLOT 36,43

PR AT D A,

SALE PLOT 40,46 PLOT 38,45 DRAWTO AR, 45

FPLOT I, A4 DRAMTE 4%, 44: COLOR o

ECR S B LB DROMTO AE L BLIPLODT d.F , G

T s L

TEEE PR L S T i, BE PO ED .5

] G 8 e AR L S R MY D G 4,57

A P EM BB, o, 4, v e

. i PLOT BE,20:0RaMTO B, L7G D

AR L S DT D AR, 0 s DT O e,

EOR PO B, LG DRaMTO e, LHe
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LISTING XL/XE.

5 650 Cmea HiL:OPEN $31,4,6,"K:

GG CHSC-QUEL DRIVE: 72" H d:Vu?ﬂaGﬂﬁUﬂ
Eﬁﬂ.%hf %0 MR :

CEAG CHICURINEL F o s TR M O B

T GET 4, 07 POME HHE, 0

‘soeg COLOR @:FO0OR XDLS TO 62 PLOT T, S

b el T 0D 14'?&%:%%7%3' I:u:ﬂnyn 1

FEE CHSVDRIVE H ﬂ' TRl B & R Rl R R

CLEMOCHSEY CHE O+ - conagaen a Bfon @ o WD T o G L
Tea o ) '

B CHEFSUFACE son TS 65} ::::‘"‘a-li-! B IHH* S Tl R

LEMCOHSY  CHECL L =@ Mo B i e 4 R PR R K

Zea

B e PO S, A P T 6 R, AR

o ﬁﬂﬂﬂﬂ R AR ~

GEe GHEVRG ngﬂ§UMWQH3HHEﬁ:W:ﬁH:%ﬂ5Uﬂ &
[E) s

. A TF G A ds DR Dm0 AR S TR Y N 6 ]

BOTHER GOSUE S99 Govo o

GESH OESTODYaS R SSTRS COR- 48X 10 STy
! %ﬁﬂ

FEe RO RAEER LU dE
GoEdd s T s s DL {?!! O CERE TR L EE s P
o B, O i )
L 5 i‘“_“}r&‘ =4 v 1 H i '§ FE MP FL ﬁ! ML 9’” T,
WA CEE AL, 8o “‘tf W E"“ B’“H!‘ R s A e T
MG CEHED s OHE (LR SR CA- ‘.H' " IPE,H,’M 4 HE R R
W FEe GOFO LZes '

u?“’ ﬁ}-ﬁ;‘r‘!‘”zﬁt -k !‘*‘H“y%ﬁ} d‘i&i?f L,'.. «:Q.;Ir" f ‘ '
6 ﬁM%mﬁﬂﬁw ey GHE CED
lmhirHs fe oy s 5 3 ”“IwiﬂﬂdfnhﬂJ“ﬁ AR
e LF w& 3 o THEM GOSE ETa

fa@ Mﬂﬂ% I“BB?“T!V*jubﬂﬁ“”“'Pﬂwr‘?ﬁd’ﬁ

"J- »J' '

i@ CHE: “@Hfﬂi FHﬂKH”N”"MEdh:W ﬁﬂn%ﬁ;U
BoEee - ’

TEB GET wx,a 1@ uwm&&n;w_ HHrN &ﬂTM
Liee »

FEs EF CHRES LG il X EH!"'H ":'»Hfijlﬂl

FEG OTEC-H9 0 THOP T2O I CHE TJ"*CFHJLqJJl L )
A 4D s E “”"ﬂ5~¢H${1i 14k s FOR Lo T A
LS TF CHS T, T30 v THEM 758

748 HMEMT I | YRR

FEB CHECLI =, "t CHS (L4131 =05

760 RiM CcHE : 55

Yeon CLOSE #2:COLDR LiPLOT L5, 15:DRAWT
i ﬁa,ﬁauﬁi’hﬁ'ﬁ' w5, L8 DRAMTO L%, 65

AL E DHETER IS EHR@R'“&"‘“"H S s WS Al
B Zea '

1Le2E POP (POKE 764,255

1638 IF PEEW(7643 =255 THEN 1036

1LE4E POKE 764,25%5:G0T0 400

1188 IF Q-ISe THEN 400

1116 COLOR ©:F0R L=81 TO 164:PLOT IL,41
sPRGMTO L, LH%HEMT X

1170 GOTO 676

Page 12



-

LISTING XL/XE.
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LISTING XL/XE.
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LOGICIEL ST.

PRy Friodéric Naoreosn

Edité par Unison World

La société Unison World a mis au point depuis
quelques mois déja un logiciel du nom de PRINT
MASTER. Ce logiciel est treés similaire & son
homologue qui tourne sur les machine 8 bits,j’'ai
nomnmé PRINT SHOP. P.M. offre + les mémes
possibilités que PRINT SHOP tout en wutilisant 1la
rapidité du ST. Certaines extensions au programme
sont également prévues. Parmi celles-ci notons :

- 1 disque du nom de "ART GALLERY I" contenant environ 150 logos

"prédéfinis" tels que des animaux, des visages, etc...
= 1 livre qui s'appelle "THE CREATIVE PRINT MASTER" qui vous
Permet de tirer un maximum de satisfaction du logiciel.
- Des rubans de différentes couleurs.
= 1 "Coloring kit" qui permet d'imprimer un dessin réalisé a
partir de P.M. sur un t-shirt par exemple.

NOTE : I1 est indispensable de posséder l'original de Print Master
car a part pour le "ART GALLERY I" qui est disponible en
Belgique chez votre distributeur,pour obtenir les autres
extensions il vous faudra renvoyer le bon de commande
qui se trouve dans l'emballage.

Que peut faire Print Kaster ?

1) Des cartes de veoeux 3) Du papier & entéte
2) Des affichettes 4) Des banderolles

Pour chacune de ces quatres options, vous pouvez choisir

- les types de bord de Papier que vous allez utiliser. % é?
= le(s) graphiques a imprimer g

- la position des graphiques et leurs dimensions gyﬁ
- le type de caractéres a employer ;

Le programme comprend un éditeur graphique qui travaille sur

une résolution de 86 par 51 points. Ce n'est pas trés aisé a
utiliser mais c'est mieux que rien. Grace a cet éditeur vous
pouvez modifier a volonté les 150 graphiques qui se trouvent sur
la disquette P.M. mais vous pouvez également créer VOos propres
logos.
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LOGICIEL ST.

DE DIWMITARE DROCHNRANS

A) STARGLIDER

Alors la, ils y vont vraiment & fond! Ce Jjeu est
décidément un hit qui fera encore longtemps parler de
lui. Essayons de le décrire d’une maniére un peu plus
objective.
Premiérement, vous pouvez Jjouer soit en haute résolution,

soit en couleurs avec la basse résolution. Personnellement, Je
préfére la version monochrome, car les détails sont beaucoup mieux
représentés, rendant le Jjeu plus attrayant. Imaginez donc un
simulateur de vol dans un vaisseau intergalactique, cet astronef
devant détruire une série de bases et de batiments ennemis.

- J'mi failli tomber de mon siége lorsque jrai Joué
avec STARGLIDER pour la premiére fois, tellement le
jeu est réaliste. Ici, plus besoin de joystick, la
souris vous rend la tache beaucoup plus facile. Et

@ pour peaufiner le tout, ia présentation n'est rien
d'autre que la chanson (digitalisée s'il vous plait
1) 'Starglider®, sans doute créée spécialement pour
1'occasion.

B) KARATE KID IX

Voici enfin un bon jeu de karaté pour ST, il était temps!
Ce Jjeu est, comme son nom 1'indique, une adaptation en soft du
trés célébre film 'KARATE KID part two'. Tout a été recréé comme
dans 1le film: 1a musique (superbe !) du début, les décors (de
vrais chefs d'oeuvres) et enfin, le plus important, 1'histoire.

Lorsque vous jouez contre 1'ordimateur, vous incarnez le
réle de Daniel, le héros de 1l'histoire. Celui~ci sera mis a rude
épreuve par les assauls sans pitié de 1l'ordinateur. Une fois 1le
premier niveau franchi, vous arrivez au 'bonus stage' o2t vous
devez attraper ume mouche avec des baguettes chinoises (essayez
donc pour voir [). La deuxiéme niveau vous entratnera 1lui a
1'extérieur pour vous soumettre encore a plus rude épreuve...

Ensuite, au deuxiéme ‘'bonus stage', vous devez briser des
pains de glace (tout comme dans le film d'ailleurs), et tout ceci
est digitalisé ¢ Quant au troisiéme niveau, ma nullité m'a
empéché d'y accéder.

Bref, un jeu d'une qualité remarquable qui égale, sinon
dépasse, tout ce qu'on a déja vu au point de vue karaté dans les
salles de jeux vidéos. Un must.

Crs INTERNATIONAL KARATE.

DE NARC OF DE BEECR.

Tout d'abord um petit mo& sur le chargement de cette petite
merveille(TOS en ROM obligaicire), comme le programme se présente
en 2 disquettes, aprés avoir inséré le disque A et allumé votre
ST:NE TOUCHER PLUS A RIEN, ni votre clavier, votre joystick ou
votre souris; dés que la superbe ( SU-PER-BE ) présentation est
passée et que 1°'on vous demande d'insérer le disque B, insérez-le
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LOGICIEL ST.

et pressez la barre espace.

Si c'est la premiére fois Que vous voyez ce bijou, accrochez-vous
a votre siége et attendez 1a suite.

Si vous n'étes pas tombé de votre fauteuil, vous pourrez admirer
1la qualiteé graphique et sonore du jeu, 1la rapidité & laquelle 1le
68000 étale son adversaire(encore plus vite que Lucky Lucke).

Vous eétes amateur de sueur froide, pressez f2 et battez-vous
contre 1'ordinateur, attention, au début cela fait treés mal, vous
allez pousser des cris inhumains de douleur.

Point de vue graphique, il y en a pour tous les gouts: de
magnifiques dessins, des images digitalisées et a chaque plan,
vous avez droit a une petite animation, que ce soient les gondoles
de Venise, le monorail au Japon ou les chameaux égyptiens. Pour le
son, a part les cris que vont Pousser les belligérants, une
musique & 1la Japonaise qui moi personnellement m'énerve, vous
rabattra les oreilles sans discontinuer.

Bien sar, vous pouvez Jouer a 2(f3), mais aussi a 3(f4), c'est-a-
dire, & 2 contre 1'ordinateur.

Et enfin, il y a 1'arbitre: Plus vous remporterez de victoires,
Plus il sera contre vous(tous des vendus).

Bref c'est le pied, c'est un must, & avoir obligatoirement dans sa
bibliothéque(vous savez ou aller le chercher).

Pour terminer, ce n'est peut-étre qu'un jeu de gamins, mais quel
Jeu, & faire pleurer d'envie les plus fanatiques d'autres marques
qu'ATART.

t*t#*tt#*ttttittttt#ttttt#i#t#ttt*#ttttttt##3t*t##tttttttttt*ttttttt*#t?t#ttt##*t*ttt!*#t#tt**t***ttttt#*t##t$$

INFO — INFQO — INFO — INFO — INFQ — INFO

qui ou'en vout ?7? ... public dommin software !

Une revue francaise, Soft-Micro, a publié wn programme d'entratnesent 3 la frappe sur clavier. Ce progranse
mt&ﬁMééMmuﬁnﬁsmnuMmtmmﬂhmswsmmm.SmaamamﬂéPMMIHetwnﬁhwm le
Basic GfA n'est pas une mince affaire, surtout du fait de certains codes qui devront étre adaptés. Par exemple,
le programse fait clignoter la touche du clavier affiché a I'écran et qui correspond i la lettre qu'il faut
taper. Ce systéme est simpliste et il y a moyen de mieux faire sur le ST.

Dés que ce programse sera pret, je vous le proposerai & la vente sous forse de 'public domain' software, Il
est beaucoup trop long pour étre publié in extenso dams la revue. Je crois qu'il s'agit 13 d'une aide précieuse
pour ceux qui veulent devenir des 'touch typists', comse le disent les Aséricains.

ndlr : (que ceux de nos lecteurs qui sont intéressés par ce soft se fassent conpaitre au n° 067/21.44.41 de 10 &
18 sauf le lundi, demander Jean Jacques MRERT.)

t#tt#**tt*tt#tttttt*ttittti*tt#ttt#ttttt#ttttt&ttttttttttttttttt*ttt#itttttt#3*3**!tt*t*tt*t@t#tt#t#t*tttt#¥¥#$i
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ST BATERIEL.
RTC . INTEGREE —— TEMPS REEL.
* e A A A ok ok kK * K

B S skoske ok ok Ak Sk sk ok ok sk ok ok 3k ok ok

Par Ruddy De Graer.

Voici un petit accessoire, un module & installer dans
tout ATARI de la gamme ST, qui donnera automatiquement et toujours
l1a date et 1'heure exacte. Cela sans devoir a& chaque initialisa-
tion de 1l'ordinateur remettre le CONTROL PANNEL a 1'heure. Tous
vos fichiers seront automatiquement datés en temps réel, trés
utile pour tous ceux gqui veulent retrouver la derniére version de
leurs progammes, fichiers ou dessin...

L'installation de cette carte RTC ( real time clock ) est
interne et ne blogue dés lors pas 1l'entrée cartouche du ST. Sa
mise en place, bien que simple nécessite comme toujours beaucoup
de soin sous peine de détériorer des éléments vitaux du ST.

Visualisation Options 2 11146:13

] ?(,gi
Bl
41308 octets utilis
@ AUTD i
@ PALLET
PRG
Ace
DAR 4CC
CORTROLS ACC Le module RTC est fourni avec une
DESKTBF INF série d'utilitaires sur disque dont 1le
BIEITQL ggﬁ contenu est donné ci-contre.
GOLOCK  PREG SET-TIME.PRG et TIME-SET.PRG
HOND_CLK pgg permettent la mise & 1l'heure et la datation
Cette opération doit se faire au moin une
RERa-ﬁE lﬁ? fois lors de l'installation du module.
TIME~SET est la version GEM de SET-TIME.
SET_TINE PRE
PR . MONO-CLK.PRG vous donnera constamment
TIME_SET PRG & 1'heure dans le coin droit de la barre de
& OB menu.CGCLOCK.PRG en est la version couleur.
e DIGITAL.ACC et  CALENDAR.ACC se

passent de commentaire par le rendu de 1'écran ci-dessus.

Le programme AUTOTIME.PRG est celui qui doit se trouver dans
un FOLDER " AUTO " et qui installera la date et 1'heure exacte a
chaque reset.

I1 v a lieu de faire remarquer qu'une nouvelle version du
control pannel est disponible par 1'accessoire CONTROL3.ACC. Cette
version fait en sorte qu’'il n'y a plus de perte de plusieurs
secondes & chague reset ou changement de résolution d'écran. 1I1
s'ensuit une fiabilité accrue de 1'heure.

SON PRIX DE VENTE : 3100.-FB. Contactez—-nous. ..
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ESSAI LOGICIEL ST,

TEXTOMAT ST
Premier contact avec le nouveau programme de traitement de
texte publié par Micro Application 4 Paris.

Empunnuel H. de Brousx

Lorsqu'on dispose d'un ATARI ST et qu'on souhaite traiter des
textes, il est logique de s'attendre & trouver a 1'écran une bonne
représentation de ce qui sera imprimé. En d'autres mots, ce que
vous voyez doit étre ce que vous recevrez de votre imprimante.
TEXTOMAT n'arrive a4 ce résultat qu'a la condition "d'imprimer"” le
texte 4 1'écran, 1la possibilité de 1'envoyer & 1l'imprimante étant
1'alternative.

Bureau Fichiers  Edition  Style

TRLLTIRY NI Y AN

TEXTOMAT ST
COLONKE 1

| TEXTE WRAP LIGNE 1 PRGE |

Mais voyons d'abord le manuel. Il a été traduit et adapté en
francais, tout en faisant appel au Jjargon informatique difficile a

dénicher dans 1le Petit Robert. Exemples : “TEXTOMAT peut se
planter” [page 31, "1l'ascenseur vertical" fpage 4 - le modéle
horizontal serait-il une spécialité francaise ? - voir page 61,

etc. De plus, la mention répétée de 'bolte' est énervante, surtout
quand on sait qu'il s'agit de fenétre. Ensuite, ce manuel reprend
quelques phrases surprenantes :

"Espérons que vous ne rencontrerez jamais un MESSAGE
D'ALARME car cela signifie que quelque chose ne va

pPas.”" [page 7], "Afin de vous mettre dans le bain dés
le début...” [page 10}, "... il faut vous attendre a
ce que le systéme se 'plante'." [page 14]. Le reste

des 70 pages du manuel est du méme tonneau.

La disquette comporte deux programmes : SPLIT.TTP et CONV.TTP
qui, d'aprés le manuel, devraient permettre de diviser un texte
ASCII en deux parties égales lorsqu'il n’'est pas possible de 1le
charger en totalité en mémoire vive; le second programme est
destiné & la conversion au standard TEXTOMAT d'un texte écrit avec
1'aide de 1ST_WORD. Aucun de ces programmes ne fonctionne, l'écran
affichant le message habituel : VOIR - IMPRIMER - ANNULER.

( Apparemment le probléme serait résolu avec les derniéres
version commercialisées f1°¥ ndlr)

Aprés le chargement du programme principal, 1'écran demande
le nombre maximum de caractéres par ligne. 1I1 est impératif de
réfléchir avant de donner la réponse - 77 par défaut - car il
n'est plus possible d'augmenter la valeur entrée une fois
commencée la rédaction du texte.
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ESSAI LOGICIEL ST.

Puis apparait, au bout de
quelques longues secondes,
1'écran de travail gqui indique
le numéro de ligne, de colonne
(distance de la marge gauche)
ol se trouve le curseur.,
L'écran indigue aussi le mode
dans lequel on se trouve

YICharger )

ASCII, TEXTE ou C-SOURCE. Ce Cosure
dernier mode est destiné aux Iﬂdeﬂ EﬂfEﬂiSthF »
programmeurs en language C et N # =
leur réserve quelques facilités Souraire Houveay
de mise en page qu'ils appré- Polnt d'inser. i Effacer
cieront! Enfin, 1'écran indique Saut de lignes & DlSQUE
si 1'on a demandé la fonction Fin d Big PR
WRAP, ce qui signifie ‘retour n ae page :
automatique a la ligne'. ﬁller é ligne o Hode RSCII
A 1 différence de il w““wmuﬁ{ﬁﬁde texie

a e i
1ST WORD, TEXTOMAT affiche les | Recheriher WE S“”fce“
caractéres de contrboles & R@ﬁﬁi@t?? e g
1'écran. En couleur, c'est trés [rowwwwwwmmson e Tspression @
jOIi mais ?au uﬁile car 195 H&?Qﬁﬁ;‘ ﬁiﬁ{: L A A i A AN DA N A DD S S A BN B
guillemets qui entourent les Ll &
codes sont colorés. Toutes les ﬁ&?@ﬁé? sahére ﬂ TﬂUChES F
commandes habituelles sont dis- ﬁéﬁiﬁﬂﬁ? ““““““““““ an S
ponibles - grasse, souligné, Lopier FIK
indice et exposants et méme E$4acer
contour (outline) on se
demande comment une imprimante [~TUTTHHTomomsmmses
parvient a reproduire ce der- | Hrap paragraphe
nier mode ! Trigr

Les menus sont copieux
mais la signification réelle de
certaines commandes est loin
d'étre évidente.

Comme chez 18T WORD, pas question d'imprimer quoi que ce

soit, méme sur écran, sans une sauvegarde préalable.

TEXTOMAT dJdispose d'une caractéristique intéressante : 1la
programmation des touches de fonctions. En fait, 1les dix touches
peuvent abriter un texte ou une commande de 160 caractéres au
plus, mais ceci en mode Normal, Shift, ou Altermate, ce qui donne
30 chatnes soit 4,800 caractéres au total.

Le texte peut étre une adresse, ou une formule de politesse,
ou encore une ligne de programme retrouvée couramment dans un
programme en C ou en Basic. Les chaines enregistrées pour les
touches de fonction peuvent étre sauvegardées sur disquette et étre
rappelées & volonté.

Les touches de contréle sont trop souvent une combinaison de
Control et d'ume touche alphabétique ou d'un signe accessoire.

Ces combinaisons - il yv en a 21 - doivent étre mémorisées si
on veut pouvoir travailler rapidement.
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Une caractéristique intéressante de TEXTOMAT est ila
possibilité d'imprimer le texte - & 1'écran ou sur imprimante - en
plusieurs colonnes de largeur égale.

Les titres de chapi-
tres et de paragraphes peu-
vent étre marqués en vue de

la constitution d'un index ke
ou d'un sommaire. Dans le Horaal i@ﬁﬁﬁt, géUEhE‘.

cas d'un index, la fonction Gras Effacer geuche
trier permet de faire le Haigre Indent, drolte g

ménage alphabétique, mais | Ttalique Eftacer drofte i
aucun détail n'est donné EKQGSéﬂt S N,

sur la maniére dont le tri

est effectué - diction- Indexé flign, gauche
naire»ﬁ?gg&s;gg-de toxtes | S0ULigné Align. droite
provenant d'un autre dos- Cantuurs 3@%1?@?

sier lors de 1'impression | Justifier

est possible, ce qui cor- I/ Herd Hrap

respond a 1a foncticn
'mailing’ de HWORD_PLUS.
Mais pas question d'aller
prélever un paragraphe dans

I R A N R B AP Bt AN RIS B D W BB AP AP SN B8

Tebulatewr  []

B S AR S B T AT B A T B B BB B B8 A B

une autre fenétre - qu'il Inserer %g§@zﬁg
n'est pas possible d'ouvrir e e s e e s s o o s
- ni d'ajouter du graphisme !
comme avec WORD_PLUS. Halus <-> Hinus §§ Paglner
Il est entendu que les lwswwwswwn o 258
fonctions Rechercher, Rem- @é@&
Placer, Aller & la 1ligne :
s ¥ b Marquer un bloc, Heure

Déplacer ou effacer ou
copier un bloc de texte
sont disponibles.

Il est possible de choisir la densité de caractéres DAY pouce
de ligne d'écriture - 10, 12 ou 15 caractéres au pouce. Uno
commande intitulée "MARQUER SPHERE" permet de déplacer des
colonnes d'un tableau. Cette instruction est puissante et Jugée
fort intéressante.

I1 est possible d'ajouter la date et/ou 1'heure au document,
les informations étant tirées de la mémoire vive. Une autre option
permet de faire passer une partie de texte de majuscules en
minuscules, ou l'inverse.

Enfin, différentes commandes permettent d'entrer les mentions
qui deivent apparaitre en haut et en bas de page, et ce
différemment pour les pages paires et pages impaires, si désiré.

La sauvegarde du texte introduit mérite deux remarques. La
pPremiére concerne la nécessité d'indiquer les numéros de la
premiére et de la derniére lignes du texte gqu'on veut sauvegarder.
La valeur par défaut de la second limite est 9,999, et non le
numére de la derniére ligne du texte lui-méme, ce qui entratne
facilement 1'apparition d'un message indiquant gu'il n'y a pas
assez de place sur la disquette, méme si le texte ne comporte
qu'une ligne. Ensuite, si la disquette est protégée contre
1'écriture, le manuel indique la possibilité d'un 'plantage’.

»
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Le texte & imprimer peut étre envoyé sur disquette en vue
d'une impression différée qu'il est possible d'organiser avec
TEXTOMAT. Dans ce cas, il est possible de faire la liste de 30
documents & passer sur imprimante, c'est-a-dire de quoi satisfaire

les plus solides ‘'plumes’.

Bureau BT Shisteln

J Horizontale|| Sossaire Créer
Verticale Index | Editer

o sl | ) CREPP@ j Charger

v Inprinante || Hailing __Enregistrer
Fichier Formats multiples
Textdesion
Inpriner
FIll

L'adaptation du dossier de conduite de 1l'imprimante ne semble
pas présenter de difficultés particuliéres, une grande partie des
codes du dossier utilisé pour 1ST_WORD pouvant étre utilisée ici.

Une seule chose dans TEXTOMAT est vraiment énervante parce
que différente de tous les autre programmes de traitement de
texte : il n'v a pas d'insertion automatique du texte. En d'autres
mots, si vous voulez ajouter du texte au milieu d'une phrase, il
faut d'abord faire de la place avec la touch 'Insert’.

Conclusion au terme d'une prise de contact assez hative :

TEXTOMAT comporte des caractéristiques qui peuvent intéresser
l1'utilisateur pour lequel elles sont indispensables. Il n'y a pas
de contréleur d'orthographe, mais méme WORD_PLUS n'en dispose pas
encore pour la langue francaise.

( On attends avec impatience un courageux et téméraire Ilecteur
pour injecter le dictionnaire FRANCAIS dans WORD-PLUS !!! ndlr )

1ST _WORD est plus aisé, sans nul doute, et montre & 1'écran
ce qui se retrouvera sur le papier. Mais TEXTOMAT peut imprimer en
colonne. Alors, 1l est difficile de recommander l'un ou 1'autre
programme, encore que TEXTOMAT doive étre nettement moins colGteux
que WORD_PLUE lorsque sa version définitive et francisée sera
disponible.

Disons que TEXTOMAT permet plus de fignolage au niveau du
résultat, 18T _WORD et WORD_PLUS étant plutét destinés au grand

public du fait de leur facilité d'utilisation et d'accoutumance.s

Page 22 P



ESSAI LOGICIEL ST.

PRy Froderic Nermse

Magic Sac +"

Edité par Data Pacific
Auteur : Dave Small

Annoncé déja depuis pas mal de temps, 1'émulateur Mac est

enfin disponible. Il nous avait déja été présenté au PCW mais,d ce
moment 1a& il n'était pas encore possible de 1'acquérir. Ce n'est
qu'au  Christhmas Show qui a eu lieu il y a aquelques mois que
ROBTEK (la firme qui commercialise 1'émulateur en Europe) a vendu
les premiers exemplaires (qui sont partis comme des petits pains).

I1 y a cependant un probléme contre lequel je voudrais vous
mettre en garde : Robtek, pour ne pas avoir de problémes avec la
société Apple, part du principe que celui ou celle qui achéte un
émulateur posséde déja un Mac. Ce qui sous-entend que vous avez
déja les deux roms boot 64k qui sont indispensables au bon
fonctionnement de la cartouche. Mais vous vous doutez bien que les
premiers intéressés par cette fabuleuse cartouche, ce sont évidem-
ment nous, les possesseurs de ST. Aussi, pour éviter tous
problémes, assurez vous avant d'acheter la cartouche que vous étes
a4 méme de vous procurer ces deux roms.

Une fois le probléme des roms résolu, il ne vous reste plus
qu'a les enficher dans deux "slots" qui se trouvent sur la
cartouche.

Comment marche cet émulateur ?

»

Pour faire tourner sur votre ordinateur favori les programmes du
Mac, il vous 'suffit' d'opérer les manipulations suivantes :

- Vous devez raccorder les 2 ordinateurs (ST et Mac) au moyen d‘un
cable qui est livré avec 1l'émulateur (ne vous inquiétez pas ,
Robtek a pensé a tout) (Il faut se rendre compte gu'un autre MAC
complet serait nécessaire pour en retirer les ROMs s'il n'y avait
tout de méme moyen de trouver ces sacrées PUCES . 0 )

- Vous devez,au préalable, formater une disquette dans un format
différent de celui auquel nous sommes habitués (ils appellent ¢a
le format 'Magic'). Cette disquette sera destinée a stocker

tout les programmes que vous aurez transférés.

- Une fois le formatage de la disquette de destinaticn effectué,
vous n'avez plus qu'a démarrer un programme de transmission sur le
ST, idem pour le Mac et le transfert commence.

I1 est cependant nécessaire de posséder certains fichiers vitaux
pour le Mac ( 1'Apple Finder et les fichiers .SYSTEMS ). Ces
programmes devront se trouver sur la disquette au format ‘Magic'’
qui servira & 'booter' 1'émulateur.

Il est intéressant de noter que tout ce qui est nécessaire au
fonctionnement de 1'émulateur est fourni par Robtek. Excepté le
Mac (faut pas réver), les deux roms boot et les programmes Apple
Finder et .SYSTEM.
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Au niveau de la compatibilité, on ne peut pas trouver mieux sur le
marché.

En effet, 1'émulateur tourne 20% plus vite que le Mac lui-
méme ! De plus, vous bénéficiez d'un écran qui est 30% plus
large. Ce gqui est plus aisé pour des applications comme le
traitement de textes, etc...

Robtek estime que 1'émulateur est compatible a 75% avec le Mac.
Seulement veilda, il v a un probléme ( c'était trop beau ). Ce
probléme c'est que,du fait que vous effectuez les transferts de
programmes & 1'aide des sorties 'modems' des deux ordinateurs,
tous les softs qui sont protégés ne peuvent pas étre transférés.
Ce qui veous ‘coupe’ d'une bonne partie des softs déja existants.

Et 1'avenir de 1l ‘émulateur ?

I1 s'annonce on ne peut mieux puisque Robtek envisage la
commercialisation prochaine d'une extension hard qui permettra
d'insérer directement une disquette Mac dans le lecteur du ST.

A ce moment-1a&, vous vous rendez bien compte qu'on ne parlera plus
du ‘'petit' probléme cité plus haut.

J'allais oublier de vous dire qu'en plus de 1'émulateur, 1la
cartouche contient également une mini horloge qui vous permet de
savoir & tout moment guand tel ou tel fichier a é&té sauvé (date et
heure). Il est cependant regretiable que cette horloge ne soit
reconnue par l'accessoire de bureau appelé 'Control Pamnel’,

Mais il nme faut quand méme pas trop en demander.

Conclusion :

Cet émulateur s'avére étre un achat fort intéressant compte tenu
de ses performances et de son prix qui s'éléve a + 13000 fb.

Mais attention, ce prix exclut les roms. Ne vous laissez pas
avoir. I1 est possible que certaines personnes trouvent que

cet émulateur est trop cher; car en effet , émulateur + roms
reviennent a4 environ 20000 fb (hé oui). A ceux qui pensent comme
cela Je leur demande de se renseigner chez un dealer Apple afin
qu'ils apprennent qu'un Mac en version de base coGte environ
150000 £fb et qu'avec 1'émulateur, pour 70000 fb (ST compris), ils
auront un systéme plus rapide et plus puissant.

Depuis lors une nouvelle version du MAGIC SAC + (la 3.6 ) est
sur le marché.
Plusieurs * pugs "

ont été résolus afin de
permettre & un plus grand nombre de logiciels transférés
de tourner en émulation sur le 8T ,ainsi qu'un "
printer driver " pour 1mpr1mante EPSON.

Nous wvous en dirons plus bientot...
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Par Sterhane Hallleux.

gambadant Jjoyeusement en direction de mon magasin d'ordinateurs
avori,

suivez mon regard, Je ne peux m' empécher de repenser a cette
formidable machine qu' est 1'Atari ST.

Offert 4 ce prix, on comprend facilement 1'engouement qu'il
suscite au niveau de tous ceux qui utilisent ses innombrables
possibilités; traitement de textes (que pensez-vous que je fais
pour 1l'instant), gestion de fichiers, de données, etc.,
programmation (un 68000, pensez-donc),accesscirement jouer puis-
que les Jeux existent: ces superbes Jjeux d'aventures ou
d'arcades. Bref on n'y résiste pas.

Mais comme vous, eh oui, Jj'ai deux oreilles. Que se passe-t-il
donc au niveau musical chez Atari (ST) ?

A présent Jje suis devant la
vitrine du plus chouette magasin
de 1la ville, méme que les gens
croient que j'ai pas vu la porte
et que Jj'essaie de rentrer par 1la ! *

Bon ! Au premier abord, il n'y a pas grand chose, bien que pour
parfaitement visualiser 1les choses, nous avons besoin de
classifier les différents programmes disponibles :

1) Les programmes musicaux qui utilisent uniquement les composants
de 1'Atari ST et son moniteur;

2) Les programmes qui facilitent la programmation d'instxumeﬁts
extérieurs a8 1'Atari ST, par exemple des synthés ou des boites a
rythmes grace au MIDI (incorporé dans le cas du ST);

3)Les programmes qui servent de support (ou d'interface) avec des
composants extérieurs a 1'Atari. Je n'en connais pas 200 et c'est
la raison pour laquelle je vais vous en parler: il s'agit du Sound
Sampler diffusé par PRO-TECHNIK.

Introduction au Sampling.

Peut-étre vous étes-vous dit, en écoutant attentivement la musique
du fameux jeux d'arcade (toujours sur notre brave ST) STARGLIDER,
qu'avec les moyens de large intégration qu'ont & leur dispositions
les fabricants d'ordinateurs (évidemment japonais), ils avaient
enfin réussi a intégrer dans votre Atari un orchestre entier en
minuscule. Il n'en est évidemment rien.

Tachez de comprendre ce qui suit.
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Il existe deux possibilités d'enregistrer un son :

1) Un micro et un enregistreur(cassetophone, multi-pistes);
2) Un micro, un convertisseur Analogigue-Numérique et la mémoire
d'un ordinateur gui en propose le plus possible -> p.ex. Le ST.

A quol sert le convertisseur ? Trés simple (!). ( mais encore ? )
I1 va mesurer & un instant donné l'intensité du signal analogique
et produire une valeur numérique en rapport avec ce signal.
L'instant donné, 1lui, sera répeté en fonction d'une fréquence
d'échantillonnage et chaque valeur numérique sera stockée en
mémoire.

En éffectuant 1'opération inverse, c'est & dire en 1lisant 1la
mémoire, en envoyant son contenu vers un convertisseur Numérique-
Analogique, on récupérera a la sortie de celui-ci...le signal de
départ. OK? ( chouette alors ! )

Les possibilités de Sampler permettent notamment d'échantillonner
un son pendant une durée déterminée et de repérer dans celui-ci,
une plage o la modulation reste identique et de boucler la fin de
la plage & son début. Le son dure alors indéfiniment. On peut
également réaliser ceci en bouclant une onde sur elle-méme, et
gréace a un éditeur, créer des ondes de tout type et méme créer de
nouveaux sons. On veillera seulement & ce que le début et la fin
de 1la boucle soient de méme valeur afin d'éviter un click treés
désagréable.

La béte . ..

Le Sampler de PRO-TECHNIK se compose d'un boitier incluant 1les
deux convertisseurs, d'une entrée-sortie DIN, d'un réglage du
volume d'entrée, de deux potentiométres de réglage de tonalité :
pour 1l1l'entrée et pour la sortie ainsi que d'un sélecteur Marche-
Arreét, il est également accompagné de 1'adaptateur (pourquoi
voulez-vous que ¢a marche sur piles ?), d'une cartouche jouant le
role d'interface entre 1'Atari et le bottier, et du Soft (oui, sur
disquette!). ( Il faut tout de méme ca aprés tout...)

File
Load 8-Bit Sample
Save 8-Bit Sample

AW AL WA WA T A SO S TIA WS WA A TR VAR A AR WA SRS AN A

Load 18-Bit Sample
Save 1B-Bit Sample

VIR A S WV P NVA VA AR A S S U AN S A SRS TR AN i A

fuit

A propos, ce soft n'est que le premier d'une longue série et 1la
firme ne le dément pas. Cette unité de conversion ne donne pas
encore son plein rendement mais nous pouvons déja avoir une idée
de la direction poursuivie par PRO-TECHNIK.
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Donc Atari OFF, insertion de la cartouche et raccordement au
boitier. On oublie pas d'alimenter et on insére délicatement le
disque. Atari ON 1

Le Desktop nous informe que deux fichiers se trouvent sur la
disquette:

Sampler.prg et Sampler.rsc : on reste dans 1'habituel mais on
lance quand méme le programme !

Bon ben ca va, ils ont bien fait le boulot. Jugez—en o

Fréquence d'échantillonage selectesr éo nade

s

sélecteur de

STERT il PLAY

[l sortie
selecteur : : R Sha
de f e e e Qutput ?
quantification - i i
2 Fon : i inde 1’
CUFSEUr POUr Hpmsianed i o - Ll R échantillon
sélection de AR : k Biie
la fréquence
début gt nivean
échantillon — i ———'entrée
curseur pour
début de B
sélection :
pémoire - #
4 Fript-Technik Fiano cHreeur
disponible R T e POUT
fin de
sélection
555
¢a vous savez a quoi ¢a sert 1! durés de 1'echontillon

PRO-TECHNIK a concu un véritable petit panneau de contréle a
1'aide duguel 1'utilisateur peut commencer & utiliser son
échantilloneur dés que ce panneau s'affiche & 1'écran. Les
commandes sont simples et i1 faut mentionner la possibiliteé
d'écouter 1l'échantillon sur le moniteur.

Bien sar, a l'origine, le haut-parleur de votre SM124 n'a pas éteé
étudié pour remplir ce role (méme si le chip sonore peut "jouer”
une large gamme de fréquence) , il subsistera toujours un léger
crachotement.
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Il n'y a pas grand chose a dire sur 1'utilisation des commandes
mises a notre disposition si ce n'est que les touches fléchées
réagissent dans 1'ordre inverse par rapport a4 tout ce que Je
connais : @& gauche pour augmenter et & droite pour diminuer.
Bizarre ... Aprés avoir repéré les entrées et sorties de mon cable
DIN-CINCH(STEREC), 11 est temps de faire unm essai. Le bouton 8
bits est enfoncé, 1'affichage de la fréquence d'échantillonnage
indique 40 Khz. Il ne me reste plus qu‘'ad m'assurer que Jje suis
bien en mode "RECORD” et A ajuster le niveau d'entrée afin que 1le
Vu-Métre superbement représenté ne se mette & danser dans sa
colomne jusqu'au moment ou toute saturation est élimineée.
Suspens , suspens, ¢a marche ou ¢a marche pas ?...

A 1 "écoute ¢

Evidemment, il ne faut pas s’'attendre a tout réussir dés 1le
premier coup ! Malgré tout, on reconnait bien l'original sauf que
¢a crachote un peu trop dans la stéreo et vraiment beaucoup avec
le moniteur. Mais le SAMPLER a encore beaucoup de ressources. Que
s'est-il passé : Le signal comportait-il beaucoup de creétes, 1le
filtre et le volume d'entrée é&taient-ils bien réglés ? Non, car
aprés quelques essais, le résultat est déja bien meilleur. Et en
10 bits ? Bien str, la mémoire se trouve écourtée, mais en gardant
les mémes réglages en entrée et en fréquence, le son est 1a,
presque identique & l'original. Comme je 1'ai signalé, 1le Soft
n'en est qu'é ses débuts et avec quelques améliorations et une
plus grande objectivité des filtres, 1le Sampler de PRO-TECHNIK est
digne de 1'ATARI 8T et nous sommes impatients de tester 1les
versions futures. Bn attendant de réaliser quelques bouclages et
d'avoir la possibilité d'editer les échantillons sur 1'écran, nous
avons la possibilité de réaliser du SAMPLING sur ATARI, ce qui est
encore reservé & peu de machines pour 1'instant.

A bientot, sans rire.
STHM.

Références : PRO-TECHNIK, SAMPLER.

Caractéristigues : échantillonnage sur 8 ou 10 bits.

Fréquence d'’échantilionnage : de 1 a 90 Khz.

Durée d'échantilionnage : de 1 a 90 secondes suivant fréquence et
mode/bits.

Qualité : Trés bonne.

Prix : +/- 15000.Fb,~
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LE LANGAGE .

Suite du numéro 06 de novembre 1986

da Patrice Loraeownx.

RAPPEL:

~ Les opérateurs d'incréments et de décréments ++ et --

Ces opérateurs ont une taAche extrémement simple : Ils incré-
mentent ou décrementent une variable de la valeur 1. Ces
opérateurs peuvent se rencontrer sous deux formes :

- le mode 'prefix' ou ++ ou -- vient avant la variable.
- le mode 'postfix' ou ++ ou -- vient aprés la variable.

Le mode ‘'prefix' signifie que la valeur de la variable est
incrémentée AVANT que celle-ci soit utilisée tandis que
le mode 'postfix' signifie que la valeur de la variable
est incrémentée APRES que celle-ci soit utilisée.

Les deux modes ci-dessus expliqués aménent des différences
parfois subtiles dans 1l'art d'incrémggter une variable.

{5

Exemple : main ()
{ int a = 1,b = 13
int aplus,plusb;
aplus = at++; /* postfix mode */
plusb = ++b3 /% prefix mode */
}
Les valeurs aprés sont : a aplus b plusb

2 1 2 2

aplus = a++; postfix : la valeur de la variable a est changée
APRES que a soit utilisée.

++b; prefix : la valeur de la variable b est changée
AVANT que b soit utiliseée.

plush

LES ALTERNATIVES.

Un langage se doit d'offrir au minimum trois possibilités @

- Exécuter une série de traitements ( a = 1; par exemple)

- Répéter une séquence de traitements Jusqu'ad ce qu'une
condition soit remplie (nous verrons cette possibilite
plus tard avec le WHILE par exemnple)

- Utiliser un test afin de décider entre plusieurs alter-
natives, c'est ce que nous allons voir maintenant @

- la condition if

syntaxe: if (expression)
2 { traitement(s) 1}

le programme effectue 'traitements’ si 'expression' est vrai.

‘traitements’' peut étre unique auquel cas 1'emploi des
parenthéses n'est pas obligatoire.
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- le choix if ... else
syntaxe: if (expression)
{ traitement(s)1l }
else { traitement(s)2 }
le programme effectue 'traitementl’ si 'expression' est vraie
sinon effectue dans tous les autres cas 'traitement?2'.

- le choix multiple if ... else if ... else .
syntaxe: if (expressionl)
{ traitement(s)1 }
else if (expression2)
{ traitement(s)2 }
else { traitement(s)3 }

le programme effectue 'traitement(s)l’' si 'expressionl' est vraie
sinon effectue 'traitement(s)2' si 'expression2' est vraie
sinon effectue dans tous les cas 'traitement(s)3'.
A noter qu'il serait possible d'ajouter une 'expression4' ou
“ "traitement(s)4’t.

LES OPERATEURS RELATIONNELS

'*Plus petit que’
'Plus petit ou égal a’
'égal a'
exemple : main()
{ int a = 2
if (a == 2) ‘'traitement'
}
>= 'Plus grand ou égal a’
- > 'Plus grand que'

- 1= ‘différent de’

I A A

LES OPERATEURS LOGIQUES

- && ‘Et’
- |1 ‘ou'
- ? 'non'’ exemples :

- 'expressionl' && ‘'expression2' est vraie si et seulement si
les deux expressions sont vraies.

'expressionl’ || 'expression2' est vraie si 1'une des expres-
sions est vrai ou si (a fortiori) les deux sont vraies.

!'expression' est vrai si 'expression’ est fausse ou
est fausse si 'expression' est vraie.

LE CHOIX MULTIPLE

L'opérateur if ... else, nous 1l'avons vu, permet de choisir entre
deux alternatives.

La combinaison if ... else if ... else permet de choisir entre
Plusieurs alternatives. Mais il y a une autre maniére de le
faire, maniére certainement plus lisible : ‘'switch'.
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syntaxe :
switch (var):
{ case 'x' : { traitement(s)x }
case 'y' : { traitement(s)y }

deféult s {traitement(s)defaut }
}

explication ¢

La valeur de la variable 'var' doit étre testée et suivant la
valeur trouvée, un ou une série de traitement doit étre
effectué. Les différentes possibilités de la valeur de var
sont testées successivement par le biais de 1'instruction
'case'. Si 'var' est égal 4 une des valeurs suivant 'case’
le traitement approprié est effectué. Si aucune des valeurs
ne satisfait les valeurs de 'case', le traitement 'defaut’

est effectué.
wxkrkdokkkhkkkkkkkkkkk%k

Un petit exercice de style de programmation en c.

Par Stephane Naillowxe

programme du cube rotatif.

- G S MG S WASD G G GWAN G WG SN S R GSND MG CHPNNS TOWS (USGMm SMSIRG G GSMIS S semme S e

Toujours décidé a en savoir plus ? Vous
manquez d'exemples en C,nous sommes la pour
vous aider, envoyez—-nous vos questions
concernant T C " et notre éguipe de
programmeurs tachera d'y répondre le plus
clairement et le plus efficacement possible.

Voici un court exemple d'application
monochrome tournant sous TOS mais utilisant
les primitives du VDI, cette fameuse
librairie auquel 1'AES se référe constamment
afin de dessiner les lignes et les

remplissages du bord des fenétres, les cavactéristiques des
caractéres et tant d'autres choses.

Vous retrouverez 1la facon d'ouvrir une station de travail
(1'écran), amusez-vous a changer quelques paramétres ou
personnalisez le programme, c'est un excellent exercice. Suivez
également les commentaires.

Ce programme simule la rotation d'un cube sur ses axes X, Y et 2.
Bien sor, c'est du déja vu mais voyez également comment ¢a marche.
Le programme est facilement reconvertible en ST Basic ou GFABASIC.

Cet exemple provient lui-méme de la démo du langage MODULA-2.
I1 se compile directement grace a Megamax et se linke avec 1la
bibliothéque standard.

Vous n'étes pas obligés de recopier les commentaires.
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PROGRAMMATION EN C

/**********/

% CUBE.C */
S ko kR ok ok k k g

/* Definitions diverses */

#define FALSE ¢

#define TRUE 3

fidefine limes 12

#define vertices 8

#define maznolines 100
#define distance 2000.0
#define addingx 320.0
#define addingy 200.0
#define sinphi 0.195090322
#define cosphi 0.980785280

#define Bconstat(a) bios(l,a)
extern long bios(};
extern long gendos();

LA

i yrot = y[il;

I zZrot = z[i];

I ylil= yrot * cosphi - zrot * sinphi;
I z[il= zrot * cosphi + yrot * sinphi;
| =)

i}

i /¥ Rotation Y */

I{

{ int i;

i float xrot, zrot;

| for(i=0;i<vertices;it+)
i q

I xrot = x[i];

I zrot = z{il;

I x{il= xrot * cosphi - zrot * sinphi;
I z[i]= zrot * cosphi + xrot * sinphi;
i3

/* Tableaux de variables du GEM */ |}

int contrifiil,
intinf80],
ptsinf256],
intout{4s},
ptsout{12];

/* Tableaux pour les paramétres
de la Station */
int work_out{57},
work_im [11];

/¥ Handle de la Statiom */
int handle,phys_handle;

int linesegment{4];

int polylinetype[121[4];

int polylinel2}{12{4];

int start{i12];

int finish{12};

float x{81,v[81,2z[8];

int x2d(8]),y2d[{8];

int whicharray;

int box[4] = { 0,0,639,399 };

/* Rotation sur 1'axe X */

xrotation()

{
register int i
register float yrot, zrot;

for(i = 0; i < vertices; i++)

|
|/* Rotation 2 */

|

izrotation()

I{

| int i;

| float xrot, yrot;

| for{i=0ji<vertices;i++)

|

I xrot = x[i];

I yrot = y{il;

I x[i] = xrot * cosphi - yrot * sinphi;
I yli] = yrot * cosphi + xrot * sinphi;
I}

i}

|

|/7* Dessin du cube */

|

{draw_shape()

H{

| register int i;

| for{i=0;i<lines;i++)

b £

| polyline[whicharrayl[il{01=x2d[start{il];
] polyline[whicharray][i][1]=y2d[start[i]];
| polyline[whicharrayl{i](2]=x2d[finish[i]];
| polylinelwhicharray]{il[3]=y2d[finish[i]];
{
]
i
]

v_pline(handle,2,polyline[whicharrayl[i]);

}
SUITE A LA PAGE 33...

Page 32



PROGRAMMATION EN C

whicharray = !whicharray;
}

/*¥ Conversion des Tableaux en couples de points et calcul de 1la
distance pour 1'illusion de la perspective */

converttoxypairs()
{

register int 1i;
register float £

for( i = 03 i < vertices; i++)
{
f = 1000.0 / (distance - z[il);
x2d[il=(int)(x[i] * £ + addingx);
y2d[il=(int)(y[i] * f + addingy);
}
H

/¥ Définition de la longueur des segments */

setpoints()

{
x[0] =-150.0; y[0] = 150.0; z[0] = 150.0;
x[1]} = 150.0; yi1] = 150.0; z[1] = 150.0;
x[2] = 150.0; y[2] =-150.0; z[2] = 150.0;
x[3] =-150.0;: y[3] =-150.0; z[3] = 150.0;
x[{4] =-150.0; y{4] = 150.0; z[4] =-150.0;
x[5] = 150.0; y{5] = 150.0; z[5]) =-150.0;
x[6] = 150.0; y[6] =-150.0; z[6] =-150.0;
x[7] =-150.0; y[7] =-150.0; z{71 =-150.0;
} %

3
~

/% Définition des arétes du cube

setlines()

{
start [0] = 0 ; finish [0] = 13
start [1} = 1 ; finish [1] = 2;
start [2] = 2 ; fimish [2] = 33
start [3] = 3 ; finish [3] = O3
start [4] = 0 ; finish [4] = 4;
start [5] = 1 ; finish [5] = 5;
start (6] = 2 3 finish [6] = 6;
start [7] = 3 ; finish [7] = 7;
start [8] = 4 ; finish [8] = 53
start [9] = 5 ; finish [9] = 63
start [10] = 6 ; finish [10] = 73
start [11] = 7 3 finish [11] = 4;

}

/* Fonction principale */

main()
{
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PROGRAMMATION EN C

int i

register int c:

int d:

int b;

int Jj;

appl_init(); /* Initialisation de la Station */

graf_mouse(256,0x0L); /* On cache la Souris */

handle = graf_handle(&j,&j,&3,&3j); /* Handle de la Station */

for(i=0;i<i0work_in{i++l=1); /*Init. tableau d'entrée */

work_in[10}=2; /* Mode Raster Coordonnates */

v_opnvwk{work_in,&handle,work_out); /* Ouverture Station */

vsf_interior(handle, 1); /*¥ Fond uni */

vsf_color(handie, 1): /* Couleur = Black */

v_clrukthandlie) /* On efface tout */

vr_recfl(handlie,box); /* En noir */

for(b = FALSE; b <= TRUE; b++); /¥ on initialise toutes */
for(c = 0; ¢ < lines; c++); /* les variables */

for(d = 0; d < & ;3 d++) polylinelbllclid]l=0; /¥ & zéro */

whicharray = FALSE:
setpoints{); /% Initialisation des positions */
setlines(): /*¥ et des areétes */
for{ ¢c =0 3 ¢c < 2 ; ct+ )

{

yrotation():
zrotation();
}
while(!Bconstat(2))/* Tant qu' une touche n'est pas pressée */
{
xrotation{)
converttoxypairs():
draw_shape()

vsl_color(handle,l); /* dessin du cube en Noir */
draw_shape();
vsl_color(handle,0); /* en Blanc */
}
graf_mouse(257,0x0L); /* Récupération de la Souris */
v_clsvwk(handle) /* Fermeture de la Station */
appl_exit(); /* Jusqu'au bout */

Vous voyez, ce n'est pas si difficile. Essayez de remplir une
face du cube ou faites-en un triangle ou un véhicule spatial,
c'est peut-étre le début d'un jeu d'arcade...

NOUS ATTENDONS AVEC IMPATIENCE -
VOS REACTIONS. ...

Page 34 -



ST SOFT LOTTO SUR ST.

Do EFwomanuoel K. deo Brouxa.

ro =) ur le LOTTO.

Ce n'est pas une plaisanterie : & condition de jouer les nombres donné par
le programme LOTTO.BAS, on augmente ses chances... de perdre moins d'argent.
En effet, le tirage est aléatoire et donne une bien meilleure répartition sur
les nombres de 1 & 42 que le meilleur tireur humain. Bien entendu, il faut
Jjouer un grand nombre de combinaisons - une vingtaine soit deux bulletins - en
une semaine pour avoir une chance raisonnable de récupérer 50 francs, ou
plus... (EHdB)

1000 REM PROGRAMME DE GENERATION DE NOMBRES ALEATOIRES POUR

1010 REM LE JEU DE LOTTO

1020 REM # 1986 E. de Broux et ACACIA-RUN

1030 REM mocm o e e e e e e e e e
1040 REM Initialisations

1050 REM ~——— e e e e e e e e e e e e

1060 RANDOMIZE O

1070 LPRINT CHR$(27);CHR$(52)3;:' Place 1l'imprimante en mode NLOQ
1080 FULLW 2:CLEARW 2: GOTOXY 12,10:? "Je calcule...”

1090 WIDTH LPRINT 80

1100 LPRINT:LPRINT:LPRINT

1110 LPRINT TAB(20);:;"Série de numéros gagnants au LOTTO" :LPRINT
1120 LPRINT , o

1130 OPTION BASE 1 :
1140 DEFINT N

1150 DIM N(6)

1160 AA!=0:C%=0
1170 REM e o e o e e e e e o e e e e e e e o

1180 REM
1190 REM comm e e e e e o e e e e e e e s e e e
1200 TIRAGE:

1210 FOR Ni=1 TO o

1220 AI=RND(1)

1230 N3=INT(A!'*42+1)

1240 N&4=0:IF Ni=1 THEN 1290

1250 FOR N2=1 TO Ni-1

1260 IF ABS(N(N2)-N3)<1 THEN N&4=1:N2=N1i-1 ELSE N&4=0

1270 NEXT N2

1280 IF Né4=1 THEN N&4=1:GOTO 1220

1290 N(N1)=N3

1300 NEXT N1

1310 REM oo e e e e e e e e e e e e e e e e e e
1320 REM Tri des nombres

1330 REM = e e e e e i e o e e e
1340 FOR Ni=1 TO 5

1350 N3=N1

1360 FOR N2=N1+1 TO 6

1370 IF N(N2)>=N(N3) THEN 1390
1380 N3=N2

1390 NEXT N3

1400 SWAP N(N3),N(N1)

1410 NEXT N1

Page 35



ST SOFT LOTTO SUR ST.

1420 REM = e e o e e e e e e e e e e e e e e e e
1430 REHM Impression des résultats
1440 REM = e o e e e e e e e e e e e

1450 FOR Ni=1 TO 6

1460 LPRINT USING "###";N(N1i);

1470 NEXT N1

1480 IF C!<2 THEN LPRINT,:C!=C!+1 ELSE C!=0:LPRINT:LPRINT:LPRINT,
1490 AAT=AA1+1

1500 IF AA!=90 THEN LPRINT:END ELSE GOTO TIRAGE

1510 REM oo o o e e e e e e e e e e e e e e e
ERET R R B R B LR R R B A AR R R R R R R R R R R S E R R R KR R R R R R R AR R AR R KRR KRR AR X%

: La Vie, €& roule chez ATARI. 1

Un communiqué de presse fout récent d'ATARI (Bemelux) mous apprend que les choses vont bien, trés bien méme
pour 1a société de Jack Tremiel ! Pour les § premiers mois de 1'amnée derniére, le chiffre d'affaires a atteint
165,464,000 §, c.-a-d. plus du dewble de celui de la période correspondante de 1'année précédente (1985).

Les bépéfices powr la période em question oot atteint 21,519,000 § alers qu'ATARI était en perte de
29,213,000 $ pour les 9 premiers sois de 1985,

Les bénéfices ont atteints 13% du montant des veates, ce qui n'est vraiment pas excessif dans le secteur de
1'électronigue.s (ERAR)

SEEREEEREEERRIRLERERELIRRIREEIOITAESIEIRRRIRRRLREIRROIRRNRSIROIIRNRLLRERERRCLIRRRILERORRLIRRILILLSLIILILSS
COURRIER DES LECTEURS. ..

De lir. Soupart, de Cologme RFA:

J'ai découvert tout récemment voire revue et je la trouve trés intéressamte. Je suis possesseur d'un ATART 130
XE et d'emo imprimente CPHSO que 1'cn »'a asseré étre ume compatible "EPSON® Je dispose également du "ATARI
TRXTE". Or j'al comstaté que 1'imprimaate me sortait pas les caractéres accentués quand j'utilise ce soft 1?7
Existe-t-il une routine pour adapter cette imprimamte 4 ATARITEXTE ?

&/R REDACTION:

Nous somses désolés de ne pouvoir vous répondre concernant le "Printer Driver” de 1'imprimante CPB 80, marque et
modéle inconnu cliez nous |

(e que nous pouvons vous dire par ceatre, c'est que pour imprimer des caractéres accentués internationaux sur
1'imprisante ATART 1029, i1 faut impérativesent comsemcer chaque texte par les"codes escape” suivant: control 0
41 et coutrol 0 23 ce qui vous donme wn 2éro 27 et wn 2éro 23 em vidéo inverse au DEBUT DE VOTRE TEXTE,

Ceci de maniére a prévenir ATARITENTE que vous alles utiliser les caractéres intersatiomaux accentués.

Ensuite, et chaque fois que vous devrez utiliser um caractére accenteé, il faudra taper le code "escape" de ce
caractére de maniére & ce que 1'imprisante recommaisse le caractére accentus.

c-d-d :

CONTROL O 20 POUR B ACCENT AIGU @
CONTROL O 21 POUR B ACCENT GRAVE @
0L 0 25 POUR A ACCENTUR é

0

CoNTROL 0 25
CONTROL O 0L POUR C CfBILIR ¢
etc... (vous référer au mode d'esplei de 1'ATART WRITER )

I est trés possible que cela suffise & vous tirer d'embarras !
Bais attention, vous me verres pas 4 1'écras les caractéres acceatués... mais il seront INPRIMES comme tel !
Bssayez ce petit truc, qui sait N

A/R. rédaction.
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ST GRAPHISME.

Par Ruddy De Graers
L°'ART 'ORD E
LE GRAPHISME DU 520 ST.
La Mémoire d'écramn:Suite du numéro 06 de novembre 1987
La mémoire d'écran est configurée actuellement en & plans
contigus structurés en mot de 16 bits pour former un bloc de 32k
octets dont 1'adresse de départ peut étre tout multiple de 256.

Cette adresse de début de mémoire d'écran est stockée dans le
" video base address register " du systéme d'exploitation.

Le diagramme suivant est 1la configuration probablement
standard de cet emplacement mémoire :

4 plans/ 16 couleurs plan0, planl, plan2, plan3, plan0 ...
2 plans/ 4 couleurs plan0, planli, plan0, planl, pland ...
1 plans/ mono chrome plan0, plan0, plan0, plan0, plan0 ...

Voici une description du fonctionnement du " VIDEO CONTROLLER"

{ex3
lookhup _________}_
plan3 } RGR
plan2 2 m— ; ?
; }ﬁ g8 12 3 {} 2 ]
: plani - 3 L
| planB ] toverseur mc-i;o-chr-::nme

UIDED CONTROLLER

Les mots ( 16 bits ) des quatre plans 0,1,2 et 3 sont pris
successivement et introduit dans le " video shift register " ou
chaque bit de chaque mot sort du circuit pour former un ensemble
de 4 bits qui sert d'index pour la palette de couleur.

Cette palette de couleur comprenant trois ensembles de trois
bits, chacun correspondant aux trois couleurs fondamentales sera
transformée dans un convertisseur digital/analogique en signaux
RGB adéquat pour un moniteur couleur.

La mémoire d'écran a un arrangement identique en octet, mot
et long mot que la mémoire centrale puisqu'elle en fait partie
intégrale.
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Le mode de résolution est défini dans le "shift mode
register” lors de l'initialisation du TOS.

Les couleurs sont définies par un groupe de 16 mots
constituant 1a palette de couleurs (" color look up palette ")
dont seul les 9 premiers bits de chague mots sont wutilisés en
tranche de 3 bits définissant les niveaux de rouge, vert et bleu.

Cette architecture permet un maximum de 16 couleurs a choisir
parmi les combinaisons possibles par tranches de 8 niveaux de
rouge avec 8 niveaux de vert et 8 niveaux de bleu, soit un total
de 512 couleurs différentes.

Binaire XXX XXAX XXX 9 bits
décimal -8 0~-8 0-8 8x8x8=512
En mode basse résolution les 16 mots sont accessibles, alors

qu'en moyenne résolution seul les 4 premiers sont disponibles.
En haute résolution seul le premier bit du premier mot sert a

définir 1l'inversion du pixel.

Tabiéaw iz
Palette de couleur

ff8240 W |—~=m—ww XXX XXX xxx | 0/0/0
I O I O R
it it == inverse/normal
U T B O T monochrome
I T I O B I I
it it ==== bleu
[ ] e——e———— vert
—————— —————— rouge
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PETITES ANNONCES*PETITES ANNONCES*PETITES ANHONCES*

> AN GO U S T e SN T S (SN WD G G ST GUD GEUD G CODR WO WG KN R WD MM GV N GRS U BT SN CU G WA S O SA) G SR ORI LOT) LNO NN G SR mes RRE Gafe iae G
s s S G D LA RS D G S GRS B G SIS I G LSS e GO G50 WS GRS ek PR Wl G W CAS GICH GO WD KA SA G SR GG AV S S GOSN GRS Cvas NS CUMS Eme i S e S s

REMPLISSEZ LISIBLEMENT LA GRILLE CI-DESSOUS,A RETOURNER A:ACACIA-RUW
PETITES ANNONCES ".1 b RUE DU GEANT , 1400 NIVELLES.
S0US PLI AFFRANCHI, FERME, AVEC UN BILLET DE 50.FB+13 FB EN TIMBRE:
POSTE.+ 18.FB. EN TIMBRES PAR LIGNE SUPPLEMENTAIRE,AVEC UN MAXIMUM
TROIS LIGNES SUPPLEMENTAIRES.

B A xR wr TON  # e % %

EENT

¥*%% VOTRE ANNONCE DOIT OBLIGATOIREMENT TOUJOURS SE TERMINER PAR UN NG
DE TELEPHONE OU UNE ADRESSE, ET DOIT ENTRER DANS LA GRILLE.
¥*¥% NE PAS OUBLIER DE COCHER LA "RUBRIQUE"” DANS LAQUELLE VOUS VOUL
VOIR FIGURER VOTRE ANNONCE.
**¥*k% LES PETITES ANNONCES POUR LES NOUVEAUX ACACIA ATARI CLUBS SO
GRATUITES UNIQUEMENT SOUS FORME D'INFORMATION !
*#%k*x LES PRIX SONT VALABLES PQUR UN NUMERO.
**%* NE PAS ENVOYER D'ANNONCES PAR RECOMMANDE, MERCI D'AVANCE.

BEEREEREBEBEEERKEAER A S B RSB RRE RSN SRS LR R R P AL LRI R LA TR I AR RREETREE

* ATTENTION, NOUS NE FAVORISONS PAS LES ANNONCES DE PIRATAGE

* DE LOGICIELS TELLES QUE "A.V.+DE 1000 PRGM.ATARI " ETC... s
* CELLES CI SERONT REFUSEES ET RETOURNEES A L'EXPEDITEUR. s
L R i i R E EE Y L S ST

INOM : e ___PRENOM:_______

IRUE: ________ o NO: ___ C.P.:______ VILLE: T i

IDATE: ___ TEL: T~

|A VENDRE:

| ECHANGES : [ SIGNATURE (OBLIG.)

| CHERCHE: |—

| CLUBS:}—

|  DIVERS:|

|

!
e ok e ok 3 3k ok R Ok kK 3k Kk ok Sk ok ok ok sk ok 3ok ok ok ok sk sk o ok sk ok ok sk ok ok ok ko ok ok ok ok o koK ok ok ok o ok o ok oK ok ok ok ok ok ok sk ok ok

ABONNEMENTS

IS GRS GUMTE) RN CONNOD SRRNNS WA CHREN SHNES SIS G SoNaNe BOMMS
UGS D G GRS A WS WA S W Ao G e ai

Toutes demandes concernant les abonnements ou l'achat & 1'exemplaire so
& adresser & ACACIA_RUN 8.C., 1ib rue du géant , 1400 NIVELLES.
Abonnement 12 numeros:1500.Fb.ttc

Prix au numero:160 Fb.ttc. Frais de port et conditionnement compris.
Prix en librairie:140 Fb.ttc.

DEMANDE D°ABONNEMENT: I an A PARTIR DU NUMERO :....... SVP.

ino™e _____ PRENOM: __ . mE. L
\wUEe ____ NO:_____C.P.:__ VILLE: L _
IDATE: ___ T™€L._ __

AGE: (Signature gbligatoire des parents pour les mineurs -18 ans)

Je verse ce jour la somme de: Fb.pour_

*AU compte 103-1099235-02.d'ACACIA-RUN §.C.
¥*Ci-joint un cheéque banque barré au nom d'ACACIA-RUN S.C.

_Abonnenent(s)

REM.Les numéros déja parus sont disponibles jusqu'a épuisement, a 1l:
rédaction. Pour toute commande & la piéce.
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formule juridique "publication”

art 1: La présente formule de demande de publication, est a
joindre absolumemt a chaque programme ou article qui nous est
envoyé pour publication.

art 2: I1 est ici clairement défini que le programme ou
l'article qui est joint & la présente formule n'entratine aucune
contrepartie fimanciére directe ou indirecte, sauf accord écrit
préalable de la Direction d'acacia-rum .,

art 3 Aucun recours ne sera admis contre des tiers ou atarig
ou acacia-rum B . L'auteur de 1'article ou du programme reconnatt
que la publication de son oeuvre a pour effet de la mettre dans le
domaine public et renonce de ce fait & tout recours contre atari i

ou contre acacia-rum # du fait de 1'utilisation totale ou
partielle de son oeuvre.

art 4: La signature des parents est obligatoire pour les
mineurs de moins de 18 ans.

art 5: L'anteur certifie par la présente formule, que son
oeuvre est de sa conception personnelle. acacia-run & ne peut en

aucun cas étre tenu pour responsable de 1'utilisation totale ou
partielle de tout ou partie de programme/article qui 1lui est
envoyé pour publication.

art 6: Tout article ou programme qui nous sera parvenu sans
notre formule Jjuridique complétée et signée ne sera pas tenu en
considération ni réexpédié a 1'auteur. Le support nous restant
acquis.

art 7: Les articles doivent nous parvenir soit sur disquette

support utilisant l'atariwriter pour les 8 bits, ou sur first word
pour les 16 bits, soit sur feuille dactylographiée format din A4.
Les programmes listables doivent absolument nous parvenir soit sur
disquette, so0it sur cassette enregistrée sur les deux faces,
accompagnés des modes d'emploi/descriptifs.

Les supports ne seront pas retournés qu’'il y ait ou non
publication. Seuls les supports magnétiques des articles seront
retournés & leur asuteur.

gemre :.....article...... . PrOBTaBme. . ... cvvovernoeeenononsennnass
non de l'oeuvraz....,...........................................,
nom de l'auteurs.................................................
FBE2. e ceerononosocnsoroocees s lB@3oacocs @8 tuueeeunonsoceesnnnnnss
T 2 1% .
age:.......,téla,................,..o...........,................

fait dc....00iiiiiiie e l@ueinnnn

sigrature: (précédée de la mention Lu
et approuveé.)

nous expédier la page compléte s.v.p. merci.
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