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PAATOIMITTAJAN PALSTA

Kdessisi on nyt neljis ST-VieSTi ja
ensimmiinen A4 kokoinen lehti. Tahin
piidyttiin siitd syysti, ettd olen saanut
palautetta tuosta AS kokoisesta julkai-
susta ja se palaute on ollut sellaista, ettd
nyt lehti on saanut timin koon. Myds
lehden ulkoasuun on kiinnitetty huomio-
ta entistdi enemmin. Julkaisu tehdiin
nykyisin tiimityond ja sillélailla saadaan
ulkoasu enemmiin lehtedi muistuttavak-
si. Olen saanut postia ympiri suomen ai-
ka kiitettévisti ja niistd osa on kysymyk-
sid, joihin vastaus toivottavasti Ioytyy
julkaisumme sivuilta. Kaikkiin kysy-
myksiin ei ole ehditty perehtyd joulun-
alus kiireiden vuoksi, mutta eikohin jo
seuraavaan lehteen taas tule ”TOSSI-
TOHTORIN VASTAANOTTO”-palsta.
Suurin osa timin lehden artikkeleista
tuli rovaniemeldiseltd Atari jillenmyy-
jilti  Juhani Sivusalolta (STEP-1).
STEP-1 julkaisee “STEPXPRESS”-ni-
mistd asiakasjulkaisua ja sen julkaisun
numerossa 2 ovat nami jutut olleet, Sain
myds jutun nimeltd ”1001 tapaa paran-
nella Ataria”, mutta sen julkaisu €i on-
nistunut ajan puutteen vuoksi. Olisin
joutunut kirjoittamaan tuon jutun taysin
uudellen, koska se oli jo tekstinkisittely-
vaiheessa muotoiltu ja ndinollen ei siitd
olisi tullut siistin nakoista. Joten kun 13-

1 OMISTAN ATARIN
1 EN OMISTA ATARIA

! OLEN ST-KUBIN JASEN
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! OLEN TYTTO

1 OLEN POIKA
1 ON———————— VUOTTA

toiminnasta.
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hetiitte juttuja, niin tallentakaa ne le-
vykkeelle ASCII-muodossa ja kiyttakii
RETURN- nippiintd vai kappaleen
vaihdon yhteydesd. Sain myos erltd
Ataristilta hienon vedoksen kansikuvak-
si ST-VieSTiin. Syysti etti lehtemme on
nyt kokoa A4, tiytyy minun pyyti, et-
td tallentaisit tuon kansikuvadocumenn-
tin levylle ja levyke postiin.

ATARIA- 90 tapahtuma lihestyy ja siitd
syystd olemme jirjestineet kyselyn, jo-
hon kannattaa vastata. Palkintona on n.
1000:- arvoinen lisilaite Atariisi tms.
Vastauskupongit voi palauttaa joko ATA-
RIA piivilld vastauslaatikkoon, tai sitten
kirjekuoressa klubin postilokeroon,

Joulu on jo niin lihelld, ctten kiircitteni
takia ehdi enempiiii sanomaankaan kun

ST-VieSTi
4 kertaa vuodessa ilmestyvi
jasentiedoite.
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MARHKINOIDEN JOUSTAVIN

ATARI LisAMUIST]
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Nyt voit ylittis 1 MB: rajan
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Useimmat muistinlaajennukset eivit anna manhdollisuutta

ylittd8 1MB rajaa. Normaalisti 1/2 MB muistin lisdys 520ST | iiman muistia
malliin. jatti Sinut 1 MB:n muistiin ilman laajennusmanhdolli- | 172 MB muistilla . 795.00 mk
suuksia. Suurempaa muistia tarvitsevien piti vaihtaa | 2.5 MB muistilla. 1.890.00 mk

Mega ST sarjaan.

XTRA-RAM lisdmuisti ei rajoita laajennustarpeitasi.
XTRA-RAM lisamuistikortti pystyy hyodyntamaan kahta
erilaista teollisuusstandardin mukaista muistipiirida. Kuu-
dellatoista 256 Kbit muistipiirilli XTRA-RAM muistinlaa-
jennuksesi nostaa 1/2 MB:n muistin IMB:iin ollen siten tay-
sin yhteensopiva ATARI 1040 ST:n kanssa. Kun haluat vie-
la suuremman muistin, Sinun tarvitsee vain vaihtaa muisti-
piirien tilalle kuusitoista 1 Megabitin muistipiirid ja Ataris-
sasi on huikeat 2.5 MB muistia. 520 ST, 520 STM, 520
STFM, 1040 STF ja 10 STFM laajenevat 2.5 MB:iin ja Mega
2 ST laajenee 4 MB:iin.

Taysin yhteensopiva

XTRA-RAM muistinlaajennus on tdysin
yhteensopiva Atarisi ohjelmien kanssa.
Atarisi muistinhallinta—piiri tunnistaa au-
tomaattisesti lisddntyneen muistin ja an-
taa sen ohjelmiesi kayttoon. Saat auto-
maattisesti lisda tyotilaa julkaisuohjelmil-
lesi, tekstinkdsittelyyn. MIDI-sovelluk-
siin ja kaikkiin muihin vaativiin toihin.
Jopa pelisi osaavat kdyttda XTRA-RAM
lisdmuistiasi.
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van? Vai lyijlykynapiirroksen? Koska MIGRAPH kasi-
scannerin lukualue on yli 4 tuumaa leved, voit lukea
kuvia kirjoista, aikakausilehdistd, sanomalehdisis,
esitteista ja paljon muista.

“szfa“ HAND SCANNER by
SEAMIGRAPH:

Paljon vaihtoehtoja

Voit valita neljasta eri lukuti-
heydesta: 100, 200, ja todell-
set 300 ja 400 dots per inch
(dpi= pistettd tuumalle). Voit
myOs valita neljasta eri har-
maustasosta.
Viivapirrosasetuksella voit lu-
kea tekstid, luonnoksia Ia
leenskin kuvia, joissa ei ole
aytetty harmaus-tasoja.
Kolmella muulla asetuksella
voit lukea kuvia, joissa on
kéytetty vérejd, harmaatasoja
ja varjostuksia. Erilaisia raste-
rointeja kayttamalld voit an-
taa kuvilesi enemman luon-
nollisuutta.

Kasi-scannerissa on myGs
portaaton kontrastin S&ato,
Josta on paljon apua variku-
vien Kasittelyssa.

MydGs kuvankasittely ohjel-
ma mukana

Migraph kasi-scanneri toimi-
tetaan Touch Up- kuvaedi-
tointi  ohjelman  uusimmalla
versiolla 15. Touch Up toimii
suoraan kasiscannerin kans-
sa, joten harmittavia vaihtoja
ohjelmasta toiseen ei tarvita.

Kuvan lukeminen tietokoneel-

le on helppo homma; asetat

vain scannerin haluamasi ku-

van padlle ja vedd se kuvan
li. Ndet tuloksen valittomasti
uvaruudullasi.

Touch Up- ohjelmassa on
kaikki kuvan jatkokasittelyyn
tarvittavat tyokalut Korjauk-
sien jalkeen voit littad kuvan

erilaisissa formaateissa par-
haimpiin julkaisuohjelmiisi Ku-
ten  Calamukseen, Fleet
Streetiin, Easy-Drawin, Page
Streamiin, Publisher STn, 1ST
Word Plussaan ja moneen
muuhun!
Julkaisutoiminnassa Miﬁraph
kasi-scanneri ja Touch Up
ovat lydméton yhdistelma!
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Korkalonkatu 18 _¢ (960) 311 591
96200 Rovaniemi .{~ (960) 319 718

Osaava ATARI
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Suomenmaassa on nykyaan jo
aika palion kotitietokoneita ja tie-
tenkin niiden kayttajia. Harvemmin
tulee ajateltua, mihin kaikkiin tarkoi-
tuksiin kotimikroja kaytetdznkaan.

Kayttdjakuntakin
on niin kirjavaa,
ettei sitd uskoisi.
On ekaluokkalai-
sesta joystickin
vatkaajasta kyp-
syneeseen ikaan
ehtineitd PC um-
mikkoja.

Niinpi asian voikin aloit-
taa ddripéisti. Nuoret po-
janjolpit jotka joskus kou-
lusta tullessaan naprizvit
hetken kuusnepansa
kanssa. Parin load errorin
jilkeen Kkaverit jittavit
homman sikseen ja lihte-
vit kadulle skeittaamaan.

PELIMIEHET

Niilld hepuilla tietokone
on viline vilineiden jou-
kossa. Talldisid kayttijid
on paljon, mutta paljon
on myos tietokoneharras-
tukseen vakavammin
suhtautuvia ihmisii.

Kasibittisten, mutta var-
sinkin nykyain kuusitois-
tabittisten koneiden kes-
kuudessa on varsinaisia
pelifannatikkoja jotka eli-
vit vain pelejd varten. Toi-
set vannovat firesormen
nopeuden nimeen. Toisille
ei ole elimii Populouk-
sen lisdlevelien jilkeen.
Eldmad on kovaa.

He pelaavat jatkuvasti.
Sadstivit rahojaan uuteen
joysticiin tai peliin. Rik-
kovat mestareiden mar-
moritaulun tuloksia voi-
tonriemuinen kiilto sil-

reita alallaan.

OHJELMOIJAT

Kotikoneen  kiyttijien
keskuudessa on myos
paljon ohjelmoijia. He vi-
sdilevit omaa ohjelmaa
yokaudet ja kokevat lie-
vidn pettymyksen koneen
kuumetessa liikaa juuri
talletusvaiheessa. ~ Tassd
vaiheessa useimmat tart-
tuvat epitoivoisina joysti-
ciin ja alkavat pelata. Kui-
tenkin on myds sinnik-

kiiti sieluja jotka vain
tyynen rauhallisesti lataa-
vat basicin uudestaan.
Mielestini ohjelmoija on
varsinkin nuoressa polves-
sa enemmain pienempien
koneiden: esim MSX ja
kuusnelonen keskuudessa
kuin  uwusien  kuusi-
toistabittisten  kiyttijien
keskuudessa. Toki "super”
koneiden omistajista osa
ohjelmoi. Syyni innostuk-
sen vihyyteen voi olla se,
etti miksi ihmeessd til-
laisella koneella ohjelmoi
pientd Basic piitkda? Ei-
hén sitd kuitenkaan tule
kovin hyvii. Sehin on
koneen resurssien vii-
rinkdyttod. Pelaisin vaik-
ka. Konekieli taas on
isommissa koneissa san-
gen vaikeaa, etti vain in-
nokaimmat demon visas-
jat ja ohjelmoijan ruusui-
sesta tulevaisuudesta unel-
moivat jaksavat perehtyi
siihen. Viiri luulo; Basic
on _tarkoitettukin ohjel-
moinnin perusteisiin ~ ja
kun taidot ja tarpeet
kasvavat, niin voi siirtyd
kehittyneisiin helppokiyt-
toisiin kieliin kuten Turbo
C tai GFA.

SOVELTAJAT

aivan oma alueensa. Ai-
kaisemminkin heitd oli,

KOTITIITOKONEIDEN
KAIKENKARVAIGIT KAYT TAJAT

vaikka harvemmat jak-
soivat tuskailla word sta-
rinsa Kkanssa. Nykyajan
koneet tarjoavat kuitenkin
hyvit mahdollisuudet kai-
kille jotka haluavat tehdd
tyonsi tietokoneella. Ata-
ri STkin on mitd maini-
oin kone musiikin te-
koon, Desktop publishing
toimintaan, tekstinkisitte-
lyyn, taulukkolaskentaan,
grafiikkaan, kirjanpitoon
jne.

Endi ei kannata ajatella
niinkuin  ennen. ~ Ny-
kyisten "kunnon” konei-
den kanssa tyoskentely ei
ole mitdéin rapimisti. Siti
vastoin kone nopeuttaa
tyoskentelyd ja tekee sen
mielenkiintoisemmaksi.

Vai voiko esimerkiksi ver-
tailla tylsdd kirjoitusko-
neen naputtelua tekstink-
sitely ohjelman kanssa
tyoskentelyyn jolloin voi
ottaa huomioon kaikki
ohjelman suomat mahdol-
lisuudet ja mukavuudet.
Kuinka kitevdd vihin-
kiin kirjoittelua harrasta-
vien on tehdéd tyGnsid tie-
tokoneella. Ei endi jatku-
via virhelyontien korjailu-
a jolloin pitdd aina kir-
oittaa uusi arkki. Tieto-
koneella vain yksi pieni
kursorin liike auttaa. Yri-
tysten kirjanpidot ja muut
toimet hoituvat hyvin tie-
tokoneella. ST-kirjanpito

on erinomainen ja kai-

kenlisiksi  suomalainen
ohjelma. Vaikkei aina oli-
sikaan huutavaa tarvetta
kayttdd tietokonetta tois-
sdan  kannattaa  silti
harkita. Ei pelaaminen tai
ohjelmointi népriys ole
ainoat harrastukset jota
tietokoneella voi tehda.
Voi myds harrastaa ihan

hydtyohjelmien  kanssa
varkkddmisti. Mikdi on
kaverille sen  muka-

vampaa naytettivii kuin
itse tehty kuva tai lehti-
nen. Atari ST tietoko-
neelle on runsaasti hys-
tyohjelmistoa. Téssi par-
haita: Calamus ja Time
works (julkaisutciminta),
Microsoft Write ja Sig-
num 2 (tekstinkisittely),
LDW-Power (taulukkolas-
kenta), ST-kirjanpito (AR-
VAA!) Degas Blite ja
kQ!;antum Paint (grafiik-
a).

KEHITA
LUOVUUTTASI

Nykyisilld 16 bittisilld ko-
neilla grafiikan luominen
ja piirtely on yhti juhlaa.
Mikéd olisikaan pienelle
taiteilijalle mukavampaa
kuin nakata virikynit ja
paperit nurkkaan ja piir-
relld tietokoneella. Tietor
kone piirtely ei ole vai
keaa, ja silli saa luotua

Teksti: Markku Saukko

upeaa jiiked. Toki CTAD
tasolle menevi suunaitte-
lu on jo vaikeampaa,
mutta STsi hoitaa my6s
sen ... ja vield suomenkie-
lisesti. Atari STn nédytto-
jen korkea erottelukyky ja
runsaat virit luovat hienot
puitteet harrastukselle.

Tietokoneen avulla musi-
Kaikki vahénkin tietoko-
ne musiikkia seuraavat
tietavit ettdi ST on paras
saatavilla oleva vempele
siilhen hommaan. Ny-
ky#in monet huippumuu-
sikot esim. Eppu Normaa-
li sovittavat kappaleensa
STHa. SThen voi liittad
syntetisaattorin, sample-
rin, rumpukoneen, #inen
digitoijan ja vaikka mitd
muuta. Jos ei halua
hankkia kalliita oheislait-
teita voi jonkinlaista mu-
siikkia Iuoda myos pel-
killd musiikkiohjelmalla.
Yksi kiyttdji ryhméd on
vield huomioimatta ja se
taitaa olla kaikkein ylei-
sin, eli ne jotka tekevit
vihin kaikkea. Pelaavat,
ohjelmoivat ja tydskente-
levit. Mietippi mihin
ryhmiiéin kuulut, jos et
mihinkidén niin liity pi-
kaisesti johonkin.



l

ST-KLUBI,

Noin komeasti me Pirkan-
maalaiset kutsumme ST-Klu-
bin alajaostamme. Meilli on-
kin Klubin ensimmiinen toi-
miva paikallisosasto.

Erilaisten hajanaisten yhtey-
denottojen jilkeen perustimme
Tampereelle Klubin alaosaston
virallisesti vuoden -89 alussa.
Léhialueilla on Klubin jisenre-
kisterissd reilut 50 jisenti, ja
toimintaan on sittemmin saatu
mukaan yli kolmekymmenti
henked.

bmiiienl
FPIREANIIARA

Alusta ldhtien meilld on ollut
oma kerhohuoneisto keskustas-
sa joka toinen lauantai kiytos-
simme, omia laitteita on han-
kittu vihitellen, samoin omaa
ohjelmistoa. Klubin tiydeilinen
PD-kirjasto on my&s Pirkan-
maalla.

Toimintamme pairunkona
on opiskelu yhdessd, usein
omin opettajavoimin. Aloitim-
me mittavalla 1ST—-WCRD-
kurssilla ja jatkoimme linjalii-
kenndinnilld. Syksylld saimme
hankituksi oman videodigitoi-
jan, ja sen opiskelussa aika ku-
lui hupaisasti. Tdtd happenin-
gia voi suositella muillekin. Vi-
deokamera ja digitoija kokouk-
seen, ja jokaiselle omat naa-
manviinteet levykkeelle.

Loppuvuodesta saimme jo
kunnian tehdad Klubin disketti-
lehden 4/89, ja siind riittikin
puuhaa. Sama urakka uusittiin
viime kesdnd numerossa 2/90.

Vuosikokouksessamme viime
tammikuussa vieraili Klubin
hallitus Helsingistd, ja heidit
saunotettiin ja kestittiin kai-
kessa ystdvyydessd. Alkuvuo-
den toimintaan kuului hankki-
mamme skannerin, eli kuvan-
lukijan kiyton opiskelu. Sa-
malla hankimme myos musta-

valkoisen piirto-ohjelman La-
vadraw skannerin avuksi. Oh-
jelmakirjastoa on kartutettu
opiskelutarpeen mukaan,

ST-Klubin Pirkanmaan osas-
ton laitekanta on kasvanut ihan
mukavasti ndiden parin vuo-
den aikana. Osa on saatu Klu-
bilta, osa ’kerjdimilld’ alan
liikkeistdi ja maahantuojilta,
mutta osa on myds itse ostettu.
Meilli on kerhotilassamme
kaksi STtd, monitorit, tuplale-
vyasemat, printteri, scanneri ja
digitoija. Niitd viimemainittuja
my®0s lainataan jisenille kotiin.
Lehtid ja kirjoja on myos lai-
nattavana. Boximme Pirkka-
Purkki (puh 931-561615) toimii
my0s Klubin ja sponsorien
tuella.

Keviilld innostuimme laajen-
tamaan koneittemme muistia.
Omaa maahantuontia harrasta-
en varustimme perus-STmme
jopa nelimegaisiksi. Laajennus-
projektista on kerrottu disketti-
lehden "SUOMENKIELISET
TIETCSANOMAT numeroissa
2 ja 3/90. Nyt syksylid meilld
ollut "hiirenvaihtoviikot’. Olem-
me testanneet erilaisia hiirulai-
sia jo suosikkimme l0ytineet.
Siitd lisdd seuraavissa Tietosa-
nomisga.

PIRKANMAA

luettaneen jatkossa Tietosano-
mista.

Mihin Pirkanmaalaiset sitten
kdyttdavat STtddan? Musiikki
saa monet hankkimaan juuri
STn, mutta he eivit ole innok-
kaimpia kerhoilijoita. Kirjaili-
joilla on ylldttévan paljon Ata-
reita. Niilld on kirjoitettu aina-
kin Finlandia-ehdokkaita, ru-
noja, romaaneja, laulun sanoja,
TV-ohjelmien kisikirjoituksia,
kaikenlaista. Erilaisten jirjes-
to- ja kerholehtien taitossa ST
ja Calamus on kova sana.
Myos kirjanpito, yhdistyksen
sihteerin- tai jdsenrekisterin
hoitajan hommat vaativat STn.
Samoin suunnittelutehtédvissd
ja tarjouskirjeiden laadinnassa
ST on kiteva.

Jaa minne unohtuivat pelit?
Meilld pyorii erikseen peliker-
ho, jonka yleisémenestys on
tasainen. Kerho on tiedostanut,
ettd vain kasvava kysyntd lisdd
pelien tarjontaa. Niinpd hyvit
pelit ostetaan, milloin siihen
vain on varaa.

Kaikki ldhiseudulla

asuvat

ta tervetulleita joukkoomme.
Alueellisia rajoja emme ole ve-
taneet. Myos Tampereella vie-
railevat Ataristit, poiketkaa pa-

Pirkkalan koivun lehti scannerilla ja Lavadrawilla:
\ scannattuna, Kkasiteltynd, 4iriviivana ja véiinnettynd. J

Syyskauden opiskelu aloitet-
tiin Calamus taitto-ohjelman
usean viikon kurssilla. Pidim-
me perusteellisen MIDI-lauan-
tain paikallisten gurujen opas-
tuksella. Viimeksi printtasim-
me mukiin ja paitaan, teimme
siis omia siirtokuvia. Siitdkin

rillisten kalenteriviikkojen lau-
antaisin klo 13-17. Aluksi ko-
koontuu pelikerho, klo 14.30
tulevat aikuiset. Paikkamme
on Tampereen piddkadun, Hi-
meenkadun numero 1l:n pi--
hanpuolella 3. krs., valokuvaa-
mo STudio Hirvikoski. k.h.



ST-KLUBI JOENSUUN ALAJAOS

Hiljaa yOssé.kajastavat sinertivat ku-

vaputkien valot myGs iti-suomen ikku-
noissa. Mitd mydhéisempiin yohon va-
lot nakyvat, sitd varmemmin on Ataristi
koneensa ddressi. ST-Magazinin tutki-
muksen mukaan Atari STn kayttijit ni-
mittdin viihtyvit pisimpiéin koneensa ja
harvimmin haluaisivat vaihtaa konettaan
toiseen paitsi suurempaan samanmerkki-
seen.

Jo vuonna 1986 huomattiin joensuulais-
tenkin Atari-harrastajien keskuudessa,
miten suuri hyoty oli kavereista harras-
tuksen edistymiselle. kun lisiksi kyseesd
on kone, jonka kaikkia ominaisuuksia ei
vielakédn ole saatu tiysin hyodynnetty,
on antoisaa saada olla mukana seuraa-
massa yhdessi toisten kanssa, miten lait-
teet ja ohjelmat kehittyvit.Niinpd hissun
kissun tultiin sithen pastelmain, etti ale-
taan kokoontumaan kuukausittain ver-
tailemaan itse kunkin saavutuksia tilld
alueella. Ensinmiinen ™virallinen” ko-
koontuminen oli 17.5.1989 Hemin Ko-
neen tietokoneosastolla, jonka osaston-
hoitaja Reima Kettunen on siitd lahtien
ollut tukenamme. Vasta vuotta myshem-
min tapahtui sitten liittyminen ST-Klu-
biin, minké eduista ja haitoista paljon
keskusteltiin. Edut olivat kuitenkin suu-
remmat kuin haitat(esim. riippuvuus ST-
klubin paatoksistd ) ja niimpd olemme
nykyisin tyytyviisid padtckseemme liit-
tymisen puolesta.

Olemme saaneet ST-klubilta kayttoom-
me oman 1040 STFM:n mv- monitorin
kera ja keskusteluja on kiyty myos
omasta boxista. Toimimme pd-kirjaston
itd-suomen jakelupisteen, jolla keinolla
toivomme saavamme itsellemme kiytto-
varoja toiminnan laajentamiseen.

Olemme olleet my6s kaytettivissd neu-
voinemme uusille Ataristeille, jotka ovat
joutuneet ongelmatilanteisiin uusien ko-
neidensa kanssa. Toivottavasti tieto tisti
merkillisestd "kameleontista”, STstd, jo-
ka pystyy muuntautumaan toisiksi ko-
neiksi, levidisi tietokoneostoa suunnittele-
vien korviin. Vaikka en haluaisikaan, on
pakko ihailla saksalaisia, jotka tunnetui-
na talousihmeen harrastajina ovat suurin
joukoin ammattikaytossé siirtyneet STn
kéyttoon. Heilli on myds verraton ohjel-
mavalikoima ammattilaisille, ja @4t ja
Ootkin ovat jo valmiina paikoillaan.

Jdseniltamme ovat nykyisin jokaisen
kuukauden 3. tiistaina Hemin koneen
suojissa, osoite Lylykoskentie 1. Pyrimme
jokaiseen iltaan saamaan jotakin kovoa
ja pehmoa ja lisiksi on tilaisuus saada

apua tai vihieitd omiin kompastuskiviin-
sd. Kaikki jasenet ja myds uudet tulok-
kaat ovat tervetulleita !

Antti Alasoini pj.
Rinnekatu 7 D
80200 Joensuu
p-973-34103

JOENSUUN ALAJAOS TIEDOTTAA

ST-klubin joensuun alajaos jatkaa ko-
koontumisiaan kesiit talvet jokaisen kuu-
kauden 3, tiistaina klo 18:30. Asiasta on
tiedote Karjalan Heili-nimisen kaupunki-
lehden jirjestopalstalla edellisend sun-
nuntaina. Kauempaa tulevan on kuiten-
kin syytd varmistua satunnaisen ajan tai
paikan muutoksen varalta joltakin alla-
olevalta hallituksen jisenelti tai sitten it-
se kokoontumispaikalta hemin koneesta
Reima Kettuselta. Hemin Koneen osoite
on Lylykoskentie 1 ja puh. 973-120 951.

Syksyn ja talven teemoina tulevat ole-
maan kuvankasittely ja julkaisun teko.
Ainakin kerran pyritdan jirjestimiin
MIDI-ilta yhdessi paikallisen musiikki-
liikkeen kanssa, joka myds on Atari jil-
leenmyyji. Kaikki jisenet ja myos uudet
tulija ovat tervetulleita kuukausi iltothim-
me. Pyrimme jirjestimain jokaiseen il-
taan jotakin kovaa ja jotakin pehme,
pehmopuolelta sekd kaupallista etti
pd:td. Ennen kaikkea on tilaisuus jutuste-
luun muiden harrastajien kanssa.

Osasto on my&s saanut kiyttoonsd klu-
bin pd-kirjaston oikeudet. Pd.ti voit tilata
kitevisti maksamalla ensin postimaksun
5;- ja sen lisdksi 20:-/levy postisiirtotilil-
le ku 997 113. Ohjelmistoa esittelevin in-
fo- levyn saat kuitenkin maksamalla tilil-
le 10:-. Muista merkiti maksulomakkee-
seen nimesi ja postiosoitteesi seki tieten-
kin haluamiesi levykkeiden numerot.

ST-klubi joensuun alajacksen hallitus
Antti Alasoini pj.
Rinnekatu 7 D

80200 Joensuu
p.973-34103

Juhani Sallinen siht.
Purjetie 10

80160 Joensuu
p.973-825010

Jari Tukiainen rah.hoitaja
Vemmelkatu 9

80260 Joensuu
p-973-33746

Timo Kipinoinen pd-kirj.
Aavarannantie 12

80140 Joensuu
p.973-802051

Martti Forsell
Rantakylankatu 6

80160 Joensuu
973-822315

Juhani Himiildinen
Rautiaisentie 7

80130 Joensuu
p.973-26160

Kari Himadldinen

81430 Kivilahti
p.974-32505

Hyvid syksyn jatkoa kaikille Ataristeil-
le!

Terv. Pj Antti Alasoini

h

johtaja punc

-Alajacksen p j p
jucniazan seuraavaan klubi-iltaan (paitoi-
mitiajan huuli)
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KUN KIRJOITTIMESI El TOIM| TOIVOTULLA TAVALLA ...

Tulil_<o lainattua kayeriltg tai toistd kirjoitinta, mutta tulostus tekstinkasittelystd ei ota
onmstualgseen? Vai ostitko uuden Kkirjoittimesi jdlleenmyyijéltd, joka osannutkaan auttaa
ongelmatilanteessa? Vika ei onneksi ole suuri, mutta vaatii hieman asetuksien muuttamista.
Seuraavassa STEP by STEP-ohjeet vaadituista muutoksista.

Pyt _frkisto Hiyti Huuta e

STEP 1. Aivan ensimmaisend sinun tulisi tietda

244430 tavua kautetty 10 ti | | kirjoittimesi emuloinnit ja mika niista on juuri nyt
i PRINTER | HATRIX HEX i kaytossda. Se selvidd parhaiten kirjoitiimen
AST_HORD PRG  85408| |B&i  EPSOHJX HEX kayttoohjekirjoista.  Jos ohjekiriat  eivii  ole

SFOHJE DOC 77626 |2 EPSON_LO HEX kaytossd, kannattaa kokella aina se
ASTPRAT PRG 37373 | EPSOR.F¥ HEX 0| emulointeja;  matriisikirjoittimita
ASTMORD RSC 14348 EPSONLX HEX emuloinnit ovat ehdotiomasti EPS
OPASTUS DUE 1061 § DAISY  HEX IBM Proprinter. Kiekkokirjoittirilla v
STKLUBI TXX 8894 DIRBL-UK HEX i DIABLO 6307
STKLUBI TXT 8795 BROTH.UK HEX i ’
IST_PRHT DOT 693 OUHE-UK  HEX :
SLHBO4  CFG 36| |5 HP_165 HEX Emuloinnithan ovat erddnlainen standarci nille
[ BRO-1503 HEX komennaille, joilla kirjoitinta chjataan( ns. escape
EPS_RYEO HEY i koodi). Nilla maarataan esim allevivauksen
g?&ka :’é)ﬁ( i alkkaminen ja paattyminen, sivun pituudet,
oonD & i kaksoislyonnit jne. 18T WORD on tekslin-
3 kasittelyohjelma, joka kdyttad hyvakseen naita
koodeja tulostaakseen tekstin paperile juuri
sellaisena, kuin se nadytdlldkin oli, kunhan vain

Piyts Arkisto Wiytd Husta Kuva 2. ey G
w:?nsw A\ == A:\PRINTER\ ==& STEP 2. Sitten itse teksturi levykkeen kimppuun.
244430 tavua kdytetty 10 ti f=4 225255 tavua kdytetty 26 ti Kaynnista atarisi tekstinkdsittely-levykkeeld ja
5 & PRINTER HATRIX HEX  14734|2 muotoile tyopoyta kuvan 1. osoittamalla tavalla,
e IST_WORD PRG 85408 EPSOH_JX HEX 11722 jotta useamman eri ohjaimen kokeilu on
SF_OHJE DOC 77626 EPSON_LO HEX 11708 helpompaa. Huomaa, ettd vérindytolld tulee
IST_PRAT PRG 37329 EPSON_FX HEX 11767 kayttaad keski-resoluutiota (mddritd asetukset../
AST_HORD RSC 14348 EPSON.LX HEX 11697 grundstilingar  -ATARIsi  suomenkielisessa
OPASTUS DOC 10501 DAISY  HEX 16723 kdyttoohjekirjassa sivu 62). Ndin saat nakymaan
STKLUBI TR 8834 DIRBLUK HEX ndytolsi enemmén asiaa kerralla. Kuvassa 1
STRLUBI TXT 8795 BROTH.UK HEX on avattu A: levyasema kaksi kertaa ja
AST_PRAT DOT 633 OUHE-UK ~ HEX olkeanpuoleisessa ikkunassa on avattu lisaksi
SLgo¢ Cf6 236 HP.L65 HEX PRNTER kansio ( Kis. ikkunan otsikkorivi )

BRO-1569 HEX
EPS_RX80 HEX

EPS_LX8O HEX

Lisdksi on tiedostot muutettu tekstindyttdisiksi (
nayta/innehall —~ATARI-ohjekija s57)Kaiken
taman filkeen kannattaa tyopoytd tallettaa
levykkeelle ( talleta tyopdytd/spara dndringar
sB3 ). Jos teit kaken oikein, nin seuraavan
kerran kaynnistaessasi koneesi télid levykkeelld
et tySpdydan pitaisi olfa juuri kuvan 1 mukainen.




STEP 3. Aktivoi ANPRINTER\ (kts. otsakerivi
kuvassa 2) ikkuna. Tdssd ikkunassa nakyvat
kaikki ne kirjoitinajurit, jotka sait levykkeesi
mukana. Nama eivat suinkaan ole kaikki saatavilla
olevat vaan niitd saat tarvittaessa meiltad lisdd PD—
levykkeend. Kaynnistd tdman jdlkeen ikkunasta
1Bytyva INSTALL PRG (kuvassa 2 tummennettuna).

STEP 4. Ruudullesi ilmestyy tutunnakdinen
valikkoruutu (kuva 3), jossa nakyy kaikki samaiset
tiedostot aakkosjdriestyksessa. Vierityspalkista
vigrittdmélld  voit valita sen tiedoston, joka
ludltavimmin  sopisi  juuri  sinun  kirjoittimellesi.
Kuvassa on valittu EPSON_FXHEX joka on juuri
se vyleisin. Taman jdlkeen hyvaksy valintasi
osoittamalla  OK  ruutua. Ohjelma  alkaa
automaattisesti muuttamaan valitsemastasi .HEX
tiedostosta teksturin ymmartaméaa
IST_PRNTDOT tai .DSY tiedostoa valintasi
mukaan. .DOT péétteiset tiedostot ovat tarkoitettu
pistematriisikirjoittimile ja DSY tiedostot taas
kiekkokirjoittimille.

STEP 5. Ohjelma palaa taman jakeen
kéyttojdriestelmadn ja I0ydat ikkunastasi uuden
tiedoston nimeltdan 1IST_PRNTDOT (kuvassa 4
tummennettuna). Seuraavaksi sinun tulee kopioida
tuo tiedosto levykkeesi juurihakemistoon (vasen
ikkuna). Jos et tiedd, miten kopiointi tapahtuu niin
lue ATARI ohjekirjasi sivulta 36. Kopioidessasi
tulee kuvan osoittama varoitusruutu, joka varoittaa
samannimisestd  tiedostosta  levykkeeld.  Ald
sdikahdd, vaan hyvaksy toiminta napayttamalld
hirelldsi OK ruutua, jolloin uusi tiedosto vain
kopioituu entisen paalle.

STEP 6. Tekstinkdsittelyohjelmasi pitaisi nyt olla
valmiina kayttaytymaan oikein kirjoittimesi kanssa
olettaen tietenkin, ettd olet osannut valita oikean
ohjaimen. Kun kokeilet tulostusta, nakyy
valitsemasi ohjain ikkunan otsakerivilld (kts. kuvas).
Jos tilanne ei parantunut niin yritd uudelleen toisella
ohjaimella. Jos mikddn ohjaimista ei toimi voi
ohjaimen tarvittaessa tehdd itsekin, jonka
tekemisessa mieleldmme avustamme.

Poytd Arkisto Néytd Muuta

THSTALL . PRG

TIEDOSTON VALINTA

Hakenisto:
As\PRINTERVKHEX e

N e =] Valinta:
n EPSOH_FX. HEX
o]

BROTH.UK, HEX
BRO_HRLS. HEX
DAISY  JHEX
DIRBL_UK . HEX
EPSOH_FX.HEX
EPSOH-JX HEX
EPSON-LO, HEX
EPSORL, HEX
EPS.LX8O, HEX

fi\

Kuva 3.

244430 tavua kdytetty 1

i PRINTER

INSTALL  PRG

ISTHORD PRG 85408 EPS_LXB0 HER
SF.OHJE DOC  77626| f|  IBH.PROP HEX

TIEDOSTO JO OLEMASSA

Himelld:
Uusi nini:

IST_PRAT.DOT,
1ST_PRHT.DO
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STOS KURSSI

Osa 1.Perusasiat STOS

Tuotteet: STOS the Game, Creator,
STOS compiler, STOS maestro, STOS
maestro 4 STOS sprites 600, STOS ga-
mes galore, Cartoon Capers (sis. 0 portin
Iuku ohjelman) Lisiksi tulossa: STOS
musician, STOS 3D extension,

STE omistajia varten on myos STOSsille
STE piivitysohjelma Jos tahdot kunnol-
la alkaa tehdd STOSsilla ohjelmia, seu-
raavat tarvikkeet ovat tarpeen: STOS
manuaali, STOS utilityt(sisaltyvit STOS
pakettiin), STOS compiler ja esim. ST-
Internals kirja on myos hyvi olla ole-
massa luku

1. Editorin kidytto Ladattuasi STOSsin
néet ruudun ylilaidassa funktionppiin -
valikon Painamalla aina kiskyi edeltd-
vid funktio ndppéinti voit valita ko kis-
kyn. Shiftid painamalla niet loput kym-
menen funktio nippiintd. Perus basic
ohjelmien lataus muistiin suoritetaan
késkylla, eli;esim.
LOAD”PELI.BAS”Run kisky kdynnis-
tid ohjelman ja ControHC  stoppaa
kdynnistetyn ohjelman, poikkeuksena
jos ohjelmassa on kiytetty BREAK OFF
kiskyd ohjelmaa ei voi stopata. Paina-
malla kaksi kertaa perikkiin UNDOa
editori palaa default sétoihin (i toimi
jos ohjelma kéynnissi).

mahdollisuuden editoida neljad ohjelmaa
yhtd aikaa. Kun painat editori tilassa
HELP nippiinti avautuu eteesi ikkuna,
josta voit kursori nippdimilld valita yh-
den neljdstd ohjelmasta jota haluat edi-
toida. Paina HELPpid uudestaan ,kun
olet valinnut editoitavan ohjelman. Muis-
tiin voi ladata my6s yhdeksin apuohjel-
maa, jotka voit ladata ACCLOAD kis-
kylla, eli esim.:
ACCLOAD”SPRITE.ACB”. Apuchjelma
kdynnistetdan painamalla HELPpii ja
painamalla funktio nippiintd joka Iu-
kee haluamasi apuohjelman kohdalla.
ACCNEW kiskylld tuhoat apuohjelmat
muistista.

FREQUENCY kisky vaihtaa kuvaruu-
dun taajuuden, mutta kiskyi voi kiyt-
tdd vain editori tilassa, mutta ohjelmaan-
kin on helppo tehdd taajuuden vaihta-
ja: 10 a=PEEK($FF820A)rem ofetaan
muuttujaan A osoitteen $FF820An ar-
vo 20 BCHG LA:rem vaihdetaan muut-
tuan A bitti 1 30 POKE
$FF820A,A:rem Laitetaan muutettu ar-
vo $FF820A edellisesti esimerkistd huo-
masittekin etti STOSsissa kdytetdan ri-
vinumeroita. Siis kun halutaan kirjoit-

Vesa Pellinen

taa ohjelman muistiin lauseke kirjoite-
taan ensin rivinumero (1-n.65000) ja
sitten kidskytRivi numero poistetaan
joko DELETE ensimmiiinen poistettava
rivi, viimeinen poistettava rivi, tai pel-
késtddn poistettavan rivin  rivinumero,
LIST kasky niyttii listauksen, ja SPA-
CE néppiin pysiiyttdd listauksen, kun-
nes sitd on painettu uudestaan. LIST
kiiskyyn voi myos sijoittan jotkut tictyt
rivit, esim. LIST 200-250 listaa rivit vi-
liltd 200 ja 250, LIST 200- listaa ri-
vit 199 jilkeen, RETURN piittid
STOSsissa aina rivin. STOSsilla tehdyt
ohjelmat talletetaan Save kiskylld, esim.:
1) SAVE”PELI” tai 2) SAVE"PELLBAS”
1) tallettaa PELLBAS ohjelman, mutta
jos diskilld on jo entuudestaan
PELLBAS, tekee STOS siitii PELL.BA-
Kin. 2) Ei yritikkan tehds PELLBAK-
kia.
Hakemiston voi katsoa DIR komennolla
ja DRIVE$="asema” sitii levyaseman,
esim: drive$="B” Kuvaruutu moodi vaih-
detaan MODE kiskyllid: MODE l:rem
lowresolution 320200 MODE 2:rem
medresolution 640*200 MODE 3:rem hi-
resolution 640%400 (pelkéstiin m/vmo-
nitorille) Listauksesta etsitéiin joku tisty
kohta SEARCH komennoila,
esim.SEARCH” print” (tdytyy oila
merkki-tarkasti kirjoitettu). Diski hake-
misto vaihdetaan DIR$ kiskylld, esim:
DIR$="PELEJA/STOS/”. Edellisen hake-
miston saa PREVIOUS kiskylli

Systeemiin padsee SYSTEM

késkylld Ohjelma tuhotaan NEW kiskyl-
Id ja jos muuttaa vield mielensi voi ko
mentaa ohjelman takaisin UNNEW ko-
mennolla.Siindpi kaikki ediiorista, mut-
ta pienend vihjeeni voin vield kerioa, et
td STOSsissa on kitevad kokeilla riveji
kirjoittamalla kiskyn/kaskyt pelkis-
tddn, ilman rivinumeroa, jolloin rivi to-
teutuu valittomasti. Basicin perusasiat:
Basicissa jaetaan aina kiskyt kaksoispis-
teelld (), esim.: 10 Print”STOS”:Goto 10
GOTO Goto on basicin yksi keskeisim-
misti kiskyisti, silld hypatian jollekkin
tietylle riville. GOSUB+RETURN
Gosub toimii samoin kuin goto, mutta
gosubin kanssa tarvitaan return, joka
palauttaa ohjelman kulun gosubin jilkei-
siin kdskyihin.

STOSsissa on lisitty POP kisky, joka ta-
vallaan poistaa GOSUBin tarpeen saada

RETURN  tissi pieni esimerkki 10 input
"arvaa nimeni”;n$:rem pyyti kirjoitta-
maan nimen ja sijoittaa sen merkkijo-
noon N§ 20 gosub 1000:rem gosubaa ri-
ville 1000 30 goto 10:hyppii takaisin ni-
meen 1000 if upper$(N$)="STOS” then

pop:print”oikein™end else return:rem
muuttaa merkkijonon N$ isoiksi Kirjai-
miksi ja katsoo onko nimi STOS, jos
on, niin ohjelma loppuu, jos ei, pala-
taan alkuun. MERKKIJONOT JA
MUUTTUIJAT perus-basicissakin on
merkkijonoja ja muuttujia, merkkijonoi-
hin tallctetaan merkkeji ja muuttujiin lu-
kuja.STOSsissa on 2 tyyppisii; muuttu-
jia:1) Mt Sekalukumuuttujat (M voi olla
mik(tahansa kirjain tai kirjaimia) 2) M
kokonais muuttujat. Muuttujia on helppo
kiisitelld: M=0:rem Mmiille arvo nolla,
M#=0:rem M# arvo nolla.
M8=M#+1.2*2/3:rem suoritetaan lasku
toimitus, joka lisitdéin alkuperiiseen
Mttriin. M=M#:rem Mmiille annetaan
M# arvo, mutta koska M on kokonaislu-
ku, se pydristyy. STOS omaa myos 2
kitevad lyhennystid: DEC M:rem sama
kuin M=M-1 INC M:rem sama kuin
M=M+1 Ja satunnaisluku generaattoria
kaytetddn seuraavasti: M=rnd(50):rem,
arpoo luvun vililtd 0-50 Ja sitten merk-
kijonoihin: merkkijonoihin voi laittaa
monta merkkid, M$="STOS the game
creator”. Siihen voi myls lisdté helposti
merkkejd, M$=M$+” by mandarin soft-
ware”. STOSsissa merkit voi muuttaa
helposti pieniksi, M$=Lower$(MS$) tai is-
oiksi, M$=Upper$(M$) Merkkijonon pi-
fuuden voi helposti katsoa, p=len(ms$)
3TOS omaa paljon erikois kiiskyji, joita
ei tissd kannata luetella, mutta voit kat-
s0a manuaalista sivut 216-219,40-42.
Mainittakoon vield kiskyt ASC ja
CHRS. ASC kertoo jonkun merkin AS-
Cii arvon (0-255) ja CHRS toimii piin-
vastoin, print ASC(”B”):print chr$(65).
PRINT kirjoittaa lauseen ruudulle, esim.
10 Vi$="PAH”:M=10:print M$,M;” KER-
‘TAA”: rem, tai 20 print”"PAH 10 KER-
TAA” INPUT ottaa merkkijonoon kir-
joittamasi lauseen, esim.: INPUT seli-
tys”;M$, PRINT M$ FOR NEXT looppi
Tdmd kisky on erittdin keskeinen
STOSsissa, silld lnodaan ns. LOOPpi: 10
for N=0 to 10 20 print N,”STOS” 30 next
n Eli looppi alkaa N=0¢- nollasta tissi ta-
pauksessa ja loppuu kymmeneen.Loop-
piin voi myds mérittdd eri suuruisia as-
kelmia: 10 for n=6 to 1 step -2 20 print N
30 next n Ja sitten ei kokonaisia hyppyja:
10 for N#=1 to 2 step 0.1 20 print n#* 30
next n# DIM ja DATA DIM kiiskylld
midritetadn taulukko, jossa voi olla
monta merkkijonoa tai muuttujaa, DIM
M$(10). Maarittiisi 0-10 paikat M$ tau-
lukolle katsotaanpa esimerkki: 10 DIM
M$(5),A(5):rem mi(ritet((n taulukko.

samaa taulukkoa 20
M3$(1)="moippa™A(2)=5:M$(3)="JOO™:
rem miirittad taulukon M$ paik-



kaan 1 moippa merkit ja taulukon a koh-
taan 2 luvun S ja taulukon m$ koh-
taan 3 merkit JOO. 30 print
M$(1),M$(2),M$(3),A(2):rem ja taulu-
kot voidaan kirjoittaa ruutun aivan niin-
kuin normaalit merkkijonot tai muuttu-
jat Eli taulukkoa kiytetdsin samalla ta-
valla kuin normaaleita merkkijonoja/
muuttujia.

Taulukoista voi tehdd myos moniulottei-
sia, esim.: 10 DIM M(2,2) 20 for x=0 to
2 30 for y=0 to 2 40 M(x,y)=x*y 50 next
y-next x DATA lauseke on kitevi erityi-
sesti taulukoiden kanssa, sinne voi tallet-
taa monia muuttujia tai merkkijonoja.
Data lauseketta luetaan READ komen-
nolla.RESTORE kisky asettaa DATAn
lukemis pointterin riville joka kirjoite-
taan RESTORE komennon periin, esi-
m. 20 dim SANAT(10) 30 FOR F=0 TO
10:READ SANAT(F):NEXT F 40 FOR
F=0 TO 10:PRINT SANAT(F):NEXT F
50 INPUT "UUDESTAAN K=KYLLA
E=EI";C$ 60 IF UPPER$(K$)-"K”
THEN RESTORE 1000:GOTO 30 70
END 1000
DATA”AUTO”,”KOIRA”,”AJAJA”,”
SUUNTA”,”AHTI”,”PEK-

KA” 7-*-% *» »STOS”,”PAITA”,”TAK-
KI”,”VEIKKO” REPEAT ja UNTIL ra-
kenne Taméd kasky-yhdistelma ei kuulu
perus- BASICceihin, vaan on pascalista
napattu STOSsiinkin.Se on kuitenkin
erittdin kitevi IF kdskyn vastine joissain
paikoissa: 10 A=0 20 REPEATrem aloit-
taa loopin 30 inc a 40 UNTIL A=10:rem
tekee looppia kunnes A=10 50
print”’LOPPU™:end UNTILin perdssé voi
olla melkein mitd vain (esim. UNTIL-
len(M$)-10...) IFOR,AND;THEN,ELSE
Témad rakenne on erittdin tarked. IF kis-
kylld voi tutkia jos joku asia on jonkun-
lainen, OR antaa monta mahdollisuutta,
AND vaatii monta asiaa ja THEN lait-
taa koneen tekeméin haluamasi asiat,
jos IF lause on totta, ELSE kisky tekee
sitten haluamasi asiat, jos IF lausekse ei
olekkaan totta. IF ja THEN ovat pakolli-
sia komentoja IF lausekkeessa, esim.: 5
K=0 10 a=rnd(10):inc K 20 b=rnd(2) 30 if
a=1 and b=2 or b7 then print”Kavi si-
ka” else print "Uusi yritys™goto 10 40
print K,”Kertaa kone joutui uusimaan
arvaukset™end INKEY$ Tamad funktio
kertoo painetun nappdimen. Tilld kertaa
selitin asian vain Iyhyelld esimerkil-

14: 10 i$=upper$(inkey$):rem Inkey$(iso-
na kirjaimena) sijoitetaan I$:riin 20 if
i$="S” then end else 10:rem jos nappdin
on S ohjelma lopettaa, muuten tekee
loopin uudestaan
Selvd, tdssd perusasiat, seuraavassa 0sas-
Sitd seuraavassa, eli viimeisessa osassa
perehdymme pelien tekoon ym.

PUHEENJOHTAJAN PUHEENVUORO
Veikko Joki

Syystervehdys jisenillemme.

Kesi on sitten mennyt ja syksy saapuu.
ST-Klubi ry:n hallituksen  kesidloma
on piittynyt, ja klubitoiminta vilkas-
tunut tiyteen vauhtiinsa. Tietyt toi-
minnat eivit ole lomaa viettiineet, ku-
ten BBS:t ja PD kirjastot, seké lehdis-
tomme. Vakio toiminnat jyrddvit omal-
la painollaan ja ne toimivat teidén etu-
janne silmilld pitden. Klubikokoukset
ovat kdynnistyneet myds  padkaupun-
kiseudullakin. Odotamme Atarin uusin-
ta konetta innolla Atari TT nimeltiin,
maahantuoja on luvannut laitteen ilmes-
tyvén maazhamme myyntiin hyvin
pian. Oma koneeni on nykyisin viritetty
Atari PCS lisdvarusteilla, en kuitenkaan
ole ST petturi, vaan olosuhteiden orja
talld kertaa. Asiaan tulee osaltani korja-
us, kun Atari TT tulee myyntiin. Kay-
tdn tydssani IBM ATE konetta ja  am-
mattini takia joudun kédyttimaiin vastaa-
vaa konetta kotonanikin, koska osallis-
tun erddseen maamittaus-ohjelmiston
kehittelyyn. Ty6paikkani HKVV:lld
on muodostunut suurien muutosten ja
sithen liittyvien uusien laitteistojen takia
hyvin kiirelliseksi ja vaativaksi osaltani.
Némad seikat huomioon ottaen, on pai-
neita purettava jostakin alueelta. Olen-
kin keskustellut ST-Klubi ry:n  halli-
tuksen kanssa asiasta, josta olen kasan-
nut omat ajatukseni. Vaikuttaisi sille ettd
luovun ST-Klubi ry:n tehtdvistd ja sen
puheenjohtajan  paikasta kevitkokouk-

sessa.

Mielestani ST-Klubi ry:n pitéisi nyt pys-
tyd toimimaan ja olla valmis selvid-
miin asioistaan ilman minua.  Tiedos-
sa on myos muita muutoksia ST-Klubi
ry hallinnossa, varapuheenjohtaja Jussi
Vartiainen on my®6s estynyt jatkamaan
tehtdvidgdn, oman opiskelunsa takia.
Asia on nyt kerrottu teille riittivén ajois-
sa  joten  uskoisin teiddn 16ytavin
ST-Klubi ry:lle uudet ja osaavat, seki in-
nostuneet puheenjohtajat.

Tlolla voin todeta lehdiston osalta, ettd
péitoimittajamme ovat hoitaneet hom-
mansa maineikaasti. Diskettilehti on
kehittynyt jatkuvasti eteenpiin ja sielld
jopa voidaan melko vapaasti  kirjoitel-
la ST asioiden hyvistd ja huonoista puo-
lista.

Olemme saaneet myGs paperisen julkai-

sun, joka on noussut tyhjistd esiin Harry

Mendolin suuren uurastuksen ansiosta.

Paperi julkaisu on nyt oikein todellinen

lehti, koska seuraava numero on A4 ko-

koa ja sen ulkoasu on muodostunut aina
vain paremmaksi sisiltoineen.

ST-Klubi ry:n tarvikevalitys, on mygs

muutoksen ja parannuksen alaisena,
johtuen pankin ja postin ai_heuﬂamista
kohtuuttomista toimitusajoista. Osa ST-
Klubi ry:n hallituksesta on paattinyt, et-
ti tulemme siirtimddn modemi ja rs-
kaapeli, sekd levyasema myynnin suo-
raan Mikropasille. ST-Klubi ry:n halli-
tus valvoo ja tutkii kuitenkin laitteiden
myyntihintaa ja mahdollisuutta saada
tasokkaita laitteita edullisemmin, toisil-

takin myyjiltd.

Atari90 niiyttelyt ovat my&s hyvin lihel-
1, jasielld on esilli  viimeisimmiit
Atari tuotteet ammattitaitoisten esitte-
""" kera, juuri teitd varten tuotui-
na. Uskoisin kaikilla olevan aihetta saa-

pua paikalle tutustumaan ndyttelyyn.

Toivon nikevini ndyttelyssd teidét san-

koin joukoin, tavataan niyttelyssi ja
keskustellan asioista.

ST-Klubi ry Puheenjohtaja
Veikko Joki



Tietokoneillakin

JAKOMIELI-

TAUTIA

Eli voiko kolme olla
todellakin vain yksi

Ataria on joskus "haukuttu” jakomielitautiseksi koneeksi eika oyvtta onhan

Atariin saatavilla kaksi varteenotettavaa laajennusta.. Spact

[~

TRy -

2GR (Mac

emulointi) ja PC-Ditto 2 (PC emulointi). Molemmat julkaxstun v ls.i)xse ensiker-
ran World of Atari Show-messuilla 22. huhtikuita.

Mac ja ST

Atariin on ollut saata-
villa useitakin emu-
laattoreita, jotka uskot-
tc]evat
kealla Maclntosh ko-
neella, esimerkkeind
mm, Magic ja Alladin.
Kyseiset emut ovat an-
taneet hyvin suuren
toimintavarmuuden

kuitenkin  unohtaen
joitain olennaisia asioi-
ta kuin dédnen tukemi-
sen tai Kkirjoittimet.
Yhteinen ongelma
emuilla on ollut kyke-
nemittomyys lukea ja
kirjoittaa Mac-formaa-
tin levykkeitd ilman
kalliita jarjestelyjd.

Miksi sitten yleensd
jahdata Mac-emulaato-
rin perdan? Simppelid;
Atari ST ja Mac emu-
laattori tarjoavat 10%
nopeamman  tyQase-
man macin ohjelmien
ajamiseen  verrattuna
Mac Plussaan. Lisiksi
saat 20% suuremman

kuvaruudun kiyttosi,
ihanteellinen mm. jul-
kaisuohjelmissa. Ja
tamd kaikki vain mur-
to-osalla aidon Macin
hinnasta!

Spectre 128 -
Spectre GCR

Spectre 128 on tehnyt
vaikutuksen jokaisella

kadyttoon. Pahin ongel-
ma Spectrelld on ollut
kykenemittomyys lu-
kea suoraan Mac-for
maatin levykkeitd il-
man kohtuuttoman
kalliita jarjestelyjd. Ta-
hin mennessd on piti-
nyt olla kdytdssd Data
Pacific:n tekemd Tran-
lator One ($300) tai
imuroida ohjelmat suo-

tdjansd, mutta lisind
pitdd liittdd levyasema-
kaapeli modulisia STn
lisélevyasemaliitin
tddn.

Herad tietenkin kysy-
mys, voiko Spectre
GCR:3d kayttad sisdi-
selld levyasemalla ole-
vissa koneissa? Voi toki
... riittdd kunhan GCR
on levyasemien ketjus-

a

-

| =
ohjelmapaivityksellddn. .., oidosta Mac:sti.  sa  mukana, sen e
Se  hyodyntid  ni- tarvitse olla tietoko-

mensdkin  mukaisesti
Macin 128K ROM pii-
rejd eli antaa mahdolli-
suuden ajaa esim. Hy-
perCard (vain yhden
mainitakseni). Versio
19 tukee jo dédnid, jo-
ten sekin antaa jo ai-
van uuden sarjan Ma-
cin ohjelmia Ataristin

Spectre GCR muuttaa
kaiken. Se on kovo-
pohjainen,  suurempi
kokoinen kuin edel-
""" koska se si-
siltis enemmiin piirejd
ja kaksi levyasemalii-
tantdd. Se liitetddn mo-
duliporttiin kuin edel-

neen ja levyaseman vi-
lissd.
Nopeasti-TO-
DELLA nopeasti

Kuinka Spectre GCR
sitten toimii? Sanalla
sanoen nopeasti! Se on

nopzampi kuin Twi-
ster-formaatii, nope-
ampi kuin Magic-for-
mzaiti, Eseasiassa
GCR  lukes ja Kkir
joittaa  Mac-formaatin
levyjd kuin Mac itse -
ja Mac on todella no-
pea; 800K levyke voi-
daan lukea 75 sekun-
nissa.

Spectre GCR on myds
helppo kdyttdd. Sinun
ei tarvitse tietdd, milla
formaatilla oleva levy-
ke levyasemassa on; se
tunnistaa automaatti-
sesti kdytetyn formaa-
tin ja kéyttdytyy sen
mukaisesti.

Hinta?

Suomeen tuotuna hin-
taa ei ole vahvistettu.
Lehden ilmastyessd al-
lekirjoittaneella lienee
jo kéytossddn Specre
GCR, joten lisitietoja
haluavat ottanevat yh-
teyttd meihinpdin. Yh-
teystiedot loydat toi-
saalta téastd lehdestd.



ST -~ IBMPC

Toinen varteenotettava
lisikdyttomahdollisuus
on PC-yhteensopivien
ohjlmistojen hyodyn-
timinen.  Tunnetusti
jiykdn ja vanhentu-
neen  kéyttojirjestel-
min etuina on hyvin
laajat ohjelmistosovel-
lukset, joillekin kun on
joskus etuna tehdi toi-
td myos kotona ilman
ettd tarvitsee hankkia
kallista MS-DOS lait-

Muutakin hankintaan
vaikuttavia tekijoitdkin
loytyy, mutta ensin
hieman taustaa: Puh-
das "perus PC” IBM
XT  sisaltdd  Inte-
lin 8088 CPU prosesso-
rin, joka  “ajatte-
lee” 4.77 mHz nopeu-
della. Se on varsin toi-
miva piiri, vaikkakin
moni ohjelmisto on
omiaan vasta tehok-
kaammassa 80286 sar-
jan koneissa, jotka taas
"ajattelevat” 8-12 mHz
kellotaajuudella ja leve-

teistoa. Hyvdnd esi- 7
merkkini mainitta- ammalld vaylalla. Nai-
koon vaikka Teko teks- td prosessoreita kiyte-
turi, tddn IBM
AT mal-
Tahin saakka leissa  (ja
PC-yhteenso- tiefer.nkin
pivuutta ST kaikissa
maailmaan klooneis-
on tarjonnut sa). Nor-
ohjelmallinen ton Sys-
emulaattori; m tem Index
PC-Ditto. Dit- on muo-
to on sdviyt- dostunut
tanyt mones- H standar-
sa suhteessa dl!(Sl ver-
monipuolisuu- talltaessa_
dellaan; esim ‘ PC'konel:
mahdollisuus dgr} keski-
hyodyntaa ndistd  te-
Atarin kovale- hokkuut-
vyd ja hiirtd. ta. Perus
Se on myds PC XT
mukisemnatta omaa ar-
ajanut suuren von I.Q,
osan PC oh- kun keski-
jelmistoa, verto AT
mutta  mut- antaa ar-
ta .. kuinka voksi 25 -
HITAAS 3.0 (Atari
T I. Nikyvin AT PC4

ongelma syntyy lahin-
nd ndyton péivitykses-
td grafiikan osalta.

PC Ditto 2

Uutta PC-emulointiin
tarjoaa PC Ditto 2. Se
on edeltdjadnsd poike-
ten kovopohjainen eli
vaatii asennustoimia.
Ennakkotiedoista poi-
keten sitd ei liitetd mo-
duliporttiin, vaan se
asennetaan  suoraan
Atarin sydimen pdille;
ratsastamaan Motorola
68000 CPU prosesso-
rilla.

saa arvoksi 13.7!). Ker-
roinhan osoittaa suora-
naisesti, montako ker
taa nopeampi laitteisto
on verrattuna perus
PC:hen. Alkuperédinen
ohjelmallinen PC-Dit-
to antaa arvoksi 0.2 eli
viidenneksen perus
PC:n nopeudesta (mut-
ta  kymmenesosalla
hinnasta?). Kuinka sit-
ten PC-Ditto 2 : No, se
antaa uskomattoman
SI 3.0- hyvinkin AT-
luokan tehoja!

Se, mika tekee PC-Dit-
to 2:n hankkimisen ar-
voiseksi, on se ohjel-

noille saapumista (Suo-
men), jolloin voinem-
me antaa tarkempaa-
kin tietoa mm. hin-
nasta.

valla ja kohtalaisen iso
miird PC:n peleji on
pelattavissa.

mistomaailma, jonka
PC-ympiristo tarjoaa.
Taulukkolaskennat toi-
mivat tdydelld teholla,
tictoliikenneohjelmat

toimivat odotetulla ta-

Seuraamme léheisesti
PC-Ditto 2:n markki-

Tamd Kirjoitusyon suositeltavaa! lukemistal kai
piraateille ja oikeastaan kaikille! tietokoneen w
16-bittisen

tajille, varsinkin; pelaajille ja KEneen

omistaijille.

Aihe on kirjoittajalle hyvin Iahelnen hal nti
nen C 64 swapperi. Piratismiin' kuuluu tekuanmkegg[%
olevat ohjelmat G kaupal(lset ohxelmat. Swap

on totta. Yksin Englanmssa pehhrmat menetlava
miljonaa puntaa (yli 11 miljoonaa markkaa) plratlsm

Esim. Virus -nimiseen peliin: meni pelin tekl
vuotta. Heti pelin ilmestymisen jalkeen sel
ympari maailmaa. Piratismi on yleisinta! luult
vasti myos konekanta on valtava, ja SIKS|i B
myydaan tyydyttavan paljon. - S
Toisin on Amigalla ja STila. Konekanta eiival :} 5
huolimatta ole verrattavissa kuusneloseenp Ji

re. MncroPROSE ja Electronic Arts ovat; l
Amiga -pelien teon. !

STillakin on omat swappennsa mutta Atanstl

laajuisesti isompi kuin mmden kuustonstabltusten elifalk
pelejd myydaan kohtalaisesti.

Arvailuja on paljon. Yksi todennakoisimmista’ on!

hyttykoneeksi ja pelaamiseen ostetaan pelikone.

hyvat perustelut ; esim. tilastoiden mukaan kaikkien aikojenieni

myyty tietokonepeli, Ghostbusters, myi maailmanlaajuisesti

000 kappaletta (ylt 50 000 kopiota ympari maa

uusi pelimoduli myi yksin Japanissa milioona kappaleﬂa (modu el
. ta ei pysty kopioimaan) ja myy yha Lisaksi helokonelehde on! pul

lollaan uutisia uusista mullistavista pelikoneista! (Konix Multisystem:

PC Engine. Sega ja Nintendo 16- blttlset ja Fujitsu) jotka hakkaavat

perinteiset pelit mennen tullen. TAma-voi olla totta jo aivan lahitule

vaisuudessa.

Tottakai pelivalmistajat voisivat ja pitdisikin joustaaiomalta osal

taan pudottamalla pelien hintoja rajusti alas. Mainittakoon tosin

eradn pelifirman pudottaneen ratkaisevasti peliensa hintoja ja mika

oli tulos: pelimyynti romahti taysin heidan osaltaan .

Niinpa, tulevaisuus ei ndytd hyvalta . Totta puhuen kopioin itse vield-

kin. Varat eivat yksinkertaisesti riita i in, Olenkin

tehnyt ns. periaatepaatiksen - pyrin ostamaan vahintaén 4 - 5 al

kuperaista pelid vuodessa. Minullakin on Virus kopiona, mutta pidin

pelista niin paljon, ettd ostin sen alkuperaisena. Kun pelinvalmista:

jatkin saavat osansa tyostasn, niin saamme nauttia aina vain pa

remmista peleistd. Ota Oppia Il




HIIRET MAALIVIIVALLA

TEKSTI: HARRY MENDOLIN

Eli tarina siitd, kuinka TOSSITOHTORI syyllistyi “eliin-
rddkkdykseen” ja sijoitti mouset paremmuusjirjestykseen.

(testi on tehty tdyttd ymmarrysti vailla toim.huom.)

Kun aloitin tdmin hiiritestin, en tar-

kalleen osanut arvata, ettd siiti tulisi
ndin rankka. Jokaista hiirti oli testattava
erikseen noin viikon ajan samalla lait-
teella, jotta lopputulos olisi lihtokohdil-
taan samanlainen. Siis uusi "siimahénti”
koneeseen aina viikon vilein ja sitten tes-
taamaan.

Ensimmaisend testiin tuli Logitekin "Lo-
gimouse pilot”. Pilotissa ihastuin kevy-
een kisitetltdvyyteen ja ennenkaikkea
sen ulkoiseen muotoiluun. Molemmat
néppiimet olivat herkkié ja siten helppoja
ja miellyttivia kasitelld. Pilotin kilytto-
mukavuutta lisési hiiren mukana seuran-
nut ohjelma, jossa oli hiiren nopeuden-
sadtd (mouse-speed contrel) ja pipema-
nia-niminen peli. Muuten Logitek olisi
saanut tdydet pisteet, mutta tuo korkea
hinta (480:-) pudotti niité jonkin verran.

Testin seuraava hiiri olikin sitten muotoi-
lultaan ldhes ~antiikkinen” isokokoinen
Winner M5. M5:n néppaimet olivat jiy-
kahkot ja erittdin kova ddniset (verrattu-
na esimerkiksi Atarin omaan hiireen).
Liikeradat olivat kuitenkin erittdin tds-
milliset ja kaikenkaikkiaan aivan kelvol-
linen kapistus hintaansa (195:-) nahden,
tosin muotoilu ja danekkaat napit pudot-
tivat pisteita.

Viimeisend, vaan ei huonoimpana tuli
"hénniton siimahintd” eli johdoton in-
frapuna hiirulainen BMC. BMC poikkesi
muista testin hiiristd siind, ettd varsinai-
sessa hiiriosassa ei ole ollenkaan kaapelia
vaan sitd ohjaillaan infrapunasiteilli ja
sen toimintaperiaate on samanlainen
kuin telkkarin kaukosaatimessd. Tdssd
hiirussa oli muista poiketen kolme nap-
pia, joista yksi hiiren vasemmassa ku-
peessa ja silld hidastetaan hiiren nopeutta
tarkkuutta vaativassa  tyGskentelyssd.
BMC on ainoa testihiiri, jossa oli myds
suomenkielinen kdyttoohje mukana; to-
sin se oli kylld ainoa jossa kiyttSohjetta
yleensi tarvittiin. BMC:n hintaa ei ole td-
hin piivddn mennessd vield vahvistettu,
mutta eikohdn se mychemmissd vai-
heessa selvinne. Veikkaisin hinnan aset-
tuvan jotakuinkin samoihin Logitekin
kanssa.

Mikiili haluaisin verrata testin hiirid au-
toihin, niin piiityisin seuraavaan mirit-
telyyn: Logitek = Rols Royce, BMC =
Mersu ja M5= Mosse. Tietysti vertaus on
aika kaukaa haettu, mutta antanee kui-
tenkin jonkinlaista tuntumaa siitd mihin
jirjestykseen testin hiiret sijoitin.

Jos joku epiilee t@min testin puolueetto-
muutta, niin on ainakin jonkin verran oi-
keassa, silld eihédn tissd ollut ldheskiin
kaikki ne hiiret, jotka toimivat Atari ST

Toimivuus 4 p
Hinta 10p
Yhteensd 19 p

BMC Conrdless Mouse
Muotoilu 9 p
toimivuus 9 p

hinta (?)5p
Yhteensd 23 p

-Logitekin LOGIMOUSE PILOT on kirjoittajan ehdoton yk-

kos-suosikki hiirien kirjavassa valikoimassa

tietokoneissa. Testin ulkopuolelle jii ken-

Toivottavasti joskus tulevaisuudessa pys-
tyisimme testaamaan muitakin hiirid ja
kaikki olisivat tyytyviisid, silld olen jo
ennen tdmin lehden ilmestymistd saanut
kuulla, ettd Atariin sopii lukuisa joukko
muitakin hiirid. Seuraavassa lehdessd on-
kin sitten tarkoitus testata skannereita,
jos vain saamme sellaisia lainaksi.

Testi tulokset:
Logimouse pilot
Muotoilu 10 p
Toimivuus 10 p
hinta 4p
“Yhteensd 24 p

Winner M5
Muotoilu § p

Hiiret paremmuusjirjestyksessi:
1. LOGITEK PILOT

2. BMC CORDLESS MOUSE

3. WINNER M5




Varmasti monilla tdmén lukijoista on seké tekstinkdsittely- ettéd piirto-ohjel- TEKSTI: FREELANCER
ma, tai ainakin jompikumpi. Tekstinkasittelyohjelmallahan voidaan kirjoittaa ’
' T o T
‘eskciop Publishe
P4 5 A Lﬁ,ﬂ / .
) 1 r Palstoja

kirjeitd tai puheita, tai vaikkapa Kirjoja. Piirto-
ohjelmalla voidaan nimensa mukaisesti piirta:
Namé kaksi ohjelmaa riittavat jo pitkélle. Mut-
ta sitten kun pitéisi vaikkapa tehda jokin iimoi-

Ikkuna voidaan méardtd vapaan kokoiseksi.
mutta varsinkin tekstin sijoittelussa ovat hyvana
apuna palstat Niiden luku voidaan maarata kah-
desla yhdeksadn Kun tekstid voidaan sijoittaa

Julkaisuohjelma - mikad se on?

Lyhyesti sanottuna julkaisuohjelma on ohjelma,
jolla voidaan ottaa tekstid tekstinkasittelyohjel-
masta, kuvia pirto-ohjelmasta (myds digitoidut
kuvat) ja sitten nama yhdistetaan halutulla taval-
la Sen jalkeen vain tulostamaan

Sopeutuvaisuutta

Timeworks DTP on monipuolinen julkaisuohjel-
ma Se mukautuu hyvin laitteistoon. Ensin ohjel-
ma pyytaa valitsemaan oikean laitteistokokoon-
panon. Valittavana on muistia puolesta neljaan
megatavuun saakka, yksi- ja kaksipuoleisia le-
vyasemia, kovalevyja, néyttovaihtoehdot jne.
DTP kasvattaa ominaisuuksiaan aina sen mu-
kaan, mitd "parempi” laitteisto on kéytettavissa.
Vaatimattomalla laitteistolla heikkoudet tulevat
selvimmin esille, ja tdma arvostelu pohjautuu
kin 520 STl yhdelld kaksipuoleisella levyase-

levisiolla hankittuhin kokemuksiin

Levykkeista

Kun Timeworks DTP kdynnistetadn, ensimméi-
send tuee em. valikko, josta vaitaan laitteisto.
Kun tama on tehty, ohjelma lukee videlta levyk-
keeltdAn kyseistd laitteistoa koskevat tiedot ja
kirjoittaa ne kolmelle tyhjdlle levylle. Vaikka levy-
ja onkin kolme, ei vaihtorujanssia tarvitse pela-
ta. Yhtd levykettd tarvitaan vain ohjelmaa kayn-
nistettdessa ja printtauksen edelld, toinen on
datalevyke valmille julkaisuille. kuville ja teksteil-
le. (Datalevykkeita voi olla nin paljon kun halu-
taan) Kolmatta levya sitten pidetadnkin lhes

Kayttdjd ottaa kaikista levyistd var-
muuskopiot)

tus, lehti tms, tarvitaan jo julkaisuohjelmaa.

Ominaisuuksia

Timeworks DTP tukee useita eri tekstinkasitte-
lyohjelmia (1IST Word, WordStar. Word Perfect.
Word Writer ST) ja useita pirto-chjelmia (mm.
Degas. Neochrome, GEM Paint. GEM Oraw:
Easy Draw). Kiehtovia nakymia anlaa mahdol-
isuus digitoituien kuvien kayttamiseen jonkin
pirto-ohjelman kautta. DTPsssa on myos omat
teksti— ja pirtotoimintonsa. Tekstitoiminnolia voi-
daan lisata tai poistaa tekstia. Tekstia voidaan
myos keskittaa, vahventaa yms. Kayletiavissa
on visi eri tekstityyppia ja uséita eri tekstikoko-
ja Piirto-toiminnolla voidaan muutella varsinaisil-
la pirto-ohjeimilla tehtyja kuvia tai luoda koko-
naan uusia Kaikki pirretyt kuviot {ympyrat, vii-
vat, suorakuimiot yms) esitetaan erilisina ob-
jekteina. joita jokaista voidaan erikseen poistaa
ja kopioida uusiin paikkoihin muihin koskematta.

Ikkunointia

Timeworks DTP:n toiminta perustuu ikkunointiin.
Kun halutaan ottaa tekstid jostain tekstinkasitte-
lyohjelmasta, teksti ladataan muistin Se on
muistissa nin kauan kunnes hirella avataan ik-
kuna ja tekstin nimed kikataan hirelld. Tallgin
tekstin alusta siirtyy ikkunaan niin paljon kun
mahtuu lkkuna voi olla minka kokoinen tahan-
sa, tavutus tapahtuu automaattisesti. Kun sitten
avataan johonkin toiseen kohtaan ikkuna. nin
tekslid voidaan siirtad siihen Teksti jatkuu tassa
toisessa ikkunassa siitd, mihin edelisessa ikku-
nassa jaalin Niin voidaan jatkaa nin kauan.
Kkunnes teksti loppuw Jos sitten ensimmainen
ikkuna poistetaan, niin teksti siirtyy siten, etta
tekstin alku nakyy nyt toisessa ikkunassa. Ikku-
noiden kokoa voidaan my0s vapaasti muuttaa,
ja tietokone huolehtii sit, ettei vailta jaa palasia
pois, vaan teksti sirtyy. Kuvat sirretaan samalla
tavalla ikkunoihin. Avataan ikkuna, kuvan ikonia
Kikataan, ja kuva siirtyy ikkunaan Kuvat skaa-
lautuvat automaattisesti, ja ohjeima muuttaa va-
rit harmaan eri savyiksi.

taten, tuee kaikista palstoista saman levyisid, ja
tuos nayttaa huomattavasti sistimmalta. Tieten-
kaan palstoitusta ei ole pakko noudattaa, mutta
se on hyvd apuviliine. Tarkkuustydskentelyssa
apuna on haluttaessa kuvaruudun reunoille saa-
tava mitta-asteikko. (Voidaan valita tuumat, se-
nlit yms) Kuvan esityskoko voidaan valita vii-
desta eri mahdolisuudesta (normaali-, tupla- ja
puolikoko, koko sivu tai kaksi sivua)

Tulostus

Timeworks DTPiia tuotetut jukaisut on rmahdol-
ista tulostaa joko 9- tai 24-neulaisella Epson—
yhteensopivalla matriisikirjcittimella tai Atari- tai
Post-Script-laserkirjcittimella. Laserkirjoittimela
ja Mega-koneella saa todella hyvaa jalkea ai-
kaan, mutta kylla Timeworks DTP ottaa matriisi-
Kirjoitimestakin kaiken irti. eika jaljessa juuri va-
ittamista [0ydy.

s B TR
Ohjelman__ sisdiset piirto-ominaisuudet
sallivat piirrosten tekamiseen suoraan
julkaisuohielmassa.

TimeWorks salli myos useiden erilais-
ten ja kokoisten Kirjasintyyppien kay-
ton. Kokoja I0ytyy 7 :sté pisteestd 72:n
Ells'tee.s_eer]__ ja lisdksi postscript fontit.
Voit kayttda useita kirjasimia luomaan
julkaisuusi ammattimaista vaikutelmaa.

VLS 0Te

72 point Times

36 poim] Times outline
18 point Helvelica bold

20 point Helvetica wpescrp

20 pvat Times irdlic:
o]

Lopuksi

Timeworks DTP on nin laaja ja monipuoinen
(onneksi kuitenkin helppo Kéyttéd) ohjeima, ettd
sen kaikkien mahdollisuuksien esittaminen olisi
mahdotonta, mutta.. Nin, ainoa keino taitaa olla
tutustuminen




Jokaisel!a ATARIstilla on ohittamaton etuoikeus omistaa tietokoneessaan
MIDI-liiténté mallista riippumatta. Koneesi vasemmasta reunasta loyty-
vat pyoreat DIN-liiténnit ovat tehneet ATARIsta johtavan musiikkitietoko-

neen ammattilaispiireissi. Mihin MIDI Pystyy,

on jaanyt monille episel-

viksi, joten téssa tietopaketti, joka toivottavasti saa asiasta kiinnostuneet

ottamaan asiasta lisi4 selkoa.

1. MIKA ON MIDI?

Joku mielestéén nero-
kas yksils méizritteli
MIDIn  seuraavasti:
Musiikista Innostunut
Diletantti Idiootti
mikd sindnsd pitdad
tietenkin  paikkansa
mutta alunperin ky-
seinen lyhenne on ko-
toisin nousevan aurin-
gon suunnasta, missi
Japan MIDI Stan-
dards Committee ja
MIDI Manufacturers
Association sopivat ni-
mestd Musical Instru-
ment Digital Interface
jo armon vuonna 1983.
Kyseessid on siis sopi-
muksenvarainen stan-
dardi, musiikkilaittei-
den vilinen kommuni-
kaatioprotokolla, jon-
ka avulla musiikki—
ja miksei muutkin
laitteet kommunikoi-
vat keskenddn,

MIDI on sarjaviyls,
Jjossa vilittyy digitaa-
lista datatietoa nopeu-
della 81,25 Isbaudia se-
kunniesa, melkoisella
vauhdilla siis. Miditie-
to koostuu sanoista,
jotla gisdltdvas 10 bit-
tid (alkubitti, 8 data-
bittid ja loppubitti),
jotka sitten muodosta-
vat kiskyn (message).

Kiskyja  puolestaan
ovat esimerkiksi no-
teon, noteoff, velocity,
pitch jne. Painettaessa
syntetisaattorin  kos-
ketin alas, syntyy kis-
ky noteon, sitd samal-
la  voimakkaammin
edelleen painettaessa
ldhtee velocity—tietoa
ja nostettaessa sormi
pois singahtaa noteoff
kiisky pitkin midiviy-
lad. Kisky sisdltda
puolestaan kolme sa-

naa: toimintosanan
(status byte) ja kaksi
arvosanaa (data byte).
Kigkyja  voi  olla
kahdenlaisia: kanava-

kiiskyja (channel mes-’

sage) ja systeemikis-
kyjé (system message).
Kanavakiisky jakaan-
tuu edelleen @snisano-
mzan (channel voice
message), joka sisaltda
tiedon kdskyn laadus-
ta eli onko se noteon,
noteoff, program chan-
ge tms. ja mikd midi-
kanava on kyseessd
sekd toimintosano-
maan (channel mode

Texti: Mikko Joenpolvi

yleissanomiin (system
common message),
ajoitussanomiin  (sys-
tem realtime message)
ja erikoissanomiin
(system exclusive mes-
sage).

Yleissanomat sisilta-
vt mm. viritystiedon
(tune), ajoitussanomat
midikellon (midi clock)
tahdistusta varten ja
erikoissanomat esim.
soundidatan siirtotie-
don (voice dump). Mi-
distandardissa on 16
kanavaa, jotka itse asi-
assa ovat erainlaisia

ge), joka puol
taan sisaltdd tiedon
sivelkorkeudesta, nuo-
tin kestosta, kosketus-
voimakkuudesta jne,

Laitteistokéskyt (sys-
tem message) jaetaan
kolmeen ryhméén:

itepaikkoja, joihin
kiiskyt ja sanomat
kohdistuvat. Jotta lait-
teiden vilistd kommu-
nikaatiota  voitaisiin
hieman yksiléidd, on
midistandardissa pi-
dytty neljiisin eri mo-
deen. Modet ovat 1—

omni on, poly; 2—omni
on, mono; 3—omni off,
poly; ja 4—omni off,
mono. Tamé salakieli
tarkoittaa, ettd mode
In ollessa kytkettyni
laite vastaanottaa mi-
ditietoa kaikilla midi-
kanavilla polyfonisesti
eli kaikki éiinet soivat
kaikilla kanavilla
yhtaikaa. Mode 2:ssa
voi soittaa yhtd #d#inta
kerrallaan kaikilla ka-
navilla yhtaikaa (har-
vinainen mode), mode
3:ssa voi tiluttaa kaik-
kia ##nid yhdella ka-
navalla ja mode 4:ssa
vain yhté dénté yhdel-
ld kanavalla. Tama
koskee kaikkea midi-
tietoa mikid viyldlla
liikkuu eli kyseessé on
laitteiden  toiminta-
moodi.




MIDI THRU

[ N

1+ =y P . e o, e o

MIDIIN

MIDI THRU

MIDI IN

piin midi—thru—liitti-
mestd

RUMPUKONEE-
SEEN

joka edustaa #énilih-
dettd, jota voi ohjata
joko suoraan muulla
tavalla kuin kosketti-
mistolla tai vaikka se-
kvensserin kautta.
Rumpukoneeseen on
tallennettu vain lys-
miisoittimien sounde-
ja. Se voi toimia myés
itseniiisenii yksikkonii
ja sen muistiin voi tal-
lentan eri komppeja

Kuvanmukaiselia laitteistolla voi jo tuottaa varsin monipuolista musiikkia. Allaolevassa kaydazn lapi nuo
eri kapineet ja mita ne ovat.

2. MITA MIDI TE-
KEE?

Eihén se tee mitéin
muuta kuin valittda
orjallisesti tietoa lait-
teesta toiseen. Kytke-
malld laitteita keske-
nién voidaan tuottaa
nautittavaa musiikkia
ihmisten iloksi.

SYNTETISAATTORI

on kosketinsoitin, jon-
ka avulla seki tuote-
taan #dnid etta vilite-
tédn midiinformaatio-
ta. Miditietoa voi saa-
da aikaan myés erilai-
silla  midikonvertte-
reilla, jolloin lidhes
miki tahansa sidhkéi-
nen signaali on muu-
tettavissa miditiedok-
si, esimerkkeina voi
mainita midipuhalti-
met, kitaran, laulun

niytteitd varsin paljon
apuna.

Syntetisaattorista (tai
muusta miditietoa 1a-
hettévistd laitteesta
tieto ldhetetddin midi-
véyldad pitkin midi—
out—liittimestd  vas-
taanottavan laitteen
midi—in—liittimeen,

joka voi olla vaikkapa

SEKVENSSERIN

kyljessd. Sekvensseri
se vasta ihme laite on-
kin. Kyseessd on digi-
taalinen  moniraita-
nauhuri, jolla miditie-
toa voidaan tallentaa
ja jossa sitd voidaan
editoida eli muokata
kunkin sekvensserin
antamin edellytyksin.
Sekvensseri voi olla
sithen tarkoitukseen
vartavasten suunnite-

tai vaikkapa haitarin. lu ja rakennettu laa-

tikko tai sitten tieto-
Syntetisaattori sisdl- ke 1 tehty ohjel-
téd adnentuottajat, joi- ma, joka hyddyntad
ta voivat olla oskillaat- tietokoneen ominai-
torit, vaippa— ja ver- suuksia. Ja suosituin
hogeneraattorit, val- tietokone t#ssd suh-

miit samplatut #ni-
niytteet, adnitaajuus-
synteesit tai ndiden
erilaiset yhdistelmat
sekd  koskettimiston
ynnéa mahdolliset efek-
tiprosessorit. Padasia
on kuitenkin, ettd
aani tuotetaan niissd
laitteissa synteettises-
ti, olkoonkin ettd ny-
kyéiin siind kiiytetdsin
aidoista  soittimista
tallennettuja déni-

teessa on ATAR|, siind
kun on midiliitinta
vakiona ja paaaljon
muistia.

Sekvensseri tallentaa
mididatan muistiinsa
ja ohjaa sen avulla
kiisgkettdessd  siihen
kytkettyd &anilahdet-
td. Ylldolevassa esi-
merkissé sekvensseri
tallentaa syntetisaat-
torilta tulevan tiedon

ja ohjaa sen avulla it-
seensd kytkettyja lait-
teita, syntetisaattori
mukaanlukien.

Sekvensserin tallenta-
maa tietoa voidaan
muokata vaikkapa
muuttamalla sévelkor-
keutta, nuottien kes-
toa tai voimakkuutta,
osa  midi—informaa-
tiosta voidaan poistaa
samoin kuin lisdtd ja
sekvensseri  voidaan
ohjelmoida  muutta-
maan syntetisaattorin
soundi nro 32 soundik-
si 51 tahdin 33 alussa.
Koko data voidaan
esim. kvantisoida,
miki tarkoittaa jokai-
sen nuotin siirtdmistd
alkamaan tésmaélleen

valitun tahdinosan
kohdalta. Kiitevid
epiatarkalle soittajal-
le...

Eri midikanaville voi
kytked eri aanilahtei-
td ja ohjata niitd se-
kvensserin eri raidoil-
la, kuten esimerkki-
kytkenndssamme

SAMPLERIA

joka on digitaalinen
aznentallennin. Samp-
lerin muistiin voi tal-
lentaa niiytteen mistd
tahansa #dnestd ja
muokata sitd. Tavalli-
simpia muokkauskei-
noja on looppaus eli
aani alkaa soimaan
kosketinta painettaes-
sa, etenee samplen
loppuun josta se koske-

tinta edelleen painet-
taessa hyppii alkuun
ja jatkaa kehiin kierti-
mistd niin kauan kun
kosketinta painetaan.
Asinen alku— ja loppu-
kohta on kiyttijin va-
littavissa. Eri sample-
reihin on saatavissa
tietokoneissa pyorivid
editointiohjelmia, joil-
la soundin editointi
kdy todella nédppiris-
ti. Samplerit ovat la-
hes poikkeuksetta
multitimbraaleja,
mika tarkoittaa, ettd
ne pystyviat tuotte-
maan useita eri soun-
deja samanaikaisesti
eri midikanavilla.
Timé ominaisuus on
yleistynyt myos synti-
koissa. Joissain samp-
lereissa on myds lisd-
modeja, jolloin kiytta-
ja pystyy valitsemaan
tietyn soundin tietylle
muistipaikalle,  jota
ohjaa valittu midika-
nava polyfonisesti.
Kaikissa midiéénilih-
teissd on tietty méadra
a#nid, jotka voivat soi-
da yhtaikaa. Esimer-
kiksi 8- &&..cssd
multitimbraaliaéni-
lidhteesséd voi soida 2
aantad kanavalla 1, 4
aanta kanavalla 2 ja 2
ainta kanavalla 5. Jos
kanavalla yksi soi 8
aanté, ei muilla kana-
villa soi endd mitdén,
Kaikki on kayttdjan
madriteltavissa.

Oheisessa esimerkissii
miditieto siirtyy eteen-

sellai n. Rumpu-
koneen midi—thru—
liittimestd  informaa-
tio kulkee takaisin
syntetisaattorin

midi—in— liittimeen
saaden aikaan soun-
dinmuodostusta  sen
aanildhteissa,

Midiliittimien tehta-
vit ovat siis seuraavat:
midi—in vastaanottaa
tietoa, midi—out lahet-
taa sitéd ja midi—thru
vilittdd tiedon eteen-
pdin antamatta sitd
omalle konecelleen.

Jotta  esimerkkikyt-
kenn#ssd ei  tulisi
padllekkaistd  infor-

maatiota (kyseessdhén
niyttiisi olevan pait-
tyméton lenkki), tarvi-
taan pari oleellista tie-
toa. Syntetisaattorin
koskettimiston ja sen

‘oman #anildhteen vi-

linen suora yhteys on
katkaistava, muuten-
han informaatio ##ni-
lihteelle tulisi seké
kosketimistolta  suo-
raan ettd midiviylad
pitkin midiliittimestd.
Témé tapahtuu yleen-
s kytkemilla syntik-
ka local—off tilaan. Sa-
moin sekvensserin
ulostuloliittimestd on
saatava ulos sekd
midi—out ettd midi—
thruinformaatio, jotta
koskettimistolla  voi-
daan ohjata muita &éé-
nildhteitd, Téamé ta-
pahtuu yleensd ohjel-
mallisesti. Hardware-
sekvenssereisgii kysei-
nen ominaisuus on jo
kiintedsti olemassa.



YLEISESTI OTTAEN

MIDI on levinnyt mu-
siikkiteknologian eri
alueille varsin huo-
mattavassa mittakaa-
vassa. Sen avulla kom-
munikoivat jo tietol

3. MUSIIKIN IHME-
TALLENNIN - SEK-
VENSSERI

Koska sekvensseri al-
kaa olla jokapiiviista
lexpaa nykyisen kayt-

iikin  tt

neet, ddni— ja kuva-
miksauspoydat, efekti-
laitteet, valoohjai-
met — ainakin. Erilai-
set konvertterit mah-
dollistavat midilaittei-
den ohjauksen mité
moninaisimmilla  ta-
voilla — esimerkkini
mainittakoon Ameri-
kan  Yhdysvalloissa
kehitetty  sovellutus,
joka tuottaa midiinfor-
maatioita aivojen siih-
koimpulssien avulla,
Sotilasteknologian si-
vutuote tietenkin,

Erityisesti déinistudio-
tyoskentelyssd  midi
mullistaa tydskentely-
tapoja. Ennen kaikki
agnilevyyn tarvittava
aénitystyd oli tehtavi
studion seinien sisé-
puolella. Nyt musii-
kintekija voi tehda
luovan  hulluutensa
tuotokset vaikkapa ko-
tona, kokeilla rauhas-
sa, muuttaa lopputu-

losta mielensd mu-

kaan ja kiikuttaa
koko komeuden diske-
tilld studioon missd
siithen lisét#sin esimer-
kiksi laulua ja akusti-
sia soittimia.

Oleellinen  merkitys
midilldi on tydskente-
lyn helppoudessa sii-
nd, ettd nuottitieto on
tdysin erillddn dénitie-
dosta ja sitd voidaan
muokata digitaalises-
sa muodossa vapaasti.
Néin samaa kamaa
voidaan tuottaa useas-
sa eri muodossa no-
peasti, kitevisti ja
halvemmalla kuin ai-
kaisemmin.,

A File Edit  Change  Windoes
"

taa tietokoneeseen so-
piva ohjelma. Yhdis-
tdn syntikan midi—
out— liittimen tietoko-
neen kyljessé olevaan
midi—in—liittimeen j ja
tietokoneen midi—
out—liittimen  gynti-
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1, Sek-
enszeri on Iyhyes-
ma musiikin

léhen

midilait-
teelta ja tallentaa gsen
Jjatlokisittelys varten.
Dataa voidaan valitts-
misti toistaa, sitd voi-
daan editoida poista-
malla, lisddmalld ja
kopioimalla tai sen si-
siltdméd nuotti— ym.
tietoa voidaan muut-
taa halutulla tavalla.

Lyhyt esimerkki va-
laissee sekensserin toi-
mintaa:

Oikealla puolellani on
sekvensseri ja sen vie-
ressi multitimbraali
syntetisaattori. Sek-
vensseri on télld ker-

venssenomelmstm anlaval
sel ja selkedt editointi
nuotilta

kan
meen ja iztaan ohjel-

midi—in—liitti-

man. Syntilrun tuotta-
maa #intd kuuntelen
kuulokkeilla, koska
muuta vahviscinta ei
ole saatavilla.

Ennen varsinaisen
iuomistyén alkua
kytken syntikan
rultimodeen, jolloin
se on valmis tuotta-
maan eri soundeja eri
midikanavilla, kytken
local—toiminnon off—
asentoon ja tarkistan,
ettd yhtadn dintd ei
soi milldén midikana-
valla. Sitten valitsen
ohjelman  valikosta
midi—thru—toimin-
non ja sallin midi—in-
formaation  siirtymi-
sen tietokoneen midi—
out— liittimen kautta
syntikalle kaikilla ka-
navilla.

Nyt voin aloittaa pur-
kamaan luomisen tus-
kaani. Asetan sek-
vensserin 1 raidan mi-
dikanavalle 1, valitsen
syntikasta 4 aintéd ja
pianosoundin, kokei-
len kuuluuko #iini ja
kuuluuhan se. Sitten
painan ruudulla niky-
vid record—nappulaa
ja #iinitys kaynnistyy.
Sekvensseri laskee
yhden tahdin eteen en-
nen varsinaista kappa-
leen ensimmaisti
tahtia ja naksuttaa si-
séistd metronomia
tahdin nel_;asosnlle, )ob-
ta t sta

tusvoimakkuuteen.
Koska kyseessi on
vargin rytmikis kap-
pale, paitén ottaa mu-
kaan my6s rumpalin.
Syntikassani  sattuu
olemaan myds rumpu-
soundit, joten se-
kvensserin toinen rai-
ta kanavalle 2, 3 éin-
td syntikan kanaval-
le 2, record—nappulan
painallus ja sitten
vain soitan yhdessid
pianosiestyksen
kanssa oikean kiiden
etusormella basso—ja
vasemman kiden etu-
sormella  virvelirum-
pua h tahtiin.

muknvastl kasntyk-
seen. Ja sitten vain
soitan kaksi sikeistod
pianosdestystd kappa-
leeseen Eldankajérven
Jjaa. Painettuani stop—
nappulaa paitan
kuunnella suoritusta
ja se tapahtuu yksin-
kertaisesti play— na-
mikkaa 1la

Kvantisoituani edelli-
sen soitan hihatin rai-
dalle 3 ja kanavalle 3
valittuani yhden #i-
nen soimaan. Hihatin
jitdn kvantisoimatta
koska  lievi  epi-
tarkkuus tuo soittoon
mielesténi lisdd eld-

Huomaan, ettd toisen
sikeiston alussa tuli
muutama virhe, joten
siirryn  edit—modeen,
etsin tahtimerkintéjen
perusteella oikean
kohdan, korjaan sielld
yhden g—sivelen fiksi,
poistan pari lyhytta
virhelyontia ja lisdin

K: lle ja raidalle 4
soitan vield kontrabas-
son ja a vot, komppi
onkin valmiina,

Synkronointi

Mikili edellisen esi-
merkin péille haluaisi
vield laulaa luikaut-
taa nauhurin avulla,

sikeiston toisen voi sekvensserin tah-
tahdin kol lle distaar kanssa,
neljésosalle sattuvaan Sekvensseriin kytke-
sointuun  puuttuvan ti#n tahdistuslaite,
d-sévelen. Kuunnel- synchox, jonka avulla
tuani koko soiton uu- . dinitetdiin moniraita-
destaan huomaan, nauhurin yhdelle rai-
ettd kaikki muu on dalle tahdistussignaa-
suht kohdallaan paitsi li, joka sitten toistetta-

ettél soittaja ei ole py-
synyt aivan tempossa
koko ajan. Niinpé p#s-
tén kvantisoida koko
roskan ja nappulan
painallus siirtds koko
hoidon nuottien alut
lshimmille  kuudes-

risck Tle kosk

essa ohjaa sekvensse-
rid synkassa nauhan
kanssa. Yksinkertai-
sin tahdistin on FSK—
signaalia tuottava lai-
te, joka ei osaa erottaa
muuta kuin kappaleen
alun ja lopun. Seuraa-
vaksi  kehittyneempi

ta kuitenkaan nuot-
tien kestoon tai koske-

Téimé esitys on hyvin pintapuolinen raapaisu MIDIn maailmaan mutta toxvottavam se 1) selkiyf

Jjoitain amoxta ja 2) saa asiasta kiinnostuneet ottamaan lisia selkoa.

Suositelta usteellista tietoa antavia lahteitd ovat:Antti Juhani Tugminen & Jusm Hirvi
v1a I?a%irsaatavana musiikkiliikkeisti ja kirjakaupoista n. 160 mk
-GPI Pubhcahons in lehdet Keyboards, Gultar Plﬂyer jal Frets kyaemen Julkmsua t'uottaa

li
Saz;t:]aa?il: milfﬁe}?det Julkmsevat myds silloin tillgin n-udm kiisittelevia artlkkelelta B

Midi al

ielells

an

vastaan aih

ttaa esim. A

lelliini muiden midiharrastajien kanssa.

liittyvad kritiikki, tietoa ja lmnunentteja sekk keskustel

malli osaa jo erottaa
tahtien alut ja kehitty-
neimmit, SMPTE ja
MIC toimivat jopa
1/30 sekunnin resoluu-
tiolla. SMPTE on muo-
dostunut standardiksi
filmi— ja videoteolli-
suudessa.



MIDISOFTAA !'!'!

MIDIMUSIC myy nyt tosi edullisesti
musiikkisoftaa Atari ST:lle, tule Ataria
pdiville tsekkaamaan MIDIMUSICin
markkinapaikka.

Sekvensseriohjelmat alkaen 300,—

Runsaasti MIDI-softaa kaikissa
hintaluokissa. Steinberg, C—-lab,
Digital Muse, MidiMouse, Digigram
ym.

Myos muuta hyotysoftaa edullisesti

Fleminginkatu 10 00530
Helsinki
puh.7012355 fax.7012144
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Atari on jéilleen laajentanut ST-mallistoan-
sa uudella mallilla, Atari STE:ll4. Konetta
on kehuttu Amigan voittajaksi, ja teknisilti
ominaisuuksilta 16ytyykin tiydet mahdolli-
suudet. Mutta mitd parannuksia STE:sti
sitten lupausten katteeksi loytyy?

Ensimmadiseksi tiytyy
sanoa, ettd STE:n tuli-
si olla 100% yhteenso-
piva vanhempien ST—
mallien kanssa, Eri
asia sitten on, onko
asia  niin  todella-
kin 100%:sti? Alkupe-
riispelit ovat paisidn-
toisesti toimineet moit-
teetta, mutta ns,
"crack—pelien” kanssa
saattaa syntyd joskus
vaikeuksia. Esi-
merkkind  mainitta-
koon vaikkapa huippu-
peli Populous; origi-
naali toimii moitteet-
ta, mutta kaikki kopiot
ei. Kone iki#nkuin ja-
kaantuu kahteen per-
soonaan: perus—
ST:hen ja STE:hen.
Kun koneeseen laite-
taan  esim.  jokin
STFM:n peli, STE
kayttaytyy kuin
STFM. 512 vérid, nor-
maalit  dénet.Mutta
sitten kun otetaan
STE:n ohjelma, kone
pudottaa naamion yl
tédn, 4096 viris, ste-
reodiénet, blitteri, uu-
sittu  kéyttojarjestel-
mi, analogiset pelioh-
Jjainportit.

No, kiiytossd on mini-
miresoluutiossa 16 vi-
rid 4096:sta, keski-
tarkkuudella nelja vé-
rid 4096:sta ja musta-
valkomonitorilla tasan
kaksi virid, Adnet on
kuultavissa  vaikka
omista stereoista, silld
STE:ssd on MIDI-lii-
téntojen lisiksi myos
8—bittistd  ulostuloa
kiyttava stereoulostu-
lo. Blitteri mahdollis-
taa ndyton nopean vie-
rityksen kayttamatta
keskusyksikkod, Kiyt-

tojirjestelméiin on
tehty muutoksia, joi-
den ansiosta se on
kiiyttiijiiystiviillisempi
Jja nopeampikin, Tiissii

Sama ohjelmisto

Atari 520 STE:n muka-
na toimitetaan Atarin
Powerpack, ohjelmat

auttaa laaj ttu
ROM-muisti. Analo-
gisiin peliohjain-

portteihin voidaan liit-
tdd valopistooleja ja
muuta mukavaa. Ja
kun pelihimo yllattas,
niin kutsu kaveritkin
mukaan. Erillisen ja
kolaitteen avulla em.
portit voidaan jakaa
niin, ettd koneeseen
saadaan yhtdaikaa
jopa kuusi joystickia
kiinni, Kaildki riippuu
tietysti pelista.

Doa oheistaiiteisia

i kox HEY
a

aikaa
esim. kolme a,
hiiri, valog mo-
nitori, televicic, ste
reot, kovalevy, printte
ri, modeemi, toinen le-
vyasema, vaikkapa 5
erilaista DMA —laajen-
nusta (esim. scannerit
ja laserit) ja MIDI-
syntetisaattori, STFM
malliin ei ole liitidn-
noiltddn muuta eroa,
kuin lisdojaimet ja ste-
reoulostulo.

RAM muisti SIMM -
piireilla

Mikds  siind, kun
STE:hen saa ilman ul-
koisia laajennuksia ko-
neen sisdlld oleviin
korttipaikkoihin neljd
megaa  muistiakin.
(Maksimimaird on 16
megatavua 4 MB pali-
koilla.)

ovat 7] kuin
STFM:nkin Powerpac-
kissa. Ainoana poik-
keuksena on, ettii osa
disketeistd on eriviri-
sid. Ohjelmia ei liene
kuitenkaan muutettu.
Peleji 1oytyy 20 erilais-
ta, hyotykiytosta kiin-
nostuneelle mm. teks-
tinkésittelyd, tauluk-
kolaskentaa ja musiik-
kia. Ohjelmoijaakaan
ei ole unohdettu, mu-
kena ceuraa Atari Ba-
sicin lisdksi myos Hi-
Softin 1ST Basic,

Hystykayitajaa  ilah-
duitanee myds se, ettd
STE:n levyzsema on
MS5-DOS—  yhteenso-
piva. Siis esimerkiksi
PC:ila kirjoitettua tek-
stid voidaan levyase
man puolesta lukea
STE:114 ja pdinvastoin.
Jilleen on ohjelmasta
kiinni, osataanke tiitd
ominaisuutta hyddyn-
tad. Huomattakoon,
ettd STFM osaa myis
lukea ja kirjoittaa
DOS—-levykkeitéd, mut-
ta ei sellaisenaan osaa
formatoida levykettd
MS-DOS formaattiin
ilman  apuohjelmia.
STE:n myyntié on edis-
tdmaissi se seikka, ettd
STFM:n valmistus lo-
petettiin samalla kun
STE tuli myyntiin ja
varastossa olevien kap-
paleiden hinta nostet-
tiin  samaksi kuin
STE:n. Néin Atari var-
misti sen, ettd aina
kaan STFM ei jia ka
pulaksi STE:n rattai-
siin.

- Lapin Maakuntakiriasto on hankkinut koko
sarjan Abacuksen tekemid STta kasittelevid kir-
joja lainattavaksi Saatavilla on ainakin seuraavia:
From Basic to C. Basic Training Guide, Disk Dri-
ves: Inside & Out, GEM Programmers reference,
Logo User's Guide. Machine Language Book,
Inro to MIDI Programming, Tricks & Tips Book,
GFA Basic Quick Reference ja Presenting Atari
ST. Aika hyva nivaska siis. Olkaa akfiivisia ja

viela kasvaa.

- TOS 1.4 on saatavilla ainakin saksan- ja eng-
lanninkielelld. Uusi kayttojdriestelmahan tarjoaa
paljon uusia ominaisuuksia kuten kansioiden uu-
delleennimedmisen, levytoimintojen nopeamman
hallinnan, monimutkaiset tiedostopolut ja paljon
muuta. Allekirjoittanutkin asensi omaan konee-
seensa uuden kayttojariestelmaversion ja loysi
sindnsa harmittoman bugin, jos sitd sellaiseksi
edes voi sanca kunhan sen tietdd ennen asen-
nusta. Kyse on kysymysmerkista (?). TOS 1.2 kor-
vasi tiedoston ja kansion nimessa laittomat mer-
kit ?-merkeilld, ja osasi kuitenkin ymmartaa ne
taysin. TOS 14 taas ei tunnista ?-merkkeja tie-
doston—- ja kansion nimessa laisinkaan. Esim.
kansiot nakyvat ikkunassa kuten tavallisesti, mut-
ta uusi kayttis ei osaakkaan avata niita. Siis muis-
takaa ihmeessa muuttaa kaikki ?-merkkia sisal-
tavat tiedostojen tai kansioiden nimet silld kaikki
nissa oleva tieto on pysyvasti pilossa TOS
14:t8. Minulla ?-merkkien taakse j4i n. 2 MB
WordPerfectin tekstitiedostoja, eli varmuuskopiot

| osoittivat taas olemassaolonsa tarkeyden!

— ATARI on paras valintasi mys MIDI-sovel-
luksiin. Tuo monille aika hamaraksi jagnyt kirjain-
yhdistelma MIDI saa lisaselkoa yhdessa artikke-
lissa tass#kin lehdessa. Niile, joila heras tarve
myGs nahda mita MIDI on ja miten sitd kaytetdan
IGytyy nyt Reijo Karvosen tekema kaupallinen
video (VHS); Perustietoa MIDIst4. Se on selke-
asti jasennelty esitys, joka tekee havannoilisella
tavalla tutuksi mm. suraavat MIDlin littyvat as-
iat: — MIDlymparistd, — MiDlohjaimet, — MIDIvies-
tit. — MIDIkanavat, Sekvensseri, Nuotinnus ja MIDI
studiossa. Videonauhasta kiinnostuneet voivat
kyselld tarkemmin suoraan meilta lisda.




Lisa& tehoa
julkaisutoimintaasi

Nyt voit kasvattaa
atarisi julkaisutehoa
Migraphin kisi—scan-
nerilla.  Scannerilla
voit nopeasti ja helpos-
ti lisdtd kuvia tekstin
joukkoon suoraan
oman tyopoytési kaut-
ta.

Paljon
vaihtoehtoja

Voit valita neljasté eri
lukutiheydesté:

100, 200, ja todelli-
set 300 ja 400 dots per
inch (dpi=pistettd tuu-
malle). Voit myds vali-
ta neljastd eri har-
maustasosta.
Viivapiirrosasetuksel-
la voit lukea tekstid,
luonnoksia ja yleensi-
kin kuvia, joissa ei ole
kdytetty harmaus—ta-
soja. Kolmella muulla
asetuksella voit lukea
kuvia, joissa on kiy-
tetty vérejd, harmaa-
tasoja ja varjostuksia.
Erilaisia rasterointeja
kiyttamalld voit an-
taa kuvillesi enem-
mién luonnollisuutta.

Kisi—scannerissa on
myos portaaton kont-
rastin s#itt. Siitd on
paljon apua viriku-
vien kisittelyssa.

Scannaa vaikka kuvasi kirieenvaihtokaverillesi.

Myos kuvanki-
sittely mukana

Julkaisutoiminnassa
Migraph kiisi—scanne-
ri ja Touch Up ovat

Migraph kisi—
ri toimitetaan Touch
Up— kuvaeditointi oh-
jelman  uusimmalla
versiolla 1.5. Touch Up
toimii suoraan kiisi-
scannerin kanssa, jo-

ten harmittavia
vaihtoja  ohjelmasta
toiseen ei tarvita.

Kuvan lukeminen tie-
tokoneelle on helppo
homma; asetat vain
scannerin haluamasi
kuvan paglle ja vedd
se kuvan yli. Néet tu-
loksen  vilittomasti
kuvaruudullasi. Jos et
ole tyytyviinen tulok-
seen, voit helposti yrit-
taa uudelleen eri ase-
tuksilla parissa sekun-
nissa.

Touch Up— ohjelmas-
sa on kaikki kuvan
jatkokasittelyyn tar-
vittavat tyokalut. Kor-
jauksien jdlkeen voit
liittda kuvan erilaisis-
sa formaateissa par-
haimpiin  julkaisuoh-
jelmiisi kuten Cala-
mukseen, Fleet Stree-
tiin, Easy—Draw:in,
Page Streamiin, Pub-
lisher ST:n, 1ST Word
Plussaan ja moneen
muuhun!

lyémits ym;.;| &l

Kuinka saat
omasi

STEP-L:in tuo maa-
han Migraphin kiisi—
scanneria Touch Up
ohjelmistolla. Toimi-
tukset ovat alkaneet
Tammikuussa ja oma-
si saat tilaamalla sen
suoraan meilti tai 1d-
himmin jélleenmyyji-
si kautta. Migraph
scannerin hinta on
2950;—

Haluaisitko liittdé logon tekstisi joukkoon?
Tai valokuvan? Vai lyijykynépiirroksen?

Koska kisi—scannerin
lukualue on yli 4 tuu-
maa levei, voit lukea ku-
via kirjoista, aikakausi-
lehdistsi, sanomalehdis-
td, esitteisti ja paljon
muista.

‘Rasteroinniis -

Ké
Luta EE o b

B

Lukuleveys:
yi4 tuumaz—;«

stafvuﬂo
- - sHHdeiidvissd 100- 400 dp| vahll

Yoit.velita 10:(0 \mvapnrroksen ta
kolmesta eri harmaataso
kasitielysid, .

Ganotto; :
iin helppo, etiz saat enslmmalsen
kuvaqr parissa m.xuuussa

Staniardi Iutama ATABJ
moduhoortdm :

““Migraph on tunnettu ‘tuotteidensa
_laadusta ja kdyttEigtuestaal ]

Semuors




Lansi-Saksan ja koko euroopan suurin ATK-
tapahtuma, CeBit, pidettiin taas maaliskuussa
-90 Hannoverissa. Atari teki sielld taas
vahvan nayton osaamisestaan varsin erikoi-
sissakin sovelluksissa. Seuraavassa messy-

raportti Hannoverista.

It’s

ATAR|

Lansi-Saksassa on tahan asti olut eu-
roopan suurimmat ST markkinat— onhan
sielld myyty jo yli 300000 atari ST iieto-
konettal  Poikkeukselisesti ~ Suomen
markkinoihin ST on Saksassa lycnyt it-
sensé pi myGs yliopisto- ja kaupalisis-
sa sovelluksissa. MyGs teolisuus on huo-
mannut ST helpon ja edullisen kaytiGymr
pariston. Suurin osa Saksaan myydyistd
ST- koneista onkin vahintaan 1040 ST ja
positivinaytto.

Tata suurta ST kaytidjakuntaa taas iu-
kee suuri joukko softa- @ hardistaloja,
jolka ovat kehittaneet ST-ympariston
palion erilaisia hydtysovelluksia, joita ei
tulla ilotikkuilioiden (ja PC-fanien) Suo-
messa varmaan koskaan nakemaan-
kaan. Saksassa taas pelitarjonta STlle oli
lahinnd “olkoon myynniss& kun ST kerran
on siingkin hyva’l Siis varsin painvastaiset
lahtokohdat Suomeen verrattuna I Tasta

olla tuomatta ainuttakaan pelikokoonpa-
noa omalle standilleen. Suuri osa kokoon-
panoista oli Mega sarjaa suurila A3 posi-
tivindytGila, mutta erilaiset variohjelmat
olivat my0s Kitettavasti esilld suurille nay-
toille. MyGs aTARIn uutuus teholuokkaan eli
ATARI TT esiintyi Kiitettavalld lukumaaralla.

ATARI stand

ATARIN standi oli taas perinteisesti yksi
ndyttelyn suurimmista. Monien uusien
tuotteiden esittely aiheutti myGs yhden
pahimmista tungoksista atarin osastolle.
Laitepuolella mielenkiintca heratti ATarI TT
ja sen kehittyneempi veli TT/030X Unix—

kayttojariesteimalia. Mokempien koneiden
saalavuudesta oli varsin ristiriitaisia tietoja.
Joku vaitti niden clevan jo myynniss,
kun iaas toiset epdilivat TTn saatavuutta
vield vuonna —90. Varsin korkea taho va-
kuutti TTn olevan myynnissa heti kesan
jalkeen.

atarl Stacy taas loisti poissaololaan. Tuo
STn kannettava mali Ioytyi ainoastaan
Steinbergin ja C-Labin tuote-esitteliGiltz.
Stacy onkin varsin voimakas musiikki-
puoken sovelluksissa ja ehka siksi kehi-
tettykin. MIDI ohjelmistoissa ei varsinai-
sesli ollut mitadn mulistavaa uutuutta, 1a-
hinna paivityksid vanhoihin versioinin.C—
Labin Notator Alpha omasi uusitun kayt-
toliittyman,

Verkkoon!

Verkkoratkaisujia  oli  parikin. Biodata
GmbH esitteli BioNet 100 systeeminss,
joka tarjoaa littymat lahes mihin tahansa
verkkoon. Tieto likkuu kaapelissa 10 Mbi-
tin sekuntivaundila vaikkapa PC:n ja STn
vallla. Mielenkintoista oli esim. selata
STl jopa 2048 MB kokoista PC—kovale-
vyn partitiota omassa ikkunassaan. Sen
kautta tietca voi likutela kuin olisi vain
omassa koneessaan. BioNet on ethernet
verkko, joka on saatavila STle,
MS-Doslle ja Unixile. GTI CmbHn
eLAN-TOS taas tarjoaa mukavan litty-
man paikallisverkkoon ST kongille. Se on
DMA- litantginen, joten yhteydet toisin
koneisin ovat yhta nopeita kuin esim.
oman kovalevyn kaytto.

Ohjelmisto uutuuksia

Mielenkiintoinen ohjelmistouutuus oli Logi-
Lexin 1ST Card, Macile tutun HyperCar-
din vastine. Sila voi pusertaa STtdn
kaikki irti; esim 600 sivua sisaltavasta
tekstitietokannasta pystyy erottelemaan
kaikki e—kirjaimet vain parissa sekunnis-
sa, kun tahén asti on totuttu minuuttienkin
odotteluun.

SciLab GmbH esitteli Business ja tieteis—
grafikkaan erikoistuneen ohjelman. Ohjel-
malia voi tuottaa varsin ndyttavaa esitys-
grafikkaa GDOS pohjalta, joka taas tar-
joaa aina maksimaalisen tulostustarkku-
den vaikka vérein. SciGraphiin ei ole var-
sinainen taulukkolaskenta ohjelma, mutta
siihen voi tuottaa aineiston esim. ASCII
pohjalta. GDOS-yhteensopivuus mahdol-
listaa taas grafikan sirtymisen useimpin
ohjelmiin esim. julkaisuohjelmin. SciGraph
Osaa pirtad perinteisten viva-, palkki- ja
torttutaulukoiden lisdksi niden kolmiulot-
teiset versiot.

X/ST/WINDOW ohjelmisto taas tarjoaa
Ethernet, TCP/IP fa sarjalitdnndn Unix—
maailmaan unix-tyylisine komentoineen
takaamaan tiedon siitymisen naiden eri
jariestelmien vAlila. Non Standard Logics
puolestaan julkisti XFaceMaker2:n, taydel-
lisen  kayttolittyman  kehitysympariston
edeliseen littyen.

Tekstinkasittelyyn on taas yksi uusi var-
teenotettava vaihtoehto lisdd; CCD-Din
Tempus Word. Esitteen ominaisuus-luet-
telo on pitka kuin nalkavuosi. Sila voi mm.
kéyttad monia eri fontteja tekstin julki-
asun parantamiseen, mutta erikoisinta sii-



ScilLabin SciGraph ohjelmisto antaa
uutta iimetta business ja
tieteisgrafiikan luomiseen.

nd on esim. etsi/korvaa— ja blokkitoimin-
tojen suuri nopeus. Esim. 200 sivun kopi-
ointi vie aikaa n. 2 sekuntial

Julkaisuvoimaa

DMC:n suosittu julkaisuohjelma Calamus
on saanut nyt sitten kéyttoonsa varit ja
siten varierottelyt SL-versiossaan. Mer-
kittdvin uutuus on “moniajo’~ymparisto,
joka salli esim. Ouline Artin lataamisen
yhtdaikaisesti muistiin, jolloin erikoisten te-
hosteiden luominen voidaan tehda suo-
raan sivulle. Calamus on taynna “pikku’
parannuksia vai mit'é sanotte kun esim
nesosamilimetrin tarkkuudelia. PageMa
keria ja Venturaa voi pitaa lghinnd vitsina
Calamukseen  tutustumisen  jalkeen.
(Tama lehti tenddan muuten kokonaisuu-
dessaan Calamuksela ja ATarllla).

Muualla nahtya

Jos olisimme tyytyneet vierailemaan aino-
astaan ATARIN osastolia. olisi meilta jaanyt
palion atariuutuuksia nakematta. Aikai-
semmasta poiketen tdnd vuonna info—
pisteilts ei saanut lainkaan listausta haku-
sanalla: aTarl ; pelkdsivat kai loputtomia
tulostuksia 1?

Noh, asiaan: tmS GmbH myy ararille am-
mattikéyttoon Cranach kuvankasittely
ohjelmaa, joka Kasittelee 768 harmaasé-
vy3 tai 6.8 milioonaa varia. Tulostus hoi-
tuu varieroteultuna jopa 2540 dpin tark-
kuudella.

Joka pojan
toivelahja;
Gigafile 650
magneto-op-
tinen pyyhit-
tava vaihdet-
tava kiintole-

vy "vaatimat-
tomalla” 650
megabitin
tallennuska-
asiteetilld.
akuuta ly-
tu)aly 10- vuot-

TecnoBox on
tehnyt STille
kohtuuhmtal-
CAD-oh-
plmlston
joka hinta-
laatusuh-
teessa péi-
hittda monet
vastaavat
kilpailijansa.

. \umnu_\unu.um EEINNRETRI AT TS ] Ll
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HSE GmbH taas tarjoaa tavalliselle kan-
salle hinnaltaan sopivaa Repro Studio
ST-ohjelmaa, joka halitsee 256 harmaa-
sévya, tuntee 1ghes kaikki kuvaformaatit
ja omaa hyvin monipuoliset kuvankasitte-
ly ominaisuudet.

Borland on taas kehittanyt ararile PCille
tutun Turbo C v2.0:n . joka kuullun perus-
teella on saatavissa ainoastaan Saksas-
sa? 2.0 tukee taysin GEM-kayttolittymaa
ikkunointineen.

Berliinin Tekninen Korkeakoulu on kehitel-
Iyt aarille tietokoneavusteista puhe-ope-
tusohielmaa, joka nayttaa kuvaruudulla
oikeat huulten ja kurkunpaan toiminnat.

Technobox on tehnyt uuden 2D CAD oh-
jelman, Drafter, jolla esitteen mukaan on
1001 mahdolisuutta. Se kykenee myds
rajaliseen kolmiulotteiseen rakennesuun-
nitteluun.

HeimVerlag ylEpitad ararile yi 4000:n
public domain- ohjelmiston kirjastoa... val-
taosa valitettavasti vain saksan kielella.

Print Technik oli luomassa uusinta hieman
pilossa olevalia osastollaan. OMR eli opti-
nen musikintunnistusjériesteima koki en-
sikasteensa Hannoverissa. Kyseinen oh-
jelmisto osaa tunnistaa paperila olevat
nuotit, jotka muutiuvat taukoineen sun
muineen MIDI-informaatioksi jalleenkasi-
teltavaksi. Ei ole kuulemma vield saatavilla
muille tietokoneille kuin ATarilie.

Kovopuolelia ol myds kova tarjonta. Ma-
xon Computer on tehnyt atariin sopivan
grafiikkakortin, MGE Il, joka kykenee nayt-
tamaan 256 varia 262.144 varin paletista.

Kortli pitaa sisalldan 1 MB muistin grafii-
kalle ja paikan 68381- apuprosessorile.
Siihen vei kytked kaikki tunnetut monitorit
ja yksi erikoisuus ofi mahdollisuus kayttaa
maximaalista 1664*1200 pixelin grafikkaa
my0s ATARIN cmassa 12" positiivindytossa.
Kuvaruudussa tcsin nakyy vain osa ker-
rallaan.

CRP Koruk oli myos paikalla digitointipdy-
tineen, jotka korvaavat hyvin helposti hii-
renkin. Digitcintipdyta antaa pirtamiseen
aivan uuden ulottuvuuden. Niile, jotka luu-
levat, etta poydan kytkeminen ja kaytto
atarissa on yhta henkalza kuin PC:ssa,
mainittakocn etta CRP toimii kaikissa niis-
sa ohjelmissa jotka yleensakaan toimivat
hiirelld... yndelld asetuksella.

Suplie Computer myy AtaRlin sopivaa 650
MB vaihdettavaa kovalevya alle 20 ms
hakuajalia ja 10 vuoden takuulia. Monipuo-
lisimman ST-hilpetoorivalikoiman esittel
Eickmann Computer Frankfurtista. Tarjolla
ol mm. omaa suunnittelua oleva EX-ko-
valevysarja kapasiteetitaan 30-120 MB.
Sarjalle oli ominaista niiden nopeat haku-
ajat ja erittain hiliginen kayntiaani. Samas-
ta paikasta Ioytyy muuten vamennus—Kkitit
atarin omaan kovalevyyn ja laserkirjoitti-
meen. Eickmann tarjosi myds laajennuk-
sia ATaARIN omiin kovalevyhin jopa 200 MB
asti. Tulossa o myos 200 MB versio
vaihdéttavasta kovalevystal SM 124 posi-
tivindyttoon  10ytyi  mukava haiennus
Multisync-kortti. jolla voit ajaa kaikki 3
atarin resoluutiota yhdelld naytdlia, luon-
nollisesti varit rasteroituna.

Allekirjoittaneen sydan alkoi [apatiamaan.



kun huomasin yhieen koneeseen asen-
netun Turbo 16 kortin. Tdma Cmos tek-
nikkaa hyvaksikéyttava turbokortti no-
peutiaa STsi n.100% ja on 100% yhteen-
sopiva koska kortila on Motorola 68000
prosessorin 16 Mhz versio. Ei tama viels
versio, jossa on 68030 prosessori 16/32
Mhz kellotaajuudelialt Jalkimméainen vaatii
ensin Turbo 16 kortin alleen.

Entds emulaattorit?

Mac- emulaattoreita ei ollut ainoaakaan
nahtdvand sild luultavasti muile luun
kurkkuun lydnyt Spectre GCR on jo kaik-
kien niden tiedossa, jotka asiasta oval
kinnostuneita. PC-emulaattorelssa gl
luullut jo SuperChargerin ja PC-Speedin

PC-Speedin eduiksi todettakoon parem-
P muistinhalinta (nykysan kaikki atarin
4MB) ja parempi nayton tuki
Parempaakin o luvassa? Messuila piti
ola ensiesittelyssd °vaatimaton” 386SX
emulaattori Omega systemsitts, mutta vi-
mehetken ongelmat lienevit olieen jarru-
na? Tama sisadn asennettava kortti ni-
mensd mukaisesti sisaltas Intelin 386SX
prosessorin ja lisaksi 64kb Cachen, joka
selaisenaan nhopeultaa ST& itseddn
n70%!l Noh.. eipd nakynyt vield, joten
jaédaan odottelemaan (toivottavasti ei
yhl%i pitkéa aikaa, kuin esimSuperChar-
geria).

8 pdivdid ATARIa

Messuila vietetyisté 9 péivésta uli 8 pai-

[Ed]
N

SuperCharger PC-emun
mielenkinlosin pirre on
rakkain vakka Qilse-
[okaisessa on on?al;s‘e
ndinen ohieimislo kaylos-
sa. T'Elgﬁn.kayl_ Aylossasi

on lisaksi myos STn oh-

=k

PC

rittdneen, mutta ei.

Vortex marssitti hiljaisuudessa esin AT-
emuaan, joka sisalsi aidon Intelin 286 pro-
sessorin, jolla Norton Sl arvo oli kunnioi-
tettavat 7,2. Ei liene vield taysin valmis sil-
18 esittelijat eivat ainakaan vield pitdneet
kovin suurta dantd tuoteteestaan. Nec
V30 prosessoriset PC-Speed ja Super-
Charger havigvat ainakin tehossa.

Kilpajuoksu PC-Speedin ja SuperChar-,
gerin vaiild on kova. Lahempi jutustelu’
SuperChargerin edustajan kanssa kertoi
Suomessa palionpuhutun  PC-Speedin
verrattuna eduiksi; mahdollisuus  lisata
matikka prosessori, ei tarvita koneen pur-
kamista(lue: takuun laukeaminen itse
asennettuna) ja mahdolisuus kytked
vaikka 9 SuperChargeria perakkain. joi
loin kéytossasi on 9 PC konetta ja 1 ST!

E

vaa kulutetiua varsinaisella messualueel-
la. Vaikka homman yritti suunnitella kuin-
ka tarkkaan tahansa, tuntui etté jotain j4i
varmasti aTaristakin vield nakemétta..
saali sitten kaikki muu mielenkiintoinen
asia. ataristina ofi mukavin huomata, etta
vaikka alueella kulieskeli paamaaratto-
mastikin, Ioytyi aina jostakin uutta arari-
asiaa tuiki tuntemattomiltakin valmistajiita.
Yl&tavin kokemus oli kiertdd miljoonien
markkojen arvoista laitetta, joka kijitteli ja
leimasi vivakoodein eripainoisia palikoita
kovaa vauhtia. Linjan paassa koko hom-
maa hoiteli ATarl 1040 ST positivindytolial
Ehkapa jonain péivana vied Suomessa-
kin.....2

Y
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I REWIEW !l

Vuoden sensaatio: ST—pelikonsoli eli
LYNX !l Ensimmiisen kerran luin
tésté C+VG:ss ja olin kuin puulla péd-
hiin lydty. 2 kertaa niin nopea kuin ST,
4096 viria ja 4—kanavainen stereoéi-
ni. 64 kilotavua muisti voi tuntua vi-
hilté mutta sité se ei ole: kone hyviik-
8yy jopa 2 megan pelejé !!ll Koneen ke-
hittivit RJ Mical ja Dave Needle (pa-
remmin tunnettuja Amigan suunnitte-
lijoina), Atari haistoi bisneksen ja iinke-
si valiin.

Kone on suhteellisen pieni: monitori
(virigellainen) on 16*10 cm. Peleji on
vasta muutama, ja ne kaikki ovat Epy-
xin tuotantoa. Vanhoja kotimikropelejé
ovat California Games ja Gauntlet.
Muita ovat mm. Blue Lightining (After-
Burner tyyppinen peli), Flip Challen-
ge (dlypeli), ElectroCop sek, Todd’s Ad-
ventures in Slime World joka on 8 pe-
laajan raiskintépeli...nditd koneita kun
pystyt liittAmadn useita peridkkiin !
Eikd laite ole hinnalla pilattu. Suo-
meen Lynx tuli myyntiin yllattavinkin
nopeasti suurista USA—markkinoista
huolimatta; ensimmaiset 100000 konet-
ta myytiin ennen joulua USA:an.

Atari on muuten ostanut osan Epyxis-
té taatakseen peli—markkinat LYNX-
ille. Teksti: Mika




ST—KLUBI RY JA X— COMPUTER OY

PROUDLY PRESENTS
ATARIA —9C

UUTUUKSIA

JALLEENMY YJIA

PD-KIRJASTO PAIKALLA
MIDI-ESITTELYA

~ ATARIN KOLIKKOAUTOMAATTEJA
KIRPPUTORI
MITA TAPAHTUU TULEVAISUUDESSA ?
TARVIKEMYYNTI

AVOINNA
PERJANTAINA 23.11. KLO 14 — 20
LAUANTAINA 24.11. kL0 9.30 — 14.30

BALDER-SALI

ALEKSANTERINKATU 12
HELSINKI

A ATARI



