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EDITORIAL

Gullivers Reisen

ie Geschichte von Jonathan Swift konnte einem wihrend

der letzten CeBIT durch den Kopf gehen, wenn man

aufmerksam durch die Génge der Messehallen gegangen

ist. Die Miniaturisierung der Computer und deren Zube-

hor schreitet unaufhaltsam weiter. Man kommt sich wie

ein Riese vor, wenn man ein Fax-Modem in Gréfe einer

Zigarettenschachtel in den Hédnden hilt und dabei an sein

eigenes Fax-Geriit im Biiro denkt. Waren vor ein paar

Jahren die Laptops als vollwertige, portable Rechner die Sensation in der

Computerwelt, sind es heute die Notebooks, die bequem in die Aktenta-

sche passen und noch zusitzliche Module wie z.B. zur Datentibertragung

aufnehmen koénnen. Und werden bei einer Geschiftsreise z.B. einmal

wichtige Unterlagen sofort Schwarz auf Weill benotigt, helfen einem hier

natiirlich Miniaturdrucker im DIN A4-Format. Durch eine immer fort-

wihrende Optimierung von Chips und anderer Bauteile werden die

Gerite kleiner und dennoch leistungsfihiger. Wie erste Geriite beweisen,

wird sogar die handschriftliche Eingabe auf dem Bildschirm durch neue

Logik moglich. Schrifterkennung im Westentaschenformat. Das alles

zeigt, dal der Weg zur Multimedia-Maschine beschritten worden ist, in

der (Bild-)Telefon, Fax, Fernseher, Videorecorder, Anrufbeantworter,

kurz sémtliche "Kommunikation" integriert sein wird. In ein paar Jahren
konnte das alles in jedem Haushalt stehen.

Und im Endeffekt zeigt sich, dall wir immer abhédngiger von diesen
kleinen Miniatur-Rechnern werden, die uns ja nicht nur in Form von
Multimedia-Maschinen oder unseres Atari begegnen, sondern eventuell
auch im Toaster am Friihstiickstisch (damit auch alles schon gleichmiBig
braun wird). Sie fesseln uns wic einst die kleinen Leute den Gulliver in
Jonathan Swifts Geschichte.

Harald Egel
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Disketten-Tools

Wer kennt nicht das Problem, wenn auf einmal die Datei, die man
gestern noch geladen hat, heute steif und fest behauptet, sie wire
nicht mehr lesbar. Oder Sie wollen mal einen Blick auf Thr
Laufwerk riskieren, um eine versehentlich geldschte Datei
wiederzuholen. Man kénnte hier noch unzihlige Beispiele an-
fiihren. Alle haben jedoch eins gemeinsam, sie setzen den Besitz
eines Programms voraus, mit dem man Daten auf Laufwerken
direkt manipulieren kann. Wir stellen Thnen mit Diskus 2.0,
Imagic Wizard und Xenon drei davon vor.

seite 39, 46 & 50

Platinen-Layout-
Programme

ZViele Anwender beklagen sich, daB es keine bzw.
keine verniinftigen Programme fiir den ST/TT X

elektronischen Leiterplatten unter %=
greifen. Also haben wir uns auf 2 i A
Markt umgesehen und stellen Thnen die interessan-
testen Vertreter dieser Software-Sparte und auch einen kleinen
geschichtlichen Riickblick vor.

Seite 56 & 58




CeBIT ’91
- Atari und der Rest der Welt

Alle Jahre wieder ist Weih..., halt, CeBIT-Zeit. Wenn sich im
Miirz die Tore zur grofiten Computer-Messe der Welt 6ffnen,
heiBt es fiir uns Redakteure, den Block geschnappt und den Stift
gewetzt. Wir waren fiir Sie dort und berichten von den neuesten
Produkten auf dem Atari-Markt.

Seite 10
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Diskettenlaufwerke
im Zehnerpack

e R

An den Atari ST kann man maximal zwei Diskettenlaufwerke
anschlieBen. Nimmt man dagegen einen PC oder einen Amiga,
bereitet der Anschlufl von mehr als zwei tiberhaupt kein Pro-
blem. Benotigt man jedoch mehr, mufl man beim ST entweder
auf unkomfortable "Floppy-Umschalter” zuriickgreifen, oder
man nutzt unseren Bauvorschlag, der nahezu beliebig viele
AnschluBmoglichkeiten fiir Diskettenlaufwerke am ST erdffnet.

seite 145
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Neue Fest- und Wechselplatten

Eine Fest- bzw. Wechselplatten-
serie besonderer Art stellt uns in
diesen Tagen die Firma HG-Com-
putersysteme, Aachen, vor. Mit
einem speziellen SCSI-Interface
konnen diese Laufwerke direkt an
den DMA-Port des ATARI ST/
TT angeschlossen werden. Au-
Berdem ist der DMA-Bus durch-
geschleift. Damit eroffnet sich der
ST-Geriiteserie der Zugang zu

weiteren SCSI-Peripheriegeriten.
Andererseits passen die Geriite
problemlos auch an Apples Mac-
intosh. Das Wechselplattenlauf-
werk kostet inkl. Datentriger und
Interface 1648 DM, eine 40MB-
Festplatte kommt auf 1180 DM.

HG-Computersysteme

Giselastrafie 9

W-5100 Aachen
Tel. 0241 603252

MAXIDAT - Richtigstellung

Im Testbericht zu dem Programm
Maxidat in Heft 3/91, Seite 43, ist
uns ein kleiner Ubertragungsfeh-
ler unterlaufen. MAXIDAT ko-
stet nicht mehr 129 DM, sondern
als Version ,,Professional nur
noch 87 DM. AuBerdem ist eine

Demoversion fiir 10 DM beim
Programmautor erhiltlich:

Softwarehaus Alexander Heinrich
Postfach 1411

W-6750 Kaiserslautern

Tel. 0631 29101

Betriebssystem RTOS

Das Ingenieurbiiro fiir Echtzeit-
programmierung (IEP) in Hanno-
ver bietet fiir ST/TT das Multitas-
king-Betriebssystem RTOS-UH
an. Mit ,,CREST-C* steht nun ein
leistungsfihiger C-Compiler zur
Verfiigung, der die gesamte MO-
TOROLA-Prozessorfamilie bis
zum 68030/68882 und 68040 un-
terstiitzt. Das komplette Entwick-
lungspaket besteht aus Compiler,
Assembler, Linker, uEMACS-
Editor, MAKE-Utility und kann

6 ST 5/1991

auch als Cross-System unter TOS,
MS-DOS und UNIX laufen. Die
Erezugung eines ROM/EPROM-
residenten Codes ist ebenso mog-
lich. CREST-C kostet als Einfiih-
rungsangebot 595 DM und ist er-
hiltlich bei:

Ingenieurbiiro Kroll-Hadler-

Koerth

Bachstrafe 1

W-3000 Hannover 1

Tel 0511 716840

SET 1/33. 219 Undo
" CAD
PRG  1/27 | ool nacc 1718 [efsh = Ealanﬂsrk Hew SET
[T  SHELLD BIT36 SETMAUS || § gomini
MLoD0S | SHEL.Frx O cotomest  strewo ff o gemied o HResane SN
ASEL_i1 v SIGNINST || CONTROL  THAUS - TIntorlink  [|Delete SET
AUTGITI  SPEX COHTROL2 D ke -
B T - e e
oLIp TOSBOOTR |{v' HARLEKHD o e ST) W s
FATSPEED  UIS_II HH A
FOLDR1OA  XBODT HYPFH320 o Hotes File Taols
FSELECT  YBSTART || ILWMULTI . osTan =
b KSELIS | L = Signun! Save SETs
¢ THMUN HEHORY g e Exit
7 0STAUTO HEOQUEUE L
QUICKSTH SCRCOP o Rorduius Blitter
cienn 2 | orosr 2 CLEAR & ] OROER & 24/83/91
FDESKTOP.INF_ || ASSIGH.SYS G 13:10

XBoot jetzt in der Version 2.5

XBoot, das bekannte Utility fiir
Festplattenbesitzer, ist ab sofortin
der neuen Version 2.5 erhiltlich.
XBoot wurde so konsequent wei-
terentwickelt, so daf es nun durch
eine Vielzahl neuer Funktionen
noch komfortabler geworden ist.
Diese machen das Einstellen un-
terschiedlicher Arbeitsumgebun-
gen jetzt noch einfacher. Eine Un-
do-Funktion macht simtliche An-
derungen innerhalb der SETs wie-
der riickgiingig. AuBerdem merkt
sich XBoot auf Wunsch das beim
letzten Bootvorgang gewihlte SET
und installiert es im folgenden
automatisch. Ebenso ist es jetzt
moglich, mit einem einzigen
Mausklick ein Autoordner-Pro-
gramm bzw. Accessory in simtli-
che SETs zu iibernehmen oder aus
allen SETs zu entfernen. Um die
Zusammenarbeit mit RAM-Disks
zu vereinfachen, sind eine Reihe
neuer Dateibefehle zum Anlegen
und Léschen von Ordnern, Ko-
pieren/Verschieben von Ptaden
und ganzen Dateibdumen, zum

Léschen von Dateien mit oder
ohne Suchmuster (z.B. KILL E\
TEXTV.BAK) sowie zum Andern
der Extensions von Dateien hin-
zugekommen. Dadurch eignet
sich XBoot jetzt u.a. auch zum
automatischen Kopieren von Da-
teien/Pfaden auf eine RAM-Disk.
Auf Wunsch vieler Anwender
wurde nun auch ein optionaler
PaBwortschutz eingebaut. Damit
ist XBoot fiir Anwender, die in
Bereichen wie Grafik oder Text-
verarbeitung viel zu tun haben,
eine immer groBere Hilfe gewor-
den. XBoot V.2.5 kostet 79 DM
und lduft problemlos aufallen Atari
ST/Mega STE/TT, im S/W- und
im Farbmodus. Registrierte An-
wender werden schriftlich be-
nachrichtigt und beim Einsenden
ihrer Originaldiskette erhalten sie
das Update fiir 15 DM inklusive
neuem Handbuch.
BELA Computer
Unterortstr. 23-25

6236 Eschborn
Tel. 06196 481944



NEWS

Desk File Edit Search Conmpile Options
C:\HAXPAS,11\BGI_DEMD.PAS =

progran BGIDeno;

uses Graph;

var Help: GRAPH
oraphDriver : integer; { The Graphics device driver } d in the Graph y
braphMode  : integer; { The Graphics mode value }
Hax¥, HaxY : word; { The maximum resolution of the s| Pusten?, STPascal
ErrorCode  ; integer; { Reports any graphics errors }
HaxColor i word; { The maxinum color value availab Bar3D
D1dExitPrac : Pointer; exit procedure add CloseGraph
Fonts [ {\IAS.PRAS =

Linest Procedure

OVE.L _P,A0)
MOVE.L C,Al
MOVER  #0,D
MOVE.B

(AB)+, (A1) +
b3, eLi

Strling,' var C: W[!_Str )}

{Address of the Pascal string} |
{Address of the C string}

(RB)+,DB iString length}
eLz

i petHaxx

i fetPalette
jetVienwSett
= fraphError}
" Line

| ‘JloveTo

Neue Version von MAXON Pascal

Das integrierte Pascal-Entwicklungssytem ist
seit der CeBIT in der Version 1.1 erhiltlich,
- U.a.istein Inline-Assembler hinzugekommen,
durch den man z.B. leicht zeitkritische Routi-
nen in den Pascal-Source einbinden kann. Eine
hohere Kompatiblitit zu Turbo Pascal auf dem
PC wird v.a. durch den ASSIGN-Befehl und
eine Graph-Unit gewihrleistet, wodurch nun
auch BGI-Grafik leichter zu portieren ist.
Weiterhin stehen eine CRT-Unit, ein Help-

Accessory und eine FPU-Unterstiitzung
(68881) zur Verfiigung. Auch der Editor wurde
iiberarbeitet und deutlich beschleunigt. Ein
deutsches Handbuch gehdrt jetzt zum Liefer-
umfang. Alle registrierten Benutzer erhalten
automatisch ein kostenloses Update.

MAXON Computer GmbH

Schwalbacher Str. 52

W-6236 Eschborn
Tel 06196 481811

Economique Network

Durch eine News-Meldung im Januar hat sich
leider ein Miflverstiindnis ergeben. Die histori-
schen Kursnotierungen sind fiir BTX-Abon-
nenten des Economique Networks kostenfrei
zuginglich! Sie werden immer freitags um
12:00 Uhr versandt und stehen somit spiite-
stens ab Samstag zur Verfiigung. Es fallen
damit lediglich die Selbstkosten fiir Disketten,
Porto und Verpackung an. Damit sind die Frei-
tagskurse ohne Verlust eines Borsentages so-
fort im Rechner verfiighar.

Seit Ende Februar 1991 kénnen alle Kurse per
Bildschirmtext fiir eine Zeit von zwei Wochen
riickwirkend abgerufen werden. Damit geht
keine Kursnotierung mehr durch lingere Ab-
wesenheit verloren.

Economique Network

IFA-Kdln

Gutenbergstrafie 73

W-5000 Kéin 30

Tel. 0221 520428

GALACTIC-Neuheiten

Die seit 8 Jahren erhiiltlichen ,,Volks-Sampler*
der Firma GALACTIC werden nicht mehr her-
gestellt. Stattdessen gibt es eine neue Serie
namens , Sample STar”, deren Hardware er-
heblich verbessert wurde: Sample-and-Hold
im Eingang, Deglitcher im Ausgang, verbes-
serte Filter, Ein- und Ausgangsverstiirker, au-
tomatische Umschaltung zwischen Aufnahme
und Wiedergabe. Altkunden wirdein Upgrade-
Service angeboten. Preise: zwischen 149 und
249 DM, je nach Ausstattung,.

Neu im Angebot ist die Fortfithrung der AT-
Tastaturserie ,,Perfect Keys* fiir den ST mit
dem Produkt ,, Trackie®, das einen eingebauten
Trackball besitzt. Der Anschlul erfolgteinfach
an den Tastatur-Port des ST, ohne irgendwel-

che Zusatz-Hardware oder Software-Treiber.
Preis: 449 DM.

Mitte Maikommt das Zeichenprogramm ,,STar
Designer 4.0* auf den Markt. Es bietet neben
den {iblichen Funktionen auch GroBbildfihig-
keit bis 6400 * 4000 Pixel, Digitalisiereroption
bis 256 Graustufen, Analogbildaufrasterung
und viele neue Raster- und Fiillfunktionen.
Neupreis 169 DM. Die Version 3.3 bleibt fiir
99 DM weiler im Angebot. Ein Upgrade von
3.3 auf 4.0 ist moglich.

GALACTIC
Julienstrafie 7
4300 Essen 1
Tel. 0201 792081

Frischer Wind auf dem S1-Markt

PD-Software

Alle bekannten Serien lieferbar !
ST-CompulerSerie pTRes
¥.oVviund ‘D
Journals zum absoluten Hammer-

preis:nurDM 3 50 je Diskette !

ab 10 Disketten nur je DM 3.-, ab 30
Disks je DM 275 u. ab 100 je-DM 250.

Lieferung auf virenfreien Fuji-Disketten

PD-Pakete

NEU: Das Super PD Power Pack

100 gelestete Spitzenprogramme
mit deutscher Anleitung !

Mit diesem Paket besitzen Sie fur alle
Gelegenheiten die optimalen PD-Prg's
(Anwendungen, Utilities, Druckprogram-
me, Grafik_u. CAD..etc.) Und damit Sie
nicht die Ubersicht in Ihrer Sammlung
verlieren, bekommen Sie mit dem Paket
eine gedruckte Ubersicht uber alle Pro-
gramme und lhre Funktionen.

Alles zusammen kostet lediglich DM 99.-

Das Super Clipp-Art-Pack

Ca. 10000 (zehntausend) Grafiken mit
gedrucktem Katalog und Stichwortver-
Zeichnis, damit Sie alle Grafiken schnell
finden kénnen. Auf allen Disketten be-
findet sich ein Programm zum Ansehen
und konvertieren der Grafiken in versch,
Bildformate. 20 Disks inkl 175 seitigem
Crafikkatalog nur DM 129 -

Weitere PD-Pakete:

Pakete mit 5 Disks: Je Paket DM 20-

Midil und Midi2: Sequencer, Notensatz,
Drumcomputer, Soundeditoren, Songs
usw. Beide Packs zus: DM 35-

IAnwender I: Professionelle Anwender-
programme.

Text 1: Die besten PD-Textverarbeitungen
mit v1eien nut%llj_chen ZusatzpIg's.

Business . Ceschaltsprogramme wie
Buchhaltung, Fakturierung etc.

Pakete mit 10 Disks: Je Paket DM 35.-

es-S | bis 4: 4 Pakete mit erstklassi-

Spielen fur s/w-Monitor. Alle 4 Pakete
zusamme ,D‘J;ﬂ 120.-

Games-F | bis :3%;:lele]§akete fur den
.Farbmonitor. Alle 3 fur DM_90.-

Einsteiger |: Die kompletle Grundaus-
stattung fur den Einsteiger.

Fur Freaks: Riesensammlung an starken

Cracker-Demos. Fordert die kostenlose

Demo-Liste an, es lohnt sich bestimmi.

Mathematikus

Mathe-Lermn-Paket fiir Lehrer und
Scaﬁﬂler. I%r nur DMQBOE e

[n diesem Paket sind enthalten: Kopfrechen-
rainer mit 7 Rechenarten, frei einstellbarem
Schwierigkeitsgrad, Benotung, einstellbarer
Zeitkontrolle, Protokolldruck usw.;
athetrainer mit Anleitungen und Ubungsauf-
zu 23 wichtigen Themen der Klassen 4 bis 10
aller Schularten, dazu Druck ven tibungs- und
Losungsbdgen zu allen Themen:

Das 3. Programm ist das beliebig (z.B. zur Ar-
chivierung des Schulstoffes) erweiterbare
Mathe- Insgesamt 3 Disketten mit
Handbuch. Fordern Sie ausfiihrliche Infos an !

Katalogdiskette mit der 1. Bestellung
oder gegen DM 4.- in Briefmarken.

Versand: Vorausk.DM 450, NN DM 850

Softwareservice Jan-Hendrik Seidel
Tel: 0431 - 24 29 08

Hatenstr. 16, 2305 Heikendorf
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NEWS

Laserinterface fiir SLM 605

Eine gute Nachricht fiir alle Besit-
zer des Atari Laserdruckers SLM
605: Das Laserinterface der Firma
digital image ist natiirlich auch fiir
den neuen Laser von Atari ver-
wendbar. Sie kdnnen wie bisher
mit abgeschaltetem Laserdrucker
das System mit angeschlossener
Festplatte booten. Sie konnen den
Laserdruckererstdann anschalten,
wenn Sie ihn wirklich brauchen.

Dies ist moglich, da der DMA-
Treiber beider Geritetypen fast
identisch ist. Das Laserinterface
wird wie bisher einfach auf diesen
Treiber aufgesteckt. Sie erhalten
das Laserinterface fiir 98 DM im
guten Fachhandel oder direkt bei:

digital image

Postfach 1206

D-6096 Raunheim
Tel. 06134 51706

Profiline Floppy-Laufwerke

Mit 3 neuen Hardware-Produkten
wartet die Firma CompuWare in
diesen Tagen auf. Es handelt sich
dabei um das Floppy-Umriist-Kit
LUK-1%, das als modifiziertes
31/2-Zoll High-Density-Laufwerk
in alle ATARI ST/E, MEGA ST/
E, TT oder Towerpaltundab 1,44
MByte aufwiirts formatiert. Inklu-
sive HD-Modul, Software, Hand-
buch und Einbaumaterial kostetes
298 DM.

Als Beistellaufwerke werden zwei
Floppy-Stationen geliefert. die

als Typ ,,FS-1* (3 1/2-Zoll) 1,44
MByte und als Typ,,FS-2* (5 1/4-
Zoll) 1,2 MByte erreichbar ma-
chen. Beide Gerite kommen kom-
plett anschlufifertig an alle ST/
STE/TT-Modelle mit HD-Modul,
eingebautem Netzteil, Formatier-
software zu einem Preis von 418
DM (FS-1) und 448 DM (FS-2).

CompuWare
Dreiste 5

W-4250 Bottrop 2
Tel. 02045 6302

s ST~ 5/1991

WD 1772 PH 02 # Floppycontroller

Ab sofort ist der original Floppy-
controller WD 1772 PH 02 direkt
bei der Firma digital image erhilt-
lich. Der Chip wird in zwei Ver-
sionen angeboten. Zum einen der
WD 1772 PH-02-Chip aus der
laufenden Serie fiir 49 DM und
zum anderen ein speziell selek-
tierter WD 1772 PH-02-Chip fiir
75 DM. Der selektierte Controller
wurde speziell fiir den High-Den-
sity-Betrieb ausgewihlt. Dies ist
erforderlich, da durch den hohe-
ren Takt (16 MHz) der Control-
lerchip hohere Betriebstempera-

turen erreicht. Alle selektierten
Controller laufen bis 50 Grad
Celsius stabil. Ein normaler Con-
troller wiirde nach 15 Minuten DD-
Betrieb die kritische Temperatur
erreichen und seinen Dienst beim
Lesen oder Schreiben von [BM-
HD-Disketten (mehr Liicken-
Bytes) verweigern.
Sie erhalten diese Bausteine di-
rekt bei:

digital image

Postfach 1206

W-6096 Raunheim

Tel. 06134 51706

MasterBASE-Update

InVersion 1.15 wardas Programm
MasterBASE urspriinglich als so-
genannte Bookware im Verlag
Markt & Technik erschienen.
Seither hat sich viel getan. So ist
z.B. der neue Feldtyp ,,Action”
dafiir gedacht, Makrofunktionen
in die Datenbankmaske einzu-
bauen. Zusitzliche Rechenfunk-
tionen und Feldattribute erlauben
ein noch feiner strukturiertes Ar-
beiten. Als Erweiterungen stehen
demniichst an: Kurzmakros fiir
immer wiederkehrende Arbeiten,
Geschwindigkeitsverbesserung
durch Speicherpufferung, zusitz-
liche Feldtypen,,Bild* und,,Ton",
Definition einer benutzereigenen
Meniileiste, Felder, die nur in der
Maske vorkommen und keinen
Speicherplatz belegen. Statt 79
DM als M&T-Bookware ist Ma-
sterBASE direkt bei der Firma
Luda Software fiir nur 50 DM er-
hiltlich. Ein Update kostet 10 DM

gegen Einsendung der M&T-Ori-
ginaldiskette. AuBerden koénnen
Sie sich ein Angebot fiir individu-
elle MasterBASE-Fertiganwen-
dungen ab 99 DM machen lassen.
Wer in eigene Programme kom-
fortable Meniis und Dialogboxen
einbauen will, kommt an soge-
nannten Resource-Editoren kaum
vorbei. RCSPLUS wartet mit fol-
genden Besonderheiten auf: Bis
zu4 RSC-Dateien konnen parallel
bearbeitet werden, Datenaustausch
ist zwischen 2 Dateien moglich.
RCSPLUS erzeugt Include-Da-
teien fiir BASIC, GFA-BASIC, C,
Fortran, Pascal, 32Forth und
Gemforth sowie Quelltexte fiir C
und Omikron-BASIC. Das Pro-
gramm kostet 39 DM.
D. Luda Software
Gustav-Heinemann-Ring 42

8000 Miinchen 83
Tel. 089 6708355



CeBIT199

Atari und der

Rest der Welt

Auch dieses Jahr wieder stromten die Massen zur

CeBIT, der weltgroBten Messe fiir Informations- und

Kommunikationselektronik, nach Hannover. Mit mehr

als 570000 Besuchern wurde sogar ein neuer Be-

sucherrekord aufge-
stellt. Das inoffizielle
Schlagwort dieser
Messe lautete ,,Multi-
media“.

n allen Ecken und Enden

konnte man z.B. Videos,

Fernsehen etc. kombi-
niert mit Computer-Programmen
sehen - auch wenn sich der Atari-
Markt hier noch etwas schwertut.
Erste Schritte auf Multimedia zu
sind mit Genlocks und Program-
men wie Imagic schon getan.

Atari im Aufwind

Lastete auf derletzten CeBIT noch
eine etwas gedriickte Stimmung
auf dem Atari-Stand (die allge-
meine Frage war: ,,Was bringt
Atariund die ZukunftauBereinem
schon lang angekiindigten TT?*),
war dieses Jahr eine fast schon
heitere, lockere Stimmung bei den
Ausstellern zu bemerken. Zum ei-
nen war dies auf bemerkenswerte
Produkte von diversen Firmen -
vor allem auf dem grafischen und
DTP-Sektor - aber auch auf neue
Produkte von Atari selbst zuriick-
zufiihren. Es bewiihrte sich, daB
man bei Atari beschlossen hatte,
keine Produkte mehr verfriiht an-
zukiindigen. So konnte man einen
Uberraschungseffekt verbuchen.
Am meisten Aufsehen erregte
bei Ataris neuen Produkten mit
Sicherheitder ST-Notebook,ein ST
fiir die Aktentasche, der nur noch
30x21 em mibt. Er verfiigt iiber 1
MB (spiiter auch 4 MB) Speicher,
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eine 20 MB-Festplatte. ¢inJoypad
als Maus und ein LC-Display mit
640x400 Pixeln. Das Display ist
im Gegensatz zum Stacy auch von
der Seite zu lesen und ist aus
Stromersparnis nicht hinterleuch-
tet. Laut Atari-Angaben soll ein
Batteriebetrieb von ca. 10 Stun-
den méglich sein. Auch vom Ge-
wicht heristder Notebook tragbar,
er wiegt nur ca. 1 kg. An Schnitt-
stellen stehen ein Bus-Ausgang,
eine DMA, eine serielle und eine
parallele zur Verfiigung. Leider
verfiigt der Notebook iiber kein
Diskettenlaufwerk, ein externes
1,44 MB-Laufwerk ist aber an-
schlieBbar und erlaubt das Uber-
spielen von Daten. Ferner kann
ein Daten- und/oder Telefax-Mo-
dem in den Notebook eingebaut
werden, fiir die aber noch keine
Liefertermine feststehen. Optio-
nal sollen gegen Ende des Jahres
auch groBere Einbaufestplatten
erhiiltlich sein. Der Notebook soll

zur Atari-Messe erhiltlich seinund
mit 1 MB ca. DM 3000.- kosten.

Ein weiterer kompakter ST
wurde in Form des §TPad vorge-
stellt. Der Prototyp bendtigt zur
Eingabe weder eine Tastatur noch
eine Maus. sondern alle Eingaben
werden mittels eines Stiftes ge-
macht. Man schreibt auf das LC-
Display wie auf ein Blatt Papier.
Das funktioniert iiber eine intelli-
gente. lernfihige Schrifterken-
nung. Ein Wechsel zwischen
Schrift und Zeichnungen ist pro-
blemlos moglich. Hier wird ein
Stiick Zukunft war, indem der
Computer ein normales Blatt Pa-
pier ersetzt und die Daten dann
weiterverarbeiten kann. Mankann
den STPad nach Beendigung ei-
nes Arbeitsschrittes ohne Daten-
sicherung auf Stand-By schalten.
Spiter kann man dann an genau
derselben Stelle weitermachen.
Der STPad hat die Grofie eines
DIN A4-Blattes und wiegt dhnlich

ST-Notebook

ST-PPAD

CD-ROM-Laufwerk

wie der ST-Book nur etwas mehr
als 1 kg. Auch die Betriebsdauer
ohne Netzstrom betrigt ca. 10
Stunden. An Speicherkapazitiit
stehen Versionen mit 1 oder 4 MB
zur Verfiigung. Anstelle von Dis-
kettenlaufwerken findet man bei

STPad zwei .Silicon-Drives-
Steckplitze™. In beide kann man
entweder RAM- oder ROM-Kar-
ten von bis zu 4 MB Speicherka-
pazitdt einschieben. Ansonsten
finden sich die bekannten ST-
Schnittstellen und ein AnschlufB
fiir eine externe Tastatur. Fiir das
STPad gibt es aber noch keinen
Liefertermin.

Als weitere Neuerung war ein
neues CD-ROM namens CD-
AR505 zu sehen, das eine Spei-



cherkapazitit von 500 MB hat.
Um die Daten auf dem CD-ROM
zu verwalten, steht eine Retrieval-
Software namens COBRA zur
Verfligung. Das CD-ROM kann
auch als CD-Player genutzt wer-
den und kostet unter DM 1000,-.
Fiir die UNIX-Fans bietet Atari
jetzt auch ein Entwicklerpaket fiir

AKTUELLES

Option sind Schnittstellen zu Mac
und PC vorhanden.

Die monochrome Retouche
Professional-Version ist jetzt auch
fiir den TT lieferbar. Dabei kann
man ohne zusitzliche Grafikkarte
mit 256 Graustufen arbeiten.

Mit dem R.P.Filter-Accessory
lassen sich Bilder nach mathema-

Retouche
Professio-
nal, nun
auch in
Farbe

Grafische
Darstellung
mit Rie-
mann 11

den TT an. Als Grundlage dient
UNIX System V Release 4.0. Als
Grafikschnittstelle besitzt das Sy-
stem X-Window. Es ist netzwerk-
fihig. Neben C enthilt das Ent-
wicklungspaket auch ein C++ fiir
objektorientierte Programmie-
rung. Zusammen mit der auf OSF/
Motif basierenden Benutzer-
schnittstelle steht damit ein sehr
umfangreiches Entwicklungspaket
fiirdie UNIX-Welt zur Verfiigung.
Doch nun zum Rest der Atari-
Welt.

3KeComputerBild

Am Stand von 3K konnte man
zum ersten Mal die Farbversion
von Retouche Professional sehen,
das zur professionellen Bildver-
abeitung bestens geeignet ist. Die
Farbdarstellung erfolgt max. in 24
Bit, was 16,7 Mio. Farben in True
Color entspricht. Es verfiigt u.a.
iiber eine virtuelle Speicherver-
waltung. Ausgaben konnen iiber
Drucker, (Dia-)Belichter etc. er-
folgen. Durch seine PostScript-

tisch-wissenschaftlichen Regeln
verformen. Ferner bietet 3K ein
Accessory an, mit dem sich Post-
Script-Type 1-Zeichensiitze als
Atari-DTP-Schriften in Retouche
Professional nutzen lassen. Dazu
muf} man sie allerdings zuvor in
Didot Lineart, das Vektorgra-
fiksystem von 3K, umwandeln.
Die umgewandelten Schriften las-
sen sich auch fiir Calamus nutzen.

Fiir die Besitzer eines EPSON-
Farb-Scanners bietet 3K ein Ac-
cessory an, mit dem man direkt
auf die Festplatte scannen kann,
was ja aufgrund der GroBe von
hochaufgelésten Farbbildern sehr
sinnvoll ist.

Neu zur CeBIT war auch die
Profi-Version von Didot Lineart,
die zusitzlich zu den bisherigen
Funktionen wie Gestaltung von
Ilustrationen, Logos etc. nunauch
viele Funktionen eines Publishing-
Systems bietet. Es erledigt alle
Satzarbeiten von Headline bis zum
mehrspaltigen Satz. Didot Pro-

fessionallduftauch in Farbe. Ende

1991 soll mit dem 3K Type Di-

rector ein véllig neues DTP-Sy-
stem verfiigbar sein.

ADI

Bei ADI zeigen alle Zeichen zu
MS-DOS hin. Auf dem Atari-
Stand hat man sich zwar noch ei-
nen Standtisch mit einem anderen
Anbieter geteilt, auf dem eigenen
ADI-Stand war von der Atari-
Version von Adimens allerdings
nichts mehr zu sehen. Dort wurde
die neue Windows-Version Adi-
mens 4.0 gezeigt.

Application
Systems

Das relationale Datenbanksystem
Phoenixwurde auf der CeBIT dem
breiten Publikum vorgefiihrt. Das
Programm gliinzt durch On-Line-
Hilfe, Multitasking-Kernel, um-
fangreiche Datentypen etc. Niihe-
res konnte man bereits in der letz-
ten Ausgabe der ST-Computer le-
sen.

Application Systems zeigte auch
Piccolo, ein kleines Grafikpro-
gramm. Besonderheiten sind:
Auflésungsunabhiingigkeit, Voll-
flichenfenstertechnik, Online-
Lupe in allen Grafikfunktionen,
Schnittstelle zu Signum!, als
Accessory einsetzbar, sdmtliche
Bildformate von Creatorund TIFF,
dynamische Speicherverwaltung,
nur 100 kB lang, alle Grafikfunk-
tionen auch iiber die Tastatur auf-
rufbar. Samtliche Optionen, die
fiir die entsprechende Grafikfunk-
tion sinnvoll erscheinen - Linien-
dicke etc. - werden automatisch
griffbereit eingeblendet.

Die Textverarbeitung Script
liegt jetzt in der Version 2.1 vor.
Neu ist hier die automatische Sil-
bentrennung. Und last not least
wurde mit dem Script-Buch ein
weiteres Werk von Volker Ritz-
haupt vorgestellt.

Bavaria-Soft

Aus der bajuwarischen Software-
Schmiede kommt eine neue Ver-
sion des integrierten Software-
Pakets BS-Fibu, das eine Man-
danten-, Debitoren- und Kredito-
renverwaltung, Sachkontenpflege,
Erfassen von Buchungen, Zah-
lungs- und Mahnwesen w.v.m. be-
inhaltet. Die BS-Fibu/3 arbeitet
nach den festgesetzten Richtlinien

der GoB und GoS. Ebenfalls be-
riicksichtigt wird das Bilanzricht-
liniengesetz vom 1.1.1986. Es ist
ein Austausch von Daten mit BS-
Handel/3 méglich, so dal} dort er-
stellte Rechnungen und Einkiufe
als Buchungen tibernommen wer-
den konnen,

Begemann
& Niemeyer

Viel Anklang fand das symboli-
sche Algebra- und Programmier-
system Riemann II. Es behandelt
die Gebiete Differentiation, Inte-
gration, Grenzwertberechnung,
Reihenentwicklung, Gleichungen,
lineare Gleichungssysteme, Dif-
ferentialgleichungen, Vektoralge-
bra und -analysis, Tensorechnung
u.v.m. Es verfiigt iiber eine FlieB3-
kommaarithmetik von 23 Stellen
Genauigkeit und kann Funktionen
zwei- und dreidimensional (auch
in Farbe) in Fenstern darstellen.
Es handelt sich dabei um Vektor-
grafik, die man beliebig ohne
Qualitétsverlust vergréfiern/ver-
kleinern kann. Bei dreidimensio-
nalen Graphen besteht die Mog-
lichkeit, mit Hidden-Surface und
Beleuchtung zu arbeiten. Eine au-
tomatische Skalierung ist méglich.
Praktisch ist auch die automati-
sche Vereinfachung von Formeln
und deren Darstellung (auch als
Bruch). Riemann II erlaubt, For-
meln und Teile von Formeln mit
einfachsten Mitteln zu modifizie-
ren, ohne die Formel neu eingeben
zu miissen. Die eingebaute Pro-
grammiersprache ist LISP-dhnlich
und leicht zu erlernen.

Beta Systems

Den MS-DOS-Emulator Super-
Charger gibt es jetzt in mehreren
Ausbaustufen mit und ohne Slots.
An Prozessoren stehen ein 80286
mit 12 oder 16 MHz oderein 80386
SX zur Verfiigung. Der RAM-
Speicher des SuperChargers kann
mit maximal 4 MB bestiickt wer-
den. Sockel fiir Arithmetik-Co-
prozessoren (80287 oder 80387
SX) sind ebenfalls vorhanden. In
derhochsten Ausbaustufe, die man
abererstim Sommererhaltenkann,
hat man einen kleinen 386 SX-AT
mit zwei PC- und 6 AT-Slots
wahlweise im Turm- oder Tisch-
gehiiuse auf oder neben seinem
Schreibtisch stehen. In die Slots
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Die neue
Version des
Super-
Chargers

konnen beliebige Karten (z.B.
VGA oder zusitzliches RAM)
eingesteckt werden. Er liBt sich
dann auch zum eigenstindigen
Rechner ausbauen.

Biodata

Biodata war sowohl auf dem Ata-
ri- als auch auf dem angrenzenden
Motorola-Stand vertreten. Einen
Namen machte sich diese Firma
mit Vernetzungen unterschiedli-
cher Rechnertypen wie PC, Atari
ST/TT,UNIX-Rechner, Mac usw.
Ein ST/TT14Bt sich per DMA iiber
eine Ethernet-Karte in das Bionet-
Netzwerk integrieren. Der DMA-
Port ist durchgeschleift, damit
Gerite wie Laserdrucker, Fest-
platten etc. weiterhin genutzt
werden konnen. Auch der Sy-
stembus bleibt fiir Grafikkarten
etc. frei. Das Netzwerk erscheint
als zusitzliches Laufwerk auf dem
Desktop, so dal man wie gewohnt
arbeitenkann. Uber PaBwortschutz
und File-Locking ist fiir ausrei-
chende Sicherheit gesorgt. Der
Benutzer kann auch Nachrichten
und Bilder an andere Terminals
verschicken. Die Ubertragungs-
geschwindigkeit im Netz betrigt
10 MBit/s.

Borland

Wer den Borland-Stand besuchte,
konnte in einer Ecke umringt von
PCs einen einsamen Mega ST fin-
den. Auf ithm konnte man sich
Turbo C 2.0 anschen. Wic es
Messegeriichten zu entnehmen
war, suchen die Entwickler z.Zt.
einen neuen Vertricb. Man darf
gespannt sein.

Compo/
Heim Verlag

Bei Heim Verlag wurde der MS-
DOS-Emulator AT-Speed Cl6
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vorgefiihrt. Er verfiigt iiber einen
mit 16 MHz getakteten 80286-
Prozessor. Dadurch erreicht das
Geriteinen Norton-Faktorvon 8,2.
Der EGA-/VGA-Monochrom-
modus kannemuliert werden. AT-
Speed C16 besitzt auberdem ei-
nen Steckplatz fiir einen mathe-
matischen Coprozessor 80C287.
Zusitzlich ist das leistungsfihige
Betriebssystem DR DOS 5.0 im
Lieferumfang enthalten.

That s Write liegt ab der CeBIT
in der Version 2.0 vor. Neben den
bisherigen Funktionen wie inter-
nationaler Langenscheidt-Recht-
schreibkorrektur, gemischtem
Grafik- und Textdruck, Makro-
programmierung, WYSIWYG,
Inhalt, Stichwort, FuBnoten und
Endnoten wurden weitere Funk-
tionen iiberarbeitet bzw. imple-
mentiert: eine neue Benutzerober-
fliiche, bis zu 9 Texte in erweiter-
ten GEM-Fenstern, verschiebbare
Dialogboxen, Preview-Fenster,
Kapitelnumerierung, Gliederung/
Kapitelmanipulation, Formular-
befehle, Rechnen, Anweisungen
(Programmiersprache fiir den Bii-
roeinsatz), erweiterbare Serien-
briéffunktionen, erweiterte Ver-
zeichnisfunktionen fiir Inhalt,
Abbildungen, Tabellen, Makro-
editor und integrierte Referenz-
karte.

Write On ist eine Textverarbei-
tung, die druckerinterne und gra-
fische Schriften gemischtin einem
Dokument unterstiitzt (proportio-
nal und Blocksatz) und eine einfa-
che Bedienung per Maus genauso
wie vollstindige Tastaturbedien-
barkeit iiber sinnvolle deutsche
Kommandos bietet. Die Doku-
mente lassen sich bequem iiber
Absatz-Layouts formatieren. Eine
deutsche Silbentrennung ist be-
reits eingebaut.

CoCom nennt sich ein neues
Desktop fiir alle ST- und TT-
Rechner. Das Programm besticht

Messegesprach
mit Alwin Stumpf

Diediesjahrige CeBIT - eine Messe,
auf der Atari nicht fiir Sensatio-
nen sorgte, doch immerhin fiir
Neuigkeiten. Die Stimmung unter
Ausstellern, Hindlern und Besu-
chern war gut bis erwartungsvoll.
Grund genug fiir uns, die Gele-
genheit zu nutzen, mit Alwin
Stumpf, Chef von Atari Deutsch-
land, iiber den Stand der Dinge zu
reden.

ST: Herr Stumpt, beginnen wir mit ciner personlichen Frage. Auf der
diesjihrigen Pressckonferenz hat Sam Tramiel. Chiel Executive
Officer Atari Corp.. Sic in Threr neuen Position als President World-
wide Sales vorgestellt. Was bedeutet das fiir Sie?

Stumpf: Ich bin verantwortlich fiir die weltweiten Aktivitiiten von
Atari mit Ausnahme Produktion. Alle Atari-Gesellschafien berichten
dirckt an mich. Auch Atari USA wird an mich reporten. Die deutsche
Atari macht 28 Prozent des Gesamtumsatzes. Daher ist es wichtig,
dafl Idecn aus Deutschland schnell an das Marketing und Produkt
Design in den USA herangetragen werden. Das wird in Zukunfl
cinfacher sein.

ST: Bedeutet das. daf Sie Deutschland den Riicken kehren?

Stumpf: Ich werde tiberwiegend in Kalifornien leben. jedoch weiter-
hin Geschiiftstiihrer von Atari Deutschland sein. wie auch in den
meisten anderen Atari-Gesellschaften. Die einzelnen Bereiche in
Raunheim werden jedoch noch mehr Eigenverantwortung haben als
bisher. Vorallen Dingen wird die Logistik zwischen Europa und USA
einfacher. wenn ich in Sunnyvale bin.

ST: Warum flossen bislang Ideen der hiesigen Entwickler nicht in die
Produkie ein?

Stumpf: In den USA fehlt der Input vom Markt. es gibt dort keinen
professionellen ST-Markt wie hier in Deutschland. Leute zu bekom-
men. die einen sehr guten Einblick inden ST und seine Méirkte haben.
istinden USA schrschwierig. Und bei der Kommunikation tiber den
Atlantik kommit es zwangsliufig zu Reibungsverlusten.

ST: Dic USA sind der PC-Markt schlechthin. Wie steht es mit Ataris
IBM-kompatiblen Geriiten?

Stumpf: Wir huben immer gesagt. daf3 das nicht unsere Prioritit ist.
Die PCs haben geholfen. Produktionskapazititen auszulasten. heste-
hende Ressourcen dkonomischer zu nutzen. Sie wissen, daf die
Entwicklung cines PCs nur ein Bruchteil dessen kostet. was das
Design eines STs verschlingt. Vor diesem Hintergrund bleiben wir in
dem Geschiilt.

ST: Welche Stellung haben aus Threr Sicht Atart und scine Produkie
heute am Markt?

Stumpf: Der 1040 STE ist cine semiprofessionelle Maschine. die
auch gut in den Home-Markt paBt. Der Mega STE. der iibrigens viel
besser Liult als gedacht. zielt deutlich in professionellere Anwen-
dungen. auch im universitiren Bereich. Der TT ist etwas fiir Profis.
Derbisherige Mega ST wird nicht mehr heraestellt. Generell mub ich
sagen. dafl wir Generalisten sind. Wir bauen Rechner. die Nischen
fillen. in denen glcichwohl Bedart besteht. Daher werden wir uns
auch nicht aul den irrwitzigen Preiskampt. der aul dem PC-Marki
herrscht. einlassen,




Der Btx/Vix-
Manager
von Drews

durch Popup-Meniis, Maus- und
Tastaturbedienbarkeit und ist
konfigurierbar fiir jeden (auch
mehrere) Anwender. Beliebig
grofie Icons konnen auf dem
Desktop abgelegt werden, auler-
dem existieren erweiterte GEM-
Fenster. Das Desktop liifit sich auch
liber Skripte steuern (Batch-Pro-
gramme fiir GEM und Dialogbo-
xen etc.). Auch die Dateiensuche
hat ein Ende, denn CoCom ver-
fiigt iber eine integrierte Festplat-
ten-Suchfunktion. Grafiken kon-
nen komfortabel in diversen For-
maten angezeigt werden. CoCom
ist jederzeit umschaltbar auf den
integrierten Command-Interpreter.

Publishing Partner Masterliegt
jetzt in der Version 2.1 vor und
wurde um einige Funktionen er-
weitert. So werden jetzt Adobe-
Type-1-Vektor-Fonts unterstiitzt
(Bildschirm und Druck). Die Ar-
beitsfliiche ist nicht mehr auf das
Blatt beschrinkt, dadurch sind
komplexere Konstruktionen még-
lich (angeschnittene Objekte). Als
neue Importmodule stehen TIFF
und GIF zur Verfiigung. Zu guter
Letzt erfuhr noch die Farbsepara-
tion eine Erweiterung,

Mit Vernissage kommt ein wei-
teres Zeichenprogramm auf den
Markt. Es kann virtuell bis zu
32000x32000 Pixel groBe Bilder
verwalten und verfiigt neben den
liblichen Zeichenfunktionen u.a.
tiber eine Auswahl von Airbrush-
Effekten, lokales und globales
Undo, Tangierraster, Echtzeit-
Zoom etc. Diverse Bildformate
lassen sich verarbeiten (u.a. auch
TIFF).

CRP Koruk

Mit der Version 1.84 des bekann-
ten CAD-Programms DynaCADD
warteten CRP Koruk aus Konstanz
auf. Diese Version ist mittlerweile
fiir die drei Rechnerfamilien Atari
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ST/TT, Amiga und IBM und
Kompatible verfiighar. Das Pro-
gramm, das es in der Jahresmitte
auch fiir den Macintosh geben
wird, kostet 3000 DM. Es zeichnet
sich vor allem durch Funktions-
reichtum und den 3D-Teil aus.
Angeboten werden von CRP Ko-
ruk weiterhin Digitalisiertabletts,
Meniifolien und Schulungen zu
DynaCADD. Zur Atari-Messe 91
wird es die nidchste Version geben,
die Hidden-Lines im 3D-Teil und
eine eigene Programmiersprache
besitzen wird.

Drews

Die Firma Drews EDV+Bitx
GmbH stellte die neue Version
des Btx/Vix-Managers vor. Auf
alle Decoder-Funktionen kann
man auch in GFA-BASIC zugrei-
fen. Fiir Tastaturfans sind durch-
gehend Hotkeys eingebaut. Eben-
so liberzeugend ist der neue MS-
DOS-Decoder, der mit einer sehr
soliden Grundausstattung fiir BTX
viel Leistung bei einem beschei-
denen Preis von DM 39.- (DM
98,- mit Pegelwandler) bietet. Das
mitgelieferte 160seitige Handbuch
PC-Online hilft dem Einsteiger,
sich schnell mit BTX vertraut zu
machen. Abgerundet wird das
Angebot vom kleinsten BTX-De-
coder auf dem Markt, dem BTX-
Manager fiir den Portfolio. Dieses
Programm ist seit September auf
dem Markt und hat inzwischen
schon viele Liebhaber gefunden.

Ebenfalls bei Drews warein PC-
Tastaturprozessor-Emulator fiir
den Atari ST/TT zu sehen. Mit
PC-Key, so der Name, kann jede
XT/AT-kompatible Tastatur be-
nutzt werden. Bei dieser Losung
wird die neue Tastatur einfach
gegen die alte ausgetauscht. Es
gibt somitkeine Software-Problem
durch Treiber.

ST: Reicht das aus? Wo ist die technische Innovation bei Atari?

Stumpf: Wie ich schon sagte. und das ist von jeher das Konzept von
Atari gewesen: Speziallosungen iiberlassen wir den Freaks. all den
klcinen Firmen, die dicsen Markt bereichern und so interessant
machen. Das ist die Philosophie des Mikrocomputers. und wir han-
deln danach. Wir sind Kaufleute. und die Ideen der Techniker decken
sich nicht immer mit kaufmiinnischen Interessen.

ST: Ein Schlagwort in diesen Tagen heiBt Multimedia, wie stehen Sie
dazu?

Stumpf: Nun. Sie spielen sicherlich auf den NeXT an. Ich linde den
NeXT gut. Das Konzept gefillt mir. obwohl ich bezweifele, daf die
Leute das brauchen. In jedem Falle nutzt es uns. denn die Leute
kommen zu uns. unsere Rechner kann man sich leisten.

ST: Apple istmit seiner Vorstellung der Low-Cost-Macs in Preisbe-
reiche vorgestoBien. wo bisher Atari dominant war. Besonders ist da
der Classic zu nennen.

Stumpf: Uns stort der Classic nicht. Die Leute sind schon wieder
crntichtert, Das Konzept des Apple Classic ist noch dlter als das des
ST. Die hohen Software-Preise auf dem Macintosh-Markt haben bei
vielen Kunden gehdrige Enttiiuschungen ausgeldst. In vielen Berei-
chen bietet der ST-Markt ebenso gute Programme. in der Bild- und
Textverarbeitung z.B. sogar bessere. An unseren Umsatzzahlen ha-
ben wir nichts von der Einfiihrung der ncuen Modelle gemerkt.
Offengestanden. mir sind Aktionen dieser Art von seiten Apples
immer lieber als aus der MS-DOS-Ecke. Denn sie fiihren die Kunden
Zu uns.

ST: Thre Meinung zu Windows 37

Stumpf: Windows ist nicht benutzerfreundlich. Sehen Sie sich doch
die User an. die versuchen. Windows zu installieren und daran
scheitern. Dazu die Rechenleistung. die es verschlingt. Die wahren
Gewinner bei Windows sind die Hersteller von 386er-Rechnern,
denn ohne einen solchen Euft Windows nicht ordentlich. Eine Be-
nutzeroberfiiche. dic ROM-based arbeitet. ist immer iiberlegen. Wir
werden bei GEM bleiben. Wir stellen uns dem Wettbewerb.

ST: Einem anderen Wettbewerb stellen Sie sich mit dem ST-Book.
Notebooks sind im MS-DOS-Bereich stark im Aufwind.

Stumpf: Der Book ist ein Beispiel fiir unsere neue Art zu entwickeln.
Wir entwickeln mehr und mehr CPU-unabhiingig. Nehmen Sie zum
Beispiel die Techniken. die den Stromverbrauch der neuen Maschine
senken. Das haben wir nicht nur fiir den Book entworlen. sondern
villig unabhiingig. Gleiches gilt fiir das Display. Dazu kommt. daf
wir mit der Gruppe der englischen ATW-Entwickler cine gute
Mannschalt fiir cigenes Chip-Design haben. Momentan entwickeln
wirTechnologien. nicht Geriite. Im Falle des Book. aber auch des Pad,
war es relativ leicht. die neuen Komponenten zu einem Geriit zusam-
menzuftigen.

ST: Der Pad erscheint erst mit einer Handschrifterkennung sinnvoll.

Stumpf: Wir sind daran. Auch das gehirt zu den Technologien. mit
denenwiruns beschiiftigen. Obwohles untypisch fiiruns ist. entwickeln
wir in diesem Bereich Software. Wir glauben. dafl den kleinen
Computern fiir jedermann die Zukunft gehort. Deshalb beschiiftigen
wir uns damit. Die Computerentwicklung gleicht einer Materi-
alschlacht. Die Leistungen werden mehr und mehr in die Hihe
geschraubt. doch wirklich neue Techniken. mit der mehr Menschen
auf menschlichere Art den Zugang zum Computer finden. fehlt. Wir
werden auf der Atari-Messe zwei weitere Neuerungen bringen.

ST: Einstmals heili debattiert - auf dieser CeBIT nicht mehr gezcigt:
die Transputer von Atari.




Calamus SL
von DMC

DMC

Calamus SL wurde bei DMC vor-
gestellt und soll jetzt endlich aus-
geliefert werden. Die Leistungs-
daten des Programms im Uber-
blick: 16,7 Millionen Farben, Mi-
schen und Abspeichern von Farb-
paletten, Laden genormter Farbta-
bellen, Vierfarbseparation plus
Schmuckfarben, umfangreiche
Bildbearbeitungs- und Raste-
rungsmoglichkeiten, Vektor-Edi-
tor, Pixel-Editor, Textbearbeitung
mit Rechtschreibpriifung und
Silbentrennung, frei edierbarer
Figurensatz, Bearbeitung mehre-
rer Dokumente gleichzeitig, Aus-
gabe im Nutzen- und Teiledruck
auch auf Farbdruckern, vertikaler
Keil (dadurch genaue Register-
haltigkeit), rund 1500 professio-
nelle Satzschriften groier Anbieter
lieferbar, elektronisches Schrig-
stellen von Schriften, elektroni-
sches Dehnen und Stauchen von
Schriften und vieles mehr. Die in-
teressanteste Neuigkeit von Cala-
mus SL jedoch ist zweifellos die
Modulféhigkeit. Somufi man nicht
Programme, die man gar nicht
bendtigt, ,,herumschleppen®, son-
dern nur die laden, die man auch
wirklich braucht. Auflerdem lif3t
sichder SL auf diese Artund Weise
einfach erweitern.

Um die Verwirrung perfekt 7u
machen, gibtes eine neue Version
des ,,normalen” Calamus, die al-
lerdings nicht weiternumeriert
wird, sondern nun Calamus S heifit
und der direkte Nachfolger zu
Calamus 1.09N ist.

Neue Module fiir Calamus SL
wird es auch geben, so z.B. Color
Module, eine Reihe bekannter
Farbpaletten. Als erstes Modul
wird das 4Color HKS-Modul er-
scheinen, das das gesamte HKS-
Farbspektrum als Schmuckfarbe
und zusitzlich auch die CYMK-
Werte beinhaltet.
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Wer eine Schnittstelle zu ande-
ren Rechnern bendtigt, istmit dem
Dataformer-Modul bestens be-
dient. Mitihmkann inviele gingi-
ge Formate exportiert werden,

Curve & Line heiBt das Vekto-
risierungsmodul fiir Calamus. Es
ermdglicht, Strichzeichnungen,
Grau- und Farbbilder in Vektor-
grafiken umzuwandeln. Die voll-
aulomatische Vektorisierung er-
kennt (Bézier-)Kurven, Linienund
Flichen.

Mit dem neuen Font-Editor
,»Type Art" lassen sich vielseitige
Vektor-Fonts entwerfen. Doch das
Programm wird nicht nur zur Er-
stellung eigener Vektorschriften
eingesetzt, auch fiirdie Ergéinzung
der eigenen Designer-Font-Bi-
bliothek um Sonderzeichen und
Firmenschriften sowie zur Erstel-
lung von Logotypes.

ELV

Ein leistungsfihiges Genlock fiir
den ST ist demnichst von der Fir-
ma ELV lieferbar. Mit ihm lassen
sich bewegte Computer- in Vi-
deobilder einblenden. Das Com-
puterbild wird mit einer beliebi-
gen Videosignalquelle synchroni-
siert. Somit besteht die Moglich-
keit von Texteinblendungen und
Untertitelung.

Gadgets by Smalli

Aus den USA waren Dave und
Sandy Small angereist. Ein bib-
chen Familienidylle am Rande der
Messe, da sich beide tageweise
mit der Aufsicht der Kinder ab-
wechselten. Sie priisentierten den
Mac-EmulatorSpectre 3.0, dernun
auch auf dem TT lauft. Mit dem
GCR-Modul kann man auch Mac-
Disketten mit Atari-Laufwerken
lesen, so daf} ein Datenaustausch
und Original-Mac-Software kein
Problem mehr darstellen. Es wer-

Stumpf: Es scheint ganz so. als ginge dieser Marktin Richtung RISC-
Rechner. Es steckt einfach mehr Marketing-Power dahinter. Ich bin
dennoch tiberzeugt., dal Transputer die bessere Technik bieten.

ST: Der UNIX-TT. wann wird ¢s ihn geben?

Stumpf: Anfang Mai diesen Jahres wird er geliefert werden. Die
Firma Unisoft portiert das System auf den TT. Wir zielen damit aul
ein unteres Preissegment. Unsere Maschine stelltmit ca. 4.500 Dollar
ein preiswertes Entwicklungssystem dar. Damit heben wir uns stark
vom niichsten Konkurrenten. dem Amiga 3000, ab. Die Entwicklung
des TT geht ganz klar in Richtung 68040, Doch wann und wic.
dartiber kann ich jetzt nichts sagen. Natiirlich haben wir noch mehr
konkrete Ideen firden TT - einen 20 MIPS-Gralikprozessor fiir True-
Color-Darstellung beispielsweise. Wir arbeiten an solchen Dingen.

ST: Der TT besitztcine Schnittstelle. die von der Form her AppleTalk
entspricht.

Stumpf: Es gibt da rechtliche Probleme. Lizenzen fiir Software zu
bekommen, dic in der Lage ist. das AppleTalk-Protokoll zu fahren.
Wir stehen in Verhandlungen.

ST: Es gibt Gertichte iiber einen Verzicht aul den DMA-Port.

Stumpf: Die Frage ist. ob kiinftige Generationen {iberhaupt einen
DMA brauchen. Alles andere ist tatsiichlich Geriicht.

ST: Der Book hat sicher auch starke Modilikationen am TOS
bewirkt. Wie stehtes um Entwicklungen des indie Jahre gekommenen
Betricbssystems?

Stumpf: Wir arbeiten schr stark daran.

ST: Das Betrichssystem KAOS Kann man hier aul” der Messe als
Patch fiir das TOS bestellen.

Stumpt: So. wie es momentan aussicht. erledigt sich das Thema von
selbst. Doch was hier abliuft. ist im hochsten Mafle illegal. Wir
werden keine Kopien des Betriebssystems erlauben. Bei einem Paich
des TOS fiir den privaten Gebrauch. da driicken wir ein Auge zu.
Obwohl - strenggenommen 1st bereits das illegal. Es ist weder unsere
Absicht noch praktikabel. jeden Anwender. derein TOS gekauft hat.
es veriindert und kopiert, abzumahnen. Doch sobald das gewerblich
passiert. beispielsweise in Form cines Brennservices. werden wir
dagegen vorgehen. Da spielen wir nicht mit. KAOS selbst ist cin
problematisches Produkt. Es erhoht die Performance einer cinzigen
Maschine. nimlich des normalen STs. Das ist nicht unser Ziel. Wir
wollen TOS durchgiingig machen und auf allen CPUs laufen schen.
Wir konnen es nicht auf jeder Maschine dermalien optimieren.

ST: Warum haben Sie nicht die Leute. die dermalien viel Betricbssy-
stem-Know-How besitzen, eingekauft?

Stumpf: Dic Diskussion um KAOS war von Beginn an stark emotio-
nell gefiirbt. Hier ist nie die Kooperation gesucht worden. sonst wiire
es sicher anders gelaufen. Wir haben denjenigen der Programmierer.
der uns am interessantesten erschien. eingestellt.

ST: Sie hatten bereits vor Jahresfrist angekiindigt. deutsche Software
in die USA zu bringen.

Stumpf: Ja. doch zuniichst muld es dort die Maschinen geben. Da
fechlen noch Marketing-Konzepte.

ST: Herr Stumpf. wir bedanken uns fiir das Gespriich.
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den aber nur Mac Plus-ROMs
unterstiitzt, so dafl es keine Farb-
unterstiitzung fiir entsprechende
Software gibt. Mit der MegaTalk-
Karte 1Bt sich ein Mega ST in ein
AppleTalk-Netz integrieren. Was
willmanmehr, aufer einem Origi-
nal-Mac?

Die beiden zeigten auferdem
eine Beschleunigerkarte, die auf
einem 68030-Prozessor beruhtund
mit 33 MHz getaktet wird. Die
Karte LBt sich zusétzlich mit max.
8 MB Fast-RAM bestiicken. Um
diese zu verwalten, verfiigt sie iiber
eine eigene MMU. Auch ein Sok-
kel fiir einen Arithmetik-Copro-
zessor 68881/68882 und ein ange-
paBtes TOS (angeblich TOS 2.0)
in EPROMs ist auf der Karte zu
finden. Da sie fiir den Bus der
alten Mega-Rechner gedacht ist,
ist sie allerdings fiir Mega STEs
ungeeignet.

GFA Systemtechnik

Tja, um GFA und sein BASIC ist
es in den letzten Monaten etwas
still geworden. Auch auf der
Messe waren GFA nicht auf dem
Atari-Stand vertreten; allerdings
konnte man sie in einer anderen
Halle finden, wo in groBen Lettern
GFA-BASIC PC angekiindigt
wurde. Das erkliirt auch die Stille.
Nichtsdestotrotz gibt es ein GFA-
BASIC 3.6 TT, das - wie der Name
schon sagt - auch auf dem TT lauft
und einige Befehle fiir Ataris
Flaggschiff aufweist. Erhiltlich ist
es fiir registrierte Kunden als Up-
date.

GTI

Von der Berliner Firma GTI wur-
de ein externes Geriit entwickelt,
mit dem sich alle Atari-Rechner
der TT-, STE- und ST-Familie an
das eLAN-Netzwerk anschlieflen
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Berechnung finiter Elemente mit
MEANS V2 von HTA

lassen. Die Kopplung erfolgt iiber
den DMA-Port.

Georg Heeg

Das Smalltalk-System der Firma
Georg Heeg ist jetzt auch auf dem
TT lauffihig. Es benotigt 4 MB
Hauptspeicher und 10 MB Fest-
plattenplatz. Grofibildschirme
werden unterstiitzt. Das System
lduft in Schwarzweily oder Farbe.
Die Palette der Software reicht
vom C++ bis zur Tabellenkalkula-
tion.

HTA-Software

Das Ingenieurbiiro HTA-Software
stellte ein Programmsystem zur
Berechnung finiter Elemente un-
terdem Namen MEANS V2 vor. Es
besteht aus 4 Analysemodulen fiir
Statik, Dynamik und Temperatur.
Die Grafikmodule verfiigen iiber
Software-Schnittstellen zur Geo-
metrieiibernahme aus CAD-Pro-
grammen. Eine reichhaltige Ele-
mentbibliothek (Stiibe, Balken,
Scheiben, Platten, Schalen, Ring-
und Volumenelemente) verein-
facht iibergrofie Berechnungsmo-
delle. Bei einem Arbeitsspeicher

von 4 MByte konnen Projekte mit
bis zu 15.000 Freiheitsgraden
durchgerechnet werden. Somit
spielt das gréRte Handicap bei der
Finite-Elemente-Berechnung, die
feine Elementunterteilung, nur
noch eine untergeordnete Rolle.
MEANS V2 kann derzeit auf 25
Referenzinstallationen unter an-
derem bei der Deutschen Babcock
AG, Interatom GmbH, sowie
Blohm & Voss AG zuriickblik-
ken.

ICD

Bei ICD gab es Neuigkeiten zum
FA-ST-Streamer.
Batch-Dateien-Verarbeitung ein-
gebaut, mit der man dann immer
wiederkehrende Aktionen auto-
matisieren kann. Ferner ist jetzt
auch das Léschen von Bindern
moglich. Mittels einer Tree-An-
zeige auf Disk kannmansichleicht
merken, wo welche Datei ist. Mit
der neuen Version werden auch
grofe Partitionen (BGM) unter-
stiitzt. Es lassen sich sogar BGM-
Backups auf normale GEM-Parti-
tionen spielen. Ansonsten zeigte
man bei ICD die ganze SCSI-In-
terface-Palette und die Beschleu-
nigerkarte AdSpeed.

Es wurde eine

ICP-Verlag

Auch der ICP-Verlag, der das
Magazin TOS herausgibt, war auf
dem Atari-Stand vertreten. Hier
konnte man eine Version von F-
Copy Pro,dem Nachfolger von F-
Copy I bewundern. Die neue
Version wird kommerziell fiir DM
89,- angeboten und ist keine
Shareware mehr. Neu sind v.a.
ein leistungsstarkes Festplatten-
Backup, umfangreicher Viren-
schutz, integrierter Disk-Monitor
und High-Density-Format-Unter-
stiitzung.

Logilex

Zur CeBIT hat Logilex ein um-
fangreiches Beratungssystem zum
Wohnraum-Miet-Kiindigungs-
schutz vorgestellt, Es basiert auf
der bewiihrten 1st_Card-Exper-
tensystem-Shell und bietet neben
dem Beratungssystem selbst ei-
nen umfassenden Uberblick iiber
einschldgige und aktuelle Recht-
sprechung (im Volltext) und Li-
teratur. Alle Informationen sind
auch unabhiingig vom Beratungs-
system iiber die bei 1st_Card-Sy-
stemen integrierte Volltextdaten-
bank schnell verfiigbar. Bei ent-
sprechender Hard- und Software-
Umgebung ist eine automatisch
gesteuerte Recherche inJuris, dem
Rechtsinformationssystem der
Bundesrepublik  Deutschland,
moglich, Jurex Miete ist eine
Stand-Alone-Losung, lduft also
auch ohne 1st_Card.

Auch die Bibel (Neue Elberfel-
der Fassung) ist durch Volltextin-
dizierung und Hypertextfunktio-
nen erfaBt, so dal Sie mit wenigen
Schlagwortern z.B. Thren Tauf-
spruch wiederfindenkonnen, auch
wenn nur noch wenige Worter be-
kannt sind.

Neu ist ebenfalls das Programm
Backlock, mit dem sich komforta-
ble Backups erstellen lassen.

Beim Programm T7T-Works 1Bt
schon der Name vermuten, was es
leistet. TT-Works lehntsich an die
integrierten Pakete Apple Works
und MS Works an. Als erste Mo-
dule sollen Janus und EagleBase
erscheinen, die auch einzeln lauf-
fihig sind.

Janusistein Zeichen- und Bild-
manipulationsprogramm  fiir Ra-
ster- und Vektorgrafik, das alle
ST/TT/STE-Grafikaufldosungen
sowie eine Vielzahl bekannter
Grafikformate unterstiitzt. Grofe,
Auflésung, Farbenund Anzahl der
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Matrix
prisentierte
die erste
24-Bit-
Grafikkarte
fiir den ST.

zuedierenden Bilder sind nur durch
die Hardware begrenzt. Ein gro-
BerFunktionsumfang von Bit-und
Objektoperationen sowie Bild-
gruppen, Transformationen, freie
Spiegelflichen, freie Spiegelach-
sen etc. sollen neue Malistiibe set-
zen,

EagleBase ist das Datenbank-
modul, das durch wahlfreien Zu-
griff auf die gewohnten Feldin-
dexlisten sowie eine optimierte
Volltextliste auch in grofen Da-
tenbestinden schr schnell und
duberst flexibel suchen, selektie-
ren, sortierenund edieren (logische
Verkniipfung, Ahnlichkeits- und
Wildcard-Suche ete.) und externe
Daten logischintegrierenkann. Die
DatensatzgroBe ist nur durch das
RAM., die Datenbankgrolie nur
durch den Massenspeicher be-
grenzt. Ein GEM-Maskeneditor
gewiihrleistet eine sehr einfache
Datenbankgenerierung und -iin-
derung mit der Maus.

Nachdem in Deutschland seit
einiger Zeit das neue Deutschland-
Fieber entfacht ist, bictet Logil.ex
jetzt auch den Einigungsvertrag
auf Diskette an (Vertrag zwischen
der DDR und der Bundesrepublik
Deutschland zur Herstellung der
Einheit Deutschlands). Eine lei-
stungsfihige Suchlogik ermdg-
licht selbst juristischen Laien, je
nach Fragestellung die in Betracht
kommenden Stellen aus tausen-
den von Regelungen zu finden
(z.B. iiber Haus- und Grundeigen-
tum, Ausbildung, Arbeit, Gewer-
be, Steuer, Umwelt, Miete, Heil-
fiirsorge etc.).

Markt&Technik

In letzter Zeit hat die Betriebssy-
stemmaedifikation KAOS fiir viel
Aufruhr in der Atari-Szene ge-
sorgt. So auch auf der CeBIT, als
bekannt wurde, dafy KAOS [.4.2
iiber Markt&Technik vertricben
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werden soll. Es wurden kurzfristig
angesetzte Prisentationen abge-
halten, auf denen ausfiihrlichRede
und Antwort gestanden wurde. Mit
Atari hat man sich jetzt (Stand
Mitte Mirz) geeinigt. dal KAOS
von M&T als Betriebssystems-
modifikation vertrieben wird. Man
benotigt dazu ein Original-TOS
1.04 und einen EPROM-Brenner.
Vonder gelieferten Software wird
das Original-Betriebssytem aus-
gelesen und modifiziert. An-

schliefend kann man es in 6
EPROMs brennen und in seinen
Rechner einsetzen. Probleme gibt
es eventuell mit dem Garantiever-
lust und Rechnern, die nur {iber 2
(EP)ROM-Steckplitze verfiigen
(leider sind das die meisten). Den
Umbau auf 6 Sockel sollte man
dann lieber von einem Fachmann
vornehmen lassen. Ein Brennser-
vice wird von Atari nicht toleriert.
Manistbeim Erstellen von KAOS-
EPROMs also auf sich allein ge-
stellt. Eine Software-Version gibt
es offiziell nicht. Doch nun zu den
Features von KAOS 1.4.2: Es be-
schleunigt den Zugriff auf Fest-
platte um 40% und GEM-Dialog-
boxen um 100%. Ferner bietet es
neue Desktop-Icons, eine Schnitt-
stelle zum mitgelieferten alterna-
tiven Desktop KAOSdesk und
erlaubt deutsche Umlaute in Da-
teinamen. KAOS ist auf alle
68xxx-Prozessoren angepafit und
hat einen neuen Window-Mana-
ger. Dadurch, daf} viele Routinen
in Assembler geschrieben wurden,
werden sogar 13 kByte RAM-
Speicher frei. Bis zum 1. Juli ist
KAOS 1.4.2 zum Subskriptions-
preis von DM 69 (spiiter DM 89)
erhiiltlich.

Marvin AG

Die Marvin AG prasentierte als
Weltpremiere das erste rekonfigu-
rierbare flexible I/O-Interface fiir

den Atari ST/TT/STE. Ein spezi-
ell rekonfigurierbares Gatearray
mit bis zu 10.000 Gatterfunktio-
nenerlaubtes, an diesem Interface
nahezu jedes bekannte Periphe-
riegeriit anzuschliefen, das mit 21

bidirektionalen I/O-Leitungen
auskommt oder via Glasfaser an-
geschlossen werden kann. Das In-
terface wird am ROM-Port ange-
schlossen. Die Software teilt dem
Interface mit, wie es sich verhal-
ten soll. Bereits implementierte
Anwendungen sind beispielswei-
se die Ansteuerung des Epson
GT4000/6000-Scanners oder der
Betrieb siimtlicher Canon-Laser-
drucker im Videomodus.

Matrix

Matrix bietet gleich drei neue
VME-Grafikkarten fiir den Mega
STE und den TT an. Der Mat-
Graph MOCO ist fiir Aufldsungen
von 1280x960 bis 1600x1200 Pi-
xel geeignet. Die Clock von 110,
125 oder 160 MHz ermoglicht den
Einsatz unterschiedlichster Mo-
nochrom-GroBbildschirme. Die
Speicherausriistung istimmer 256
kB DRAM.

Mit dem MatGraph COCO sind
Auflosungen bis 800x600 bei 2
(mono). 16 oder 256 Farben aus
262144 oder optional 16,7 Mio.
Farben miglich. Die Pixelclock
kann per Software auf 28 oder 50
MHz eingestellt werden. Die
Speicherausriistung ist immer 1
MB DRAM.

Der MatGraph MICO ist die
Karte mit den technischen Daten
der MOCO und COCO. Die Karte
ist mit 1 MB DRAM-Speicher
versehen. Alle drei Grafikkarten
sind mit dem leistungsfihigen
INTEL-Grafikprozessor 82786
ausgestattet. Ein vollstindiger
VDI-Treiber fiirden TT und Mega
STE wird mitgeliefert.

Mit der TT(VME)-ST-Adap-

Harlekin 11
Jetzt auch in
Farbe

terbox kann die ST-Serie Mat-
Graph C32 und MatGraph C110
aucham Mega STEund TT einge-
setzt werden. Dies ist besonders
fiir die C110 interessant, weil so-
mit die Auflésung von 1280x960
Pixeln bei 256 Farben aus 16,7
Mio. auch fiir TT oder Mega STE
verfligbar ist. Die flache Adapter-
box ist auf die Abmessungen des
TTabgestimmt und wird unter den
TT gestellt. Die Verbindung zum
TT stellt man iiber ein Flachband-
kabel mit VME-Adapterplatine,
welche in den VME-Slot des TT
oder Mega STE eingesteckt wird,
her.

Das neue MatScreen-System
(Karte und Monitor) M/00 wird
alle erfreuen, die hohe Auflsung
bei méglichst wenig Platzbedarf
fordern. Das System basiert auf
einer Farbgrafikkarte MatGraph
€32 mit der neuen Option fiir
hochauflésend Mono-Analog
(EG-Analog). Eine Mono-Aufls-
sung von 1024x1024 bei 70 Hz
non interlaced ermdglicht bei
der superscharfen, flimmerfreien
Darstellung das Arbeiten z.B. in
DTP mit Ganzseitendarstellung.
Der quadratische 16"-Bildschirm
hat annihernd dieselbe Hohe wie
ein 19"-Landscape-Monitor. Mit
seinen 1024 Pixeln vertikal ist er
sogar leistungsfihiger als sein
‘groBer” 19"-Bruder. Dies ist be-
sonders fiir DTP-Ganzseitenbear-
beitung wichtig.

MAXON Computer

Neben bewiihrten Produkten wie
Junior Prommer, MGE etc. wur-
den auch auf dieser CeBIT wieder
einige Neuigkeiten prasentiert. Fiir
einiges Aufsehen sorgte die Mul-
titasking-Betriebssystemerweite-
rung MultiGEM, durch die der ST
bis zu sechs Prozesse (plus Desk-
top) gleichzeitig abarbeiten kann.
Die Programme werden anstatt
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Accessories in der Meniileiste
eingetragen. Dadurch bedingt,
muf} man sich zwischen Accesso-
ries oder Programmen entschei-
den. Die Programme laufen in
Fenstern ab und werden mittels
Mausklick auf das betreffende
Fenster umgeschaltet. Fiir proble-
matische Programme gibtes einen
Single-Modus, der individuell in
einer Info-Datei dem Programm
zugeordnet werden kann. In dieser
Datei kann man den Programmen
auch Speicherplatz zuteilen. Eine
TT-Version wird in Kiirze auf den
Markt kommen,

Mit Harlekin Il wurde der
Nachfolger des Multitalents Har-
lekin gezeigt. Neben einem voll-
kommenen Neudesign wurde vor
allem der Personal Planner zu ei-
ner Datenbank mit Termin-Ma-
nager ausgebaut. In fast allen Tei-
len Harlekins wurden neue Featu-
res wie z.B. X/Y-Modem beim
Terminal eingebaut. Neu ist vor
allem das Modulkonzept Harle-
kins, das édhnlich wie die CPX-
Module des neuen Atari-Kon-
trollfeldes funktioniert, und seine
dynamische Speicherverwaltung.
Auch an die Kompatibilitidt wurde
gedacht. So findet sich ein Modul,
mit dem sich einstellen 14Bt, wel-
che Systemvektoren Harlekin II
benutzt. Inderneuen Version liuft
Harlekin auch auf dem TT und in
Farbe. Ein Upgrade ist fiir regi-
strierte Anwender fiir DM 60,- und
Einsenden der Originaldiskette
erhiltlich.

Auch MAXON Pascal V 1.1
konnte man am MAXON-Stand
bewundern. Nach langem Warten
ist die neue Version jetzt endlich
verfiigbar. Sie beinhaltet u.a. ei-
nen Inline-Assembler, 6888 1-Un-
terstiitzung, deutsches Handbuch
und eine Graph-Unit, die MAXON
Pascal kompatibel zu BGI-Grafik
macht. Alle registrierten Anwen-
der erhalten ein kostenloses Up-
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Ganzseitendarstellung mit der Re-
flex 1024-Grafikkarte von Overscan

date inkl. deutschem Handbuch.

Im Hardware-Bereich gab es
ebenfalls ein neues Produkt bei
MAZXON. Die Grafikerweiterung
PixelWonder ist eine kleine Plati-
ne, die auf den Prozessor gelotet
wird und aus dem Atari-Monitor
SM124 768x528 Pixel Auflésung
hervorzaubert. Mit MultiSync-
Monitoren ist noch eine hdhere
Auflosung moglich.

Omikron

Omikron hat simtliche Produkte
der englischen Firma Kuma iiber-
nommen. Vor allem die Tabellen-
kalkulation K-Spread 4 diirfte auf
dem deutschen Markt Freunde ge-
winnen. Uber 100 Funktionen
decken so ziemlich alle Bereiche
der Tabellenkalkulation ab. Es
lassen sich bis zu acht Fenster
gleichzeitig 6ffnen, wodurch sich
verschiedene Stellen eines Re-
chenblattes bearbeiten lassen. K-
Spread verfiigt iiber ein komplet-
tes Business-Grafik-Modul, mit
dem man sich Balken-, Torten-
oder Liniengrafik in 2D und 3D
anzeigen lassen kann. Auch Ma-
kros und Datenaustausch mit
Lotus- und Symphony-Dateien

fehlen nicht. Seit Ende April ist
eine deutsche Version erhiltlich.
Doch auch deutsche Produkte gibt
es bei Omikron. Eine Vorabversi-
on des Omikron BASIC-Interpre-
tersiCompilers fiir TT war zu se-
hen. Er unterstiitzt alle Auflésun-
gen des TT und arbeitet auch mit
GDOS und den Arithmetikpro-
zessoren 6888 1/68882 zusammen.

Nicht zuletzt war Mortimer Plus
priasent. Der Editor wurde erheb-
lich erweitert, und auch eine Me-
niileiste wurde dem Butler spen-
diert. Ein weiteres neues Feature
ist v.a. ein Speichermonitor, der
auch Daten nach Abstiirzen rettet.

OverScan

Die Firma, die durch ihre Grafik-
erweiterung AutoSwitch-Over-
Scan bekannt wurde, zeigte aufl
der Messe, daB sie sich nicht auf
ihren Lorbeeren ausruht. Neu in
die Produktpalette wurde ein Ge-
nlock-Interface aufgenommen, mit
dem man Fernseh- bzw. Videobil-
dermittels Overlay-Verfahren mit
Computerbildern mischen kann.
Die volle PAL-Norm wird unter-
stiitzt. Das Gerit verfiigt tiber eine
hohe Videobandbreite.

Auch eine monochrome Gra-
tikkarte namens Reflex-1024, mit
der man bis zu 1024x1024 Pixel
darstellenkann, wurde gezeigt. Mit
einem optionalen Treiber ist auch
ein Betrieb von zwei Monitoren
gleichzeitig moglich. Zwei Ganz-
seiten-DIN A4-Bildschirme wer-
den als Paket ebenfalls zusammen
mitder Grafikkarte angeboten. Sie
lduft aber auch mit einem ganz
normalen Atari SM124-Monitor.

Ein HD-Modul zum Anschluf
von HD-Laufwerken ist ebenfalls
von OverScan erhiiltlich. Es ver-
fiigt tiber eine automatische Step-
Raten-Umschaltung per Hard-
ware, so daf keine Software mehr
notwendig ist.

Labor von
rhothron

PAM

Fiir STE- und TT-Rechner bietet
PAM eine Variante seines Ether-
net-Netzwerkes an. Die Ubertra-
gungsrate betriigt 10 MBit/s. Der-
zeit in Entwicklung ist ein Modul
zur Ankopplung eines Standard-
VME-Systems mit mehreren Ein-
schiiben. Die mitgelieferte Soft-
ware wurde weiter verbessert.
Mischnetze mit PAM’s NET/E-
Adaptern fiir DMA-Port, PAM’s
NET/Emega-Karten und Mega
2/4 LANstations sind moglich.

Thomas Praefcke

Mit Chemograph-Plus von Tho-
mas Praefcke lassen sich auf ein-
fache Art und Weise Strukturfor-
meln und Grafiken aus dem Be-
reich der Chemie erstellen. Struk-
turformeln koénnen selbst erstellt
oder aus einer Bibliothek geladen
werden. Die Formeln lassen sich
modifizieren, Teile daraus kopie-
ren etc. Das Programm verfiigt
auch iiber einen 3D-Teil, in dem
man z.B. Stereobilder darstellen
kann. Es koénnen zwei Formeln
gleichzeitig auf dem Bildschirm
angezeigt werden. Abspeichern
der Bilder ist in gingigen Grafik-
formaten méglich. AuBerdem war
am Stand die Steuerung einer Frii-
se tiber PCB-Layout zu sehen,

rhothron

Eine neue Palette von Rechnersy-
stemen zur Meldatenerfassung
und Prozefsteuerung wurde von
rhothron vorgestellt. Diese basie-
ren auf den neuen Mega STE- und
TT-Rechnern und kénnen auch
iiber dreiBig Zusatzbaugruppen
modular den Anforderungen an-
gepalit werden. Ergénzt wird die-
se Familie durch neue Vorverstir-
ker- und Filtermodule sowie um-
fangreiche Software-Pakete. Die



Software unterstiitzt dabei alle
BildschirmgréBen und lduft auch
in Farbe. Durch die teilweise er-
heblichen Preissenkungen im
Rechnerbereich konnte auch rho-
thron die Preise fiir Komplettlo-
sungen senken,

Dem Trend nach immer schnel-
leren und leistungstihigeren A/D-
Wandlern folgend, stellt rhothron
auf der Messe einen 12-Bit-A/D-
Wandler mit 2 MHz Wandelrate
und einen 8-Bit-A/D-Wandler mit
70 MHz Wandelrate vor, Der 12-
Bit-A/D-Wandler verfiigt iiber
sechzehn gemultiplexte Ein-
gangskaniile, bietet eine software-
mifBig programmierbare Verstir-
kung 1x, 10x und 100x und bietet
dariiber hinaus serienmiBig einen
Schutz der Einginge gegen Uber-
spannungen bis zu +/- 70 Volt.
Acht der sechzehn Eingangskanii-
le kénnen jederzeit mit Steckmo-
dulen nachgeriistet werden, die
eine Signalanpassung durchfiih-
ren. Dabei stehen zur Zeit Module
zur Messung von Temperaturen
(Thermo-Elemente, PT100 etc.),
von Stromen (0...20 mA, 4..20
mA, 1A, ...), Frequenzen, Effek-
tivwerten und Kleinspannungen
zur Verfiigung.

Ein komplettes £-Labor wurde
ebenfalls vorgestellt. Dabei han-
delt es sich um ein Multifunk-
tions-Interface, das tiberden User-
Port oder den Systembus an jeden
ST angeschlossen werden kann.
Es ist besonders fiir den privaten
und schulischen Bereich gedacht
und verfiigt iiber eine Vielzahl von
Ein- und Ausgingen, mit denen
man messen, steuern und regeln
kann. Zu dem Interface siehen 3
MB Software zur Verfiigung, vom
Daten-Logger bis zum Transien-
ten-Rekorder.

Zu guter Letzt stellt rhothron
vier Software-Pakete fiir alle STE-
und TT-Rechner vor. Es handelt
sich dabei um Programme zur
MebBdatenerfassung, ProzeBsteue-
rung und Datenauswertung und
Dokumentation. Imeinzelnensind
diesein 12-Kanal-Analogschreib-
programm, ein Programm zur
Hochgeschwindigkeitsdatenerfas-
sung und ein modulares ProzeB3-
steuerprogramm, das jede Art von
Schnittstellen unterstiitzt. Mit
Hilfe dieses Programms kénnen
Prozesse einfach iiberwacht und
visualisiert werden. Dariiber hin-
aus sind alle Steuerungsfunktio-
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nen einer SPS implementiert und
mit dem gewohnten Komfort die-
ser Rechnerfamilie programmier-
bar.

Weiterhin wurde ein neues Pro-
gramm zur Auswertung, doku-
mentationsreifen Darstellung und
zum vektorisierten Ausdruck von
beliebigen Daten vorgestellt. Da-
bei kann das Aussehen der Grafik,
Achsen, Beschriftungen etc. in
weiten Grenzen vom Anwender
frei variiert werden. Eine Makro-
programmierbarkeit erlaubt die
~Automatisierung” fester Abldu-
fe, von Laden der Daten iiber die
Bearbeitung bis hin zum fertigen
Druck. Alle Software-Pakete lau-
fen auflésungsunabhingig und
unterstiitzen Farbe.

Richter Distributor

Augur?2.0durchbrichterstmals die
Einschrinkungen der Texterken-
nungen. Neuronale Netzwerke
verleihen dem Augur dort Fliigel,
wo andere hart arbeiten. Augur
vermag die Vorteile von trainier-
baren Bibliotheken mit denen von
nicht lernfihigen Schriftbiblio-
theken zu kombinieren. Das neu-
ronale Netz tibernimmt auf héhe-
rer Ebene Funktionen, die bisher
der Programmierer fiir den An-
wender erledigt hat. Neue Eigen-
schaften wie automatischer Block-
Segmenter, Buchstaben-Splitter
und eine nochmalige Geschwin-
digkeitssteigerung, die jede fiir sich
bei anderen OCR-Systemen als
bahnbrechende
deklariert werden, sind in Augur
2.0 selbstverstindlich.

Neu ist auch ein Syntex-Up-
grade, zudem allerdings noch nicht
viel Neues zu erfahren war. Der
Preis des Upgrades wird hochst-
wahrscheinlich unter DM 100,-
liegen.

Interessant diirfte auch das Du-
lek-Tool sein, mitdem ein Worter-
buch zweifach benutzbar ist. Das
wird dann interessant, wenn ein
Warterbuch mit einem speziellen
Thema nicht mehr ausreicht. So
lassen sich verschiedene Fachthe-
men in einem Wérterbuch zusam-
menfassen, ohne gleich ein neues
Warterbuch erstellen zu miissen.

Die neue ReProK SOX-Serie
empfiehlt sich mit einem inte-
grierten Leistungspaket, das nor-
malerweiseals, Lagerverwaltung™
bezeichnet wird (SOX steht fiir

Eigenschaften

Business-
grafik mit

‘stock & order extension’). Bei
der Entwicklung der neuen Lei-
stungsdaten waren kompromif-
loser Bedienungskomfort, hohe
Geschwindigkeit und Sicherheit
wieder hochstes Gebot. In der we-
sentlich leistungsstirkeren Pro-
duktverwaltung kénnen jedem
Produkt beliebig viele Lieferan-
ten mit véllig unterschiedlichen
Einkaufsdaten zugeordnet und
Bestandsdaten mit Mindestbe-
stinden und Bestellvorschligen
angelegt werden. Gesamtbestin-
de eines Produktes lassensich iiber
.Chargen™ in Teilbestinde aufs-
plitten. Bei der Verarbeitung von
ausgehenden Vorgingen verwal-
tet ReProK - abhiingig vom Teil-
vorgang - Bestandsreservierungen
und Buchungen. Bestellungen
konnen bis zum Waren- und
Rechnungseingang manuell iiber
nur eine Maske abgewickelt oder
durch Mindestbestandsanalysen
generiert werden. Im Analyse-
block stehen neue Funktionen fiir
die Erzeugung von Inventur-, In-
ventar-, Lieferanten-, Bestands-
und Chargenlisten zur Verfiigung.
Registrierte Anwender kénnendie
Erweiterung als Upgrade an ihre
alte Version problemlos anschlie-
Ben(z.Z. DM 300,-). ReProK SOX
wird fiir TOS-Rechner als Ein-
platzversion knapp unter DM
1000,- liegen und ausschlieBlich
iiber den Fachhandel vertricben.
Wird das Lager nicht bzw. erst
spiter benotigt. kann zunichst
weiterhin die normale Version 2.0
bezogen werden. Neben dem SOX-
Upgrade ist auch ein 2.0-Update
im Angebot, das die normale Ver-
sion mit verschiedenen Verbesse-
rungen aufdatiert.

Ebenfalls im Angebot von
Richter ist ein BASIC-Konverter
nach C. Die neue Entwicklungs-
umgebung fiir den ST/TT konver-
tiert GFA-BASIC-Programme in

SciGraph

C. Dadurch entstehen keine Turn-
Around-Zeiten bei der Entwick-
lung im Interpreter. Die C-Pro-
gramme konnen leicht portiert
werden durch eine hochoptimierte
kompatible Bibliotheksfunktion.
Der konvertierte C-Code richtet
sich nach dem modernen ANSI-
C-Standard. Dadurch sind die Li-
stings gut lesbar und auf andere
Computer iibertragbar. Der ent-
standene Code ist aulierdem so-
fort unter C lauffihig. Der ohne-
hin schon schnelle GFA-BASIC-
Quelltext wird dadurch noch
schneller.

ScilLab

Natiirlich war das Hauptaugen-
merk bei der Hamburger Firma
Scilab auf das Prisentationssy-
stem SciGraph 2.0 gerichtet. Mit
ihm lassen sich anschaulich Pri-
sentationsgrafiken erstellen und
beispielsweise belichten oder
auch einfach nur drucken. Sci-
Graph wurde auf der CeBIT erst-
mals auch in einer MS-DOS-Ver-
sion gezeigt.

Ebenfalls bei SciLab waren die
Xenon Utilities zu sehen, die zur
Optimierung und Reorganisation
von Fest- und Wechselplatten
dienen.

Wem der normale Monitor des
ST/TT zu klein ist, kann entweder
einen GroBbildschirm kaufen oder
zu BigScreen von Scilab greifen,
denn BigScreen bewirkt, daB fast
beliebig hohe Auflésungen auch
auf den Standardmonitoren zu er-
reichen sind. Angezeigt wird nur
ein Ausschnitt des Bildes, der au-
tomatisch mit der Maus scrollt.
BigScreen benotigt mindestens
ein TOS 1.04, bei STE-Modellen
wird das Hardware-Scrolling ge-
nutzt, Zusitzlich befindet sich auf
der BigScreen-Diskette noch ein
Drucker-Spooler.
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Shift

Als neues Produkt konnte man bei
Shift die Textverarbeitung Cy-
Press bewundern, die kurz vor der
Fertigstellung steht. An Features
werdeninder Endversionu.a. eine
On-Line-Formatierung, Recht-
schreibkorrektur und Silbentren-
nung, Proportionalschrift, Grafi-
keinbindung, Tastaturmakros
u.v.m. sein. Es lassen sich bis zu
10 Texte gleichzeitig bearbeiten.
Beachtenswert ist auch die Mog-
lichkeit, im Text rechnen zu kon-
nen, und ein Formularmodus.
Auch eine Fub- und Endnotenver-
waltung darf nicht fehlen. Die
Auslieferung soll Ende Mai erfol-
gen.

Ebenfalls neu ist ein neuer Re-
source-Editor fiir ST/TT namens
Interface, der im Mai/Juni auf den
Markt kommen wird. Der Editor
wird alle Resource-Formate (inkl.
MS-DOS) lesen konnen und iiber
einen eigenen eingebauten Icon-
Editor mit vielen Features verfii-
gen. In Formularen kann man
mehrere Objekte auswihlen und
gleichzeitig verschieben. Benut-
zerdefinierte Objekte werden
durch eine Schnittstelle zu exter-
nen Programmen unterstiitzt. Ein
Undo fiir die wichtigsten Funktio-
nen ist eingebaut. Man darf ge-
spannt sein.

Technobpx

Die neueste Version (1.47) von
Technobox CAD/2 wurde am Ata-
ri-Stand vorgefithrt. Wichtige
Neuerung ist ein Makrorekorder,
mit dem man hiufig benutzte Ak-
tionen abspeichern und jederzeit
wieder aufrufen kann. Die Daten
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Die Textverarbeitung
CyPress von Shift ist kurz
vor der Fertigstellung.

tms zeigte die Bild-
bearbeitungs-Software
Cranach Studio

werden im ASCII-Format abge-
speichert, so daf sich die Makro-
dateiauch leichtdndernldBt. Auch
beim Zoomen kann ein Bereich
abgespeichert werden, damit man
sich spiiter von einem anderen
Bereichdorthinbewegenkann. Ab
dieser CAD/2-Version besteht die
Maglichkeit, unterschiedliche
proportionale Schriften zu benut-
zen. Es werden vier Zeichensitze
mitgeliefert. Ferner ist eine spezi-
elle TT-Version erhiltlich, die die
TT-Hardware optimal ausnutzt
und bis zu achtmal schneller als
ein normaler ST ist. Ebenfalls
wurde eine Moglichkeit geschaf-
fen, jetzt die Grafiktabletts der
Firmen CRP und Zeller anzu-
schliefen. Die DXF-Schnittstelle
liest und schreibt jetzt Autocad
Release 10.0-Format.

tms

tms zeigte auf der CeBIT das Pro-
gramm tms Cranach Studio. Mit
dem Bildbearbeitungsprogramm
lassen sich Farben separieren, Da-
tenformate im- und exportieren,
Drucken, Grautonbilder bearbei-
ten, Bereichsmarkierungen mit
Lassos und Masken setzen, Raster
in Vektoren konvertieren, Bilder
verkniipfen, Formen verindern,
Filtern (verschiedene Filter stehen
zur Verfiigung), Scannen.

Wer Raster- in Vektorgrafiken
konvertieren muB, diirfte sich fiir

das Programm tms Vektor 3.0 in-
teressieren. Mit ihm lassen sich
sogar Farbbilder vektorisieren.
Gleichzeitig erlaubt das Programm
die Verinderung, Verkniipfung
und Bearbeitung unterschied-
lichsten Bildmaterials. Eine , klei-
ne* Version namens tms Vektor
Bambino, mit der der Einstieg in
die Raster-Vektor-Konvertierung
moglich wird, war ebenfalls zu
sehen.

Ferner konnte man bei tms ei-
nen Film-Rekorder bewundern,
der, am ST angeschlossen, gesto-
chenscharfe Bilderin 16,7 Millio-
nen Farben mit einer Auflésung
von 4000 Linien/Zoll liefert. Das
Geridt wird mit handelsiiblichen
Filmen betrieben, so daB man auf
Dias, Papier usw. belichten kann.
Allerdings ist er mit ca. DM
20000,- auch nicht ganz billig.

Trade it

Repro Studio pro heilit die neue
Bildverarbeitungs-Software von
Trade it. Es handelt sich dabei um
die Weiterentwicklung des bishe-
rigen Repro Studios. Mittlerweile
hat auch hier die Farbe Einzug
gehalten, so dafl man jetzt Farb-
und Monochrombilder retuschie-
ren, manipulieren, ausmaskieren

Repro
Studio, jetzt
in Farbe
und mit
vielen
Bildbearbei-
fungsmaog-
lichkeiten

etc. kann. Dazu stehen ein um-
fangreicher Zeichenteil, zahlrei-
che Filter und viele Halbtonfunk-
tionen bereit. Auch eine On-Line-
Hilfe wurde eingebaut. Ein kom-
pletter Vektorgrafikteil mit Auto-
tracer ist optional erhiltlich.

Ein weiteres Vektorisierungs-
programm wurde mit Avant-Vek-
tor vorgestellt. Es verfiigt iber ein
automatisches und auch halbauto-
matisches Vektorisieren mit opti-
mierten Bézierkurven. Ein lei-
stungsstarker Editor erlaubt Dre-
hen, Spiegeln, VergroBern usw. in
Echtzeit. Eine On-Line-Hilfe
wurde eingebaut. Optional erhélt
man eine EPS- und eine (Schnei-
de-)Plotter-Ansteuerung.

Passend zum Repro Studio bie-
tet Trade it eine ganze Reihe von
Logitech Hand-Scannern mit 400
dpi an. Die Palette reicht von 32
bis 256 Graustufen und bis zu 210
mm Breite.

Victor

Die Victor GmbH zeigte ihre
schnelle, relationale Datenbank
IST-Base, die voraussichtlich ab
Ende April im Handel ist. Sie ist
als Accessory lauffihig, so dal
man jederzeit auf sie zuriickgrei-
fen kann. Maximal 8 Dateien sind
verkniipfbar. 1ST-Base verfiigt
iiber eine Rechenfunktion, einen
integrierten Maskeneditor, eine
BASIC-dhnliche Programmier-
sprache fiir Reports u.v.m. Ein di-
rekter Datenaustausch mit dem
Portfolio ist méglich. Ferner ist
ein Terminalprogramm mit Auto-
wahl in die Datenbank integriert.

vortex

Von vortex wird jetzt der AT-
Emulator ATonce-Plusangeboten.
Er lduft mit 16 MHz Taktfrequenz
un erreicht den Norton SI-Faktor
8.0. Der ATonce-Plus unterstiitzt
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auch 3,5"-HD-Laufwerke (1,44 MB). EGA/
VGA-Grafik istmoglich, und durch das Acces-
sory HyperSwitch kénnen bis zu acht logische
STs auf einem Atari installiert werden. Es 1Rt
sich direkt zwischen ST- und DOS-Modus
umschalten. Der ATonce-Plus wird auch als
Paket zusammen mit einer 48 MB/28ms-SCSI-
Festplatte angeboten.

Weide Elektronik

Bei Weide konnte man das Warenwirtschafts-
system Handel Direkt sehen, das fiir Direkt-
und Telefonmarketing besonders gut geeignet
ist. Alle Daten werden in Fenstern auf einen
Blick dargestellt, so daB sie bei Bedarf schnell
einsehbar sind und auch gleichzeitig gedndert
werden kénnen. Vom Angebot bis zur Rech-
nung oder Gutschrift ist alles moglich. Ein
optionales Fax-Modul erlaubt das direkte Fa-
xen der erstellten Angebote etc. Handel Direkt
beruht auf dem Cirrus-Datenbankkonzept von
Weide, das die Verwaltung komplexer Daten-
bankverbundsysteme erlaubt und die Erzeu-
gung von Datensatzlisten unterstiitzt. Handel
Direkt soll Anfang Mai auf den Markt kom-
men.

Bereits erhiiltlich ist die passende Datenver-
waltung Adress Direkt, die ebenfalls auf dem
Cirrus-Prinzip beruht. Besonders fiir Telefona-
quisition ist es interessant, dafl Adress Direkt
viele verschiedene Adrefibestidnde verwalten
kann. Es kann somit fiir jeden Kunden ein
separater Adrefbestand angelegt werden. Te-
lefonnummern kénnen von Adress Direkt aus
direkt tiber ein Modem oder Fax-Modem ge-
wiihlt werden.

Wittich Computer

Eine VGA-Karte fiir Mega STs namens Imagine
wurde von Wittich Computer gezeigt. Die Karte
wird in den Megabus gesteckt. Am Monitor-
ausgang lassen sich beliebige VGA-Monitore
anschlieBen. Die max. Auflésung betrigt
1280x960 Pixel mit 16 Farben. Auf der Karte
befinden sich 1 MB Video-RAM. Geliefert
wird mit Treiber-Software, GDOS-Treiber und
Konverter fiir nichtkonforme Software.

In der niichsten Ausgabe werden wir noch
speziell auf Druckerneuheiten auf der CeBIT
eingehen. Nach so viel Information bleibt nur
noch zu sagen, dal} die nichste CeBIT 1992
vom 11.-18.3. stattfindet.

HE/MP/IB

' ... werden alle ATARI
H I E R Umbauarbeiten schnell

und glinstig erledigt

TEAC High-Dense

Laufwerke zum fairen Preis :
HD_ bis 1.65 MB (3.5) / 1.4 M'B(5.25)

Modul
.. 49,

inkl. ZB-

Format

AnschluBfertige Laufwerke :
inkl. HD-Modul u.Software

HD-intern 3.5" (inkl.Modul u.Software) ..

HD-extern 3.5" (" + Netzteil.....o....

HD-extern 525" ( "+ Netzteil) .....

ZB-Format .
* ZB-Format: GEM-Oberflache, formatiert vor
- uriickwarts DDu.HD (m.automat Steprateneinstellung)

ZB-Format: Generiert MS-DOS kompatiblen
Bootsector, inkl
*AUTOSTEPPRG : Auto-Progr. (stelt bei jedem

Diskwechsel die korrekte Steprate fiir DD o HD ein

TOS - MS-DOS kompatibel

ZB-Format einzeln (tHp-kits vanderen Anbietern) .NUT 15,-

Laufwerke (roh-ganz ohne alles)
TEAC FD 235HF, 35" (b.81T. formatierbar).144 .-
Mitsubishi 3.5” (ATARI-gem.Bus, bis 86 Tformatierban 135 -
TEAC FD55GFR 5.25" (1.2 MB)........cccccone. 1535,
NEC 1036A DD 720 KB (hhen- u.Bus kompatib. zu ATARI-

DAS ideale leise Austauschlaufwerk!) .....

CONNER -scsi Festplatten

* die wohl Leisesten (< 40dbA)

* die wohl Sparsamsten ( 2 - 4 W - Liifter absolut
iiberfliiBig)

* eine der Schnellsten (Cache 16 - 64 KB)

* 12 Monate Garantie

* anschlufifertig im soliden GE-Soft Gehéiuse m.sehr
komfortabler Software
SCHON DIE "KLEINSTE” (CP3040) ERRE

5100 ! Bootverziogerung? Bei der C

Iten Sie Thren ST getrost zeitgleich mit

Festplatte ein ... Die Conner wartet auf
Ihren ST (statt, wie gewohnt, umgekehrt)
42 MB CP3040 Slimline ......ccoeee.. 1.098,-
105 MB CP3100 (XTRANS 4.7) ....... 1549,-
120 MB CP30100 Slimline 64KB Cache .. 1648,-
210 MB CP32100 64 KB Cache ......... 2398 -

andere Platten :

84MB Seagate ST1096 (anschluBfertig).... 1248,-
Syquest Wechselpl.44MB inkl.Medium .. 1498,-
” _” zusitzl. zu Conner (Einbau) ... 1090,-

CONNER Einbauplatten f. ME
42 MB CP3040 ... 955,-

120MB CP30100 .... 1444,-
(Einbau +99,-)

bstverstandliches:

( Einbau +
SIP-Speichererweiterung 2-5 MB ikt Einba
R 4 MB ~”

andere Hardware (16MHz Beschleuniger, Graphikkarten

Sanner usw.) zu bekannt giinstigen Preisen auf Anfrage)

R1EIN - BEI
RANTIE(

Sven Betz * Hard + Software *
Hohe Weide 50 * W-2000 Hamburg 20 *

Tel. 040-420 43 63 (11-16 u19-20Uhn)
0. Joachim Liithr ("Speicherspezi”)040-690 74 69
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Atari ST In der
Elekiroakustik

Mit der Einfithrung des MIDI-Datenformats und der
Maglichkeit, die zugehorige Schnittstelle direkt am Atari

ST zur Verfiigung zu haben, hat sich der ST in Musiker-

kreisen nicht zuletzt durch das reichhaltige Angebot an

Sequenzer-Software, Effektgerite- und Keyboard-

Editoren zunehmend Beliebtheit verschafft.

aum ein professionelles Tonstu-
K dio, das nicht mit mindestens zwei
Rechnern arbeitet, um gleichzei-
tig Mischpultautomation und Sequenzer
synchron laufen lassen zu kénnen. Durch
die immer komplexer werdende Technik
ist es allerdings unerlidBlich, gute, mog-
lichst automatisierte, computergestiitzte
MeBgeriite und CAD-Software zur Vertii-
gung zu haben. Dazu bietet die Firma
KEMTEC zwei Programmpakete an. Das
automatische MeBsystem AMS-ST be-
werkstelligt die unterschiedlichsten MeB-
aufgaben im Tonstudio-, PA (Grofiraum-
beschallung)- und HiFi-Bereich sowie im
Lautsprecherboxenbau. Im Bereich der
technischen CAD-Software ist jetzt mit
acoustiX, einem Programm zur Frequenz-
weichen- und Gehiusesimulation, ein
Werkzeug fiir den professionellen Laut-
sprecherboxenkonstrukteur erhiiltlich.
Mit AMS-ST lassen sich Pegel- und
Impedanzfrequenzginge, Hallzeit liber
Frequenz und die fiir den Lautsprecher-
boxenbau bendtigten Thiele-Small-Para-
meter elegant ermitteln. Meniiorientiertes
Einmessen von 2- oder 3-Kopf-Magnet-
bandmaschinen oder Kassettengeriten
gehdrt ebenso zum Standard wie die Mog-
lichkeit, alle ermittelten Mefergebnisse
komfortabel darstellen und auswerten zu
konnen.

AMS-ST-Hardware

Als externe Einheit wird der KEMTEC-
MeBprozessor AMS PC-1656 bendtigt.
Dieser wird als Tisch- oder 19-Zoll-Geriit
tiber die RS-232-Schnittstelle mit dem ST
verbunden. Der Meliprozessor besteht im

wesentlichen aus einem steuerbaren Fre-
quenzgenerator (Sinus-Sweep) und einem
Millivoltmeter. Dabei kann der Anwender
simtliche Einstellungen des Prozessors
vom Rechner aus vornehmen. Als An-
schliisse stehen zwei Line-Ausgdnge und
ein Leistungsausgang sowie zwei Line-
Eingéinge und ein symmetrischer Mikro-
foneingang zur Verfiigung. Ein Monitor-
ausgang ermoglicht den zusitzlichen An-
schluB eines Oszilloskopes, um die am
Eingang anliegenden Mefsignale iiber-
wachen zu konnen. Der Leistungsausgang
bietet maximal 4 Watt Ausgangsleistung
und dient zum schnellen Uberpriifen von
Lautsprechern oder Boxen.

AMS-ST-Software

Das AMS-Software-Paket beinhaltet ein
SETUP- und das eigentliche Mefpro-
gramm. Beide Programme sind in GFA-
BASIC geschrieben und voll in GEM ein-
gebunden. Im SETUP kénnen simtliche
Voreinstellungen wie spezielle Mikrofon-
daten (Feldiibertragungsfaktor), MeBarten,

Einsatz von AMS-ST
im Tonstudio

Hardware-Konfigurationen und Drucker-
steuerungen vorgenommen werden (Abb.
1). Die Kalibrierung des MefBprozessors
sowie von dessen Hardware-Erweiterun-
gen lidBt sich von hier aus durchfiihren.
Weiterhinistes moglich, mehrere SETUP-
Dateien abzuspeichern.

MeBmenli

Das MeBprogramm besteht aus zwei
Oberflichen, dem Mel}- und dem Anzei-
gemenii. Uber das MeBmenii lassen sich
der Generator und das Millivoltmeter be-
dienen. Dabei befinden sich auf der linken
Desktop-Hiilfte der Generator und auf der
anderen das Millivoltmeter bzw. Anzeige-
feld (Abb.2). Insgesamt lassen sich Mes-
sungen in einem Frequenzbereich von
10Hz-40kHz vornehmen. Die Auflésung
betrigt dabei 256 Punkte. Allerdings ist
auch eine Teilung mit 64 Punkten, ein
Terz- oder Oktavraster moglich. Die Ver-
weildauer pro MeBfrequenz 146t sich von
16-2048ms wihlen.

AHS-SET Datei [EUEHTINETN

Programneinstellungen !

Programnstart mit ! Speicherzeitraum !

[D] Anzeigenenii Standardobjekt ¢ _1
[W] Messnenii
Mikroeinstellung :

] Mikro K O Hikro 2
Empf. : 30 Enpf. &

Inpedanz-Referenzwiderstand : 47. Ohn

O] 5, |

36 Minuten

Linienbreite : [FI[Z][4] pixel

Abb. 1: SETUP-
Programm zur
Konfiguration der
Voreinstellungen
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Im CHECK-Betrieb wird eine bestimmte
Frequenz mit einem voreingestellten Pe-
gel ausgegeben. Andere Ausgabeformen
des Generators sind der gewobbelte Sinus
(5Hz Modulation), Burst (frei definierba-
re Schwingungs-Pausen-Zeiten) und Rosa
Rauschen (Abnahme der Amplitude bei
Frequenzverdopplung um den Faktor 0.7,
also um 3dB). Bei Messungen mit Rosa
Rauschen ist dann ein terzbreites Mitlauf-
filter zuzuschalten. Die gesamte MeBdy-
namik betriigt 48dB.

Anzeigementi

Fiir die genauere Darstellung von MeB-
objekten und deren Auswertung ist das
Anzeigemenii zustdandig. Mit der Lupen-
funktion konnen bestimmte Teile einer
Kurve mehrfach vergriBert werden. Fahrt
man mit dem Maus-Cursor auf einer Kur-
ve entlang, werden die Frequenz und der
dazugehorige Funktionswert zusiitzlich
digital angezeigt. Alle Messungen lassen
sich miteinander verrechnen (Summen-
und Differenzbildung, arithmetische Mit-
telung). Zusitzlich wurde softwareméBig
das nach DIN TEC 651 genormte Filter fiir
die A-Bewertung installiert. Somit ist es
moglich, den gemessenen Schalldruck-
pegel in Abhingigkeit von der Frequenz
unterschiedlich zu bewerten, was in erster
Niherung unserem Gehor entspricht. Oft-
mals kann es sinnvoll sein, mehrere Kur-
ven mit unterschiedlichen Mefgroben in
einem Diagramm darzustellen. Dieser Fall
trifft bei Messungen von Lautsprecher-
boxen zu, bei denen es von Interesse
ist, Pegel- und Impedanzfrequenzgang
gleichzeitig zu betrachten. Folglich wird
die y-Achse in dBspl und Ohm skaliert
(Abb. 3).

Sehrhilfreich ist die Option, Mefobjek-
te, die fastalle gleich sind, gespreitzt (Delta-
dB-Darstellung) aufzuzeigen. Dies ist be-
sonders wichtig beim Einmessen von
Mehrspurbandmaschinen im Tonstudio.
Der Service-Techniker hat somit alle 16
Spuren einer Multitrack auf einem
Schrieb® (Abb. 4).

Mochte man die Entzerrung einer HiFi-
Anlage mittels eines grafischen Terzband-
Equalizers vornehmen, ist die Darstellung
im Terzraster eine grofe Hilfe (Abb. 5).

Nachhallzeitmessung

Nachhallzeiten werden nach dem RT60-
Verfahren gemessen. Dabei wird in dem
vom Anwender eingestellten Frequenzin-
tervall fiir jede Frequenz, in Abhingigkeit
von der gewihlten Auflgsung (max. 256
Punkte), die Nachhallzeit ermittelt.
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Qualititskontrolle in
der Lautsprecher-
produktion (Magnat)
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Output ! Input
Frequenz: 1813.6 Hz Frequenzi 10,0 Hz
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Abb. 2: Das Mefimenii

AHS-ST Datei Objekte Skala Y-Achse Grafik Extras

SCHILLER AUDIO Messobjekte darstellen

KEMTEL

Abb, 3: Pegel- und
Impedanzfrequenzgang

Thiele-Small-Parameter

Das Aufnehmen der Thiele-Small-Para-
meter kann mit der Methode - unter Zuhil-
fenahme eines Zusatzgewichtes - nach
J.A.DAppolito oder nach der Methode
mit geschlossenem Gehiuse erfolgen. Hat
man die Parameter ermittelt, reduzieren
sich die Berechnungen zur Konstruktion
von geschlossenen Lautsprechergehidusen
auf ein Minimum.

amS-qualiTy in der
Qualitdtssicherung

Auch in der von MS-DOS-Rechnern
durchwachsenen Industrielandschaft fin-
det, wenn auch seltenst, der gute alte ST
seinen Platz. KEMTEC erweiterte die nor-

einer Nahfeldbox im
Anzeigemenii

male AMS-Software um ein zusitzliches
Modul, in dem automatische Priifungen
elektroakustischer Baugruppen durchge-
fiihrt werden kénnen. So wurde bei einem
namhaften Lautsprecherboxenhersteller
eine komplette, vollautomatische Produk-
tionsendkontrolle installiert. AuBerlich ist
allerdings der Atari ST nurnoch an seinem
Monitor SM124 zu erkennen. Der Mega
ST1 befindet sich in einem 19"-Gehéuse
der Firma MICON-Audio.

acoustiX-Software

Das Programm acoustiX wurde fiir alle
Lautsprecherentwickler geschrieben, die
des Arbeitens mit Taschenrechner und
Lautsprecherkatalog iiberdriissig sind. Es
ermoglicht die Berechnung optimaler Ge-
hiiuse und idealer Passiv-Weichen sowie
deren Simulation nach realen Vorgaben.



Basis fiir die Simulation ist die Anwen-
dung der elektrischen Filtertheorie. Alle
fiir die Entwicklung eines Lautsprecher-
systems erforderlichen Ubertragungs-
glieder verhalten sich wie Filter verschie-
dener Ordnung und Charakteristik. Bei
einer Frequenzweiche liegt bereits ein
elektrisches Filter vor, bei einer Lautspre-
cher/Gehiduse-Kombination mul} das Ver-
halten des Systems erst in ein elektrisches
Ersatzschaltbild tiberfiihrt werden. Fiir je-
des Schaltbild L#Bt sich nun eine Uber-
tragungsfunktion aufstellen, aus der sich
der Frequenzgang, welcher Informatio-
nen iiber Amplituden- und Phasenverlauf
enthilt, ableiten 14Bt.

Frequenzweichen

Zur Berechnung kompletter 2-, 3- und 4-
Weg-Frequenzweichen lassen sich Filter
von 1.-4. Ordnung mit Butterworth-,
Bessel-, Tschebyscheff-, Linkwitz- und
Compromise-Charakteristik vorgeben. Fiir
jedes der Hoch-und Tiefpalfilter kénnen
Sie Trennfrequenz, Filterordnung und -
charakteristik getrennt wihlen. Als Er-
gebnis wird dann der Schaltplan ausgege-
ben (Abb. 6). Die Schaltplanbauteile kdn-
nen nun ggf. vom Anwender modifiziert
werden. Bei der Simulation (Abb. 7) kann
man zur besseren Ubersicht die Darstel-
lung auch nur auf Amplitude oder Phase
der einzelnen Wege beschrankten. Trotz
des grofien Rechenaufwandes konnte eine
hohe Arbeitsgeschwindigkeit erreicht
werden; die Simulation der kompletten 3-
Weg-Weiche in Abb. 7 bendtigte nur ca.
11 Sekunden.

Lautsprechergehéduse

acoustiX ermdglicht die Berechnung von
geschlossenen und Balreflexgehédusen.
Zur Beriicksichtigung des Verlustwider-
stands braucht lediglich die Summe aller
in Reihe zum Lautsprecher liegenden Wi-
derstinde (z.B. auch der des Laut-
sprecherkabels) angegeben zu werden.
Neben der Berechnung der optimalen
Gehiduseparameter ist auch die Vorgabe
von Gehdusen méglich, deren Amplituden-
und Phasengang dann mit einem gegebe-
nen Chassis simulierbar ist.

Datenbibliothek

Die Daten eines Lautsprechers kénnen Sie
eingeben und abspeichern. Dabei werden
technische Daten, Amplituden-, Phasen-
und Impedanzverlauf erfaBit. Fir An-
wender, die nichtauf MeBdaten von AMS-
ST zuriickgreifen konnen, besteht die
Maglichkeit, mit Hilfe des implementier-
ten Kurveneditors Amplituden-, Phasen-

und Impedanzverlauf mit der Maus zu
zeichnen. Neben den Datensitzen fiir ein-
zelne Lautsprecher kann man zusitzlich
mit Projektdateien, die alle Frequenzwei-
chen-, Lautsprecher-, und Gehiusedaten
eines kompletten Mehrwegsystems ent-
halten, gearbeitet werden.

Ulrich Schiller | Andreas Hollmann

KENTEE

AHS-ST Datel Objekte Skala Y-Achse Grafik Extras

SCHILLER AUDID Messohjekte darstellen
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acoustiXx Datei Freauenmeith_e behause Einstellung

Freguenzweiche: Schaltplan
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Abb. 4: Darstellung
aller 16 Spuren einer
Multitrack-Maschine

Abb. 5: Darstellung
im Terzmodus

Abb. 6: Der Schaltplan fiir
eine 3-Weg-Frequenzweiche
mit Butterworth-Filtern 4.
Ordnung. Die Werte der
Filterinduktivitiiten und -
kapazititen und die Polaritit
der einzelnen
Lautsprecherchassis kénnen
abweichend von den
theoretisch idealen Werten
verdndert werden.

Abb. 7: Und hier die
Simulation der 3-Weg-
Frequenzweiche. Fiir
Jjeden der drei Filter wird
der Amplituden- und
Phasenverlauf (hier
unter Einbeziehung der
Lautsprecherdaten)
ausgegeben.
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JAMES 3.0

er Borsen-

rofi

SOFTWARE

CHARTS

Ein Kauf/Verkauf-Diagramm signalisiert Extremausschliige nach beiden Richtungen.

Im Heft Nr. 2/1990 dieser Zeitschrift sind wir sehr ausfiihrlich auf die Besonderheiten der

Chartanalyse per Computer eingegangen und haben aufgezeigt, dall der ATARI-Computer sich

mit Programmen fiir diese spezielle Art der Kapitalanlageentscheidung nicht unbedingt zu

verstecken braucht.

ennoch haben es Borsianer mit

einem Atari ST schwer. Von den

rund 70 deutschsprachigen Bor-
sen- und Chartprogrammen sind die mei-
sten fiir IBM-kompatible Computer. Noch
gibt es nur wenige fiir den Atari ST, wobei
sich eines zum Spitzenreiter mauserte:
JAMES, das uns seit geraumer Zeit in der
neuen Version 3.0 vorliegt. Benutzer-
freundlichkeit und saubere Konzeption
wird bei JAMES 3.0 grof geschrieben.
Uberraschend giinstig der Preis: 199 DM
in der Komplettversion mit Depotverwal-
tung und BTX-Modul.

Doch was bietet JAMES 3.07 Kern-
punkte sind die Chartanalyse und umfang-
reiche Listenauswertungen. Von norma-
len Liniencharts, tiber Logarithmencharts
und Balkencharts bis hin zum Point &
Figure-Chart wird das professionelle In-
strumentarium moderner Chartanalyse
geboten, Bis zu 1.250 Kurse pro Aktie
konnen gespeichert und dargestellt wer-
den. womit sogar eine Langfristbeob-
achtung maglich ist. Bis zu vier Charts
lassen sich simultan am Bildschirm dar-
stellen, wobei ein Wechsel der einzelnen
Charts ebenso méglich ist, wie das Dar-
stellen von verschiedensten Indikatoren
zu einem Wertpapier. Desweiteren lassen
sich Oszillatoren, OVB/OVS-Charts, RSI-
und Momentumskurven einblenden. Ne-
ben den Charts werden alle wichtigen fun-
damentalen Daten des Wertpapieres ein-
geblendet. Auch Charts anderer Titel kann
man problemlos einblenden. Insbeondere
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zur Verarbeitung auslidndische Charts bie-
tet JAMES 3.0 die Verarbeitung beliebig
vieler Fremdwiihrungen. Die zahlreichen
Zeichen- und Beschriftungsfunktionen
lassen dem Anwender ein hohes Malf Fle-
xibilitit. Besonders angenehm ist die Ver-
arbeitungsgeschwindigkeit. Abhiingig von
der Speicherkapazitit werden Blocke zu
je 100, 200 oder 400 Aktien direkt in den
Speicher geladen und sorgen so fiir einen
sehr schnellen Bildschirmaufbau.

Die Funktionen sind iibersichtlich ge-
gliedert und logischen Uberbegriffen zu-
geordnet. So finden sich unter dem Menii-
punkt CHARTS alle Chartfunktionen und
unter dem Meniipunkt NUMERIK alle
Listenauswertungen. Diese Gliederung
ermoglicht ein schnelles Erlernen von
JAMES 3.0. Fast alle Meniieintriige kon-
nen nicht nur mit der Maus, sondern auch
iiber Tastatureingaben und Funktionsta-
sten ansprechen.

Sehr professionell sind die umfangrei-
chen Listenauswertungen. Mochten Sie
eine Liste aller BETA-Faktoren . Kursge-
winner/Kursverlierer fiir einen bestimm-
ten Zeitraum oder eine Liste aller Divi-
denden, so wird diese tabellarische auf
dem Bildschirm, Drucker oder Festplatte
ausgegeben. Als sehr angenehm sind hier
die Auswertungsmethoden fiir Options-
scheine hervorzuheben. So werden neben
Hebel und Aufgeld auch Volatilitit und
die ,.Wahren Optionspreise” nach dem
BLACK & SCHOLES-Modell berechnet.
Auch bei den umfangreichesten Listen-

auswertungen glinzt JAMES 3.0 durch
die sehr hohe Verarbeitungsgeschwindig-
keit. Wobei dieses Maf} an Geschwindig-
keit auf ausgekliigelte Assemblerpro-
grammierung zuriickzufiihren ist.

Ein weiteres professionelles Feature ist
die Ausgabe von Kauf-und Verkaufsigna-
le. Hierbei werden bis zu 26 Indikatoren
berechnet. Der Anwender kann diese Indi-
katoren fiir jedes Wertpapier individuell
einstellen. Aber nicht nur das, sondern die
Indikatoren kénnen auch noch in Pro-
zentschhitten individuell gewichtet wer-
den. Diese Methode tibergibt dem Borsen-
anleger automatisch Kauf- bzw. Verkauf-
signale. Durch die Kombination und
Wichtung der einzelnen Indikatoren wer-
den die Schwiichen der jeweils einzelnen
Analyse ausgeglichen. Der Vorteil liegt
auf der HAnd, die Kauf-bzw. Verkaufssi-
gnale sind objektiv. Die Depotverwaltung
von JAMES 3.0 erfafit alle Borsenaktio-
nen.

Hierbei werden Steuerfristen beachtet
und Gewinne und Verluste nach steuer-
lichen Spekulationsfristen Aspekten auto-
matisch erfait. Die Depotauswertung er-
streckt sich auf Gewinn/Verlustrechnung,
Renditenberechnung, Dividendenaus-
wertung fiir In- und Ausland sowie der
Ausgabe von Kapitalertrag- und Korper-
schaftsteuern.

Das A und O fiir die erfolgreiche Arbeit
miteinem Borsenprogramm istdie schnelle
Ubernahme aktueller Wertpapierkurse.
Hier bietet JAMES 3.0 gleich zwei attrak-



tive Moglichkeiten. Im Lieferumfang von
JAMES 3.0 ist breits ein BTX-Modul und
ein TERMINAL-Modul enthalten. Mit
dem BTX-Modul kann automatisch das
sehrumfangreiche Kursangebotdes ECO-
NOMIQUE-NETWORK-Borsendienst,
ein Tochterunternechmen der IFA-Kéln,
abgerufen werden. Das ECONOMIQUE-
NETWORK ist iiber eine eigene bundes-
weite BTX-Leitseite *33 77 33# erreich-
bar. Hier werden téglich alle 1.800 natio-
nalen und internationalen Kurse der deut-
schen Borsen, 500 amerikanische Stan-
dard & Poor-Kurse sowie ca. 1.500 japani-
sche Kurse angeboten. Da die Kurse als
Telesoftware bereitgestellt werden, liegt
die durchschnittliche Ubertragungszeitbei
nur ca. 50 Sekunden. Desweiteren wird
ein Urlaubsservice iiber BTX angeboten.
Hier werden auch die Kurse der letzten 2
Wochen bereit gehalten.

Das Abonnement fiir diesen kompletten
Service kostet 49 DM pro Monat und die
historischen Kurse fiir alle angebotenen
Aktien sind fiir Abonennten sogar kosten-
los. Ein vorbildlicher Kursservice, zumal
die Teams von IFA-K&ln und ECO-
NOMIQUE NEWORK auch noch eine
tdgliche HOTLINE von 10:00 bis 18:00
bereithalten.

Das ECONOMIQUE-NETWORK bie-
tet einen weiteren Weg der Kursabfrage.
Ubereinen zentralen Mailboxrechnerkann
das komplette Kursangebot auch via Mo-
dem abgerufen werden. Der Urlaubs-
servive der Mailbox ist noch umfangrei-
cher, bis zu4 Monate zuriickliegende Kurse
konnen ergidnzt werden. Die historischen
Kurse kinnen ebenfalls aus der Mailbox
abgerufen werden. Auch hier betragen die
Kosten lediglich 49 DM pro Monat, ein-
schlieflich aller historischer Aktienkurse.
Das im Lierumfang von JAMES 3.0 ent-
haltene TERMINAL-Modul erledigt die-
se Datenabrufe automatisch.

Ab Mai '91 wird das Economique-
Network zusitzlich die Kurse aller euro-
piischen und iiberseeischen Borsen und
die Notierungen der Deutschen Termin
Borse anbieten. Dieses Kursangebot wird
ebenfalls via BTX oder Mailbox abzuru-
fen sein.

JAMES 3.0 hinterldft einen professio-
nellen Eindruck. Das gedruckte 160-seiti-
ge Handbuch ist klar gegliedert und bietet
nicht nur eine Bedienungsanleitung, son-
dern auch eine Einfiihrung in die ,, Techni-
sche Aktienanalyse™.

DK
Bezugsquelle:
IFA-Kéln
Gutenbergstr. 73
5000 Kéln 30
Tel.: 02211520428

ECONOMIQUE-NETWORK
BTX: %3377 33#
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Gegeniiber der
Vorgiingerversion
ist die Auswahl in
den Meniis etwas
aufgerdumter.

Das typische James-
Arbeitsfenster mit
der Infoleiste unten

Solche Point-and-
Figure-Diagramme
sind heute schon fast
aus der Mode
gekommen.

Auch Balkengrafik
mit eingeblendeten
Indikatoren pri-
sentiert JAMES 3.0
sehr anschaulich.



Hinten wie vorn

halt der

EGA STE

mehr als

viele andere
versprechen

Eine ungewdhnliche Ansicht, die
Ungewdhnliches moglich macht.

Die Vielzahl der Schnittstellen war
schon immer eine der Starken von
ATARI Computern. Den einen oder
den anderen AnschluB werden Sie
vielleicht nicht gleich brauchen.
Aber es ist beruhigend zu wissen,
daB keine Kkostenaufwendige Erwei-
terung des Rechners notwendig ist,
wenn Sie sie einmal nutzen wollen.
Da ist zum Beispiel der VME-Bus.
Konstrukteure und Techniker wissen
sofort, was damit alles in Bewegung
gesetzt werden kann. Da sind zwel
serielle (RS-232 C) und eine paralle-
le Schnittstelle, der ACSI-Bus (Direct
Memory Access) sowie der An-
schlu fur eine zweite Floppy. Die
LAN - Schnittstelle verbindet den
MEGA STE mit anderen Computern
um im Netzverbund zu arbeiten.

Reset

LAN

Nicht zu vergessen: TV und Monitor.
Die Video-Betriebsarten unterstitzen
die Auflésungen 320 x 200 Bild-
punkte in der niedrigen Stufe, in der
mittleren bis héheren Auflésung ste-
hen 640 x 200 und 640 x 400 zur
Verfugung. Die Farbpalette reicht bis
zu 4096 Farben.

Uber den Zwei-Kanal-Audio Aus-
gang koénnen digitalisierte Klange
analog ausgegeben werden. ATARI
Computer gehoren seit Jahren zu
den meistgekauften in Musikerkrei-
sen. Die MIDI-Schnittstelle hat schon
so manchem Musiker zu Weltruhm
verholfen.

Der neue MEGA STE ist ein Beweis
mehr daflr, daB es kein Widerspruch
ist, Computertechnologie der Spit-
zenklasse leicht bedienbar zu ma-
chen. Wie einfach das geht?

Drehen Sie den MEGA STE doch
einfach mal um...

J\ ATARI

. ..wir machen Spitzentechnologie preiswert

Weitere Informationen: ATARI Computer GmbH, Postfach 12 13, 6096 Raunheim

MIDI Out

MIDI In

Tastatur

Externes

Floppy
Laufwerk

Monitor

Seriell schnell/LAN

T

Drucker

Seriell 2

Serielll

R Audio L



Wie Sie es - oder besser ihn - auch
betrachten, das ist sicher: der neue
ATARI MEGA STE ist im wahrsten
Sinne vielseitig.

Schon auf den ersten Blick ist seine
Professionalitat unverkennbar. Das
moderne Design ist auf ergonomi-
sche Bedurfnisse abgestimmt. Klare
Funktionalitat dominiert.

Der Prozessor MC 68000 mit
16 MHz getaktet, die 3,5 Zoll Floppy,
und die 48 MB Festplatte - beides
serienmaBig - sowie die reiche Aus-
stattung mit Schnittstellen ermaogli-
chen  Computerleistungen, — mit
denen Sie Ihre MaBstabe neu setzen
kénnen. Die Vorteile merken Sie so-

Desk Datei Inde:

&

5 Allgeneines
ALCGEEN
&% Farbe
P

.
i

Vorn wie hinten

fort, wenn Sie mit dem neuen
MEGA STE arbeiten.

Sie brauchen selbst bei anspruchs-
vollsten Anwendungen keine ab-
strakten Befehle aufs Komma genau
einzutippen. Welch eine Erleichte-
rung! Mit der Maus geht vieles viel
einfacher. Uber Symbole und Begrif-
fe steuern Sie samtliche Operatio-
nen. Ubersichtlich und leicht ver-
standlich zugleich.

Der MEGA STE ist mit allem ausge-
stattet, was fir professionelles Arbei-
ten auf unterschiedlichen Anwen-
dungsgebieten erforderlich ist. Zum
Beispiel fur Desktop Publishing, far
kaufmannische Ablaufe wie Buch-

Weitere Informationen: ATARI Computer GmbH, Postfach 1213, 6096 Raunheim

erfiillt der

MEGA STE

hochste

Anspruche

haltung, Textverarbeitung, Doku-
mentation. Datenbanken. In der For-
schung genauso wie in der Entwick-
lung oder in der Musik und Grafik.
Um nur einige Beispiele zu nennen.

Mit Anschlissen ist der MEGA STE
besonders (ippig ausgestattet. Dre-
hen Sie ihn doch einfach mal um...

J\ ATARI

.wir machen Spitzentechnologie preiswert

ATARI MEGA STE:

Prozessor MC 68000 - 16 MHz

Arbeitsspeicher. 4MB RAM.
SerienmaBige 3,5” Floppy und
48 MB Festplatte.

Betriebssystem TOS im ROM.
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Bild 1: Das Arbeitsfenster im erweiterten Directory-Modus
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Standortbestimmung Nr. 1: Alle Welt redet von Benutzeroberflichen. Einige sehen in ihnen eine dringend
notige Verbesserung der ach so schlimmen CLIs (Command Line Interpreter, zu deutsch: Befehlszeilen-
iibersetzer), wie man sie lange in der MS-DOS-Welt fiir das A und O hielt. Plotzlich ist Windows der
Renner auf der CeBIT 91 in Hannover, als hitte es iiberhaupt nichts anderes vorher gegeben. DaBl Gerite
der Familien Atari, Apple und Commodore schon fast ein Jahrzehnt mit diesen grafischen Bedienungshilfen
ausgestattet sind, wird in der groBen weiten Welt der PCs geringschitzig iibergangen.

tandortbestimmung Nr. 2: Selbst A\ Datei Exdir Zugriff Edit FATs ! Extras Floppy Harddisk i:fs:+g
_ y T oes  Jeower [0 |w [5 e [ e D LN T
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R i : e.#% k.0gijc, %62, 65 08 01 ac 20 6b DO 96 bl cO 63 00 01 aZ 32 Zc 0807
zeroberflichen der Grund (und ich komm j0.si 1..°'r|m"<.>é 00 2c 67 00 81 %2 20 7c U0 00 04 84 de b9 10 0 ;o0ER0 |7
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fl{isr.w}:ic.]erlaufPMS DOS _zuruck), WPif N 9rPleou 4.5 de b3 00 D1 29 50 43 £9 00 DL g6 If 20 79 00 62 100030
P ic 1ndi TOST, r i F‘_ﬁ < PN, 0B2p@ Oc b6 28 68 BB 3Ic 20 50 4de b bZ ea 70 B3 1080b0
albs dige Programmierer spezielle W”.21 N, REK*.2 e b3 00 B1 7c Ja de b3 08 08 52 86 4b £9 80 DL  :000c
Programme ersonnen haben, um den 188+0BBCHY . &A80, Bd b? 38 14 6f 42 42 43 48 79 08 02 7f 38 I0 2c  :080d8
o ; +," .0 kN, .0b 00 2c 22 6b 60 96 20 6b 0O 92 4e b9 DO 00 da 62 (0000 | .
Schwiichen der Betriebssysteme zu ent- X08.SefaroXj. g2 58 4f 38 80 53 40 66 la 72 01 c2 6a 00 fa 67 12 :000f8 [,
rinnen. )
T —— . siiohe Bild 2: Das
un brauchen wir uns nichts vorzuma- 4 peirefonsier von
chen, auch das Atari-Betriebssystem ist  XENON im HEX-Modus

nichtdas perfekteste, weshalb sonst gibtes
so viele offizielle Versionen und minde-
stens ebensoviele Patches (engl. fiir Flick-
werk)? Es war schon fast vorhersehbar,
dal} sich Programme wie u.a. Harlekin und
Mortimer in diesem Markt etablieren
muften, um gravierende Schwichen in
Richtung Filehandling auszumerzen.
Standortbestimmung Nr. 3: Eine andere
Gattung von Programmen sind die Disket-
teneditoren, oder besser: die Medienmani-
pulatoren. Urspriinglich gab es nur solche,
mit denen man sich den gesamten Daten-
trigerinhalt Zeichen fiir Zeichen betrach-
ten konnte, weshalb sie auch oft irrefiih-
renderweise ,,Diskettenmonitor genannt

wurden. Dann wiirde den weiteren Krea-
tionen der Name ,,Editor” doch etwas ge-
rechter, weil ein beliebiges Zeichen (auch
Steuerzeichen) auf dem Datentriger, also
beispielsweise in einer Datei, veriindert
werden konnte. Mir personlich gefiillt die
Bezeichnung ,.Manipulator in diesem
Zusammenhang wesentlich besser.
Schnittmenge: Da gibt es also auf der
einen Seite die grafischen Benutzerober-
flichen (um alles sehr anschaulich zu
machen), auf einer zweiten Seite die File-
handling-Programme (hauptsichlich fiir

den Dateitransfer gedacht), und die dritte
Seite hilt uns Manipulatoren bereit (wer-
den wir gleich niiher betrachten).

Wiire es nicht eine tolle Angelegenheit,
diese drei Anwendungsgebiete unter ei-
nen Hut zu bringen? Und plotzlich schlief3t
sich der Kreis. Interessant wird die Ge-
schichte aber, wenn unabhingig vonein-
ander, verschiedene Entwickler in diese
Richtung vorstoBen wollen. Auf den kom-
menden Seiten soll ein Produkt unter die
Lupe genommen werden, das uns in zwei
verschiedenen Versionen aus der Schweiz
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vorgelegt wurde: XENON und XENON-
Utilities.

Der groBBe Bruder
XENON

Nach kurzer Ladezeit (denn immerhin
wollen 160 kByte ins RAM) offnet uns
XENON ein GEM-gewohntes Bild. Oben
die Meniileiste, darunter eine Anzeige der
Funktionstastenbelegung, dannnimmt das
Arbeits- und Anzeigefenster den grofiten
Bildanteil ein, und ganz unten zeigt sich
eine Informationsleiste. Wie wir gleich
noch sehen werden, hilltuns das Programm
fiinf verschiedene Anzeigemodibereit, von
denen der erweiterte Inhaltsverzeichnis-
modus (Extented Directory) automatisch
beim Programmstart ausgewdhlt ist.

Verwirrend ist dieser Anblick schon,
wenn man ihn zum ersten Mal zu Gesicht
bekommt. Besonders die Angaben in der
unteren Infoleiste sind sehr vielschichtig.
Im Arbeitsfenster sehen wir nun die Ein-
triige des Hauptverzeichnisses mit Datein-
amen, Erweiterung, Datum (mit Wochen-
tag!), Uhrzeit und Nummer des Start-
Cluster. Einige Zusatzsymbole dahinter
verraten etwas iiber die Attribute einer
Datei bzw. eines Ordners.

Apropos Attribute: Hier lassen sich sehr
interessante Eigenschaften einer Datei
ablesen (und spiiter auch verindern). Das
Symbol ,,Archiv-Bit* wird ab TOS 1.4
benutzt, um einen Schreibzugriff auf die
Datei zu vermerken. Wennnun sogenannte
Backup-Programme diese Angabe aus-
werten, kann man Sicherheitskopien nur
noch von verinderten Dateien anlegen.
Aber Achtung: Nach einem neuerlichen
Systemstart ist das Archiv-Bit wieder auf
Null. Dann gibt es noch Symbole fiir ver-
steckte Dateien, die also im Inhaltsver-
zeichnis nicht angezeigt werden, oder fiir
schreibgeschiitzte Files.

40 I 51991

Die 5 Gesichter

Aber zuriick zu den fiinf Modi: Die ExDir-
Funktion diirfte wohl die am meisten be-
nutzte sein, dort sind fast alle Manipulatio-
nen auf Dateien erlaubt, also neben Kopie-
ren, Sortieren, Loschen, Umbenennen auch
Verschieben und Einstellen der Attribute.
Etwas abweichend davon bietet sich uns
der Ubersichtsmodus dar. Dort werden
einfach alle Eintriige des Laufwerkes, also
auch die Inhalte von Unterverzeichnissen
unmittelbar untereinander dargestellt.
Darstellungsart Nr. 3 nennt sich Normal-
modus und ist eher fiir den Festplattenfor-
scher gedacht. Der Inhalt des aktuell ge-
wiihlten Bereiches (Spur/Sektor) istnunin
hexadezimaler Darstellung neben dem
ASCII-Klartext zu sehen. Hier kénnen die
Dateiinhalte nunmehr Zeichen fiir Zei-
chen verindert werden. Ganz selten diirt-
ten Manipulationen an der FAT (Bele-
gungsliste) sein, so daf die Anzeigeart Nr.
4 kaum der Erwihnung wert sein diirfte.
Als Nr. 5 hiilt XENON noch die Absolut-
zugriffsfunktion bereit, bei der man durch
manuelle Eingabe von Sektornummern an
Bereiche der Festplatte gelangt (Boot-
Sektor, Root-Sektor einer Partition, Liste
der Bad-Sectors usw.). die sich sonst dem
Auge des Betrachters entziehen. Auch dort
sind Verdinderungen mit absoluter Vor-
sicht zu erledigen und sollten nur dem
absoluten Profi vorbehalten bleiben.

Die Infoleiste

Gerade die Informationsanzeige im unte-
ren Bildrand hiilt eine Vielzahl von ver-
schiedenen Angaben bereit, die fiir den
Anfinger zundchst etwas verwirrend sein
diirften. Neben der Nummer von aktueller
Spur (Zylinder), aktuellem Sektor (relativ
und absolut) sowie dem aktuellen Cluster
nebst Cluster-Folge und Laufwerksken-
nung finden wir dort noch zwei Symbole
fiir ein Klemmbrett als Zwischenspeicher

und Drucker fiir die Direktausgabe des
angezeigten Datenbereiches. Die Felder
mit der Bezeichnung ,.BIN/DEC/OCT*
zeigen eine Ubersetzung des (im HEX-
Modus) angewiihlten Zeichens in die drei
anderen Zahlensysteme - eine sehr niitzli-
che Einrichtung (gerade fiir den Anfiin-
ger).

Irgendwie war dann wohl die Infoleiste
zu voll geworden und noch einige Anzei-
gen waren librig. Die hat man geschickter-
weise in der Titelleiste des Arbeitsfensters
untergebracht, wenngleich auch die
kleinstmoglich Systemfont-Grofie datfiir
etwas zu winzig ist. Das sind vor allem
Angaben zur Speicherausnutzung und der
aktuelle Dateiname.

Alles in allem macht die Infoleiste einen
{iberfiillten, aber dennoch den Eindruck,
sinnvoll angeordnet zu sein. Ach so, bevor
ich es vollig vergesse: Dort sind auch noch
einige Schalterchen untergebracht, mit
denen man die Numerierungsabfolge der
Sektoren, Spuren, Cluster oder Laufwerke
durchwandern kann. Das sollten die klei-
nen Pfeilchen symbolisieren. Was mir
daran sehr gut gefillt, ist die schnelle Zu-
ginglichkeit dieser,,Durchschaltefunktio-
nen*, ohne lange in Dialoghoxen suchen
und eintippen zu miissen.

Die Mentls

Es ist oft ein leidiges Thema. Jetzt be-
schert uns GEM schon so tolle Optionen
wie die Meniileiste und 146t uns mit dem
Mauspleil auf einfache Art und Weise
verschiedene Steuerungen erledigen, und
was machen die Programmierer daraus?
Entweder bin ich heimlich in MS-DOS
verliebt, sehne mich nach meinen Tasta-
turkiirzeln und schenke Meniileisten, Pull-
Downs, Pop-Ups oder wie sie sonst noch
heiBen, keine Beachtung (wehe wenn
Windows nun kommit). Oder ich bin in
GEM verliebt und resource Meniis, Dia-
logboxen und Radiokndpfe, was das Zeug



hilt. Zuerst hatte es den Anschein, als
hiitte sich Standa Jirman (Entwickler von
XENON) in einem Meniikreationsrausch
befunden, mir sind diese Meniipunkte ein-
fach zu viel an der Zahl. Dann hat er aber
einen geschickten Kompromif3 geschlos-
sen und kurzerhand alles mit Shortcuts
(Tastaturkiirzeln) belegt. Irgendwann
einmal kennt man ohnehin diese Tasten-
driicke auswendig und verweigertder Maus
den obersten Bildbereich.

Dennoch: Die Aufteilung der vielen
Meniipunkte, z.B. maximal fiinf zusam-
menhingende Funktionen untereinander,
dann einen Strich ziehen usw., das macht
auch hier (trotz der Vielfalt) Systematik
erkennbar. Und um einfach mal ehrlich zu
sein, die Infoleiste ist eh’ schon randvoll
genug, wohin also mit den vielen Optio-
nen? (BINGO!)

Mentiwahl

Wir kommen nun einmal nicht drum her-
um, die interessantesten Arbeiten inner-
halb von XENON fiihren durch die Menii-
leiste.

Kurzlehrgang fiir Festplattennovizen:
Wenn eine Datei geléscht werden soll,
wird lediglich im Inhaltsverzeichnis ein
Attribut gesetzt, das erste Zeichen des
Dateinamens auf , klein Angstrom* (nicht
lachen!) gesetzt, und schon ist diese Datei
bzw. der Platz, den sie urspriinglich auf
dem Speichermedium einnahm, als frei-
gegeben gekennzeichnet. Ach so, klein
Angstrom hatte Sie verwirrt, ganz einfach:
Das erste Zeichen wird in ASCII Nr. 229
umgewandelt, und das ist gem. ATARI-
Zeichensatz das ,,4" und im ASCII-Zei-
chensatz ein,,c*. Solange nun kein weite-
rer Schreibzugriff auf das Medium erfolgt
ist, kann diese Datei vollstindig gerettet
werden.

Eine Funktion unter dem Meniititel
Datei” hilt uns das ,.effektive, unwieder-
bringliche", physikalische Loschen parat.
Damit werden alle als geltscht gekenn-
zeichnete Dateien auch wirklich iiber-
schrieben. Ein Retten istdann absolutnicht
mehr méglich. Dieses Verfahren wiire bei-
spielsweise bei geheimen Datenschitzen
wie Liebesbriefen, wichtigen Datenbank-
dateien oder Sicherheitskopien von Soft-
ware anderer Besitzer (sogenannte
Grabschkopien) durchaus anzuraten.

Wer suchet,
der wird finden

Weiterhin kann man unter , Datei® eine
Suchfunktion starten, die eine angewihlte
Partition nach einem vorgegebenen Da-
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M\ Datei Exdir Zugriff

Edit FATs Extras Floppy [[EIXTREN

Bild 4: Ubersichilich bietet
sich uns die grafische
Darstellung der
Partitionsbelegung.

teinamen durchsucht. Verbesserungsvor-
schlag: Bitte den Spiirhund nicht nur auf
die aktuelle Partition loslassen, sondern
iiber die ganze Platte schwirren lassen.
Denn oft suche ich doch eine Datei, gerade
weil ich nicht mehr genau weil}, auf wel-
cher Partition sie sich befindet. Und aufer-
dem, wenn dann doch etwas gefunden
wurde, springt XENON auf den Start-
Cluster der Datei im HEX-Modus: wie
wire es mit einer Anzeige im EXDIR-
Modus, damit man gleich weitersuchen
kann, wenn der Treffer nicht der richtige
ist?

Mit dem Meniipunkt ,,Zugrift™ lassen
sich weitestgehend direkte Spriinge auf
andere Laufwerke, Sektoren, Spuren voll-
fiihren, die auch durch Anklicken der ent-
sprechenden Anzeigekndpfe in der Info-
leiste maglich wiren. Bei dem Meniiein-
trag ..Schreibschutz” vermutete ich ur-
spriinglich das softwaremiBige Schiitzen
von Partitionen. Nein, damit ist etwas
ginzlich anderes gemeint. Wenn diese
Option aktiv ist, wird bei dem Versuch,
veranderte Datenberciche wieder abzu-
speichern, erst eine Sicherheitsabfrage
vorgeschaltet. Vielleicht sollte man im
Programmiererhause einmal tiber den Par-
titionsschreibschutz fiir XENON nach-
denken.

Ebenfallsinteressantistdas Abspeichern
von vorher definierten Blockinhalten in
ASCII auf den Massenspeicher. Dabei
werden alle Zeichen, also auch die nicht-
druckbaren Steuerzeichen mit festgehal-
ten. Diese Anwendung wiire denkbar, wenn
man besonders sensible Bereiche der Fest-
platte ,,verewigen* mochte, z.B. den Boot-
Sektor, die FATs usw. (weil man halt nie
weil, was der Platte noch zustoht). Oder
Sie konnen Ausschnitte aus Programmen,
z.B. das DATA-Segment, abspeichern.
Eine andere Moglichkeit besteht beim
Abspeichern als Hex-Dump. Es wird dann
eine Tabelle mit sogenannten Assembler-
Direktiven erstellt, mit jeweils 16 Eintri-

gen pro Zeile. Damit lassen sich Pro-
grammteile zur spdteren Analyse aufbe-
wahren, wenn etwa ein Virus vermutet
wird oder eine Software-Eigenentwick-
lung nicht so arbeitet wie gewiinscht.

Feinheiten mit Edit

Das Edit-Menii kommt sogar in zwei Va-
riationen vor, zum einen fiir den EXDIR-
und zum anderen fiir den HEX-Modus.
Jetzt geht es den Daten wahrhaftig an den
Kragen. Im EXDIR-Modus sind nun Ma-
nipulationen zuginglich, mit denen man
auf Dateien als Ganzes Einflu3 nehmen
kann. Beispiele: Ein ausfiihrliches Datei-
Info zeigt die Lingen von Programm- und
Datensegment, des Zusatzspeichers, den
das Programm anlegt (BSS), einer vorhan-
denen Symboltabelle und der Cluster-
Folge. Weitere Schalter erlauben das
Schiitzen und Verstecken einer Datei, das
Andern des Namens, der Dateildnge, des
Startclusters und zusétzlicher Attribute.

Betrachten wir uns die Funktion ,Re-
make* etwas genauer. Wie wir bereits
wissen, wird beim Loschen einer Datei
diese nicht wirklich physikalisch entfernt
(bzw. iiberschrieben). Lediglich Eintrige
im Directory und in den beiden FATSs
werden geédndert. Damit bliht sich aber
das Inhaltsverzeichnis immer mehr mit
solchen ,,geloschten” Eintrdgen auf, was
die Lesegeschwindigkeit auf das Inhalts-
verzeichnis nur unnotig erhoht. Mit ,,Re-
make* werden nunmehr alle als gelscht
gekennzeichneten Dateinamen physika-
lisch aus dem Inhaltsverzeichnis entfernt.
Ja, Sie haben recht, damit wire die Datei
aber immer noch vorhanden. Wenn Sie
sich nun die Cluster-Nummernfolge abge-
speichert hiitten, konnten Sie diese den-
noch wiederbeschaffen. Bis hierhin haben
wir also mindestens 3 verschiedene ,,L6-
schungen® kennengelernt.

Ganz wichtig diirfte die Funktion ,Ret-
ten™ sein, die nichts anderes macht, als den
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Bild 5: Extrem sparsam

Jklein Angstrom* (siehe oben) im Di-
rectory zu tilgen und zur Eingabe eines
verniinftigen Buchstabens aufzufordern.
,,Loschen® in diesem Menii bedeutet nun
wieder etwas anderes: Der Eintrag eines
Dateinamens wird physikalisch aus dem
Inhaltsverzeichnis getilgt, aber der vorher
belegte Speicherplatz wird tiber die FATs
nicht freigegeben (wenn Sie es genau neh-
men, ist das die Léschungsvariante Nr. 4).
Im Handbuch wird ausdriicklich darauf
hingewiesen, dal} diese Funktion sehr ge-
fahrlich ist und nur sehr selten von Profis
benutzt wird (... warum gibt es sie denn
eigentlich?). Ganz auf die Spitze treiben
konnen Sie Ihre Festplattenakrobatik, wenn
Sie mit dem Meniipunkt ,,Einfiigen™ Di-
rectory-Eintriige erzeugen, die auf keinen
Eintrag in der FAT und somit auf keinen
Datenbereich weisen. Mehr als ein Jux
und ein beleidigtes Betriebssystem, das
mit Bombchen um sich wirft, ist diese
Angelegenheit wohl nicht.

Ganz raffinierte Sachen verbergen sich
im Edit-Menii, wenn der HEX-Modus ein-
geschaltet ist. Abgesehen von einem Puf-
ferspeicher und dem Byte-Swapping
(Tauschen von 64K-Word ins Intel-For-
mat low/high) diirfte das nachtrigliche
Bootfihigmachen einer Festplatte sehr
niitzlich sein.

Boot-Sektor-Grundkurs 1.Teil: Um ei-
nen Bootsektor ausfiihrbar zu machen, mulB
er ein Maschinenspracheprogramm ent-
halten, und die Priifsumme des Sektors
mubB exakt ,,$1234* lauten. Wenn Sie also
irgendwelche Veridnderungen in Ihrem
Boot-Sektor (nein, ich meinte jener Ihrer
Festplatte) veranstaltet haben, lafit sich
mit der Anwahl ,.Summe = $1234" die
Boot-Fihigkeit wieder herstellen. Es lie-
Ben sich sogar beliebige Sektoren auf der
Festplatte bootfihig machen.

Trosten Sie sich, wenn wirklich mal
etwas daneben ging, fast alle Operationen
im Edit-Menii lassen sich durch ,,UNDO*
wieder ungeschehen machen (welch ein
Gliick)!

[fillt die Oberfliche von
XENON-Utilities aus.

Die FAT hat’s

Festplatten-Einsteigerkurs Teil 2: Die FAT.
Neben dem Inhaltsverzeichnis (Directory)
existieren zwei Listen, die normalerweise
identisch sein miifiten. Das sind die FATs
(File Allocation Tabels, zu deutsch: Datei-
belegungslisten). Im Directory steht nur
die Nummer des Start-Clusters einer Da-
tei. Die weitergehende Cluster-Folge wird
sinnvollerweise in den FATSs separat aut-
gezeichnet. Da die zusammengehorenden
Cluster einer Datei nicht immer unmittel-
bar numerisch aufeinander folgen miis-
sen, ist in den FATs also eine Liste ange-
legt, die alle relevanten Cluster-Nummern
in der richtigen Reihenfolge trégt.

Mit dem Menii ,.,FATs" sind nun etliche
Manipulationsmoglichkeiten gegeben. Im
Handbuch wird auch hierzu ausdriicklich
darauf hingewiesen, dafl FAT-Verinde-
rungen, besonders wenn sie uniiberlegt
erfolgen, ganz schnell zum Verlust von
Dateien fiihren. Wenn die Cluster-Folge
durch eine Fehleingabe falsch interpretiert
wird, ist es nur sehr miihsam, diese Kette
wieder zu flicken.Es gibt also einen Edit-
Modus, bei dem die gewiinschten Cluster
eingelesen werden. Weiterhin kann man
einzelne Cluster als frei, zerstort, als End-
oder Folge-Cluster kennzeichnen. Inter-
essanter kénnte sich die Tauschfunktion
der beiden FATs erweisen, oder das Prii-
fen, ob beide noch gleich sind.

Die Extras

Kommen wir allmihlich zu den Schman-
kerln in XENON. Ganz bewulit ist dieser
Meniipunkt auch mit , Extra‘® betitelt. Als
lesenswert erweist sich die Funktion ,,Er-
weitertes Disk-Info*. Sie gibt reichlich
Auskunft iiber den Belegungsgrad und die
Verteilung (Zerstiickelung) der Cluster
sowie die Anzahl der als geloscht vorge-
merkten Dateien oder ,,verlorenen™ Clu-
ster (dariiber gleich mehr). Das allgemei-
ne ,.Disk-Info* zeigt einige Standardpara-

ner uber automatische Ve
sierung bis hin zum profesm

Handscanner (32 Grousiufen)
incl. REPRO STUDIO ST junior 20 5?8 . DM

198~ Q_hg!f

Handscanner (256 Graustufen)
incl. REPRO STUDIO 8T junior 20
h_f?EPRngTUmO 1ST20

ed’ﬁ‘er‘und Schnei eplétfemnst 149

K-Fakt Faktura-Software
- Adre S-, Arhkelverwatung

Podenlisl, Sidtisiken elc.

Erhaltlich im guten Fachhcmdei

thhard Romunn
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meter, die das Speichermedium (also die
Festplatte) als Ganzes betreffen. Auchkann
man sich einen Belegungsplan ausdruk-
ken lassen.

Eine sehr niitzliche Arbeit steckt hinter
dem ,,Validieren”. Normalerweise diirfte
das System nur jene Cluster als benutzt
akzeptieren, die auch wirklich iiber die
FATs ,regulir angemeldet” sind. Den-
noch kann es vorkommen, daB in den
FATs Cluster-Folgen vermerkt sind, die
z.B. auf keinen Start- oder End-Cluster
weisen. Diese Cluster sind also unndti-
gerweise als belegt gekennzeichnet. Mit
dem Validieren wird nun ein Vorgang
gestartet, der diese (und noch andere denk-
bare) Zustinde iiberpriift und nur noch
Cluster-Belegungen zuldft, deren Verlauf
fehlerfrei ist.

Getriebe mit Automatik

Wenden wir uns allmihlich dem Hohe-
punkt der heutigen Vorstellung zu, der
sich unter dem Titel ,,Automatische Ar-
beit* offenbart. Es wird doch wohl kaum
oft der Fall sein, daf} Otto Normal-User
sich in irgendwelchen hochkomplizierten
Bit-Tiifteleien ergeht. Aller Wahrschein-
lichkeit nach diirften Arbeiten wie Retten
von Dateien, Validieren oder gar Opti-
mieren eher zum Standard in den Compu-
terstuben gehdren. Sinnvollerweise hat
XENON gerade diese Arbeiten zusam-
mengekettet und in einem Meniipunkt
versteckt. So finden Sie dort in logischer
Fortfiihrung die Aktivitidten ,Remake®
(kennen Sie bereits), ,,Validieren® (kennen
Sie auch) und ,,Optimieren* (kennen Sie
noch nicht).

Das Optimieren baut die Struktur einer
Partition vollig um. Besonders wenn die
Cluster in ihrer Reihenfolge sehr weit auf
derPlatte verteilt sind (zerhackt), dauertes
entsprechend lange, bis sie alle beim Pro-
grammstart eingelesen sind. Wenn aber
alle Cluster brav hintereinander liegen,
muB der Schreib-/Lesekopf nicht wie eine
wilde Wanz auf der Platte umherschwir-
ren, sondern kann geruhsam die einzelnen
Sektoren unter sich hinwegstreifen lassen,
was den ganzen Lesevorgang ungemein
beschleunigt. Und genau diese Anordnung
wird durch den Optimiervorgang erreicht.

Und nun
der kleine Bruder

Aus der téiglichen Erfahrung mit XENON
und durch zahlreiche Kundenriickmel-
dungen istin Standa Jirman die Erkenntnis
gereift, dal XENON einfach fiir die bana-
len Routinearbeiten zu umfangreich ist.

Angeregt durch einige Kollegen in der
schweizer Stiftung Griinau hat er sich an
die Arbeit gemacht und XENON-Utilities
erschaffen. Dort finden sich die wichtig-
sten Funktionen (Optimieren und Retten)
aus XENON wieder. Eine Zustandskon-
trolle priift aulerdem fiir jede Partition, ob
es dringend geboten sei, diese zu opti-
mieren. Sehr schon sind auch die Gesam-
tinformationen und vor allem die grafi-
sche Belegungsanzeige. XENON-Utilities
kostet 89 DM.

Ein SchluBgedanke

Abgesehen voneinigen wirklichunbedeu-
tenden Schonheitsfehlern hat mir die Ar-
beitmit XENON gefallen. Undich hab’ es
gewagt, meine Festplatte mit XENON zu
bearbeiten - und ich lebe noch. Es kam zu
keiner Zeit zu irgendwelchen Unregelmii-
Bigkeiten, XENON macht einen ausge-
reiften Eindruck. Zum Preis von 120 SFr
ist dieses Programm eine gelungene Zu-
sammenballung von hilfreichen Hilfspro-
grammen rund um Massenspeicher und
fiir all jene empfehlenswert, die gezwun-
gen sind, stiindig gegen Unwohlsein ihrer
Speichermedien vorzugehen. Fiir die tig-
liche Routinearbeit diirfte XENON-Uti-
lities durchaus geniigen. Dann wird es
aber fiir Festplattennutzer zu cinem unver-
zichtbaren Hilfsmittel. Und: Einen ersten
Einblick sollten Sie sich durch die De-
moversion verschaffen, die beispielswei-
se zum Preis von 10 DM auch iber die
Demosammlung der Zeitschrift ST Com-
puter erhiltlich ist.

DK

Bezugsquelle XENON-Utilities:
Firma SciLab

Isestrafie 57

W-2000 Hamburg

Tel.: 040 460 37 02

Bezugsquelle XENON:
ATARI-Systemfachhdndler
oder

ATARI (Schweiz) AG
Bahnhofstrafie 28
CH-5400 Baden

Tel.: +56 21 14 22
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Bild 1: Die Arbeitsoberfliche von IMAGIC WIZARD

Wenn man zum Englischwirterbuch greift und nachsieht, was die beiden magischen Worte wohl bedeuten,
findet man: ,,Image* bedeutet soviel wie Bild oder Verkorperung, ,,imagin* Liuft auf Phantasie usw. hinaus,
und ,,wizard* kennen wir seit dem Film iiber Alice im Wunderland als den Zauberer. Nun gut, wenn sich
einige Programmentwickler zu solch phantasiebehafteter Namensgebung entschlossen haben, dann muB die
Software das doch irgendwie reflektieren - Nomen est omen (wie man so schon sagt).

enn die Entwickler von IMAGIC
WIZARD nun auch noch halten,
was ihre Ankiindigungen verspre-

>>>  IMAGIC WIZARD

<« Copyright @ 1991 by IMAGIC SYSTEMS

Path :
total Pages !

C:\HIZARD\MIZARDL.RSC
125

chen, dann verfiigt die ST-Anhingerschaft
in puncto Filehandling iiber AT-iiblichen
Standard. Zugegeben, die MS-DOS-An-
wender waren bislang nicht gerade mit

00080660 80 O1 51 54 44 A4 51 54
00088818: 44 A4 7B E4 B1 C6 08 17
B8088620: 60 60 7C 40 B0 B0 @8 BB
00000630: 20 57 49 5A 41 52 44 88
o0800B48: 28 20 28 20 20 20 20 20
BEAAAese: SF 5F SF SF SF SF 20 42
08000B60: SF SF 28 20 28 5F S5F 5F

42 12 42 12 80 24 28

SF______ Buytes ___
29 o e 939393

Benutzeroberflichengiite* verwohnt EEEEEEE EE 23 % 3 96 SE EE EE 9202 2 e
, T : 0 20 20 08 SF 5F 5F 5 F 5F 5F 5F .o __
worden, was wahrscheinlich auch zur Ent- "3222223 EE gE EE EE EE EE EE EF SF ZF SF 28 EE sBE i e
5 L6 a H E = 6E BE GE BE GE nnnnnnnnannnnnnn
wicklung von ,,PC-Tools* oder ,,Norton B000BOCO: GE 6E 0O 26 20 20 20 2B - 28 20 28 28 28 20 20 26 nn,

000006D0: 26 20 20 70 28 28 20 20
BDOBABEB: 5F SF SF SF 5F SF S5F SF
B0DDO0FG: 08 6E 6E BE GE BE 6E GE

Utilities™ fithren muBte. Um dieses hoch-
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gesteckte Ziel auch auf dem Atari ST zu
erreichen, mul3 der Zauberer aus dem Hause
IMAGIC SYSTEMS beweisen, dal} seine
Magie nicht nur Augenwischerei ist, son-
dern durchaus ein handfestes Werkzeug
sein kann. Bleibt also abzuwarten, ob
IMAGIC WIZARD der gleiche Stellen-
wert eingerdumt werden kann wie ver-
gleichbaren Tools im PC/AT-Bereich.
Vorab sei eine Frage erlaubt: Filehand-
ling-Software (oder wire Thnen die deut-
sche Umschreibung ,,Dateienhandha-
bungsprogramme* lieber?) - was soll das?
Fiir den einen ein wenig Desktop, fiir den
anderen ein wichtiges Tool fiir Backups,
dazu ein Plattenoptimierer, und das alles
moglichst leicht zu bedienen. Bei der Ent-
wicklung von IMAGIC WIZARD V2.0
wurde offenbar viel in Richtung Funk-
tionsvielfalt, Ubersichtlichkeit und Be-
dienungskomfort gedacht. Das Programm
ist komplett in GEM eingebunden und
bietet dem Anwender sowohl eine Bedie-
nung der Funktionen iiber die Maus, als
auch vollstindige Tastaturunterstiitzung.
Dabei wurde bei der Benutzerfiihrung auf
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Bild 2: So présentiert sich
uns der Disketteneditor

Pull-Down Meniis fast vollstindig ver-
zichtet (warum eigentlich?). Eine Aus-
nahme bildet hier der sicherlich sinnvolle
Zugriff auf Accessories, den man aller-
dings nur iiber einen kleinen Umweg er-
reicht.

Die strukturiert angeordnete Hauptbe-
dienungsoberfliche mit zwei (leider) sta-
tischen Dateifenstern 146t schon erahnen,
welche Moglichkeiten dieser ,,Hexer* bie-
tet. Uberwiltigend grof ist die Anzahl der
Buttons, jeder mit einer Markierung fiir
den Zugriff liber Tastatur versehen. In den
beiden Fenstern sieht man die Directories
der ausgewihlten Laufwerke und Pfade.
Durch Anklicken von Dateien und Ord-
nern werden diese wie gewohnt invers
dargestellt und sind somit fiir weitere Ar-
beiten selektiert. Programme startet man
durch einen Doppelklick aus beiden Fen-
stern heraus.

Da die beiden Dateifenster unabhiingig
voneinander sind, kann beispiclsweise nach
der Selektion von Dateien das Directory
hin- und hergescrollt werden, ohne daf die
Selektion aufgehoben wird. Ordner sind
im aktiven, wie im passiven Dateifenster
durch einen Doppelklick zu 6ffnen. Damit
besteht die Moglichkeit, nach dem Aus-
wihlen von Dateien, den Zielpfad im pas-
siven Dateifenster nachtriiglich zu dindemn,
ohne die Dateien erneut selektieren zu
miissen.

Altbewiéhrtes
im modernen Gewande?
So quasi als Voraussetzung fiir alles wei-

tere verfiigt IMAGIC WIZARD iiber alle
Grundfunktionenen fiir den Umgang mit



Butes total
Bytes free !
Bytes used :
Bytes / Sektor !

838656
141312
697344

Sektors / Track !
Sektor / Cluster :
Total Sektors
Disksides :

Tracks i

SOFTWARE

Bild 3: Sehr
anschaulich, der
Fiillungsgrad einer
Partition

Bild 4: Etwas zu grofi

| COPY + RENAME lr EXIT

Dateien, die jedermann vom Desktop her
bekannt sind. Jedoch erinnern vereinzelt
nur noch die Namen an diesen alten Mei-
ster. So ist das Formatieren von Disketten
(auf Wunsch auch im MS-DOS-Format)
ebenso moglich, wie eine hiibsche grafi-
sche Darstellung von Laufwerksinforma-
tionen. Dateien kdnnen verschoben und
ediert werden (Fremdeditor erforderlich),
g:dne1' lassen sich im aktiven, wie im
& ssiven Dateifenster erstellen. Weit tiber
das iibliche Umbenennen von Dateien geht
.Rename* hinaus. Hiermit lassen sich so-
gar Gruppenumbenennungen (zB. alle
* ACC in *. ACX) durchfithren. Auch
,.DiskCopy* fehlt als Funktion nicht, je-
doch ist es bedauerlich aber verschmerz-
bar, da Disketten mit 11 Sektoren nicht
kopiert werden konnen.

.. Tree“ zeigt die vollstindige Directory-
Hierachie eines kompletten Laufwerks
oder einer Partition an. Selektiert man
einen Ordner, wird dieser in ein beliebiges
Dateifenster iibernommen. Dariiberhinaus
kénnen die Baumstruktur oder einzelne
Directories auf den Drucker ausgegeben
werden. Ich hiitte mir in der Darstellung
etwas mehr Grafik gewiinscht, also echte
Baumstruktur mit Linien und Kiistchen
(was soll’s).

Das Auffinden von Dateien wird durch
die Funktion ,.Find File“ erheblich er-
leichtert. Die Suchkriterien (Wildcards
moglich) sind, ebenso wic die Partitionen,
auf denen gesucht werden soll, frei wihl-
bar. Ebenso erfreulich ist der Umstand,

geraten: eine typische
Dialoghox

daB Dateien in einem Arbeitsgang gesucht
und geldéscht werden kénnen (wichtig fiir
listige Duplikate). Die Funktion ,,View*
gestattet nicht nur das Ansehen von Text-
dateien, sondern auch von Bildern der
gingigsten Formate (Stad, Degas, Degas
Elite, Doodle). Selbst Signum-Zeichen-
siitze konnen mit IMAGIC WIZARD auf
dem Bildschirm dargestellt werden (SI-
GNUM-Benutzer wird’s freuen). Es lassen
sich mehrere Bilder und Zeichensitze se-
lektieren und nacheinander anschauen.
Zusitzlich konnen alle Dateien in einem
eigenen Monitor angezeigt werden. Last
but not least sei an dieser Stelle erwihnt,
daf sich Wechselplattenbesitzer iiber die
volle Unterstiitzung beim Mediumwech-
sel freuen diirfen. Kurzum, eine solide
Basis fiir alles, was da kommen mag.

Neues vom Hexer

Denersten gewichtigen Schwerpunktsetzt
der Filehandler IMAGIC WIZARD beim
Kopieren und Loschen von Dateien. Zwei
Modi stehen dem Anwender zur Verfii-
gung. Der eine arbeitet in gewohnter
Desktop-Geschwindigkeit mit ausfiihrli-
chen Informationen zur aktuellen Datei,
der andere leistet gleiches in extrem opti-
mierter Geschwindigkeit. Ein Feature, das
in letzter Zeit wohl bei keinem Tool mit
professionellem Anspruch fehlen darf.
Zur eindrucksvollen Demonstration der
Leistungsfihigkeit dieser Hochgeschwin-
digkeitsoption soll folgende Benchmark

geniigen: Fiir das Loschen von 71 Dateien
von Diskette benotigt IMAGIC WIZARD
lediglich 7 Sekunden. Das Desktop ver-
hilft dem Anwender beim gleichen Ar-
beitsgang zu einer iiber zweiminiitigen
Zwangspause. Da gerade beim schnellen
Loschen keine Zeit verbleibt, um irrtiim-
lich ausgewdhlte Dateien noch vor dem
endgiiltigen Verlust zu retten, haben die
Entwickler von IMAGIC WIZARD eine
besonders bemerkenswerte MafBinahme
realisiert. Nach jedem wichtigen Dateibe-
arbeitungsvorgang (dazu zdhlen Copy,
Delete, Rename und Zero) besteht fiir den
Anwender die Moglichkeit, das urspriing-
liche Directory wiederherzustellen, sofern
kein weiterer Schreib- oder Lesezugriff
auf die betreffende Partition erfolgt ist.
Diese Tatsache verhindert, daf} kleine Un-
aufmerksamkeiten grifere Katastrophen
nach sich ziehen. Gerade dem unerfahre-
nen Anwender diirfte dieses Feature die
beruhigende Sicherheit geben, Fehlbenut-
zungen wieder riickgiingig machen zu
konnen.

Durchaus gut gelungen ist die Realisie-
rung der IMAGIC WIZARD RAM-Disk.
Es koénnen bis zu 14! (vierzehn) resetfeste
virtuelle Laufwerke installiert, gespeichert,
geladen und wieder geloscht werden! Jede
einzelne RAM-Disk kann als Datei abge-
speichert werden. Diese RAM-Disk ist
nicht nur innerhalb von IMAGIC WI-
ZARD, sondern auch auBerhalb des Sy-
stems (mit Hilfe eines mitgelieferten Pro-
gramms) aufrufbar. Ein Manko bei vielen
RAM-Disks war bisher, daB} sie nach Ge-
brauch den Speicherplatz unnotig blok-
kierten und nur nach einem Reset oder
Kaltstart entfernt werden konnten. IMA-
GIC WIZARD ist in der Lage, die virtuel-
len Laufwerke aus dem Speicher zu ent-
fernen und den belegten Speicherplatz
wieder freizugeben. Fiir spitere Versionen
wiire es jedoch wiinschenswert, wenn die
zu loschende RAM-Disk frei bestimmt
werden kann.

Wizard Command File

Ein Highlight dieses Filehandlers ist die
ihm eigene Kommandosprache. Mit ihr
konnen Sie Batch-Dateien erstellen, die
einimplementierter Interpreter selbststiin-
dig abarbeitet. Fiir Vorgiinge, die sich
stindig wiederholen, z.B. das tigliche
Backup von Dateien, mufl ecinmal eine
WCF-Datei programmiert werden, die
dann auf Tastendruck automatisch abge-
arbeitet wird. An dieser Stelle sei noch
einmal auf die michtige Dateiauswahl-
funktion hingewiesen, deren Befehle auch
im Batch-Modus zur Verfiigung stehen.
Beispiel:
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wl C:AWORKFILE\ ; Pfad im linken Fenster

setzen
r CABACKUP\ ; Pfad im rechten Fenster
setzen
al ; linkes Fenster aktivieren
so ; vergleichende Selektion
cp ; Kopiervorgang starten

Diese WCF-Datei selektiert alle neu er-
stellten und seit dem letzten Backup ge-
dnderten Dateien im Ordner CAWORK-
FILE\und kopiert sie nach CABACKUP\

Eine bequemere Moglichkeit als das
Programmieren der sehr abstrakten Kom-
mandodateien, bietet die Funktion Record.
Auf Tastendruck schneidet der Zauberer
die nachfolgenden Aktionen mit und er-
stellt automatisch eine WCF-Datei. Mit
ca. 40 Befehlen umfaft die Komman-
dosprache die wesentlichen Funktionen.
Eine Erweiterung auf alle Kommandos
wiire jedoch in jedem Fall wiinschenswert.

Komfort pur - Select

Ein modernes Filehandling-System beno-
tigt ein umfangreiches Selektierungsan-
gebot, damit der komfortable Umgang mit
Dateien gewihrleistet ist. Diesen Grund-
satz haben die Entwickler von IMAGIC
WIZARD durchaus erkannt und dement-
sprechend viel Aufwand mit der Selek-
tionsroutine betrieben,

Eines sei schon jetzt vorweggenommen:
In puncto Selektion ldft IMAGIC WI-
ZARD keine Wiinsche unerfiillt. Select
bietet 24 (!) Buttons, die frei edierbar fiir
Wildcard-Eintridge sind. Dariiberhinaus
werden 8 ebenfalls frei belegbare Edier-
felder angeboten, in denen Selektionsbe-
fehle (z.B. Selektion nach Datum, Zeit,
Groflie usw) eingegeben werden konnen,
Selbstverstindlich kénnen die edierten
Felder abgespeichert werden. so daf jeder
Benutzer die Select-Funktion an seine
Bediirfnisse anpassen kann.

Weitere Moglichkeiten erschliefen fe-
ste Selektionsmerkmale wie z.B. Auswahl
aller Dateien und Selektion mit oder ohne
Ordner. Doch damit an Auswahl nicht
genug. IMAGIC WIZARD lidbt sogar
Verkniipfungen von Selektionen zu. Durch
die Option ,,Many* konnen beliebig viele
Auswahlkriterien miteinander kombiniert
werden.

Die Hauptbedienungsoberfliche bietet
dem Anwender eine weitere Gruppe von
Auswahlkriterien an: die vergleichende
Selektion. So ist es méglich, die Directo-
ries der beiden Dateifenster nach verschie-
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Bild 5:
Zu selektieren gibt es genug.

denen Kriterien miteinander zu verglei-
chen. Durch Tastenkombinationen kann
hier nach gleichen oder ungleichen, ilte-
ren oder neueren, kiirzeren oder lingeren
Dateien selektiert werden.

Trotz dieses reichhaltigen Angebots
wurde jedoch nicht vergessen, dem Benut-
zer jederzeit die Moglichkeit zu geben,
sichiiber Artund Umfang der Selektion zu
informieren. Zu diesem Zweck gibt die
Funktion Select Info die Daten bekannt
und iiberpriift auf Wunsch, ob der Spei-
cherplatz auf dem Zielpfad ausreicht
(wichtig fiir die optimale Ausnutzung von
Disketten und RAM-Disks).

Um das Gesamtbild eines komplexen
Werkzeuges abzurunden, stellt IMAGIC
WIZARD einige der wesentlichsten Hard-
disk-Utilities zu Verfiigung. Als die wich-
tigste Funktion ist hier sicherlich ..Un-
erase” hervorzuheben. Sie versucht Da-
teien. die auferhalb des Programms ge-
léscht wurden, wieder herzustellen.

Jedoch sind realistische Chancen fiirein
erfolgreiches Gelingen nur dann gegeben,
wenn nach dem Léschvorgang kein
Schreibzugriff auf die Diskette oder Platte
erfolgte. Wie dem auch sei, schon eine
einzige erfolgreiche Restauration einer
bedeutenden Datei rechtfertigt die Reali-
sierung dieser Funktion.

Dariiber hinaus gibt es einige Funktio-
nen zur Plattenoptimierung. ,,Optimize
Partition” sammelt iiber das Laufwerk
verstreute Cluster einer Datei und legt sie
hintereinander in einem Block auf die Par-
tition. ,,Optimize Dir* vernichtet alle un-
belegten Eintriige im Directory und erhéht
auf diese Weise die Zugriffsgeschwindig-
keit auf das Verzeichnis. Ebenso niitzlich,
wenn auch seltener in der Anwendung,
sind die Funktionen Zero, Wipe Disk und
Mark Bad.

Handbuch

Zum Lieferumfamg von IMAGIC WI-
ZARD gehort ein iiber 150 Seiten umfas-
sendes Handbuch (geheftet), in dem die
Bedienung des Programms ausfiihrlich und
verstdandlich miteinigen Abbildungen und
Beispielen erkldrt wird.

Fazit

IMAGIC WIZARD ist bei einem Preis
von 89,- DM sicherlich ein interessantes
Produkt unter den Utilities, besonders was
Bedienungskomfort und Funktionsvielfalt
angeht. Zu den herausragenden Eigen-
schaften gehoren das Restaurieren von
geloschten Dateien, das schnelle Kopie-
ren und Loschen von Dateien, das Abar-
beiten von Batch-Dateien und die um-
fangreiche Dateiauswahlfunktion. Sicher-
lich wire es in einem Update sinnvoll, die
angebotenen Harddisk-Utilities um weite-
re Funktionen zu erginzen (ich kennen
noch einige).

IMAGIC WIZARD ist ein zuverlissi-
ges Werkzeug, welches den tiglichen
Umgang mit Dateien erheblich komforta-
bler gestaltet.

DK
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Ein
Werkzeug-
kasten fur

alle Massen-

speicher

Die Wahrscheinlichkeit, daf ein Marmeladen-
brot mit der Marmeladenseite auf den Teppich
fallt, ist umso grifBer je teurer der Teppich.

(Murphys Gesetz)

iir die meisten Computernutzer ist

sie vorbei, jene Zeit, als sie noch

wie Diskjockeys stindig von Pro-
gramm- auf Datendisketten und umge-
kehrt wechseln muBten. Sie erinnern sich?
Ganz schnell schleichte sich beim Jonglie-
ren dieser Massenspeicherscheiben das
Gefiihl der Unvollkommenheit ein, weil
es einem stindig auf den Keks ging, im-
mernach jener Diskette suchen zu miissen,
die man gerade brauchte und selten sofort
fand (Murphy’s Gesetz der Computer-
technik).

Warum sich also durch riesige Dis-
kettenstapel auf dem Schreibtisch arbeiten
(iibrigens: unter ,,Stapelverarbeitung™ ist
etwas anderés gemeint), wenn es etwas
gibt, das uns all die Wiihlarbeit abnimmt
und zudem noch schneller ist? Langer
Rede, kurzer Sinn: Festplatten sind in!
(Reimt sich sogar.)

Dann wird ganz schnell der gesamte
Programmbestand aufeine solche Harddisk

DISKUS

SOFTWARE

3. Festplatten haben eine eigene Psyche
und lassen sich bei der Verwaltung
wichtiger Datenbestinde nicht drein-
reden.

4. Gehst Du zur Festplatte, vergifi die
Peitsche nicht (frei nach Nietzsche).

5. Wenn eine Festplatte nicht mehr will,
dann will sie nicht mehr und das ist ihr
einziger Wille.

6. Festplatten sind wie kleine Kinder, sie
machen nie, was Mama und Papa wol-
len.

Warum ich Thnen das alles erzihle? Ganz
einfach: Derjenige, der noch nie Probleme
mit seiner Festplatte hatte, soll sichmelden.
Ererhilt den ,,Goldenen Schreiblesekopf™
fiir unermiidliches Vertrauen in die Un-
fehlbarkeit der Massenspeicher. Oder an-
ders formuliert: Es wird kaum jemanden
geben, der mit der Arbeitsweise seiner

Festplatte konform geht - weshalb man ja
auch unter anderem brav regelmifig so-
genannte Sicherheitskopien ,fahren® soll
- man weil ja nie, was noch kommt.

Aber wenndas Kind danninden Brunnen
gefallen ist, dannist guter Rat teuer. Kaum
jemand erklirt einem ausfiihrlich und
nachvollziehbar, was so in dem eigenwil-
ligen Innern einer Festplatte vor sich geht
(auBer Sie haben das einzige noch erhilt-
liche Exemplar von ,,Scheibenkleister™ in
der Buchhandlung erwischt). Und Sie
glauben nicht, welche Krankheiten eine
Festplatte bekommen kann. Die folgen-
den Beispiele fiir angehende Festplatten-
diagnostiker erheben keinen Anspruch auf
Vollstindigkeit:

1: Die Kapazitidt hat sich iiber Nacht
verzigfacht, ohne daff die Festplatte
Zuwachs erhielt.

Disk Harddisk Track Sektor Block Spezial Paraneter

Das Desktop von

[* DISKUS Datei
= Sektor 0

{ Bootsektor ) von 1440 Sektoren. %]

DISKUS

kopiert und ab sofort kennt der Anwender
piart ofortke 00 61 EG 90 44 49 47 49 54 41 4C 20 00 02 0Z 01 00 BEDIGITAL ME

nur noch einen Handgriff: das Betitigen géu 0z 70 gg nE gs F3 03 00 09 60 02 gn HE 08 680 12 eg IR
. o T © 00 OE 60 1 60 86 70 B0 0Z B0 40 00 44 52 4249 / . p & @ DREI
des NethChdherS (der GlUCkIILhe). Ob gig ;g E% H -ég g; 5: 51 gg Eg gg ég gg E: 08 BL gﬁ g(:s] tivsﬁn;E_? F
o ; s 3 ED FA FB B9 00 0@, AURD+E
Sie’s nun glauben oder nicht, es gibtauch  kegg gy g gy 7c 88 Fc OF 4F F3 A5 0 B8 AB 00 50 CB o€ |y /7 <hdi P°

Murphy’s Gesetz f[erestp]atten,Bmspw- 068 0D OA 58 72 65 73 73 20 61 20 6B 65 79 2B 74 6F %4Press a key to
. L 870 28 72 65 74 72 79 08 OD 43 61 6F 6F 6F 74 28 66 retry %Cannot f
le (freie Assoziationen des Autors aus an- 080 t?,g EE 21 EB gg g; 6L si Eg gg gg ;; 33 Eg ga 20 ind file aniskd
s 6k 22113 i 030 2 4 727 1 64 read error Sloa

deren ,,Murphy’s* gefallig?): A0 69 6F €7 20 2E 7 2 00 88 EC GE CS BF 22 05 B8 ing ... igHT
g0 78 0O 26 C5 37 26 B9 3F 26 8C 47 B2 AS A5 AC BA x &T7&E78TGOANAR

G0 46 18 AR A5 AS AS BC CB BE DB BE €O 8B 46 22 99 FE-RANT THIAIF"Y

1Fg0 =y BFCHFSXF
SEF13E i~ TN 10N
v, SaVti81 Te

1. Eine Festplatte ist niemals grol3 genug BB C7? 46 38 B1 0O F7 76 BB 88 46 3C 20 46 OD IR 46
.. . BEB 0D 89 46 3A EB BS 00 8B 7E 20 8B 4E 11 51 57 8D
- sie ist immer voll zu kriegen. 76 2C B9 OB 5F 59
2. Eine Festplatte gibt allermeistens dann
ihren Geist auf, wenn man gerade mit-
ten in einem neuen Programm arbei-
tet.
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Daten laden...
Daten speichern..
Daten drucken

Paraneter
Eaden...

peichern...
Makro laden.,,.
ik Makro speichern,.,
FATs schreiben, ., [--—=mmmmmmees
Daten testen,.. Floppy. .,
Puffergrife...
Funktionstasten...
Drucker..:
BPB ignorieren
Bestatigun

Daten retten,..

Daten codieren...
Hediun kopieren..
Hediun optinieren
Fenster wechseln
HEX/DEC/ASCII/BIN. ..

Harddisk 0
Information... | Kopieren... Backup. .. Erstellen,.. | Absolut lesen,.. | Anfang
dffnen... Laschen. .. Restore... Interpretieren | Absolut schre Ende
Loschen. .. Bootsektor, .. coooeeseseeesooooo) finalysieren,. | _ Eingeben... D
Eliminieren,.. | Format definieren...| Yoreinstellungen...| Reparieren.., Saefgﬁél FiT1
Tnvalidieren, . |[r-==sowmemmmmmmmeon Treiber o e st s e e _SPELCBIM G 00 Lgsgﬁ:ﬁ e
Kopieren,.. Formatieren.,, o mee e mmsmemnmee| RESTOCS Einfilgen
o ovin s Sppzialfornat. .. Infornation... CaBeR,
Vertauschen... | Kompatibilitat Aufteilung... Speichern. ..
Sortieren... Undrehungszahl Rootsektor... Drucken
Verketten.., Statistik... Anhé@ngen, ..
Suchen, ., Parken, .. R
Clusterliste,.. Partitionieren... Suchen in Datei...
Segnentdaten... Partition kopieren... Suchen auf Disk
R e o e e Suchen auf Harddisk
flias erzeugen.. Befehl senden... Heitersuchen

Alias loschen...
Leerer Eintrag..
Neuer Ordner...

DISKUS verlassen

2. Beim Offnen eines Inhaltsverzeich-
nisses kann man alle mdglichen Zei-
chen erkennen, nur leider in sinnloser
Aneinanderreihung.

3. Aus Dusseligkeit habe ich beim Lo6-
schen einer Datei .,OK" gedriickt, ob-
wohl mein innerstes Ich sich dagegen
straubte (Murphy 's Gesetz der Gehirn-
Hand-Interaktion).

4. Der berithmte . TOS-Fehler #35 hat
seine Aufwartung gemacht und es ist
wie beim Roulette: ..rien ne vas plus™.

5. Die liebe Festplatte versagt vollig ih-
ren Dienstund hatihren tarifvertraglich
zugesicherten Krankheitsurlaub ge-
nommen.

CRC-Priifsumne. .,

Progrann starten...

Wie dem auch sei: Solche Erschienungen
treten dann gehduft auf, wenn man sie
wahrhaftig nie und nimmer gebrauchen
kann (Murphy).

In Heft 4/1990 haben wir all diese Pro-
bleme schon einmal angesprochen und
gezeigt, daB es reichhaltig Medizin fiir
diese Unwilligkeitssymptome mancher
Harddisk gibt. Ubrigens: Solche Problem-
chen kann uns naturalmente auch die alt-
bewihrte Diskette in gleicher Art und
Weise bereiten.

In die altehrwiirdige Liste solcher Pro-
gramme, die wie ein Wunderheiler der
Festplatte wieder auf die Spriinge helfen,
reiht sich neben ,MUTIL", ,T.L.D.U.",
~Sybex’ Powerdisk™ auch DISKUS ein, das

Pfad:

& AUTO )

Datei ldschen

Hi\RUFUS\¥. %

& GEMSYS

& MODULN

Dateinane JIFETHTLY

& RUF
# RUFUSCOL

[unsortiert |

& RUFUSFHT
ASSIGH
DESKTOP .IHF

EDISOH

. SYS
RSH &

Ein File Selector der
besonderen Art

READ_HE .iST .

] [RESRUCH |

Daten testen

| FATs vergleichen ||

FAT testen \

[Einzelne Dateien testen]|

Alle Dateien testen |

( Lesetest

|| Zufalls-Lesetest |

| Schreibtest

|[ Ordnerstruktur testen

Umfangreiche

[ Automatische FAT-Anpassung |

Testliufe spiiren
Fehler im
Dateizusammenhang

auf

[ ok [ ABBRUCH ]

Noch immer sehr reichhaltig, aber
systematischer aufgeteilt: die Meniis

im genannten Heft 4/1990 schon einmal
unter dem Testmikroskop lag. Dort haben
wir schon festgestellt, dal DISKUS fast
schon ein ..Expertensystem fiir alle Arten
von Festplatten- und Disketten-Unwohl-
sein™ ist, also nicht nur ein reiner Disk-
monitor, sondern ein Datenrettungstool,
ein Optimierer, ein Datentester, ein Back-
up-Programm, ein Festplattenschreib-
schutz - kurzum ein Allroundwerkzeug
fiir 99% aller Festplattenunfille. (Das eine
Prozent betrifft regelrechte Hardware-
katastrophen und da kann kein Programm
der Welt helfen, dann mul} allermeistens
mit einer Bauteiletransplantation gerech-
net werden.)

Rechtzeitig zur CeBit-Messe legt die
Firma CCD uns eine Version 2.0 von
DISKUS vor, die nicht nur in wesentli-
chen Teilen erweitert wurde, sondernauch
ein vollig neues Handbuch erhilt. Leider
konnte ich die neuen Seiten des Hand-
buches nicht bewundern, aber sie sollen
noch besser typografisch aufbereitet sein
und intensivere Nutzung von Bildern und
Piktogrammen machen, als bisher. Dariiber
hinaus wurde auch der allgemeine Teil
erweitert (dartiber spiter mehr).

Ein wichtiger Punktder neuen DISKUS-
Version ist die vollige TT-Tauglichkeit,
also neben dem Ansprechen von ACSI-
auch der SCSI-Festplatten, sowie aller HD-
Diskettenlaufwerke (auch am TT!). Auf
den ersten Blick fillt noch auf, dal} die
urspriinglich starren Arbeitsfensters nun
beweglich geworden sind, so daf} auch
Grof3bildschirmbenutzer ihre Freude ha-
ben werden. Auch arbeitet DISKUS nun
vollkommen unabhiingig von der Bild-
schirmauflosung, solange dem Programm
mindestens 640x200 Punkte geboten
werden. Eines muf3 man aber von vorne-
herein klipp und klar sagen: mit weniger
als 1 MByte Arbeitsspeicher hat DISKUS
2.0 nichts mehr im Sinn.

Aber bei der Bedienung ist noch einiges
mehr erweitert und verbessert worden. So
sind z.B. alle Arbeiten einschlieflich Me-
niis und Dialogboxen (sogar Alarmboxen)
per Tastatur steuerbar. Das war notwendig,
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Partition-Infornation

Rootsektor #0 Eintrag 0 Laufwerk C
Kennung: GEM| | giiltig | bootfdhig

Grife in Sektoren: 3234___ [schreibgeschiitzt]
Startsektor! Z————__ AUR mit HODRIVER als Traiber
relativ Tum Roolsektor iz—ﬁl't-FHT 1§—B1‘t-FHT
Ganz wichtig: Jede
Partition kann
einzeln behandelt I 0K IU"'BBR”EH I
werden

Track analysieren

Analyse von Track B__

Ab Sektor 1d.

ZSektornuMmer 1n der Ressl > ©

Ce 1T
| [ ABBRUCH |

LK

Besonders bei Disketten ist manchmal eine Trackanalyse notwendig

weil ein Makrorekorder eingebaut ist, der
sich im Lernmodus alle Tastatur- oder
Mausaktionen merkt und dann auf Wunsch
inder Originalgeschwindigkeit oder inder
maximal moglichen Geschwindigkeit
(hallo TT-Besitzer) alle Befehle abarbei-
tet. Das dadurch erfaffte Makro kann als
eigene Datei abgespeichert werden. Der
Clou liegt aber darin: Durch die Desktop-
funktion Anwendung anmelden kann mit
einem Doppelklick auf die Makrodatei
automatisch DISKUS nachgeladen wer-
den, welcher das Makro abarbeitet und
dann wieder zum Desktop zuriickkehrt.
Einem automatisierten Datentest stehtnun
nichts mehr im Wege.

Werfen wir doch einmal einen Blick auf
die inneren Werte von DISKUS. Disk-
monitor heiBt natiirlich auch, daf ein Be-
arbeiten von Dateien moglich ist. DIS-
KUS bedient sich hier eines File Selectors
besonderer Art. Nicht, daB dieser Selector
schoner wire, als der Standard-Selector,
dafiir sind aber einige besonders pfiffige
Aktionen moglich. Manche Dateiopera-
tionen (Kopieren, Loschen) kénnen tiber
diesen Selector gleich auf mehrere Dateien
angewendet werden. Hierzu kénnen ei-
nerseits Wildcards (,,? und ,,*“, hat also
nichts mit Spielkarten zu tun) eingesetzt
werden. Dariiber hinaus darf man aber
auch mehrere Dateien gleichzeitig selek-
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tieren. Interessant ist die sogenannte
.Negativ-Auswahl*. Wird der entspre-
chende Knopf angeklickt. so werden die
ausgewihlten und nicht ausgewiihlten
Dateien vertauscht. Dieser Mechanismus
ist dann praktisch, wenn es darum geht,
eine Operation auf alle Dateien bis auf
eine anzuwenden.

Ungewdhnlich ist die Tatsache, daB
DISKUS keine getrennten Modi kennt,
was die Bearbeitung von Sektoren bzw.
Dateien anbetrifft. Das Programm hat je-
derzeit den Uberblick. welcher Sektor zu
welcher Datei gehort. Damit der Benutzer
auch etwas davon hat, konnen diese In-
formationen jederzeit per Mausklick ab-
gerufen werden.

Optimierung

Nachdem wir eingangs bereits auf mehr
oder weniger typische Festplatten-Proble-
me gestolen sind, gibtes nun eine Zugabe:
Wird eine Festplatten-Partition intensiv
genutzt, so sinkt mit der Zeit die Ge-
schwindigkeitdes Datenzugriffs. Nein, die
Platte hat nichts von ihrem Elan verloren
und dreht nach wie vor gelangweilt ihre
Runden. (Jedenfalls wollen wir das hof-
fen.) Haufiges Schreiben und Lischen von
Dateien sorgt jedoch dafiir, daBl die Daten
nicht mehr zusammenhingend auf der

Platte angeordnet sind, sondern ein mehr
oder weniger grofes Durcheinander vor-
liegt. Mit Hilfe des in DISKUS integrier-
ten Festplatten-Optimizers, der iibrigens
auch auf Disketten losgelassen werden
kann, kénnen die Dateien wieder zu einer
Einheit zusammengesetzt werden, was fiir
nahezu optimale Zugriffsgeschwindig-
keiten sorgt.

Wie bitte, nahezu optimal gentigt Ihnen
nicht? Nun, wenn es sein muf, kann
DISKUS bei der Optimierung noch einen
Schritt weitergehen. Schlieilich ist man
meistens daran interessiert, daBl auf Pro-
gramme (also Dateien mit Extensions wie
PRG oder TOS) besonders schnell zuge-
griffen werden kann. Dazu ist es jedoch
notwendig, dall diese Dateien innerhalb
eines Ordners moglichst schnell gefunden
werden. Liegt jedoch ein Ordner vor, der
100 Dateien enthilt und befindet sich ein
hiufig bendtigtes Programm als letzte Datei
in diesem Ordner (so ist das laut Murphy
nunmal), so geht einiges an Zeit alleine fiir
das Suchen des Dateinamens verloren. Um
hier Abhilfe zu schaffen, bietet DISKUS
die Moglichkeit zum Sortieren von Datei-
ennachderen Extension. Programmdateien
lassen sich so problemlos am Beginn eines
Ordners unterbringen.

In diesem Zusammenhang ist auch die
Moglichkeit interessant, die Reihenfolge
von Dateien durch gezieltes Vertauschen
zu beeinflussen. Besonders praktisch ist
dies innerhalb des AUTO-Ordners, da
dessen Dateien in der Reihenfolge gestar-
tet werden, in der sie gespeichert wurden.
In manchen Fillen ist es notwendig, diese
Abfolge dndern zu konnen.

Datentest

Vorbeugen ist besser als Argern. Getreu
diesem Motto bietet DISKUS dem ge-
plagten Anwender vielfiltige Moglich-
keiten, Daten zu testen und Fehler zu
diagnostizieren. Dabei stehen nicht nur
einfache Lese- oder Schreibtests zur Ver-
fiigung. Von diesen werden ja nur physi-
kalische Gebrechen, Verzeihung, Fehler,
erkannt. Wichtig ist es, auch logische
Fehler erkennen zu konnen. So kann eine
defekte FAT (File Allocation Table, ent-
hilt Angaben tiber die Belegung einzelner
Sektoren) empfindliche Datenverluste zur
Folge haben. Solche Fehler kénnen von
DISKUS rechtzeitig entlarvt werden.

Datensicherung

Gut beraten ist man im Falle eines Daten-
verlustes dann, wenn man sich beizeiten
Sicherheitskopien in Form eines Backups
angelegt hat. Je schneller so etwas erledigt
werden kann, umso besser. DISKUS bie-



tet aufgrund eines flexiblen Disketten-
formats eine schnelle Backup-Maoglichkeit
fiir komplette Festplatten-Partitionen. Da
es moglich ist, HD-Disketten als Backup-
Medium zu nutzen, hilt sich die Zahl der
benotigten Disketten auch bei grofien
Partitionen durchaus in Grenzen. Leider
unterstiitzt es DISKUS nicht, Backup-
Kopien einzelner Dateien anzulegen.

Wem ein Backup nicht schnell genug
gehen kann, dem steht {ibrigens eine spe-
zielle Programmfunktion zur Verfiigung:
Der Inhalt einer kompletten Festplatten-
Partition kann in wenigen Sekunden auf
einer zweiten Partition untergebracht wer-
den. Da bleibt nicht mal mehr Zeit fiir eine
Kaffeepause.

Spezialitaten

Inzwischen sind auch HD-Laufwerke am
ST keine Seltenheit mehr. Zwar ist der
Floppy-Disk-Controller des ST nicht un-
bedingt willens, HD-Disketten mit einer
Kapazitit von bis zu 1.6 MByte anzuspre-
chen, aber er ldBt sich mit geeigneter
Hardware immerhindazu iiberreden. Laut
DISKUS-Handbuch ist der TT-Besitzer
besonders fein ‘raus: Der TT soll HD-
Laufwerke ohne zusiitzlichen Hardware-
Aufwand unterstiitzen.

Wasden TT betrifft, unterstiitzt DISKUS
dieses Geriit iiberhaupt in jeder Hinsicht.
Zugriffe auf die interne SCSI-Platte stel-
len kein Problem dar. Ein Festplatten-
treiber, der fiir ST und TT geeignetist und
auch Wechselplatten unterstiitzt, ist im
Lieferumfang zu DISKUS neben anderen
Hilfsprogrammen enthalten. Dieser Trei-
ber ist kompatibel zu AHDI V4.x, bietet
aber einige zusitzliche Spielereien.
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Die Option Segmentdaten erlaubt es nun,
neben dem Fast-Load-Flag zwei weitere
im Kopfteil einer Programmdatei zu set-
zen. Da der TT zwei unterschiedliche
RAM-Arten besitzt, kann mitdiesen Flags
bestimmmt werden, welches RAM dem
Programm zur Verfiigung gestellt werden
soll. Die Einstellung Programm lduft in
TT-RAM sorgt fiir den Transport in den
schnellen Arbeitssspeicher. wenn der
Platz hierfiir ausreicht, wihrend der
Schalter Malloc verwendet TT-RAM das
TT-TOS bei Malloc-Aufrufen veranlafit,
Speicher im TT-RAM zur Verfiigung zu
stellen.

Ein Programm ftr
Jedermann?

Gerade das Gebiet Disketten und Fest-
platten ruft oft Erinnerungen hervor, die
der Computer-Anwender gerne verdringt.
Die Rede ist von Datenverlusten vor de-
nen man nie ganz sicher ist. Gerade im
Falle eines Falles ist der Einsatz eines
geeigneten Utility-Programms die einzi-
ge Chance, eventuell nochetwas zu retten.
(Murphy’s Gesetz besagt, da3 ein Daten-
verlust nur dann auftritt, wenn man kein
solches Programm besitzt.) DISKUS stellt
viele Funktionen zur Vertiigung, verlore-
ne Daten automatisch zu rekonstruieren.
Sei es ein geloschtes Directory, ein zer-
storter Boot- oder gar Rootsektor, eine
irrtiimlich geldschte Datei.

Eine programmgesteuerte Datenrettung
ist allerdings nicht in jedem Fall méglich.
Und genau hier liegt flir den nicht so
erfahrenen Anwender der Haken: Wie soll
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man Daten reparieren, von deren Aufbau
man keine Ahnung hat? DISKUS ver-
sucht, hier unter die Arme zu greifen. Das
umfangreiche Handbuch ist in zwei Teile
gegliedert. Auf die Besprechung der ei-
gentlichen Programmfunktionen folgtein
allgemeiner Teil, der auf Grundlagen der
Datenspeicherung eingeht, aber auch spe-
zielle Themen behandelt. Unter anderem
wird die Frage behandelt, wie man Fehler
auf Datentriigern lokalisieren und eventuell
beheben kann. Praktisch, wenn man nicht
auf Anhieb wei}, wie man lapidare Mel-
dungen wie Daten auf Disk A: defekt zu
bewerten hat. Auch Hinweise, was es
beim Kauf von Festplatten zu beachten
gibt, fehlen nicht.

Biicher wie ,.Scheibenkleister™ kann
das Handbuch zu DISKUS natiirlich nicht
ersetzen. DISKUS V2.0 ist fiir 179,- DM
erhiiltlich, eine Demoversion gibt es fiir
10,-. (Ich habe mir sagen lassen, dal es
bei dieser Version im Gegensatz zu
Demoversionen anderer Programme lei-
der nicht méglich ist, fehlende Routinen
auf die Schnelle nachzuriisten und so eine
Vollversion zu basteln.) Fiir Programme,
die einzig und allein die Festplatte opti-
mieren, werden hdufig schon mehr als
100.- DM verlangt. Somitistder Preis fiir
DISKUS relativ niedrig angesetzt. Man
erhilt einumfassendes Utility-Programm,
das gleichermafien fiir den normalen An-
wender als auch fiir den Profi geeignet ist.

DK
Bezugsquelle:

CCD Creative Computer Design
Hochheimer Strafie 5

W-6228 Eltville

Telefon: 06123/1638-39

NU. ROCKUS AN ALLE MAILBOXES:
IN VOLLMOVDNVACHTEN VERUWANDELT SICH
MEIN PC IN EINEN ROSTIGEN INDUSTRIE =




Es gibt

Software,
die weitermacht

wo andere

aufhort.

CRANACH ist eingetraganes Warenzeichen der Firma tms
CALAMUS Ist eingetragenes Warenzeichen der Firma DMC
ATARI ist eingetragenes Warenzaichen der Firma ATARI

GEM ist eingetragenes Warenzeichen dar Firma Digital Research

8400 Regensburg
Cranachweg 4
Tel: 0941-95163
Fax: 0941-9912 36

¥ 4

tms CRANAC

® Studio

Das erste Programm fiir die echte
Bildverarbeitung (EBV) in Grauton
und in Farbe auf ATARI ST und TT.
Lauffahig auf SM124, SM194 und
allen GEM®-Farbgraphikkarten.

Uber 16,77 Mio. Farbténe undfoder
256 Graustufen. Beliebige Wand-
lung zwischen Grauton-, Bitmap-,
Farbgraphiken; mit Vektor-Modul

auch Vektorgraphiken. In der EDV-
Welt einmalige Moglichkeiten. Kom-
patibel zu vielen Programmen (z.B.
CALAMUS®, tms VEKTOR®). Um-
tausch von tms CRANACH maéglich.
Weitere Informationen erhalten Sie
nur bei lhrem ATARI® EBV-Fach-
handler oder direkt bei tms unter
Angabe des Kennwortes 'BN113",

Software ST

3 FlexDisk 69,--
Harddisk Utiity V3 69,
That's Write 1.5 328, Boot-IT 69,--
Script2 288,~ Copystar 3.0 169,
Signum 398,— Harlekin (Maxon) 129,—
Wordtlair 239,-- HD-Sentry 139,--
HD-Accelerator 98,
Noodewk3 90
Arabesque 8,-- Turbo STV1.8 89,--
Anworks Business 398,~ ST-Archivar 89,
CADja 998, ST-Plot 69,--
Creator (Application) 249,  Mortimer plus 129,--
DRAW 3.0 (Omikron) 129,— Midi / Musik
GFA Draft Plus 348,--
Megapaint il pro.  298,~ Cubase 20 980,
MegapaintTT Modul 199,— Midi-Library (omikron) ~ 79,--
Steve 322 49g.- Sampler Il Maxi 8 Bit 298,
Leonardo gg,— Sampler Il 16 Bit 598,—
PICCOLO 99, Soundmachine Il 199,
Steinberg Twelve 99,—
Tweniylour30 490
Outline Art 398,—
Font Editor DMC 198, i ks’ e
Font Editor Didot 199, ST-Leam (Heim) 69,
Calamus V. 1.9N  698,~ Geographie (Omikron) 39,
Repro Studio 498,— Lean ST plus 59,
Retouche 1198,— dto Zusatzdisks je 20,
Adimens STPlus3.1 208,~ NNeu Il Syntex 248,
DBman 5.2 + Comp. 998, Scheibenkleister 89,--
Masterbase 79, Kuma Spel 49,
Easy Base 218~ KumaResourcell 129,
That's Adress 189,~ James3.0 198,—
Themadat 248~ Reprok Blro 598,
z BTXManager DBT 389,—
e
VIP Prof. 148,- PKS Edit 148,—-
LDW Powercalc 2.0 249,— PKS Shell 168,
Buchhaltung /Fakt. FRSWie 196,=
ey NUCLMLC
flbuMAN e 398, GFAEWS20 49,
fibuMAN { 768, GFAEWS35 198,—
fibuMAN m 968, GFAEWS36TTV. 248
Import flouMAN 148,-- GFA Assembler 149,
fibuSTAT 398, Lattice CComp 298,~

Megamax Laser-C

348,

Maxon Pascal 1.1 248,
Megamax Modula2 398,
MCC Pascal 298,--

Cicero PBO C Konvert 189,—

Omikron Com. Jun. 09,
Qmikron Com 3.0 179,
Omikron Com.3.5 229,--

Omikron Com.4.0TT 698,—
Turbo-C 1.1

Zubehor ST
Weide Produkte

Echtzeituhr 99,~
512KB Erweiterung  249,—
2/4 MB mit2 MBbest.  598,—
4 MB mit 4 MB best. 898,—

MAXON Produkte

SCSl Adapter fertig  259,—
SCSI Adapter Baus. 149,—
Junior Prommer fert.  229,--
Jun. Pr. Teilesatz 59,
MGP-Gal Pr. fertig 229,
dto Teilesatz 129,-
DPE Teilesatz 59,--
Folio-Talk 98,-

Logimouse Pilot 99,--
Monitorumschatter 59,--
That's Mouse 99,~
Atari TOS 1.4 (2/6er) 198,—
Marconi Trackball  198,—
Lynx Trackball 98,—

ATARI-Schaltplane
For Rechner je 29,80
For Monitore je 19,80
FOr Drucker je 19,80
Abdeckhauben

fir 520/1040/MEGA 24,80
for Monitore 29,80
for MEGA & SM124 39,80

fir MEGA TastSF314 14,80

. 1st Word plus

DM 148,

‘| Be

4 inkl. 1st Adress /1st Mail / 1st Xtra
:| Eine sehr gutes Werkzeug 10r den taglichen

il Gebrauch. In Verbindung mit Adressverwaltung
il dem Mailingsystermn und der grafischen

3 Atari User.

4 Adimens ST 3.1

nutzeroberflache (1st Xtra) ein MuB fir jeden

DM 298,--

Saldo (Bela)

DM 79,--

XHBoot

v
g(:;i:;g

Preiswertes elektronisches Haushaltsbuch.

XBoot (Bela)

DM 68,-

S dp

A

AuBerst pr-a—kt‘vsch fir jeden Festplattenbesitzer.

New-VDI (Bela)

B DM 995"

Softwaraeblitter: Machen Sie Ihrem ST Beine

Handy

Handy Scanner Typ 10 DM 498

seanner

Ty

Cameron! (400 dpi), 16 Graustufen mit
Grafiksoftware, 105 mm Breite.

Supercharger 1.4

DM 648:"
DM 666,--

p 10 mit Texterkennung

m

Kreissparkasse Backnang * BLZ (60250020)
4397 » Ptgiro Stuttgan. 83326-707

LOMPUTER-ELEKTRONIE

2‘ DOS-Emulator, einfach extern anzuschlieBen !l

RAM + Handbuch und Toolbox.

Lieferumiang enthalten: MS-DOS 4.01 » 1MB

Interessiert an weiterem Info-
Material ? Bitte ankreuzen !
(O Software + Hardware Atari ST
(O Public Domain Liste {DM 2,50)
Spezielle Info auf Anfrage !!

05/91 |2

Vorname, Name:

StraBe, Haus-Nr:

Zahlung per Nachnahme oder Vorausk

PLZ, Ort:

Teleton-Nr, Datum:

Riesen Lager an ST-Hardware ...

Mein Computersystem:

5/1991
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GRUNDLAGEN

Bild 1: Schaliplanzeichnung am professionellen CAD-Arbeitsplatz,

Die Geschichte des Leiterplatten-CAD

Vor vielen Jahren, als es den C64 noch gar nicht gab und es mit dem heute so beliebten Industrie-

standard auch noch nicht weit her war, mufiten bereits elektronische Leiterplatten hergestellt werden:

fir Fernsehgerite, Telefone, Radiogerite usw. Wie wurde es damals und wie wird es heute angestellt,

hochwertige Leiterplatten mit einer hohen Bestiickungsdichte zu entwerfen?

ine Moglichkeit, eine Schaltung
aufzubauen, ist die (hoffentlich)

durchdachte Anordnung der ein-
zelnen Bauteile auf einer Lochrasterplatine
und danndie Verdrahtung von Hand. Doch
eignetsichdieses Verfahren hochstens zur
Fertigung von Prototypen, bei denen so-
wiesonoch einige technische Anderungen
zu erwarten sind. Es muB also eine Vorla-
ge her, von der Leiterplatten, die zum
reinen als Triger der Bauteile fungieren
und zum anderen deren elektrische Ver-
bindung tibernehmen, in (fast) beliebiger
Anzahl produzierbar sind.

Layouten von Hand

Also setzte sich damals der Ingenieur und
manchmal heute noch der Hobby-Elek-
troniker an seinen Arbeitsplatz, legte alle
auf diesem befindlichen iiberfliissigen
Sachen auf den Fuflboden, kramte eine
Folie, ein Skalpell und einige Abreibsym-
bole aus der Schublade hervor und fing mit
dem Layouten an.

Dabei half ihm der zuvor ebenfalls mit
der Hand gezeichnete Schaltplan. Als er
nach 6 Stunden konzentrierter Arbeit und
14 Tassen Kaffee feststellte, daB er eine
Leiterbahn falsch verlegt hatte, hieB} es
drgern und drgern... Also muBte der Ubel-
tater (gemeint ist die Leiterbahn) wieder
vorsichtig von der Folie abgehoben und
erneut verlegt werden. Problematisch
wurde es auch, als dieser Ingenieur im
Laufe der Layout-Arbeit sich selbst den
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Weg fiir eine weite Verbindung verbaut
hatte. In diesem Falle mufite in der Regel
die Arbeit von vorn begonnen werden.
War die Arbeit beendet, steckte er das
neue auf der Folie entstandene Layout in
eine Plastikhiille und heftete ¢s in einen
Ordner, den er sodann hochkant zuriick in
das Regal stellte. Nach einigen Tagen, als
das Layout nun benutzt werden sollte,
waren zwar alle Leiterbahnen und Lotau-
gen noch da, aber sie hatten sich zu den
anderen ihrer Sorte an den unteren Rand
der Plastikhiille gesellt. Kurzum, sie wa-
ren von der Folie abgefallen. Und drgern
und drgern... Beim dritten Versuch pas-
sierte unserem beharrlichen Menschen ein
kleines Mifigeschick - ihm rutschte das
Skalpell aus und hinterlief einen tiefen
Kratzer in der Folie. Unbrauchbar, denn
Kratzer dieser Dimension beeintrichtigen
die Qualitiit der (vielleicht noch entste-
henden) Platine. Und idrgern und drgern...
Was machte der Ingenieur? Er kiindigte
seinen Job, kaufte sich von seinem letzten
Geldein Ticket fiir den Orient Express und
fuhr weit, weit weg. Einige 1000 Meilen,
entfernt von jeglicher Zivilisation.

Ernst beiseite

Nun ja, zugegeben, das eben Erzihlte trifft

wahrscheinlich nicht ganz zu und ist ein
wenig iibertrieben. Auch wenn nicht alle
diese Fehlerbei ein und demselben Layout
passierten, so waren diese Punkte tiefgrei-
fende Schwachstellen in der Produktion

von Leiterplatten, die nicht nur Nerven,
sondern vor allen Dingen auch Geld ko-
steten.

Schaltpline, die vor einem Entflechten
der Platine natiirlich vorhanden sein miis-
sen, wurden withrend der ganzen Entwick-
lungszeit von Hand und nur mit Bleistift
gezeichnet, um spiiter noch Anderungen
vornehmen zu konnen. Das Papier konnte
auch noch so stark sein - irgendwann war
esdurchradiert. Sollte die Handskizze trotz
alledem endlich fehlerfrei sein, wurde da-
von eine Reinzeichnung am grofien Zei-
chenbrett erstellt. Diese Reinzeichung
diente dann dem Layouter als Arbeitsun-
terlage, um die Platine zu entflechten.

Nach der Fertigstellung des Layouts
(MaBstab 2:1 oder gar 4:1) wurde davon
ein Repro (,,Film“) erstellt, das dem end-
giiltigen Malistab 1:1 entsprach. Dieses
Repro, wiederum eine Folie, wurde auf
eine kupferkaschierte, mit einer UV-emp-
findlichen Schicht versehene Leiterplatte
gelegt (Rdnder mit Klebefilm fixiert) und
mittels UV-Licht belichtet. Danach er-
folgten das Entwickeln (all die Flichen,
die durch die Folie belichtet worden sind,
wurden von der widerstandsfihigen UV-
Schicht befreit), das Atzen und anschlie-
Bend noch das Reinigen der Platine. Jetzt
mufte noch gebohrt und Durchkontaktie-
rungen (wenn die Platine von beiden Sei-
ten belichtet wurde) mittels feiner Nieten
hergestellt werden.

Das alles war, wie gesagt, ziemlich zeit-
intensiv und somit auch teuer. Fehler



Bild 2: Die Platine
auf dem Bildschirm.
Deutlich sind die
,»Gummibiinder” zu
erkennen, die verlegt
werden miissen.

schlichen sich leicht ein, und der Bauteile-
grofie waren enge Grenzen gesetzt - ein
Mensch kann halt nicht genauer als genau
sein. An SMD-Technik war also (ber-
haupt noch nicht zu denken.

Der Gegenwart
entgegen

Die Zeit der Mikrocomputer brach an.
Was liegt also niher, als den Computer mit
der Aufgabe des Schaltplanzeichnens und
der Entflechtung der Leiterplatte zu be-
auftragen? Alsomachtensich einige kluge
Kopfe an die Programmierung der Soft-
ware, die bis heute viele Zwischenstufen
durchmachte. Immer bessere und er-
schwinglichere Computertechnik schuf
einen neuen Begriff: CAPCBD - Compu-
ter Aided Printed Circuit Board Design
(verstehen Sie jetzt den Grund der Abkiir-
zung 7). Der Computer unterstiitzt den
Anwender von der Zeichung des Schalt-
plans bis hin zur Fertigung der Leiterplatte
in einer Geschwindgkeit und Grafik-
auflosung, dall die Adjektive ,bequem,
schnell und giinstig™ zutreffen.

Platinenherstellung
heute

Eine typische Computeranlage zum Ent-
werfen von Leiterplatten (Schaltbild und
Layout) konnte aus einem 386er-AT mit
Coprozessor, Festplatte, 19"-Farbbild-
schirm und einer VGA-Karte (768%1024
Bildpunkte, mehrere Farben gleichzeitig
darstellbar) bestehen. Da fehlt dann noch
die Software, die sich durch alle Preisklas-
sen zieht: Sie konnen fiir ein Layout-
Programm 1000 DM oder aber auch 50.000
DM bezahlen - Sie haben , die freie Wahl®.

GRUNDLAGEN

Solche ,,Layoutsoftware™ ist eigentlich
nichts anderes als ein CAD-Programm fiir
einen speziellen Einsatz; ndmlich zum
Entflechten von Platinen (Leiterplatten).
Warum aber die hohen Preise?Nun, zum
einen stecken in solchen Programmen un-
ziihlige Programmierstunden, und zum
anderen ist dies ein Bereich, wo die Ver-
kaufszahlen nicht so hoch wie bei Compu-
terspielen sind - ein gutes CAD-Programm
kostet fiir den Atari ST auch schon zwi-
schen 1000 DM und 2000 DM.

Das Prinzip

Als erstes zeichnet man einen Schaltplan -
ja, auch das ermdglicht jede bessere
CAPCBD-Software. Dazu stehen dem
Anwender viele schon vordefinierte Bau-
teile zur Verfiigung, die er ,,nur* noch auf
dem Arbeitsfeld plazieren und die ent-
sprechenden Verbindungen herstellen
muf. Hatman sich von der Korrektheit des
Schaltplans tiberzeugt, wechselt man in
den Layout-Teil des Programmes und fin-
det irgendwo auf dem Bildschirm einen
Haufen vieler Striche, die einem Chaos
gleichen. Dabei handelt es sich im giinsti-
gen Fall um die vorher im Schaltplan ver-
wendeten Bauteile oder im schlechten Fall
um einen Programmabsturz (grins - sollte
eigentlich nicht passieren). Der Computer
hat also schon alle Bauteile fiir den An-
wender aus der Bibliothek herausgesucht
und stellt sie zum Plazieren bereit. Dabei
fallen dann die ,,Gummibinder” (Linien,
die beim Bewegen eines Bauteils mitge-
zogen werden) auf, die die Verbindungen
verkorpern, die der Anwender zuvor im
Schaltplan eingezeichnet hat. Sind alle
Bauteile plaziert, konnte man glauben, ein
Spinnennetz vor sich zu haben, denn die
Bauteile sind mittels der Gummibéander
auf dem kiirzesten Weg, also kreuz und
quer, miteinander verbunden. Die eigent-
liche Layout-Arbeit beschrinkt sich also
auf das ordnungsgemille Verlegen dieser

Gummibinder, bis sie sich nicht mehr
kreuzen (wire ja ein KurzschluB3). Durch
diese Methode wird schon die Fehlerquel-
le .,VergeRlichkeit™ stark eingeschrinkt.
Einige Software-Pakete bieten zusiitzliche
Kontrollmaglichkeiten, auf die wir spéter
noch zu sprechen kommen.

Es gibtauch Bestrebungen, sich jegliche
Layout-Arbeit vom Computer abnehmen
zu lassen - das Programm besitzt dann
einen sogenannten ,,Autorouter”. Aller-
dings konnte man in dieser Hinsicht noch
nicht viel Erfolg verzeichnen; selbst ein
Programm fiir ca. 50.000 DM besitzt kei-
nen brauchbaren Autorouter. Auf der an-
deren Seite kann der Computer natiirlich
auch nicht wissen, daf} die und die Leiter-
bahn ein HF-Signal fiihrt und deshalb so
kurz wie nur irgend moglich ausfallen
sollte.

Die Ausgabe der Platinen-Layouts ge-
schieht meist nicht mehr iiber Drucker
oder Plotter. Es wird eine sogenannte
Gerber-Datei auf Diskette geschrieben, die
alle fiir die Platinenherstellung bendtigten
Daten enthiilt. Diese Diskette wird einfach
dem Platinenservice gegeben, und man
erhilt so Platinen, die in einer unheimlich
hohen Prizision gefertigt wurde.

Bei einem Ausdruck auf Papier muB die
Herstellerfirma die einzelen Bohr- sowie
Friskoordinaten erneut ausmessen. Hat
solch eine Firma aber eine Gerber-Datei
zur Verfiigung, kann direkt davon ein Film
belichtet und auch die CNC-Maschine
(bzw. deren Steuerungscomputer) direkt
mit den entsprechenden Daten gefiittert
werden. Das ist letztlich natiirlich viel
genauer als das manuelle Ausmessen.

Nach einigen Wochen (allerdings nicht
zum zugesagten Termin - eher spiiter) be-
kommt der Auftraggeber dann seine Pla-
tinen geliefert und fithrt vor Gliickselig-
keit einen Freudentanz auf.

Layout mit dem ST

Von der oben angesprochen Software-
Sparte gibt es bei den PCs eine fast un-
iiberschaubare Anzahl an Programmen.
Aber da der Hobbyanwender, der ab und
zu mal eine Platine entwerfen will, sich
bestimmt keine teure CAD-Anlage auf
Basis eines 386er-ATsleisten kann, haben
wir uns ein wenig fiir Sie auf dem ST-
Markt umgeschaut und einige CAPCBD-
Vertreter herausgesucht. Einer dieser Ver-
treter, das schon vorweg, hat uns so faszi-
niert, daB wir ihmin dieser Ausgabe einen
ausfiihrlichen Testbericht widmen.

Robert Osten
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Viele Anwender beklagen sich, daB} es keine bzw. keine

SOFTWARE

verniinftigen Programme fiir den ST/TT gibt, die ihnen Y. 2

bei der Erstellung von Schaltplinen und der Entflech-

tung von elektronischen Leiterplatten unter die Arme /‘

/

greifen. Also haben wir uns auf dem ST-Markt um-

gesehen und stellen Thnen die interessantesten Vertreter

dieser Software-Sparte auf den folgenden Seiten vor.

s gibt eigentlich nur drei grund-
E sdtzliche Konzepte, wie sich ein

Programm zur Entflechtung von
Leiterplatten bzw. zur Erstellung von
Schaltpldnen/Bestiickungsaufdrucken
aufbauen [4BL.

Zum einen kdnnte man sich ein Malpro-
gramm vorstellen, das auf die speziellen
Erfordernisse wie Bauteilbibliothek,
komfortables Positionieren der Bauteile
usw. des Layouters eingeht.

Eine andere Moglichkeit wire ein CAD-
dhnliches, also vektororientiertes Pro-
gramm, das Leiterbahnen, Texte und Lot-
punkte separiert betrachtet und dem An-
wender somit eine grobere Flexibilitiit in
der Nachbearbeitung erdffnet.

Die dritte Losungsmdoglichkeit wiire ein
segmentorientiertes Programm. das auf die
Arbeitsfliche ein Raster legt (meist '/, ")
und so nur noch einzelne Quadrate ver-
waltet. In jedem dieser Quadrate kann
dann ein Element (z.B. Leiterbahnen-
abschnitt, Lotauge) plaziert werden.

Diese drei unterschiedlichen Losungs-
méglichkeiten findet man auch bei den
verschiedenen Entflechtungsprogrammen
fiir den Atari ST/TT (zu den Unterschie-
den bei ST und TT kommen wir spiiter...)
wieder.

Zu den Vertretern der zuletzt beschrie-
benen Art zihlt das schon ein wenig in die
Jahre gekommene PCB-layout von Tho-
mas Praefcke. PCB-layout benutzt spezi-
elle Zeichensiitze, um so die einzelnen
Elemente, die in ihrer Gesamtheit das Pla-
tinen-Layout verkérpern, darzustellen.
Infolgedessen ist der Anwender im Nor-
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malfall auch auf ein Rastermall von '/, "
(entspricht 1,27mm) festgelegt. Zwar ist
es moglich, das ganze Layout doppelt so
grof} zu erstellen. um es danach wieder zu
verkleinern, jedoch ist diese Vorgehens-
weise mehr als nur unkomfortabel.

PCB-layout wurde ein interaktiver Au-
torouter mit anf dem Weg gegeben; so
brauchen lediglich der Start- und der End-
punkt mit der Maus angeklickt zu werden
und - schwupp - wird eine Leiterbahn
verlegt. Die Berechnung des Weges erle-
digt der vielen, die sich mit der Materie
eingehender beschiftigt haben, bekannte
Lee-Algorithmus, wobei dieser den Wiin-
schen des Anwenders entsprechend kon-
figuriert werden kann. Der Autorouter
sucht sich immer den kiirzesten Weg und
kann selbstverstindlich Durchkontaktie-
rungen (auch Vias genannt) nicht selb-
stiindig setzen. Bei umfangreicheren Lay-
out-Arbeiten kann man denimplementier-
ten Router allerdings getrost vergessen.

Alsoistdie gute alte Handarbeit gefragt.
und da kommt einem die Icon-Leiste am
linken Bildschirmrand recht, da sie das
Ubel des ,.dauernden Gewiihls in den Pull-
down-Meniis” abwendet. Ebenfalls gut
gelungen sind die Selektieroperationen.
Um beispielsweise eine Massefliche auf
der Platine unterzubringen, zieht man mit
der Maus ein Rechteck auf, klickt in der
Meniileiste auf den Eintrag Masse, und
schon istdas Rechteck zu einer schwarzen
Fliache geworden.

Da PCB-layout es problemlos ermog-
licht, Lotpunktreihen zu erstellen, ist die
mitgelieferte Bauteilebibliothek entspre-

chend klein - nur einige oft benutze
Pinlayouts (z.B. DIP. Transistor) sind in
dem Ordner zu finden.

Leider unterstiitzt PCB-layout weder
Schaltplanerstellung noch Bestiickungs-
druck oder die damit verbundene Bauteil-
verwaltung, was als ein groBes Manko
anzusehen ist. Der erste Blick auf die Pla-
tine - und schon weifl man. was wo hin-
gehort, enttillt also. Zudem muf man den
Schaltplan in altgewohnter Weise von
Hand zeichnen und sich somit daraus je-
des einzelne Bauteil fiir die Stiickliste her-
aussuchen (und hoffen, daB man keines
iibersieht). Problematisch ist das '/, "-
Raster - so istes nur mit einigen (umstiind-
lichen) Tricks méglich, auf seiner Platine
einlotbare Sub-D-Steckverbinder unter-
zubringen oder eine Platine mit dem im
2mm-Raster gehaltenen ROM-Port-Di-
rektstecker zu erstellen.

PCB EDIT/MEGA PCB

Bei diesen Programmen, beide im Ver-
trieb von Rosin Datentechnik, handelt es
sich um pixelorientierte Malprogramme,
bei denen der Funktionsumfang auf die
Schaltplanerstellung und die Entflechtung
abzielt. MEGA PCB ist der grofere Bru-
dervon PCB EDIT und auch nur auf einem
Atari mit mindestens 2 MByte Speicher
verniinftig lauffahig. Fiir die zahlreichen
Anwender, die nur | MB Hauptspeicher
zur Verfiigung haben, ist weiterhin PCB
EDIT erhiiltlich.

Bei PCB EDIT fillt sofort das schnelle
und fliissige Scrolling auf, das eine unpro-



blematische Auswahl des zu bearbeiten-
den Bildschirmausschnittes ermoglicht. Da
PCB EDIT, wie oben bereits beschrieben,
pixelorientiert arbeitet, kann man jeden
einzelnen Bildschirmpunkt separat bear-
beiten und hat somit eine dem spiteren
Ausdruck entsprechende Ubersicht iiber
die einzelnen Platinenelemente (bzw. de-
ren Abstand zueinander). Was sich aufden
ersten Blick nicht schlecht anhort, erweist
sichinder Praxis jedoch als problematisch:
Da PCB EDIT eine Leiterbahn nicht als
solche verwaltet, mufl man bei einem
Loschvorgang auf das bekannte Radier-
eummi zuriickgreifen - also jeden Punkt
einzeln ausradieren™. Dall man bei diesem
Unterfangen aus Versehen benachbarte
Elemente ldschen kann, liegt in der Natur
des Konzepts - nervenraubend ist es alle-
mal.

Positiv wiederum sind die schon ange-
deutete WYSIWYG-Darstellung und die
hohe Verarbeitungsgeschwindigkeit. PCB
EDIT kann bis zu drei Layer (meist wohl
Lot-, Bestiickungsseite und Bauteildruck)
in einer Auflosung von 180 DPI verwal-
ten. Auch beider Beschriftung der Layouts
wurden dem Anwender vielfiltige Mog-
lichkeiten in die Hand gegeben. Weiterhin
kann PCB EDIT Lotstoppmasken und
Bohrpldne ausgeben.

Unterschiede zu MEGA PCB sind
hauptsédchlich in der Meniifiilhrung und
der maximalen Bearbeitungsfliche fest-
zustellen. Dariiber hinaus wartet MEGA
PCB mit bis zu vier edierbaren Platinen-
seiten und umfangreichen Blockoperatio-
nen auf. Im iibrigen, man sollte es kaum
glauben, arbeitet MEGA PCB auch mit
GroBbildschirmen zusammen...

Hervorzuheben wire noch die Maéglich-
keit des Image-Exports; so konnen erstell-
te Layouts oder Schaltpline von anderen
Programmen, beispielsweise zur Doku-
mentation, eingelesen und weiterverar-
beitet werden.

Platon

Platon, ein nach dem CAD-Prinzip arbei-
tendes Programm, ist ebenfalls in zwei
Versionen erhiiltlich. Die Version 1.45
lduft ohne weiteres auch auf Rechnern mit
I MByte Speicher, fiir die Version 2.0
empfiehlt sich ein entsprechend grofierer
Hauptspeicher. Der Version 1.45 wurde,
dhnlich wie PCB-layout, eine Icon-Leiste
gespendet, mit der oft bendtigte Funktio-
nen und L&taugen/Leiterbahnbreiten
schnell ausgewihlt werden kdnnen. Wie
auch bei anderen Programmen, kann hier
unter Zuhilfenahme der Blockfunktionen
auf die Bauteilbibliothek zuriickgegriffen
werden. Der Hersteller VHF-Computer
liefert schon einen ganzen Batzen Pin-
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MEGA PCB V1.0

layouts mit, so da man hdufig gebrauchte
nicht noch selbst erstellen muf3. Platon
V1.45 unterstiitzt eine PlatinengréBe von
832*832mm mit bis zu 8 Layern. Weiter-
hinkann man sich aussuchen, welche Lay-
er im Vordergrund (schwarz) und welche
im Hintergrund (grau) dargestellt werden
sollen, die sich dann nicht bearbeiten las-
sen, sondern nur der Orientierung dienen
sollen.

Platon kennt nicht nur einzelne Elemen-
te, sondern auch Bauteilgruppen. Zum
Beispiel lidf6t sich das Pinlayout eines
20poligen1Cs, dessen Abmessungen, Pin-
Belegung (zugegeben, nicht immer sinn-

voll), Bauform, Bezeichner und Typ als
eine Gruppe definieren. Beim Verschie-
ben dieses ICs werden dann auf Wunsch
eventuelle Leiterbahnen als Gummibin-
dermitgezogen und alles, was als zu dieser
Gruppe zugehorig definiert wurde, mit-
verschoben. Genauso verhilt es sich bei
einem Loschvorgang; ein unbeabsichtig-
tes Loschen von benachbarten Elementen
ist also ausgeschlossen.

Beide Versionen erlauben eine Bearbei-
tungsauflésung von 3,/5" bis hin zu ‘,"320”,
wobei die 2.0-Version unter bestimmten
Umstiinden eine noch hohere Auflosung
unterstiitzt.
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Platon 2.0 hat gegeniiber seinem kleine-
ren Bruder (oder Schwester?) Pop-up-
Meniis und frei verschiebbare Icons be-
kommen. Auch wurde die Anzahl der
Layer auf 99 erweitert! Da diese auch in
der Benutzerfiihrung vollig neu gestaltete
Version so umfangreiche Anderungen ge-
geniiber der Version 1.4x erfahren hat,
werden wir ihr in einer der nichsten Aus-
gaben einen ausfiihrlichen Testbericht
widmen.

Ebenfalls iippig sind die beiden Platon-
Versionen mit Ausgabemoglichkeiten
ausgestattet: 24 Nadel-, Laserdrucker,
Plotter und als Metafile sind mégich. Trei-
ber fiir eine X YZ-Frismaschine und Ger-
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berausgabe (inklusive der nétigen Bohr-
daten) sind gegen Aufpreis erhiltlich. Des
weiteren konnen Layout-Dateien von Pla-
tine ST (Data Becker) und PCB-layout in
das Platon-Format konvertiert werden.

Ultimade-PCB

Ganz neu auf dem Markt ist Ultimade-
PCB von Hubert Kahlert Datentechnik.
Ahnlich Platon, handelt es sich dabei
ebenfalls um ein vektororientiertes Pro-
gramm. Zur Abwechslung wurde die Icon-
Leiste (naja, eigentlich sind es ja keine
Icons, vielmehr Meniipunkte) mal am
rechten Bildschirmrand plaziert. Auch wird

mit diesem Programm eine umfangreiche
Bauteilebibliothek mitgeliefert. ULTI-
MADE PCB unterstiitzt bis zu 20 Plati-
nen-Layer in einer Grofe von maximal
1,6%1,6m. Des weiteren hat der Autor an
cinen Mehrpal-Autorouter gedacht:

Die notwendigen Verbindungen wer-
den iiber Luftlinien kreuz und quer iiber
den Platinenbereich hergestellt, optional
sind noch Vorzugsrichtungen auf den ein-
zelnen Platinen-Layer anzugeben, und
dann kann man den Autorouter auf das
(noch zu erstellende) Layout loslassen,
wobei man mit einer Entflechtung von
ungefihr 80% rechnen kann. Will man
nun die verbleibenden 20% von Hand ent-
flechten, sttt man allerdings sehr schnell
auf Probleme: Der Autorouter hat so ziem-
lich alles dichtgepflastert. In solchen Fiil-
len hilft nur noch das mithsamme Auftren-
nen schon gelegter Verbindungen in der
Hoffnung, da man alles mit maéglichst
wenig Arbeit noch ins rechte Lot bringen
kann. Da solche Arbeiten meist ziemlich
aufwendig sind, ziehe ich personlich das
.Hand-Layout* dem Autorouter in jedem
Falle vor.

Ein nettes Feature ist die Moglichkeit,
Netzlisten aus OrCAD zu iibernehmen -
die notigen Verbindungen mittels Luftli-
nien sind dann schon vorhanden und brau-
chennurnoch, wie iiblich, auf ihre endgiil-
tigen Positionen (und hoffentlich kreu-
zungsfrei) gezogen zu werden.

The End,
My Only Friend,
The End

Angesichts der unterschiedlichen Kon-
zepte, unterschiedlichen Anforderungen
der Anwender und Preise konnen wir lh-
nen keine Empfehlung geben.

Aufdem Punkt gebracht: Nichts Genau-
es weill man nicht. Oder? Naja, so einfach
wollen wir es uns auch nicht machen.
Schaut mansich die einzelnen Programme
noch einmal an, kann ich PCB-layout,
PCB EDIT, MEGA PCB und den ,.klei-
nen* Platon den Hobbyisten unter Ihnen
empfehlen, die hin und wieder kleinere bis
mittlere Projekte in Angriff nehmen. Tja,
und wo ich Ultimade-PCB einordnen soll,
weil ich, ehrlich gesagt, auch nicht. Dal}
es das (Zitat aus dem Informationspapier
des Autors) ,.[...] wohl leistungsfihigste
Platinen-Layout-Programm fiir den Atari
ST [..]* ist, mochte ich stark bezweifeln.
Zu einem guten und leistungsstarken Pro-
gramm gehdrt neben dem Funktionsum-
fang auch die Art und Weise der Realisa-
tion und Benutzerfiihrung, die mir bei Ul-
timade-PCB nicht'durchdacht erscheint.



ning by doing”: DOS-Befehle wer-
den erkannt und vorbildgetreu
ausgefuhrt (ST/TT).

Rch 1.6 ersiellt Ubungsblatter mit
gemischien Aufgaben in den vier
Grundrechenarten, Llernstufe frei
wahlbar. Anpassung an die Be-
durfnisse des Lernenden (s/w).
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Klima 2.2 erstellt Klimadiagram-
me nach WALTER/LIETH, fur 1000
Orfe weltweit. Davon sind be-
reits 398 Stationen eingetragen.
Sehr gute Gestaltung (s/w).

GFA 3.0 Bibliothek enthalt ei-
ne Sammlung von Systemaufrufen
for DEMDOS, VDI und AES, darun-

ter auch Routinen zur AES-Verwal-
tung (ST/TT).

GFA Preprocessor 0.2 tauscht
symbolische gegen echle Kon-
stanten, z.B. in Resource Header-
Files und spart dadurch Speicher-
platz ein (ST/TT)

DESK SPIEL IEIT SPIELHILEE EMTRR  EMDE

Zitat zeigt Lickentexie, die vom
Anwender zu einem Zitat vervoll-
standigt werden sollen (s/w, 200
Z\k:fe)

SpiceGraph 0.2 |adt mit Spice
errechnete  QUTPUT-Dateien ein
und zeichnet sie in hochauflésen-
der Grafik (s/w).

Relaxsim simuliert die Dynamik
partieller Differenzialgleichungen,
wie Temperaturausbreitung, Stré-
mung etc. Lauft fast in Echtzeit (f).

C Shell, Mark Will. ist eine
komfortable  BenutzeroberflGche
tUr Mark Williams C (s/w).

PD-Szene schon gelesen?

Jetzt mit 84 Seiten und 10.000 Auflage. Bei Ihrem Pool-Hiindler.

gar ux[ bey Deme grnbrn :
§ Bildungs #liue Jokuspros |
& grammo Des hoty(dblihed
il mukturfs Bhelmi ¢

Dr. Schelm will A!Igemembn—
dung vermitteln. Quizfragen aus
vielen Wissensgebieten werden

humorvoll kommentiert. Geistrei-
che Unterhaltung, grafisch interes-
sant verpackt (s/w, Spielzeit 15 Mi-
nuten).

Psebalssbhstuapiofel

Hleaibasy
Begrific Birne

Thren elgenen Ra-

Viel 50a# bein rachston dersuch,

Dr. Lustig kennt 1700 Namen
aus allen wichtigen Kulturkreisen,
die zur Persénlichkeitsanalyse
herangezogen werden. Vielfaltige
Analysemaglichkeiten (s/w, 20 Mi-
nuten Laufzeit).

Galgen ladt Texidateien und
sucht darin Begriffe die beim an-
schlieBenden Galgenraten ver-
wendet werden (s/w).

Diskette 2230 ist eine weitere Son-
derdiskette des PD-Pool: Gewerb-
liche Kopien bedurfen einer
schriffichen Genehmigung des
Herausgebers.

PD-Pool sucht noch einige gute Programme zur Verdffentlichung
auf den Disketten 2241 - 2250. Die Vorstellung erfolgt gleich-
zeitig in mehreren groBen ST- und PD-Zeitschriften.

Die vorgestellten Disketten erhalten Sie exklusiv bei folgenden PD-Anbietern:

B.LT.S.
JagowstraBe 17
1000 Berlin 21
030 / 3938203

Hauptstr. 67
2905 Edewecht
04405 / 6809

T.U.M.-Soft&Hardware H. Richter Distributor
Hagenerstr. 65

5820 Gevelsberg
02332 / 2706

HD-Computertechnik 3 '/, SOFTWARE Eickmann Computer
Pankstr. 61 Wendenstr. 45 In der Romerstadt 249
1000 Berlin 65 3300 Braunschweig 6000 Frankfurt 90

Schlehenweg 12
7080 Aalen
07361/ 36606

Weeske Computer
Potsdamer Ring 10
7150 Backnang

Akzente Softwarevertrieb

Duffner Computer
Habsburgerstr. 43
7800 Freiburg
0761/ 56433

Schick EDV-Systeme
HauptstraBe 32a
8542 Roth

030 / 4857028-29 0531/ 13624 069 / 763409 07191/ 1528-29 od. 60076 09171/ 5058-59

M.Damme -Druck&Computer |NTASOFT IDL Software Wacker GmbH PDST - Michael TWRDY
Grambeker Weg 40 Nohlstr. 76 LagerstraBe 11 BachstraBe 39 Kegelgasse 40/1/20 / PF 24
W-2410 Mélin 4200 Oberhausen 1 6100 Darmstadt 13 7500 Karlsruhe 21 A-1035 Wien

04542 / 87258 abte UM 0208 / 809014 0721/ 554471 0222 / 75-27-212

06151/ 58912

Die Zusammenstellung der PD-Pool 2000er Serie unterliegt dem Investitionsschutz: Die Se-
rie darf in der vorgestellten Form nur von den hier angegebenen Pool-Teilnehmern verkauft

=PD-Express= J. Rangnow
Ittinger StraBe 45

7519 Eppingen-Richen
07262 / 5131 (ab 17 Uhr)

GUBLER-COMPUTERS
Rudolfstr. 24

CH-4009 Basel

061/ 3013391

werden. Im Interesse der PD-Programmierer beachten:Sie bitte auch die Nutzungsbestim-
mungen der verwendeten PD und Shareware.

Wir s'u'chen noch Fachhandler und PD Anbieter, die sich an Anzeigen und Messen beteiligen mochten. Tel.: 06151 / 58912, Herrn Schultheis verlangen.

Scheck Uber DM liegt bel, ich erhalte die Ware verpackungs-
und versandkostenfrei (auslana. Bitte Euroscheck in der Landeswahrung des Handlers)

[]

2160 | 2171 | 2181 | 2191 | 2201) 221 | 2221

Per Nachnahme. Nur Inland!
(zuziglich DM 6, NachnahmegebUhr).

Diskpreis: DM 8,-

98 60,-"/ sFr 8,-*

* unverbindlich empfohlener Verkaufspreis

Bitte senden Sie mir die aktuelle Ausgabe der PD Szene, mit Komplettkatalog
der 2000er Serie und Tep Tausend PD Liste DM 250 liegen bei.

Lieferung an meine Adresse:

2162 | 2172 | 2182 | 2192 | 2202| 2212 | 2222 (Die neu vorgestellten Diskeltten 2221-2230 sind ab 15.05.91 lieferbar)

2163 | 2173 | 2183 | 2193 | 2203 2213 | 2223

2164 | 2174 | 2184 | 2194 | 2204) 2214 | 2224

2165 | 2175 | 2185 | 2195 | 2205] 2215 | 2225

2166 | 2176 | 2186 | 2196 | 2206] 2216 | 2226

2167 | 277 | 2187 | 2197 | 2207 2217 | 2227

2168 | 2178 | 2188 | 2198 | 2208| 2218 | 2228

2169 | 2179 | 2189 | 2199 | 2209] 2219 | 2229

2170 | 218C | 2190 |2200| 2210 | 2220 2230

STC 5/91

Gewiinschte Disketten ankreuzen und Bestellschein an einen der oben angegebenen Anbieter einsenden.
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Bare 1.0 dient der taglichen Ein-
gabe von Geschdftsvorfallen im
Einzelhandel. Bare verwaltet und
bucht Rechnungen, druckt Uber-
weisungen und Kassenblcher, er-
mittelt die Ust-Zahllast (s/w)

SchiebST ist eine nette Spielerei,
die auch als Accessory eingesetzt
werden kann (s/w).

Robert in the Fire Factory ist ein
tolles Platformspiel von Harald
Siegmund. Grafiken von Frank G.
Muller, Soundeffekte von Manfred
Becker und der interne Level Editor
zeichnen das Game aus.

10.000 simuliert ein Strategie-
spiel fUr 2-4 Personen, bei dem
10.000 Gewinnpunkte erworfelt

werden missen (f).

Bt gia Spors; donn die Retura-Taste
e T "heschl abent mhth Eiomal 1o

Setitizes und der

Wunder dieser Art gab es auf
dem ST bisher nicht: Aus 12 Perso-
nen werden 13! (s/w).

Catch Me verlangt blitzschnelle
Reaktionen vom Spieler. 50
“Catch Me” Felder sind mit der
Maus einzufangen, wobei die Zeit
immer knapper wird (s/w).

et
= Suémn it
Orackarinfernation

Pflegedienstplaner hilft bei
der Dienstplanung im Pflegebe-
reich. Eine grafische Auswertung
macht Fehlplanungen deutlich.
Komfortable Bedienung und gute
Grafik zeichnen das Programm
aus (s/w, MB).

Steuerlotse berechnet die per-
sénliche  Steuerbelastung  durch
den Fiskus.

ds Vo Tems, Bales
-

5w
H!rm;enw  Loistumgen AG- et EXT
Homatss ey 800
Firchanstier 0.9
Krarkonkgssr 546000
Redtaauarsicherans s

gy
Lefstusgen 100,00

067,34

Sa500.08
177,08
i

Reallohn Ubernimmt die Lohnab-
rechnung mit den Sozialabgaben,
unter BerUcksichtigung aktueller
Gesetzesanderungen. FUr Beamte,
Arbeiter und Angestellie geeignet,
von 1987-1991
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VOK 31 arbeitet mit Mitteln der
Hypnose. Bei Fehlern wird die Kor-
rektur angezeigt und mehrmals
wiederholt. Zahlreiche Vokabelda-
teien liegen bei: Griechisch, He-

braisch und viele europdische
Sprachen (s/w).

Le Pauker 2.89 ist ein leistungs-
féhiges Lernprogramm mit vielen
nitzlichen Funktionen. Sehr gule
und Obersichtliche Gestaltung.

Eine Latein Vokabeldatei wird mit-
geliefert (s/w).

Quicklearn Data 1 enthdlt
10.000 franzésische Vokabeln fir
das Programmm Quicklearn von
PD-Pool Diskette 2139.
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Budget 2.0 erfaBt Einkinfte, re-
gelmdBige Ausgaben und ermit-
telt daraus die monatliche Bela-
stung des Haushaltskontos (s/w).
Kreuzwortratsel hilft bei der
Lésung von Ratseln, indem es zu
jeder Umschreibung passende Be-
griffe sucht. Wortschatz erweiter-
bar (s/w., MB).

Astromod 1.3 fragt Namen, Ge-
burtsdaten und geographische La-
ge des Geburstorts ab und erstellt
daraus ein Horoskop. Einfache Be-
dienung auch for Laien (s/w).

Bk O
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Analyse 1.5 erfillt die alte Weis-
heit “Erkenne dich selbst”: 1Q, Bio-
rythmus, Character-, PSI- und Re-
aktionstest.  Interessanter  Selbst
test (s/w).

Kosmo 2 fUhrt astrologische Be-
rechnungen durch und zeigt die
Grundtendenzen des persénlichen
Horoskops (s/w).

INDED EXTRSS

Gift ? enthalt Daten Uber Zusatz-
stoffe in unserer Nahrung: Zusam-
mensetzung, Herkunft und Vertrag-
lichkeit von Farbstoffen, Stabilisato-
ren, Konservierungs- und Antioxi-
dationsmitteln wird angegeben.
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Manipulator 2.65 verfremdet
Bilder auf einfache und fur jeden
sofort nachvollziehbare Weise. Ein-
fachen Klicken und los.

Besonderheiten:

f = Lauft nur in Farbe

s/w = Lauft nur monochrom

E9O = Lauft auch mit Emula 51
von Diskette 2090,
in englischer Sprache
Joystick notwendig

=1MB RAM erforderlich
= Shareware

= GFA-Quellcode liegt bei
= Kontaktkarte eingebaut

GFA-Bild 6.2 verarbeitet in die-
ser Version auch Vekior-Bilddaten
zahlreicher Programme.  Enthdlt
Funktionen zur Bildmanipulation.

Rasterman 0.3 wandelt Bilder
in Grau- oder Farbraster, wobei
viele interessante Effekie erreicht
werden konnen. Berechnet Sequ-
encen, die zu Filmen verbunden
werden.

bisk  Linie Text

Hilfe  Hidi

1ist Note 2.0 ist DIP fir Musiker.
Notensatz mit 2 SchrifigroBen,
ganzseitiger Anzeige und Akkord-
funktion. Midiplay des aktuellen
Notensystems ist moglich (s/w).

SHARP ST Connection 1.0
ermdéglicht den Datenaustausch
zwischen dem SHARP PC Taschen-
computer und dem Atari ST. Uber-
tréagt maximal 200 Bytes Daten.

Haxil ta Switzerland

HF-Map liefert nitzliche Daten
fOr Kurzwellen-Amateure und Pro-
fis. Grafische Darstellung von Funk-
prognosen. Demo fOr Standorf
SUddeuischlcnd/Schweiz
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ELK-Edit 3.0 ist ein schneller
und komfortabler ASClI-Editor mit
zahlreichen Funktionen.
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Fiihrerschein 91 hilft bei der
theoretischen FUhrerscheinprifung.
Zahlreiche thematische Fragenka-
taloge liegen bei. Bibliotheken er-
weiterbar (s/w, MB).

EuroQuiz zeigt historische, geo-
graphische, politische und kulturel-
le Daten und fragt nach deren Ur-
sprungsland. Vielseitiges und infer-
essantes Quizspiel mit attraktiver
Gestaltung (s/w).

WS-DOS 1.2 erlautert den Um-
gang mit MS-DOS 40 im “lear-



blematische Auswahl des zu bearbeiten-
den Bildschirmausschnittes erméglicht. Da
PCB EDIT, wie oben bereits beschrieben,
pixelorientiert arbeitet, kann man jeden
einzelnen Bildschirmpunkt separat bear-
beiten und hat somit eine dem spiiteren
Ausdruck entsprechende Ubersicht iiber
die einzelnen Platinenelemente (bzw. de-
ren Abstand zueinander). Was sich auf den
ersten Blick nicht schlecht anhort, erweist
sichinder Praxis jedoch als problematisch:
Da PCB EDIT eine Leiterbahn nicht als
solche verwaltet, mufl man bei einem
Loschvorgang auf das bekannte Radier-
gummi zuriickgreifen - also jeden Punkt
einzeln ,ausradieren™. Dafi man bei diesem
Unterfangen aus Versehen benachbarte
Elemente l6schen kann, liegt in der Natur
des Konzepts - nervenraubend ist es alle-
mal.

Positiv wiederum sind die schon ange-
deutete WYSIWYG-Darstellung und die
hohe Verarbeitungsgeschwindigkeit. PCB
EDIT kann bis zu drei Layer (meist wohl
Lot-, Bestiickungsseite und Bauteildruck)
in einer Auflosung von 180 DPI verwal-
ten. Auch bei der Beschriftung der Layouts
wurden dem Anwender vielfiltige Mog-
lichkeiten in die Hand gegeben. Weiterhin
kann PCB EDIT Létstoppmasken und
Bohrplédne ausgeben.

Unterschiede zu MEGA PCB sind
hauptsdchlich in der Meniifiihrung und
der maximalen Bearbeitungsfliche fest-
zustellen. Dariiber hinaus wartet MEGA
PCB mit bis zu vier edierbaren Platinen-
seiten und umfangreichen Blockoperatio-
nen auf. Im {ibrigen, man sollte es kaum
glauben, arbeitet MEGA PCB auch mit
Grof3bildschirmen zusammen...

Hervorzuheben wiire noch die Moglich-
keit des Image-Exports; so kinnen erstell-
te Layouts oder Schaltpline von anderen
Programmen, beispielsweise zur Doku-
mentation, eingelesen und weiterverar-
beitet werden.

Platon

Platon, ein nach dem CAD-Prinzip arbei-
tendes Programm, ist ebenfalls in zwei
Versionen erhiltlich. Die Version 1.45
liuft ohne weiteres auch auf Rechnern mit
| MByte Speicher, fiir die Version 2.0
empfiehlt sich ein entsprechend groBerer
Hauptspeicher. Der Version 1.45 wurde,
dhnlich wie PCB-layout, eine Icon-Leiste
gespendet, mit der oft bendtigte Funktio-
nen und Lotaugen/Leiterbahnbreiten
schnell ausgewihlt werden kdnnen. Wie
auch bei anderen Programmen, kann hier
unter Zuhilfenahme der Blockfunktionen
auf die Bauteilbibliothek zuriickgegriffen
werden. Der Hersteller VHE-Computer
liefert schon einen ganzen Batzen Pin-
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Bild 1: PCB-layout
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41.91 nn
dY=  44.45 nn

Bild 3:
MEGA PCB V1.0

layouts mit. so dafs man hdufig gebrauchte
nicht noch selbst erstellen muf}. Platon
V'1.45 unterstiitzt eine PlatinengréBe von
§32*832mm mit bis zu 8 Layern. Weiter-
hin kannman sich aussuchen, welche Lay-
er im Vordergrund (schwarz) und welche
im Hintergrund (grau) dargestellt werden
sollen, die sich dann nicht bearbeiten las-
sen, sondern nur der Orientierung dienen
sollen.

Platon kennt nicht nur einzelne Elemen-
te, sondern auch Bauteilgruppen. Zum
Beispiel ldBt sich das Pinlayout eines
20poligen ICs, dessen Abmessungen, Pin-
Belegung (zugegeben, nicht immer sinn-

voll). Bauform, Bezeichner und Typ als
eine Gruppe definieren. Beim Verschie-
ben dieses ICs werden dann auf Wunsch
eventuelle Leiterbahnen als Gummibin-
dermitgezogenund alles, was als zu dieser
Gruppe zugehorig definiert wurde, mit-
verschoben. Genauso verhilt es sich bei
einem Loschvorgang; ein unbeabsichtig-
tes Loschen von benachbarten Elementen
ist also ausgeschlossen.

Beide Versionen erlauben eine Bearbei-
tungsauflésung von #/" bis hin zu '/, ",
wobei die 2.0-Version unter bestimmten
Umstidnden eine noch hohere Auflésung
unterstiitzt.
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PCB-layout Platon
Hersteller:  Dipl.-Ing. Thomas Praefcke Hersteller:  VHF-Computer
Computer Hard- und Software Maurener Weg 115a
Holzvogtkamp 55 7030 Bablingen
W-2302 Flintbek Tel. 07031-289211
Tel. 04347 531 Preis: Platon V1.45
Preis: 199,50 DM Platon V2.0
Gerbertreiber
PCB EDIT und MEGA PCB Frés-Bohrprogramm
Upgrade von V1.45 auf V2.0
Hersteller:  Rosin Datentechnik gegen Differenzbetrag méglich
Reiner Rosin
Peter-Spahn-Str. 4 U |t|made'Pc B
_\:gfii?;;ezg;cg—wmei Hersteller:  HK Datentechnik
Preis: MEGA PCB Kleinversion 299 DM EZ};SI;EBEULE}“ Kanlert
Normalversion 349 DM
. . W-4047 Dormagen 11
CROEEA 499 DM Preis: Einfiihrungspreis
PCB EDIT 199 DM
Bibliotheksdisketten je 20 DM

298 DM
498 DM
198 DM
208 DM

149 DM

Tabelle: Ubersicht der

Letztendlich sollte jeder, der den Ge-
danken des Kaufs eines solchen Program-
mes schon bis in den achten Monat getra-
gen hat, beachten, dal keines der vorge-
stellten Programme die Schaltplanerstel-
lung nach DIN-Norm komfortabel unter-
stiitzt (siche OrCAD auf den PCs...). Die
Stirken aller Programme liegen eindeutig
bei der Entflechtung von Platinen. Der mit

Abstand professionellste der hier vorge-
stellten Vertreter ist wohl Platon V2.0, der
ab Anfang April mit einer umfangreichen
(ein LHarc-Archiv von 200 kBytes) Bi-
bliothek mit SMD-Bauteilen ausgeliefert
werden soll.

Fiir den Kauf entscheidend sind unter
anderem auch die Ausgabemdglichkeiten
und -qualitiit, die alle bei 24-Nadel- und

besprochenen Programme

Laserausdrucken sehr nahe beieinander
lagen. Wollen Sie jedoch Platinen in Indu-
striequalitit fertigen lassen, ist eine Ger-
berdatei mit Bohrdatenausgabe eine wert-
volle Hilfe - sowohl in bezug auf die
endgiiltige Qualitdtder Leiterplatte als auch
in bezug auf die Einstellungskosten.

Robert Osten
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DTP-Grundiagen

Teil 3:

Gut zum Druck

Die Vorhereitung von
Calamus-Dokumenten

filr den Sieb- und
Offsetdruck

Im dritten und vorletzten Teil unserer kleinen DTP-Serie wollen wir uns mit dem beschiftigen, was
,,Desktop Publishing* im professionellen Einsatz erst so richtig reizvoll macht. Nachdem Ihre
Entwiirfe von Visitenkarten, Briefbogen, Prospekten usw. vom Kunden fiir gut befunden wurden,
beginnt ja erst die Arbeit, die in den Jahren vor DTP schon dem Drucker und Litografen vorbehal-
ten blieb: die Druckvorlagenerstellung bis zum fertigen Film.

der Gestaltung der ,,Subito®-Visiten-

karte beschiftigt. Damit der Drucker
diese Karte nach Ihren Vorstellungen auch
drucken kann, bendtigt er von Threm Ent-
wurf einen Film, den Sie prinzipiell nach
zwei Verfahren vorbereiten konnen:

I n der letzten Folge haben wir uns mit

1. iiber den Laserausdruck fiir die Repro-
kamera und

2. direkt fiir die Belichtung aufz.B. einer
Linotronic.

Wenn Sie einen Laserausdruck fiir eine
Druckvorlage verwenden wollen, sollten
Sie Ihren Entwurf wenn méglich um einen
DIN-Schritt groBer als bendtigt ausdruk-
ken. Dieses ist bei einem Drucker, der
maximal Ad4-Formate akzeptiert, natlir-
lich nur moglich, wenn der Druckbereich
kleiner ist als DIN A5 (halbe DIN A4-
Seite). Im Calamus-Druckermenii miissen
Sie fiir diese Vergrifierung ,, 141 %" ein-
stellen. Sie haben so aus einer Grafik auf
einem z.B. A4-Format eine proportional
korrekte Vorlage eines A3-Formats. (Ne-
benbei: um von DIN A4 auf DIN AS zu
verkleinern, stellen Sie nicht ,,50%" son-
dern,,71%" ein. Eine Verkleinerung eines
Ad-Formats um 50% ergibt ein um zwel
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DIN-Schritte verkleinertes Format, also
DIN A 6. Der Grund ist, daB} die GroBen-
verinderungen im Calamus .,proportio-
nal* vorgenommen werden, im Gegensatz
zueiner ,linearen” Veridnderung, wie zum
Beispiel beim Falten eines A4-Bogens ins
AS5-Format!)

Diese Vorlage wird mittels Reprokamera
wieder auf das gewiinschte Format ver-
kleinert. Als Ergebnis haben Sie einen
fertigen Film ineiner fiireinige kurzlebige
Drucksachen akzeptablen Qualitiit (z.B.
Handzettel). Der Nachteil ist, daB die
Kosten eines Reprofilms, sofern Sie nicht
selber in Besitz einer Reprokamera sind,
im Normalfall hoher liegen als bei der
Ausgabe iiber einen Belichter. Und fiir
hochwertige und zum lingerfristigen Ge-
brauch bestimmte Drucksachen ist auch
eine 600 dpi-Auflosung via Laserdrucker
nicht mehrbrauchbar. Eine Ausnahme bil-
det hier lediglich die Erstellung einer
Filmvorlage fiir den Siebdruck, mit der
wir uns weiter unten noch beschiftigen
werden. Fiir den professionellen Gebrauch
ist daher die direkte Belichtung ihres Do-
kuments in einem der immer zahlreicher
werdenden Belichtungsstudios der richti-
ge Weg.

Nutzenanlagen
zur Filmbelichtung

Fiirjeden Druckvorgang wird eine separa-
te Filmvorlage benotigt. Fiir unser Visi-
tenkartenbeispiel miissen also gleich
mehrere erstellt werden, die fiir die Film-
belichtung auf 4 Seiten im Calamus ver-
teilt werden: fiir beide Seiten der Karte
und fiir jede Farbe jeweils einen, also 4
Bogen. Lassen Sie uns dieses Verfahren
jetzteinmal anhand unseres ,,Subito*-Bei-
spiels Schritt fiir Schritt durchspielen.
Die spitere KartengroBe ist also schon
im Calamus mit Hilfe des ,.Lineals™ und
der , Hilfslinien* festgelegt worden, und
die einzelnen Gestaltungselemente sind in
dieses Format eingefiigt. Schon in diesem
Stadium sollten Sie darauf achten, daf die
Rahmen der Gestaltungselemente nicht
iiber den oberen und den linken Rand des
Kartenformats laufen. Jetzt werden ndm-
lich die Hilfslinien magnetisch geschaltet
und ein leerer z.B. Textrahmen innerhalb
des Kartenformats aufgezogen, der nun
exakt auf dem Hilfslinienrechteck liegt
und die duBeren Rinder der Karte mar-
kiert. Wenn nun alle Rahmen zu einem



Gruppenrahmen zusammengefalit werden,
entsprechen der obere und der linke Rand
des Gruppenrahmens (nur auf diese bei-
den Seiten wirkt der Hilfslinienmagnet
des Calamus beim Verschieben von Rah-
men) nach wie vor den entsprechenden
Réndern des Kartenformats. Durch dieses
Verfahren sind Sie in der Lage, Kopien
des Gruppenrahmens mit unserer Visi-
tenkarte fiir die ,,Nutzenerstellung™ auch
prézise zu positionieren.

Um die Visitenkarten moglichst effek-
tiv zu drucken, benétigt der Drucker soge-
nannte nach Farben separierte ,,Nutzen™
der Visitenkarte. Unter diesem Begriff
versteht man ganz einfach die Verteilung
kleinformatiger Drucksachen (Visiten-
karten, Aufkleber usw.) auf einen z.B.
DIN A4-Film. So lassen sich auf einem
Bogen mehrere Visitenkarten auf einmal
drucken, die nachher nur noch auseinan-
dergeschnitten werden (Bild 2). Wenn Thr
Drucker von Thnen eine Filmvorlage mit
nur einer Visitenkarte bekommt, wird er
die entsprechenden Nutzen normalerwei-
se mit Hilfe der Reprokamera selbst ferti-
gen - was Sie natiirlich zusiitzlich bezah-
len miiffiten. Das von DMC in Aussicht
gestellte ,,Calamus SL* soll das Verfahren
zum Erstellen dieser Nutzen vereinfachen-
wir werden sehen.

Wieviele Nutzen fiir den Druck erstellt
werden sollten, hingt unter anderem vom
spateren Druckverfahren ab (meinem
Siebdruckerkonnen es nie genug sein). Da
dies aber im Offsetdruck von Druckerei zu
Druckerei unterschiedlich gehandhabt
wird, sollten Sie dort kurz nachfragen. Fiir
den Offsetdruck der Visitenkarte reicht
ein DIN A4-Format allemal.

Daunsere Visitenkarte in mehr als einer
Farbe gedruckt werden soll, miissen Sie
im Calamus jetzt ein etwas grofleres Sei-
tenformat als DIN A 4 einstellen. Im ,,Sei-
tenformat™ des Calamus-Meniis ,,Seite”
wihlen Sie also ,,Eigenes™ und tragen die
Werte ,,Breite: 24.00° und ,,Hohe: 32.70"
ein. Der Grund ist folgender: Wenn Sie ein
DIN A4-Dokument belichten lassen wol-
len, zum Beispiel einen mehrfarbig ange-
legten Briefbogen, miissen aulerhalb des
DIN-Formats sogenannte ,,Passermarken™
und ,.Schnittmarken auf jede Seite des
CDK-Dokuments gesetzt werden. Und
zwar genau am gleichen Platz, wo sie auch
auf der jeweils anderen Seite stehen! Wenn
Sie dann die fertigen Filme so iibereinan-
derlegen, dab die Passermarken der Seiten
exakt deckungsgleich sind, miifite auch
die Gestaltung des Briefbogens in den
unterschiedlichen Farben richtig stehen,
also ,,passgenau” sein. Wie sollte Ihr
Drucker ohne diese Markierungen auch
wissen, an welche Stelle des Briefbogens
welche Farbe gedruckt werden muf3? Auch
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141 %
N %
50 %

Ein DIN gréBer
Ein DIN kleiner

Zwei DIN kleiner

z.B. A4 auf A3 Bild 1: Um ein
Calamus-Dokument
vergrifiert oder

zB. A4 auf AS verkleinert
auszudrucken, miissen

z.B. Ad auf Ab im Druckermenii

proportionale Werte
eingestellt werden.

die Schnittmarken kénnen iiber den richti-
gen Stand informieren. Sie sind aber, no-
men est omen, erst nach dem Druck von
Bedeutung, um die Drucksache auf das
von Thnen gewiinschte Format zu schnei-
den. Solche Markierungen kénnen Sie von
verschiedenen Herstellern giinstig erwer-
ben - oder finden Sie es etwa besser, diese

Bild 2: Die Anlage der
Visitenkarten-Nutzen
im Calamus...

Bild 2a: ... nach dem
Druck der ersten
Farbe...

Bild 2b: ... und als
Sfertige Karten auf dem
noch nicht
geschnittenen Bogen.

Marken in etwa 5 Minuten auch noch
selbst direkt im Calamus zu erstellen...?
Haben Sie das grofiere Format einge-
stellt, konnen Sie mit Hilfe des Calamus-
Lineals horizontale Hilfslinien bei ,,1.50
cm™ und ,,31.20 cm* sowie vertikale bei
,.1.50 cm® und ,,22.50 cm* anlegen. Das
innerhalb der Hilfslinien entstandene Feld
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entspricht jetzt genau der Grofe eines DIN
A4-Blattes. Von der oberen Hilfslinie aus-
gehend, setzen Sie dann horizontale Hilfs-
linien entsprechend der Hohe der Visi-
tenkarte. Betrigt diese zum Beispiel 4,5
cm, miissen die Hilfslinien also bei 6/10,5/
15cm usw. gesetzt werden. Da sich in
Calamus-Versionen bis 1.09N der Null-
punkt noch nicht frei positionieren lift,
kann dieses bei etwas krummeren Ab-
messungen leicht in Taschenrechnerspie-
lereien ausarten. Ebenso verfahren Sie mit
der Linge der Karte und den vertikalen
Hilfslinien. Nun werden aufierhalb der
Visitenkartenformate die Passermarken
gesetzt - zweli links, zwei rechts. Die Posi-
tionen fiir die nun zu setzenden Schnitt-
marken entsprechen in unserer Vorlage
exakt den horizontalen und vertikalen
Hilfslinien, Sie brauchen diese Marken
(Linien) also nur noch direkt auf die Hilfs-
linien snappen zu lassen. Genauso ver-
fahren Sie mit dem schon fertigen Grup-
penrahmen unserer Visitenkarte. Da die
linke und die obere Seite dieses Rahmens
ja deckungsgleich mit dem Rand der ei-
gentlichen Karte sind, lassen sich die
Kopien leicht in die einzelnen Hilfslini-
enfelder setzen (Bild 3).

Zum Kopieren der fertigen Visitenkarte
ist es von Vorteil, im Calamus ,,virtuelle
Kopie* zuwihlen. Wennder Nutzenbogen
fertig ist und Sie nachtriglich noch eine
Stil- oder Textinderung einfiigen miissen
(der Geschiftsinhaber ist zum Beispiel
plotzlich Dr. phil. geworden), muf3 diese
Anderung nurim Rahmen der ersten Karte
vorgenommen werden. In allen virtuellen
Kopien dieser Karte wird die Korrektur
dann automatisch wirksam.

Wenn sich das alles langwierig und
kompliziert anhort, dann nur deshalb, weil
eine Beschreibung eben nur,,beschreiben™
kann! Haben Sie selbst diese einzelnen
Schritte auch nur einmal mit der Maus in
der Hand nachvollzogen, wird sich jedes
weitere Wort eriibrigen.

Manuelle
Farbseparation

Jetzt haben Sie die Visitenkarten als ferti-
ge Nutzen vorliegen - wenn da nicht die
Sache mit der zweiten Farbe wiire. Auf der
CDK-Seite liegen beide Farben der Visi-
tenkarte ja noch zusammen. Und da fiir
jede Farbe ein einzelner Film bendtigt
wird, miissen die Farben der ersten Seite
noch separiert, das heifit, pro Farbe auf
einzelhe Nutzenseiten verteilt werden. Im
Subito-Beispiel liegt die zweite Farbe
»gelb™ nur im hochgestellten Rechteck.
Diese Rechtecke werden zusammen mit
den Passermarken auf eine zweite Seite
(..Seite hinzufiigen*) kopiert: einzeln se-
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lektieren, Shift-Taste dabei gedriickt hal-
ten, in einen Gruppenrahmen zusammen-
fligen und iiber das Clipboard auf die zweite
Seite iibertragen.

Auf den Visitenkarten der ersten Seite
muf sich aber dort, wo spiiter das gelbe
Rechteck stehen soll, eine weiBle Aus-
sparung exakt der gleichen Grofie befin-
den! Haben Sie bei der Nutzenanlage alle
Rahmen ..virtuell” kopiert, brauchen Sie
jetzt nur im ersten Rasterflichenrahmen
Fiillung und Rand auf ,,weill* zu stellen,
und danach den Gruppenrahmen mit den
schwarzen Elementen aus dem Clipboard
auf die Seite zu kopieren. Diese etwas
kompliziert anmutende Sorgfalt ist not-
wendig, da sonst nur allzuleicht andere
Rahmenelemente bewegt werden und die
passgenaue Anlage zerstoren. An diese
»Aussparungen* sollten Sie grundsitzlich
denken, wenn eine Farbe in einer anderen
Farbe stehen soll. Wird das gelbe Recht-
eck direkt auf den grauen Untergrund ge-
druckt, ist das Ergebnis vielleicht {iberra-
schend, entspricht aber sicher nicht dem
von lhnen gewiinschten ,,gelb™! Der Grund
hierfiir liegt in der Verwendung lasieren-
der (=nicht deckender) Farben im Offset-
druck. Achten Sie also darauf, daf} beim
Gebrauch mehrer Farben diese immer auf
die Untergrundfarbe (in den meisten Fil-
len ist das wohl ..weil3") gedruckt werden
konnen.

Beider Dokumentenanlage im Calamus
bereitet die Erstellung solcher Aus-
sparungen keine Probleme. wenn es sich
um Schrift oder Rasterflichen handelt.
Hier lassen sich alle Stilinformationen
direkt im Calamus auf ..weill” stellen.
Wollen Sie eine Vektorgrafik verwenden,
muf diese vorher in einem externen Vek-
torgrafikprogramm, z.B. Didot Lineart,
zusitzlich zurnormalen Farbgebung ,,ganz
in weill* abgespeichert werden.

Das Subito-Dokument kann nun wie
vorgesehen fiir eine Visitenkarte im Off-
setdruck oder aber auch im gleichen For-
mat fiir einen Aufkleber im Siebdruck
belichtet werden. Fiir den zweiten Fall

Bild 3: Die Rahmen der
Gestaltungselemente sollten
iiber den oberen und den
linken Rand des
Kartenformats nicht
hinausgehen. Als
Gruppenrahmen
zusammengefafit, lifit sich
die gesamte Karte dann
leicht in die magnetischen
Hilfslinien des Calamus
" kopieren.

miissen Sie jedoch einige Unterschiede
beriicksichtigen, die sich aus den beiden
unterschiedlichen Drucktechniken erge-
ben.

Offsetdruck und
Siebdruck

Die beiden gebriduchlichsten Druckver-
fahren, mitdenen Sie in Threr Gestaltungs-
arbeit zu tun bekommen, sind der Offset-
und der Siebdruck. Wenn Sie sich vor-
nehmlich mit Geschiifts- und anderen
Massendrucksachen (Handzettel, Pro-
spekte) beschiftigen, werden Sie sicher
nur Offsetdrucker (und Druckerinnen)
Kennenlernen.

Der Offsetdrucker kopiert den von Ih-
nen gelieferten Film auf eine Aluminium-
platte, die auf einen Zylinder gespannt
wird. Um in diesem Druckverfahren einen
randscharfen Druck zu erreichen, miissen
die Subito-Nutzen auf einem seitenver-
kehrten Film vorliegen (wenn Sie den Film
betrachten, liegen die Objekte hinter dem
Filmtriger). Darauf sollten Sie achten,
wenn zum Beispiel vom Laserausdruck
ein Repro fiir den Offsetdruck gemacht
wird. Wiirde dagegen von einem seiten-
richtigen Film eine Plattenkopie gemacht,
liegt das Filmmaterial dazwischen, und es
gibt beim Kopieren eine Unterstrahlung;
Textstriche und Rasterpunkte verdiinnen
dann oder verschwinden sogar ganz. Inder
Druckmaschine werden dann die Stellen,
die nicht gedruckt werden sollen, durch
ein Feuchtwerk farbabstoBend gemacht.
Die druckenden, wasserabstoBenden Stel-
len (das sind die Stellen, die auf Ihrem
Film ,,schwarz* sind) werden nicht direkt
auf das Papier gedruckt, sondern zuerst
auf einen Gummizylinder libertragen, der
das seitenverkehrte Bild nun seitenrichtig
auf das Papier tibertriagt.

Fiir den Siebdruck bendtigen Sie im
Gegensatz zum Offsetdruck einen seiten-
richtigen Film als Druckvorlage. In die-
sem Druckverfahren wird der Film auf ein
mit einem lichtempfindlichen Mittel be-



schichtetes Sieb aufgelegt und belichtet.
Die Stellen, die nicht von den schwarzen
Stellen des Films bedeckt sind, werden
durch die Belichtung gehirtet, unter den
abgedeckten Flichen bleibt die Beschich-
tung dagegen weich. Nach kurzer Zeit
wird das Sieb mit einem Wasserstrahl
abgespritzt, wobei die zu druckenden
weichen Stellen ausgewaschen werden.
Mit einer Rakel wird dann die Farbe tiber
das Sieb gezogen und durch die offenen
Stellen im Sieb auf das Papier gepreBt.

Bei Entwiirfen, die fiir den Siebdruck
vorbereitet werden, sollten Sie mit Ra-
sterflichen sehr vorsichtig umgehen und
wenn moglich lieber auf eine zusitzliche
Fliachenfarbe ausweichen (z.B. ,,hellblau®,
anstelle ,,blau® im 40%-Raster). In vielen
Fillen, so beim Entwurf fiir den Laser-
ausdruck, wird eine Rasterfliche ja auch
nur stellvertretend fiir eine Farbfliche
angelegt. Wenn Sie dennoch Rasterungen
in Threr Vorlage bendtigen, sollten diese
eine RastergroBe von maximal 30 nicht
{iberschreiten (die GroBe, die nach meiner
Erfahrung von den meisten Sieben noch
gedruckt werden kann, liegt bei ca. 23).
Bei noch kleineren Abstinden zwischen
den Rasterpunkten , suppt™ die Farbe, be-
dingt durch die relative GrofBe der Sieb-
maschen, beim Druck so zusammen, dal}
der Druck nicht mehr zu gebrauchen ist.
Vermeiden sollten Sie auch Rasteriiberla-
gerungen in mehrfarbig angelegten Do-
kumenten. Wenn Sie keine eigenen Erfah-
rungen in der Kunst des Siebdruckens ha-
ben, werden fast immer Moiré-Bildungen
die Folge sein, die den Druck schlieBlich
unbrauchbar machen. Da die Maschen-
grofe der normalerweise verwendeten
Siebe etwa der Auflosung eines 300-dpi-
Laserdruckers entspricht, haben Sie jedoch
anders als im Offsetdruck die Mdglichkeit,
ein vom Laserausdruck erstelltes Repro
als Film direkt fiir den Siebdruck zu ver-
wenden.

Fiir die Entscheidung: Sieb- oder Off-
setdruck sind bei Aufklebern nicht nur die
Auflage oder das Druckformat ausschlag-
gebend. Sollen die Aufkleber auBlen (z.B.
als KFZ-Aufkleber) Verwendung finden,
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kommen Sie um den Siebdruck gar nicht
herum. Wiirde so ein Aufkleber im Offset-
druck erstellt werden, wiren die Kosten -
abhingig von Grofe und Auflage- zwar
geringer. Nachdem das KFZ aber 3-4 mal
die Waschstrafle benutzt hat, wiirde vom
Aufdruck nicht mehr viel zu erkennen

_ sein!

Auch bei der Vorbereitung eines mehr-
farbigen Entwurfs fiir den Siebdruck gibt
es einige Unterschiede zum Offsetdruck
zu beachten. Nehmen wir einmal an, un-
sere Subito-Gestaltung der Visitenkarte
soll genau so auch fiir einen gréferen
KFZ-Aufkleber genutzt werden: Seiten-
grofle einstellen (z.B. DIN A3), Grup-
penrahmen mit der Visitenkarte propor-
tional vergroBern, Farben separieren, und
fertig ist - vielleicht der Siebdrucker, wenn
er die Filme von [hnen bekommt!

KFZ-Aufkleber

Der Verzicht auf vollstindige Textinfor-
mationen sollte bei einem Werbemedium
wie einem KFZ-Aufkleber selbstver-
stindlich sein. Oft verwechseln jedoch
Geschiiftsinhaber ihre Werbung mit den
eigenen vollen Regalen. Handzettel, Zei-
tungsanzeigen und Prospekte miissen
randvoll mit . Information™ gefiillt sein.
Bei einem KFZ-Aufkleber, der nur im
Vorbeifahren oder an einer roten Ampel
genauer betrachtet werden kann, werden
die Unterschiede zwischen Textmasse und
dosierter Information besonders deutlich.
Mittlerweile gibt es auch Untersuchungen
dariiber, was Menschen beim Betrachten
von Werbung aufnehmen und was nicht.
Hier hat sich gezeigt, dali vor allem die
Form und die Farbgestaltung z.B. eines
Firmenlogos schneller im Gedichtnis
haften bleibt als bloBer Text. Fiir das
konkrete Beispiel unseres KFZ-Aufklebers
heifit das, die Informationen so weit wie
mdglich zu reduzieren, was der gesamten
Gestaltung oft noch zugute kommt.

Die wichtigsten Unterschiede zum Off-
setdruck, die Sie bei der Erstellung einer
Siebdruckvorlage via DTP beachten
miissen, sind:

1. Die Filme miissen ,.seitenrichtig™ vor-

liegen.

Rasterungen: maximal 30er Raster;

besser gar keins.

3. Mehrfarbanlagen sollten nicht exakt
passgenau sein.

2

Die Punkte 1 und 2 wurden weiter oben
schon niher ausgefiihrt. Daf Filme fiir den
Mehrfarbdruck im Siebdruck nicht exakt
passgenau sein sollten, scheint im ersten
Moment zu irritieren, erklért sich aber
dadurch, dafl im manuellen Siebdruck eben
nicht so passgenau gedruckt werden kann
wie im Offsetdruck. Wiirden Siebdruck-
filme genauso passgenau angelegt wie im
Offsetdruck, kime es leicht zu ,,Blitzern*
(weiBe Stellen zwischen den einzelnen
Farben). Aus diesem Grund sollten Ge-
staltungselemente, die in helleren Farben
gedruckt werden sollen, etwas groBer als
.passgenau’ angelegt werden. Wird dann
als letzte Farbe z.B. schwarz gedruckt,
werden die anderen Farben an ihrem Rand
ein klein wenig iiberdruckt, und Blitzer
haben keine Chance mehr. Wenn wir das
wissen, konnen wir es bel der Dokumen-
tenanlage beriicksichtigen und Filme fiir
einen sauberen und ,blitzerfreien™ Sieb-
druck vorbereiten. In unserem Subito-
Beispiel betrifft dieses Problem nur das
gelbe Rechteck. Die Losung isteinfach: In
der Vorlage fiir den Gelbdruck wird fiir
jedes Rechteck einfach eine zusitzliche
Outline in der Fliichenfarbe (schwarz) ein-
gestellt, die das Rechteck so um ein klein
wenig vergrofiert. Das gleiche Verfahren
kann auf alle Gestaltungselemente wie
Schrift und Vektorgrafiken angewendet
werden. Bei der Verwendung von Outlines
oder iiberhaupt von Linienelementen in
Dokumenten, die fiir die Filmbelichtung
vorgesehen sind, sollten diese im Calamus
jedochnichtzudiinneingestelltsein! Wenn
eine Outline auf dem Laserausdruck noch
eine feine Strichstérke hat, knnen Sie fast
sicher sein, daB diese Linie nach einer
Filmbelichtung kaum noch zu erkennen
ist.

Jiirgen Funcke

fur PD-Software aller Serien

MEGA 2 ~MEGA 4 ou 348.—-

3 Z O inkl, 25/2D-Diskette
7 Lisferung innerhalo von 24 Stunden | B DM 248 —_
Im ABo : 2,34 inkl. Disk Fordern Sie unsere Verzeichnis-Disk an .. ]OAO STE d Uf 2/25 M !
AuszUg aus unserem Hardware- Programm 1040 STE auf 4 MB DM 448,——
Floppy 3.5 1.44M8B 23—  Floppy 525, 40/80T.  213- Wir nehmen lhre alten Simm-Module in Zahlung!
HP-Deskjet SO0 1208~ CKlloserd00 2098 [Aufristungen 260/520/1040/MEGA 1 auf 2 - 5 MB ab 348
Festplatte 84MB 24ms 1278,— Wechselplatte 44MB 1658 — MEGA-CLOCK kompatibel zur MEGA-ST-Uhr 90—
Gy DA (T, Mas—  PuelWonder (Maxon) 13— ICD AdSpeed 16 Mhz Acceleralor - Superleisiung auf engstemn Raum
NEC Multisync 2A 898  Al-Speed Cll6 495,— pee Z NCCeleraior —up ung aui eng
Turbo 30/32MHz + KAQS 2348, Phoenix 377, — CMOS-CPU, 32 KB Data/Tag Cache, Fast-ROM-Oplion 578,—
MultiGem 14— Harlekin Il 144,~— 1040STE MIT 2 MB & SM124 1348 — GENG
Script 21 278 — Image Wizard 85— 1040STE MIT 4 MB & SM124 1548 —
" » B ened Bl Al-Speed 478, —
. Smch Fanike AT-Speed+ (16 Mhz) 578.--
; . . Genglec Gerald Gen
) C Im Dorfe 19 * 2121 Embsen-Oerzen Vorlex ATonce+ (16 Mhz) 478,— Teichsiror?e 20 4020 Meﬁ?ﬂonn
: Tel. (04134) 8689 * FAX. (04134) 8536 MMU/Glue/Blitter/Shifter  je 99— | Tel. 02104/22712 FAX O2104/22936




JEhn%uuxﬁgf,hrer

Hier finden Sie Ihren
Atari Fachhdndler

1000 Berlin

1000 Berlin

Uber 5000 PD Disketten vorlugbar!

B. ACS, AMIGA IICE, AMIGALIBDISK, ANTARES, AUGE 4000,§
AUSTRIA, BAVARIA, BEL AMI, BRUNOSOFT, CACIUS, CHEMIER"
HIRON, ES-PD, FAUG, FRANZ. GERMAN, GET IT, KIRSCHBAUM, k|
MIDI-PD, OASE. OLUS GAMES, PANORAMA, PAXUM, PFALZ E:
UDOMIX, R-H-5, RPD (=CAM), 6 2 6, SCHATZ, 5-DREAMS,§:
TAIFUN, TAURUS, TBA G, TIGER, TIME TORNADGS, UGA,, v.a.

Spelchererweltorungen

Diskettenlaufwerke

Festplatten & Turbokarten|

Anwendungssoftware |
Disketten GroBhandel

| Fachliteratur & Zubehor |

Desktop \hdao/Publlshmg

Reparatur S :

DATAPLAY

Bundesallee 25 - 1000 Berlin 31
Telefon: 030/861 91 61

MPUTERSYSTEME

...die etwas andere Computere|g
COMPUTERSYSTEME, PLAYSOFTSTUDIO SCHLICHTING
COMPUTER - SOFTWARE - VERSAND GMBH & CO. KG

ATARI-FACHMARKT
MS-DOS FACHMARKT - NEC FACHHANDEL

Wilh.Pieck-StraBBe 56 - Potsdam
030/786 10 96

HD COMPUTERTECHNIK oG
PankstraBBe 61
1000 Berlin 65

Tel.:030/465 70 28 |

REPARATUR WERKSTATT |

1000 Berlin 65 - Pankstr. 42 |

SERVICE STATIONEN
1/44, Lahnstr. 94. Tol684 48 31 |
1/20, Schénwalder Str. 65, Tel:375 60 13} |

COMPUTERSYSTEME

i etwas andere Computerei
COMPUTERSYSTEME, PLAYSOFTSTUDIO SCHLICHTING

COMPUTER - SOFTWARE - VERSAND GMBH & CO. KG
ATARI-FACHMARKT
MS-DOS FACHMARKT « NEC FACHHANDEL

MonchstraBe 8 - 1000 Berlin 20
030/786 10 96

. @ Steglitz SchloBstrafe ‘ :
" 030/79001-418 |

N harstadi-

4 computer—center gf

¥ hardware.software-problemidsungen By

: ||Chtmg

..die etwas andere Spielerei

PLAYSOFTSTUDIO SCHLICHTING
COMPUTER - SOFTWARE - VERSAND GMBH

BERLINS NEUE DIMENSION FUR
COMPUTERSPIELE

KatzbachstraBe 8 - 1000 Berlin 61
030/786 10 96

1000 Berlin

COMPUTERSYSTEME

chlichting

die etwas andere Computerei
COMPUTERSYSTEME, PLAYSOFTSTUDIO SCHLICHTING
COMPUTER - SOFTWARE - VERSAND GMBH & CO. KG

ATARI-FACHMARKT
MS-DOS FACHMARKT « NEC FACHHANDEL

KatzbachstraBe 8 - 1000 Berlin 61
030/786 10 96

Y| alph
C“ a(l.,or?'lputers g.m.b.h,

,Ml u. a. alphatronic, atari, commodore,
dai, epson, sord mit pips, nec
hard-/software nach maB —
servicetechnik

Kurfarstendamm 121a, 1000 Berlin 31 (Halensee)
Telefon 030/8911082

Mangoldt — Weidlich — Co GbR

Computer — DTP — Sat-Antennen

Tel- 67450 56 (10 —16)
Anrufbeantworter: 588 97 49

StraBmannstraBe 46
O -1034 Berlin

2000 Hamburg

Planen » Beraten ¢ Realisieren

g HABA  ATARI
Fachhéandler

MuansterstraBe 9, D—2000 Hamburg 54
Telefon 040/56 19 09-0
Telefax 040/56 19 09-80

G.M.A.
Wandsbeker Chaussee 58
2000 Hamburg 76

Einziges, autorisiertes Atari-DTP-Center

in Hamburg.

Telefon: 040 /2512 415-7

DTP u. Werbeservice

Soft- und Hardwareversand /

Viola Jaap o®C F
Berner Heerweg 512 .QOQ <
2000 Hamburg 72

Telefon (0 40) 6 44 06 68

2000 Norderstedt

Ulzburger Str. 2
2000

Tel 040/52730 47
Norderstedt

511991 ST 69



2120 Liineburg

Sienknecht

Blirokommunikation
Beratung - Verkauf - Werkstatt
Heiligengeiststr. 20, 2120 Lineburg
Tel. 04131/46122, Btx 402422
Mo.-Fr. 99°-18%° und Sa. 9%°-13%°

2210 ltzehoe

ey Gompuierlzden

Inhaber Ulrich Bubel Shartin Kcppiow

Coriansberg 2 - 2210 Itzehoe
Telefon (04821) 3390/ 91

B

Computer

MCC Computer GmbH Holzkoppelweg 19a
2300 Kiel 1 TEL ©431/54381 FAX 541717

2800 Bremen

FaulenstraBe 48—52
2800 Bremen 1
Telefon (0421) 170577

2940 Wilhelmshaven

Radio Tiemann
ATARI-Systemfachhandler
Markstr. 52
2940 Wilhelmshaven
Telefon 044 21-26145

Bei uns werben bringt

GEWINN

Sprechen Sie mit uns.

Heim Verlag 0 6151/ 56057 g ¢

3000 Hannover

COM DATA

Am Schiffgraben 19 - 3000 Hannover 1
Telefon 05 11- 3267 36

HANNOVER

Public Domain Service
__Hardware & Zubehor

| Fachliteratur
_ Hildesheimer Str. 118 |
| 3000 Hannover1 |

| Tel.: 0511/809 44 84 |

T e

3400 Gottingen

Biroeinrichtungs-Zentrum

iederholdt

3400 Gottingen-Weende
Wagenstieg 14 - Tel 0551/3857-0

4000 Diisseldorf

HOCO
EDV ANLAGEN GMBH

Ellerstral3e 155
4000 Dusseldorf 1
Telefon 0211/785213

Hard und Software

Werner Wohlfahrtstatter

Atari Ladenlokal
Public Domain Irenenstrafe 76¢
Atari Spiele 4000 Diisseldorf-Unterrath

Atari Anwender  Telefon (0211) 429876

BERNSHAUS cnon
Biirotechnik — Biirobedarf

CdcilienstraBe 2
4000 Disseldorf 13 (Benrath)

Telefon 02 11-7191 81

4010 Hilden MJU:,. I
Feldstr. 2 — Tel.: 02103/ u
Versand

CAD - Studio
Wir fithren Satzbelichter. Entwicklungseinheiten, GroBbild-
Wir vernetzen ihre Computer, auch MS-DOS mit ATARI ST/TT.

Fax: 02103/31820

927-9
Ladenlokal ELEKTRONIK
Regerstr. 34 - Tel.: 02103/41226
Satzbelichtungen
schirme, Scanner, (Schneid-) Plotter und Zubehor, Optische
Wir unterhalien eine eigene Reparaturwerkstatt.

4010 Hilden
Industrieberatung
Guslav-Mahlor-Str 42-44 - 02103131880
DTP - Center
Schneidplottersysteme
Platten, Fest- und Wechselplatten, Streamer. OCR-Software.
Unser AuBendienst berat Sie gerne auch in hren Raumlichkerten

Wir sind Atan DTP Center. Dupont und Graphtec Vertriebspart-
ner, Linotype Business Center, Olivetti Systemspartner

4150 Krefeld

NEERVOORT

Kommanditgesellschaft
Nordwall 36

D-4150 Krefeld 1

Tel.. ©2151-772056
FAX: O2151-770995
BTX: Q2151772056

Computer- Hard- & Software
Ein- & Mehrplatzsysteme
KomplettiGsungen

4200 Oberhausen

Redakteur _ : Spectre 128

T/ for TOS, DOS, UNIX,
1) A MAC, AMIGA und

andere Systeme

pet 2l by COMPUTER MA|

dBMAN-Vertretung fir NRW und BENELUX

ISYS-COMPUTER GbR

Tel.: 0208/655031 - Telefax: 0208/ 650981
Max-Eyth-StraBe 47 - 4200 Oberhausen 11

4320 Hattingen

{r zZur Zukuﬂﬂ:

inre T

Kéﬂasga%meg_cen’ier

hardware:soitw

m Hatin

CBS

are-prob\eml'c')sungen
(02324) 20873

gen, GroBe Wellstr. 18-20, Teteton

GmbH

COMPUTERSYSTEME

4500 Osnabriick

Heinicke-Electronic
Meller Str. 43 «» 4500 Osnabriick

Fax (0541) 58 66 14
Telefon (0541) 58 76 66
Wir liefern Micro-Computer seit 1978

7081 5/1991




4520 Melle

COMPUTERSYSTEME

30 s

4600 Dortmund

. Jel:0 2/ 4 38
( N\

Elektronik
Computer
Fachliteratur

ATARI-System-Fachhiéndler

4600 Dortmund 1, GiintherstraBe 75, Tel. (02 31) 57 22 84

city-elektronik

ATARI Systemfachhandler

KARSTADT Aktiengesellschaft
KampstraBe 1 - 4600 Dortmund
Telefon (02 31) 54391

cc Computer Studio GmbH

P ‘ftan-smemfachnanmep

PCs von Tandy
Schneider Peacock

Drucker von

Elisabethstr .5 Star Brother NEC

4600 Dortmund 1
Tel. 0231/528184 Tx 822631 ccesd Fax 0231/528131

4650 Gelsenkirchen

4650 Gelsenkirchen-Horst

MENTIS GmbH

Hard- und Software, Literatur
Bauteile, Service, Versand
GroB- und Einzelhandel

PoststraBe 15 - 4650 Gelsenkirchen-Horst
Telefon (0209} 52572

4708 Kamen

02307170

052

I eskTap Publishing Center
-~ COMPUTERSYSTEME u.
ANWENDUNGEN

' Huttenstr. 56
4650 Gelsenkirchen

lelefax. <0209 271584
Telefon: <0209 203420 / 23308

fm—rig purig pmi

‘Ill aud / o

TECHNCBOX-CAD CGrafikpragramme |

GroBmonitore  Speziclanpassungen |

Fesiplatien RETOUCHE
_ Schneidplotter 16 MHz_|
Modem Digifizer Tower

Sconner OCR Software Wechselplatten

’?Ogen erwunschi

)

Héndler©

4800 Bielefeld

hardware
software
organisation
service

CSF COMPUTER & SOFTWARE GMBH
Heeper Strafe 106—108
4800 Bielefeld 1
Tel. (0521) 61663

Rolf Rocke

Computer-Fachgeschaft
AuestrabBe 1

5090 Leverkusen 3
Telefon 02171/2624

5253 Lindlar

System-Center

Rheinstr.15
D-5253 Lindlar

Tel. : (0 22 66) 4114
Fax : 4038

Komplettlosungen fir: OTP m CAD = EBV m BURO w HANDEL w INDUSTRIE

5500 Trier

lﬂ burocenter
GuterstraBe 82 - 5500 Trier
= 0651/209710

Fordern Sie unsere Zubehor-Liste an!

5600 Wuppertal

+M|EGABYT
COMPUTERVERTRIEBSGESELLSCHAFT MBH

: — Nordstr.57
Kleiner Werth 18 5630 REMSCHEID 1
5600 WUPPERTAL 2 Tel. (02191) 21033

Tel. (0202) 592064  Fax (02191) 21034
5650 Solingen

A tari System Center Solingen

Wir bieten Branchenlésungen,

2.B. fisxr Derdip Pullishing
Megaleam

Computer Vertriebs oHG
Rathausstr. 1-3

5650 Solingen 1
Ruf 0212 /45888 Fax 0212 /47399

Bei uns werben bringt .

GEWINN E

Sprechen Sie mit uns.
Heim Verlag 0 61 51/ 56057 BUF

2800 Hagen

J\ ATARI

wir machen spugnngﬂhnalosa prenwert.

Vertragshandler Axel Backem
Computer + Textsysteme

Eilper Str. 60 (Eilpezentrum) - 5800 Hagen
Telefon (02331) 73490

6000 Frankfurt

WAIZENEGGER

Buroeinrichtungen

KaiserstraBe 41
6000 Frankfurt/Main
Tel. (069) 27306-0

Eickmann
Computer

Der Atari-System-Fachhéandler !

z.B.: Festplatten von 30 MB bis 110 MB fur Atari
ST und Mega ST, Zusatzaufristungen tir Ihre Fest-
platten bis 110 MB, Umristung lhres SM 124 in
einen EM 124 Multisync fir alle Auflésungen,
Slotkit fiir PC 1...

besuchen Sie unser Fachgeschéft:
In der Romerstadt 249

6000 Frankfurt 90-Praunheim
Telefon (069) 763409

51901 ST 71



7750 Konstanz

neu: ATARI Desk Top Publishing-Center

computer - fachgeschiift

rosler

Rheingutstr. 1 « = 0 75 31-2 18 32

‘n

Sprechen Sie mit uns. |
im- = 1 = |
Heim-Verlag (0] 615 ) 56057 BUF

7800 Freiburg

Erfolgreicﬁ' iverben

DUFFNER COMPUTER

Habsburgerstr. 43
7800 Freiburg
Tel: 0761/56433
FAX:0761/5517 24

ATARI in Freiburg

heltler=data

rervice gmbh
Lenzburger Strafle 4
7890 Waldshut-Tiengen
Telefon 07751/ 3094

7918 lllertissen

bidCech grmibh
technische Informationsysteme
Computerladen

Marktplatz 13
7918 lllertissen
07303/5045

8000 Miinchen

luduwig -

COMPUTER + BUROTECHNIK
COMPUTER - SOFTWARE - PERIPHERIE
BERATUNG - TECHN. KUNDENDIENST
INGOLSTADTER STRASSE 62L

EURO INDUSTRIE-PARK + 8000 MUNCHEN 45
TELEFON 089/ 31 81 95-0 - TELETEX 89 83 41

City Studic
Rindermarkt 6, 8000 Miinchen 2

Tel. 089 / 2 60 98 01

72 ST 511991

8032 Grafelfing

o), )

-

Pasinger Strafle 94 8032 Griifelfing
elefon 089 - 8543823
Fax 089 - 8541764

8150 Holzkirchen

e 1 l«"ii
MUNZENLOHER |, j

Tizer StraBe 5 * 8150 Holzkirchen
Tet{08024)1814 * Fax-(0B024)4879

ATARI-SCHNEIDER-NEC |Hard- und
PANASONIG-PHILIPS g,";é‘;fm’"
TOSHIBA PORTABLE-LUCKY GOLDSTAR |Auswahl

Service und Beratung sind bei uns Inklusive |

8200 Rosenheim
L ]

COMPUTER + BUROTECHNIK
Kufsteiner Str. 11, 8200 Rosenheim

Tel. ( 08031 ) 38 00 30
Fax (08031 ) 1 53 34

8400 Regensburg

WITTICH
COMPUTER GMBH

Luitpoldstr. 2 é@é }
8400 Regensburg { /

@fp >
Tel. (0941) 562530 L
Fax (0941) 562510

8423 Abensberg

WITTICH

COMPUTER GMBH /~;
Tulpenstr. 16 \iuygb J

8423 Abensberg B
T 09443/453 e

7700 Singen

[\/

Udlo Mieier
Compurersysteme

RingstraBe 4
Telefon (07731) 68222

8500 Niirnberg

" l'-g-,-""a.‘-‘—_'_:
= AT
F 5 b J\-ﬂ(l:’l] N‘-i’._:

=] B ﬂ\ =
‘- ! o R Y o U
'J‘:;-,ﬁ’v\/ \r .:, hib Computer GmbH
p : W["-._ P Aub. Bayreuther Sir. 5759
; 3 { f_ | D—8500 Numberg 10
L~ T I Telefon 0911/99514-0

JN\ ATARI Desk1ap Publishing Center
8520 Erlangen

|

Computerservice

Decker
Meisenweg 29 - 8520 Erlangen
Telefon 09131/42076

8700 Wiirzburg

Hardware - Software
Service - Schulung

computer center

am Dominikanerplatz
Ruf (0931) 30808-0

‘?/A/e///af/z eéjc}fz /A

Computer + Unterhaltungselektronik

Albrecht-Direr-Platz 2
8720 Schweinfurt
Telefon 09721/ 652154

8763 Klingenberg

_! s21z1 Calamus-Belichtungen
in
Rerro-Qualitat
auf Linotronic 300

WMackhen Ste dew Precovergloich !
E}ié%z & Reprotechnik Hog@ggn . 8?6’3 Kﬂngenberg
|Wihelmstr 7 - Tel 09372/20750 - Fax 09372/20887

8000 Miinchen
schulz computer

SchillerstraBe 22
8000 Minchen 2
Telefon (089) 597339

Beratung - Verkauf - Kundendienst

repro




6100 Darmstadt

6400 Fulda

7100 Heilbronn .

Heim
Biiro- und Computermarkt

Heidelberger LandstraBe 194
6100 Darmstadt-Eberstadt
Telefon (0€6151) 56057

6120 MICHELSTADT

\QEF Se

@
@Q
o]
Ly
-
&

S

LY

,COM

=3
7
o, Y A
_C‘HWAR“”& 9°
‘Chejstad’

JI\ ATAR ST/T11/PC

PORTFOLIO

Deotp Publishing

Drucker Festplatten 19" Monitore Scanner
Software Speichererweiterungen Zubehdr
Birodrehstiihle - Biroeinrichtungen

Tal. 06061/73601  FAX 060681/73602

6204 Taunusstein :

COMPUTER-CENTER

-1 der -

- SYNTHESIZER 1
i 7_‘_swplo; j

6204 Taunusstein-Neuhof = Industriegebiet Triebgewann
Georg-Ohm-StraBe 10 Tel. 06128/7 30 52 « Fax 7 30 53

COMPUTER « DTP
KEYBOARDS = MIDI
SOFTWARE
ZUBEHOR
EIGENER SERVICE

J\ATARI

SYSTEM-CENTER

6240 Konigstein

KFC
COMPUTERSYSTEME

Wiesenstrafie 18

6240 Konigstein

Tel. 06174-3033
Mail-Box 06174-5355

6250 Limburg

IAUL
das Zentrum
b’der Blirowelt . \

DTP-Center » Salzgasse 6 ¢ 6250 Limburg
= 06431/5004-0 = FAX 06431/5004-10

Bei uns werben bringt ¢

GEWINN

Sprechen Sie mit uns.
Heim Verlag 0 61 51/ 56057

BUF

Schneider ATARI Commodore

WEINRICH

BURO - ORGANISATION
RonsbachstraBe 32 - 6400 Fulda
Telefon (0661) 492-0

6457 Maintal

LANDOLT - [E@SM@UTE@
IR S e
ATARI Finanzierung

6457 Maintal-Démigheim Robert-Bosch-Strafe 14
Tel. (06181) 4 52 93 Fax (06181) 43 1043
Mailbox (06181) 4 88 84 Bix *2 98 994

ofioNn

Computersysteme
GmbH

6520 worms - FriedrichstraBe 22

Telefon 0 62 41/67 57-58

6700 Ludwigshafen

MKV Computermarkt

Bismarck-Zentrum
6700 Ludwigshafen
Telefon 06 21- 52 55 96

6720 Speyer

r 2

errepy ter
J\ATARI Desktop Publishing Center

Vom Portfolio Gber ST bis zum TT alles
lagermaRig und vorfihrbereit auf 10 Anlagen!
3K « DMC - Eizo * NEC « Protar - Spectre « Vortex

6720 Speyer » Auestr. 20
Tel. 06232 / 32435 - Fax 41398
L Mo -Fr.9-12u. 15-18.30, Sa. 9 - 14 Uhr

J

7000 Stuttgart

alliger
B+Co.550

Marktstr. 48, Tel. 0711/56 7143
7000 Stuttgart-Bad Cannstatt

Computer-Welt

Am Wollhaus 6
7100 Heilbronn
Tel. 07131-68401-02

C
)
¥

. 1150 Backnang

uter Fans finden bei uns alles von:

Bei uns werben bringt

GEWINN

Sprechen Sie mit uns.
Heim Verlag & 06151/560 57

7312 Kirchheim/Teck

A"I'Ie”e'nstra'Be”

7475 MeBstetten

66
7312 Kirchheim/Teck
Tel: 07021/3949 - Fax: 07021/63933

Ihr ATARI-Systemhandler im Zollern-Alb-Kreis

HER + FL-

Trmon TG
-CORPUTERMARAT

HARDWARE SOFTWARE - LITERATUR

ATARI COMMODORE CUMANA DATA-BECKER
MULTITECH RITEMAN SCHNEIDER THOMSON

7475 MeBstetten 1 - Hauptstrafe 10 - 07431/612 80

, 7500 Karlsruhe

MKV GMBH

KriegsstraBe 77
7500 Karlsruhe
Telefon (0721) 84613

ERHARDT... ..o,

Am Ludwigsplatz - 7500 Karlsruhe 1 - Tel {07 21) 1608-0

51991 IT 73




8900 Augsburg

L
Ly
_ Computer

Unser Plus: Beratung u. Service

Schwalbenstr. 1 - 8900 Augsburg-Pfersee
Telefon (0821) 528533 oder 528087

Computer Vertriebs- und Software GmbH

0-5800 Gotha
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l ] nkomfortabel, weil beim

Lesenvon Datenmit scanf

die Eingabe bei einem White-
space (Leertaste, Tabulatorta-
ste, Return-Taste) beendet wird.
Dies macht sich insbesondere
bei Eingabe von Strings, in de-
nen e¢in Leerzeichen enthalten
sein soll, unangenehm bemerk-
bar.

Getfihrlich, weil man bei Ein-
gabe mittels gers (get String)
zwar auch Whitespace einle-
sen kann, diese Funktion aber
nicht priift, ob man vorher ge-
niigend Speicher reserviert hat.
Reserviert man also fiir die
Variable, mit der man gets
aufruft, nicht geniigend Spei-
cher, kann man leicht bei der
Eingabe zuviel Zeichen tippen
und damit unkontrolliert Werte
im Speicher zerstoren, die
vielleichtnoch wichtig gewesen
wiren. Die Folge kann ein Sy-
stemabsturz sein.

Hier greift nun die Funktion
exget ein, Mit ihrer Hilfe wird
es moglich, Strings in C sehr
komfortabel einzulesen. Der
korrekte Aufruf lautet:

exget(&eing, laenge, dfstr,
schalter)

Dabei miissen die Parameter
wie folgt deklariert worden
sein:

char *eing
int laenge
int dfstr

int schalter

Mit laenge kann man angeben,
wie lang der einzulesende
String maximal werden darf.
Hierbei ist zu beachten, dal
man den Wert um 1 grofer an-
geben muf} als die tatsichliche
Linge des Strings, da fiir das
String-Endezeichen ("\0’) ja
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EXGET

HEIMUT LEHMKUHL

DiE IDEE zu DER FUNKTION EXGET
(EXTENDED GET) KAM MIR BEIM PROGRAM-
MIEREN MIT C. ALLE EINGABEROUTINEN
FUR DIE TASTATUR, DIE IN C BEREITS VER-
FUGBAR WAREN, WAREN RELATIV UNKOM-
FORTABEL ODER SOGAR GEFAHRLICH.

auch ein Byte benotigt wird.
Der String kann dann nur bis zu
dieser maximalen Linge ein-
gegeben werden. Versuchtman
mehr Zeichen einzugeben, er-
tont eine Glocke.

Zudem laBt sich ein Default-
String auf den Bildschirm brin-
gen, der dann ediert werden
kann. Dazu muB eing schon auf
einen String zeigen und dfsir
muf} den Wert 1 bekommen. In
dem Fall wertet exger den De-
fault-String aus und gibt ihn
auf dem Bildschirm aus. Hat
der Default-String eine kiirzere
Linge als man in laenge ange-
geben hat, so wird laenge auf
diese kiirzere Liinge gesetzt, so
dal sich nur ein String bis zu
dieser Linge eingeben liBt.
Dies dient der Verhinderung
des Hineinschreibens des
Strings in wichtige Speicher-
stellen. SchlieBlich zeigt eing
dann vielleicht nicht auf einen
Speicherbereich, der grof} ge-
nug ist. Will man also einen
Default-String edieren, der
kiirzer als laenge ist, mufl man
ihn mit Blanks auffiillen, bis er
laenge erreicht hat. Default-
Strings, die langer sind als in
laenge angegeben, werden nur
bis laenge ausgegeben und
konnen nur bis zu dieser Linge
ediert werden. Wird dfstr auf
einen anderen Wert als 1 ge-
setzt, wird kein Default-String
ausgegeben.

Uber den Parameter schalterhat
man die Moglichkeit, in der
24sten Zeile des Bildschirms
eine Ausgabe zu erzeugen, mit
der man die Eingabe kontrol-
lieren kann. Dazu muf3 schalter
den Wert 1 erhalten. Bei allen
anderen Werten erscheint kei-
ne Statuszeile. Hat schalter den
Wert 1, wird folgendes ausge-
geben:

AP: XXX AL: XXX ML: XXX

Hierbei bedeutet AP die aktu-
elle Position des Cursors inner-
halb des Eingabe-Strings, AL
dessen aktuelle und ML des-
sen maximale Linge. Da die-
se Ausgaben bei eigenen Pro-
grammen stéren konnen, las-
sen sie sich iiber den Parameter
schalter ausschalten.

Der String kann wihrend der
Eingabe ediert werden, wozu
man diverse Moglichkeiten zur
Verfiigung hat:

- <Backspace>

Mit der Backspace-Taste wird
das links vom Cursor stehende
Zeichen geloschtund derrechts
vom Cursor stehende Text
nachgezogen. Dies diirfte je-
dem aus der Textverarbeitung
hinreichend bekannt sein.

- <Delete>

Mit der Delete-Taste wird das
Zeichen, das unter dem Cursor
steht, geléscht und der rechts

vom Cursor stehende Text
nachgezogen.

- <Insert>

Mit der Insert-Taste kann man
zwischen dem Uberschreib-
und dem Einfiigemodus um-
schalten. Bei jedem Druck auf
diese Taste wird der Modus
gewechselt. Den augenblickli-
chen Modus kann man am Cur-
sor erkennen. Im Uberschreib-
modus hat man einen ausge-
fiillten stehenden Cursor, wih-
rend man im Einfiigemodus ei-
nen ausgefiillten blinkenden
hat.

- <Pfeil links>

Mit dieser Taste wird der Cur-
sor um ein Zeichen nach links
bewegt.

- <Pfeil rechts>

Mit dieser Taste wird der Cur-
sor um ein Zeichen nach rechts
bewegt.

- <CLR/HOME> oder
<Shift Pfeil links>

Mit diesen Tasten wird der

Cursorauf den Anfang des Ein-

gabe-Strings gesetzt.

- <Shift CLR/HOME> oder
<Shift Pfeil rechts>

Mit diesen Tasten wird der

Cursorauf das Ende des Einga-

be-Strings gesetzt.

- <Escape>
Mitder Escape-Taste kann man
die Eingabe von neuem begin-
nen. Das bis dahin Getippte
(oder der Default-String) ver-
schwindet vom Bildschirm, der
Cursor steht am Anfang des
Eingabefeldes.

Es ist noch darauf zu achten,
dab die Konstanten TRUE und
FALSE mit der Priprozessor-



anweisung #define deklariert
werden.

Damit der Compiler alle Pro-
totypen finden kann, miissen
die folgenden Header-Dateien
eingebunden werden:

- stdio.h fur printf

- aes.h fur evnt_keybd

- ext.h fur getch und putch
- tos.h fur Cursconf

- ctype.h fir isprint

So, das war’s. Beim Arbeiten
mit exget wiinsche ich viel

10 gmmmier
mets

Spall. Anregungen und Ver-
besserungsvorschlige nehme
ich gerne entgegen (garantiere
aber nicht, daB ich selbige im-
plementieren werde). Die vor-
liegende Funktion habe ich mit
Turbo C 2.0 von Borland ent-
wickelt, sie sollte aber ohne
grofe Probleme auch mit ande-
ren C-Compilern verwendet
werden konnen.

11: #include <stdie.h>
12: #include <aes.h>
13: #include <ext.h>
14: #include <tos.h>
15: #include <ctype.h>

2 Ei fi4 #define TRUE 1
18: #define FALSE 0

1: /% cmmmmmmm e

25

3 Funktion exget zum einlesen von Strings
4: August 1990 von

52 Helmut Lehmkuhl

6: Vogelpothsweg 96

7 4600 Dortmund 50

8: (c) MAXON Computer GmbH 1991

e e b o e Ryt e

10:

21: wvoid exget (char **wort,
int schalter);

22

23: main()

241

25; char *eing;

26

27: printf ("\033EBitte geben Sie einen String ein:
"y

28: eing = "Dies ist eine Probe";

29: exget (&eing, 20, 1, 1);

30: printf ("\n\nIhre Eingabe war %s\n", eing);

31 getch () ;

32 return(0) ;

33: 1}

34:

35: void exget(char **wort,
int schalter)

36: {

B2 char y, *zwwort;

38: int schleife, i, z, ende, insert;
39:

40: zwwort = *wort;

41: if( dfstr == 1 )

42: {

43: i=0;

44: while ( zwwort[i] '\0' && i < (laenge-1))
45: {

46: putch (zwwort [i])
47: i+

48: }

49: if( i € (laenge - 2) )
50: laenge = i + 1;

51 ¢ ende = i;

52: }

B3: else

54: {

55 i=0;

56: ende = 0;

Lo s }

58: insert = FALSE;

59 Cursconf(l, 0);

60: Cursconf (3, 0);

6l: if( schalter == 1

62: {

63: printf ("\0333");

int laenge, int dfstr,

int laenge,int dfstr,

64:
65:

67:
68:

70:
Tl:
72:
73:
74:

76:
T
78:
79:
80:
81:
82:
83:

84:
85:

87:

88:
89:

90:
91:
92:

94:
95:
96:
97
98:

100:
101:
102:
103:
104:
105:
106:

107::
108:
109:

110:
113

1:12
113:
114:
2 ks RisE
116:
117
118:
sl s
120:
121:
122:
123:
124:
125:
126:
127
128:
129:
130:
131:
132
133+
134:
135:
136:
137:
138:
139:
140:
141:
142:

printf ("\033¥Y\067\040 AP:
ML: %3d",
i + 1, ende + 1, laenge);
printf ("\033k");
}
while ( (z = evnt_keybd()) != 7181 )
{

%$3d AL: %3d

switch (z)

{

case 3592 /* Backspace gedriickt */
TE(d > 0y
{
if( i == ende )

{
printf("\b \b");
dma s
ende--;
TEC( a0 )
i=0;
}
else /* Fall fiir Backspace in der
Mitte der Eingabe */

printE("\b \b");
==
for( schleife = i; schleife < ( ende
- 1 ); schleife++)
{
zwwort [schleife] = zwwort[schleife+
1]1:
printf ("%c", zwwort[schleife]);

)]
praintE (i \BYY;

ende--;
schleife = ende;
while( schleife != i )

{
printf ("\b"):

schleife--;
} [/* while( schleife != i ) */
} /* if( i == ende ) */
Yo AEEEG T S0R) x]
else
printf("\a"):
break;
case 21375 /* Delete gedriickt */

if( i '= ende ) /* Nur der Fall fir
Delete in der Mitte */
{
printf (" \b");
for( schleife = i; schleife < ( ende -
1 ); schleife++)
{
zwwort [schleife] = zwwort[schleife+
1]1;
printf ("%c", zwwort[schleife]);
}
printf(" \b");

ende--;
schleife = ende;
while( schleife != i )
{
print e (rAbl)E;
schleife--;
}
} /* if( i '= ende ) */
else
print£("\a");
break;
case 20992 : /* INSERT gedriickt */
if( insert == TRUE )

{
insert = FALSE;
Cursconf (3, 0);
}
else
{
insert = TRUE;
Cursconf (2, 0);
}
break;
case 19200
if( i > 0)
{
printf ("\b");

Ly

/* Pfeil links gedrickt */
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143: } 192: if( ende < (laenge - 1) || (insert ==
144: else FALSE && i !'= ende) )
145: printf("\a"); 193: {
146: break; 194: if( insert == FALSE )
147: case 19712 /* Pfeil rechts gedriickt */ 195: {
148: if( i < ende ) 196: putch (y)
149: { 197: zwwort [i] = y;
150: printf ("%c", zwwort[i]); 198: if( i == ende )
151: i++; 199: ende++;
152: } 200: i++;
153 else 201: }
154: printf("\a"); 202: else /* Buchstaben Mitte einfiigen */
155: break; 203: {
156: case 18176 /* CLR/HOME gedriickt */ 204: putch(y) :
1k case 19252 /* shift Pfeil links */ 205: for( schleife = ende; schleife >
158: /* An den Anfang des Eingabestrings i; schleife--)
springen */ 206: zwwort [schleife] =
159: while( i > 0 ) zwwort [schleife-1];
160: { 207: zwwort [1] = y;
161: printf ("\b"); 208: it++;
162: Nt 209: ende++;
163: } 210: for( schleife = i; schleife <
164: break; ende; schleife++)
165: case 18231 /* Shift CLR/HOME gedriickt */ 2111 printf ("%c", zwwort[schleife]);
166: case 19766 /* Shift Pfeil rechts 212 schleife = ende;
gedriickt */ 213: while( schleife != i )
167 /* An das Ende des Eingabestrings 214: {
springen */ 215 printf ("\b"):;
168: while( i < ende ) 216: schleife-~;
169: { 217 }
170: printf("%c", zwwort[i]); 218: } /* if( insert == FALSE ) */
171: it++; 219: } /* if( ende < (laenge - 1) ) */
172: } 220: else
173: break; 221: printf{\an):
174: case 283 /* ESCAPE gedriickt */ 222: Yo /A AE( asprinti(y). )+
q7 5% /* Eingabe von neuem beginnen */ 223 } [/* switch (z) */
176: while( i < ende ) 224: 1f( schalter == 1 )
177: { 225: {
178: printf (T "), 226: printf ("\0335");
179: i++; 227: printf ("\033¥Y\067\040 AP: %3d AL: %3d
180: } ML: %3d",
181: while{( i > 0 ) 228: i + 1, ende + 1, laenge);
182: { 229: printf ("\033k"):
183: printf ("\b \b"); 230: }
184: i==; 231: } [/* while( (z = evnt_keybd()) !'= 7181 ) */
185: } 232; zwwort [ende] = '\0';
186: ende = 0; 233: *wort = zwwort:
187: break; 234: if( schalter == 1 )
188: default £ 235 printf ("\03335\033Y\067\040\033k");
189: y = (char) z; 236: Cursconf (0, 0);
190: if( isprint(y) ) 2372 return;
19%: { 238: }
Endlich ist es soweit 11111111 Symbolische Mathematik: wie eigener PD-Pool fUr RIEMANN-Routinen
Algebra, beliebig genaue rationale Arithmetik; unserer Kunden.
Nun ist RIEMANN II, der Nachfolger des  Lésen von Gleichungen und lin Gleichungssy-  Sehr glnstiges Wartungs- und Updateabonne-
weit bekannten Computeralgebrapro- stemen; trigonometrische und hyperbolische ment, bester Service bei Problemen oder
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i : Pattern Malching (Mustererkennung), einge- zzgl. Versandkosten.
und 3-D Grafik implementiert. bauter Volleditor Zailun e 3 rrererier T
Dl_”Ch ein neuartiges KOQZGFH haben  piEMANN I ist gleichzeitig eine leistungsfahige Forderr? Zie ei:iach Uri:reerausmﬁigsze fioye
wir das ‘Formula Modelling’ wesent-  interaktive symbolverarbeitende LISP-ahnliche stenlose Informationsschrift an. '
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Syntax. SOFTWARE
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‘ /7 or der Implementierung ei-
nes Loggers waren einige

grundsitzliche Betrachtungen
anzustellen, die ich vorab kurz
darlegen mochte. Zuniichstmuf
die Programmierung wegen der
moglichsthohen Ausfithrungs-
geschwindigkeit in Assembler
erfolgen. Weil der Start einer
solchen Anwendung meiner
Meinung nach auch aus dem
AUTO-Ordner heraus moglich
sein sollte, entfillt - leider -
eine Realisierung als Acces-
sory. Dariiber hinaus erscheint
mir eine Beschrinkung des
Protokolls auf die drei Berei-
che GEMDOS, AES und VDI
als sinnvoll, da diese die mich-
tigsten Funktionen des Be-
trichssystems zur Verfiigung
stellen. Um die zu erzeugende
Liste auch nach einem Sy-
stemabsturz mit sich anschlie-
Bendem Kaltstart verfiigbar zu
haben, kann diese nicht im
RAM, z.B. in einem Ringspei-
cher, gefiihrt werden. Sie muf}
vielmehr dauwerhaft abgelegt
werden, deshalb entschied ich
mich fiir die Ausgabe iiber ei-
nen am Centronics-Port anzu-
schliefenden Drucker. Als
Kennzeichnung eines Be-
triebssystemaufrufs geniigt da-
fiir ein Buchstabe (‘A’: AES,
‘G": GEMDOS, “V’': VDI),
kombiniert mit einer zweistel-
ligen Zahl, die die Funktions-
nummer hexadezimal beinhal-
tet. Eine auf diese Weise ge-
fiihrte Liste zieht allerdings,
trotz der kryptischen Ausgabe,
einenenormen Papierverbrauch
nach sich und ist wohl auch in
den wenigsten Fillen ge-

rogrammier
raxis

DER TRAP-
TRAPPER

STEPHAN SIMSON

AUF GROSSEREN SYSTEMEN DER D ATEN-
VERARBEITUNG FINDEN SICH TEILE DES
BETRIEBSSYSTEMS, DIE UBER BESTIMMTE
EREIGNISSE EINE ART LOGBUCH FUHREN.
FUR DERARTIGE PROGRAMME WIRD UBLI-
CHERWEISE DER BEGRIFF LOGGER VER-
WENDET, EINE STANDARDANWENDUNG IST
7.B. DAS FUHREN EINER FEHLERLISTE. ALS
TESTHILFE KANN DAS HIER VON MIR VORGE-
STELLTE PROGRAMM DIENEN, DAS DIE
BETRIEBSSYSTEMAUFRUFE DES ATARI ST
UBER DIE TRAP-BEFEHLE DES 68000-
PROZESSORS PROTOKOLLIEREN KANN. DER
QUELLCODE BIETET FUR DEN INTERESSIER-
TEN DARUBER HINAUS EINEN GEWISSEN
EINBLICK IN DIE HANDHABUNG DER AUS-
NAHMEBEHANDLUNGEN TRACE UND LINE-
F BEI DIESEM PROZESSOR.

wiinscht. Deshalb mulite ich
die Moglichkeit schaffen, den
Ausdruck ein- bzw. auszu-
schalten. Zur Vereinfachung
der Handhabung war zudem die
Implementierung einer eben-
falls schaltbaren Zeitlupe not-
wendig. Auf die Steuerung die-
ser Funktionen iiber die Tasta-
tur konnte ich verzichten, da
die Moglichkeit besteht, die
RS232-Schnittstelle als 2-Bit-
PIO zu benutzen. Die Funktion
des residenten Programms
sollte auBerdem durch weitere

Aufrufe ausgesetzt bzw. wie-
der aktiviert werden kdnnen.
Die elementare Funktion des
Loggers bestehtdarin, nach der
Auslosung eines der beiden
Traps die Kennung des ent-
sprechenden Betriebssystem-
aufrufes auszudrucken. Diese
Aufgabe kann dadurch geldst
werden, dal man die jeweils
zugehorige Ausnahmebehand-
lung tiber eine entsprechende
Routine umleitet. Geholt wer-
den die relevanten Daten dann
vom Stack (Trap 1) bzw. iiber

ein Register (Trap 2). Wenn es
doch nur so einfach wire! Lei-
der ist eine derartige Installati-
on nicht von Dauer, das Be-
triebssystem des ST boykottiert
ein Verbiegen des Traps 2 gele-
gentlich durch Uberschreiben
des Vektors mit einem Zeiger
auf sich selbst, z.B. wenn man
sich eine Textdatei iiber das
Desktop anzeigen laft. Vor den
Erfolg setzten die Gotter die
Reise - durch den Speicher des
ATARI ST. Nach Losen meh-
rerer Fahrkarten bei verschie-
denen Reiseveranstaltern bzw.
Debuggern konnte ich die ge-
suchten Ubeltiter finden. Ver-
antwortlich fiir die Reinitiali-
sierung des Vektors fiir Trap 2
sind Teile des GEM, die durch
Auslosung der Line-F-Aus-
nahme aufgerufen werden.
Diese Ausnahmebehandlung
wird beim ATARIST im allge-
meinen Line-F-Emulator ge-
nannt. Sie wird vom Prozessor
eingeleitet, sobald er erkennt,
daB im niichsten auszufiithren-
den Befehlswort - in diesem
Zusammenhang mit Opcode
bezeichnet - die vier hochsten
Bits gesetzt sind. Von den
Schopfern des GEM wurde
dicse Eigenschaft des 68000
benutzt, um hiufig verwendete
Befehlsfolgen zuersetzen, dazu
gehoren auch die Aufrufe der
eben angesprochenen Routi-
nen. Auf die Nachteile dieser
Art von Programmierung wur-
de schon in mehreren Artikeln
hingewiesen, fiir den Logger
war sie aber durchaus niitzlich.
Die Arbeitsweise des Line-F-
Emulators, beschriinkt auf sei-
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nen fiir dieses Programm rele-
vanten Teil (Listing 1), méchte
ich kurz erliutern.

Der Line-F-Emulator fiihrt
zwei grundsitzlich verschiede-
ne Funktionen aus. Istdas nied-
rigste Bit des Opcodes gesetzt,
erfolgt die Freigabe eines
Stack-Bereiches liber Unlink
(UNLK). Andernfalls werden
die unteren drei Bytes des Op-
codes - er muf glatt durch vier
teilbar sein - als Offset in einer
Tabelle von Startadressen di-
verser GEM-Routinen inter-
pretiert. An der auf diese Weise
festgelegten Stelle wird das
Programm dann mit dem En-
de der Ausnahmebehandlung
fortgesetzt. Diese stellt vorher
noch den Status des Prozessors
wieder richtig. AuBerdem legt
sie die Wortadresse auf dem
Stack ab, die dem Befehl folgt,
der die Ausnahme einleitete.
Bei entsprechender Program-
mierung kann eine Anwendung
die in Frage kommenden Rou-
tinen mittels Trace feststellen
und ihre unerwiinschten Re-
sultate umgehen. Bei einer In-
stallation des so erweiterten
Loggers aus dem AUTO-Ord-
ner heraus verweigert das Sy-
stem jedoch beim Aufbau des
Desktops unwiderruflich seine
Mitarbeit. Bei genauerer Un-
tersuchung stellte ich fest, daf3
nicht alle iiber den Line-F-
Emulator angesprungenen Un-
terprogramme im Trace-Modus
durchlaufen werden koénnen.
Das Problem kann aber doch
durch eine Kombination von
Anderungen in den Routinen
fiir Line-F, Trace und illegale
Adresse gelost werden. Dabei
habe ich den Umstand genutzt,
daf} die hier interessierenden
Unterprogramme mit einem
Return-Befehl (RTS) abschlie-
flen. Die Ausnahmebehandlung
fiir Line-F muB dann so erfol-
gen, daB bei Nutzung des
Emulators als Sprungverteiler
dieerzeugte Riicksprungadres-
se illegal ist. Bei Beendigung
einer auf diesem Wege ange-
sprungenen Routine erkenntder
Prozessor dann die illegale
Adresse und kann den Vektor
fiir Trap 2 gegebenenfalls wie-
der aufsetzen.

Genug der langen Einleitung,
ich komme zur Sache (Listing

g2 ST 51199
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MOVE.W (A7)+,D2

MOVE.L (A7)+,A0 3
MOVE.W (A0)+,D1

BTST #0,D1

BNE $014A94 H
MOVE.W D2, SR

MOVE.L A0, - (A7)

ANDI.W #S50FFF,D1

MOVE.L #$00FEES56A, A0
MOVE.L $00(A0,D1.W),AQ ;
JMP (a0)

; hole Kopie des alten Status’
und Opcode (FXXX), Ricksprung-
; adresse jetzt in AO,

; Opcode testen,
UNLEK-Funktion (...) ausfihren,
; sonst Status restaurieren,

; Riicksprungadresse auf Stack,

; Adresse der

; gewinschten Routine aus

der Tabelle holen und

; anspringen

; ab hier Unlink-Funktion

gegebenenfalls

2). Der ausfiihrbare

Code beginnt wie giji;:
iblich mit der Be- | o14a7s
rechnung des Stack- gi::;;
pointersund der Pro- | g14as0
grammngréBe, dann | 014a82
wird Trap | nachdem gi:i:g
XBRA-Standard ab- | 014a8E
geklopft. Befindet | 014292
sich das Programm orans

schon resident im
Rechner, wird sein
Status gedndert, und eine ent-
sprechende Meldung erscheint
auf dem Monitor. Andernfalls
wird der Logger fiir GEMDOS
eingerichtet, und das Programm
bleibt nach Beendigung im
Speicher. Der beim Riicksprung
in das Betriebssystem ausgelo-
ste Trap 1 fiihrt sofort wieder in
die Anwendung zum GEM-
DOS-Logger. Dieser besteht
aus einem ersten Teil, der die
Installation fiir Trap 2 besor-
gen soll, und einem zweiten,
derdie Protokollierung fiir Trap
1 erledigt. Sobald das entspre-
chende Bit in der Steuervaria-
blen ein fertig installiertes
Desktop anzeigt, wird der erste
Teiliibersprungen. Solange das
aber, wie auch beim ersten
Durchlauf, noch nicht zutrifft,
testet das Programm. ob das
Desktop liuft. Dabei wird da-
von ausgegangen, daB nach
Ende der Boot-Phase unter-
schiedliche Ausnahmebehand-
lungen fiir Line-F und Trace
existieren. Verlduft der Test
negativ, wird bei den folgen-
den Aufrufen des GEMDOS
gepriift, ob sowohl Line-F-
Emulator als auch AES/VDI
zwischenzeitlich eingebunden
wurden. Sobald das Desktop
dann lauft, wird der Merker
gesetzt, und die Vektoren fiir
illegale Adresse, Line-F-Emu-
lator, Trace und Trap 2 werden
gedndert. Die Installation ist
damit beendet, und die Aufrufe
von AES und VDI werden
ebenfalls iiber den Drucker
aufgelistet.

Fiir die Ausgabe des Proto-
kolls wird bei Trap 1 und auch
Trap 2 dasselbe Unterpro-
gramm benutzt. Es beinhaltet
auBerdem noch die Zeitlupe und
lauft iiber das BIOS. Zur Steu-
erung habe ich die Eingangs-
signale CTS (clear to send) und
CD (carrier detect) bzw. die

Listing 1: Line-F-Emulator

Ausgangssignale RTS (request
to send) und DTR (data termi-
nal ready) der seriellen Schnitt-
stelle (Tabelle 1) vorgesehen.
An Elektrikteilen braucht man
einen 25poligen Stecker, ein
Stiick 4poliges Kabel und zwei
Schalter. Die Teile sind jetzt so
zu verloten, daBl mit dem einen
Schalter CTS und RTS, mitdem
anderen CD und DTR verbun-
den bzw. getrennt werden kon-
nen. Am Parallel-Port des MFP
68901 kann dann die Schalter-
stellung gelesen werden.

Was passiert nun, wenn das
Betriebssystem den Line-F-
Emulator aufruft? Die modifi-
zierte Ausnahmebehandlung
priift zunédchst das niedrigste
Bit des Opcodes, denn wenn
der Line-F-Emulators im Un-
link-Modus benutzt werden
soll, kann ja ab hier wie bisher
verfahren werden. Ansonsten
wird der dem aktuellen Opcode-
Wertentsprechende, beim Start
des Loggers mit $FF vorbe-
setzte Merker getestet. Bein-
haltet der Merker den Wert $00,
so kann eine Reinitialisierung
des Vektors fiir Trap 2 durch
die zuzuordnende Routine
ausgeschlossen werden; ohne
Manipulationen liduft die Aus-
nahmebehandlung dann weiter
iiber den Line-F-Emulator des
GEM. Andernfalls wird die
analog zur Vorgehensweise des
Vorbildes erzeugte Riick-
sprungadresse auf dem Super-
visor-Stack abgelegt. An-
schliefend wird in der Kopie
des auf dem Stack abgelegten
System-Bytes das Tracebit ge-
setzt. SchlieBlich kanniiber den
gespeicherten alten Vektor der
Sprung zum Original erfolgen.
Hier weicht der Lauf der Dinge
nur dann vom bisher bekannten
ab, wenn die Kopie des Status-
wortes, wie beschrieben, geiin-
dert wurde. Sobald dieses vom

Pin Bezeichnung

Gnd (ground)

TxD (transmit data)

RxD (receive data)

RTS (request to send)
CTS (clear to send)

Gnd (signal ground)

CD (carrier detect)

20 DTR (data terminal ready)
22 Rl (ring indicator)

N O AW =

Tabelle 1: Belegung der RS232-
Schnittstelle

Stack geholt wird, um den Pro-
zessorstatus zu restaurieren,
wird der Trace-Modus einge-
schaltet. Das Trace-Programm
priift ab jetzt nach jedem vom
Line-F-Emulator ausgefiihrten
Befehl, ob der auf dem entspre-
chenden Stack befindliche
Eintrag identisch ist mit dem
vorher abgelegten Riick-
sprungziel. Sobald dieser Zu-
stand erreicht ist, wird das
niedrigste Bit der weiterhin
mafgeblichen Adresse gesetzt,
die jetzt liberzidhlige auf dem
Supervisor-Stack  geldscht.
Dann erfolgt die Beendigung
des Trace-Modus’, und der
Aufruf der gewiinschten Rou-
tine schlieft sich an. Nach de-
ren Abarbeitung liest der Pro-
zessor dann einen ungeraden
Wert als Riicksprungadresse,
also eine illegale Adresse. In
der hierdurch ausgeldsten Aus-
nahmebehandlung wird zuerst
tiberpriift, ob sie durch eine
Aktion des Loggers ausgelost
wurde, wenn nicht, hagelt es
Bomben wie tiblich. Ansonsten
berichtigt die Routine entwe-
der den Vektor fiir Trap 2, oder
der dem soeben beendeten
GEM-Teil zugeordnete Merker
wird geloscht. Dann wird das
Programm an der richtigen
Adresse fortgesetzt.

Zum SchluB gebe ich noch
einige Anregungen zur eventu-




ell notigen Anpassung des
Loggers an eine andere als die
vorgesehene Konfiguration.
Ein serieller Drucker kann re-

rogrammier
Praxts

aber die hat ja nun mal nicht
jeder. Obwohl von mir nur mit
RAM-TOS bzw. Blitter-TOS
auf einem Mega | entwickelt

allem fiir den neuen 1040 STE.
Auf ihm, wie auch anderen.
Derivaten und zukiinftigen
Versionen des Betriebssystems

Programmierung zahlen muf}
... Aber ich weil} jetzt, was die
Kiste beim Booten macht!

lativ einfach angeschlossen  und getestet, habeichdie Hotf-  (TOS030, PAK-68K, ...), die Literatur:
werden, indem man die Stel-  nung, daB das Programm auch  ohne Line-F-Emulator aus- 51 !T] AS;‘C'“ Manual Mega 1,
orp.

lung der Schalter iiber den Cen-
tronics-Port einliest. Diese Ab-
frage kann natiirlich auch mit
Hilfe einer I/O-Karte erfolgen,

mit den anderen Versionen des
Betriebssystems 14uft. Der kri-
tische Punkt ist sicherlich der
Test des Desktops. Das gilt vor

kommen, kann der Logger in
dieser Form nicht zum Laufen
gebracht werden. Das ist der
Preis, den man fiir eine solche

[2] Briickmann, Englisch, Gerits,
ATARI ST Intern, Data Becker
GmbH Diisseldorf P

1: ‘-*********t*’r****t**********************l*i*ttt*t 66: Unlink EQU 0 : FI.iné:Unlink—Modus
2apRbeN TRAP_LOG.S - Stephan Simson * 67: Gesperrt EQU 0 ; Funktion gesperrt
o W (c) MAXON Computer GmbH 1991 * 68: Drucken EQU 1 ; carrier detect
4: i * Versionen * 69: Zeitlupe EQU 2 ; clear to send
Btk 0.0 31.10.89: GEMDOS-Logger * 70: Desktop EQU 3 ; Desktop installiert
[ RS 0 10.12.89: AES/VDI-Logger * 71: BootTest EQU 4 ; Boot-Test gelaufen
T2k 2 h 23.01.90: GEMDOS-Logger nur * 72: SuperMod EQU 5 ; Supervisor-Modus
R mit A0, DO % 73: TraceMod EQU 7 ; Trace-Modus
9: s 2.0 27.03.90: AUTO-Start, XBRA * T4: H
]_D: ;*t*************************i*****************’r** 75:; . Trap_z Funktionen
11 76: #
12: ‘-****Q‘**t***t****t***k*******t***ti************* b e 203 AES Code EQU $CB P AES-Funktion
T3S Zuweisungen x 78: VDI_Code EQU $73 ; VDI-Funktion
14: ,-****************#t**********t***************t**i‘ 79: H
MR 80: Sonstige
L6 Base-Page-Offset-Werte 81l: .
17: 3 82 StckSize EQU $100 ; Stack-GroBe: 256
18: TxtSgSiz EQU so00cC ; Text-Segment-GroBe 83: Bereit EQU SFFFF ; Gerate-Status
19: DatSgSiz EQU 5014 ; Daten-Segment-Grobe 84:
20: BssSgSiz EQU $01cC ; BSS-Segment-GroBe 85: EKKKKRERRK KKK KARKRRAK KKKk A kAR R KKK R KR AT KK,
21: BasPgSiz EQU $100 ; Base-Page-GréBe 86: ;* Programm *
22; J 87: ;*************************"!***t******************
P P Ascii-Zeichen 88:
24: ; 89: TEXT
25: NUL EQU $00 90:
26: LF EQU $0A 91: ProgrBgn:
27: CR EQU 30D SERR
28: BLANK EQU $20 98 Berechnung: RAM-Bedarf und Stack-Pointer
29: ; 94: :
30: : Hardware-Adressen 95: LEA.L ProgrBgn-BasPgSiz (PC), SP
A R 96: ; Sp -> BP
325 MEFP__PIO EQU $FFFAO1 ; MFP 68901: par. I/O 87: MOVE.L DatSgSiz(SP),D7 ; Data-Seg.
o e 98: ADD.L BssSgSiz (SP),D7 ; BSS-Seg.
34: 3 GEMDOS~-Funktiocnen 99: ADD.L #BasPgSiz,D7 ; Base-Page
353 5 100 ADD.L TxtSgSiz (SP),D7 ; Text-Seg.
36: CRAWCIN EQU $07 ; rohe Zeicheneingabe 101 ADD.L #StckSize,D7 ; Stack-Gr.
37: CCONWS EQU $09 ; Stringausgabe 102: OR.B #501,D7 ; D7: RAM-
38: PTERMO EQU $00 ; Programmende 103: ADDQ #501,D7 ; Bedarf
39: PTERMRES EQU $31 ; Programmende / res. 104: ADD.L D7, 8P ; SP okay
40: ; 105: 4
43: BIOS-Funktionen 106: Test der existierenden Trap-0Ol-Routinen
@2 —; LD =t
43: SetExec EQU 505 ; Exc.-Vektor setzen 108: MOVE.L #-1,-(SP) ; hole
44: Bconout EQU $03 ; Ausgabe Zeichen 109: MOVE.W #TO01VktNr,-(SP) ; alten
45: Bcostat EQU so08 ; Test Status Ausgabe 110: MOVE.W #SetExec,-(SP) : Vektor
46: ¥ 111: TRAP #BIOS ; nach DO
47: £ Vektor-Nummern 112: ADDQ.L #8,SP :
48: 113: AND.L #$00FFFFFF, DO H
49: Il1lAdVNr EQU 503 ; illegale Adresse 114: MOVE.L DO,R4 3
50: TraceVNr EQU $09 ; Trace 115: SuchXBRA: CMP.L #"XBRA’,-12(A4) : nach
51: FLineVNr EQU 50B ; Line-F 116: BNE InstaLOG ; XBRA
52: TO1lVktNr EQU s21 ; Trap-01 (GEMDOS) 117: CMP.L #'TLOG’' , -8 (A4) ; Standard
53: TO02VktNr EQU 522 ; Trap-02 (RES / VDI) 118: BEQ StatAend ; vorgehen
54: H 119: MOVE.L -4 (A4),A4 ;
551 Trap-Nummern 120: BRA SuchXBRA "
565 12L&
57: GEMDOS EQU 501 H 122: = Status andern
58: BIOS EQU $0D ; 123 ;
59 s 124: StathAend: BCHG #Gesperrt,-14(Ad) ; ge-
60: Geréate 125 BEQ NichtAkt ; sperrt ?
(pha= iy 126: LEA Meldung2 (PC) ,A0 ; Freigabe-
62: PRN EQU 0 ; Centronics-Port 127 BRA ZeigStat ; oder
6B 7 128: H
64: ; Bits
65: ; —>
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129:
130:
130
132:
133:
134:
135:
136:
137:
138:
139:
140:
141:
142:
143:
144:
145:
146:
147:
148:
149:
150:
151:
152:
153:
154:
155:
156:
187
158:
159:
160:
le61:
162:
163:
164:
165:
166:
167:
168:
169:
170:
17
172:
173:
174:
175:
176:
177:
178:
179:
180:
181:
182:
183:
184:
185:
186:
187:
188:
189:
190:
191:
192
193:
194;:
195:
196:
197:
198:
199:
200:
201:
202:
203:
204:
205:
206:
207:
208:
209:
210:
211:
212:
213:
214:
215:

Nichtakt:
ZeigStat:
MOVE.W
TRAP
InstaLOG:
MOVE . W
MOVE . W
TRAP
MOVE.L
ADDQ.L

LEA
BSR

MOVE.W
MOVE .
MOVE.W
TRAP

2}

ZeigMeld:
MOVE . W
TRAP
ADD.L
MOVE.W
TRAP
ADD.L
RTS

StrngFlg:
Magic_01:
Ident_ 01:
_TrpOlov:

Trp0l1LOG:
BNE
BSR
BTST
BEQ
BSR
Tr01LOG1:
BTST
BNE
MOVE.L
MOVE.L
BRA

Tr01LOG2:
ADDQ.L
Tr01LOG3:
MOVE.L
BTST
BNE
MOVE.L
MOVE . W
BSR
MOVE.L
MOVE . W
MOVE.B
ASR.B
BSR
MOVE.B
BSR

BSR
Tr01LOG4:
Tr01LOGS5:
JMP
InstTr02:
LEA
MOVE.L
LEA
MOVE.L
LEA

LEA

BSR
#PTERMO, - (SP)
#GEMDOS

Meldung3 (PC) ,A0 ; Sperr-
ZeigMeld ; Meldung
; Programm
; beenden

Installation des Loggers fir Trap-01

PEA Trp01LOG ; Routine
#TO1VktNr, - (SP) ; fur
#SetExec, - (SP) ; Trap-01
#BIOS ; einbauen
DO, _Trp0loV :
#8,sP i
Meldungl (PC) ,A0 ; Install.
ZeigMeld ; melden
#0,-(SP) ; Programm
D7, - (SP) ; beenden &
#PTERMRES, - (SP) ; resident
#GEMDOS ; halten
Meldung zeigen und Taste warten
Aufruf
<A0>: Zeiger auf Meldungstext
MOVE.L AO0,-(SP) 7
#CCONWS, - (SP) ; Meldung
#GEMDOS ; ausgeben
#6,8P H
#CRAWCIN, - (SP) ; warte auf
#GEMDOS ; Taste
#2,8P i
Trap 01 TRAP_LOG.TOS
benutzte Register: AO, DO
DC.W NUL ; Steuerung
DC.B ‘XBRA' ; Magic
DC.B ‘TLOG’ ; Ident-Nr.
DC.L 0 ; Original
BTST #Desktop, StrngFlg ; ggf.
Tr01LOG1 ; Trap-02-
TestBoot ; Logger
#Desktop, StrngFlg ; auch noch
Tr01LOG1 ; instal-
InstTr02 ; lieren
MOVE.L SP,AQ ; A0 = SP
#SuperMod, (SP) ; alter
Tr01LOG2 ; Status
Usp, SP ; bestimmt,
SP,DO ; ob USP zu
Tr0lLOG3 ; benutzen
MOVE.L SP,DO ; ist oder
#6,D0 ;. S8P
EXG DO,A0D ; rette den
DO, - (SP) ; alten SP
#Gesperrt, StrngFlg ;i ge-
Tr01L0G4 ; sperrt ?
A0, -(sP) ;
#'G’,DO ; ‘G’ far
AusgZchn ; GEMDOS,
(SP)+,A0 ; dann iberxr
(AO),DO ; AO adres-
DO, - (SP) ; sierte
#4,D0 ; Nummer
AusgHlbB ; ausgeben
(SP)+,D0 :
AusgHlbB H
AusglLeer ;
MOVE.L (SP),SP ; SP okay
MOVE.L _Trp010OV,AD0 ; weiter
(A0) ; wie sonst

Installation Trap-02-Logger

BSR
I11AdLOG (PC),AD
AQ0, 4*I11AdVNr
TraceLOG (PC) , AQ
AQ,4*TraceVNr
FLineLOG (PC) , AQ

RettOxrgV

; Original-
; vektoren
; sichern,

; dann die
; Logger-

; erst die

216:
217
218:
219:
220:
221:
222:
223:
224:
225:
226:
227;
228:
229:
230:
231:
232:
233:
234:
235:
236:
237:
238:
239:
240:
241:
242:
243:
244:
245:
246:
247:
248:
249:
250:
251:
252:
253
254:
255:
256
2572
258:
259:
260:
261:
262:
263:
264:
265:
266:
267:
268:
269:
270:
271:
272:
273:
274:
275:
276:
277:
278:
279:
280:
281:
282:
283:
284:
285:
286:
287:
288:
289:
290:
291:
292:
293
294:
295:
296:
297:
298:
299:
300:
301:
302:

MOVE.L
LEA
MOVE.L
RTS
RettOrgV:
MOVE.L
MOVE . L
MOVE.L
RTS
TestBoot:
BNE
MOVE.L
OR.L
MOVE.L
OR.L
CMP.L
BEQ
BSET
RTS

TstBootl:
RTS

TstBoot2:
CMP.L
BEQ
MOVE.L
CMP.L
BEQ
BSET

TstBoot9:

;

Magic_02:
Ident_02:
_Trp020V:

Trp02LOG:
BNE
MOVEM.L
MOVE. L
CMP.W
BEQ
CMP.W
BEQ
ADDQ.L
BRA

Trp02VDI:
BRA

Trp02AES:
Tr02LOG4:
MOVE.L
MOVE.L
MOVE.W
BSR
BSR
Tr02LOG5:
Tr02LOG6:
RTS

_I1lAdOV:

I11AdLOG:
MOVE.L
MOVE.L
CMP.B
BLT
MOVE.L
CMP.L
BNE
LEA
MOVE.L
BRA

AO, 4*FLineVNr ; Routinen
Trp02LOG(PC) ,A0 ; ein-
AQ, 4*TO02VktNr ; binden

Rettung der Original-Vektoren

MOVE.L 4*IllAdVNr,_IllAd0V
4*TraceVNr, TraceOV H
4*FLineVNr,_FLineOV -
4*T02VktNr, Trp020V ;

i

Test, ob das Boot schon schwimmt
BSET #BootTest, StrngFlg ; Merker
TstBoot2 ; TestBoot
4*FLineVNr, - (SP) : wenn
#$FF000000, (SP) ; FLine- &
4*TraceVNr, DO ; Trace-—
#SFF000000,DO ; Vektor
(SP)+,D0 ; ungleich,
TstBootl ; dann
#Desktop, StrngFlg ; lauft
; Desktop
BSR RettOrgvV ; Vektoren
; retten
MOVE.L 4*FLineVNr,D0 ; Desktop
_FLineOV, D0 ; lauft,
TstBoot9 ; wenn
4*T02VktNr,DO ; Vektoren
_TrpOZOV,DD ; fir FLine
TstBoot9 ; & Trap-02
#Desktop, StrngFlg ; gedndert
RTS ;
Trap 02 TRAP_LOG.TOS
gednderte Register: keine
DC.B *XBRA' ; Magic
DC.B ‘TLOG" ; Ident-Nr.
DC.L 0 ; Original
BTST #Gesperrt,StrngFlg ; ge-
Tr02LOG6 ; sperrt ?
D0O-D2/A0-A2, - (SP) ; rette
D1,-(SP) ; Register
#AES_Code, DO ; AES-
Trp02AES ; Aufruf ?
#VDI_Code, DO ; VDI-
Trp02VDI ; Aufruf ?
#4,SP ; wer kommt
Tr02LOG5 ; hierhin ?
MOVE.W #'V’/,DO ; V' / ‘A’
Tr02LOG4 ; far
MOVE.W #’'A’,DO ; VDI / AES
BSR AusgZchn ; ausgeben
(SP)+, A0 ; zeigt auf
(a0) ,AD ; Zeiger,
(A0) ,DO ; der zeigt
AusgByte ; auf Nr.
AusgLeer ;
MOVEM.L (SP)+,D0-D2/A0-A2 ; Reg. okay
MOVE.L _Trp020V, - (SP) ; weiter,
; wie sonst
illegale Adresse
DC.L NUL ; Original
MOVE.L AOQ0,-(SP) ; AO0 und DO
DO, - (SP) ; retten
10 (SP), A0 ; ill. Adr.
#S$F0, -3 (A0) : selbst
IllAdAlt ; erzeugt ?
4*TQ02VktNr,DO ; Logger
_Trp020V,DO ; wieder
I1AdLOG1 ; einbin-
Trp02LOG (PC) , AO ; den, wenn
AQ0,4*T02VktNr ; Vektor
I1AdLOG2 ; verandert
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303: I1AdLOG1: MOVE.W -3(A0),D0 ; sonst 390: AusgHlbB: AND.W #5000F, DO ; unterstes
304: AND.L #500000FFF, DO ; Merker 391: LEA HexAscTb (PC) ,A0 ; Halbbyte
305: ASR.W #2,D0 ; fir zuge- 392: MOVE.B (A0,DO0),DO ; zeigt auf
306: EXG.L DO, A0 ; hérige 393: BRA AusgZchn ; Zeichen
307: ADD.L #FLineTab, AO ; Routine 304
308: CLR.B (AO) ; léschen 395: 5 Neue Zeile
309: IlAdLOG2: MOVE . L (SP}+ D0 ; AO, DO, 396: ;
310: MOVE.L (SP)+,A0 ; Stack und 397: NeueZeil: MOVE.W #CR,D0 ; Zeilen-
311: MOVE.L 2(SP),10(SP) ; Ruck- 398: BSR AusgZchn ; anfang
312 AND.L #$FFFFFFFE, 10 (SP) ; sprung- 399: MOVE.W #LF,DO ; nachste
31:3: ADD.L #8, SP ; adresse 400: BRA AusgZchn ; Zeile
314: RTE ; okay 401:
31l5: 402: ; Ausgabe Leerzeichen
316: TIllAdAlt: MOVE.L (SP)+,D0 ; DO & AO 403: ;
317: MOVE.L (SP)+,A0 ; okay, 404: Ausgleer: MOVE.W #BLANK,DO ; * * !
318: MOVE.L _TI11AdOV,A0 ; weiter 4055 7
319: JMP (A0) ; wie sonst 406: Ausgabe Zeichen
320: . 407:
pslnd S FLine 408; ; enthalten sind Start/Stop und Zeitlupe
322: H 409: H
323: _FLineOV: DC.L NUL ; Original 410: ; Aufruf
324: 411;: ; <D0>: Zeichen
325: FLinelOG: MOVE.L AO,-(SP) ; A0 retten 4125 3
326: MOVE.L 6(SP), A0 ; Opcode 413: AusgZchn: MOVEM.L D1-D2/Al1-A2, - (SP) ; Register
327: ADD.L #1,A0 ; testen 414: MOVE.W DO, - (SP) ; retten
328: BTST #Unlink, (AO) ¢ 415: BTST #Zeltlupe,MFP_PIO ; Tee
329: BNE FLinLOG1 H 416: BEQ AusgZchl ; trinken,
330: MOVE.L DO,-(SP) ; DO retten 417: MOVE.L #150,D0 ; wenn ge-
331:;: ADD.L #1,A0 ; Nummer d. 418: BSR Wartzeit ; schlossen
3327 MOVE.W -2 (A0),DO ; FLine- 419: AusgZchl: BSR TstDruck ; zuriick,
333: AND.L #500000FFF, DO ; Routine 420: BNE AusgZch3 ; wenn
334: ASR.W #2,D0 ; bestimmen 421: ADD.L #2,8P ; gedffnet
335 EXG.L DO, A0 ; und zuge- 422: BRA AusgZchd ;
336: ADD.L #FLineTab, AQ ; hérigen 423
337: TST.B (A0) ; Merker 424: ° AusgZch3: MOVE.W #PRN, - (SP) ; Status
338: BEQ FLinLOGO ; testen, 425: MOVE.W #Bcostat, - (SP) ; des
339: MOVE.L (SP) ,-(SP) ;i ggf. 426: TRAP #BIOS ; Druckers
340: MOVE.L 8(SP),4(SP) ; Adresse 427: ADDQ.L #4,SP ; ermitteln
341: MOVE.W 12 (SP),8(SP) ; merken & 428:
342: MOVE.L 14(SP),10(SP) ; und Trace 429: CMP.W #Bereit, DO ; wenn
343: MOVE.L DO,14(SP) ; wver-— 430: BNE AusgZchl ; bereit,
344: BSET #TraceMod, B (SP) ; anlassen 431: MOVE.W #PRN, - (SP) ; dann
345: FLinLOGO: MOVE.L (SP)+,D0 ; DO und AOQ 432: MOVE.W #Bconout, - (SP) ; Zeichen
346: FLinLOGl: MOVE.L (sp),A0 ; okay 433: TRAP #BIOS ; ausgeben
347: MOVE.L _FLineOV, (SP) ; weiter 434: ADDQ.L #6,SP
348: RTS ; wie sonst 435: AusgZchd4: MOVEM.L (SP)+,D1-D2/Al- A2 ; Register
349: ; 436: RTS ; holen
350: ; Trace 437 3
351: ; 4381 Wartezeit
352: _TraceOV: DC.L NUL ; Original 439: ;
353: 440: ; Aufruf
354: TracelLOG: MOVE.L AO0,- (SP) A0 & DO 441: - <DO0>: Anzahl der Wartezyklen,
355: MOVE.L DO,-(SP) ; retten 442: ; leider ein Software-Timer
356: BTST #SuperMod, 8 (SP) ; alter 443: ;
357: BEQ TracLOG1l ; Status 444: Wartzeit: MOVE.L #10,D1 F
358: MOVE.L SP,AQ0 ; bestimmt, 445: Wartzeil: DBRA D1,Wartzeil i
359: ADD.L #18, A0 ; ob 8sSP 446: DBRA DO, Wartzeit H
360: BRA TracLOG2 ; oder USP 447: RTS ; genug
3611 448: ;
362: TracLOGL: MOVE.L USP,AQ ; zu nutzen 449: ; Test Schalter ‘Drucken’
363: TracLOG2: MOVE.L (AO),DO0 ; wenn Adr. 450: a
364: CMP.L 14 (sp),DO ; ungleich, 451: 7 Riicksprung
365: BEQ TraceEnd ; DO & AO 452: ; <z>: 1 - Druck
366: MOVE.L (SP)+,DO0 ; vom Stack 4530 0 - kein Druck
367: MOVE.L (SP)+,A0 ; holen, 454: 3
368: RTE ; tracen 455: TstDruck: MOVE.L D1,-(SP) ; D1 retten
369: 456: MOVE.B MFP _PIO,D1 ; Wenn
370: TraceEnd: BSET #0,3(A0) ; Adresse, 457: MOVE.B StrngFlg,DO ; Schalter
371: MOVE.L (SP)+,D0 ; DO, A0 458: EOR.B D1,DO ; betatigt,
372: MOVE.L (SP)+,A0Q ; und Stack 459: BTST #Drucken, DO ; dann Flag
373: MOVE.L 2(SP), 6(SP) ; berichti- 460: BEQ TstDrck2 ; andern &
374: MOVE.W (SP),4(SP) ; gen, 461: BCHG #Drucken, StrngFlg ; Tggt
375 BCLR #TraceMod, 4 (SP) ; Trace 462: BNE TstDrckl ; Zeilen-
376: ADD.L #4,SP ; beenden 463: BSR NeueZeil ; wvorschub
377: RTE : 464: TstDrckl: MOVE.L #1000,D0 ; Ent-
3785 465: BSR Wartzeit ; prellen
379: Ausgabe Byte 466: TstDrck2: MOVE.L (SP)+,D1 ; D1 okay
380 467: BTST #Drucken, StrngFlg ; Test
381: AusgByte: MOVE.W DO,-(SP) ; 468: RTS >
382: ASR.B #4,D0 : oberes 469: ;
383: BSR AusgHlbB ; Halbbyte 470: Konstanten
384: MOVE.W (SP)+,DO ; unteres 471: ;
385: BSR AusgHlbB ; Halbbyte 472: HexAscTb: DC.B ‘0123456 789ABCDEF’ ; Hex-Ascii
386: RTS AT3x - 3
387: 474: ; Variablen
388: ; Ausgabe Halb-Byte (nibble) 475: ;
389: : >
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476: FLineTab: ; Merker 486: DC.B
477; REPT $1000/4 ; Eur 487:

478: DC.B $FF ; Trace 488: Meldung2:
479: ENDM i 489 DC.B
480: 490:

481 == = Texte 491: Meldung3:
482: 492: DC.B
483: Meldungl: DC.B ‘TRAP_LOG.PRG installiert’ 493:

484: DC.B CR, LF,LF 494: END

485: DC.B ‘Stephan Simson 27.03.90'

CR,LF, NUL

DC.B ‘TRAP_LOG.PRG wieder aktiv’
CR, LF, NUL

DC.B ‘TRAP_LOG.PRG deaktiviert’
CR, LF, NUL

Demo-Disketten

Damit Sie nicht immer die Katze im Sack kaufen
miissen, haben wir ab sofort eine neue Rubrik fir Sie
eingefiihrt; es sind Demo-Disketten kommerzieller
Software. Sie kosten lediglich DM 10,- pro Diskette
undkénnen Uber die Redaktion bezogen werden. So
milssen Sie zum Vergleich verschiedener Program-
me nicht an verschiedene Hersteller schreiben, son-
dern kénnen sich in aller Ruhe das Demonstrations-
programm ansehen, bever Sie das Original kaufen.

Bitte beachten Sie, daB die angebotenen Disket-
ten nur Demonstrationsdisketten der Original-
versionen sind und somit im Gegensatz zu den
Originalen in Funktion eingeschrénkt sind!

Folgende Demo-Disketten sind z.Zt. erhéltlich:

D1: S.&P.-Charts
Chart-Analyseprogramm
(5.P.S. Software)

D2: SPC-Modula-2
Modula-2-Entwicklungssystem
(Advanced Applications Viczena)

D3: ST-Fibu
Finanzbuchhaltungsprogramm
(GMa-Soff)

D4: ST-Fibu-Fakt
Fakturierungsprogramm fiir ST-Fibu
(GMa-Soff)

D5: ST-Fibu-Text

Textverarbeitungsprogramm fiir ST-Fibu mit Serien-
brieffunktion

(GMa-Soft)

D6: SciGraph 2.0 Neue Version
Programm zur Erstellung von Prasentationsgrafiken
(SciLab GmbH)

D7: ST-Statistik
Uni- und multivariates Statistikprogramm, Grafikein-
bindung (SciLab GmbH)

D8: fibuSTAT
Finanzbuchhaltungs-/Statistikprogramm
(novoPLAN Software GmbH)

D9: Btx/Vtx-Manager
Programm zum AnschluB an Bildschirmtext
(Drews Btx + EDV GmbH)

D10: Edison
Editor fur fast alle Gelegenheiten
(Kniss Soff)

D11 & D12: CADjA

CAD-Programm fur hohe Anspriche

(Computer Technik Kieckbusch).

Demo besteht aus zwei Disketten zu je DM 10,-!

D13: JAMES 2.0
Programm fiir Bérsenspekulanten
(IFA-Kdin)

D14: Soundmerlin
Sample-Editor-Programm mit vielen Modulen
{ TommySoftware)

D15: Soundmachine Il

Programm zur Erstellung und Wiedergabe von
Sounds

(TommySoftware)

D16: ReProK
Biiroorganisationsprogramm
(Stage Microsystems)

D17: Sherlook
Schrifterkennungs- und -verarbeitungsprogramm
(H.Richten)

D18: ST Matlab
Programmiersystem mit Schnittstelle zu Modula-2
(Advanced Aplications Viczena)

D19: Calamus
Desktop-Publishing-Programm
(DMC)

D20: GD-Fibu
Finanzbuchhaltungsprogramm
(GDAT)

D21: Omikron.Draw!
Zeichen- und Malprogramm
(Omikron.Software)

D22: Omikron.Libraries
Verschiedene Libraries fir Omikron.BASIC
(Omikron.Software)

D23: Omikron.Compiler
Demo-Version des Omikron.BASIC-Compilers
(Omikron. Software)

D24: Mortimer
Multi-Programm fiir alle Gelegenheiten
(Omikron.Software)

D25: Seript 1
Textverarbeitungsprogramm
(Application Systems /// Heidelberg)

D26: SuperScore
Sequencer- und Notendruckprogramm
(BELA Computer GmbH)

D28: STAD 1.3+
Zeichenprogramm mit 3D-Teil
(Application Systems /// Heidelberg)

D29: MegaFakt
Fakiurierungsprogramm
(MegaTeam)

D30 & D31: MegaPaint Il
Zeichenprogramm mit Vektorteil
(TommySoftware)

D32: Tempus Word
Textverarbeitung
(CCD)

D33: Creator
Zeichenprogramm mit Animationsteil
(Application Systems /// Heidelberg)

D34: Qutline Art
Utility far Calamus
(DMC)

D35: compugraphic Schriften
fir Calamus
(DMC)

D36: BTX-Bérsen-Manager
Bérsenprogramm
(Thomas Bopp Softwarevertrieb)

D37: Cashflow
Kassenbuch
(C.A$.H.)

D38: TiM Il
Finanzbuchhaltungsprogramm
(C.A$.H.)

D40: Technobox Drafter
(Zeichenprogramm spez. f. Konstruktionen)
(Technobox)

D41: Platon
(Leiterplatten- CAD-System)
(VHF-Computer)

D42: Script 2
Textverarbeitungsprogramm
(Application Systems /// Heidelberg)

D43: Syntex
Texterkennungsprogramm (OCR)
(H.Richter)

D44: Diskus 2.0

Disk-Utility

(CCD)

D45: PegaFAKT

(Fakturierung mit Lager- u. AdreBverwaltung)
(Rudolf Gértig)

D46: ALMO V3
Statistik-System
(Kurt Holm)

D47: CW-Chart
Bérsen-Software
(Foxware)

D48: PKSWrite
Textverarbeitung
(DMC)

D49: ModulPlot
MeBdatenverarbeitung
(Jdrgen Altmann)

D50: XENON
Disk-Monitor
(Atari Schweiz)

D51: Computerkolleg Musik
Gehérbildung
(Schott Verlag)

D52: Phoenix
Datenbanksystem
{Application Systems /// Heidelberg)

D53: Skyplot Plus 3d

Astronomieprogramm
(Heim Verlag)

D54: Astrolabium 2
Astronomieprogramm
(Jirgen Rensen)

Es gelten die gleichen Vertriebsbedingungen wie fir
PD-Disketten (s. PD-Seiten am Ende dieser Ausgabe).
Demo-Disketten kénnen auch zusammen mit PD- und
Sondet-Disketten bestelit werden.

Bitte vergessen Sie nicht die betreffende Bestellnummer
(z.B. D1) anzugeben.
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S tellen Sie sich ein Pro-
gramm vor, in dem Sie dem
Benutzer die Moglichkeit bie-
ten wollen, iiber die Breite und
Art der Edit-Felder einer Dia-
logbox frei zu entscheiden
(z.B. Adimens Init). Denken
Sie an ein Programm, in dem
der Benutzer in unterschiedli-
chen Dialogboxen verschiede-
ne Eintrige ganz bestimmter
Linge und Art machen soll;
oder wollen Sie ein Programm
erstellen, das Edit-Felder mit
mehr als 40 Buchstaben bend-
tigt - und nur so grof} kann man
sic mit dem Megamax RCS
konstruieren -, dann kann Th-
nen das folgende Listing be-
stimmt einige Anregungen bie-
ten. Wir wollen das Problem
durch Konstruktion eines ein-
zigen Objektbaumes losen, den
man durch Modifikation wiih-
rend des Programmablaufs den
jeweiligen Bediirfnissen an-
pabt.

Vorarbeiten

Zum Studium der Objekt- und
Tedinfostruktur verweise ich
auf die in ST Computer bereits
erschienenen Artikel sowic auf
das Handbuch Ihres C-Compi-
lers. Das hier gezeigte Pro-
gramm wurde mit Megamax
Laser C fiir hohe Auflésung
erstellt.

Ich méchte hier nur die wich-
tigsten Punkte herausgreifen
und kurz erldutern:

Zeilen 24-40: 14 Zeichenket-
ten der Lange 80 einrichten und
teilweise mit Text fiillen.

Zeilen 42-48: In den letzten
beiden Spalten des TEDINFO
stehen te_txtlen und te_tmplen
fiir die Lingen der Textzei-
chenkette (z.B.: ,Variable®)
und des Maskentextes (z.B.:
“Zeile 1:,,). Diese Lingen kon-

TP
VAR_EDIT

WOLFGANG HEINE

WaARUM VIELE DIALOGBOXEN FUR VER-
SCHIEDENE ZWECKE KONSTRUIEREN, WENN
EINE EINZIGE DENSELBEN ZWECK ERFULLT?
EpiT-FELDER VARIABLER LANGE MACHEN
ES MOGLICH. DABEI BENOTIGT MAN WENI-
GER SPEICHERPLATZ UND MUSS SICH MIT
WENIGER FELDNAMEN UND ADRESSEN BE-

LASTEN.

nen natiirlich nicht den Wert -2
annehmen. Da zur Initialisie-
rung aber ein Eintrag benotigt
wird, habe ich iiberall dort den
sonst nicht bendtigten Wert -2
als Platzhalter verwendet, wo
withrend des Programmablaufs
passende Werte einzuschreiben
sind.

Zeilen 50-62: Hier wird der
Objektbaum erstellt. Das Va-
terobjekt, die Box also, soll
ebenso wie die drei Edit-Felder
von variabler Linge sein, wes-
halb vorerst fiir die Objektbrei-
teinob_widtheine -2 steht. Alle
in der Box liegenden Objekte
sollen zentriert bzw. symme-
trisch angeordnet werden, was
verinderbare ob_x zur Folge
haben kann (-2 in der viertletz-
ten Spalte). Vergessen Sie nicht,
das letzte Objekt mit LASTOB
zu versehen. Bei der Steuerung
des Schreib-Cursors fiir die
Edit-Felder mittels der Pfeilta-
sten kommt es sonst zu einem
Totalabsturz.

Das Rahmen-
p!’ ogr. amm
Zeile 73: Es werden Boxen

unterschiedlicher Griofie er-
zeugt.

Zeile 75: Soll das grofite Kind-
objekt n Buchstaben enthalten,
benétigt man dazu 8*n Bild-
punkte. Links und rechts lassen
wir einen Rand von je 30
Punkten.
Zeilen 77-79: Die Buttons
werden mit einem Abstand von
je 10 Bildpunkten von der Mit-
telachse angeordnet.
Zeile 82: Der Boxtitel wird zu-
sammengesetzt.
Zeilen 83-86: Zur Einrichtung
des Boxtitels und der Edit-
Felder wird die Funktion
var_edit() aufgerufen, die auch
die Adresse des spiter eventu-
ell auszulesenden Eintrags zu-
riickgibt. Zu iibergeben sind
dabei:
- die Baumadresse
- der Objektindex
- die Anzahl der Buchstaben,
die das Objekt enthalten soll
- der Maskentext und
- ein Validititszeichen (,,9° be-
deutet ,,nur Ziffern*, bei , X"
ist jeder Eintrag erlaubt)
Zeilen 90-91: Aufruf der Dia-
logbox und Sprung zum Pro-
grammende, falls der Knopf mit
Eintrag Ende selektiert wurde.
Zeilen 92-96:
Cursor auf Home-Position brin-
gen, Zeile jeweils vor dem
Auslesen des Textes sdubern.

Die Hauptsache

Zeilen 102-120: Die Adresse
des entsprechenden Objekts
wird ermittelt und die Objekt-
breite bestimmt. Nach der Zen-
trierung und der Bestimmung
der Tedinfoadresse des Objekts
wird die Linge te_tmplen der
Textmaske (nicht des Masken-
textes) wegen des abschlieflen-
den Null-Bytes mit n+1 festge-
setzt. Nach Bestimmung dieser
GroBenverhiltnisse werden der
Maskentext nach te_ptmplt
kopiert und die restlichen Stel-
len mit *_" aufgefiillt.

Zeilen 122-127: Fiir jedes *_’-
Zeichen, das im Maskentext
vorkommt, wird nun ein Vali-
ditiitszeichen ab re_pvalid ein-
getragen und die Zeichenkette
mit einem Null-Byte abge-
schlossen. Die um 1 vergrofer-
te Linge des Strings wird in
te_txtlen gespeichert.

Zeile 128: SchlieBlich kannein
vorldufiger Text (z.B.: ,,Va-
riable” oder ,,) bei te prext
eingeschrieben werden. Da
strepy()aufte prextzeigt, wird
diese Adresse mit return zu-
riickgegeben.

Zeilen 145 ff: Die vielfach
verwendete Routine hndl_-
dial() ruft nach dem Zeichnen
mittels form_dial() die Dia-
logbox auf, wobei der Cursor
auf ein Edit-Feld Threr Wahl
gesetzt werden kann (z.B:
TXT_1). Ist kein Edit-Feld in
der Box , muf} stattdessen eine
0 libergeben werden.

Anregung

In #dhnlicher Form lassen sich
alle Arten von Objekten veridn-
dern, verschieben, verstecken
oder mehrfach nutzen. Versu-
chen Sie doch zur Ubung, eine
Box mit einem Titel- und ei-
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nem einzigen Edit-Feld zu ent-
werfen, in das Sie nacheinan-
der bei jedem Aufruf etwas
anderes eingeben konnen. Ver-
suchen Sie es vielleicht mit ei-
nem Pallwort vorgegebener
Lange, IThrer Konto-Nummer

rogrammier
raxis

Achten Sie dabei auf den Mas-
kentext und die Anzahl der
einzuge-benden Zeichen sowie
auf Thre Validitit. Mit ein we-
nig Ubung kénnen Sie bald
kompliziertere Dialogboxen
zusammensetzen.

und Ihrer Telefonnummer. P

LS

45:
46:
47:
48:
49:
50:
51
52
53:
54:
55:
56:
57:
58:
59:

61:
62:

/*****i:***************************t***’r*****!tl’!/

/* Var_edit erzeugt Dialogboxen mit Editfeldern

variabler Laenge */
/* Erstellt mit Megamax LaserC */
/* Wolfgang Heine, 8111 Urfeld *x/
/* Juli 1990 */

/*t**tt********************t***********ttit*t***/
#include <obdefs.h>
#include <gemdefs.h>
#include <stdio.h>
#include <string.h>
#define TITEL
#define TXT 1
#define TXT 2
#define TXT 3
#define AUS

#define OK

U s Wwh -

int contrl[12], intin[128],
ptsin[128], ptsout[128];

intout[128],

char *var_edit(); /* Vorausdeklaration */

typedef char STRING[80];

STRING s[] =
{
Ry [riml=0]. */
o /F sl 1] */
Ry JEEws 21 x/
i ix s3] */
i /i G
s X e[L5)
il /[* 8L 61 */
e ] R e
ney AT iEeT T &
s fEEs 0 Xy
ll"' /* 5[10] */

il [X=11]  x/

"Ende", /* s[12] */

"OK" /* s[13] */
}i

TEDINFO ted[] =
{

s[ 01, s[ 1], s 2], 3, 6, 2, 0x1180, 0x0,
-4, =2, =2,

s[ 31; s[ 4], s[ 5], 3, 6, 0, Ox1180, 0x0,
-1, -2, -2,

s[ 6], s[ 71, sl 8], 3, 6, 0, 0x1180, 0x0,
=15 =2, . =2;

s[ 9], s[10], s[11], 3, 6, O, 0x1180, O0xO,
=17 =2 i =2

OBJECT baum[] =

-1, 1, 6, G_BOX, NONE, OUTLINED, 0x21100L,
O 40, =2, 200,
2,-1,-1, G_BOXTEXT, NONE, OUTLINED |SHADOWED,
&ted[0], -2, 20, =218,

3,-1,-1, G_FTEXT, EDITABLE, NORMAL, &ted[1l],
—2; 60, -2, 18,
4,-1,-1, G_FTEXT, EDITABLE, NORMAL, &ted[2],

-2, 80, =2, 18;

5,-1,-1, G_FTEXT, EDITABLE, NORMAL, &ted[3],
-2, 100, =2, 18,

6,-1,-1, G_BUTTON, SELECTABLE|EXIT|OUTLINED,
NORMAL, s[12], -2, 130, 70, 20,

0,-1,-1, G_BUTTON,
SELECTABLE | EXIT | DEFAULT | LASTOB,

NORMAL, s[13], -2, 130, 70, 20

63:
64:
65:
67:
68:
69:

71:
72:
73

T4:
T5::

76:
T s

78:
79:

80:
81:

B2
83:
84:
85:
86:

87:
88:

89:
90:

92:

109:
110:
2 K 0

112:

114:
135

116:

117:
118:

120:
121:
122:

123:
124:

/**’r****'ﬁi********‘k*t***t***’l****Q*******t******/

main ()

{

char help[80]:
int n; /* Buchstaben im Editfeldfeld */
char *txtl _adr, *txt2_adr, *txt3_adr;

/* Adressen der Texte */
appl_init():; /* Applikation anmelden */
for ( n = 25; n < 85 ; n += 10)

/* Verschiedene n probieren */

{
baum[0] .cb_width = n*8+60; /* Breite des
Vaterobjekts */

baum[AUS] .ob_x=baum[0].ob_width/2

/* Ende-Button und OK-Button */
- 10-baum[AUS].ob_width;
/* symmetrisch zur Mitte *x/

baum[OK] .ob_x=baum[0].ob_width/2+10;
/* anordnen */

/* 3 Editfelder der Laenge n einrichten und
Texte eintragen */
sprintf (help, "%s %d %s"," Editfelder mit",n,
"Buchstaben ") ;
var_edit (baum, TITEL, strlen(help),"", help,

SX) i
txtl adr = var_edit (baum, TXT_ 1, 18, "Datum:
_ e 29T A0 F00 N, o)
txt2 adr = var_edit (baum, TXT 2, n, "Zeile 1:
", "Bdit-", "X");

txt3_adr = var edit (baum, TXT_3, n,"Zeile 2:
", "felder", "X");

/* Dialogfeld aufrufen, Prog. beenden, falls
Ende-Button gedrueckt ist¥*/

if ( hndl_dial (baum, TXT_ 1, 0,0,0,0) == AUS)
break;

printf ("\033Y "); /* od. "\033¥%c%c", y+' ',

x+' %/
printf ("\033K%s\n", txtl adr); /* Zeilen
freimachen und aus- *f

printf ("\033K%s\n", txt2_adr); /* gelesene
Texte anschreiben */
printf ("\033K%s\n", txt3_adr);
puts (" Taste druecken!");
}

appl_exit(); /* Programm beenden */

f***************t!’t‘Q******************l’it**i***/
char *var_edit (tree, index, n, pt, tx, val)
OBJECT treel]; /* uebergebenes Objekt */
int index; /* Objektindex */
int n; /* Laenge des Editfeldes */
char *pt, /* Zeiger auf Maskentext
u.Text */
{ /* und Validitatszeichen */
register OBJECT *obj;
register TEDINFO *ted;
register char *s, *t;
obj = (OBJECT*) &tree[index]; /* Adresse des
Objekts im Baum */
obj->ob_width = 8*n; /* Obj.breite = 8 *
Buchst.zahl */
obj->ob_x = (tree[0].ob_width
/* Objekt zentrieren */
- obj->ob_width)/2;
ted = (TEDINFO*) (obj->ob_spec);
/* Tedinfoadresse ermitteln */
ted->te_tmplen = n + 1;
/* Laenge der Textmaske */
/* Nullbyte nicht vergessen */
strepy (s = ted->te ptmplt, pt);
/* Maskentext eintragen */
while( strlen(ted->te_ ptmplt) < n )
/* Rest mit "_" auffuellen */
strcat (ted->te_ptmplt, "_");

*tx, *val;

/* Fuer jedes "_" im
Maskentext */
while (*s) /* wird im Validitaetsstring das*/

if (*s++ == '_')

t = ted->te pwvalid;

>

90 ST 5/1991




rogt rammier
mets

/* in val uebergebene Zeichen */ /* Formular zentrieren x/
125: *t++ = *val; /* eingetragen */ 142: form dial (FMD_START, x,¥y,w,h, =xd,yd,wd,hd);
126: *t= '\0"'; /* Mit Nullbyte abschliePen */ */* Bildschirmbereich res. */
127; ted->te_txtlen=strlen(ted->te_pvalid)+1l; 143: form_dial (FMD_GROW, x,y,w,h, xd,yd,wd, hd);
/* Textlaenge=Validlaenge+Nullb.*/ 144: /* Growbox */
128: return strcpy (ted->te_ptext, tx); /* Text 145: objc_draw(tree, ROOT,MAX DEPTH, xd,yd,wd, hd);
eintragen und Adresse */ /* Dialogbox zeichnen */
129: /* zurueckmelden x/ 146: exit_objc = form do (tree, cur ) & Ox7FFF;
130: } 147: /* Dialeg abhandeln *x/
131: JREKE KKK KKK KREKKKKK KKK AR KRR KKK AAR K KKK K KR KKKk / 148: form_dial (FMD_SHRINK, x,y,w,h, xd,yd,wd, hd);
132: =t /* Shrinkbox */
133: int hndl dial (tree, cur, x, y, w, h) 149: form_dial (FMD_FINISH, x,y,w,h, xd,yd,wd hd);
o /* Dialogfeld aufrufen */ /* Bildschirmbereich frei-*/
134: OBJECT tree []; /* Baumadresse */ 150: /* geben und Hintergrund */
I35 int our: /* Wo soll der Cursor sitzen? */ 15T /* herstellen x/
136: int x; v. w, h; 152: objc_change (tree,exit_objc, 0, 0,0,639,399,
137: NORMAL, 0);
138: { 1535 /* selektierten Knopf wiedr normal darstellen */
139: int xd, yd, wd, hd; 154: return (exit_objc): /* Exitbutton melden */
140: int exit_objc; /* Nummer d. Exit-Buttons */ 155 '3
141: form center (tree, &xd, &yd, &wd, &hd);
anderniragen ernc @Sekretﬁr 359.-0m @%\’c 279.-DM
SerienFAX direkt aus hrem Compuier! PicturesArchiv, die daitale Biddatenbank. Ideal zum Verwalten
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BEZIER-KURVEN

ieses Verfahren ermog-

licht es, sogenannte Frei-
formkurven zwischen zwei
Punkten zu ziehen, deren Ver-
lauf durch einige Fiihrungs-
punkte festgelegt wird, durch
welche aber die Kurve, im Ge-
gensatz zu Spline-Kurven [1],
nicht notwendigerweise gehen
mub.

Die Bézierkurve B(t) ist ein
Polynom n-ten Grades, bei
(n+1) gegebenen Fiihrungs-
punkten, die mittels eines Pa-
rameters f erzeugt wird, d.h. je-
der Parameterwert 7 entspricht
einem Punkt der Kurve. Die
allgemeine Form der Bézier-
kurve sieht man in Abbildung
1.

Die Abbildung 2 zeigt eine
Bézierkurve, die durch vier
Fithrungspunkte festgelegt ist.
Wenn man einzelne Fiihrungs-
punkte mehrfach definiert (sie-
he Abb. 3, pl 2fach definiert),
erreicht man, daB sie einen
stirkeren EinfluB auf den Ver-
lauf der Kurve haben, sie zie-
hen die Kurve also mehr an

KAI HENDRIK KOMP

VIELE GRAFIKPROGRAMME BIETEN HEUT-
ZUTAGE SOGENANNTE BEZIERKURVEN AN.
Dieses ,, WUNDERMITTEL* NEUESTER
SOFTWARE-KUNST WURDE VON DEM FRAN-
ZOSISCHEN MIATHEMATIKER BEZIER IN DEN
SIEBZIGER JAHREN FUR EINE FRANZOSISCHE
AUTOMOBILFIRMA ENTWICKELT, UM DAS
KAROSSERIEDESIGN mITTELS CAD-PRO-
GRAMMEN ZU VEREINFACHEN.

B = Y p # By
i=0

. = sl i =i
mit B @ = ()t sC1-0m

t <[00

nl
T fir0sis
() =1 Mén”! f'::Osr‘m:?

wobei p; die Vektoren zu den (1) Fibrungspurkten sind :

p'\:(;."')

Abb.1: allgemeine Form der Bezierkurve

B(B,)=(1-1)AT7 B(1,3)=I%t*(1-1)A2 B(2,3)=3¥tA2¥(1-1) B(3,I)=tA2
B(1)=(1-1)ATHpB+IHtH (1-1) AZRpL4IHTAZR (1-D) %p2+tA3%pT  t € [0,1] pi

pl

pe
t=0

Abb.2; Bezierkurve mit 4 Fiihrungspunkten

92 ST 51991

pZ

pB

t=14 p3

sich als die iibrigen Fiihrungs-
punkte.

Ein Vorteil der Bézierkurven
ist, daf} sie, trotz vieler Fiih-
rungspunkte, nie iiberschwin-
gen konnen - im Gegensatz zu
Interpolationspolynomen [2].
Dies folgt aus der weniger
strengen Interpolationsforde-
rung der Bézierkurven.

Die Definition der B(i,n) in
Abbildung 1 zeigt, daBl jeder
Fithrungspunkt pi fiir alle ¢ aus
[0,1] EinfluB auf den Verlauf
der Kurve hat. Daraus folgt,
daB jeder Punkt der Bézierkur-
ve von allen Fiihrungspunkten
abhingt, und die Kurve nicht
durch ihre Fithrungspunkte ge-
hen muf3.

Soll eine Bézierkurve durch
viele Fiihrungspunkte bestimmt
werden, bietet es sich an, die
Kurve stiickweise zu berech-
nen und dann zusammenzuset-
zen. Die resultierende Kurve
geht dann durch die Verbin-
dungspunkte und approximiert
alle anderen Fiithrungspunkte.

Die Tangenten in den End-

p2 ( 2-fach

t=1 = p3

Abb.3: Bezierkurve mit 5 Fiihrungspunkien
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Abb.4: Drei zusammengesetzte Bezierkurven mit glatten Ubergiingen

punkten der Bézierkurve stim-
men mit der geraden Verbin-
dung zum vorhergehenden
Fiihrungspunkt iiberein. Wenn
man nun einen glatten Uber-
gang zwischen zwei Bézier-
kurven haben méchte, mufi man
nur zusitzlich geeignete Fiih-
rungspunkte einfligen (Abb. 4).

Solche glatten Ubergiinge er-

ginge zwischen zwei Bézier-
kurven zu schaffen: entweder
zwischen zwei Punkten einen
dritten einfiigen oder auf bei-
den Seiten des Verbindungs-
punktes je einen Punkt wihlen.

Die numerische Berechnung
von Bézierkurven kann durch
ein iteratives Verfahren ver-
einfacht werden (Abb. 5/ siche

z.B. n=3

fir jedes t € [6,11]

Abb.5: Numerische Berechnung von Bezierkurven

Summe ergibt den neuen Wert
p(i,i+1), insgesamt erhilt man
(n + 1)-1 Werte. Dieses Ver-
fahren wendet man n-mal an,
bis man nur noch einen Punkt
erhilt. Dies ist dann der ge-
suchte Kurvenpunkt.

Das Omikron.BASIC-Pro-
gramm (Listing 1) zeichneteine
Bézierkurve fiir beliebig viele

[1] Dietmar Rabich: Rund muf} es
sein, ST-Computer 1/89

[2] Dietmar Rabich: Numerische
Mathematik, Teil 2: Interpolation,
ST-Computer 10/89

[3] H. Kopp: Grafische Datenver-
arbeitung, Hanser-Verlag

[4] W. Luther, M. Ohsmann:
Mathematische Grundlagen der
Computergraphik, Vieweg-Verlag
[5] W. Purgathofer: Graphische
Datenverarbeitung, Springer-

hilt man zum Beispiel, wenn  auch[3]). Ausgehendvon(n+1)  Fiihrungspunkte, wobei mehr Verisg
sich die Punkte auf einer Gera-  Fiihrungspunkten multipliziert ~ als 8 Punkte ungeeignet sind,
den befinden und der mittlere  man fiir jeden Kurvenparame-  da sonst die Rechenzeit zu sehr
der Verbindungspunkt ist. BEs  terrdicKoordinatenxundydes  steigt und die Genauigkeit p
gibt also zwei verschiedene i-ten Punktes mit(/ -7) und des (Variable delta) erhtht werden
Moglichkeiten, glatte Uber- (i + 1)-ten Punktes mit t. Die  miifite.
1: BT T 22 S 2t X222 222 2 E 2 L0 LA S0 =2 g 21: Delta!_—_ol
2: L= ] Bezier - Kurven * 28: X
31 PA% Listing 1 * 29: Xold=Px(0):Yold=Py(0)
4: Tk Autor : Kai Hendrik Komp * 30: 3
15 T okk ok dek ok ok dk ko gk ok ok ok ok ok k kK & ok ok ok e de ok ok e ke ke ok o 31_: T=-Dalta'
6: INPUT "Anzahl der Fihrungspunkte: ";N:N=N-1 32: WHILE T<1l
7: PRINT "Mit Mauszeiger Punkt markieren und" 33: T=T+Delta!
8: PRINT "linke Maustaste driicken !" 34: M=N
9: DIM Px(N),Py(N),Qx(N),Qy(N),6 Rx(N), Ry (N) 35 FOR I%=0 TO M
s I 36: Ox (I%)=Px(I%)
11: MOUSEON 37 Qv (I%)=Py(I%)
12: FOR I%=0 TO N 3B: NEXT I%
13: REPEAT 39: WHILE M>0
14: Px(I%)= MOUSEX 40: FOR J%=0 TO M-1
15: Py (I%)= MOUSEY 41: Rx (J%) =0x (J%) +T* (Qx (J%+1) -Qx (J%) )
16: UNTIL MOUSEBUT =1 42: Ry (%) =0y (J%) +T* (Qy (J%+1) -Qy (J%) )
i lay b WAIT .75 43: NEXT J%
18: MOUSEOFF 44: M=M-1
19: PCIRCLE Px (I%),Py(I%),3 45: FOR J%=0 TO M
20: IF I%<>0 THEN 46: Qx (J%) =Rx (J%)
21: DRAW Px (I%-1),Py(I%-1) TO Px(I%),Py(I%) 47: Qy (J%) =Ry (J%)
22:  ENDIF 48: NEXT J%
23 MOUSEON 49: WEND
24: NEXT I% 50: DRAW Xold,Yold TO Qx(0),Qy(0)
25: 3 513 Xold=Qx (0) : Yold=Qy (0)
26: ' bestimmt Anzahl der zu berechnenden Pkte 52: WEND
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Ultra Speed Drive 52
Ultra Speed Drive 80
Ultra Speed Drive 105
Ultra Speed Drive 120
Ultra Speed Drive 170
SCSI Wechselplatte 44 MB
8 Speed + 16 MHz-CPU-Grundversion
& Speed + 18 MHz-CPL
AdSpeed ST 16 MHz-
MAXON MACH 16 16 MHz-
MAXON BOARD 20 6
= hyperCACHE ST+ 16 MHz-CPU
* hyperCACHE-030/25 6503025 MHz-CPI
HD-Kit 3,5" extern 144 MB
HD-Kit 5,25" extern 12 MB
PC-Speed MS DOS
AT-Speed MS DOS

Das professionelle
Programmpaket
fiir Ihr Bro auf
ATARI ST/TT
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lettversion
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¢ Fast Filemover
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()

GMa-Text-Textverarbeitung
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Calamus® ist eingefragenes Warenzeichen der Firma DMC Telefon: 040-523 [¥:3c]e] Tel. 069 / 89 83 45 - Fax 89 84 21
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COROUTINEN IN C

E in einfaches Beispiel fiir
solche nebenldufigen Ak-
tivititen ist ein Drucker-Spoo-
ler. Weitergehende Moglich-
keiten demonstrieren Um-
setzungen von Simulations-
modellen mit Hilfe solcher
konkurrenten Programme.

Natiirlich wird auch hier zu
einem bestimmten Zeitpunkt
immer nur eine einzige Anwei-
sung einer Coroutine abgear-
beitet. Der normale Pro-
grammablauf kann jedoch un-
terbrochen werden, und eine
andere Coroutine erhilt die
Kontrolle. Diese Aktivierung
geschieht durch den Aufruf der
Prozedur Transfer. Das Ver-
lassen einer Coroutine darf
ebenfalls nur iiber Transfer er-
folgen. Beim Errcichen des re-
gulidren Prozedurendes wiirde
ein Fehler auftreten.

Doch wie erzeugt man eine
Coroutine? Es handelt sich da-
bei in unserem konkreten Fall
um eine ganz normale para-
meterlose C-Funktionen, die
durch den Aufruf von NEW-
PROCESS (void (* func)(), int
*local_stack,int stacksize,long
*coroutinen_var) zur Corouti-
ne erkldrt wird. func ist dabei
ein Zeiger auf die Funktion, die
umgewandelt werden soll. Da
nirgends im Programmitext ex-
plizit ein Funktionsaufruf er-
folgt, ergibe es keinen Sinn,
wenn die Funktion einen Wert
liefern wiirde. Die beiden
niichsten Parameter geben die
Adresse und Grofie eines Spei-
cherbereichs an, der die lokalen
Variablenund den Coroutinen-
Beschreibungsblock aufnimmit.
Als letztes wird ein Zeiger auf
die Coroutinen-Variable iiber-
geben.

Ubereben diese Variable kann

Marc Demmer

WER SCHON EINMAL IN MODULA-2 PRO-
GRAMMIERT HAT, HAT VIELLEICHT AUCH MIT
DEM DORT REALISIERTEN KONZEPT DER
COROUTINEN BEKANNTSCHAFT GEMACHT.
ESs ERMOGLICHT AUF RECHT EINFACHE
WEISE DIE UBERSICHTLICHE D ARSTELLUNG
VON (QUASI-)PARALLELEN ABLAUFEN IN-
NERHALB EINES PROGRAMMES.

eine Coroutine identifiziert
werden. Beim Kontextwechsel
mittels Transfer (long *from,
long *to) geben die beiden Pa-
rameter zweckméaBigerweise
die Adressen der entsprechen-
den Coroutinen-Variablen an.
Unter from wird der Zustand
des gerade aktiven Prozesses
gewissermalen 'eingefroren’,
und es wird die Coroutine akti-
viert, der die Variable an der
Adresse to zugeordnet ist. Die
beiden Argumente koénnen
identisch sein, dato gelesen und
danach erst from gesetzt wird.

Um die Funktionsweise der
beiden Funktionen zu verste-
hen, sind einige grundsétzliche
Kenntnisse iiber den Stack no-
tig. Der Stack liegt adressen-
miiBig iiber dem Programm und
wiichst in Richtung der Adres-
se 0, also auf das Programm zu.
Wenn im C-Programm ein
Funktionsaufruf erfolgt, wer-
den in umgekehrter Reihenfol-
ge die Funktionsparameter auf
dem Stack abgelegt, das heifit,
der Stackpointer zeigt an-
schliecBend auf den ersten
Ubergabewert. Nachdem nun
noch der Wert des Programm-
zihlers als Riicksprungadresse
auf den Stack gerettet wurde,

erfolgt die eigentliche Ver-
zweigung zum Unterprogramm
(s. Abb. 1). Dort wird auf As-
sembler-Ebene ein LINK-Be-
fehl ausgefiihrt, der unter ande-
rem Platz fiir die lokalen Va-
riablen schafft (s. Abb. 2). Das
beim LINK angebene Adrefire-
gister, im allgemeinen handelt
es sich um A6, wird auf den
Stack gerettet und dient fortan
als Basisregister zur Adressie-
rung der Parameter und lokalen
Daten.

Der vorletzte Befehl der
Funktion ist dementsprechend
ein UNLinK-Befehl, der dafiir
sorgt, daB der alte Inhalt des
angesprochenen  Registers
wiederhergestellt und der
Stackpointerkorrigiert wird. An
oberster Stelle liegt nun die
Riickkehradresse auf dem
Stack, so daB der abschliefen-
de RTS-Befehl einen Sprung zur
nichsten Anweisung des auf-
rufenden Programmes ausfiihrt,
das nun fortgesetzt wird.

Wie sind die beiden Funktio-
nen implementiert? Newpro-
cessbautim Datenbereich einer
Coroutine einen lokalen Stack
auf, der zusitzlich die Werte
der Register enthilt, so daf ein
Coroutinen-Beschreibungs-

block entsteht. Zuerst einmal
ist es notig, den lokalen Stack-
pointer auf das Ende des Da-
tenbereichs zu richten, weil der
Stack, wie bereits angespro-
chen, nach 'unten' wichst.
Samtliche Elemente des Stacks
miissen an einer geraden
Adresse liegen. Zuunterst liegt
der Zeiger auf die Coroutine,
der nichts weiter als die Ein-
sprungadresse der Funktionist,
auf dem lokalen Stack. Es fol-
gender Inhalt des Registers A6
aus einem simuliertem Ma-
schinenbefehl vom Format
LINK A6, #0 und die Register-
inhalte. Der lokale Stackpoin-
ter wird in der Coroutinen-
Variable gemerkit.

Beim erstmaligen Antreffen
von Transfer werden die aktu-
ellen Registerinhalte auf den
System-Stack kopiert (s. Abb.
3) und der Wert des Stack-
pointers in der Coroutinen-
Variablenfrom gespeichert. Der
Stackpointer wird auf den lo-
kalen Stack umgebogen, von
wo die durch Newprocess ab-
gelegten Registerinhalte zu-
riickgeholt werden. Dic obliga-
torische UNLK A6-Anweisung
sorgt dafiir, da nur noch die
Adresse der neu zu startenden
Coroutine auf dem neuen Sy-
stem-Stack liegt. Das abschlie-
Bende RTS verzweigt zur
Coroutine, die nun ihrerseits
einen LINK-Befehl ausfiihrt.

Wird in dieser Coroutine ein
Transfer angetroffen, das zum
Beispiel die Kontrolle an die
aufrufende Funktion zuriick-
gibt, werden Register und
Stackpointer gerettet. Der Sy-
stem-Stackpointer wird geholt
und die Inhalte der Register zu-
riickgeladen. Der beim ersten
Transfer-Aufruf ausgefiihrte
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«— Stackpointer

Abb.1

«— A6

«— Stackpointer

anfang
M .1 Argument 2
M .1 Argument 2
&5 W .1 Argument 1
E W Riicksprung-fdresse
ﬁ
l
:::: ———————— ::::;:::::::
Stack nach LINK A6, #-4
~ anfang
M .1 Argument 3
W .1 Argument 2
- M .1 Argument 1
ﬁ 1 Riicksprung-Adresse
E .1 alter Inhalt von A6
L
M
“‘x“—— f-/’;;;::::;
Systemstack nach erstmaligem
'TRANSFER (from, to)'
7777777 anfang
.1 to
1 fron
= «1  Riicksprung-Adresse
ﬁ 1 alter Inhalt von A6
g 1 RE
l
.1 D@
::‘x - —M:/,__:::-

LINK-Befehl wird 'riickgéingig'

gema

cht, und die auf dem Stack

liegende Riicksprungadresse

dient
sung.

als Ziel der RTS-Anwei-
Zuriick in der aufrufen-

den Funktion, erfolgt implizit
eine Stack-Korrektur, um die
Parameter des ersten Transfer-
Aufrufs vom Stack zu entfer-
nen, und alles ist wieder beim

alten.
Das

vorliegende Beispiel gibt

nur einen sehr kleinen Einblick
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Abb.2

- 6

«— Stackpointer

Abb.3

in die Méglichkeiten, die sich
mit konkurrenter Program-
mierung erdffnen. Es macht
jedoch deutlich, wie einfach es
ist, beim Anwender den Ein-
druck der Parallelverarbeitung'

ZU erzeugen. P
Literatur:
Mario Dal Cin, "Grundlagen der

systemnahen Programmierung",
Teubner

67:

68:
69:

70:

72:

/% *\
colines.c - Demo fiir-die
Verwendung von NEWPROCESS
und TRANSFER unter C
(c) MAXON Computer 1991
\* it
#include <stdio.h> /* Nur fiir 'calloc' */
#include <osbind.h>
#include <gembind.h>
#include "process.h"
#define MIN Y 10 /* Arbeitsbereich: */
#define MAX ¥ 390 /* Kann der aktuellen Bild- */
#define MIN X 10 /* schirmauflésung angepaBt */
#define MAX X 630 /* werden x/
#define STACKSIZE 204B /* GriBe der lokalen
Stacks *x/
#idefine STACK int /* Typ des Stacks */
#define MAXLINES 70 /* Anzahl der Linie in
procl */
#define LINE COOR 4 /* [/2: Anzahl der
Eckpunkte */
#define FIGR_COOR 8 /* in procl bzw. proc2 */
#define MIN SPEED 2 /* Geschwindigkeit der */
#define MAX SPEED 4 /* Objekte */
#define COOR (x) ((x&l)<<1) /* Einige Makros */
#define SIGN (x) (%<0 ? -1:1)
#define NEXT (x) ((x+1) $MAXLINES)
#define SPEED (Random()%MAX_SPEED+MIN_SPEED)
int contrl [12],
intin [12B],
ptsin [128],
intout [128],
ptsout [128] ;
int handle,
ap_id;
long mainprocess, /* Coroutinen-Variablen */

int

pro

{

processl,
process2;

limits1[4] = {MIN_X, MAX X, MIN ¥,

MAX Y/2-1}, /* Arbeitsbereich fiir */
limits2[4] = {MIN_X, MAX_X, MAX ¥/2+1,

MAX Y}; /* procl bzw. proc2 L
cl()
int lines[HAxLINES][LINE_COOR];
int wvel [LINE_COOR]; /* Geschwindigkeits-

*/

vektoren
register int act_line;

for (act_line=0; act_line<MAXLINES*LINE_COOR;
act_line++)*((int *)lines+tact_line) =
limitsl [COOR (act_line)];

for (act_line=0; act_ line<LINE COOR;
vel[act_line++]=-1);

act_line=0;
for (;;) /* Normales Prozedurende darf */
{ /* nicht erreicht werden *x/
check_line (lines[act_line],
lines [NEXT (act_line)], vel);

act_line NEXT (act_line);

v_pline (handle, LINE_COOR/2,
lines[act_line]);

v_pline (handle, LINE_COOR/2,
lines [NEXT (act_line)]);

if (act_line&l) /* Nach jedem
2.Durchlauf *x/
{ /* Kontrolle abgeben: */
if (Cconis()) /* Taste gedriickt? */
TRANSFER (&processl, &mainprocess);
/* => ENDE */ =y
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90:

91:
92:

93:
94:
95:

97:
98:

99:
100:
101:
102:
103:
104:
105:
106:
107:
108:
109:

111:
132:¢
113:

114:
115:
116:
117:

118:

119:

120:
121
12273
123:
124:
125:
126:
127:
128:

129:
130:
1334
132:
133:
134:
Tas:
136:

1372
138:
139:
140:
141:
142:
143:
144:
145:

check_line (actl,

int actl([],

else /* sonst */
TRANSFER (&processl, &process2);
/* => proc2 bearbeiten */

vel) /* Berechnet
Koordinaten der */
/* nachsten Linie */

newl,
newl[],

vell];

register int i, 3j:

for (i=0;
{

i<LINE_COOR; i++)

newl[i] = actl[i]+vel[i];
/* Neue Koordinate berechnen */
/* Index fir min.x
bzw. min.y */

j = COOR(i);

if (newl[i]>limitsl[j+1])
/* Neue Koordinate

zu groB? */
{
newl[i] =
vel [i] =

continue;

limitsl[j+1];
-SPEED;

if (newl[i]<limits1[j])

/* Neue Koordinate zu klein? */

newl([i]
vel [i] =

limits1[j];
SPEED;

proc2 ()

{

int *edge (lim)
int lim[];

{

int figure[FIGR_COOR+2]; /* Erster und
letzter Punkt */
des Objekts sind

identisch*/

int wvel [FIGR_COOR] ; [%

register int i, j;

for (i=0; i<FIGR_COOR;
figure[i]=1imits2[COOR(i)], vel[i++]=1);

for

{

(ii)
if (! (figure[0]%100 && figure[1]%100))
/* Ab und zu
for (i=0; i<FIGR _COOR; i++)
/* neue Geschwindigkeits-—
SPEED * SIGN(vell[i]):
/* vektoren berechnen

*/

=/
vel[i] =
*/
v_pline (handle, FIGR_COOR/2+1, figure);
for

{

(i=0; i<FIGR_COOR; i++)

j = COOR(i);
figure[i] += wvell[i]:

if (figure[i]>limits2[j+1] ||
figure[i]<limits2[3j])
figure[i] += vel[i] = -vel[i];

}

figure [FIGR_COOR] =
figure [FIGR_COOR+1] = figure[l];
v_pline (handle, FIGR_COOR/2+1,

figure[0];
figure) ;

TRANSFER (&process2, &processl);

/* Kontrolle zuriick an procl */

/* Andern der Koordinaten-
/* darstellung von

/* {minx, maxx, miny,
static int =xyarray[4]; /* in */
/* {minx, miny, maxx,

xy
7]
i)

maxy}

maxy}

146: xyarray[0] = 1lim[0];:
147: xyarray[l] = 1lim[2];
148: xyarray[2] = lim[1];
149: xyarray[3] = lim[3]:
150:
151: return (xyarray);
152: }
153:
154:
155: main()
156: {
1572 int work_in[11],
158: work_out [57],
159: pxyarray[4];
160: int i;
161: STACK stackl[STACKSIZE],
/* Zwei Moglichkeiten Platz */
162: *stack2; /* fiir den lokalen Stack zu */
163: /* reservieren */
164: ap_id = appl_init():
165: handle = graf handle (&i, &i, &i, &i);
166:
167: for (i=0; i<10; work_in[i++]=1);
168: work_in[1l0]=2;
169: v_opnvwk (work_in, &handle, work_ out);
170:
171: graf_mouse (256);
172: vy clrwk (handle);
173z vswr_mode (handle, 3); /* VDI-Schreibmodus auf
XOR */
174:
175: pxyarray[0] = MIN_X;
176: pxyarray[l] = MIN Y¥Y;
177 pxyarray([2] = MAX X;
178: pxyarray[3] = MAX_Y;
179: vs_clip (handle, 1, pxyarray):
/* Cipping auf Arbeitsbe- *x/
180: /* reich setzen */
181:
182: vsf_interior (handle, 3);
/* 'Box' fiir procl */
183: vsf_ style (handle, 9):
184: v_rfbox (handle, edge(limitsl));
185:
186: vsf interior (handle, 1);
/* und proc2 zeichnen */
187: v_rfbox (handle, edge(limits2));
188:
189: /* Coroutinen erzeugen */
190:
191: NEWPROCESS (procl, stackl, STACKSIZE,
&processl);
192:
193: stack2 = (STACK *)calloc (STACKSIZE,
sizeof (STACK));
194: NEWPROCESS (proc2, stack2, STACKSIZE,
&process2);
195:
196: TRANSFER (&mainprocess, &processl);
/* Kontrolle an procl geben */
197:
198:
199: v_clsvwk (handle);
200: graf mouse (257);
201: appl_exit ()
202: )
s LR *\
25 process.h
32
4: \* */
5
6:
7: extern NEWPROCESS():
B: extern TRANSFER() ;
1: /* *\
21 process.c - Modul stellt die
Funktionen NEWPROCESS und
3: TRANSFER bereit
4: (c) MAXON Computer 1991
5: \* *x/
6:
T =
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8: #define ENSMEM =39 /* TOS-Fehlercode fur B2 movea.l stackadr, A6 /* simulieren */
Speicherplatzmangel */ Fhs movem.l DO-A6, -(stackadr) /* Register auf
9: #define MIN STACKSIZE 256 /* minimale GréBe lokalen Stack */
des Stacks (in Bytes) */ 34: movea.l 60(stackadr), A6 /* alten Wert
10: von A6 holen */
11 35 move.l stackadr, (coradr) /* Wert des
12 lokalen Stackpointers */
13: /* Wandelt die 'func' in eine Coroutine um */ 36: } /* in die Coroutinen-Variable */
14 37 }
15: NEWPROCESS (func, loc_stack, stacksize, cor_var) 38:
16: 1long func; /* Adresse der Funktion */ 39:
17: 1long loc_stack; /* Zeiger auf den lokalen 40: /* ibergibt 'to' die Kontrolle, aktueller */
Coroutinen-Stack */ 41; /* Kontext wird in 'from' gemerkt */
18: int stacksize; [/* GroBe des lokalen Stacks in 42: TRANSFER (from, to)
Bytes */ 43: 1long from, /* Adresse der Coroutinen-
19: 1long *cor var; /* Zeiger auf die Coroutinen- Variablen, in die der */
5 Variable */ 44: to; /* aktuelle SP geschrieben bzw. */
Dt R 45 /* a.d.d.neue SP gelesen wird */
21: /* héchste gerade Adresse des 46: asm
lokalen Stacks bestimmen */ 47: { /* Register d.akt.Coroutine auf */
22: register long *stackadr = (long *) ((loc_stack 48: movem.l DO-A6, - (A7) /* ihren Stack
+ (long)stacksize) & -2L), retten */
23: *coradr = cor_var; 49: movea.l to(A6), AOD /* Wert des neuen SP
24; lesen, damit from und */
25 if (stacksize<MIN_ STACKSIZE) /* lokaler Stack 50: movea.l (A0), A0 /* to identisch
zu klein? */ sein k&énnen, ... */
26: exit (ENSMEM); 51: movea.l from(A6), Al /* dann den akt.SP in
27 der Coroutinen-*/
28: asm i move.l A7, (Al) /* Variablen
29: { /* Einsprung-Adresse der Coroutine */ merken und ... */
30: move.l func (A6), - (stackadr) 53 movea.l A0, A7 /* den neuen SP
/* auf den lokalen Stack */ zum Aktuellen machen */
31: move.1l A6, -(stackadr) /* link A6, #0 auf 54: movem.l (A7)+, DO-A6 /* Register der
lokalem Stack */ nun aktuellen Coroutine */
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Dem
variablen
Kontrollfeld
auf der Spur
Episode 3

GRUNDLAGEN

Dl ¢~ =

Nachdem wir uns in den ersten beiden Episoden mit den kompletten Grundlagen der CPX-
Programmierung auseinandergesetzt haben, gibt’s dieses Mal CPX fiir Fortgeschrittene (CPX
for Runaways). Nach der Pflicht folgt hier also die Kiir. Hinzu kommt natiirlich noch das in
der letzten Folge versprochene ,,CPX-Construction-Kit*.

o beam or not to beam ... oder

anders ausgedriickt: Wer will

schon zu FuP gehen, wenn er auch
einen komfortablen Transporter benutzen
kann (auBer Dr. McCoy natiirlich)? Also
auf das variable Kontrollfeld bezogen:
Warum sollte man sich einen eigenen
Event-Handler basteln, wenn man eine
komfortable do_form()-Routine zur Ver-
fiigung hat? Nun wird sich manch einer
vielleicht fragen, warum das iiberhaupt
notig sein sollte, denn das Kontrollfeld
verwaltet doch unsere GEM-Dialoge ganz
angenehm. Doch genau das ist der Punkt:
der zur Verfiigung gestellte Dialog-
Handler kann nur Standard-GEM-Dialog-
boxen behandeln (wogegen natiirlich auch
nichts einzuwenden ist). Eine Grafik, wie
sie z.B. Abbildung 1 zeigt, in der ver-
schiedene Elemente anwiihlbar sind, kann
also auf diese Weise genau wie unter GEM
nicht als Dialog benutzt werden. Und die
Standard-AES-Routinen wic evat_multi(),
die eine solche Abfrage erlauben wiirden,
diirfen wir - wie friiher bereits erldutert -
nicht benutzen.

Gliicklicherweise stellt uns das Kon-
trollfeld fiir genau diesen Fall eine defi-
nierte Schnittstelle zur Verfiigung, mit der
esmoglichist, Events selbst zu behandeln.
Erinnern wir uns an die ersten beiden Teile
dieser Serie: Nach der Initialisierung eines

CPX-Modules wird dem Kontrollfeld die
Adresse einer CPX_INFO-Struktur zu-
riickgegeben, deren Definition wir in Abb.
2 sehen.

In den Beispielen wurde bisher in dieser
Struktur nur der Eintrag cpx_call benutzt.
Die iibrigen Eintrige dienen dazu, dem
variablen Kontrollfeld verschiedene Funk-
tionen im Zusammenhang mit der Event-
Behandlung bekanntzugeben. Nicht be-
nutzte Funktionen sind, wie schon bisher,
auf NULL zu setzen. Benutzte Funktionen
miissen mitden in Tabelle 1 beschriebenen
Ubergabeparametern definiert werden, um
die Events korrekt handhaben zu kénnen;
der Ubersichtlichkeit wegen sind die
Funktionen in der Tabelle wieder als
ebensolche und nicht als Zeiger auf Funk-
tionen aufgelistet. AuBerdem miissen sie
auch alle wieder als cdecl deklariert wer-
den.

Nun zu den Funktionen im einzelnen.
Die Routine, auf die cpx_call zeigt (in den
bisherigen Beispielmodulen iiblicherwei-
se main genannt), mufl TRUE oder FALSE
zuriickgeben. FALSE bedeutet, daB das
CPX-Modul fertig ist und aus dem Spei-
cher wieder entfernt werden kann. Wird
dagegen TRUE zuriickgegeben, werden bei
Eintritt von Events die entsprechenden
Funktionen in CPX_INFO angesprungen,
sofern diese vorhanden sind.

Woher weif} das Kontrollfeld jedoch, auf
welche Ereignisse gewartet werden soll,
bzw. woher kommen fiir das Ereignis
wichtige Parameter (z.B. die Koordinaten
fiir ein Maus-Event)? Die Antwort liefert
uns die schon frither erwihnte Funktion
multi(). In ev_flags wird fiir jedes Maus-
Event, auf das gewartet werden soll, das
entsprechende Flag (z.B. MU_MI) ge-
setzt. Wird stattdessen -1 iibergeben,
werden die alten Flags weiter benutzt. Die
dazugehorigen Strukturen mit den Koor-
dinaten werden ebenfalls iibergeben.
AufBlerdem ist es noch mdoglich, einen
Timer anzustofen. Ein Timer-Event tritt
ansonsten alle 30 Sekunden auf, damit
das Kontrollfeld nicht andere Programme
und Accessories blockiert.

Die Funktion cpx_evhook() wird direkt
nach dem kontrollfeldinternen evnr_-
multi() aufgerufen und noch vor den iib-
rigen Event-Routinen. Sie bekommt
sdmtliche zur Behandlung der Ereignisse
benotigten Informationen zur Verfiigung
gestellt. Wird der (die) aufgetretene(n)
Event(s) innerhalb von cpx_evhook() ab-
gehandelt, muB TRUE zuriickgegeben
werden, andernfalls FALSE.

Die Funktionencpx timer(),cpx_key(),
cpx_button(), cpx_ml() und cpx_m2()
werden bei Bedarf (in dieser Reihenfol-
ge!) aufgerufen. Aufgrund der Namen
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diirfte klar sein, um welche Events es sich
dabei jeweils handelt. Beiden beiden Maus-
Events ist zu erwihnen, dal} diese auf dem
ganzen Bildschirm auftreten diirfen und
nicht auf den Arbeitsbereich des Kontroll-
feldfensters beschrinkt sind. Alle diese
Funktionen kénnen iibrigens das CPX-
Modul beenden, indem sie *event aufl TRUE
setzen.

Die Funktion cpx_draw() ist fiir alle
Module, die einen eigenen Event-Handler
installieren, vorgeschrieben, um den Dia-
log erstens zu zeichnen und zweitens spiiter
gegebenenfalls neu zeichnen zu konnen.
Zu beachten ist, daB cpx draw() nicht au-
tomatisch aufgerufen wird, wenn das
Kontrollfeld eine AC_OPEN-Meldung
erhilt. Das ist z.B. dann der Fall, wenn das
Kontrollfeld in der Meniizeile angewihlt
wird, obwohl es schon gedffnet ist. Dieser
Fall kann nur iiber cpx_evhook() abgefan-
gen werden. Dadas Kontrollfeldfenster bei
einer AC_OPEN-Meldung automatisch in
den Vordergrund gebracht wird und man
deshalb nicht am Zeichnen des Fensterin-
halts vorbei kommt, ist auch diese Funktion
obligatorisch.

cpx_wmove( ) wird aufgerufen, wenn das
Fenster verschoben wurde, so dall der
Dialog an die neue Bildschirmposition
angepafit werden kann.

Bleibt schlieBlich noch cpx _close() zu
erwahnen. Diese Funktion wird bei
SchlieBen des Kontrollfeldfensters aufge-
rufen, d.h. beieiner AC_CLOSE-Message.
Diese tritt bei Anwahl des SchlieBfeldes
und bei Beenden der aktuellen Applikation
auf,

Aus den Geheimakten

Der Vollstindigkeit halber seien hier noch
die Funktionen get rootblock() und get -
resarea() aus der CPX_PARAMS-Struk-
tur erwihnt, die wir bisher bewuft unter-
schlagen haben; mitdiesen Funktionen kann
man ndmlich sehr viel Unheil anrichten.
(Stellen Sie sich mal vor, ein Photonen-
Torpedo hiitte in Thren nagelneuen TT
eingeschlagen...)

get_roothlock() liefert die Adresse des
ersten CPX_BLOCKSs in einer internen
Liste des Kontrollfeldes. Zu jedem CPX-
Modul gehort eine solche Struktur, in der
beispiclsweise der Dateiname und der CPX-
Header enthalten sind. Die einzelnen
Strukturensind iiber die Zeigervariable next
miteinander verkettet; im ersten freien
Eintrag in der Liste enthilt filename[0] den
Wert NULL. Ist die Liste voll, enthélt next
den Wert NULL. Bei residenten Modulen
ist sogar der Zugriff auf das Text-, Daten-
und BSS-Segment (!!!) tiber den Eintrag
segments moglich. Hiervon kann natiirlich
ebenfalls nur dringend abgeraten werden.

102 ST 5/1991

GRUNDLAGEN

KONTROLLFELD

“ STATUS REPORT

USS ENTERPRISE
NCC 17681-D

AL T
e adRi v i

Abb. 1: Eine solche
Grafik (z.B.) kann mit
dem Standard-Dialog-
Handler des
Kontrollfeldes nicht
bedient werden.

typedef struct

WORD cdecl (*cpx call) (GRECT *work) ;

VOID cdecl (*cpx draw) (GRECT *clip);

VOID cdecl (*cpx wmove) (GRECT *work);

VOID cdecl (*cpx timer) (WORD *event);

VOID cdecl (*cpx key) (WORD kbstate, WORD key, WORD *event);

VOID cdecl (*cpx button) (MOUSE RET *mrets, WORD nclicks, WORD *event);

VOID cdecl {*cpx ml) (MOUSE RET *mrets, WORD *event);

VOID cdecl {*cpx m2) (MOUSE RET *mrets, WORD *event);

WORD cdecl (*cpx_evhook) (WORD event, WORD *msgbuff, MOUSE RET *mrets,
WORD *key, WORD *nclicks);

VOID cdecl (*cpx close) (WORD app term);

} CPX_INFO;

Abb. 2: Definition der Event-Schnittstelle des Kontrollfeldes

Der Eintrag valid in CPX_BLOCK gibt
dabeian, ob segmentseinen giiltigen Wert
enthilt, und ok ist immer TRUE fiir einen
giiltigen Header.

gel_resarea() gibt ebenfalls eine
Adresse zuriick. Dabei handelt es sich um
die Adresse des reservierten Bereichs im
Header des aktiven CPX-Moduls. Es ist
jedoch auch hier davon abzuraten, in die-
sem Bereich eigene Daten abzulegen, da (<[ C[?]
es nicht auszuschlieBen ist, dal3 er in Zu-
kunft anderweitig benutzt wird. | Honei TEASTER.

Die genaue Definition beider Funktio-
nen ist als Nachtrag zu den CPX_PA-
RAMS-Funktionen noch einmal in Ta-
belle 2 zu finden.

CPX-Building-Tool

€c) 1281 by Oliver Scholz § Uwe Hax

CPX-Hame! Fensterfarben!.__
Textfarbe:  [¢[ 1 ][9]

ID!: WCOL
Version: 01,8

Flags:

Farbe:

Abb. 3: Das fertige ,,CPX-Construction-
Kit““ nach dem Laden eines Headers

WORD cpx_call(GRECT *work)

Diese Funktion wird aufgerufen, wenn das CPX-Modul mit Doppelklick gedffnet wird; sie ist
flir jedes Modul obligatorisch (mit Ausnahme von Set-Only-Modulen).

Ubergabeparameter:

work Zeiger auf eine GRECT-Struktur, die die Koordinaten und GréBe des
Kontrollfeldfensters enthalt

Riickgabe: FALSE bei Beendigung des CPX-Moduls, TRUE bei weiterer Behandlung
Uber einen eigenen Event-Handler

VOID cdecl cpx_draw(GRECT *clip)

Fir eine eigene Event-Behandlung ist diese Funktion obligatorisch. Sie handhabt das
(Neu-)Zeichnen eines Dialoges.

Ubergabeparameter:

clip Zeiger auf eine GRECT-Struktur, die die Koordinaten und GréBe des neu zu
zeichnenden Bereichs enthalt.

Rickgabe: keine

VOID cpx_wmove(GRECT *work) 5
Diese Funktion wird aufgerufen, wenn das Kontrollfeldfenster verschoben wurde, damit der




Oberflachengestaltung

An dieser Stelle noch ein paar Worte zum
Design eines CPX-Moduls. Wer eigene
Module fiir das variable Kontrollfeld ent-
wickeln mochte, sollte sich beim Entwurf
der Oberfliche an die nachfolgend aufge-
fiihrten Konventionen halten, um eine ge-
wisse Kontinuitit bei der Bedienung ge-
wihrleisten zu kénnen.

Zunichst einmal sollte jede Dialogbox,
die innerhalb des Fensters erscheinen soll,
eine GroBe von 32 x 11 Zeichen, d.h. 256
x 176 Pixel (waagerecht x senkrecht) ha-
ben; das ist genau die Grobe des Kontroll-
feldfensters. Kleinere Dialogboxen sind
natiirlich auch méglich, aber nicht sinn-
voll. Des weiteren darf eine Dialogbox mit
diesen AusmaBen natiirlich nicht vom Typ
OUTLINED sein, um noch verniinftig in
das Fenster zu passen.

Weiterhin sollte die Dialogbox einen
farbigen Hintergrund besitzen, auf die
verschiedene Buttons und Anzeigen in
logischen Gruppen (mit weifem Hinter-
grund) verteiltsind. Als positive Beispiele
konnen nahezu alle bereits von ATARI
mitgelieferten Module angefiihrt werden,
lediglich das Modul zur Druckereinstel-
lung weicht von diesem Schema ab. Es
besitzt einen durchweg weien Hinter-
grund, was die Dialogbox sehr uniiber-
sichtlich wirken l&6t.

Buttons, bei deren Anklicken ein Pull-
Down-Menii herunterklappen soll, sollten
einheitlich als SHADOWED deklariert
sein, um auf den ersten Blick und ohne
langes Probieren verstellbare Parameter
lokalisieren zu konnen. AuBerdem sollten
an allen Stellen, an denen es mindestens
zwei Alternativen gibt, Pull-Down-Me-
niis statt mehrerer Buttons verwendet
werden, um den ohnehin schon geringen
Platz nicht noch weiter zu verringern.

Am unteren Rand der Dialogbox sollten
sich (sofern bendétigt) abgetrennt vom Rest
des Dialoges die drei Buttons ,,Sichern®,
,Ok“und ,,Abbruch* (in dieser Reihenfol-
ge) befinden, wobei der ,,Sichern*“~-Button
von den anderen beiden Buttons durch
einen senkrechten Strich abgesetzt und
der ,,Ok“-Button als DEFAULT definiert
18t.

Data’s
Positronengehirn...

... braucht man nicht, um das ,,CPX-Con-
struction-Kit* zu verstehen. Genauso ein-
fachistes, zu diesem niitzlichen Programm
zu kommen: Einfach (wieder einmal feh-
lerfrei) die Listings abtippen und anschlie-
Bend mittels DEFAULT.PRJ zu einem

GRUNDLAGEN

Dialog an die neuen Koordinaten angepafit werden kann.

Ubergabeparameter:

work Zeiger auf eine GRECT-Struktur, die die neuen Koordinaten und GréBe des
Kontrolifeldfensters enthalt

Riickgabe: keine

VOID cpx_timer(WORD *event)

Wurde ein Timer-Event an das Kontrollfeld gemeldet, wird diese Funktion zur Abarbeitung
des Events aufgeruten.

Ubergabeparameter:

event Zeiger auf eine Variable, die immer FALSE ist; wird sie auf TRUE gesetzt,
wird das CPX-Modul beendet

Rickgabe: keine

VOID cpx_key(WORD kbstate, WORD key, WORD *event)
Bei einem Keyboard-Event wird diese Funktion abgearbeitet.

Ubergabeparameter:

kbstate  Status der Sondertasten (Shift, Control, Alternate) wie von evnt_multi()
geliefert

key Scan- und ASCII-Code der gedriickten Taste

event CPX-Ende wie bei cpx_timer()

Rickgabe: keine

VOID cpx_button(MOUSE_RET *mrets, WORD nclicks, WORD *event)
Tritt ein Mausknopfereignis auf, wird diese Funktion vom Kontrollfeld aufgerufen.

Ubergabeparameter:

mrets Zeiger auf eine Struktur, die die Ergebnisse des Mausknopf-Events enthélt.
Diese Struktur ist folgendermaBen definiert:

typedef struct
{
WORD mx, my ;

WORD mbutton;
WORD kbstate;
} MOUSE_RET;
mx,my die Mausposition bei Auftreten des Events
mbutton  Zustand der Maustaste
kbstate  Zustand der Tastatur-Sondertasten
nclicks Anzahl der aufgetretenen Mausklicks

event CPX-Ende wie bei cpx_timer()
Ruckgabe: keine

VOID cpx_m1(MOUSE_RET *mrets, WORD *event)
VOID cpx_m2(MOUSE_RET *mrets, WORD *event)

Hierbei handelt es sich um Funktionen fir die Bearbeitung zweier Mausereignisse, wie sie
von evnt_mouse() bekannt sind.

Ubergabeparameter:
mrets Mausergebnis wie bei cpx_button()
event CPX-Ende wie bei cpx_timer()

Riickgabe: keine

WORD cpx_evhook(WORD event, WORD *msgbuff, MOUSE_RET *mrets, WORD *key,
WORD *nclicks)

Diese Funktion wird unmittelbar nach der kontrollfeldinternen evnt_muiti() aufgerufen und
noch vor der Abarbeitung der Ubrigen Event-Routinen. Sie ist ebenfalls obligatorisch, da nur

hier eine AC_OPEN-Mitteilung bei bereits getffnetem Kontrolifeldfenster erkannt werden
kann.

Ubergabeparameter:

event die aufgetretenen Events (wie Ublich)
msgbuff  Adresse des Message-Buffers

mrets Mausergebnis wie bei cpx_button()

key Scan- und ASCII-Code der gedriickten Taste
nclicks Anzahl der aufgetretenen Mausklicks

Riickgabe: TRUE, falls cpx_evhook() den aufgetretenen Event bereits behandelt hat,
FALSE sonst
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lauffihigen Programm compilieren. Be-
nétigt wird dazu (auBer natiirlich Turbo-
C) noch das bereits im ersten Teil abge-
druckte ,,XCONTROL.H". Zu beachten
ist auBerdem, daf} beim Compilieren un-
bedingt die Compiler-Option ,,-M*" (no
string merging) aktiviert sein muB. Das
fertige Programm sollte sich nach dem
Starten dann wic in Abbildung 3 priisen-
tieren.

Das Programm iibernimmt die Aufgabe,
die bisher die BUILD-Programme hatten.
Es beinhaltet einen (sehr) einfachen Icon-
Editor und ermdoglicht es, alle wichtigen
Elemente des CPX-Headers komfortabel
einzustellen. Mit ,,LOAD® konnen die
Daten aus einem bestehenden CPX-Modul
ausgelesen werden (z.B. um bei einer neu-
en Version nicht alles neu einstellen zu
miissen). Sind alle Parameter zur Zufrie-
denheit eingestellt, betitigt man den
,BUILD*“-Button. Daraufhin wird der
Name des bereits vorher (!) erstellten CPX-
Programmes (noch ohne Header, Endung
also ,..PRG*) ausgewihlt. Das Con-
struction-Kit macht daraus ein lauffihiges
CPX-Modul, das nur noch in den ent-
sprechenden CPX-Ordner kopiert werden
muB. (,Faszinierend!”) Wer meint, dal}
der eingebaute Icon-Editor zu einfach ist,
soll ihn selbst entsprechend erweitern; das
diirfte nicht weiter schwierig sein. Unserer
unwesentlichen Meinung nach wire bei
einem komfortablen Icon-Editor das Li-
sting jedenfalls nurunnotig lang geworden.
Mit anderen Worten: das Ergebnis hitte in
keinem Verhiiltnis zum Aufwand gestan-
den. Zu beachten ist bei der Bedienung
auch noch, daB als Versionsnummer un-
bedingt immer eine vierstelle Zahl ange-
geben werden mub.
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VOID cpx_close(WORD app_term)

Ubergabeparameter:

Riickgabe: keine

Diese Funktion wird bei SchlieBen des Kontrollfeldfensters aufgerufen.

app_term 1 bei Anklicken des SchlieBfeldes,
0 bei SchlieBen durch eine terminierende Applikation

Tabelle 1: Die Event-Schnittstelle des Kontrollfeldes

CPX_BLOCK *get_rootblock(VOID)

werden.
Ubergabeparameter: keine
Riickgabe: wie beschrieben

BYTE *get_resarea(VOID)

werden.

Ubergabeparameter: keine
Riickgabe: wie beschrieben

Die Funktion lisfert einen Zeiger auf den ersten CPX-Block in der internen CPX-Liste des
Kontrollfeldes. Die weiteren Blocke kénnen (ber das Struktur-Element next angesprochen

Diese Funktion liefert einen Zeiger auf den reservierten Bereich im CPX-Header des aktiven
CPX-Moduls: dieser Bereich sollte jedoch nach Maglichkeit nicht fiir eigene Zwecke benutzt

Tabelle 2: Die restlichen zwei Funktionen der CPX-PARAMS-Struktur

Zum Programmtext wollen wir hier nichts
weiter sagen, da es sich um ein villig
normales GEM-Programm handelt.

,,Close hailing
frequencies!”

An dieser Stelle bleibt uns jetzt nichts
anderes mehr iibrig, als allen Software-

Autoren viel Erfolg bei der Entwicklung
eigener CPX-Module zu wiinschen und zu
hoffen, daB dabei viele Programme entste-
hen, ,.die noch nie ein Mensch zuvor gese-
hen hat*.

Uwe Hax & Oliver Scholz

Fehlerteufel

Leider hat uns der beriichtigte Fehlerteufel beim Layout unserer CPX-Reihe
einen iiblen Fehler gespielt: Wenn im C-Listing dekrementiert wird (--),
erscheint nur ein etwas breiterer Minusstrich, statt zwei normalen. In dieser

Teil 1, Listing DISK.C:
627:

Teil 2, Listing BOOT.C:

368:

return (&rs_cbject [--3]1)

return(&rs_object[--3]):

- 3 » . A : 615: for (i=(WORD)strlen{pathl)-1; i>=0; i--)

Ausgabe wurde dieser Fehler bereits behoben, aber fiir die beiden vorherigen KBS R S

Teile geben wir hier noch einmal die zu korrigierenden Zeilen an: 724: bd->begin—-;

1. /tt*t*t***k***tt*r**ttﬂmk*******t*ii*i****k*****/ 17: #define ICONDATA 10 /* OBJECT in TREE #0 */
2: /* Datei: CPXBUILD.H */ 18: #define ICONSMAL 12 /* OBJECT in TREE #0 */
3: /* */ 19: #define ICONBOX 11 /* OBJECT in TREE #0 */
4: /* Programm: CPXBUILD.PRG Version 1.00 */ 20: #define ICLEFT 14 /* OBJECT in TREE #0 */
5: /* (C) 1991 by MAXON Computer */ 21: #define ICRIGHT 16 /* OBJECT in TREE #0 */
6: /* RAutoren: Uwe Hax & Oliver Scholz */ 22: #define ICCOL 15 /* OBJECT in TREE #0 */
9: /* vom RCS erstellte Include-Datei */ 23 #define ICNNAME 17 /* OBJECT in TREE #0 */
8: j**i*p**!tti*t*it****tt*itittkt******k*ﬂ!t*t*iﬁ*[ 24: $#define INVERT 18 /* OBJECT in TREE #0 */
9: 25: j§idefine VERSION 9 /* OBJECT in TREE #0 */
10: 26: #define ICONWORK 19 /* OBJECT in TREE #0 */
11: #define BUILD 0 /* TREE */ 27: #define SETONLY 21 /* OBJECT in TREE #0 */
12: #define CPXNAME 3 /* OBJECT in TREE #0 */ 28: #define RESFLAG 23 /* OBJECT in TREE #0 */
13: #define COLLEFT 5 /* OBJECT in TREE #0 */ 29 #define BOOTFLAG 22 /* OBJECT in TREE #0 */
14: f#define COLRIGHT 7 /* OBJECT in TREE #0 */ 30 #define LOAD 24 /* OBJECT in TREE #0 */
15: #define TEXTCOL 6 /* OBJECT in TREE #0 */ 31: #define OK 25 /* OBJECT in TREE #0 */
16: #define CPXID 8 /* OBJECT in TREE #0 */ 32: #define ABBRUCH 26 /* OBJECT in TREE #0 */
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102:

104:
105:
106:
107:
108:
109:
110:
111:

/* Datei: CPXBUILD.RSH */
fich [

/* Programm: CPXBUILD.PRG Version 1.00 */
/* (C) 1991 by MAXON Computer */
/* Autoren: Uwe Hax & Oliver Scholz */f
/* vom RCS erstellte (und modifizierte) */
/* Inelude-Datei */

JEEERREARARKIEARERARRRRKKKA AR KA AR KKK RNKRKREIARAR [

WORD image[48];
BITBLK bitblk[] =

image, 6, 24, 0, 0, 1
i

TEDINFO tedinfo[] =
{
/* Tedinfo 0 */
.(c) 1991 by Oliver Scholz & Uwe Hax“, ., .,
5,6, 0, 0x1180, 0x0, -1, 36,1,
/* Tedinfo 1 */

~CPX-Name : i)

S XOO0000OOMXXX™", 3, 6, 0, 0x1180, Ox0, -1,
17,27,
/* Tedinfo 2 */

Y, WID: ___ %, 00", 3, 6, 2, 0x1180,
OxD =1 59,
/* Tedinfo 3 */
¥ *, .Name: o
. OCOO00000M™, 3, 6, 0, 0x1180, 0x0, -1,13,
19,
/* Tedinfo 4 */
SN S Nerslonty o oy ~9999%", 3, 6, 2,
Oxllﬁo 0x0, -1, 5,15
}r

OBJECT object[] =

{
-1, 1, 26, G_BOX, NONE, OUTLINED, 0x1101L, 12,
1538, 39,20,
2, -1, -1, G_STRING, NONE, NORMAL,
(LONG) “CPX-Building-Tool™, 11,1, 17,1,
3, -1, -1, G_TEXT, NONE, NORMAL,
(LONG) &tedinfo[0], 774,770, 538,1536,
4, -1, -1, G_FTEXT, EDITABLE, NORMAL,
(LONG) stedinfo[1], 6,260, 27,1,
5, -1, -1, G_STRING, NONE, NORMAL,
(LONG) "Textfarbe:", 6,773, 10,1,
6, -1, -1, G_BOXCHAR, TOUCHEXIT, NORMAL,
0x4FF1100L, 20,773, 2,1,
7, -1, -1, G BOXCHAR, NONE, NORMAL,
0x31FF1100L, 278,773, 3,1,
8, -1, -1, G BOXCHAR, TOUCHEXIT, NORMAL,
0x3FF1100L, 537,773, 2,1,
9, -1, -1, G_FBOXTEXT, EDITABLE, NORMAL,
(LONG) &tedinfo[2], 24,7, 1806,1,
10, -1, -1, G _FBOXTEXT, EDITABLE, NORMAL,
(LONG) stedinfo[4], 1815,1288, 1806,257,
20, 11, 19, G_BOX, NONE, OUTLINED, OxFF1101L,
1,263, 1813,1289,
13, 12, 12, G_BOX, NONE, NORMAL, 0x1100L, 14,1,
262,515,
11, -1, -1, G_IMAGE, NONE, NORMAL, (LONG)bitblk,
0,0, 6,2,
14, -1, -1, G_STRING, NONE, NORMAL,
(LONG) “Farbe:™, 15,1540, 6,1,
15, -1, -1, G_BOXCHAR, TOUCHEXIT, NORMAL,
0x4FF1100L, 14,6, 2,1,
16, -1, -1, G_BOXCHAR, NONE, NORMAL,
0x31FF1100L, 16,6, 3,1,
17, -1, -1, G_BOXCHAR, TOUCHEXIT, NORMAL,
0x3FF1100L, 19,6, 2,1,
18, -1, -1, G _FTEXT, EDITABLE, NORMAL,
(LONG) &tedinfo[3], 2,1032, 18,1,
19, -1, -1, G _BUTTON, Ox41l, NORMAL,
(LONG) “Invers", 1793,263, 9,1,
10, -1, -1, G BOX, TOUCHEXIT, OUTLINED,
0xFF1100L, 1536,512, 12,518,
21, -1, -1, G_STRING, NONE, NORMAL,
(LONG) “Flags:™, 24,11, 6,1,
22, -1, -1, G BUTTON, SELECTABLE, NORMAL,
(LONG) “Set-Only“, 25,1548, 9,1,
23, -1, -1, G_BUTTON, SELECTABLE, NORMAL,
(LONG) "Bootinit", 1816,782, 9,1,
24, -1, -1, G_BUTTON, SELECTABLE, NORMAL,
(LONG) “Resident", 1560,16, 9,1,
25, -1, -1, G_BUTTON, 0x5, NORMAL,
(LONG) “Load*, 1,18, B,1,
26, -1, -1, G_BUTTON, 0x7, NORMAL,
(LONG) “Build™, 19,18, 8,1,
0, -1, -1, G BUTTON, 0x25, NORMAL,
(LONG) “Abbruch“, 29,18, 8,1

}:

struct foobar

#define NUM OBS 27

49:

51:

89:
90:
91:
92:
93:
94:
85:

97:
98:

100:
101:
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104:
105:
106:
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110:
111:
112:
113:
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/* Datei: CPXBUILD.C *f,
e it

/* Programm: CPXBUILD.PRG Version 1.00 */
/* (C) 1991 by MAXON Computer x/
/* Autoren: Oliver Scholz & Uwe Hax *
/* wverwendeter Compiler: Turbo-C 2.0 xJ)

/* !'Compileroption -M (string merging) setzen! */
JHARRRAAAR AR RRAKKKRARKRKRAAREERRRRKEKRRARIXRAREK [

/* die iiblichen Header-Dateien —*/

#include <aes.h>
#include <vdi.h>
#include <tos.h>
#include <portab.h>
#include <stdio.h>
#include <string.h>
#include <stdlib.h>

#include ,cpxbuild.rsh"
#include ,cpxbuild.h"
#include ,xcontrol.h"

/* Prototypen fiir Turbo-C —*/

VOID open_vwork (VOID) ;

VOID init_header(c?x HEADER *header) ;

VOID load header (CPX_HEADER *header);

VOID into_dialog(CPX HEADER *header,

OBJECT *dialoqg);

WORD get path (char *pfad);

VOID get colors (CPX HEADER *header, WORD *tcolor,
WORD *icolor);

VOID copy_ icon(CPX HEADER *header,
OBJECT *dialog) :

VOID draw_icon(CPX EEADER *header);

VOID build L cpx (CPX_HEADER *header) ;

VOID plot (WORD x, WORD y, WORD color);

char hex(WORD 1i);

/* ein paar Konstanten und Variablen */
#define TRUE : )
#define FALSE 0

WORD gl_apid;

WORD work_in[12];

WORD work_out [57];

WORD vdi_ handle;

WORD cb_x, ob_‘y, dnt_w, d.cnl'._h;

/* Hier geht’s zur Sache

*/

WORD main (VOID)
{
OBJECT *dialog;
WORD x,y,w, h;
WORD exitobj;
WORD tcolor, icolor, i;
CPX_HEADER header;
char *s,*t;
WORD dummy , mx, my;
LONG line;

/* GEM Applikation initialisieren */

gl_apid=appl init():

vdi_handle:qraf_hand.'l.e (&dummy , &dummy ,
&dummy , &dummy) ;

cpen_vrcrk ()

init_header (&header) ;

/* Resource relozieren */

dialog=cbject;

for (i=0; i(m_OBS; i++)
rsrc_obfix (dialog, i) ;

/* Dialog vorbereiten */

graf mouse (ARROW,NULL) ;

form center (dialog, &x, &y, &w, &h) ;

form dial (FMD_START, x,y,w,h,0,0,0,0);

/* HilfsgréPen fiir plot() */

objc_offset (dialog, ICONWORK, &ob_x, &ob_y) ;
dot_w=dialog[ICONWORK] .ob wzdth732'
dot_h=dialog[ICONWORK] .ob he:.ght/24'
ob_x+=(dialog [ICONWORK] .ob width-dot_w*32)/2;
ob_y+=(dialog [ICONWORK] . ob_| >_height- -dot._ . h*24) /2;

/* Header in Dialog eintragen und darstellen */
into_dialog{&header, dialog);
objc_draw(dialog, 0,MAX DEPTH,x,y,w, h);

/* Hauptschleife: Dialog bearbeiten */
do

{
/* Doppelklick maskieren */
exitobj=form do(dialog, CPXNAME) & OxTFFF;

switch (exitebj)
{
/* Informationen aus CPX entnehmen */
case LOAD:
dialog[exitobj].ob_state &= ~SELECTED;
load header (&header) ;
:mtowd.l.alog (&header, dialog) ;
objc_draw(dialog, 0,MAX DEPTH,x,y,w,h);
draw_icon (&header) ;
break;
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114:
115:
116:
117:
118:
119:
120:
121:
122:
123:
124:
125:
126:
127:
128:
129:
130:
131:
132:
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134:
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136:
137:
138:
139:
140:
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142:
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144:
145:
146:
147:
148:
149:
150:
151:
152:
153:
154:
155:
156:
1573
158:
155:
160:
161:
162:
163:
164:
165:
166:
167:
168:
169:
170:
171:
172:
173:
174:
175:
176:
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178:
179:
180:
181:
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183:
184:
185:
186:
187:
188:
189:
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191:
192:
193:
194:
195:
196:
197:
198:
199:
200:
201:
202:
203:
204:
205:
206:
207:
208:
209:
210:
211:
212:
213:
214:
215:
216:
by
218:
219:
220:
221:
222;
223:
224:
225:
226:

/* Iconfarbe Pfeil links */
case ICLEFT:
dialog[exitobj].ob_state &= ~SELECTED;
objc_draw(dialog, exitobj, MAX DEPTH,
x,¥y,w,h);
get_colors (sheader, &tcoler, &icolor);
if (icolor>0)

{
icolox--;
dialog[ICCOL].ob_spec.obspec.character=

hex (icolor) ;
header.icon_info &= 0xOFFF;
header.icon_info |= (icolor << 12);
objc_draw(dialog, ICCOL, MAX DEPTH,
x,y,w,h);
}
break;

/* Iconfarbe Pfeil rechts */

case ICRIGHT:
dialog[exitcbj].ob_state &= ~SELECTED;
objc_draw (dialeg, exitobj, MAX DEPTH,

x,y,w h);

get_colors (&header, &teolor, &icolor);
if (icolor<15)
{

icolor++;
dialog[ICCOL].ob_ spec.obspec.character=
hex (icolor);
headexr.icon info &= OxOFFF;
header.icon_info |= (icolor << 12);
objc_draw (dialog, ICCOL, MAX DEPTH,
x,y,w.h);
}
break;

/* Textfarbe Pfeil links */
case COLLEFT:
dialog[exitobj] .ob_state &= ~SELECTED;
objc_¢ draw (dialog, exitobj, MAX DEPTH,
x,y,w,h);
get_colors (&header, &tcolor, &icolor);
if (tcoler>0)

{
tcolor--;
dialog[TEXTCOL] .ob_spec.obspec.

character=hex (tcolor) ;
header.obj_state &= OxFOFF;
header.obj_state |= (tcolor << 8):
obje_draw(dialog, TEXTCOL, MAX DEPTH,
x,¥,w, h);
}
break;

/* Textfarbe Pfeil rechts */
case COLRIGHT:
dialog[exitobj] .ob_state &= ~SELECTED;
objc_draw(dialog,exitobj, MAX DEPTH,
x,y,w,h);
get_pclors(Eheader,&hcolor,&icolor);
if (tcolor<ils)
{
tcolor++;
dialog[TEXTCOL] .cb_spec.cbspec.
character=hex (tcolor) ;
header.obj_state &= OxFOFF;
header.cbj_state |= (tcolor << 8);
objc_draw (dialog, TEXTCOL, MAX DEPTH,
x, ¥, W h);
}
break;

/* Icon invertieren */
case INVERT:
dialeg[exitobj] .ob_state &= ~SELECTED;
objc_¢ drau(d;alog,exlhnbj MAX DEPTH,
® y,w h):
for (i=0;i<24;i++)
header.icon_data[i] *= OxFFFFFFFFL;
copy_icon (&header,dialog) /
objc_g:aw(dialog,ICONBOX,MDX_DEPTH,
x,¥,w,h);
draw_icon (&header) ;
break;

/* Iconbereich angewahlt (TOUCHEXIT) */
case ICONWORK:
vq_mouse{vdi_pandle,&dumuq,&mx,&my);
mx-=ob_x;
my-=ob_¥;
mx/=dot_w;
my/=dot_h;

if (mx>=0 && mx<=31 && my>=0 && my<=23)
i
header.icon data[my] = (1L<<(31-mx));
line=header.icon data[my];

graf mouse (M_OFF,NULL) ;

plot (mx, my,(llne & (1L<<(31-mx))) ?
0);

graf_mouse (H_ON, NULL) ;

copy_icon (&header, dialog) ;
objc_draw(dialog, ICONBOX,6 MAX DEPTH,
x,y,w,h);
i)
break;
}

/* Button normal darstellen */
dialog[exitobj].ob state &= ~SELECTED;

227:
228:
229:
230:
231:
232:
233:
234:
235:
236:
237:
238:
239:
240:
241:
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249:
250:
251:
252:
253:
254:
255:
256:
257:
258:
259:
260:
261:
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263:
264:
265:
266:
267:
268:
269:
270:
271:
272:
273:
274:
275:
276:
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278:
279:
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286:
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305:
306:
307:
308:
309:
310:
311:
312:
313:
314:
315:
316:
317:
318:
319:
320:
321:
322:
323:
324:
325:
326:
327:
328:
329:
330:
331:
332:
333:
334:
335:
336:
337:
338:
339>

}

while ((exitobj!=0K) && (exitob]j!=ABBRUCH))
form dial (FMD_FINISH,x,y,wh,0,0,0,0);

if (exitobj==O0K)

{

/* Werte aus dem Dialog lesen */

header.flags.reserved=header.flags.boot_init=
header.flags.set_only=FALSE;

if (dialog[SETONLY].ob_state & SELECTED)
header.flags.set only—TRUE.

if (dialog[BOOTFLAG].cb_state & SELECTED)
header.flags.boot_: init=TRUE;

if (dialog[RESFLAG] ob state & SELECTED)
header.flags. reserved=TRUE;

s=dialog[VERSION] .ob spec.tedinfo->te ptext;
t=(char *)&header.cpx version;
for(i=0; i<2; i++)

CIL]=(((*s++)-"0')<<4) | ((*s++)-"0");

strncpy (header.cpx_id,dialog[CPXID].ob_spec.
tedinfo->te ptext,d);

strcpy (header.icon_name, dialog[ICNNAME] .
ob_spec.tedinfo->te_ptext):

st:cpy(heade:.cpx_pame,dialog[CPxNAME]A
ob_spec.tedinfo->te_ptext);

/* CPX Modul ‘linken’ */
build_cpx(&header);
}

/* bei GEM abmelden */
v_clsvwk(vdi_handle) ;
appl_exit();
return (0) ;

/* Header mit sinnvollen Daten initialisieren -*/

VOID init_ header (CPX HEADER *header)
{

WORD i;

char init[]=“@\0";

header->magic=100;
header->flags.boot_init=TRUE;
strepy (header->cpx_id, init);
header->cpx_version=0;
strcpy(heaﬂ;r—>icon_name,init);
for (i=0; i<24; i++)
header->icon data[i]=0L;
header->icon_info=0x1000;
strcpy (header->cpx_name, init);
heada:u)obj_statezﬁkl150:

/* Aktuellen Pfad und Laufwerk holen

o
WORD get_path (char *pfad)
{

pfad[0]="A’+Dgetdrv () ;
pfadl]=':";
pfad[2]="\0";

return (Dgetpath (pfad+3,0)) ;

/* Header aus CPX Modul lesen —*/

VOID load header (CPX_HEADER *header)

{
char pfad[128], filename[16], *pathend;
WORD button, handle;

get_path (pfad) ;
strcat (pfad, “*.CP?");
filename[0]="\0";

fsel_input (pfad, filename, &ébutton) ;
if (button)

if ((pathend=strrchr (pfad, (int)‘\\’)) !=NULL)
{

strepy (pathend+1, filename) ;

if ((handle=Fopen (pfad, 0))>0)

{

Fread (handle, 512L, header) ;
Fclose (handle) ;
1
}
}
}

/* Daten aus Header in Dialog eintragen —*/

VOID into dialog(CPX_HEADER *header,
OBJECT *dialog)
{
WORD tcol,icol,i;
char ver([4],*s;

strepy (dialog [CPXNAME] .ob_spec.tedinfo->
te ptext, header->cpx name) ;

strepy (dialog[ICNNAME] .ob spec.tedinfo->
te_ptext, header->icon_name);

strncpy (dialog[CPXID] .cb_spec.tedinfo->
te_ptext,header—>cpx_;d,4):
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340: get_colors (header, &tcol, &icol) ; 424: graf mouse (M _OFF,NULL) ;

341: dialog[TEXTCOL] .cb_spec.obspec.character= 425: for (iy=0; i§<24; iy++)

342: hex (teel) ; 426: {

343: dialeg[ICCOL] .cb_spec.obspec.character= 427: line=header->icon_datal[iy];

344: hex(icel) ; 428: for (ix=0; ix<32; ix++)

345: 429: plot (ix, iy, (line& (1L<<(31-ix))) ? 1 : 0 );
346: dialog[ICONSMAL] .ob_spec.bitblk->bi wb=4; 430: }

347: dialog[ICONSMAL] .ob_spec.bitblk->bi hl=24; 431: graf_mouse (M_ON, NULL) ;

348: 432: }

349: copy_icon (header, dialog) ; 433:

350: 434

351: if (header->flags.set_only) 435: /* Ein ‘grosses Pixel’ malen — %/
352: dialog[SETONLY] .ob_state |= SELECTED; 436:

353: else 437: VOID plot (WORD x, WORD y, WORD color)
354: dialog[SETONLY] .ob state &= ~SELECTED; 438: {

355: 439: WORD pxyarray[4]:;

356: if (header->flags.boot_init) 440:

357: dialog[BOOTFLAG] .cb_state |= SELECTED; 441: vsf_color(vdi_handle, color) ;

358: else 442:

359;; dialog[BOOTFLAG] .ob_state &= ~SELECTED; 443: pxyarray[0]=ob_x+x*dot_w:

360: 444: pxyarray[l]—ob_y+y*dot h;

361: if (header->flags.reserved) 445: pxyarray[2]=pxyarray[0]+dot w-1;

362: dialog[RESFLAG] .cb_state |= SELECTED; 446: pxyarray[3]—pxyartay[1]+dot_h—l-

363: else 447:

364: dialog [RESFLAG] .ob_state &= ~SELECTED; 448: v_bar(vdi_handle, pxyarray) ;

365: 449: }

366: s=(char *) & (header->cpx version); 450:

367: for (i=0; i<2; i++) 451:

368: { 452: /* CPX Modul bauen: Header vor Prg schreiben —#/
369: ver[2*i]=((s[i]>>4) & OxF)+'0'; 453:

370: ver[2*i+l]=(s[i] & OxF)+'0'; 454: VOID build cpx(CPX HEADER *header)

371: } 455: { K

372: 456: char pfad[128],filename[16], *pathend;
373: strncpy (dialog [VERSION] .ob_spec.tedinfo-> 457: char wpfad[128];

374: te_ptext,ver, 4); 458: WORD button,whandle, handle;

375: } 459: LONG length;

376: 460:

377: /* Text- und Iconfarbe aus Header auslesen —*/ 461: get_path (pfad) ;

378: 462: strcat (pfad, “*.PRG") ;

379: VOID get_colors (CPX_HEADER *header, WORD *tcoler, 463: filename[0]="\0";

380: WORD *icolor) 464:

381: { 465: £sel input (pfad, filename, sbutton) ;

382: *icolor=(header->icon_info >>12) & OxF; 466: if (button)

383: *tcolor= (header->obj_state >> 8) & OxF; 467: {

384: } 468: if ((pathend=strrchr(pfad, (int)’\\’)) '=NULL)
385: 469: {

386: 470: strcpy (pathend+1, filename) ;

387: /* Zahl 0..15 in Hexzahl umwandeln ——*/ 471: strepy (wpfad, pfad) ;

388: 472: if ((pathend=strrchr (wpfad, (int)’.’))
389: char hex (WORD i) 473: !=NULL)

390: { 474: {

391: if ((i>=0) && (i<10)) 475: strepy (pathend, “.CPX") ;

392: return(‘0’+(char)i); 476: if ((handle=Fopen (pfad,0))>0 &&
393: if ((1>=10) && (i<16)) 477: (whandle=Fcreate (wpfad, 0) ) >0)
394; return ('A’+(char) (i-10)); 478: {

395: return (‘'0'): 479: Fwrite (whandle, 512L, header) ;
396: } 480:

397: 481: do

398: 482: {

399: /* Icon aus Header in Dialog kopieren * [ 483: length=Fread (handle, 512L, header) ;
400: : 484 : Fwrite (whandle, length, header) ;
401: VOID copy . icon (CPX_HEADER *header, 485: }

402: OBJECT *dialog) 486: while (length==512L);

403: | 487:

404: WORD i; 488: Fclose (handle) ;

405: 489: Fclose (whandle) ;

406: for (i=0; i<24; i++) 490: }

407: { 491: }

408: dialog[ICONSMAL].ob_spec.bitblk-> 492: }

409: bi_pdata[2*i]= 493: }

410: (WORD) ( (header->icon_data[i])>>16); 494: )

411: dialog[ICONSMAL] .ob_spec.bitblk-> 495:

412: bi pdata[2*i+l]= 496:

413: (WORD) ( (header->icon_data[i]) & OxFFFFL); 497: /* kein Kommentar ————————— %/

414: } 498:

415: ) 499: VOID open_vwork (VOID)

416: 500:

417: /* Icon in GROSS malen —*/ 501: WORD i;

418: 502:

419: VOID draw_icon(CPX HEADER *header) 503: for (i=1; i<10; i++)

420: { 504: work in[i]=1;

421: WORD ix,iy; 505: work_in[10]=2;

422: LONG line; 506: v_opnvwk (work in, &vdi_handle,work out);
423: 507: } = iy =
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Programmer’s Toolbox - Dateien

Teil 11:
Das

Kommando
SORT

Yon ganz unterschiedlichen Program-
men wird hiufig eine Sortierfunktion
fiir Textdateien bendotigt. Die Zeilen ei-
ner Textdatei sollen entsprechend einer
moglichst allgemein gehaltenen Ord-
nung ausgerichtet werden. Etwa bei der
Implementierung relationaler Daten-
banken ist es dann von Vorteil, wenn ein
entsprechendes Kommando bereitge-
stellt wird. Insbesondere sollte dabei
beriicksichtigt sein, daf auch haufig mit
mehr als einem Sortierkriterium ge-
ordnet werden muB. In UNIX ist es das
Kommando SORT, welches fiir diese
Aufgabe Verwendung findet.

Auch in der Programmer’s Toolbox soll
SORT nicht fehlen. Es wird sich jedoch
herausstellen, daB eine mehr oder weniger
allgemeine Losung des Sortierproblems
recht umfangreich ist. Daher wurde die
Besprechung und Programmierung von
SORT in zwei Teile zerlegt. In der heuti-
gen Folge dieser Serie beginnen wir mit
der Beschreibung des Kommandos und
dem Einstieg in die Programmierung.

Die Anwendung
von SORT

Name
SORT - Die Sortierung von Textdateien

Anwendung
SORT [ -BDFMNR | [ -TZeichen |
[ Sortierfeld... | [ -CUV ]
[ -STabellengroBe | Dateiname...

Beschreibung

Das Kommando SORT sortiert zeilenwei-
se Textdateien (Dateiname) und schreibt
das Ergebnis auf den Standardausgabe-
kanal.
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Standardmifig wird o gelten Leerzeichen (TAB und SPACE)

dabei jede Zeile Zeichen fiir

Zeichen von links nach rechts bewertet.
Dabei dient der aufsteigende Zeichenwert
(ASCII-Wert) als Sortierkriterium. Ande-
re Kriterien konnen jedoch durch eine
Reihe von unterschiedlichen Optionen
definiert werden:

Optionen

-B Fiihrende Leerzeichen werden igno-
riert.

-D Lexikalische Ordnung. Nur Zeichen,
Ziffern und Leerzeichen (SPACE und
TAB) entscheiden tiber die Abfolge.

-F GroB- und Kleinschreibung wird nicht
unterschieden.

-M Kalendarische Ordnung. Die ersten
drei nichtleeren Zeichen werden in
GroBbuchstaben umgewandelt und
entsprechend der folgenden Sequenz
sortiert:

JANFEB MAR APR MAY JUN JUL
AUG SEP OCT NOV DEC

Zeilen aufierhalb dieser Sequenz wer-
den am Anfang positioniert.

-N Numerische Ordnung. Eine numeri-
sche Zeichenkette, bestehend aus op-
tionalen Leerzeichen, einem optiona-
len Vorzeichen, einer beliebigen An-
zahl von Ziffern und einem optionalen
Dezimalpunkt wird ihrem numerischen
Wert entsprechend sortiert.

-R Umgekehrte Ordnung. Die standard-
miBige oder optionale Abfolge der
Zeilen wird invertiert.

-T Zeichen. Wenn wortweise mit Hilfe
der nachfolgend beschriebenen Op-
tionen sortiert wird, findet Zeichen als
Worttrennsymbol Verwendung. Ist
diese Option nicht spezifiziert, dann

o

als Worttrennung.

Sortierfeld

Sortierfeldist eine Kombination mehrerer
Optionen, mit denen es moglich ist, Zeilen
nach einzelnen Waortern zu sortieren.
Sortierfeld hat folgendes Aussehen:

+Wort [ -BDFNMR ]

Mit Wort wird angegeben, welches Wort
als Sortierfeld herangezogen wird. (Das
erste Wort besitzt den Wert Null.) Die
Bedeutung der Optionen ist bereits be-
kannt. Im Zusammenhang mit Sortierfel-
dern arbeiten sie genau wie zuvor be-
schrieben, jedoch ist ihre Wirkung auf das
jeweils spezifizierte Wort beschrinkt.
Fehlen die zusitzlichen Optionen, gelten
die vor der Nennung von Sortierfeldern
eingestellten Optionen auch innerhalb des
Sortierfeldes. Werden mehrere Sortierfel-
der angegeben, wird zunichst nach dem
ersten geordnet. Wenn innerhalb dieser
Ordnung mehrere Zeilen auftreten, die ein
identisches erstes Feld besitzen, wird nach
dem zweiten Sortierfeld geordnet usw.

-C Eswirdkeine Sortierung durchgefiihrt,
sondern gepriift, ob die angegebenen
Dateien entsprechend der zuvor spezi-
fizierten Ordnung sortiert sind.

-U Bei Zeilen mit gleichem Wert inner-
halb der Ordnung wird nur die erste
Zeile in die sortierte Datei iibernom-
men.

-V Eswirddie Datei SORT.TXT im aktu-
ellen Verzeichnis angelegt. SORT.
TXT gibt genau dariiber Aufschluf,
mit welchen Parametern die Sortie-
rung crfolgt ist.
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-S Tabellengréfie. SORT verwendet ei-
nen Sortieralgorithmus, der eine Mi-
schung aus internen (Quicksort) und
externen Sortierverfahren (Mergesort)
darstellt. Mit Tabellengrifie wird die
GroBe der Blocke voreingestellt, die
mit dem internen Sortierverfahren
bearbeitet werden. Das externe Ver-
fahren schlieBt dann direkt an die Er-
gebnisse der internen Sortierung an,
indem die intern vorsortierten Blocke
Zu einer einzigen sortierten Sequenz
zusammengefalit werden. Ein grofer
Wert fiir Tabellengrifie beschleunigt
das Kommando SORT, da interne
Sortierung deutlich schneller ist als
externe. Ein zu groBer Wert fiir Ta-
bellengrafie fiihrt zum Programmab-
sturz, da interne Sortierung viel Spei-
cher benétigt. Voreingestellt ist ein
Wert von 100 fiir Tabellengrdfe.

Anmerkungen

LD, -M“ und ,-N* schliefen sich
wechselseitig aus. ,,-M" impliziert bereits
WL ,-M“und,,-N“implizieren ,.-B*. Bei
,,-IN* ist die Option ,,-F* sinnlos.

SORT kann eine maximale Zeilenlinge
von 255 verarbeiten. Bei der Sortierung
langerer Zeilen mufl SORT zunichst unter
Anderung von MAXSTRLEN recompiliert
werden,

SORT erzeugt wihrend der Sortierung die
temporidren Dateien SORT.NAM und
SORT.TMP. Auf Wunsch wird auch
SORT.TXT erzeugt (siehe Option ,,-V*).
Gleichlautende Dateinamen diirfen nicht
existieren, wenn sie nicht durch die Sor-
tierung geléscht werden sollen.

Beispiel
Sortieren von Dateiname nach dem zwei-
ten Wort der Zeile:

SORT +1 Dateiname

Sortieren von Dateinamel und Dateina-
me2 inumgekehrter numerischer Ordnung,
gemiB dem Wert des dritten Worts der
Zeile. Das Ergebnis soll dabei in Datei-
name3 abgelegt werden:

SORT -N -R +2 Dateiname1 DateinameZ2
> Dateiname3

Sortieren von Dateiname gemil der nu-
merischen Abfolge des zweiten und der
alphanumerischen Abfolge des sechsten
Worts:

SORT +1 -N +5 -D Dateiname
Programmierung
Nachfolgenden wird die Programmierung

des Kommandos SORT (Listing 2.7) be-
sprochen. Wegen des Umfangs der Aus-

GRUNDLAGEN

Interpretation der Parameter =5

Datenobjekt

Y

"SORTRELATION"

Sequentialisierung der Dateien =

Datei
"SORT. NAK"

Y

Zusanmenfassung unter

Yorsortierung (Quicksort) =

Datei
"SORT . THP"
Datenobjekt

(Snrtierung (Mergesort)

Bild 1: Die Sortierphasen des Kommandos SORT
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Bild 2: Darstellung des Datentyps SORTRELATION

fiihrungen erfolgt die Besprechung dieses
Listings in insgesamt vier voneinander
getrennten Phasen. Deshalb finden Sie
heute nur den ersten Teil von Listing 2.7
abgedruckt. Der mittlere Teil wurde ent-
fernt und wird erst in der nichsten Folge
abgedruckt. Die vier Sortierphasen sind in
Abb.2.2 zusammengefalit. In der heutigen
Folge werden die ersten beiden Phasen
behandelt.

Phase 1 - Interpretation
der Parameter

Die erste Sortierungsphase, inder Abb.2.2
als ,Interpretation der Parameter” be-

<]

2.Prioritdt 3.Prioritdt

zeichnet, war bei den bisherigen Kom-
mandos immer mehr oder weniger ein-
fach, da meistens die libergebenen Para-
meter nur auf die An- oder Abwesenheit
von Optionen bzw. Argumenten hin unter-
sucht werden mufiten. Wenn Sie sich je-
doch die umfangreichen Parametrisie-
rungsmdoglichkeiten von SORT ansehen,
wird klar: Diese Aufgabe ist jetzt nicht so
einfach. Das erste Problem ergibt sich
daraus, daB von vornherein nicht klar ist,
ob und - wenn ja - wieviele Sortierfelder
pro SORT Aufruf angegeben werden. Aus
diesem Grunde ist es nicht mehr moglich,
einen festen Satz von Parametern fiir SORT
anzugeben. Es empfiehltsich, die Parame-
ter SORTs in einem entsprechenden Da-
tentyp abzulegen. Dieser Datentyp sollte
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dazu in der Lage sein, eine Liste von
Sortierfeldern aufzunehmen - er sollte
mithin eine dynamische Struktur besitzen.
Eine grafische Darstellung eines solchen
Datentyps finden Sie in Abb.2.3. Eine C-
Darstellung befindet sich in den Zeilen 50-
80 des Listings 2.7. In der Abbildung und
in den folgenden Ausfiihrungen ist dieser
Datentyp als SORTRELATION bezeich-
net. Im folgenden werden die Bestandteile
dieses Datentyps besprochen: Der ein-
fachste Bestandteil von SORTRELATION
istdie Aufzihung ORDER (Zeilen 50-55).
ORDER enthiilt den Typ der Ordnung.
Folgende Zustidnde sind dabei moglich:

SIMPLE entspricht Aufruf von
SORT, ohne eine der
folgenden Optionen

DICTIONARY entspricht Option ,,-D*

KALENDARY entspricht Option ,.-M*

NUMERIC entspricht Option ,,-N*

Die komplette Ordnung eines Sortierkrite-
riums wird, unter Einbeziehung von OR-
DER, im Datentyp SORTREL abgelegt
(Zeilen 57-63). Neben einem Objekt vom
Typ ORDER gibt es hier noch weitere
Optionen:

blank entspricht Option ,,-B*
fold entspricht Option ,,-F*
revert entspricht Option .,-R”

Dazu kommt die Position des Wortes, nach
dem sortiert werden soll (sword). Mit
diesen Informationen kann ein einzelnes
Sortierfeld abgebildet werden. Eine Liste
von Sortierfeldern 148t sich entsprechend
im Datentyp SORTLIST (Zeilen 65-68)
abbilden. Die Abfolge innerhalb der Liste
entspricht dabei der Prioritit der enthalte-
nen Sortierfelder. Zusammen mit einigen
weiteren Informationen ergibt sich letztlich
die komplette Sortierrelation SORTRE-
LATION (Zeilen 70-80). Sie enthilt fol-
gende Komponenten:

command:
Angabe des gewiinschten Kommandos.
Folgende Werte sind zuléssig:

0 ,.normale” Sortierung

1 Sorticrung ohne Beriicksichtigung
mehrfach vorhandener Sortierfelder

2 keine Sortierung - die Dateien werden
nur auf Einhaltung der Ordnung ge-
priift

line_or_word_rel:

Diskriminator zwischen einer zeilenweise
(0) und einer wortweise spezifizierten
Ordnung (1).
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line_relation:

Daten einer zeilenweise spezifizierten
Ordnung. Die Komponente sword in
line_relation besitzt bei dieser Ordnungs-
art keine Bedeutung.

word_separator:

Worttrennung bei wortweise spezifizier-
ter Ordnung. Der Wert 0 fiir word_-
separator bedeutet Worttrennung durch
Leerzeichen.

word_relation:
die Liste fiir zeilenweise spezifizierte
Ordnung

talesize:
Angabe der FeldgroBe fiir Quicksort

Kommen wir nun zur ,,Interpretation der
Parameter” und damit zur Erzeugung ei-
nes Objekts vom Typ SORTRELATION.
Zum Zweck der Optionsinterpretation
wird in Listing 2.7 gleich eine ganze
Funktionskaskade verwendet (Zeilen 773-
081). Entsprechend dem unter Anweisung
Gesagten, wird die Optionsinterpretation
dabei aufgeteilt. Ausgehend von der
Funktion sort (Zeilen 891-981), die die
Interpretation koordiniert, werden wie in
Tabelle 1 zu sehen nacheinander folgen-
de Funktionen aufgerufen.

eval_sfield wird dabei eventuell mehr-
fach aufgerufen, da die Moglichkeit zur
Angabe mehrerer Sortierfelder besteht.
Am Ende der Optionsinterpretation ergibt
sich die SORTRELATION rel. Die In-
terpretation der Argumente geschieht wie
bei den vorangehenden Kommandos un-
ter Anwendung der Funktionen aus dem
Modul EXPAND (Zeilen 946-957). An-
schlieBend wird, wenn der Aufruf von
SORT die Option .,-V* beinhaltet, die
Ausgabe der kompletten Sortierrelation
vorgenommen (Zeilen 958-959). Thre
Ausgabe erfolgt mit den drei Funktionen
output_sortrel (Zeilen 103-132), out-
put_sortlist (Zeilen 134-141) und out-
put_rel (Zeilen 143-181). Diese Funktio-
nen sind dhnlich den Funktionen des
Moduls EXPAND bzw. der Struktur der
rekursiven Kommandos aufgebaut. Auch
sie besitzen eine Hierarchie, die der durch
den Datentyp SORTRELATION impli-
zierten Typhierarchie folgt. Das heifit,
dab, ausgehend vom Datentyp SORTRE-
LATION, zunichst die allgemeinen In-
formationen (Kommando, Tabellengro-
Be) ausgegeben werden (our-put_rel). Es
folgt - rekursiv eingeschachtelt - die
Ausgabe der in den einzelnen Sortierfel-
dern verwendeten Ordnung (outpui -
sortlist und output_sortrel).

Phase 2 - Die
Sequentialisierung der
Dateien

Wenden wir uns nun der zweiten Sortier-
phase, der ..Sequentialisiecrung der Datei-
en“, zu (sieche auch Abb.2.2). Zunichst
eine kurze Orientierung: Bisher besitzen
wir ein Objekt vom Typ SORTRELA-
TION, das eine Beschreibung fiir die ge-
wiinschte Ordnung enthélt. Es wurde aus
den Optionen des Kommandos SORT ge-
wonnen. Dazu kommt eine hierarchische
Darstellung der zu sortierenden Dateien.
Sie wurde aus den Argumenten des Kom-
mandos SORT gewonnen. Bevor nun die
Sortierung erfolgen kann, soll zunichst
die hierarchische Darstellung der Datei-
namen ,,beseitigt” werden, da sich bei der
Programmierung von SORT herausgestellt
hat, dall sich eine solche Struktur sehr
schlecht handhaben ldfit. Aus diesem
Grund wird die hierarchische Darstellung
sequentialisiert, d.h. aus der baumartigen
Struktur der Dateinamen (Ergebnis der
Aufrufe von EXPAND) wird eine Sequenz
von komplett expandierten Dateinamen
generiert. Diese Umwandlung wird von
den drei Funktionen make flist (Zeilen
698-710), make_dir (Zeilen 712-718) und
make dlist (Zeilen 720-726) vollzogen.
Sie entsprechen dabei der rekursiven
Funktionskaskade, die bisher immer die
Hauptroutine eines Kommandos enthal-
ten hat. Diesmal ist es jedoch nur eine
Hilfsfunktion, die innerhalb vonmake flist
angesiedelt wird: Die voll expandierten
Dateinamen werden in die Datei ..SORT.-
NAM* geschrieben (Zeilen 706-707). Und
damit endet die zweite Sortierphase, und
die eigentliche Sortierung beginnt.

Vor deren Betrachtung mochte ich noch
auf die Funktion eingehen, mit der die
Entscheidung iiber diec Abfolge der Zeilen
getroffen wird. Bisher besitzen wir ja nur
ein Objekt vom Typ SORTRELATION.
Nun ist eine Funktion zu programmieren,
die fiir zwei Zeilen entscheidet, ob die
erste Zeile beziiglich der SORT-
RELATION kleiner, gleich oder grofer
der zweiten Zeile ist. Kompliziert wird
diese Aufgabe durch die Moglichkeit
mehrerer Sortierfelder, da in diesem Fall
zunichst die Zeilen geeignet zerlegt wer-
den miissen, um dann die Sortierfelder
separat zu untersuchen. Insgesamt ergibt
sich folgende Aufgabenstellung:

Sollen die zwei Zeilen zeilenweise ver-
glichen werden, dann fiihre den Vergleich
mitden zwei Zeilen durch. Sollen die zwei
Zeilen wortweise verglichen werden, dann
extrahiere die zugehorigen Worter aus der
Zeile und fithre den Vergleich mit den
beiden Wortern durch. Ergibt sich beim



Vergleich der ersten Worter, daf} sie be-
ziiglich der Ordnung gleich sind, dann
ziehe die nichsten Worter zum Vergleich
heran. Das Verfahren endet, wenn sich bei
einem Vergleich Ungleichheitergibt, oder
wenn alle Worter untersucht worden sind
und immer noch Gleichheit vorliegt.
Programmiert finden Sie diesen Algo-
rithmus in der Funktion sortrel (Zeilen 382-
410). Innerhalb von sortrel wird die
Funktion separate (Zeilen 349-380) zur
Extraktion eines Wortes aus einer Zeile
verwendet. Die Funktion simplerel (Zei-
len 290-347) wird angewendet, um zwei
Worter miteinander zu vergleichen. In
separate wird die Zeile (line) unter Be-
riicksichtigung des Worttrennsymbols
(separator) solange durchlaufen, bis eine
Stelle erreicht ist, an der sich das ge-
wiinschte Wort befindet. Ab hier wird der
gewlinschte Teil-String in den String word

GRUNDLAGEN

iibertragen. word wird am Ende noch
nullterminiert, und die geforderte Aufga-
be ist erledigt. Die Funktion simplerel
startet mit dem Aufruf einer weiteren
Hilfsfunktion (curcopy fiir ,curious copy*.
Zeilen 242-259), um ungewiinschte Leer-
zeichen aus den beiden Wartern zu entfer-
nen, bzw. um eine Konvertierung von
Klein- in GroBbuchstaben zu beriicksich-
tigen. Am Ende dieser Konvertierung lie-
gendie Worter ineiner Form vor, die einen
direkten Vergleich erlaubt. Mit einer
switch-Anweisung wird in die entspre-
chenden Vergleiche verzweigt. Fiir den
DICTIONARY- und den SIMPLE-Ver-
gleich wird das Ganze auf die Standard-
funktion stremyp abgebildet. Auf KA-
LENDARY muf noch eine eigene Ord-
nung definiert werden (month_order,
Zeilen 261-288). Erst dann kann der Ver-
gleich stattfinden. Bei NUMERIC wird

zunichst eine Konvertierung der Worter
mitaiof vorgenommen. Ergebnis sind ent-
sprechende double-Werte (reall und
real?), die dann verglichen werden kon-
nen.

Vorausschau

Und damit haben wir unsere Vergleichs-
funktion in ihrer Gesamtheit betrachtet
und konnen uns in der ndchsten Folge den
Sortierverfahren zuwenden. Zur Anwen-
dung gelangt eine ,,Mixtur aus hauptspei-
cherinterner Vorsortierung mit Quicksort
und einem dateiorientierten Mischsortier-
verfahren. AuBerdem wird noch ein Hilfs-
kommando erstellt. mit dem SORT ge-
testet werden kann.

Dirk Brockhaus

E /* 52: DICTIONARY,
2: * Listing 2.7, Datei sort.c 53: KALENDARY,
3: * Programm SORT - Die Sortierung 54: NUMERIC
4: * von Textdateien 55: } ORDER;
5t * Modifikationsdatum 04-Mar-90 56:
6: * Abhiangigkeiten stdio.h, string.h, 57: typedef struct {
ctype.h, 58: short sword;
T * math.h, local.h, atom.h, 50 BOOLEAN blank,
it * atom2.h, expand.h 60: fold,
9: */ 61: revert;
10: 62 ORDER order;
5 B8 #include <stdioc.h> 63: } SORTREL;
12: #include <string.h> 64:
13: #include <ctype.h> 65: typedef struct sortlist_item {
14: #include <math.h> 66: SORTREL sortrel;
15: #include "local.h" 67: struct sortlist_item *next;
16: #include "atom.h" 68: } SORTLIST_ITEM, *SORTLIST;
17: #include "atomZ.h" 69:
18: #include "expand.h" 70: typedef struct {
19 by e short command ; /* 0 Order ununique,
20: /* T2 1 Order unique,
21 * Konstanten : MAXSTRLEN, STDTABSIZ, STACKSIZE T3 2 Check */
22: * MAXPATHLEN 74: short line_or_word_rel;
23: * /* 0 line-Relation,
24: * Aufgabe 753 1 word-Relation */
25: * 76: SORTREL line_ relation;
26: * Festlegung interner Voreinstellung/ T char word_separator;
Begrenzungen. 78: SORTLIST word relation;
27: * Im einzelnen: 79: short tablesize;
28: * 80: } SORTRELATION;
29: * STDTABSIZ Voreinstellung fiir die Feldgrédbe. 81:
30: * STACKSIZE Vorgabe fiir den Programmstack von B2: [=*
SORT. 83: * Funktionen output_sortrel, output_sortlist
3k * MAXSTRLEN Die maximale Zeilenlange. 84: ¥ output_rel
32: * MAXPATHLEN Die maximale Linge von Dateinamen. 85: * =
33: */ 86: * Parameter output_sortrel (rel,
34 wordnumber) ;
35: #define STDTABSIZ 100 87: * output_sortlist (list,
36: #define STACKSIZE 65536L wordnumber)
37: #define MAXSTRLEN 256 88: * output_rel (&rel)
38: #define MAXPATHLEN 100 89: w SORTREL rel;
39: 90: * short wordnumber;
40: /* 91 * SORTLIST list;
41: * Datentypen ORDER, SORTREL, SORTLIST_ITEM, 92: * SORTRELATION rel;
42: * SORTLIST, SORTRELATION 93: *
43: * 94 * Aufgabe
44: * Aufgabe 95 *
45: * 96 * Ausgabe einer Relationsbeschreibung innerhalb
46: * Aufnahme der Sortieroptionen bei der 97: * des verbose-Modus ("-V" Option ist gesetzt.
47: * Interpretation der Kommandozeile. 98: * Die Ausgabe erfolgt in die Datei "SORT.TXT".
48: */ 99: */
49: 100:
50: typedef enum { 101 FILE *voutput:
5k: SIMPLE, 102 —>
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103:
104:
105:
106:
107:
108:
109:
110:

111:
172
113
114:
115
116:

117
118:
119:

120:
1235
L1225
1123
124:
125;
126:
127:
128:
129:
130:
131:
132:
133
134:
135;
136:
137:
138:

139:

140:
141:
142:
143:
144:
145:
146:
147:
148:
149:

150
151:
152
153:
154:
155:
156:
157
158:
1509
160:
161:
162:

163:
164:

165:
166:
167:

168:
169:
170:

171:
172:

T73=
174:
akr g

176:

void output_sortrel(rel, wordnumber)
SORTREL rel;
short wordnumber;
{ if (wordnumber > 0)
fprintf (voutput, "%d.
wordnumber) ;
if (rel.sword != -1)
fprintf (voutput, "Startpos=%d ",
rel.sword) ;
switch(rel.order) {
case 0:
fprintf (voutput,
break;
case 1:
fprintf (voutput,
"Order=DICTIONARY ");

sort field: "5

"Order=SIMPLE "):;

break;
case 2:
fprintf (voutput,
"Order=KALENDARY ") ;
break;
case 3:
fprintf (voutput,
break;
}
if (rel.blank)
fprintf (voutput,
if (rel.fold)
fprintf (voutput,
if (rel.revert)

"IGNORE WS "):

fprintf (voutput, "REVERT");
fprintf (voutput, "\n");
]
void output_sortlist (list, wordnumber)
SORTLIST list;
short wordnumber;
{ if (list !'= NULL) {
output_sortrel (list->sortrel,
wordnumber) ;
output_sortlist (list->next,
wordnumber + 1);
}

void output_rel (rel)
SORTRELATION *rel;
{ voutput = fopen("sort.txt", "w");
switch(rel->command) {
case 0:
fprintf (voutput,
"Command Order
ununique\n") ;
break;
case 1:
fprintf (voutput,
"Command
break;
case 2:
fprintf (voutput,
"Command Check\n") ;
break;
}
switch (rel->line_or_word rel) {
case 0:
fprintf (voutput, "Relation
line\n");
fprintf (voutput, "Options :\n");
output_sortrel (rel->line_relation,
0):
break;
case 1:
fprintf (voutput, "Relation
word\n") ;
if (rel->word_separator == 0)
fprintf (voutput,
"Separator: WHITE
SPACE\Nn") ;
else
fprintf (voutput,
$ec\n",
rel—>wcrd_separator);
fprintf (voutput, "Options :\n");
output_sortlist (rel->word_relation,
1),

"Separator:

break;

"Order=NUMERIC ");

"FOLD IN UPPER CASE ");

Order uniquel\n");

i By I
178:
179:
180:
181:
182:
183:
184:
185:
186:
187:

188:
189:
190:
191;
192:
193:
194:

195:
196:

197:
198:
199;
200:
201
202:
203:

204:
205:
206:
207:
208:
209:

210:
211
212:
213:

214:

215:
216:
217:

218:
219:
220:
2274
222:
223:
224:
225
226:
227:
228:
229:
230:
2314
232:
233:
234:
235
236:

237:

238:
239:

240:
241:

242:
243:
244:

245:

246:
247:
248:
249:
250:
251:
252:
253:
254:
255:
256:
257
258:
259
260:
261:

—

void curcopy(srcword, destword, blank,
char

* % * * %

* % O ¥ % ¥ *

* % % % % % 3 % ¥ % % % % % % % % ¥ % ¥ F* % ¥ ¥ ¥ % % % ¥ ¥ ¥ * ¥ * * ¥ ¥ * * ¥ * ¥ ¥ * * *

}

fprintf (voutput, "Tablesize:
rel->tablesize) ;

fclose (voutput) ;

%d\n",

Funktionen Curcopy, month_order,
simplerel, separate, sortrel
Parameter curcopy (srcword, destword,
blank,
fold);
ordernum = month_order (string);
relerg = simplerel (wordl, word2,
rel);
separate(line, word, separator,
rel);
relerg = sortrel(linel, line2,
srel);
char *srcword,
*destword;
BOOLEAN blank,
fold;
short ordernum;
char *string;
short relerg;
char *wordl,
*word?2;
SORTREL rel;
char *line,
*word,
separator,
*linel,
*line2;
SORTRELATION srel;
Aufgabe

Obwohl d.Bezeichnungen u. Parameter der fiinf
nachfolg.Funktionen vielfaltig sind, dienen
sie alle einer einz. Aufgabe: Auf Basis einer
innerhalb der <SORTRELATION> <rel> abgelegten
Zeilenrelation soll d.Wert d.Relation fiir
zwei Zeilen bestimmt werden. Die Funktionen
Ubernehmen folg. Teilaufgaben bei der
Realtionsauswertung:

curcopy:

Kopieren eines Strings von <srcword> nach
<destword> unter Beriicksichtigung der Optionen
<blank> und <fold>.

month_order:
Zuordnung einer ganzen Zahl z.e.String, gemiB
der auf Kalendermonaten festgelegten Ordnung.

simplerel:
Auswertung der Relation fiir zwei Worte.

separate:
Separierung von Worten aus Zeilen.

sortrel:
Auswertung der Relation fiir zwei Zeilen.

fold)
*srcword,
*destword;

BOOLEAN blank,

{

fold;
char *work;

work = srcword;
if (blank) {
while (work[0] !'= 0 &&
(work[0] == ' ' ||
work[0] == '\t'))
work++;

}

strcpy (destword,

if (fold)
convupper (destword) ;

work) ;

short month_order (string)
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262:
263:
264:
265:
266:
267:
268:
269:
270:
271
272:
2737
274:
25151
276:
27095
278:
279:
280
281:
282:
283:
284:
285:
286:
287:
288:
289:
290:
291:
292:
293:
294:
295:
296:
297:
298:
299:
300:
301:
302
303:
304:
305
306:
307:
308:
309:
310:
311:
312:
313:
314:
315:
316:
LT
318:
319:
320:
S B
322
323
324:
325:
326:
327:
328:
329
330:
331:
332:
333:
334:
335:
336:
337:
338:

char *string;

{ if

if

if

if

if

if

L

if

if

if

if

if

(strcmp (string, "JAN") == 0)
return(l) ;
(strcmp (string, "FEB") == 0)
return(2) ;
(strcmp (string, "MAR") == 0)

return(3);
(strcmp (string, "APR") == 0)
return (4);

(stremp (string, "MAY") == 0)
return (5);
(strcemp (string, "JUN") == 0)
return(6);
(stremp (string, "JUL") == 0)

return(7) ;

(strcmp (string, "AUG") == 0)
return(8);
(strcmp (string, "SEP") == 0)
return(9);
(stremp (string, "OCT") == 0)
return (10) ;
(stremp (string, "NOV") == 0)
return (11) ;
(strcmp (string, "DEC") == 0)

return (12) ;

return (0) ;

}

short simplerel(wordl, word2, rel)

char

*wordl,
*word?2;

SORTREL rel;
{ char cwordl [MAXSTRLEN] ,

cword2 [MAXSTRLEN] ;

short erg,

mordl,
mord2;

double reall,

real2;

curcopy (wordl, cwordl, rel.blank, rel.fold)
curcopy (word2, cword2, rel.blank, rel.fold)
switch (rel.order) {

case DICTIONARY:
filter dict (cwordl);
filter_dict(cword2);
case SIMPLE:
if (stremp(cwordl, cword2) < 0)
erg = -1;
else if (strcmp(cwordl, cword2) ==
erg = 0;
else
erg
break;
case KALENDARY:
if (strlen(cwordl) >= 3)
cewordl[3] = 0;
mordl = month_order(cwordl);
if (strlen(cword2) >= 3)
cword2[3] = 0;
mord2 = month_order (cword2);
if (mordl < mord2)
erg = -1;
else if (mordl == mord2)
erg = 0;
else
erg = 1;
break;
case NUMERIC:
reall = atof (cwordl);
real2 = atof (cword2);
if (reall < reall2)
erg = -1;
else if (reall == reall)
erg = 0;
else
erg = 1;

1;

i

i

0)

339:
340:
341;
342:
343:
344:
345:
346:
347:
348:
349:
350:
bt o
352:
353:
354:
355
356:
£l
358:
359:

360:
361:
362:
363:

364:

365:
366:
4 367:
368:
369:
370:
BT
e 38 7 45
373:
374:
3F:Be
376:
377:
378:
379:
380:
381:
382:
383:
384:
385:
386:
387:
388:
389:
390:
39%:
392:
393:
394:
395:
396:
397:

398:
3986:

400:
401:
402:
403:
404:
405:
406:
407:
408:
409:
410:

break;
}
if (rel.revert)
if (erg == 1)
erg = -1;
else if (erg == -1)
erg = 1;

return (erg) ;

}

void separate(line, word, separator, rel)
char *line,
*word;
char separator;
SORTREL rel;
{ short cword = 0,
iword = 0;

if (separator == 0)
while (line[0] != 0 &&
(line[0] == ' ' || line[0] ==
'\t'))
line++;
while (line[0] !'= 0) {
if ((separator == 0 &&

(line[0] == ' ' || line[0] == '\t'))
11
(separator != 0 && line[0] ==
separator)) {
line++;
if (separator == 0)
while (line[0] !'= 0 &&
(line[0] == ' ' ||
line[0] == '\t'"))
line++;
cword++;
}
else {
if (rel.sword == cword)
word[iword++] = line[0];
linet+;

}
}
word[iword] = 0;

}

short sortrel(linel, line2, srel)

char *linel,

*line2;
SORTRELATION srel;
{ char wordl [MAXSTRLEN],

word2 [MAXSTRLEN] ;
SORTLIST rlist;
short wordrel;

if (srel.line_or_wordﬁrel == 0)
return (simplerel (linel, line2,
srel.line_relation)):
else {
rlist = srel.word relation;
while (rlist != NULL) {
separate (linel, wordl,
srel.word_separator,
rlist->sortrel);
separate (line2, word2,
srel.word separator,
rlist->sortrel);
wordrel = simplerel (wordl, word2,
rlist->sortrel);
if (wordrel !'= 0)
rlist = NULL;
else
rlist = rlist->next;
}

return (wordrel) ;
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Die Losung

Fiir alle, die viel und schnell schreiben miissen, oder fiir die, die
viel mit Grafikprogrammen zu schatfen haben, oder die, die einen
GroBbildschirm benutzen, fiir alle, die sich immer eine schnellere
Bildschirmausgabe gewiinscht haben, stellt sich NVDI vor.

NVDI verwandelt Thren gewohnlichen ST oder TT in einen
Turbo-Rechner, auf den Sie nicht mehr warten miissen.

NVDI enthilt ein vollstindiges GDOS, wodurch das lastige Vor-
laden eines solchen Programmes entfallt. Sie bekommen somit
summa summarum zwei Programme in einem.

NVDI ist vielfiltig und sehr anpassungsfihig. Es arbeitet mit
vielen Beschleunigerkarten zusammen (z.B Board 20 von MA-
XON, HyperCache030 von ProVME). Auch unsauber program-
mierte Anwendungen behindern die Arbeit von NVDI nicht.

NVDI beschleunigt nicht nur den normalen Schwarzweif3-Mo-
dus des ATARI ST, sondern auch andere Auflésungen wie die
von OverScan, MegaScreen, MAXON Graphic Adapter oder
Matrix-Karte.

NVDI ist die Losung fiir viele Aufgaben mit nur cinem Rechner.
Lassen auch Sie sich verzaubern.

NVDI
Die Losung

Unverbindliche Preisempfehlung DM 99.-

STOP

Einbruch und Datendiebstahl -
kein Thema auf dem ST? Mit
STop schiitzen Sie personliche
Daten, Programme oder Artikel-
und Kundendateien vor fremden
Zugriff. Nur iiber die Palworterist

REVOLVER

Der Profi-Switcher fiir Ihren
ATARI ST. Wo andere Program-
me den Dienst quittieren, da bietet
REVOLVER Sicherheit. Reset-
fest in jedem Rechnerteil und mit
umfangreichen Utility-Funktio-
nen ist REVOLVER ideal fiir Pro-
grammierer, Musiker und Anwen-
der, die mehr aus threm ATARI
ST machen wollen.

REVOLVER -

Der Profi-Switcher
Unverbindliche Preisempfehlung
DM 79.-

BELA Computer Layout- und Vertriecbs GmbH Unterortstr. 23-25 W-6236 Eschborn Tel: 06196/481944 Fax: 481930

der Echtzeitzugriff auf die voll-
stindig kodierten Daten moglich.
Die Datensicherheit diirfte mit
256 hoch 256 Moglichkeiten ge-
wihrleistet sein!

STOP -

Der Datentresor

Unverbindliche Preisempfehlung
DM 129,-

XBootistideal fiir den gesirefiten
Festplattenbesitzer. Es ermog-
licht bei jedem Boot-Vorgang die
Auswahl der zu ladenden Acces-
sories und AUTO-Ordner-Pro-
gramme. So nutzen Sie [hren ST
optimal und verschwenden kei-
nen Speicherplatz durch nicht
benétigte residente Programme.
Ganz nebenbei lassen sich belie-
bige GEM-Programme automa-
tisch starten - auch mit den alten
TOS-Versionen 1.0 und 1.2!

Doch damit nicht genug: Um
nicht bei jedem Booten von der
Festplatte simtliche Einstellun-
generneut vornehmen zu miissen,
kann fiir alle Anwendungen ein
SET definiert werden. Dadurch
beschrinkt sich das Andern der
Arbeitsumgebung auf einen ein-
fachen Mausklick oder Tasten-
druck.

XBoot macht das Unmégliche
moglich. Es ist das erste (AUTO-
Ordner) Programm fiir den ST.
das den Komfort eines GEM-Pro-
gramms mit kompletter Mausbe-
dienung bietet.

Und das sagt die Fachpresse iiber
XBOOT

TOS-Magazin 9/90

“Mit XBoot steht dem ST-Anwender
ein kleines aber ungemein niitzliches
Hilsprogramm zur Vefiigung.”

ST-Magazin 11/90

“Aufgrund seiner vielfiltigen Funk-
tionen sollte XBoot jedoch in keinem
Autoordner fehlen.”

ST-Computer 12/90
“Festplattenbesitzer, die bislang iiber
umstindliche Tastaturkommandos
die Einstellung ihrer PRGs und ACCs
vorgenommen haben und sich mit
Bomben und Systemabstiirtzen her-
umirgern mufiten, konnen aufatmen.
Mit XBoot gehort dies der Vergan-
genheit an.”

XBoot
Der Boot-Manager

Unverbindliche Preisempfehlung
DM 69.-

SALDO

SALDO ist ein Programm, das
Ihnen erlaubt, die Kontrolle Ihrer
Finanzen in den Griff zu bekom-
men. Sie konnen SALDO fiir pri-
vate Zwecke, aber genausogut als
Einnahme- und UberschuBver-
waltung fiir die gewerbliche Ti-
tigkeit einsetzen. SALDO bietet
mit seiner Vielzahl an Funktionen
alle nur denkbaren Mdglichkei-
ten, die eingegebenen Daten zu
manipulieren. Sie konnen z.B.
sortiert oder aufgesplittert nach
verschiedenen Kriterien auf dem
Bildschirm dargestellt oder auf
dem Drucker ausgegeben wer-
den.

Es wiirde einfach zuviel, hier je-
des einzelne Detail von SALDO
aufzuzihlen - man muf es gese-
hen haben.

SALDO
Unverbindliche Preisempfehlung
DM 79.-

INTERLINK ST
@
\#E> &

9

INTERLINK ST ist das komfor-
tabelste DFU-Programm fiir den
ATARI ST und damit ideal fiir
den Einsteiger und den Profi. So
urteilen zumindest die Besitzer,
die die Kommunikation und den
weltweiten Datenaustausch mit
Hilfe von INTERLINK ST nicht
mehr missen mochten. Wann
gehen Sie auf die Datenreise?

INTERLINK ST -
DFU im Griff
Unverbindliche Preis-
empfehlung DM 79.-
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Compiler-

Einfiir viele Programmierer wichtiges
Kriterium fiir die Beurteilung eines
Compilers ist die Giite der Codeerzeu-
gung. Diese hiingt stark davon ab, nach
welchem Prinzip das Back-End des
Compilers implementiert ist und ob
noch zusitzliche Optimierungsphasen
eingebaut wurden. Manch-mal ist es
auch maoglich, mittels einer Option
zwischen einem gut optimierten Code,
dessen Generierung recht
braucht, und einem schlechten Code, der dafiir schnell erzeugt wird, zu wihlen. Mit
solch einem Compiler kann man wihrend der Testphase eines Programms schnell
arbeiten und bei der Fertigstellung doch einen optimierten Code erzeugen.

ir wollen uns in dieser letzten Fol-
W ge der Serie iiber Compiler-Bau
mit verschiedenen Techniken der
Codeerzeugung beschiftigen. Dabei wer-
den wir auch kurz die Probleme betrach-
ten, die beim Schreiben eines optimieren-
den Compilers zu lésen sind. Um ein Ge-
fiihl fiir die Komplexitit der Codegene-
rierung zu bekommen, wollen wir uns
zuerst einmal die Aufgaben ansehen, die
die Codeerzeugung zu bewiltigen hat. Es
sind dies die Codeauswahl, die Speicher-
zuteilung, die Registerallokation und die
Bestimmung der Berechnungsreihenfol-
ge. Bei der Codeauswahl wird jeder Zwi-
schencodeanweisung (siche letzte Folge)
oder jedem Knoten des attributierten
Strukturbaums eine Folge von Instruktio-
nen der Zielsprache zugeordnet. Da es
meist moglich ist, ein und dasselbe
Sprachkonstrukt mit verschiedenen Be-
fehlsfolgen zu tibersetzen und in verschie-
dener Umgebung oft verschiedene Folgen
optimal sind, ist eine gute Codeauswahl
recht schwierig. Die Speicherzuteilung
sorgt dafiir, daB jedem Objekt der Quell-
sprache ein ausreichend groBies Stiick
Speicher zur Verfiigung gestellt wird, und
beschreibt gleichzeitig die verschiedenen
Moglichkeiten des Zugriffs auf diesen
Speicherbereich. Dabei mufl unter Um-
stiinden auch fiir eine rechtzeitige Anfor-
derung und Freigabe des Speichers zur
Laufzeit gesorgt werden. Die Registeral-
lokation ist fiir eine geschickte Verteilung
der Variablen und Zwischenergebnisse auf
Prozessorregister zustindig. Dies muf3 na-
tiirlich in enger Zusammenarbeit mit der
Speicherzuteilung geschehen. Die Be-
stimmung der Berechnungsreihenfolge ist
nicht trivial, da eine Umstellung der Rei-
henfolge von Berechnungen in manchen

120 ST 5/1991

GRUNDLAGEN

lange

Fiillen zu einem besseren Code fiihrt.
Braucht der linke Operand einer Addition
zur Berechnung zum Beispiel zwei und
der rechte drei Register, so wird bei einer
naiven Codeerzeugung zuerst der linke
Operand berechnet und sein Ergebnis in
einem Register zwischengespeichert.
Dieses Register fuir das Zwischenergebnis
plus die drei Register fiir die Berechnung
des rechten Operanden fiihren zu einem
Bedarf von vier Registern. Wird hingegen
zuerst die aufwendigere Berechnung des
rechten Operanden (drei Register) durch-
gefiihrt, dann der linke Operand unter Be-
nutzung von zwel Registern berechnet,
wobei gleichzeitig ein Register fiir das
Ergebnis des rechten Operanden gebraucht
wird, so kommt man hier mit insgesamt
drei Registern aus. Die komplette Berech-
nung kann also in drei statt vier Registern
ausgefiihrt werden, wenn die Reihenfolge
der Operandenberechnungen richtig ge-
wiihlt wird. Um einen guten Code zu er-
zeugen, ist es wichtig, daB diese vier Auf-
gaben nicht nur fiir sich alleine gut gelost
werden, sondern auch optimal aufeinan-
der abgestimmt sind. Zu beachten ist au-
Berdem, daf es oft moglich ist, Speicher-
platz zu sparen, indem ein Code gewiihlt
wird, dessen Abarbeitung langsamer ist,
und umgekehrt kann ein schnellerer Code
erzeugt werden, der mehr Speicherplatz
belegt. Welches Ubel dabei weniger
schlimm ist, hiingt vom Anwendungsfall
ab und kann bestenfalls per Option einge-
stellt werden.

Optimal

Die vier Aufgaben der Codeerzeugung
konnen in der Regel problemlos auf dem
attributierten Strukturbaum ausgefiihrt

Teil 5

werden. Eine Zwischencodeerzeugung ist
dabei héchsten zur leichteren Portabilitiit
des Compilers auf andere Zielmaschinen
notig. Mochte man nicht nur einen Compi-
ler mit einer guten Codeerzeugung schrei-
ben, sondern einen wirklich optimieren-
den, so ist eine Zwischencodeerzeugung
allerdings unumgénglich. Eine sehr einfa-
che Form der Optimierung, die auch auf
dem Zielcode durchgefiihrt werden kann,
ist die Peephole-Optimierung. Der Code
wird hierbei durch eine Art Guckloch (da-
her auch der Name) oder Fenster betrach-
tet, in dem nur ein kleiner Ausschnitt des
Codes sichtbarist. Sobald der Inhalt dieses
Fensters mit einer von mehreren gespei-
cherten Schablonen iibereinstimmt, wird
er durch ein dquivalentes aber optimaleres
Codestiick ersetzt. Trotz der Einfachheit
dieses Verfahrens kann es schlechteren
Code oft stark verbessern. Aufgrund sei-
ner Natur ist es allerdings nur fiir lokale
Optimierungen geeignet. Sehr viel miich-
tiger, aber auch komplizierter, ist eine so-
genannte Datenflufanalyse. Mit ihrer Hil-
fe kdnnen recht vielfiltige Optimierungen
durchgefiihrt werden, deren wichtigste
Vertretter wir uns spiter noch kurz anse-
hen werden. Eine genaue Behandlung die-
ses Stoffs wiirde den Rahmen des Artikels
aber sprengen, deshalb seien nither Inter-
essierte auf [1] verwiesen. Indiesem Buch
werden die Codeoptimierung und ihre
wichtigsten Algorithmen ausfiihrlich be-
handelt. Allerdings ist gerade die globale
DatenfluBanalyse ein recht harter Brok-
ken. Nach der Codeoptimierung gehen wir
gegen Ende dieser Folge kurz auf Werk-
zeuge zur automatischen Generierung von
Back-Ends ein. Zum Abschlufl werden die
beiden inzwischen schon mehrfach zitier-
ten Biicher kurz vorgestellt und eine klei-



ne Aufgabe gestellt. Doch zunichst wer-
den wir uns ansehen, wie man die vier
Aufgaben der Codeerzeugung 16sen kann.
Dazu werden wir uns hauptséchlich mit
der Codeerzeugung von arithmetischen
Ausdriicken befassen. Diese stellen in der
Regel neben Prozedur- und Funktionsauf-
rufen die grofiten Anforderungen an den
Codegenerator, und man kann die ver-
schiedenen Implementierungstechniken
recht gut an ihnen studieren.

Eingekellert

Zum Einstieg wollen wir uns erst einmal
das einfachste Verfahren zur Codeerzeu-
gung ansehen. Es beruht darauf, daf jeder
normale arithmetische Ausdruck unabhi-
nig von seiner Schachtelungstiefe in einen
Postfixausdruck umgewandelt werden
kann, Postfix heif3teinfach, da ein Opera-
tor immer nach seinen Operanden steht.
Der Postfixausdruck zu ‘2 + 37 ist also ‘2
3 +’. Klammerebenen fallen dabei weg,
wie man zum Beispiel an dem Postfixaus-
druck fiir ‘a:=(3+4) * 2’ sieht,der ‘a3 4
+ 2 % :=" lautet. ‘3 4 +* wird dabei zu *7’
reduziert,dann *7 2 ¥’ zu * 14° ausgewertet
und abschlieBend in die Speicherstelle der
Variablen a geschricben. Solche Post-
fixausdriicke lassen sich sehr einfach mit
einer Kellermaschine auswerten. Eine
Kellermaschine besteht, wie ithr Name
schon sagt, im wesentlichen aus einem
Keller, der zum Ablegen von Zwischener-
gebnissen dient. Sie besitzt zum Beispiel
die Befehle LOAD,LOADA, ADD, SUB,
MUL, DIV und ASSIGN, wobei LOAD
den angegebenen Wert oder den Inhalt
einer Variablen auf dem Keller ablegt und
LOADA dies mit der Adresse einer Varia-
blen tut. ADD, SUB, MUL und DIV neh-
men jeweils die zwei obersten Werte vom
Keller und addieren, subtrahieren, multi-
plizieren oder dividieren sie je nach Befehl.
Das Ergebnis wird zum Schlul auf dem
Keller abgelegt. ASSIGN schreibt den
Wert, der auf dem Keller zuoberst steht, in
die Speicherstelle, deren Adresse im Keller
zu zweitoberst liegt. Dem Ausdruck ‘a :=
(3 +4) * 2" und damit auch dem Postfix-
audruck ‘a 3 4 + 2 * :=" entspricht somit
das folgende Kellermaschinenprogramm:

LOADA a LOAD #3 LOAD #4 ADD LOAD
#2 MUL ASSIGN

Das Gatterzeichen ‘#’ beschreibt hierbei
die Tatsache, dall der dahinterstehende
Wert direkt benutzt werden soll und keine
Speicheradresse darstellt. Aulerdem muf}
statt der Variablen a natiirlich die Adresse
der Speicherstelle angegeben werden, in
der der Wert von a stehen soll. In Abb. 1
werden die einzelnen Zustinde der Keller-
maschine grafisch dargestellt. Unter jeder
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LOADA a LOAD #I  LOAD #4 ADD LOAD #Z HUL ASSIGHN
a [ 1 ][ 171 71 [Cu]
4 2
3 7 7 14
Keller: | a | a a a a
! - . !
Abb. 1: 'a := (3 +4) * 2', ausgefiihrt auf einer Kellermaschine.
LOAD %1 : MOVE.W %1, -(A7) |
_ PEA a |
LOADA %1: PEA %1 | MOVE.W #3, - (A7) |
MOVE.W #4, - (A7) I
ADD MOVE.W (A7)+, DO MOVE.W (A7)4; DO iz
ADD.W DO, (A7) ADD.W DO, (A7) !
MOVE.W #2, - (A7) P 3
SUB MOVE.W (A7)+, DO MOVE.W (A7)+, DO P4 ‘
SUB.W DO, (A7) MULS (A7), DO ‘
MOVE.W DO, (A7) ;5 |
MUL MOVE.W (A7)+, DO MOVE.W (A7)+, DO ;6
MU (37), DO MOVE.L (A7)+, A0 \
MOVE.W DO, (A7) MOVE.W DO, (A0) ‘
pIv r;;)zz.w 2(15‘:')71-' Eg Listing 1: Einfacher
MOVE.W DO, (A7) 68000er-Code zur
Berechnung von
ASSIGN MOVE.W (A7)+, DO 'ar=(G3+ 4)*2
MOVE.L (A7)+, A0
MOVE.W DO, (a0) | I | Listing 2:
| 1 | PEA a | Einfacher Code
| MOVE.W #3, -(a7) | 4
Tabelle 1: Implementierung MOVE.W #4, DO | sach Pecphole
: - ’ | Optimierung
von Kellermaschinen- | ADD.W DO, (A7) [
befehlen in 68000er-Code MOVE.W #2, DO
MULS (a7)+, DO
MOVE.L (A7)+, A0
MOVE.W DO, (A0)

Anweisung ist der Zustand nach ihrer
Abarbeitung abgebildet. Da es sehr ein-
fach ist, mit einem Mikroprozessor wie
dem 68000 eine Kellermaschine zu simu-
lieren, kann ein Kellermaschineprogramm
sehr leicht in 68000er-Code umgesetzt
werden. Tabelle 1 zeigt die Implementie-
rung der Kellermaschinenbefehle durch
68000er-Code. Dabei ist im LOAD- und
LOADA-Befehl %/ ein Platzhalter, der
durch den jeweiligen Operanden ersetzt
wird. Listing 1 enthiltdie Ubersetzung der
Befehlssequenz fiir den Ausdruck ‘a :=
(3 +4) * 2" mit Hilfe der Schemata aus
Tabelle 1. Dieser Code erfiillt die gestellte
Aufgabe offensichtlich korrekt, ist aber
sehr umstindlich. Die Ineffizienz des
Codes fillt an den durch Zahlen markier-
ten Stellen besonders stark ins Auge. Die
Anweisungen 1 und 2bzw. 3 und 4 kénnen
sehr leicht zu je einer zusammengefalt
werden. Die mit 5 und 6 markierten An-
weisungen konnen sogar komplett entfal-
len, da sie sogenannte inverse Operatio-
nen darstellen, d.h. die eine Operation hebt
dic Wirkung der anderen auf. Allerdings
muf} dann im vorausgehenden MULS-
Befehl mit Postinkrement vom Keller ge-
lesen werden. Durch diese Optimierungen

wird der Code kiirzer, es entfallen Spei-
cherzugriffe, und es wird weniger Platz
auf dem Keller beansprucht. Interessan-
terweise konnen alle drei Verbesserungen
ohne weiteres von einen Peephole-Opti-
mierer durchgefiihrt werden. Der Code
nach der Peephole-Optimierung ist in Li-
sting 2 abgebildet. Nach diesen Optimie-
rungen ist der wesentliche Kritikpunkt am
bisher erzeugten Code, dal} die Register
der 68000 nur sehr spirlich benutzt wer-
den. Wie man diese besser nutzen kann,
werden wir gleich besprechen. Doch vor-
her wollen wir uns noch ansehen, wie man
den Code fiir eine Kellermaschinensimu-
lation direkt aus dem attributierten Struk-
turbaum gewinnen kann, und wie wir die
am Anfang erwéhnten vier Aufgaben der
Codeerzeugung bisher geltst haben. Am
Ende der letzten Folge wurde das Thema
Zwischencode schon erwihnt. Im Prinzip
sind unsere Kellermaschinenbefehle
(LOAD etc.) nichts anderes als Zwischen-
codebefehle. Wir kénnen sie also in einem
Baumdurchlauf direkt aus dem attributier-
ten Strukturbaum erzeugen. Eine attribu-
tierte Grammatik (siche letzte Folge), die
genau das leistet, ist in Listing 3 abgebil-
det. Der Operator ‘++’ dient wie schon in
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der letzten Folge zur Aneinanderreihung
von Zwischencodebefehlen. Mit dieser
attributierten Grammatik wird der Struk-
turbaum des Ausdrucks ‘a = (3 +4) * 2’
genau in die weiter oben angegebene
Sequenz von Kellermaschinenbefehlen
transformiert. Da die Umwandlung des
Kellercodes nach Tabelle 1 einer einfa-
chen Makroexpansion entspricht, kénnen
die einzelnen Kellermaschinenbefehle in
der attributierten Grammatik auch gleich
durch die entsprechenden 68000er-Befeh-
le ersetzt werden. Trotzdem ist die Einfiih-
rung einer Zwischensprache fiir das Desi-
gn eines Compilers immer sinnvoll, auch
wenn sie wie hier schluBBendlich nie expli-
zit vom Compiler benutzt wird. Denn die
Zwischensprache erlaubt eine anschauli-
chere und iibersichtlichere Darstellung der
Codeerzeugung und hilft, dafl wichtige
Zusammenhiinge nicht im Detail des Ziel-
maschinencodes untergehen. Damit wiire
die Codeauswahl komplett. Was noch
vollkommen fehlt, ist eine Speicherzutei-
lung fiir die Variablen. Prinzipiell legt der
Compiler alle globalen Variablen einfach
hintereinander im Speicherbereich fiir
globale Daten ab und berechnet dabei je-
weils den Offset vom Anfang dieses Seg-
ments oder des kompletten Programms.
Dieser Offset wird statt der richtigen
Adresse ins Programm eingesetzt. Die
korrekte absolute Adresse wird dann beim
Programmstart von der Relozierroutine des
Betriebssystems ermittelt. Die lokalen
Daten der einzelnen Funktionen und Pro-
zeduren werden im Gegensatz dazu auf
dem Laufzeit-Stack im Activation-Record
der zugehorigen Routine abgelegt, wie
dies schon in der zweiten Folge bespro-
chen wurde. Die Speicherzuteilung muf3
also fiir jede Prozedur den Speicherbedarf
der lokalen Daten berechnen und dafiir
sorgen, dall am Anfang jeder Prozedur
Code erzeugt wird, der den von der Proze-
dur benétigten Platz auf dem Stack reser-
viert. Auflerdem muf der Platz am Ende
der Abarbeitung der Prozedur wieder frei-
gegeben werden. Fiir jede lokale Variable
wird dann der Offset vom Link-Pointer
(siehe Folge 2) berechnet. Da das genaue
Vorgehen der Speicherzuteilung sehr stark
von der zu iibersetzenden Programmier-
sprache abhiingt, wollen wir hier nicht
weiter darauf eingehen. Nach Codeaus-
wahl und Speicherzuteilung bleiben von
den vier erwithnten Aufgaben der Codeer-
zeugung noch die Registerallokation und
die Bestimmung der Berechnungsreihen-
folge iibrig. Beides bleibt in der bisher
vorgestellten naiven Codegenerierung im
Prinzip unberiicksichtigt, was ein wesent-
licher Grund fiir den relativ schlechten
Code ist.
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RULE Assign ::= Ident '
ATTRIBUTION

Assign.Code :=

i=' Expr.

RULE Expr ::=
ATTRIBUTION
Expr[0].Code :=

'Expr' + 'Expr'.
Expr[l] .Code ++
RULE Expr ::=

ATTRIBUTION
Expr[0].Code :=

'Expr' - 'Expr',

Expr[l] .Code ++
RULE Expr ::=

ATTRIBUTION
Expr[0].Code :=

'Expr' * 'Expr'.

Expr[l].Code ++
RULE ExXpr ::=

ATTRIBUTION
Expr[0].Code :=

'Expr' / 'Expr'.

Expr[l] .Code ++
RULE Expr ::= Ident.
ATTRIBUTION

Expr[0].Cocde := {LOAD Ident;}:

{LOADA Ident;} ++ Expr.Code ++ {ASSIGN;};

Expr[2].Code ++

Expr[2].Code ++

Expr([2] .Code ++

Expr[2].Code ++

{ADD; };

{SUB; };

{MUL; };

{DIV;};

Listing 3: Attributierte Grammatik zur Codeerzeugung fiir die Kellermaschine

[:=] ass1cH

IEI LOADA a
[a] HUL LOAD #3
#
LOADA a - 'ﬁggn :
LOAD #Z
HUL
ADD [2] ASSTGH
LOAD #2
LOAD #3 LOAD #4 Abb. 2: Erzeugung von Code

Register machen Beine

Ziel der Registerallokation ist es, mog-
lichstviele Zwischenergebnisse von kom-
plexen Berechnungen im Prozessor zu
speichern und so die Anzahl der Speicher-
zugriffe zu minimieren. Eine Moglichkeit,
die Prozessorregister besser zu nutzen, als
wir es bisher getan haben, ist, die zur
Verfiigung stehenden Register als die
obersten Elemente des Kellers zur be-
trachten. Erst wenn in den Registern kein
Platz mehr ist, wird der echte Keller be-
nutzt. Das Ganze ist moglich, da der Com-
piler die Stack-Belegung zur Uberset-
zungszeit berechnen und die nétigen Re-
gisterzugriffe damit erzeugen kann. So-
bald ein Prozedur- oder Funktionsaufruf
vorkommt, miissen die Registerinhalte al-
lerdings doch noch auf dem Stack abge-
legt werden, da sie moglicherweise wih-
rend des Aufrufs verindert werden. Die-
ses Ablegen der Register bezeichnet man
als Spilling. Mit dieser Art der Registeral-
lokation wollen wir uns aber nicht weiter
befassen, sondern uns stattdessen gleich

fiir eine Kellermaschine

ein besseres Verfahren ansehen. Dies setzt
die Techniken der semantischen Analyse
zur Registerallokation ein. Ein Vorteil des
Verfahrens ist, dal man die Bestimmung
der Berechungsreihenfolge sowie ein paar
weitere Optimierungen leicht integrieren
kann. AuBlerdem ist dabei eine elegante
Einbettung der ersten Phase der Codege-
nerierung in die semantische Analyse
moglich. Die wesentliche Information zur
Registerallokation ist hierbei, wieviel Re-
gister fiir die Berechnung der einzelnen
Teilausdriicke eines kompletten Ausdrucks
gebraucht werden. Als Beispiel wollen
wir uns den Strukturbaum des Ausdrucks
‘a* b+ (c+d)* (e+ ) anschen, der in
Abb. 3 dargestellt ist. An jedem Knoten
des Baums steht die Anzahl der Register,
die zur Berechnung des kompletten Teil-
baums, der von dem Knoten ausgeht, be-
nétigt werden. Zur Berechnung eines
Blattes (in unserem Beispiel eines der
Bezeichner) wird ein Register gebraucht -
und zwar das Register, in das der Wert des
Bezeichners geladen wird. Fiir jeden Kno-
ten des Strukturbaums wird dann wie folgt



entschieden. Bendtigen beide Unterbiiu-
me des Knotens gleich viele Register, ist
es egal, in welcher Reihenfolge die beiden
Unterbiiume berechnet werden, und der
Knoten, der die beiden verbindet, benstigt
zur Berechnung ein Register mehr als je
einer der Teilbdume. Dieses zusiitzliche
Register wird gebraucht, um das Ergebnis
der Berechnung des ersten Teilbaums
withrend der Berechnung des zweiten zwi-
schenzuspeichern. Bendtigt einer der Un-
terbiume mehr Register als der andere, so
wird er zuerst berechnet, und der verbin-
dende Knoten bendtigt zur Berechnung
genauso viele Register wie der teurere
Teilbaum. Das ergibt sich daraus. da3 das
Ergebnis der ersten, teureren Berechnung
withrend der Auswertung des zweiten
Teilbaums in einem der Register gespei-
chert werden kann, das gegeniiber der er-
sten Berechnung nicht gebraucht wird. In
der Abbildung sind die Kanten des Struk-
turbaums mit rémischen Ziffern gekenn-
zeichnet, die angeben, ob sie als erster
oder zweiter Teilbaum berechnet werden.
In dem Beispiel wird der Teilausdruck *(c
+d)* (e +f)" vor ‘a* b’ berechnet. Macht
man es andersherum, miissen fiir die Be-
rechnung des gesamten Ausdrucks vier
statt drei Register bereitgestellt werden,
da bei der teureren Berechnung drei Regi-
ster plus eins, zum Speichern des Ergeb-
nisses von ‘a* b’, gebraucht wiirden. Wie
wir sehen, haben wir auf diese Art und
Weise die Anzahl der benétigten Register
und die Berechnungreihenfolge in einem
Rutsch ermittelt. Eins haben wir dabei
allerdings aufler acht gelassen. Ein realer
Mikroprozessor hat natiirlich nur eine be-
grenzte Anzahl von Registern. Daheristes
notig, fiir jeden Knoten des Strukturbaums
zu iiberpriifen, ob das Ergebnis der zuge-
horigen Berechnung als Zwischenergeb-
nis im Speicher, also etwa auf dem Lauf-
zeit-Stack, abgelegt werden muB. Dies ist
nie der Fall, wenn ciner der Teilb4dume
mehr Register als der andere benotigt.
Denn dann braucht der Vaterknoten ja die
gleiche Zahl von Registern wie der teurere
Unterknoten. Brauchen beide Teilbiume
zur Berechnung aber gleichviel Register,
mull das Ergebnis der Berechnung des
ersten Teilbaums im Speicher abgelegt
werden, falls die Anzahl der Register je
Teilbaum gleich der Anzahl der iiberhaupt
vorhandenen Register ist. Der Vaterkno-
ten braucht dann zur Berechnung natiir-
lich genausoviel Platz wie seine Unter-
biiume, also alle Register. Eine attributier-
te Grammatik, die diese Berechnungen
durchfiihrt, istin Listing 4 angegeben, Das
Nichtterminal Operator steht dabei fiir
einen beliebigen biniiren Operator wie *+°,
‘=" ete., und der Wert ‘n’ gibt die Anzahl
der insgesamt verfiigbaren Register an.
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i
Abb. 3: Attributberechnung
Siir die Registerallokation
RULE Expr ::= 'Expr' Operator 'Expr'.
ATTRIBUTION

Expr[0] .LeftFirst :

END;
Expr[3].Store : FALSE;

Expr[2] .Store :

RULE Expr ::= Ident.

ATTRIBUTION
Expr.Registers
Expr.LeftFirst

1;
TRUE;

= (Expr[l] .Registers >= Expr[2] .Registers);
Expr[l] .Registers := IF Expr[l] .Registers = Expr[2] .Registers
THEN min (Expr[2].Registers + 1, n)

ELSE max (Expr[2].Registers,

(Expr[2] .Registers

Expr([3] .Registers

= n) AND (Expr[3].Registers = n):

Listing 4: Attributierte Grammatik zur Registerallokation

Die drei berechneten Attribute sind Regi-
sters, LeftFirst’ und Store. Registers gibt
an, wieviele Register zur Berechnung des
Teilbaums geraucht werden. dessen Kno-
tendas Attributbesitzt. LeftFirstist TRUE.
falls der linke Unterbaum des Knotens
zuerst ausgewertet werden soll, und Srore
ist TRUE, falls das Ergebnis der Berech-
nung dieses Knotens im Speicher abgelegt
werdenmuf}, dadie Register nicht reichen.
Das vorgestellte Berechnungsschema ist
natiirlich etwas vereinfacht. da ein Mi-
kroprozessor wie der 68000er Befehle
besitzt, die bestimmte Aufgaben mit we-
niger Registern l6sen. Zum Beispiel kann
ein Wert aus dem Speicher direkt zu einem
Registerinhalt addiert werden. Um diese
Befehlsart - mit einzubeziehen, wird das
Attribut Registersinder zweiten Regel der
attributierten Grammatik nicht mit 1,
sondern mit 0 initialisiert. Andere Beson-
derheiten lassen sich meist durch zusitz-
liche Regeln, die bestimmte Sonderfille
abhandeln, beschreiben. Allerdings sollte
man an dieser Stelle noch nicht versuchen,
Probleme der Codeselektion zu l6sen, d.h.
Optimierungen der Art, da} statt einem
‘ADD.L #c, DO auch der schnellere und
kiirzere Befehl ‘ADDQ.L #c¢, DO’ verwen-
det werden kann, wenn ¢ zwischen 1 und
8liegt. Aus dem so attributierten Struktur-
baum kann dann, dhnlich wie dies fiir die
Kellermaschinencodes vorgestellt wurde,
in einem weiteren Baumdurchlauf Code
erzeugt werden. Nur werden die einzelnen
Werte nicht auf dem Keller, sondern in

Registern abgelegt. Nur wenn das Store-
Attribut in einem Knoten gesetzt ist, wird
das Ergebnis der Berechnung in den
Speicher geschrieben. Da bisher nur fest-
gelegt wurde, welcher Teilausdruck wie-
viele Register zu seiner Berechnung be-
notigt, mufl bei der Auswahl des Codes
noch eine Zuordnung der vorhandenen
Prozessorregister zu den einzelnen Zwi-
schenergebnissen durchgefiihrt werden.
Dazu merkt man sich immer die Liste der
aktuell unbelegten Register. Sobald ein
neuer Wert geladen wird, wird eines dieser
Register belegt. Beim Durchfiihren einer
arithmetischen Operation werden die Re-
gister, in denen die Operanden gespeichert
sind, nach der Operation wieder frei. Al-
lerdings wird bei einem Prozessor wic
dem 68000er das Register des zweiten
Operanden nach der Operation durch das
Ergebnis belegt. Sobald soviel Aufwand
getrieben wird, um die Prozessorregister
besser auszunutzen, sollte die Auswahl
der Instruktionen, die zur Implementie-
rung der Berechnungen der einzelnen
Strukturbaumknoten verwandt wird, auch
sorgfiltiger durchgefiihrt werden, Bisher
war die Codeauswahl darauf beschrinkt,
pro Knotentyp eine bestimmte Instruk-
tionsfolge zu erzeugen, die die entspre-
chende Aufgabe, wie Wertladen oder zwei
Werte addieren, durchfiihrt. Besser ist es
natiirlich pro Knotentyp verschiedene Co-
desequenzen zur Verfiigung zu stellen, um
je nach Situation die beste auswiihlen zu
konnen. Die Kriterien fiir diese Auswahl



hingen natiirlich stark von der Zielma-
schine bzw. von deren Instruktionssatz ab.
Sicherlich wird auch das oben berechnete
Store-Attribut zur Auswahl herangezogen,
um je nachdem, ob das Ergebnis und/oder
einer oder beide Operanden im Speicher
liegen, die optimale Befehlsfolge auszu-
wihlen. Die Auswahl der Codesequenzen
1Rt sich zum Beispiel anhand von Tabellen
durchfiihren, wie dies etwa in [3] be-
schrieben wird, Immer mehr Verbreitung
findet aber auch die Codeauswahl durch
Mustererkennung, die wir gleich noch
besprechen werden, und die sich auch sehr
gut zum Bau von Generatoren fiir die Co-
deerzeugung eignet. Vorher soll aber noch
erwihnt werden, dal durch die Berechnung
geeigneter Attribute auch boolsche Ver-
kniipfungen optimiert iibersetzt werden
konnen. AuBerdem ist es moglich, die
Berechnung arithmetischer Ausdriicke
durch die Verwendung algebraisch identi-
scher Ausdriicke zu optimieren. Zum Bei-
spiel kann es vorteilhaft sein, ‘(-a) * b’
statt ‘a* (-b)’ zu berechnen. Aus “(-x) * (y
- z) wird damit ‘x * (z - y)’, was eine
Negation erspart. Als nichstes wollen wir
uns ein recht gutes Verfahren zur Codese-
lektion ansehen, das fiir viele verschiede-
ne Typen von Zielmaschinen Verwendung
finden kann.

Musterhafter Code

Das Grundprinzip der Codeerzeugung
durch Mustererkennung (pattern matching)
ist recht einfach. Der Codegenerator sucht
in dem Strukturbaum nach Teilbdumen,
die auf eins der ihm bekannten Muster
passen. Sobald er cinen solchen Teilbaum
erkennt, erzeugt er einen zu dem Muster
gehirenden Code, in den er unter Umstéin-
den noch Werte aus dem Strukturbaum
einsetzt. AuBerdem wird der Teil- im
Strukturbaum durch ein neues Blatt er-
setzt. Jedes der Muster zusammen mitdem
Code und dem neuen Blatt ist eine Regel
des Codegenerators. In Abb. 4 sind Regeln
abgebildet, die es erlauben, Code fiir einen
einfachen arithmetischen Ausdruck zu er-
zeugen. Eine Regel besteht aus einem
Musterbaum und einem Strukturbaumblatt,
die durch einen Pfeil verbunden sind. Eine
solche Regel besagt, daBl ein Teilbaum,
der auf das vorgegebene Muster pafit, in
das Blatt umgewandelt werden kann. Uber
dem Pfeil kann noch eine zusitzliche Be-
dingung stchen, die die Anwendbarkeit
der Regel einschrinkt, wie dies bei Regel
(5) der Fall ist. Steht unter dem Pfeil ein
Sternchen (*), kann die Regel auch ange-
wandt werden, wenn die beiden Operan-
den des Teilbaums gegeniiber dem Muster
vertauscht sind. In Regel (4) ist es zum
Beispiel auch méglich, dal3 die Konstante
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Abb. 4: Regeln fiir einen Codegenerator per Mustererkennung
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Abb. 5: Regelanwendung des Codegenerators per Mustererkennung

auf der rechten und das Register auf der
linken Seite stehen. Unter jeder der Regeln
steht der Code, der erzeugt wird, sobald
der Codegenerator die Regel anwendet.
Die Anwendung der Regel (1) beendet die
Codegenerierung, was durch den Punkt
auf der rechten Seite des Pfeils angedeutet
wird. Die Strukturbaumblitter mem, reg
und const stehen fiir verschiedene Spei-
cherklassen, wobei mem einen Operanden
im Speicher, reg einen Registeroperanden
und const” einen konstanten Wert repri-
sentiert. Das Attribut der Speicherklasse
wird jeweils in eckiger Klammer angege-
ben und ist fiir mem hier der Einfachheit
halber der Name der Variablen, fiir reg die
Registernummer (hier nur Datenregister)
und fiir const der Wert der Konstanten. In
Abb. 5 wird mit den eben vorgestellten
Regeln der Strukturbaum fiir den Ausdruck
‘x:= 1 +y+2 in Code umgewandelt. Der
Teil des Baums, der auf das Muster der
jeweils angewendeten Regel pafit, ist durch

einen gestrichelten Rahmen gekennzeich-
net. Die Nummerder jeweils angewendeten
Regel wird iiber den einzelnen Pfeilen
angegeben, unter dem Pfeil steht der durch
die Regel erzeugte Code. Zum Schluf ist
der komplette Code noch einmal am Stiick
angegeben. Vergleicht man den erzeugten
Code mit dem, was die einfache Erzeu-
gung von Kellermaschinecode fiir dieses
Beispiel generieren wiirde, so wird die
Uberlegenheit der neuen Methode sehr
deutlich. Eine Peephole-Optimierung er-
{ibrigt sich vollstiandig, da die Musterer-
kennung spezielle Teilbdume, die optimiert
iibersetzt werden konnen, direkt erkennt
und entsprechend behandelt. Ein Beispiel
ist die Regel (5), die im Sonderfall der
Addition einer Konstanten, im Bereich
zwischen 1 und 8, den Spezialbefehl
ADDQ statt eines normalen ADD ver-
wendet. Offenistallerdings noch die Frage,
wie der Codegenerator wissen soll, daf
eine Verwendung der ebenfalls in diesem
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Punkt anwendbaren Regel (4) schlechter
ist. Um eine solche Entscheidung zu er-
mdoglichen, werden die einzelnen Regeln
meistnoch miteinem Kostenwert versehen.
Der Codegenerator versucht nun, den Code
derart zu erzeugen, dal} die Summe der
Kosten aller fiir einen Strukturbaum ange-
wendeten Regeln minimal wird. Gerade
bei der Behandlung von Spezialfillen
kénnen die Musterbiume durchaus grofier
sein, als dies in unseren Beispielregeln der
Fall ist. Damit kénnen dann auch spezielle
Adressierungsarten des Prozessors ausge-
nutzt werden, die mehrere Knoten des
Strukturbaums in einem Befehl berech-
nen. Die Registerverteilung und die Be-
stimmung der Berechnungsreihenfolge
kann bei der Codeerzeugung durch Mu-
stererkennung ohne weiteres durch eine
vorangehende Attributierung des Struk-
turbaums festgelegt werden, wie wir sie
vorher besprochen haben.

Allgemein

Wie anfangs angekiindigt, haben wir uns
bei der Codeerzeugung auf arithmetische
Ausdriicke konzentriert und andere Kon-
strukte einer Programmiersprache, wie
Schleifen, Prozeduraufrufe und dhnliches,
vernachliissigt. Dies ist wegen des be-
grenzten hier zur Verfiigung stehenden
Platzes geschehen und auch nicht so tra-
gisch, da die wichtigsten Probleme und
deren Losung vorgestellt wurden. Gerade
Schleifen erfordern eine Reihe von Spe-
ziallosungen und konnen normalerweise
nicht ohne gréBeren Aufwand nennens-
wert optimiert werden. Die Artund Weise
von Prozeduraufrufen ist recht stark von
derimplementierten Programmiersprache
abhingig und kann wohl am besten durch
die Benutzung von Registern zur Parame-
teriibergabe und das Weglassen unbenutz-
ter Eigenschaften des Aufrufmechanismus’
optimiert werden. Am wichtigsten ist im
Ganzen wohl eine ausdrucksiibergreifen-
de Allokation von Registern, auf die hier
abernicht weitereingegangen werden soll.

Codierungsarbeit

Bisher haben wir uns nur mit Erzeugung
von symbolischem Assemblercode be-
schiftigt. Um ein Programm ausfithren zu
konnen, muf3 es aber in echten Maschinen-
code umgewandelt, also noch assembliert
werden. Dazu kann man einen externen
Assembler verwenden, der eine Datei mit
dem erzeugten symbolischen Assembler-
code iibergeben bekommt. Diese Methode
wird des ofteren von Compilern verwen-
det, die unter dem Betriebssystem UNIX
laufen. Durch das Verfahren wird die Por-
tierbarkeit eines Compilers erhéht, da eine
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komplett maschinenabhiingige Phase ver-
schwindet, und auBerdem spart der Com-
piler-Bauer auch etwas Arbeit. Erkauft
werden diese Vorteile durch eine Erho-
hung der Ubersetzungszeit, da verstirkt
relativlangsamer I/O durchgefiihrt werden
muf} und der Assembler die textuelle Re-
prasentation der Assembler-Datei erst
wieder in eine interne Dastellung um-
wandeln muB}. Diese Nachteile kann man
durch eine Integrierung des Assemblers in
den Compiler vermeiden. Auflerdem kann
ein interner Assembler jede Assembler-
Anweisung sofort nach ihrer Erzeugung in
Maschinencode iibersetzen, so dall das
Programm nie komplett in Form von sym-
bolischen Assembler-Anweisungen vor-
liegt. Nachdem wir nach der naiven Code-
generierung noch eine Artder Codeerzeu-
gung kennengelernt haben, die weitaus
besseren Code erzeugt, wollen wir uns
jetzt noch kurz die Moglichkeiten der Co-
deoptimierung ansehen.

Noch besser...

Bei der Codeoptimierung geht es nicht
darum, das Programm moglichst geschickt
von einer Form in eine andere zu transfor-
mieren, sondern es wird schon erzeugter
Code verbessert. Dies ist meist nicht der
endgiiltige Maschinencode, sondern etwa
ein Zwischencode, wie er in der letzten
Folge vorgestellt wurde. Eine Moglich-
keit solcher Optimierungen ist die schon
erwihnte Peephole-Optimierung. Diese
kann den Code zwar nur lokal verbessern,
ist dafiir aber recht einfach zu implemen-
tieren. Eine sehr viel michtigere, aller-
dings auch aufwendigere Methode zur
Optimierung von Programmen stellt die
DatenfluBanalyse dar. Im folgenden wol-
len wir uns kurz die Vorgehensweise der
DatenfluBanalyse ansehen und dann die
Optimierungen, die sie erlaubt, bespre-
chen. Die DatenfluBanalyse operiertin der
Regel auf einem Zwischencode, der dem
3-AdreB-Code aus der letzten Folge dhn-
lich ist. Wichtig ist auBerdem, daf} Varia-
blen nicht symbolisch dargestellt werden.
Stattdessen sind es Referenzen auf je eine
Datenstruktur, die fiir jede der unter-
schiedlichen Variablen einmal vorkommt.
Eine solche Referenz erlaubt es, fiir diese
Variable berechnete Information zu spei-
chern. Der Zwischencode wird aullerdem
nicht linear im Speicher abgelegt, sondern
in sogenannte Grundblocke (basic blocks)
aufgeteilt. Jeder Grundblock besteht aus
einer Sequenz von Zwischencodeanwei-
sungen, die genau einen Eingang und ei-
nen Ausgang besitzt. Der Grundblock kann
also nur mit der ersten seiner Anweisun-
gen betreten und in der letzten verlassen
werden. Zwischendrin gibt es weder Ein-

sprung- noch Aussprungpunkte. Die
Grundblocke werden ihrerseits zu einem
Graphen verbunden, in dem jede Kante
(Pfeil) einen moglichen Ubergang von ei-
nem zu einem anderen Grundblock an-
zeigt. Innerhalb der Grundblocke interes-
siert dann hauptsichlich, welche Varia-
blen beschrieben und welche ausgelesen
werden. Durch eine geschickte Kombina-
tion dieser Information aller Grundblécke
konnen jetzt zum Beispiel alle Zugriffe
auf den Wert einer Variablen, der an einer
bestimmten Stelle in die Variable ge-
schrieben wurde, berechnet werden und
damit auch, ab wo eine bestimmte Varia-
ble nicht mehr benutzt wird. Erschwert
werden solche Berechnungen durch die
Benutzung von Arrays und Zeigern. die
den Optimierer zwingen, alle Information
zu verwerfen, die durch solch einen Zu-
griff eventuell falsch wird. Durch diese
Berechnungen kann der Optimierer die
folgenden Verbesserungen am Code
durchfiihren. Die . Eliminierung gemein-
samer Teilausdriicke” (common subex-
pression elimination) erkennt mehrfach
auftretende gleichartige Berechnungen und
sorgt dafiir, dall das einmal berechnete
Ergebnis mehrfach benutzt wird, ohne es
mehrmals zu berechnen. Die ,.copy propa-
gation™ behandelt Zuweisungen der Art ‘x
=y . Solange xnicht weiter verdndert wird,
kann y statt x verwendet werden, was der
als nichstes folgenden Optimierung
eventuell die Eliminierung der Zuweisung
erlaubt. Da solche Kopieranweisungen in
compilergeneriertem Code gerne vor-
kommen, ist die Optimierung nicht so un-
sinnig, wie sie auf den ersten Blick schei-
nen mag. Eine weitere Optimierung ist die
.Eliminierung toten Codes™ (dead-code
elimination): sie entfernt, wie ihr Name
schon vermuten ldBt, Code, dessen Be-
rechnungen nie benutzt werden. Zwei
weitere Optimierungen sind im Zusam-
menhang mit Schleifen moglich. Dies ist
einmal die ,,Codeverschiebung” (code
motion), bei der es darum geht, Berech-
nungen, die bei den einzelnen Schleifen-
durchldufen unverindert bleiben, aus der
Schleife herauszuziehen, und zweitens die
.Eliminierung von Induktionsvariablen™
(induction variable elimination) zusam-
men mit ,,reduction in strength®. Bei die-
sen beiden geht es darum, Laufvariablen,
die in einer Schleife gleichartig verindert
werden, zu eliminieren oder wenigstens
ihre Berechnung zu vereinfachen. Letzte-
res ist zum Beispiel moglich, sobald die
Laufvariable i einer Schleife zu einer Be-
rechnung wie ‘j:=2 *i’ verwendet und bei
jedem Schleifendurchlauf um eins erhoht
wird. Statt in jedem Schleifendurchlauf
die recht teure Multiplikation durchzufiih-
ren, kann j zu Beginn der Schleife mit dem



zweifachen Wert des Startwertes von i
initialisiert und anschliefend mit ‘j 1= j +
27 erhoht werden.

Generierte Generatoren

Generatoren zur automatischen Erzeugung
von Codegeneratoren konnen mit der
Methode der Codeerzeugung per Muster-
erkennung recht gut erstellt werden, da
diese Methode vollig unabhiingig von der
Zielmaschine funktioniert. AuBerdem
kénnen spezielle Fihigkeiten der Zielma-
schine recht einfach durch Muster, die die
geeigneten Fille abdecken, ausgenutzt
werden. Ein Generator, der nach diesem
Prinzip gebaut ist, ist BEG ([2]), was fiir
.back end generator” steht. Eine Eingabe-
datei fiir dieses Werkzeug beschreibt die
Codegenerierung mit Hilfe von Regeln,
die im wesentlichen aus einem Muster,
einem Kostenwert und einem Programm-
stiick bestehen. Das Programmstiick wird
ausgefiihrt, sobald die zugehorige Regel
angewendet wird. und erzeugt den ent-
sprechenden Code. AuBerdem konnen
durch zusitzliche Angaben auch noch At-
tribute withrend der Codegenerierung be-
rechnet werden. Diese kénnen zum Bei-
spiel zur Bestimmung von Adressierungs-
arten und zur Berechnung konstanter Teil-
ausdriicke Verwendung finden. Zusitz-
lich zu den Regeln mub in der Eingabeda-
tei noch eine Beschreibung der Syntax des
Strukturbaums stehen. Aus diesen Einga-
ben erzeugt BEG einen kompletten Code-
generator in Modula-2 oder C, der wahl-
weise noch mit einem der beiden in BEG
eingebauten Algorithmen zur Registeral-
lokation versehen wird. Der so erstellte
Codegenerator erzeugt fiir jeden Struk-
turbaum garantiert immer den nach den
angegebenen Kostenwerten optimalen
Code, d.h. den Code, der die minimalen
Kosten verursacht.

Hardware

Soviel zum Thema Codegenerierung.
Handfeste Informationen zum Thema
Compiler-Bau gibt es in den beiden schon
mehrfach zitierten Biichern [1] und [3].
Dabei ist [1], das den Spitznamen ,.Dra-
chenbuch™ trigt, mehr an der Implemen-
tierung von Compilern orientiert. Man fin-
det dort zu nahezu jedem Problem, das
beim Bau eines Compilers auftritt, Imple-
mentierungstechniken zusammen mit teil-
weise recht raffinierten Tricks. Da das
Buch auch gut geschrieben ist, ist es fiir
jeden, der sich fiir Compiler-Bau interes-
siert, zu empfehlen. Das zweite Buch, das
auch als ,,das silberne Wunder* bekannt
ist, ist eigentlich nur fiir Leute geeignet,
die auch etwas an dem theoretischen Hin-
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Program = 'VAR' VarList. ';' StatList 'PRINT' Ident.
VarList ;= Ident
| Ident ',' VarList.
StatList = Stat ';"'
| Stat ';' StatList.
Stat := Assignment
| Conditional
| Loop.
Assignment := Ident ':=' Expr.
Conditional = 'IF' Expr 'THEN' StatList 'ELSE' StatList 'END'
Loop = 'WHILE' Expr 'DC' StatList 'END'.
Expr := SimpleExpr RelOp SimpleExpr
| SimpleExpr.
SimpleExpr := SimpleExpr AddCp Product
| Product.
Product := Product MulOp Primitive
| Primitive.
Primitive := Integer
| Ident
I "(" Expr ")’'.
RelOp cr= =t | e N S L
Addop e i R
MulOp e L Y

Listing 5: BNF einer kleinen Arithmetiksprache

tergrund interessiert sind und die eine for-
male Beschreibung nicht schreckt. Statt
auf viele Implementierungsdetails, wird
hier mehr Wert auf grofie Zusammenhiin-
ge und iibergeordnete Prinzipien gelegt
als im Drachenbuch. Wer nach der Lektii-
re dieser fiinf Folgen zum Thema Compi-
ler-Bau Lust bekommen hat, selbst einen
Compiler zu schreiben, oder wer einfach
mal ein wenig rumexperimentieren will,
der kann die kleine Beispielsprache, deren
Grammatik in Listing 5 abgebildet ist, mal
des Spalfies halber implementieren. Ein
Programm dieser Sprache besteht aus ei-
ner Variablendeklaration, einer Reihe von
Anweisungen und dem Befehl, den Wert
einer Variablen auszugeben. Als einzigen
Datentyp gibt es ganze Zahlen (Integer).
Bezeichner (Ident) der Sprache bestehen
aus einer beliebigen Folge von Buchsta-
ben. Ansonsten sollte die Sprache selbst-
erkldrend sein. Das folgende Programm
berechnet zum Beispiel die Fakultit der
Zahl 5:

VAR fac, n;

n :=5;

ac := 1;

WHILE n > 0 DO
fac := fac * n;
n:=n - 1;

END;

PRINT fac

Beim Bau eines Parsers fiir die Sprache
mul man zuerstdie Linksrekursionen ent-
fernen, wie in Folge 3 beschrieben. Die
daraus resultierende Grammatik 14t sich
mit Hilfe des rekursiven Abstiegs einfach
implementieren. Die semantische Analy-
se besteht im wesentlichen daraus zu iiber-
priifen, dall nur deklarierte Bezeichner
verwendet werden, und daf der Ausdruck
in Verzweigungen und Schleifen als ober-
sten Operator einen Vergleich enthilt.

Allerdings kann alternativ auch die C-
Regel benutzt werden, nach der alle Zah-
len auBer der Null fiir TRUE stehen. Bei
der Codeerzeugung sollte man sich mit
einem einfachen Kellerautomaten zufrie-
dengeben und symbolischen Assembler-
code in eine Datei schreiben, die dann von
einem separaten Assembler in Maschi-
nencode iibersetzt wird.

Das war’s!

Die Compiler-Bau-Serie ist nun an ihrem
Ende angelangt. Wenn es gelungen ist die
grundlegenden Probleme des Compiler-
Baus anschaulich darzustellen und ein
Gefiihl fiir die wichtigsten Problemlosun-
gen zu vermitteln, so hat die Serie mit
Sicherheit ihr Ziel erreicht. Natiirlich wur-
de vieles nur angerissen, doch schlielich
ist der Compiler-Bau ein sehr umfangrei-
chesundkomplexes Gebiet, das noch nicht
einmal durch einen Wilzer wie das Dra-
chenbuch hundertprozentig abgedeckt
wird. Fragen, Kritik und Anregungen an
den Autor sind jederzeit willkommen und
sollten am besten an die untenstehende
Adresse gesandt werden.

Manuel Chakravarty
Wilhelm-Leuschner-Sir. 2
7500 Karlsruhe-Oberreut
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Flexibles Utility

Heute kommen wir zum dritten und
auch letzten Teil von ST-Speed. Wer
schon bereits begonnen hat, das Listing
aus dem 1. und 2. Teil abzutippen, be-
kommt heute den Rest geliefert. Genug
geredet, kommen wir zu den heutigen
Routinen:

Der Schreibschutz

Der Schreibschutz ist sehr einfach aufge-
baut: Adresse $4C2 beinhaltet die Sy-
stemvariable DRVBITS, in der fiir jedes
Laufwerk ein Bit existiert (16 Bits fiir die
Laufwerke A-P). Ist das jeweilige Bit ge-
setzt, ist das entsprechende Laufwerk
vorhanden. Fiir den Schreibschutz wird
nun eine zusitzliche Variable angelegt,
die ebenfalls fiir jedes Laufwerk ein Bit
zur Verfiigung stellt. Istein Bit= 1, ist das
entsprechende Laufwerk schreibgeschiitzt.
Die Schreibzugriffe selber werden in der
Routine MYRWABS (siche Teil 2, Zeilen
569 ff.)abgefangen und ggf. in den Critical-
Error-Handler verzweigt.

Der Dateischutz

Der Dateischutz ist schon ein wenig kom-
plizierter als der normale Schreibschutz.
Hierzu hiingen wir uns zundcht in den
Trap-1-Handler ein, wo wir die nétigen
GEMDOS-Routinen u.U. unterdriicken
konnen.

Es gibt zwei verschiedene Modi:

Modus 1 (Soft):

Es werden nur die Routinen Fopen [Mo-
dus 1.2 (Lesen/Schreiben, nur Schreiben)],
Fdelete, Fereate abgefangen.
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Modus 2 (Hard):

Es werden zusitzlich noch die GEM-
DOS-Routinen Fopen [Modus 0 (Le-
sen)], Pexec abgefangen. Dieser Modus
ist hauptsiichlich fiir Programmierer in-
teressant, die eigene Programme testen
wollen, bzw. daran interessiert sind,
welche Dateien andere Programme ver-
suchen zu laden.

Ab Zeile 991 finden Sie den ,.neuen”
Trap-1-Handler und ab Zeile 1017 die
,heuen” GEMDOS-Routinen. Jetzt wer-
den Sie fragen. wieso die Routinen in vier
fast gleichen Programmblocken unterge-
bracht wurden, hier hitte man doch
Speicherplatz sparen konnen! Sicher! Das
wiire ohne weiteres moglich gewesen,
aber so kann man die Routinen zum einen
leichter erweitern. zum anderen ist es so
auch (ibersichtlicher (wer diesen Teil
abtippt. sollte evtl. mit dem Kommando
Block kopieren arbeiten).

Die Routinen sind ziemlich einfach auf-
gebaut:

1. Register retten
2.  Maus ausschalten, Bildschirm
retten und loschen

3. Meldung auf dem Bildschirm
ausgeben

4. File-Namen ausgeben

5. Tastatur abfragen

6. Falls ‘E” gedriickt, weiter bei 9

7. Bildschirm restaurieren, Maus

anschalten
8. inden Originalvektor springen
9. Fehler erzeugen
10. Riicksprung

EED

Teil 3

Wichtig ist, daB} keine Register verdndert
werden und die Routinen miglichst wenig
stiren, da sonst der Absturz schon vorpro-
grammiert wire. Leider miissen die Un-
terprogramme Bildschirm sichern/restau-
rieren/léschen direkt auf den Bildschirm-
speicher zugreifen, damit es hier zu kei-
nerlei Kollisionen kommt. Wer also eine
GEM-Oberfliche gewohnt ist, wird hier
leider enttiiuscht. Trotzdem arbeitet das
Programm in jeder der drei Auflosungen.

Unterprogramme

ST-Speed beinhaltet drei kurze Unterpro-
gramme, die Sie auch in eigene Program-
me einbauen kénnen:

1. Umwandlung 32-Bit-Binidrzahl ->
Dezimalzahl

2. Umwandlung 32-Bit-Bindirzahl ->
Hexzahl

3. Divisionsroutine 32-Bit/32-Bit, Er-
gebnis 32 Bit mit Rest

Die Dezimalumwandlungsroutine geht
davon aus, daB Sie max. Zahlen bis
99.999.999 verarbeiten wollen und fiih-
rende Nullen ausgegeben haben méochten.
Wollen Sie grobere Zahlen verarbeiten
und keine fiihrenden Nullen, kénnen Sie
dasindenZeilen 1137 und 1138 anpassen.
A2 muB die Pufferadresse der erzeugten
Dezimalzahl enthalten.

Die Hexadezimalumwandlung ist schon
ein wenig aufwendiger. Auchhiermul3 A2
wieder die Pufferadresse fiir die Hexzahl
enthalten; in DO muB aber zusitzlich noch
die gewiinschte Linge der Hexzahl stehen.



Wenn Sie fiihrende Nullen ausgegeben
haben mdéchten, kénnen Sie Zeile 1169
anpassen.

Oft wird eine 32-Bit-Divisionsroutine
benotigt; der 68000 besitzt zwar einen
Divisionsbefehl, doch der ist nur selten
sinnvoll einsetzbar, wenn man mit Lang-
wortern rechnen will. Das hier verwendete
Divisionsprogramm erlaubt die Division
von 32-Bit-Zahlen durch einen 32-Bit-
Wert; sowohl das Ergebnis als auch der
Rest sind wieder 32 Bits lang.

In D1 muB3 der Dividend, in D3 der
Divisor stehen. Das Ergebnis finden Sie in
D1, den Rest in D2. Es werden nur die
Register D1 und D2 verindert.

GRUNDLAGEN

Somit ist diese Artikelserie abgeschlos-
sen. Ich hoffe Sie haben hier einige Anre-
gungen fiir eigene Utilities gefunden und
kénnen ST-Speed genauso gut gebrau-
chen wie ich. Sicherlich sind einige Stel-
len im Programm noch nicht optimal ge-
l6st, auch werden Sie sicherlich viele
Maiglichkeiten zur Erweiterung finden, als
da wiiren ein schonerer Bildschirmaufbau
oder eine eigene Hardcopy-Routine. Die-
ses Programm soll aber auch nur ein
Grundgeriist darstellen, das Sie beliebig
erweitern konnen. Falls Sie die eine oder
andere Routine nicht benétigen sollten,
lassen Sie sie einfach weg. Bei Erweite-
rungen miissen Sie aber daran denken, dafl

die Unterprogramme grundsitzlich im
Supervisor-Mode laufen und das Pro-
gramm voll verschiebbar sein mub. Be-
nutzen Sie also (wenn moglich) die PC-
relative Adressierung [z.B. MOVE.W
lable(PC),A2 oder LEA lable(PC),A2,
MOVE.W #12,(A2)]. Falls Sie eine Er-
weiterung programmiert oder Verbesse-
rungen durchgefiihrt haben, konnen Sie
sich gerne an mich wenden, da ich fiir
Anregungen immer zu haben bin.

Stephan Slabihoud
Gustav-Ohm-Str.72
W-4250 Bottrop

Fortsetzung aus Ausgabe 4/91 903: bsr loesche_screen
713: kkkkkkkkkkkkkkkkkx* WRITE - Protect 904:
T14: 905: lea filechar+1 (pc) ., a0
T15: m_write: lea menueflag (pc),al * File-protect an oder aus
716: tst.w (a0) 906: move.b #'N', (a0)+
717; bne m_quit 907: move.b #' ', (a0)+
718: bsr loesche_screen 908: lea fileflag(pc) ,al
719: write2: PRINT writetext (pc) 909: tst.w (al)
720: bsr.s show_protected * geschiitzte 910: bne.s file3
Laufwerke anzeigen 911 move.b #'F',-(a0)
721: 912: move.b #'F',=-(al)
722: bsr inkey 913
F23- belr #5,d0 914: file3: PRINT filetext (pec)
724: cmp.b #'Q0',d0 * Abbruch 915: file2: bsr inkey
725: beq menue 916: belr #5,d0
726: ext.w do 9172 cmpi.b #'Q',d0
7275 sub.w #65,4d0 918: beq menue
728: move.l drvbits, dé 919: cmpi.b #'M',d0 * SOFT <-> HARD
729: btst d0,d6 * Ist das Laufwerk 920: beq.s file h_s
vorhanden? 921: cmpi.b #'S',d0 * File-protect-
730: bne.s wok e g L status &andern
731 bra.s wende 922: bne.s file2
7327 wok : move.l protect (pc),d7 * Laufwerk 923: lea fileflag(pc).,al
(ent-) schiittzen 924 : not .w (a0)
T bchg do,d7 925: bsr.s file_on_off
734: lea protect (pc), a0 926: bra.s file3
735 move.l d7, (a0) 927 file h s: lea fileflag2(pc),al
736: bra.s write2 928: not . w (a0)
737 929: bsr.s file_hard_soft
738: show_protected: 930: bra.s file3
739: move.w #-1,d6 * Startwert, 931:
Laufwerk A-1 932: file_on_off:
740: ffdlpw: move.l drvbits,d5 * Drvbits holen 933: lea fileflag(pc),al
741: move.l protect (pec) ,d7 * Protect 934: tst.w (a0) * <>0 -> Protection an
Bits 935: bne.s filep_is_on
T42: addg.w #1,d6 * nichstes Laufwerk 936: lea filechar+1l (pc),a0l
T743: cmp.w #16,d6 * schon bei 16 937: move.b $'F', (a0)+
angekommen? 938: move.b $'F', (al) +
744: beqg.s wende * ja, dann Fehler 939: bsr.s file_reinstall
745: btst d6,d5 * Laufwerk 940: rts
installiert? 941: filep_is_on:
746: beqg.s ffdlpw * Nein! 942: lea filechar+l (pc), a0
747: btst de, d7 943: move.b #'N', (a0) +
748: beqg.s wjumpl * WRITE Protect off 944: move.b & ', (al)+
749: PRINT inv_on (pc) 945: bsr.s file_install
750: wjumpl: move .l dé,dl ! 946: rts
7512 add.w #65,d1 % ASCIT 947:
T52: move .w dl,-(sp) * Laufwerk 948: file hard soft:
753 move.w #2,-(sp) 949: lea filetextl (pc),al
754 trap #1 950: lea fileflag?2 (pec),al
755 addqg.1l #4,sp 951: tst.w (a0)
756: btst d6,d7 952: bne.s file is_hard
757 beqg.s wjump2 * WRITE Protect off 953: move.b #'s', (al)+
758: PRINT inv_off (pc) 954: move.b #'0o', (al)+
759: wiump2: PRINT spaces (pc) 955: move.b #'£', (al) +
760: bra.s ffdlpw 956: move.b #'t', (al)+
761: wende: rts 957: rts
Th2 . 958: file_is_hard:
898: *kxkkkkkkkkkkkkk*k*% File - Protect 8959: move.b #'H', (al)+
899: 960: move.b #'a', (al)+
900: m_file: lea menueflag(pc),al 961: move.b #'r', (al)+
901: tst.w (a0) 962: move.b #'d', (al)+
902: bne m_quit 963: rts g
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GRUNDLAGEN

964 :
965:
966:
967:

968:
969:

970:
971:
972:

973:
974:
975:
976:
977:
978:
979:

980:
981 :

982:
983;
984:
985:
986:
987:
988:

989:
990:
991:
992:
9983:
994:
995:
996:
997:
998:
999:
1000:

1001:
1002:

1003:
1004:

1005:
1006:
1007:
1008:
1009:
1010:
1011:

1012:
1013:
1014:
1015:
1016:
1017:
1018:
1019:

1020:
1021:
1022:
1023:
1024;
1025:
1026:
1027:

1028:
1029:
1030:

1031:
1032:
1033:
1034:
1035:
1036:
1037;:

file_install:
lea
move.l

lea
move.l

rts
file_reinstall:

trapl_old(pc),al
$84 .w, (al) * alten Vektor

merken
trapl (pc),al
a0, $84.w * und neuen
eintragen

REINS_VEC $B4,trapl_old(pc)

rts

vector reinstall:
move.l
move.l
addg.l
xbra_1: cmp.1l
bne.s
cmp.1l

bne.s
move .l
rts
not_found:move.1l
move.l
bra.s
no_xbra: move.l
rts

dec. 1l
de.l
trapl_old:dc.1l
trapl: move.l
btst
beqg.s
addg.1l
bra.s
from user:move.l
trapljump:cmpi.w

beq.s
cmpi.w

beg
cmpi.w

beg

lea
tst.w
beqg.s

cmpi.w
beg

traplback:move.l
rts

file fopen:
lea
tst.w

bne.s
move.w
tst.w
beq.s
ignore mode:
move.l
movem. 1l

move.l
bsr
bsr

bsr
PRINT
move.l
move.w
trap
addg.l
PRINT

* TRAP-1 Vector reinstallieren

a0, a2
(a0),al * Start der Routine
#4,a0

#"XBRA',-12(al) * XBRA-
Struktur?
no_xbra * Nein
#kennung, -8 (al) * ST-SPEED{
Vektor?

not_found * Nein

-4(al),-4(a0)

al, a0l

-4 (a0),al

xbra_1

d0, (a2) * Brutal
reinstallieren

'XBRA'

kennung

0

sp, al

#5, (a0)

from_user

#6,a0

trapljump

usp, al

#$3d, (a0) * Fopen? (FP =

Soft, Hard)
file_fopen

#$3c, (a0) * Fcreate? (FP =
Soft)

file_fcreate

#5$41, (a0) * Fdelete? (FP =

Soft)
file_ fdelete

fileflag2(pc),al

(al) * Soft?

traplback * Ja, zuriick...

#$4b, (a0) * Pexec? (FP =
Hard)

file pexec

trapl_old(pc) .- (sp)
* Alte ROM-Routine

fileflag2(pc),al
(al) * Hard? (Ja, dann
auch Meldung beim Lesen)

ignore_mode * Ja...
6(a0),do * Modus

do

traplback * NUR LESEN
2{a0),a0 * Filename

d0-d7/a0-a6, - (sp)
* Register retten
a0, a6
maus_aus
sichere_screen * Screen-
Bereich sichern
loesche_screen
file_otextkpc)
a6, - (sp)
#9, - (sp)
#1
#6,sp
file_etext (pc)
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1038:
1039:
1040:

1041:
1042:
1043:
1044:
1045:
1046:
1047:
1048:

1049:
1050:
1051:

1052:
1053:
1054:
1055:
1056:
1057:
1058:
1059:
1060:
1061:
1062:
1063:
1064:
1065:
1066:
1067:
1068:
1069:

1070:
1071
1072:

1073:
1074:
1075:
1076:
1077:
1078:
1079:
1080:
1081:
1082:
1083:
1084:
1085:
1086:
1087:
1088:
1089:
1090:
1091:
1092:
1093:
1094:
1095:
1096:
1097:
1098:

1099:
1100:
1101:
1102:
1103:

1104:
1105:
1106:
1107
1108:
1109:
1110:
1111:
1112;
bl bz il
1114:
1315
1116:
i i i B

bsr
belr

cmpi.w

beg
bsr
bsr

movem. 1l

bra.s
file_fcreate:
move .

movem. 1l

move .
bsr
bsr

bsr
PRINT
move .

move.w

trap
addgqg.
PRINT
bsr
belr

cmpi.w

beg.s
bsr
bsr

movem.1l

bra
file_fdelete:
move.

movem. 1l

move .
bsr
bsr

bsr
PRINT
move.

move . w

trap
addg.
PRINT
bsr
belr

cmpi.w

beqg.s
bsr
bsr

movem. 1

bra
file_error:

bsr

bsr

movem.l

move.
rte
file pexec:

move .w

move.
move .

movem, 1

move .
move.
move.
bsr
bsr

bsr
add.b
lea

1

1

1

1

1

1.

1

1

1

a1
EH

1
1
3

move.b

PRINT
move .

1!

move.w

trap
PRINT
addqg.
move
move.
trap
lea

1

2k

wait

#5,d0

#'E',d0 * Fehler
erzeugen?

file error * Ja

hole_screen

maus_an
(sp)+,d0-d7/a0-aé
traplback

2(a0),al
d0-d7/a0-a6, - (sp)
: * Register retten

a0, a6
maus_aus
sichere_screen

* Screen-Bereich sichern
loesche_screen
file_ctext (pc)
a6, - (sp)
#9, - (sp)
#1
#6, sp
file_etext (pc)
wait
#5,d0
#'E',d0 * Fehler erzeugen?
file error * Ja
hole_screen
maus_an
(sp)+,d0-d7/a0-a6
traplback

2(a0),al
d0-d7/a0-a6, - (sp)
* Register retten

a0, a6
maus_aus
sichere_screen

* Screen-Bereich sichern
loesche_screen
file_dtext (pc)
a6, - (sp)
#9, - (sp)
#1
#6, sp
file_etext(pc)
wait
#5,d0
#'E',d0 * Fehler erzeugen?
file_error * Ja
hole_screen
maus_an
(sp)+,d0-d7/a0-a6
traplback

hole_screen
maus_an
(sp)+,d0-d7/a0-a6
#-36,d0

2 (a0),do0 » * Mode
4(a0),d1 * Path
8(al),al * Com
d0-d7/a0-a6, - (sp)
* Register retten

d0,d5
dl, a4
al,as
maus_aus
sichere_screen

* Screen-Bereich sichern
loesche_screen
#530,d5
file ptextm(pc),al
d5, (a0)
file_ptextl (pc)
ad, - (sp) * Filename
#9, - (sp)
#1
file_ptext2(pc)
#1,a5
a5, -(sp)
#9, - (sp)
#1
12(sp), sp g

* Commandline




GRUNDLAGEN

1118:
111%9:
1120:
1312313
1122:
1123
1124:
1125:
1126:
11272
1128:
1129:
1130:
11315
1132:
1133:
1134:
1135:
1136:
11373

1138:
1339:
1140:
1141:
1142:
1143:
1144:
1145:
1146:

1147:

1148:
1149:
1150:
1151:
1152:
1153:
1154:
1155:
1156:
1157:
1158:
1159:
1160:
1161:
1162:
1163:
1164:

PRINT file_etext (pc)

bsr wait

beclr #5,d0

cmpi.w #'E',d0 * Fehler erzeugen?
beg file error * Ja

bsr hole_screen

bsr maus_an

movem. 1l (sp)+,d0-d7/a0-aé

bra traplback

*HEAAGHAHAAH A S G A SRR A SRS RRBR AT R AR R RRA AR

* Unterprogramme

*

*EEARHHEREH AR AR AR AR AR BRI

*kkxkkkk** Wandelt BIN -> DEZ

1165

1166:
1167:

1168:
1169:

1170:
1171
1172
i ol
1174:
L1755
1176:
1177:

1178:
1179;
1180:
T18%
1182:
1183:
1184:
1185:
1186:
1187
1188:
1189:
1190:
1191:
1192:
1193:
1194:
1195:
1196:
1197:
1198:
1199:

binasc: moveq #10,d3
move.l #'0000', (a2)+
* mit fiithrenden Nullen
move.l #'0000"', (a2)+
binweiter:bsr.s division
or.b #530,42
move.b d2, - (a2)
tst.1l dl
bne.s binweiter
rts
division: movem.1l d0/d3/d4, - (sp) * 32-Bit-
Divisiensroutine
move .1l d3,d4 * pD1.L = D1.L / D3.L
Rest: D2.L
moveq.l #31,d0
elr. i dz2
elxr.1 d3
naechstesbit:
roxl.1l #1,d1
roxl.l #1,d2
asl.1l #1,d3
sub.1l d4,dz
bmi.s unterlauf
addg.1l #1,d3
endediv: dbra d0, naechstesbit
move .l d3,dl
movem. 1l (sp)+,d0/d3/d4
rts
unterlauf:add.l d4,d2
bra.s endediv
**kxk**** Umwandlung BIN -> HEX
binhex: subg.w #1,d0
move.w do, d3
binhexl: move.b #' ', (a2)+ * Text auf ' '
setzen
dbra d3,binhexl
binhex3: move.b dl, d4
and.b #Sf,d4 * Nibble holen
or.b #$30,d4 * nach ASCII
cmp .b #'9',d4 * grober?
bls.s binhex2 * nein!
addg.b #7,d4 * ASCII-Zeichen A-F
binhex2: move.b d4, - (a2) * Zeichen
ablegen
l1sr.1 #4,d1 * nachstes Nibble
dbra d0,binhex3
rts

x*xxxxx*x**x Anfang des Screens

screen_start:

move.w #2,- (sp)
trap #14
addg.1l #2,sp
rts

**x*k*xk*x*x* Bildschirm sichern

sichere_screen:

bsr.s screen_start

move .1l do, a0

lea screen_buf (pc), al
bra.s move_screen

**k%**xk*x*x**x Bildschirm zuriickholen

1200:
1201
1202:
1203:
1204:
1205:
1206:
1207:
1208:
1209:
1210:
1211:
1212:
1213:
1214:
12153
1216:
12375
1218:
1219:
1220:
1221:
1222:
1223:
1224:
1225:
1226:
3227t
1228:
1228:
12308
1231:
1232:
1233:
1234:
1235:
1236:
1237:
1238:
1239:
1240:
1241:
1242:
1243:
1244:
1245:
1246:
1247:
1248:
1249:
1250:
1251:
1252:
1253:
1254:
12855:
1256:
1257
1258:
1259:
1260:

1261:
1262:

1263:

1264:

1265:

1266:

1267:

1268:

1269:
1270:

1271:
1272:
1273:

1274:
1275:

hole screen:

bsr.s screen_start

move .l do0,al

lea screen_buf (pc),al
move_screen:

move.l #zeilen, dO
jump3: move.b (a0) +, (al)+

dbra d0, jump3

rts

kkkxkkxk*x Bildschirm léschen

loesche screen:

bsr.s screen_start

move.l d0, a0

move.l #zeilen,d0
Jump?2 : clr.b (a0) +

dbra do0, jump2

rts

kkkxkkx*** Tastatur-Abfrage

inkey: move.w #5b, - (sp)
trap #1
addg.1 #2,s8p
tst.w do
beqg.s endinkey
move .w #7,- (sp)
trap #1
addg.1 #2,sp
bra.s inkey

endinkey: move.w #7,-(sp)
trap #1
addqg.1l #2,sp
rts

xxkxk*x*k**x Warte auf Tastendruck

wait: bsr.s inkey
tst.w d0
beq.s wait
rts

*xk*xxkkxx* Maus anschalten

maus_an: dc.w $a000
de.w $a009
rts

*x*kk*xk**x Maus ausschalten

maus_aus: dc.w $a000
de.w $a00a
rts

*kkkk*kk** Variablen
section data

text: de.b 27,'Y',32,32
de.b '
revision, '
de.b 13,10,13,10
de.b ' 0-9 -> System speed
default', 13,10
de.b ' A -> Menu on/off
default',13,10
de.b ' B -> BOOT device
protect ',13,10
de.b ' € -> 50/60 Hz
list ', 13,10
dc.b ' D -> RAM-Disk
protect ',13,10
de.b ' I -> System info
v, 13,10
de.b ' H -> Hardcopy
+e 1320
de.b 13,10
c.b ' Q@ -> Quit
cold) ',13,10
de.b 0
install: dec.b 13,10,13,10
dec.b '
revision, '
dc.b 13,10,13,10
dec.b
89,90',13,10

ST-Speed V',version, '
by Stephan Slabihoud’

'
’

L

s

R/P -> RESET

-> Load

-> Save

-> WR-

-> XBRA

-> File-

(warm/

ST-Speed V', version,'.',
Now reset-resident'

' by St.Slabihoud in 1987,88,

—
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GRUNDLAGEN

1276:
12775
1278:
1279:
1280:
1281:
1282:
1283:
1284:

1285:

1286:
1287:
1288:
1289:
1290:
1291:
1292:
1293:
1294:
1295:
1296:
1297:
1298:
1299:

1300:
1301:

1302:
1303:
1304:

1305:

1306:
1307:
1308:

1309:
1310:
1311:
1312;
1313

1314:
1315:
1316:

2 b i 2
1318:

1319:
1320:

1321:
1322:

1323:
1324:
13257

1326:

1327:
1328:
1329:

1330:
1331:
1332:
1333

1334:
1335:

de.b 0
even

khkkhkhkhkhkkhkkkkhhkrhkxhkhkkhkhkhkhk
*xkkkkk%% 40 Bytes **kwkkkk
Ik kA kAR hAAkk kX hkhkhkhARhhkkxhk

SAVE - Area

save_area:

menueflag: de.w 0 * 0 = Menii-An
protect: dc.1 0 * Bit=0 = nicht
schreibgeschiitzt
fileflag: de.w 0 * 0 = Kein File-
Protect
fileflag2: de.w 0 * 0 = Protect=SOFT
_free; ds.b 30

kkhkkkkhhkkkhkhkkhkhkhkkhhkkhhkxk

sfileflag: de.w 0
speedflag: dc.w 0
speedtime: de.1l 0
puffer: de.1 .0
mfree: dc.1l 0
protobpb: dec.w 512, 2,1024, 7, 5, 6, 18
= BPS, SPC, BPC, DIR, FAT,
FAT2,DATREC
numcl: de.w 0 * GréBe in freien
Clustern
dc.w 0 * 12-Bit-FAT
de.1 0
driveno: dc.w 0 * Nr. des installierten
Drives
drivenr: dc.b 2 * Hilfs-Flag
(Start mit C:)
groesse: dc.1l 0
installflag: de.w 0 * 0 = Nicht installiert
resident: de.w 0 * 0 = Nicht resident
(RAM-Disk)
infoname: dc.b '\st_speed.inf', 0,0
drivemsg: de.b 27,'¥',32,32,13,10
dc.b ' RAM-Disk installed as
drive '
drvstr: de.b 'C.';0
reinstallram: dec.b 27,'Y',32,32,13,10
de.b ' ',27,'p RAM-Disk is
reinstalled. ',27,'q',0
errorram: dec.b 27,'Y',32,32,13,10
de.b ' Error! RAM-Disk not
installed.',0
impossible: de.b 27,'¥',32,32,13,10
de.b ' Reinstallation
impossible after RESET.',0
installram: de.b 27,'¥',32,32,13,10
dec.b ' Install RAM-Disk (Start
with Drive '
drivechar: dec.b *C:)"',13,10
de.b 13,10
de:b: " =E0 * 100 KBytes',
13,10 Gt
de.b ! 0 - 1 MByte',
13,10
dc.b 13,10
debist L Vip2d
residentchar: dc.b 'g reset-resident ', 27,
Yl F13510
de.b 13,10
dec.b ' Q Quit',0,0
reinstallmenu: de.b 27,'Y',32,32,13,10
de.b ' RAM-Disk just
installed.',13,10
dec.b 13,10
de.b ' R -> Reinstall Q —>
Quit',0

1336:

1337:
1338:
1339:
1340:
1341:
1342:
1343:
1344:

1345:
1346:
1347:
1348:
1349:
1350:
1351:
1352:
1353:
1354:
1355:
1356:
1357:
1358:
1359:
1360:
1361:
1362:
1363:
1364:
1365:
1366:
1367:
1368:
1369:
1370:
1371:
o
1373:
1374:
1375:
1376:
1377:
1378:
1379:
1380:
1381:

1382:
1383:
1384:

1385:
1386:
1387:

1388:
1389:
1390:

1391:
1392:
1393:

1394:
1395:
1396:
1397:
1398:
1399:

1400:
1401:
1402:
1403:
1404:

disksize:

boottext:

writetext:

spaces:
inv_on:
inv_off:
st_speedl:

freezahl:
st_speed2:

st_speed3:
line:

fileptext:

filepmode:
fileptextl:

xbra_home:
xbra_ text:
xbra_kennung:
xbra_vector:
xbra_adresse:
xbra_old:
filetext:

filechar:

filetextl:
file_otext:

file_ctext:

file_dtext:

file ptextl:

file ptextm:
file ptext2:

file_etext:

screen_buf:
res_end:

de.b

de.b
dc.b
de.b
de.b
dec.b
de.b
de.b

dec.b
dec.b
even

dc.
dec

[+3
o
oo oopbobooo

dec.b

dec.b

de.b

even
ds.w
end

27 YN ;A7 ,32Y

' RAM-Disk: ',0
27,'y',32,32,13,10

' BOOT - Device :',13,10
13;10

'Q Quit',13,10
13,10,13,10

v o== 1,0

27, Y¥",32,32,113,1.0

' WRITE-PROTECT Device
(Inv=0ON):',13,10
13,10

% Q Quit',13,10
13,10,13,10

too==> .0

' v 10

20 ip .0

27, "q",0

27, '¥"',32,32,13,10

' Memory LY
'00000000 Bytes',0
13,10

13,10

' Drives V0

13,10

13,10

' RAM-Disk: ',0
Vo === Bytes',0,0
13,10,13,10

' File-protect is '
vX¥x A 17,0

Lo
27.'¥",32,32,13,10;0
' XBRA:'

TXXXX VEC:'

'XXXX ADR:'

'XXXXXXXX OLD:'
'XXAXAXKK',13,10,0,0

27, N 300395135 1.0

' File-Protection is '
'OFF !',13,10

13,10,13,10

' Q -> Quit S -> Switch
M ->"

'Soft',0,0

27,"3" 27, '¥",32,32,13;10
' Something tries to

OPEN ',13,10,13,10

''==> ',0,0

2 iR era, 32, 32,13, 10
' Something tries to
CREATE ',13,10,13,10
Vom0, 0
27,'3',27,'¥',32,32,13,10
' Something tries to

DELETE ',13,10,13,10

G e )
27,031,207, 0¥ ;32,32,13,10
' Something tries to
Pexec ('

gyt ,13,10,13,20

t==> ',0

13,10, " e=> ',0

13,10,13,10

' Press <E> to generate a
file error!'

27, V1,00

1
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Speicher-
manipulationen
TT-RAM-Software-

Expansion

In der letzten Ausgabe haben wir Ihnen das Programm FIX24
vorgestellt. FIX24 ermoglicht es, Programme auf dem Atari TT
einzusetzen, die die oberen 8 AdreB-Bits miBbrauchen und so im
Normalfall einen Busfehler verursachen.

ie erinnern sich: Legt ein Pro-
s gramm in den oberen 8 Adreb-
Bits Informationen ab, die nicht
die eigentliche AdreBberechnung betref-
fen, fiihrt dies bei der Ausfiihrung auf dem
68030-Prozessor zu einem Busfehler. Im
Gegensatz zum 68000 sind beim 63030
niamlich nicht nur die niederwertigen 24,
sondern alle 32 AdreB-Bits relevant.
Durch Programmierung der im 68030
integrierten PMMU 146t sich der gesamte
AdreBbereich recht einfach auf 16 MByte
begrenzen, wobei die oberen 8 AdreB3-Bits
einfach ignoriert werden. Da sich in den
ersten 16 MByte des TT-AdreBraums je-
doch lediglich das ST-RAM, nicht aber
das TT-RAM befindet, ist letzteres nicht
mehr zugiinglich. Somit erkauft man sich
eine groBere ST-Kompatibilitit durch ei-
nen Verlust an Speicherplatz und Ge-
schwindigkeit.

Trick 17

Das muf jedoch nicht so sein. Ohne gro-
Ben Aufwand lABt sich die MMU dazu
iiberreden, den scheinbar verlorenen
schnellen Speicher an anderer Stelle ein-
zublenden. Und wo sollte man sich das
TT-RAM wiinschen, wenn nicht in den
ersten 16 MByte des AdreBraums direkt
hinter dem ST-RAM? Auf diese Weise ist
es moglich, den Speicher von $00000000
bis $00DFFFEFF durchgingig mit RAM zu
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belegen. Abhingig ist dies lediglich vom
Speicherausbau des TT-RAMs.

Fiir einen TT mit 2 MB ST-RAM kon-
nen so bis zu 12 MB schnelles RAM, fiir
einen Rechner mit 4 MB ST-RAM bis zu
10MB TT-RAM in dem AdreBbereich zur
Verfiigung gestellt werden, der eigentlich
fiir das ST-RAM vorgesechen ist. Zwar
gelten fiir den neu hinzugekommenen
Speicher die iiblichen Beschrinkungen,
was Zugriffe der ST-Peripherie auf das
TT-RAM betrifft, aber in vielen Féllen ist
dieser Umstand nicht von Bedeutung.
Hierzu werde ich spiter noch ein paar
Worte verlieren.

FIX24 aufgemotzt

Was ist zu tun? Zunichst einmal steht uns
eine erweiterte Version von FIX24 ins
Haus. Die Hauptaufgabe des Programms
bleibt weiterhin die gleiche: Die MMU
wird so programmiert, daf die oberen 8
AdreB-Bits ignoriert werden. Hierzu fin-
det nun ein neuer Mechanismus Anwen-
dung, der gegeniiber der ersten Version
von FIX24 [1] eine kleinere Deskriptor-
tabelle erfordert und dadurch sogar einen
minimalen Geschwindigkeitsgewinn ver-
spricht. (Je kleiner die Tabelle, desto mehr
Eintrige kann die MMU ohne Speicherzu-
griff in ihrem Address Translation Cache
bereithalten.)

Was hat sich gegeniiber der ersten
Programmversion gedndert? Nun, es ist
eigentlich nicht notwendig, die oberen
AdreB-Bits allein mit Hilfe einer Deskrip-
tortabelle auszublenden. Das TC-Register
(Translation Control) der MMU ermdéglicht
es, direckten Einflu auf die Verwendung
dieser Bits zu nehmen. Hierzu existiert das
IS-Feld (Initial Shift Count). Dieses Feld
spezifiziert die Zahl der héchstwertigen
AdreB-Bits, die nicht zur AdreBumrech-
nung herangezogen werden sollen. Fiir
FIX24 handelt es sich um 8 Bits, so dafl 24
relevante Bits iibrigbleiben. Der gesamte
zur Verfiigung stehende Adrefiraum wird
so auf 16 MByte beschriinkt. Mit diesem
Verfahren wire eigentlich nicht einmal
eine Deskriptortabelle notwendig. Da je-
doch im Hardware-Bereich ($00F00000
bis SOOFFFFFF) kein Cache eingesetzt
werden darf, muf} dies in den Deskriptoren
einer solchen Tabelle festgelegt werden.

Fiir jedes Megabyte des ST-Adreraums
ist ein Tabelleneintrag vorhanden. Setzt
man fiir diejenigen Speicherbereiche, die
nicht mit ST-RAM belegt sind, Adressen
des TT-RAM ein, ist das Kunststiick
vollbracht: Das urspriinglich nicht genutz-
te TT-RAM findet sich direkt hinter dem
ST-RAM wieder.

Fiir die beiden haufigsten TT-Konfigu-
rationen ergibt sich der Autbau der De-
skriptortabelle demnach wie folgt:
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2 MB ST-RAM, 4 MB ST-RAM,
4 MB TT-RAM 4 MB TT-RAM
$00000001 $00000001
$00100001 $00100001
$01000001 $00200001
$01100001 $00300001
$01200001 $01000001
$01300001 $01100001
$00600001 $01200001
$00700001 $01300001
$00800001 $00800001
$00E00001 $00E00001
$00F00041 $00F00041

Direkt hinter dem ST-RAM befindet sich
nun also das TT-RAM. Stehen mehr als 4
MB TT-RAM zur Verfiigung, wird dies
von FIX24 erkannt. In diesem Fall werden
bis zu 12 MB schnelles RAM, je nach
Speicherausbau, in den ST-Adrefraum
eingeblendet. Man erhilt so einen Spei-
cherbereich, der ohne physikalische Liik-
ken linear adressiert werden kann.

Logische Liicken

Ohne physikalische Liicken... Hort sich
doch vielversprechend an, oder? Aber
wenn die MMU weil3, daB nun ein groBe-
rer Speicherbereich zur Verfiigung steht,
hat das TT-TOS noch lange nichts davon.
SchlieBlich ist der erweiterte Adrefraum
beim Speichertest wihrend der TOS-
Initialisierung noch nicht vorhanden. So-
mitlassensich die gewonnenen Megabytes
nicht ohne weiteres von TOS nutzen, da
das Betriebssystem noch mit der alten lo-
gischen Aufteilung arbeitet.

Die Information iiber die neue Auftei-
lung des Adrefraums ist jedoch auch nach
dem Verlassen von FIX24 vorhanden, Das
Programm legt hierzu ndmlich einen neu-
enEintrag im cookie jar an, der die folgende
Struktur besitzt:

typedef struct

{

/* cookie-
Kennung
#FIX2™ */

int mem_start; /* TT-RAM
Startadresse,
high word */

/* TT-RAM

BereichsgréBe,

high word */

char magic[4];

int mem_len;

} MEM_INFO;

mem_start enthilt das high word der logi-
schen Startadresse des neuen Speicher-
bereichs. Je nach Speicherausbau des ST-
RAMs kann es sich nur um $0020 oder um
$0040 handeln. mem_len gibt, wie sollte
es anders sein, die Linge des neuen
Speicherblocks an. Auch hier handelt es
sich lediglich um das high word. Werden
beispielsweise 4 MByte TT-RAM in ST-
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LU Index-Linit

ole[efe[e[e[a]alale]e]e]a] 0T
Tabellen-Adresse, Bits I1-16

Tabellen-Adresse, Bits 15-4 [Unbenutzt

CPU Root Pointer Register

Tabellen-Adresse, Bits 31-16
Tabellen-fdresse, Bits 15-4 |U[WP[1]@

Tabellen-Deskriptor, kurzes Fornmat

Seiten-Adresse, Bits 31-16
Bits 15-4 [ofci[e|m]ulur[a]t

Seiten-Deskriptor, kurzes Format

Elolelafa]e]s]F PS Is

TIA TIB TIC TID

Translation Control Register

Adrepbasis Adrepmaske

E|o|B|e|alcI[Ru[H]n] FcB |8 FCH

Transparent Translation Register

glofala[e]elaln
8]0 un

[==]
[==]

alefofafafe
eof , [Foleo[efa]e] [c1] [FIlEI
DBE CED IBE CEI

Cache Control Register

RAM verwandelt, so liegt ein Wert von
$0040 vor.

FIX24 hinterlidft also residente Angaben
iiber die neue Speicheraufteilung, die es
anderen Programmen erméglichen, trotz
Beschrinkung der Adressierung auf 24
Bits das TT-RAM fiir eigene Anwendun-
gen zu nutzen.

TOS soll nicht leer
ausgehen

Besonders interessant ist es natiirlich, den
zuriickgewonnenen Speicher fiir TOS
zugénglich zu machen. Dazu sind minde-
stens zwei Verfahren denkbar, die sich
nicht zuletzt durch die Behandlung des
Bildschirmspeichers unterscheiden. Die-
ser befindet sich normalerweise am Ende
des ST-RAMs, also direkt vor dem neu
gewonnenen Speicherbereich.

Die eine Losung zur Nutzung des TT-
RAMs unter TOS wire, den Bildschirm-
speicher an eine moglichst tiefe Adresse
zu verlegen. Auf diese Weise erhilt man
oberhalb des Bildschirmspeichers einen
groflen zusammenhingenden Speicher-

bereich, der bis zum Ende des TT-RAMs
reicht,

Die zweite Variante besteht darin, den
Bildschirmspeicher an der alten Stelle zu
belassen und TOS einfach Startadresse
und Linge des neuen Speicherbereichs
mitzuteilen. Bei einem Rechner mit 4
MByte TT-RAM erhielte TOS also einen
zusammenhingenden Block von genau 4
MByte zugeteilt, der mit dem ST-RAM
nicht in direkter Verbindung steht.

Fir und Wider

Leider ist keine der vorgestellten Losun-
gen optimal. Wird der Bildschirmspeicher
verlegt, so daB sich das TT-RAM nahtlos
andas ST-RAM anschliefit, gibtes Proble-
me bei DMA-Ubertragungen. Es ist nim-
lich nicht méglich, in einem Rutsch Daten
zu iibertragen, wenn die Startadresse der
Ubertragung im ST-RAM liegt, die End-
adresse sich aber im TT-RAM befindet.
Der Grund dafiir ist leicht einsehbar: Bei
DMA-Ubertragungen werden physikali-
sche Adressen an den DMA-Chip iiberge-
ben. Programme, die Daten in den neuen
AdreBbereich des TT-RAMs iibertragen,
gehen davon aus, daf logische und phy-
sikalische Adressen gleich sind. Dies
ist jedoch fiir das TT-RAM nicht der Fall.
Vor einem DMA-Zugriff miiiten solche
Adressen korrigiert werden, wobei even-
tuell zwei Zugriffe notwendig wiiren,
ndmlich jeweils einer fiir jeden RAM-
Bereich.

Wird das TT-RAM dagegen als ein se-
parater Speicherblock behandelt, stellt sich
dieses Problem nicht, jedenfalls nicht im
soeben angedeuteten AusmaB. Dafiir ist
jedoch der gréfite zusammenhiingende
Speicherblock auf die Grofe des TT-RAMs
beschrinkt. Damit lieBe sich jedoch leben,
da kaum ein Programm mehr als 4 MByte
Speicher an einem Stiick benotigen diirfte.

Da es eigentlich nur Sinn macht, die fiir
die erste Losung notwendigen Manipu-
lationen von DMA-Ubertragungen im
Festplattentreiber vorzunehmen (insbe-
sondere bei {ibergrofien Sektoren kann es
andernfalls problematisch werden), wer-
den wir die zweite Methode zur Speicher-
aufteilung realisieren. SchlieBlich ist es
wohl kaum mdglich, eine fiir alle Treiber
giiltige Losung anzugeben. Individuelle
Lésungen sind jedoch durchaus denkbar.

Speicherstrukturen

Die notwendigen Speichermanipulationen
wird das Programm ADDMEM vorneh-
men, das nur direkt vom Desktop aus ge-
startet werden darf. Es lidBt sich leider
nicht vermeiden, die undokumentierte
Adresse einer GEMDOS-Struktur als



Grundlage fir ADDMEM einzusetzen.
Hierbei handelt es sich um den Memory-
Parameter-Block, wie er in [2] und [3]
beschrieben wurde:

typedef struct
{
MD *mp_mfl; /* Liste der freien
Speicherbereiche */
MD *mp_mal; /* Liste der belegten
Speicherbereiche */
/* zuletzt bearbei-
teter Bereich */

MD *mp_ rover;

} MPB;

Uber den MPB kann man sich Angaben
iiber die freien (mp mfl) und belegten
(mp_mal) Speicherbereiche besorgen.
Hierzu existieren Listen mit sogenannten
Memory-Deskriptoren:

typedef struct
{
MD *m_link; /* Pointer auf
nachsten MD */
char *m_start;/* Beginn des
Speicher-
bereichs ®
long m_length;/* Linge dieses
Bereichs */
PD *m_own; /* Zeiger auf
ProzeB-
deskriptor */
} MD;

Wasmp_rover der MDB-Struktur betrifft,
istdieser Pointer nach meinen Erkenntnis-
sen im TT-TOS nicht mehr vorhanden.

Die Adresse des MPB ist nicht legal
erhiltlich. Beim TT-TOS 3.01 befindet
. sich der MPB ab $71E2. ADDMEM
durchsucht nun die Liste der freien
Speicherbereiche, bis deren Ende erreicht
ist. Dort werden die Adresse und Lénge
des neugewonnenen Speichers eingetra-
gen. Danach steht dieser Speicherbereich
fiir MALLOC-Aufrufe zur Verfiigung. Ein
Blick in die Desktop-Konfiguration oder
das Kontrollfeld bestitigt, daB der freie
Speicher sich nach dem Start von
ADDMEM in der Tat deutlich vergroBert
hat.

Sonderfall DMA

Eine Aufgabe von ADDMEM darf auf
keinen Fall unter den Tisch fallen: Die
Manipulation der Pufferadresse bei DMA-
Operationen. Werden Daten zwischen ei-
ner Festplatte und dem Hauptspeicher
iibertragen, muf stets die physikalische
Startadresse fiir den Datentransfer an den
DMA-Controller weitergegeben werden.
Liegt diese Adresse jedoch im neu gewon-
nenen RAM-Bereich, wiirde eine Daten-
iibertragung in diesen Speicherbereich zu
einem Busfehler fiihren. SchlieBlich wei-
chen in diesem Bereich die physikalischen
und logischen Adressen voneinander ab.
Der DMA-Controller wiirde versuchen,
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ohne Umweg iiber die MMU in einen
Speicherbereich zu schreiben, in dem sich
kein RAM befindet. Klar, daB das nicht
gutgehen kann.

Abhilfe schafft ein Eingriff in die Lese-
/Schreibroutinen des BIOS. Hierzu wird
der hdv_rw-Vektor umgebogen, damit
ADDMEM die Maoglichkeit hat, die
Startadresse fiir Festplattenzugriffe in dem
Sinne zu manipulieren, daB die iibergebe-
ne logische Adresse im ST-RAM in die
entsprechende physikalische Adresse des
TT-RAMs umgerechnet wird.

Hiirdenlauf

Nun zu den bereits eingangs erwihnten
prinzipiellen Nachteilen des vorgestellten
Verfahrens.

Alles steht und fillt mit den besonderen
Eigenschaften des TT-RAMS. So konnen
ST-kompatible Peripheriegerite nicht auf
das schnelle RAM zugreifen. Dies gilt
insbesondere fiir Festplatten oder Laser-
drucker an der ACSI-Schnittstelle. Wer
also mit einem Atari-Laser oder einer
ACSI-Festplatte arbeitet, sollte auf den
Einsatzvon ADDMEM verzichten. (F1X24
erfiillt in diesem Fall jedoch weiterhin
seinen Zweck, soweit es um die 24-Bit-
Adressierung geht.) Schliefilich 146t sich
nicht ausschliefen. dafl Treiber fiir diese
Gerite Datenpuffer im TT-RAM statt im
ST-RAM zugeteilt bekommen. Floppy-
Zugriffe sind nur dann erlaubt, wenn nicht
das TT-RAM angesprochen wird.

Weiterhin darf der Bildschirmspeicher
nicht im TT-RAM untergebracht werden.
Andernfalls erhiilt man nur einen wirren
Grafikmiill. Bei Programmen, die einen
eigenen Bildschirmspeicher einrichten,
148t es sich leider nicht verhindern, dafl
dieser moglicherweise im TT-RAM zu
liegen kommt. Eigene Versuche ergaben
jedoch, dal dies nur bei wenigen Pro-
grammen der Fall ist.

Ein ungewdéhnlicher
Vorteil

Das fiir ADDMEM zur Speicheraufteilung
gewihlte Verfahren hat auch interessante
Vorteile. Dadurch, daBl der neue
Speicherblock aufgrund der Organisation
der internen Speicherverwaltung beim
Starten eines Programmes als erstes ver-
geben wird [2], laufen nun auch Program-
me im TT-RAM ab, die bei auf 24 Bit
beschrinkter Adressierung nur im ST-
RAM eingesetzt werden konnen. Hierzu
gehdren beispielsweise TEMPUS WORD
oder der TEMPUS-Editor.

Randbemerkungen

Wic es bereits in den letzten Ausgaben der
Fall war, sind die Programme FIX24 und
ADDMEM auch dieses Mal nicht nur als
Assembler-Quelltexte, sondern auch in
Form von DATA-Zeilen fiir GFA-BASIC
abgedruckt. So kommen auch diejenigen
Leser zum Zuge, die nicht iiber einen
68030-fdhigen Assembler verfiigen.

Es mub auf jeden Fall darauf geachtet
werden, daB ADDMEM vom Desktop aus
gestartet wird. Wird dieses Programm in
den AUTO-Ordner kopiert oder per An-
wendung anmelden als Auto-Boot-Pro-
gramm definiert, sind bei der Ausfiihrung
von ADDMEM die verwendeten GEM-
DOS-Speicherstrukturen nicht aufgebaut,
was zum Absturz fiihren kann.

Nachtrag

AbschlieBend mdchte ich noch einen
Hinweis zum Programm ROMSPEED [4]
loswerden.

Sicherlich hat es der eine oder andere
TT-Besitzer schon spitzgekriegt: Wird ein
externes (oder auch internes) HD-Lauf-
werk am TT betricben, ist es moglich,
neben den ST-kompatiblen doppelseitigen
Disketten auch mit HD-Disketten zu ar-
beiten. Voraussetzung dafiir ist, daP diese
Disketten bereits formatiert sind, da das
TT-TOS zur Zeit keine Routinen zum
Formatieren von HD-Disketten zur Ver-
fiigung stellt. (Abhilfe schafft hier das
Formatieren der Disketten auf IBM-
kompatiblen ATs oder direkt auf dem TT
mit Hilfe des DISKUS-Diskautilities.)

WirdnundasROM ins TT-RAM verlegt,
kann es beim Beschreiben von HD-Dis-
ketten zu Fehlermeldungen kommen.
Hiufig wird ein Schreibschutz auf der
Zieldiskette gemeldet, obwohl die Disk
gar nicht geschiitzt ist. Anscheinend han-
delt es sich hier um ein Timing-Problem,
das nur dann auftritt, wenn die ROM-
Routinen schneller als iiblich ablaufen.
Wer also mit HD-Disketten arbeitet, sollte
beim Schreiben von Daten auf ROM-
SPEED oder vergleichbare Programme
verzichten.

Us
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d. Nutzung des TT-RAMs unter TOS *
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GEMDOS =1
CCONWS =9
PTERMRES = 49
XBIOS = 14
SUPEXEC = 38
hdv_xw = %476 ;Lese-/Schreibvektor
_p cookies = $5a0 ;Pointer auf
;cookie jar
fixmagic = "FIX2"
magic = "MADD"
.text

pea install (pc)
move #SUPEXEC, - (sp)
trap #XBIOS

addg.l #6,sp
subg.b #1,errflg
beq.b quitl

bpl.b quit2

pea message (pc)
move HCCONWS, - (sp)
trap #GEMDOS
addqg.l #6,sp
move.l 4(sp),al

move.l 12 (a0),al
lea $100(al),al

clr -(sp)

pea (al)

move #PTERMRES, - (sp)
trap #GEMDOS

quitl: pea fixerr (pe)
move #CCONWS, - (sp)
trap #GEMDOS
addg.l #6,sp
quit2: clr -(sp)
trap #GEMDOS
install:
move.l _p_ cookies,d0
beqg.b errl
move.l d0,a0
find fix:movem.l (a0)+,d0-dl
tst.1 do
beqg.b errl
cmp.l #magic,do
beq.b err2
cmp.l #fixmagic,d0
bne find fix

next_md:

move.l #magic,-8(a0)

move.l dl,d0

;Fehler-
;bereits
;installiert

;Basepage-
;Adresse

;i TEXT-Segment
;Basepage-

; Lange

;resident
;halten

;keine
;cookies

;kein FIX24

;ADDMEM schon
;installiert
;FIX24 nicht
;installiert
;magic
;ersetzen

clr d0

swap dl

clr dl

move.l $7le2,d2 ;Pointer auf
MPB (TOS 3.01)

move.l d2,al
move.l (a0),d2

; Zeiger auf

nichsten MD holen

bne next_md

;noch nicht

letzter Block-

movem.l d0-d1, 4 (a0)

movem.l d0-dl, low

iStart, Lénge
;des neuen
:Blocks

90: move.l hdv_rw,o_rw

91: move.l #hrw, hdv_rw

92: rts

93:

94: errl: move.b #1,errflg

95: rts

96:

97: err2: move.b #2,errflg

98: rts

99:

100:
101: dec.1l "XBRA"
102 dc.l magic
103 o_Iw: dc.1l 0
104 hrw:
105 move.l 6(sp),dO

106 sub.l low(pc),d0

107 bes.b cont

108 cmp.l len(pc),d0

109 bee.b ceont

110 add.l #$01000000, d0

1i1

112 move.l dO0,6(sp)

113: cont: move.l o_rw(pc), a0l

114: jmp (al)

T4 5

11l6:

117: message: dc.b $0d, $0a, "ADDMEM V1.
118: de.b "installiert", $0d,$
L19: dc.b "1991 by Uwe Seimet
120: fixerr: dc.b $0d,$0a,"ADDMEM l&u
121: dc.b "in Verbindung mit FIX24!'"
122: dec.b $0d,$0a,500

123

124:

125 even

126:

127: low: de: 1 10 ;neue Startadre
128: 1len: de.1 0

129:

130: errflg: dc.b 0 ;Fehler-Flag

;neue DMA-
;Routinen

;Pufferadresse

;neue Adresse
;berechnen
;und ersetzen
;weiter

;wie gehabt

o "
Oa

",$0d, $0a,$00
ft nur "

sse des TT-RAM

;GroBe des TT-RAM-Bereichs

Listing 1: ADDMEM in Assembler

1; % % d 3k % % gk K ok K ok g gk kA ok ok ke & ok ok ok ok o ok ok ok o e ke ok
2: * *
3t * FIX24 V1.1 *
4: * *
5: * beschrankt Adressierung auf 24 Bit *
6: * *
7: * und erlaubt Nutzung des TT-RAMs i
8: * *
9: * by Uwe Seimet (C) MAXON Computer *
10: = *
11: KA KA KA KA KKK AKRAAANA A A AR R A AT AR A AR R TN K
12
13;:
l4: GEMDOS =1
15: CCONWS =9
16: SUPER = 32
qepir PTERMRES = 49
18: MXALLOC = 68
19: TERM = 76
20:
23
22: memtop = $42e ; Speicherobergrenze
23: _p_cookies = $5a0 ;Pointer auf cookie-
jar
24:
25:
26: magic = "FIX2" ; fir cookie
27: ttmagic = $1357bdl3 ;Flag fiur TT-RAM
28:
29:
30: text
b WL
32:
33 clr.1l1 -(sp)
34: move #SUPER, - (sp)
35: trap #GEMDOS
36: addqg.l #6,sp
37z move.l d40,d7
38: moveqg #-1,d6 ;Fehler-Flag
39: ;setzen
40: lea sterr (pc), a6
41: move.l _p cookies,d0
42: beq quit ;kein
43: ;cookie jar
44: move.l d0,a0 >
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GRUNDLAGEN

135:

cloop:

noram:

£1111:

£i112:

find:

no_cook:

quit:

movem. 1
tst.1l 40
beq quit

(a0)+,d0-dl

cmp.l #"_MCH",d0
bne cloop

swap dl

subg.l #2,d1

bne quit

moveqg #0,d5

cmp.l #ttmagic, §5a8

bne.b noram
move.l $5a4,d0

sub.l #51000000,4d0
ble.b noram

lea ramerr (pc),aé
move.l d0,d5

swap d5

lsr #4,d5

move #1,-(sp)
move.l dO, - (sp)
move HMXALLOC, - (sp)
trap #GEMDOS
addq.l #8,sp

tst.1l d0

beq quit

movec.l cacr,d0
or #50808,d0
and #5fefe, d0
movec.l d0,cacr
pmove dummy,tc
pmove dummy,tt0
pmove dummy,ttl

moveq #500000001,d1
lea $0700, a0

moveq #14,d0

move.l dl, (a0)+

add.l #$00100000,d1
dbra 40, £filll

move.l #500£00041, (a0)

subg #1,d5

bmi.b no_cook
move.l memtop,dl
swap d0

move d0,d4

swap d4

clr d4

1sr #2,d0

lea $0700(d0),a0
move.l #$01000001,d1
add #$0010,d4
move.l dl, (a0)+
add.l #$00100000,d1

cmp.l #$00e00000, (a0)
dbcec d5,£ill12

move.l _p_cockies,aD
movem.l (a0)+,d0-dl
tst.l 40

bne find

movem.l d0-dil, (a0)
move.l d4,-(a0)
move.l #magic,-(a0)

pmove trans, tc

lea message(pc), a6
clr dé

move.l d7,-(sp)
move #SUPER, - (sp)
trap #GEMDOS
addg.l #6,sp

pea (a6)

move H#CCONWS, -(sp)
trap #GEMDOS
addg.l #6,sp

move dé6,-(sp)
bmi.b error

ol = (8p)

move #PTERMRES, - (sp)

;Ende des
;cookie jar
;Computertyp?
;nein

Pl 0 o)
;nein

; TT-RAM
;vorhanden?
;nein

;Ende des

; TT-RAMs

; kein
; TT-RAM

;Grobe

;des TT-RAMs
;in Bytes
;Grobe

;in MBytes

; TT-RAM
;komplett
;belegen

; TT-RAM ist
;nicht leer

;Cache
;léschen
;und
;abschalten
;Ubersetzung
;anhalten

;Deskriptoren-
;adresse

;Default-
;Tabelle
;aufbauen
;Hardware-
;Ubersetzung

;kein TT-RAM

;Langenfeld
; TT-RAM-
;Tabelle
;aufbauen

; RAM-Ende
;erreicht?

;cookie
;eintragen

;Ubersetzung
;neu starten

;Fehler-Flag
;zuriicksetzen
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136: trap #GEMDOS

137

138: error:

139;: move H#TERM, - (sp)

140: trap #GEMDOS

141:

142:

143: trans: dc.1l $B0£84500 ; fir TC-Register
144:

145: sterr: dec.b 50d, $0a, "FIX24 liuft nur "
146: dc.b "auf dem TT!",$0d, $0a, 500
147: message: dc.b $0d, $0a, "FIX24 V1.1 "

148: dc.b "installiert", $0d, $0a

149: dc.b "1991 by Uwe Seimet", $0d, $0a,$00
150: ramerr: dc.b $0d, $0a,"Das TT-RAM ist "
151 dc.b "nicht leer!",$0d,$0a

152: dec.b "FIX24 V1.1 "

153: dec.b "nicht installiert", $0d,$0a,$00
154:

155

156: bss

157

158: dummy: ds.11 ; fir TC-Register

Listing 2: FIX24 in Assembler

1z OPEN "O", #1, "ADDMEM.PRG"
27 FOR i=1 TO 370

3: READ byte

4: PRINT #1,CHRS (byte)
5: NEXT i

6: CLOSE #1

7 2

DATA &60,&1A,&00,&00,&01,&4C,&00,&00,&00,&00,&00,
&00,&00,&00,&00,&00
8: DATA &00,&00,&00,&00,&00,&00,&00,500,&00,&01,&00,
&00,&48,&7A, 500,646
9: DATA &3F,&3C,&00,&26, &4E, &4E, &5C, &8F, &53,&39,&00,
800,801, 547,867,524
10: DATA &6A,&2E,&48,&7A,&00, &CA, &3F, &3C, 500, &09, &4E,
&41,&5C, &BF, £20, &6F
11: DATA &00,&04,&22,568,&00,&0C,&43,&E9,&01,&00,4&42,
567,648,851, &3F, &3C
12: DATA &00,&31,&4E,&41,&48,&7A,&00,&DA, &3F, &3C, &00,
509, &4E, 641, 85C, &8F
13: DATA &42,&67,&4E,&41,520,&38,&05,&30,467,&54,&20,
&40, &4C,&D8, 600,403
14: DATA &4A,&80,&67,&4A,&B0, &BC, 54D, 841,644,544, .67,
&4C, &B0, &BC, &46, &49
15: DATA &58,&32,&66,&E8,&21,&7C, &4D, 541,644, &44,&FF,
&F8, 520,501,542, 540
16: DATA &48,&41,&42,&41,&24,&38,&71,&E2,4&20,842,5824,
&10,&66,&FA, 48, &E8
17: DATA &00,&03,&00,&04,&48,&F9,&00,&03,&00,&00,&01,
&42,523,8F8,504,876
18: DATA &00,&00,&00,&BE, &21, &FC,&00,&00,&00,&C2,504,
&76,&4E,&75,&13, &FC
19: DATA &00,&01,&00,&00,&01,&4A, &4E,&75,&13, &FC, &00,
&02,&00,500,&01, &4A
20: DATA &4E,&75,&58,6&42,852,&41,&4D,541, 644, &44,&00,
&00,&00,&00,&20, &2F
21: DATA &00,&06,&90,&BA,&00,&7A,&65,&10,&B0, &BA, 500,
&£78,&64,50A,8D0, &BC
22: DATA &01,&00,&00,&00,&2F, &40,&00,&06,520,&7A, &FF,
&E0, &§4E, D0, &0D, &0A
23: DATA &41,&44,&44,&4D,&45,&4D,620,&56,4531,&2E, &30,
&20,&69,&6E,&73,674
24: DATA &61,&6C,&6C,&69,665,&72,&74,&0D, §0A, &BD, &20,
&31,&39,&39,831,820
25: DATA &62,&79,&20,&55,&77,&65,&20,&53, &65, &69, &6D,
&£65,&74, 40D, &0A, 500
26: DATA &0D,&0A,&41,&44,&44,&4D,&45,&4D, 520, &6C, &84,
£75,&66,&74,&20, &6E
27: DATA &75,&72,&20,&69,&6E,520,&56,&65,872,&62,&69,
&6E,&64,&75,&6E, 667
28: DATA &20,&6D,&69,574,&20,646,449,&58,4832, 634,821,
&0D, &0A, &00,&00, &00
29: DATA &00,&00,&00,&00,&00,&00,&00,&00,&00,&00,&00,
&0E,&7E, &08, 506, &0C
30: DATA &0A,&00

Listing 3: ADDMEM_LST, GFA-Basic



GRUNDLAGEN

1: OPEN "O",#1,"FIX24.PRG"
2: FOR i=1 TO 484

3: READ byte

4: PRINT #1,CHRS (byte);
5: NEXT i

6: CLOSE #1

A

DATA &60,&1A, &00,&00,&01,&C0, &00,&00,&00,&00,&00,
&00,&00,&04,&00,&00

8: DATA &00,&00,&00,&00,&00,&00,&00,&00,&00,&01,&00,
&00, &42,&A7, &3F, &3C

9: DATA &00,&20,&4E,&41,85C, &8F, &2E, &00, &7C, &FF, &4D,
&FA,&01,&22,4&20,4&38

10: DATA &05,&A0,&67,&00,&00,&F0,&20,&40, &4C, &D8, &00,
&03, &4A, &80, &67,&00

11: DATA &00,&E4,&B0O,&BC, &5F, &4D, &43,&48,&66, &EE, &48,
&41,&55,4&81,4&66,&00

12: DATA &00,&D4,&7A,&00,&0C,&B8,&13,457,&BD,&13,&05,
&AB, &66, 827,820,438

13: DATA &05,&A4,&90,&BC,&01,&00,&00,&00, 46F, &1E, &4D,
&FA,&01,&33,&2A,&00

14: DATA &48,&45,&E8,&4D, &3F, &3C, &00, &01, &2F, &00, &3F,
&3C, &00,&44, &4E, &41

15: DATA &50,&8F, &4A, &80,&67,&00,&00, &9E, &4E, &7A, &00,
&02,&80,&7C, &08,&08

16: DATA &CO,&7C,&FE, &FE, &4E, &7B, &00, &02, §F0, £39, &40,
&00,&00,&00,&01, &CO

17: DATA &F0,&39,&08,&00,&00,&00,&01, &C0, &F0, &39, &0C,
&00,&00,&00, &01, &CO

18: DATA &72,&01,&41,&F8,&07,&00,&70,&0E, 20, &C1,&D2,
&BC, &00,&10,&00, &00

19: DATA &51,&CB, &FF,&F6,&20, &BC, &00,&F0,&00,&41,&53,
£45,&6B, &48,&20, &38

20: DATA &04,&2E, &48,&40,4&38,500,&48,&44,&42,644, &E4,
§48,&41,&F0, &01, &A0

21: DATA &07,&00,&22,&3C,&01,&00,&00,&01,&D8,&7C, &00,

£10, £20, &C1, &D2, &BC

22: DATA &00,&10,&00,&00,&0C,&90,&00,&E0,&00,&00,&54,
&CD, &FF, &EC, §20,&78

23: DATA £05,&A0, £4C, &D8, 500,803,547, 80,566, &F8, £48,
&D0, &00, 503, 21, 804

24: DATA &21,&3C,&46,&49,558,&32,5F0,&39,&40,&00,4&00,
500,501, &2E, §4D, &FA

25: DATA &00, &4E, &42,&46,&2F, &07, &3F, &3C, &00, &20, £4E,
s41,&5C, &8F, 648, 856

26: DATA &3F,&3C,&00,&09,&4E, 841, &5C, 48F, &3F, 06, §6B,
&08,&42,&A7, &3F, &3C

27: DATA &00,&31,&4E,&41,83F,&3C, 800, 54C, &4E, 541,580,
&F8, 545,500, 80D, 80A

28: DATA &46,&49,558,832,&834,&20,4&6C,&84,&75,&66,&74,
§20,&6E,&75,872, &20

29: DATA &61,&75,&66,&20,&64,&65,&6D, 520,854,854, 621,
&0D, &0A, &00, &0D, &0A

30: DATA &46,549,658,832,834,820,&56, 631, &2E, &31,&20,
569, &6E,&73,4&74, 861

31: DATA &6C,&6C, &69,&65,&72,574,50D, &0A, &BD, £20,&31,
539,839,831, 520,862

32: DATA &79,&20,&55,&77,&65,&20,&53,&65,569, 86D, &65,
&74,50D,80A, 500, 0D

33: DATA &0A,&44,&61,&73,620,&54,&54,&2D,652, &41, &4D,
£20,869,&73,&74, £20

34: DATA &6E,&69,&63,&68,&74,620,&6C, 565,565,572, &21,
50D, 50A, 546,549,558

35: DATA &32,&34,&20,&56,&31,&2E,&31,&20,&6E,569, 563,
&68,&74,820,&69, 86E

36: DATA &73,874,661,86C,&6C,&69,565,872,&74, &0D, &0A,
&00,&00,&00, £00, &80

37: DATA &08,&08,&6E,&00,500,&00,&00,&00,&00,&00,&00,
500,500,800, 500,800
38: DATA &00,&00,&00,&00

Listing 4: FIX24.LST, GFA-Basic

RAMCARD
255 pu

erweitert auch lhren ST auf:

260, 520 2,5MB
o, B
, Mega |
el e Komplettbausatz ventu
single abpack (37) g‘gg&%ﬁﬁﬁgﬁ;m
Leerplatine fur 2 MB 49 DM 222 DM(22.17) Einbau 56 DM

PLD-BAF (3 MB-GAL) 29DM 133 DM (55.5)
Bausatz ohne RAM 0.BAF 69 DM 333 DM (233)
Bausatz mit RAM mit BAF 255 DM 1398 DM (355)
dto. als Fertiggerat 277 DM

Erwsiterung inkl. Einbau 377 DM 2130 DM (555.5)

4 MByte inkl. Einbau 577 DM 3333 DM

16°511000-80 (RAM) auf Anfrage  (35.33)

627C256-120 (EPROM)  39DM 212 DM —FAST ROM

1040 STE Erweit.auf 2 MB 199 DM
1040 STE Erweit.auf 4 MB 388 DM

SPEEDUP-16 kompatibel
- 16 MHz 68 000 — Eigener Takt

—kein Kabel
voll asynchrones, getaktetes 68 000’er timing

ATARI HBS 110 / 240

Hardwarebeschleuniger HBS 110
fir ATARI 260/520/1040*/Mega

*eventuell kleinere mechanische Arbeiten notwendig

Hardwarebeschleuniger HBS 240
fiir ATARI 260/520/1040*/Mega

*eventuell kleinere mechanische Arbeiten notwendig

{nicht fiir STE-Modelle)
3660om

abpack 1998 DM (333)
Fertiggerit

Einbau 77 DM
(nicht fur 1040en)

- 16 MHz 68000 - Eigener Takt
— 16 KByte Cache — kein Kabel
-FAST ROM - FPU optional
Der echte Hardwarebeschleuniger

111 om

Fertiggerit

Friedheim Heyer und David Neumann GbR Hardwareentwickiungen - PromenadenstraBe 50 - 5100 Aachen - Blrazeiten: Mo—fr 10-13 und 14-17 Unr - Tel.: 0241/35247 - Fax: 0241/35246
Postversand: Vorkasse 5 DM, Nachnahme 10 DM, UPS 5 DM Aufpreis
Bankverbindungen: Deutsche Bank Aachen, BLZ 38070020, KTN: 1252600, Postgroamt Kain, BLZ 37010050, KTN 66937 505

ST-Super-VGA

Professionelle Grafikkarten aus der
PC-Welt ab sofort in lhrem MEGA ST

Renchhclhge Auswahl an Auf!osungen (@bhangig vom Monitor-Typ):
von 320 * 200 / 70 Hz bis 1024 * 768 / 60 Hz non - interlaced(!)

Im Inferlaced-Modus sind noch héhere Aufldsungen machbarl
Monochrom oder mit 16 aus 262144 Farben lauft die Karte ohne VDI-
Treiber und ist damit fast unschlagbar kompatipell

Sollten Sie Wert auf eine gréBere Farbauswahl legen, steht Ihnen

oplional ein VDI-Treiber (in Vorbe-

reitung) zur Verfigung, der 256 aus BEfG
262144 Farben bei gleicher Auflo-
sung verwaltet.
ST-Super-VGA
mit VDI-Treiber

— Genglec Gerald Geng
B 798 TeichstraBe 20 4020 Mettmann
DM 898 |1o1 02104/22712 FAX O2104/22936

AT-Speed C16 MS-DOS-Emulator
Vortex Datajet Festplatten..,
GFA-Basic EWS V3.5 dt. (Imerpr + Com. 2
That's Write Profi dt. Textverarb. V1.5 ..
SPC-Modula 11 V1.42 (2.0) ...
Turbo-C mit Ass. + Souroedebugger V2.0dt. .
Signum Il deutsch ..
Multidesk dt., XBoot
Turbo St-Software Blitter dt. V1.8 .
BTX-Manager V3.02 dt./an DBTO3 ...
N N-Disk 3.5-ZDD.....DM -99  Psion
Spiele (Res[poslen) ui
LDW-Power Calc dt. DM 209 — Cyber ‘Paint 2 ..
Amstrad 24-Nadeldrucker LQ 3500 di d
Stad V1.3+dt ..
ﬁ\éber Studio Cad 3D Version 2.0 dt. .
gamax Modula Il dt., neue Version ..

Kostenkrsa Prospekle auch wr Amiga und IBM von
Joachim Tiede

(! MBT@ BergstraBe 13 . 7109 Roigheim
Tel./BTX 06298/3098 von 17-19 Uhr
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Multicontrol

MC1

Diskettenlaufwerke
im Zehnerpack

Teil 1: Die Hardware

Als die Atari STs im Friithjahr 1985 auf
dem Markt erschienen, wurden sie zu-
nichst nur mit einseitigen 3,5"-Dis-
kettenlaufwerken ausgeliefert. Nach-
dem kurze Zeit spiter die zweiseitigen
3,5"-Laufwerke erhiltlich waren, gab
es auch bald Laufwerke anderer Dis-
kettenformate, wie z.B 51/4" zu kaufen.

Aufgrund dieser Tatsachen entstand nun
bei vielen ST-Anwendern das Problem,
daf simtliche Laufwerke, die sich mit der
Zeitansammelten, nicht mehr gleichzeitig
am ST betrieben werden konnten. Im Ge-
gensatz zu PC-Floppycontrollern, die in
aller Regel bis zu vier Laufwerke gleich-
zeitig betreiben konnen, mubte bei den
Ataris auf unkomfortable ‘Floppyswitches’
zuriickgegriffen werden, welche z.B. das
schnelle Kopieren von ‘D’- auf ‘C’-Lauf-
werke zu einem ‘Horrortrip’ geraten lie-
Ben. Das Ziel der Entwickler von MC10
war nun, das Schaffen von Zusatz-Hard-
ware und -Software fiir den ST, die nahezu
beliebig viele Anschluffméglichkeiten fiir
Diskettenlaufwerke am ST erdffnet, die
aber auch nicht mehr kostet als ein kon-
ventioneller Floppy-Umschalter. Die fol-
gende Bauanleitung von MC10 beschreibt
ein Geriit, das diese Anforderungen erfiillt
und zusiitzlich noch ein paar Features ent-
hiilt, die gerade fiir Kopieranwendungen
sehr interessant sein diirften.

Die Eigenschaften
von MC10

MC10 ist in der hier beschriebenen Versi-
onin der Lage bis zu zehn Diskettenstatio-
nen an einem Atari ST unabhiingig von-

HARDWARE

Photo: Dietmar Huber

einander zu betreiben. Ferner ist es mit
MC10 moglich mehrere Diskettenlauf-
werke gleichzeitig anzusteuern, d.h. Ko-
piervorginge um einen betriichtlichen
Zeitfaktor zu verkiirzen. Diese Funktion
des Geriites kann jedoch nur mit der ent-
sprechenden Kopiersoftware benutzt wer-
den, deren Abdruck an dieser Stelle den
Rahmen dieses Berichtes sprengen wiirde.

Die duBerst komfortable Treibersoftware
erméglichtes dem Benutzer, diese Zusatz-
diskettenstationen im GEM zu vegankern
und von jedem Pogramm aus anzusteuern.
Da die Treibersoftware lediglich 4784
Bytes im ST schluckt, kann man davon
ausgehen, daBl dadurch praktisch keine
Behinderung beim Arbeiten mit dem ST
entsteht. Ein weiteres Merkmal von MC10
ist seine Kompatibilitit mit Hard- oder
RAM-Disks. Das Formatieren von Dis-
ketten in den Zusatzlaufwerken ist jedoch
nur mit entsprechender Formatier- und
Kopiersoftware mdglich, da die GEM-

ROM-Port
Erweiter-
ungen

Oberfliche fiir ein Formatieren von Lauf-
werken, welche hoherwertiger als B sind,
keinen Meniipunkt zur Verfiigung stellt.
Generell kann man tiber MC10 sagen,
daB dessen Hardware keinerlei Einschrin-
kungen der ST-Schnittstellen bewirkt,
obwohl sie extern an den ST angeschlos-
sen wird, ohne dafl am Rechner irgend
welche Anderungen vorgenommen wer-
den. Selbst die Anschliisse von Laufwerk
A und Laufwerk B bleiben trotz installier-
tem MC10 unverdndert. Ferner ist auch
bei nichtinstallierter MC10-Treibersoft-
ware aber installierter MCI10-Hardware
nicht mit irgendwelchen Behinderungen
beim Arbeiten mit dem ST zu rechnen.
MC10 stellt dem Benutzer acht zusiitzli-
che AnschluBméglichkeiten zur Verfii-
gung, die an vier 14-Pol-Diodenstecker
abgreifbar sind. Es werden jeweils zwei
Laufwerke nach dem Prinzip, wie auch
schon frithere STs ohne internes Laufwerk
mit einer Buchse zwei Laufwerke ange-

Bild 1: Das
Blockschaltbild der
MC10-Hardware
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Bild 2

74LS02

Der 74LS02-TTL-Baustein enthalt vier
logische NOR-Gatter mit je zwei Ein-
gangen. (V,=5V+10%)

74LS06

Diese sechs Inverter sind mit Open-
Collector-Ausgéngen versehen, die
Sperrspannungen bis zu 30V aushalten.
Der Baustein, der zur TTL-Logikgruppe
gehort, eignet sich besonders gut zum

HARDWARE

Der 74HCT08-Baustein enthélt vier logi-
sche AND-Gatter mit je zwei Eingangen.
(Vo=5V10%)

74LS14

Die in diesem TTL-Baustein enthaltenen
, sechs Schmitt-
, Trigger (Schwell-
T | wertschalter  mit
L, Hysterese) dienen

Verstarken von Signalen.
(Vo=5V£10%)

Bild 3

74LS374

der Aufbereitung
von verformten digitalen Signalen. Siehe
Skizze! Gleichzeitig wird das aufbereite-
te Signal invertiert. (V..=5V+10%)

Liegt am Out-Enable-nicht-Eingang (/OE) des 74L8374 ein High-Signal an, sind alle
Ausgange hochohmig. Im normalen Betrieb liegt dieser Elngang auf low. Die an den
Eingangen DO-D7 anliegenden Signale werden bei einer positiven Flanke am Clock-
Eingang in das 8-Bit-Register geladen und kdnnen nun mit dem /OE-Signal aus dem
Baustein herausgelesen werden. Der 74LS374 wir nit TTL-Pegeln angesteuert.

Bild4  (V=5V+10%)

steuert haben, an eine Buchse angeschlos-
sen. Dies fiihrt zu Kosten- und Platz-Eins-
parungen bei der MC10-Hardware, da die
Buchsen die groBten Kostenfaktoren bei
diesem Gerit sind, aber auch die grofiten
Bauteile, wie aus Bild 12 ersichtlichist. Es
spielt jedoch keine Rolle wie oder in wel-
cher Reihenfolge die vier Buchsen belegt
werden. Sokann man z.B., wenn man fiinf
Zusatzlaufwerke an MC10 anschlieBen
will, an die erste Buchse ein Laufwerk, an
die zweite Buchse zwei, an die dritte
Buchse keins und an die vierte wieder
zwei anschlieBen. Die Treiber-Software

wird diese Belegung erkennen und die
Laufwerke trotzdem dem TOS als fiinf
hintereinanderlicgende Laufwerke pri-
sentieren.

Die MC10-Platine wird ferner tiber eine
Adaptereinheit, wie aus dem Blockschalt-
bild (Bild1) ersichtlich, an den Laufwerk
B-AnschluB, sowie an den ROM-Port an-
geschlossen. Der Abgriff des Floppybus-
ses an der Laufwerk B-Buchse hat den
Vorteil, daB man MC10 an STs mit und
ohne internem Laufwerk ohne Unterschied
betreiben kann. Da der Laufwerk B-An-
schluf nach dem Anbringen von MC10

R1
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Bild 5: Die Verstiirkerschaltung des Floppy-Busses
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belegt ist, wurde die Hauptplatine von
MC10 mit einer Floppybuchse (auf Bild
12 die rechte Buchse) versehen, welche
dem B-AnschluB entspricht. Diese Buch-
se ist also quasi eine Verldngerung des B-
Anschlusses. Der ROM-Port kann nach
dem Anschluf von MC10 noch unverin-
dert weiterbetrieben werden, da dessen
Signale durch einen MCI10-Schaltungs-
trick so abgegriffen werden, dald nach wie
vor auf jedes Byte im externen ROM-
Bereich zugegriffen werden kann.

Die Hardware

Die MC10-Hardware besteht aus einer
Hauptplatine (Bilder 10, 14, 17, 18), wel-
che die eigentlichen elektronischen Schal-
tungen des Geriites enthilt und einer
Adaptereinheitenplatine (Bilder 13,15,16),
auf der der ST-ROM-Port durchgeschleift
ist und an der die bengtigten Signale fiir
die Hauptplatine abgegriffen werden. Wie
aus dem Blockschaltbild (Bild 1) ersicht-
lich. istdie Hauptplatine wiederum in zwei
Schaltungseinheiten, dem Busverstirker
und die Select-Logik, gegliedert.

Die Adaptereinheit (Bild 8) sollte aus
Leitungen bestehen, welche nicht linger
als einen halben Meter sind. Es ist ferner
darauf zu achten, daB die Leitung zwi-
schen X10 und X9, also der Floppybus,
abgeschirmtist, dasonst die Floppysignale
wegen ihrer hohen Frequenz mit ca. 90%er
Sicherheit nicht mehr in MC10 ankom-
men. Fiir die Verbindung der Adapter-
einheitenplatine mit X9 sollte man 8 oder
10 polige Flachbandleitung verwenden,
da diese sich aus den beengten mechani-
schen Verhiiltnissen, wie sie am ROM-
Port vorhanden sind am besten herausfiih-
ren 1dRt. Die Leitungen werden an der
Unterseite der Platine direkt auf Kupfer-
punkte aufgelotet. Da das ROM-Select4
Signal jedoch nur auf der Platinenoberseite
vorhanden ist, sollte man die eine Durch-
kontaktierung, welche aus den Layouts
hervorgeht nicht vergessen. Das grifite
Problem beim Bau von MC10 war fiir uns
die Beschaffung der 2mm Federleiste X8.
Dieser ROM-Port-Stecker ist eine Atari-
Eigenproduktion und im normalen Fach-
handel bis jetzt (Herbst 1990) nicht erhiilt-
lich. Dieses Bauteil kann nur direkt {iber
Ataribezogen werden, Esistaber fiirMC10
auch nur dann notwendig, wenn zusitzlich
noch ROM-Erweiterungen am ST betrie-
ben werden sollen.

Der Floppy-Bus der Atari STs besteht
auBer den Masse- und Select-Leitungen
aus insgesamt zehn Signalleitungen und
ist nahezu kompatibel zu dem in PCs ver-
wendeten Shugardbus. Wihrend die Se-
lect-Signale der Laufwerke A und B sowie
das Side-Select-Signal im ST vom Sound-
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GAL-Programmier-
gerat MGP 16/20

Entwicklungssystem fiir
Logikschaltungen

Leistungsstarkes Programmiergerét
fur die Realisierung logischer Schal-
tungen (NOR-, NAND-, NOT-,... Gat-
ter) mit den gangigen GAL-Typen
16v8 und 20v8 und deren A-Typen. Das Gerat wird an die
Druckerschnittstelle (parallel - Centronics) angeschlossen.
Die mentgesteuerte Software ermdglicht ein bequemes und
sicheres Arbeiten. Integrierter 2-Pass-Logic-Compiler, der
logische Gleichungen in JEDEC-Dateien Ubersetzt. Opti-
mierung der Gleichung nach Quine-McCluskey.

Bestelinr.: 890900 Fertiggerat .........cccocoiiiinn DM 229,-~
Bestellnr.: 890901 Platine, Software ................. DM 129,-*
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Junior Prommer

EPROM-Programmier-
geréat

Programmiert alle gangi-
gen EPROM-Typen und
derenCMOS-Typen (27 16-
27011). Komfortable Soft-
ware mit Zerlegung in :
High- und Low-Byte, 5 Programmieralgorithmen, Hex-/
ASCII-Monitor mit vielen Edierfunktionen. Leichtes Erstellen
von EPROM-Bénken durch Software-Unterstitzung. Mit
optionalem Adaptersockel Mega-Modul lassen sich auch
32pol. EPROMs (27010-27080) brennen.

Das Gerat wird an die Druckerschnittstelle (parallel - Centro-
nics) angeschlossen.

Bestelinr.: 880310 Fertiggerét ........ccoovvvviveen DM 229,-*
Bestellnr.: 880311 Platine, Software ............... DM 59,-*
Bestellnr.: 880312 Leergehause .......ccccevivinnn. DM 39,90*

Bestelinr.: 880313 Zusatzadapter Mega Modul DM 99,-*

Drucker-Port-Expander

¥ Vielseitige Erweiterungsschaltung fir
| den Drucker Port des ATARI ST. Mit

s s pees e

verschiedenen Gerdten umschalten.
| Zwei zusatzliche Joystick-Buchsen

f &8l zur Stromversorgung externer Ge-
réte /z.B. Junior Prommer oder MGP). Durch eigene Treiber-
bausteine konnen auch Gerate in gréBerer Entfernung ange-
schlossen werden.

Bestellnr.: 900800 Platine und Bauanleitung...... DM 49,-*

Fordern Sie ungeniert unseren Prospekt an!

Wir kitmmern uns darum.

MAXON Computer GmbH ¢ Schwalbacher StraBe 52 ¢ W-6236 Eschborn

Tel. 06196/481811 « Fax 06196/41885

Mach 16
16 MHz fiir alle ST

Sollte Ihnen |hr ST zu langsam sein, kénnen Sie Ihn mit
dieser Beschleunigerkarte auf Trab bringen. Prozessor
; 68000 mit 16 MHz
Taktrate, 16 kByte
O-Walitstate-
Cache-Memory,
Sockel fur optio-
nalen Arithmetik-Copro-
zessor MC68881, Einbau
in2608T, 5208T,5208T+,
1040ST sowie alle Mega
STs maglich, Beschleunigung im Praxisbetrieb um Faktor
1,85.

Bestellnr.: 900820 Fertiggerat .........ccoovvvicenae DM 695,-*

MSA
SCSl-Adapter

Schneller Adapter zum AnschluB von SCSI-Geraten an den
Atari ST. Ubertragungsraten bis zu 1000 kByte/sec., macht
das angeschlossene SCSI-Gerat uneingeschrankt bootfa-
hig, kompatibel zu allen
erhélilichen SCSI-Fest-
platten, unterstitzt alle
SCSI-Kommandogruppen
und hat einen gepufferten
DMA-Bus, AnschluB von
max. 4 SCSI-Geraten,
Hardware-Schreibschutz,
inkl. Festplattentreiber.

Bestellnr.: 900810 Fertiggerat .........cccecvvvennee DM 259,-*
Bestellnr.: 900811 Platine, GALs,
Software, Plating ...........ccccecviiieieeeee v DM 149,-*

| Board 20
| 68020-Accelerator

Mit dieser Beschleuni-
gungskarte wird Ihr ST zur
32-Bit-Workstation. Pro-
| zessor MCB8020 mit 16
MHz Taktrate, 32 kByte
‘ Cache-Memory mit 32 Bit
Busbreite, optimierte Cache-Verwaltung, hdchste Kompati-
bilitat durch optimiertes TOS 1.6 im ROM, Beschleunigung
im Praxisbetrieb um ca. 360%.
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Bestellnr.: 900830 Fertiggerat ..........covvvinnns DM 1895,

*Alle Preise sind unverbindliche Preisempfehiungen
Versandkosten Inland: DM 7,50

Versandkosten Ausland DM 10,-
Auslandsbestellungen nur gegen Vorauskasse
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chip erzeugt werden, kommen die eigent-
lichen Kontrollersignale aus einem inte-
grierten Controllerchip. Um zehn Lauf-
werke an einem Rechner betreiben zu kon-
nen, mufd man zuniichst alle diese Kontrol-
lersignale sowie das Side-Select-Signal
mit den Laufwerken verbinden, Dies hat
die Folge, da die Steuerleitungen der
Laufwerke, die vom Rechner ausgehen
und am Laufwerk auf einen logischen Ein-
gang treffen, bei MC10 statt mit tufe wird
erst nach dem Booten und Starten der
Treibersoftware von dieser durch dein
Einschreiben von *1111” in das ROM zu-
riickgesetzt. SoftwaremiBig gesetzt wer-
den kann diese Kippstufe nach dem ein-
maligen Riicksetzen natiirlich nicht mehr.
Sie ist ja nur fiir den Einschaltvorgang
gedachtund deshalb mull man den ST aus-
und wieder einschalten um, sie zu setzen.
In diesem Zusammenhang ist es wichtig,
daB} fiir IC5 ein 74HCTO08-Baustein und
nicht etwa ein 7408 oder 74L.S08 benutzt
wird. Dieser Baustein hat eiventuell durch
die langen Leitungen deformiert wurden,
mit Hilfe von invertierenden Schmit-
triggern (IC3, 74LS14) wieder ‘rechtek-
kig’,und verleihtihnen anschlieend durch
die Open-Kollektor-Inverter (IC4, 7406)
den notwendigen, niedrigen Widerstand,
den belastbare Signale haben miissen. An
diesen Ausgéngen ist noch eine Pull-up-
Widerstandsdekade (R1) angebracht,
welche verhindert, daB die Ausgéinge von
IC4, aufgrund der nicht belegten Kollek-
torender Ausgangstransistoren, undefiniert
werden.

Natiirlich miissen nur Signale vom
Computer zu den Laufwerken diese Ver-
stirkereinheitdurchlaufen, da zwarder ST
zehn Laufwerke anzusprechen hat, ein
Laufwerk jedoch nur einen ST mit Daten
zu versehen hat,

Derwohlkomplizierteste Teil von MC10
ist die Select-Logik (Bild 7), die es, wie
bereits erwithnt, ermdéglicht, aus den ROM-
Portund dem Drive-Select-B-Signal, ohne
diese dabei in ihrer Anwendbarkeit einzu-
schrianken, neue Drive-Select-Signale zu
erzeugen. Es wurden aufgrund der be-
engten Platzverhiltnisse am ROM-Port
und auf der Hauptplatine ferner nur vier
Adressleitungen des ROM-Portes heraus-
gefiihrt, was beim gleichzeitigen Selek-
tieren von acht Diskettenlaufwerken na-
tiirlich ein Problem darstellt.

Dieses Problem ist durch ein halb paral-
leles, halb serielles Einlesen der Selek-
tierungskombination in das Selektie-
rungsregister (IC2, 74L.S374) geltst wor-
den. Dieses Register setzt bei einer positi-
ven Flanke am CL-Eingang die unteren
vier ROM-Port-Bits an vier seiner Aus-
ginge und setzt ferner die vorher an diesen
Ausgingen anliegenden Werte an seine
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anderen vier Ausgiinge. Diese positive
Flanke kann jedoch nur zustande kom-
men, wenn das SelB-Signal des Floppy-
busses und das ROM-Select-4-Signal ak-
tiv, d.h. null sind. Dies ist eine Kombina-
tion der beiden Signale, die normalerwei-
se vom Betriebssystem nichterzeugt wird.
Man kann sie also dazu benutzten, um
etwas damit zu selektieren, ohne daB die
beiden Signale diese Selektion auslosen,
wenn sie zu ihrem eigentlichen Zweck
einzeln benutzt werden. Es gibt jedoch
einen Ausnahmefall, indem es zu einer
Selektion beider Signale gleichzeitig
kommen kann. Wird ein Programm in
einer ROM-Erweiterung abgearbeitet, un-
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ROM-
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installierter
MC10-
Hardware
unverdndert.
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mittelbar nachdem ein Floppyzugrift auf
Laufwerk B statttand, so sind durch das
{ibliche Nachlaufen von Diskettenlauf-
werken nach Zugriffen kurzzeitig (wenige
ms) kein oder mehrere Externe sowie das
B-Laufwerk selektiert. Dieser Ausnahme-
fall spielt jedoch keine Rolle, da in cinem
solchen Moment ja in keinem Laufwerk
eine Operation durchgefiihrt wird, und da
ja ein TOS-Interner Riicksetzinterrupt
diesen Zustand von SelB bald erkennen
wird und diesen zuriicksetzen wird.

Aufgrund dieser Eigenschaften der Se-
lect-Logik ergibt sich daraus das Selek-
tionsdiagramm fiir die acht Zusatzlauf-
werke (Bild 9). Das Acht-Bit-Muster,
welches die selektierten Laufwerke be-
schreibt, wird in zwei Teilnibbles der
Selektionslogik iibermittelt. Danach kann
der normale Zugriff auf das selektierte
Diskettenlaufwerk erfolgen. Nach dessen
Beendigung mul} das gesetzte Laufwerk
oder die gesetzten Laufwerke natiirlich
auch wieder deselektiert werden. Dies er-
folgt durch ein Einschreiben von lauter
high-Wertenin das Register, dadie Floppy-
Select-Signale ja low-aktiv sind.

Ein weiteres Problem, welches bei der
Entwicklung der Select-Logik auftrat, war
die Tatsache, dall das Register IC2 beim
Einschalten in allen Bits nur Nullen hat.
Ohne schaltungstechnische MaBinahmen
hiitte dieser Zustand ein sofortiges Anse-
lektieren aller Zusatzlaufwerke beim
Einschalten des Computers zur Folge, was

cz2 R2 C1 cCi8 CS R3

ein Booten des Atari’s unméglich machen
wiirde. In der Select-Logik befindet sich
aber noch ein als Kippstufe geschalteter
Baustein (IC1, 74L.S02), welcher durch
den Pull-Down-Widerstand R3 beim Ein-
schalten einen Zustand annimmt, der den
low-aktiven-OE-Eingang des IC2 mit ei-
nem high belegt. Dadurch nimmtIC2 beim
Einschalten einen hochohmigen Zustand
an, der durch die Pull-Up-Widerstands-
dekade (R2) in einen deselekt-Zustand
(high) der Zusatzlaufwerke umgewandelt
wird. Die Kippstufe wird erst nach dem
Booten und Starten der Treibersoftware
von dieser durch dein Einschreiben von
‘1111" in das ROM zuriickgesetzt. Soft-
waremiBig gesetzt werden kann diese

—

Kippstufe nach dem einmaligen Riickset-
zen natiirlich nicht mehr. Sie ist ja nur fiir
den Einschaltvorgang gedacht und des-
halb muf man den ST aus- und wieder
einschalten um, sie zu setzen. In diesem
Zusammenhang ist es wichtig, daf fiir IC5
ein 74HCTO08-Baustein und nicht etwa ein
7408 oder 74LS08 benutzt wird. Dieser
Baustein hat ein anderes Einschaltverhal-
ten und kiénnte bei falscher Typenwahl
unter Umstiinden die Kippstufe schon beim
Einschalten zuriicksetzen.

Was man beim
Bau beachten sollte

Betrachtet man den Bestiickungsplan der
Hauptplatine (Bild 12) oder die Stromver-
sorgungsleitungen (Bild 6) sofallen einem
mehrere parallel geschaltete Tantalkon-
densatoren auf. Diese dienen dem Schutz
der ICs vor Storspikes (=hochfrequente
Storimpulse), die in jeder elektronischen
Schaltung auftreten kénnen. Obwohl die
Kapazititen parallel geschaltet sind, soll-
ten sie nicht zu einem Kondensator zu-
sammengefabt werden, weil diese so nah
wie moglich an den Spannungsversor-
gungseingéingen der ICs liegen sollten.
Beim Bau von MC10 sollte man darauf
achten, dafl man sauber geiitzte und ge-
bohrte Platinen verwendet, da die Funk-
tion von MC10 schon durch einen winzi-
gen Haarrih oder einer kleinen Verbin-
dung am Floppybus unter der Hauptplatine
nicht gegebenist. Bei der Entwicklung des
Platinenlayouts wurde darauf geachtet, daB
viele Bastler, die Hardware bauen, nichtin
der Lage sind professionelle Durchkon-
taktierungenan Leiterplatten anzubringen.
Die meisten Durchkontaktierungen erfol-
gen durch die Bauteilebeinchen, die bei
allen Bausteinen beidseitig angelotet wer-
den miissen. Weil die Anschlufipins der
Floppybuchsen aber nicht auf der Pla-

‘-\l

Heitere ROH-Peripherie

Bild 13: Der Flachbandleitungsanschiufi
an der ROM-Port-Verlingerung
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tinenoberseite angelotet werden kénnen,
wurde der gesamte Floppybus auf der Pla-
tinenunterseite durchgeschleift. Lediglich
die Selektsignalleiterbahnen steuern die
Buchsen auf der Platinenoberseite an und
werden kurz vor der Verbindung mit dem
Lotstift auf die Platinenunterseite umge-
leitet. Die sich bei unprofessionellen
Durchkontaktierungen aus Draht erge-
benden Lotkegel werden auf der Platine so
plaziert, dal} sie genau unter einer Aus-
sparung, die sich in jeder Floppybuchse
befindet, liegen.

Beim Bestiicken der Platine sollte man
sich rechtzeitig Gedanken iiber die Rei-
henfolge der einzelnen Bauteile machen.
Hierbei gilt grundsitzlich, dal zuerst die
" kleineren Bauteile eingesetzt werden und
die ICs erst nach AbschluB aller Lotarbei-
ten in ihre Sockel gesteckt werden. Auch

beim Léten sollte man duferst vorsichtig
sein. Entscheidend fiir saubere Létstellen
sind unter anderem die Verwendung des
richtigen Lotkolbens (héchstens 30W)
sowie des richtigen Lotzinns (Sn60PbCu?2
0,5mm). Fiir die insgesamt zehn Durch-
kontaktierungen auf den beiden MCI10-
Platinenistesratsam, verzinnten Cu-Draht,
0.5mm zu verwenden.

In der néchsten Ausgabe werden Sie
dann die notwendige Software fiir Multi-
control MC10 finden.

Christoph Béhme

Literatur:

[1] Atari ST Profibuch,

Sybex Verlag, Jankowski, Reschke, Rabich

(2] Atari ST intern,

DATA Becker, Briickmann, Englisch, Gerits

[3] Aktuelles IC-Datenbuch,

Interest Verlag, Weidner

[4] Scheibenkleister, Massenspeicher am ST,

MAXON Computer, Claus Brod, Anton Stepper

Stlckliste fiir MC10
Widerstande:

2R1,R2 10 kQ2 x 8 (Widerstandsdekade 1/8 W)
1 R3 1kQ, 1/8W

Kondensatoren:

5C1-C5 0.1pF, 35V, Tantal

1C10  10uF, 16V, Tantal
Halbleiter:

11C1 7418373

11C2 741502

11C3 74L514

11C4 74LS06

11C5 74HCTO08

Sonstiges:

4 14pol. IC-Sockel, gedreht
1 20pol. IC-Sockel, gedreht
1 Epoxydplatine, doppelseitig beschichtet

160mm x 45mm x 1.5mm, 2 x 35um Cu

1 X7  Epoxydplatine, doppelseitig beschichtet
35mm x 41mm x 1.5mm, 2 x 35um Cu

1X8  2x20pol.x2mm Federleiste fiir Atari-
ROM-Erweiterungen

1X9  2x10pol. Buchsenleiste
1 X10  14pol. Atari-Floppy-Stecker

1 X1 2"10pol. abgewinkelte Stiftleiste fiir
Platinenmentage

5X2-X6 14pol. Atari-Floppy-Buchse fiir
gedruckte Schaltungen

ca. 0.5m 10pol. Flachbandleitung, grau
ca. 0.5m abgeschirmte Floppy-Leitung
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Bild 17: Die Platinenunterseite von MC10
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Bild 18: Die Platinenoberseite von MC10
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1
e
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5=
6:
92
8:
9:
10:
11
12:
i13:
14:
152
16:
17
18:
193
20:
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22:
23:
- 24:
25:
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27:
28:
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31:

46:
47:
48:
49:
50:
51:
52
53:
54:
Lo
56
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;*#é****%i**ﬁ*t**i***i**t******i*

89: nofiload: -
i * Multicontrol 10 Teil 1 * 90: CMP.W #-33,D0 ;Datei nicht ge-
"*i:*‘l****tt*****‘*****i****l‘*i‘jtt* 91 :funden?
;* Software: Christian Cartus * 92: BNE. S fileerror
i* Hardware: Christoph Béhme * 93: LEA title (PC),AD ;Eréffnungstext
;*****t*'*i'****‘****t***********t** 94 : BSR prlnt
jRRKREKRKKERANR Y] 3 KAkAEkXXNXIXAKN 95: BSR getkey ;Taste holen
;**** TOS-unabhidngige Version **¥ 96: CMP.B $11",D0 ;I gedriuckt?
;* Getestet mit TOS 1.0/1.2!! * 97: BEQ.S driveinstall
;*******************ittt*i******* 93: CMP .B #":i.",DO '-i gedrﬁckt?
;k*%k% (o) 1991 MAXON Computer **x 99: BEQ.S driveinstall
R 100: prgfailend:
;* Programm nicht im FAST-Modus * 101: DC.W $A009 ;Maus anschalten
i * (ab TOS 1.4) speichern. o 102 CLR.W - (SP) ;Programm
et 103: TRAP #1 :verlassen
: 104:
TEXT 105: drverroxr:
106: LEA drferror (EC) ,AQ ;Ungiiltige Lauf-
MOVEA.L $04 (SP),AS5 ;Base-Page-Adresse 107 - ;werksbezeichnung
o ;holen 108:  BRA.S prgfailendl
MOVE.L $0C(A5),D0 :Lange des TEXT- 109
;Segmentes holen 110: mallocerror:
ADD.W 516 (A5) ,DO ;Lange des DATA- 113 LEA malerror (PC),AQ ;Speicherplatz-
; Segment addieren 112: iprobleme!
ADD.W $1E (A5),D0 ;Lange des BSS- 11:3: BRA.S prgfailendl
: ;Segment addieren 114:
ADD.W #256,D0 ;+Lange der Base- 115: fileerror:
;Page 116: LEA filerror (PC) ,AD ;FI-File-Error!
MOVE.W DO,memuse+4 ;Bendt. Speicher- 117:  BRA.S prgfailendl
;platz retten 118
MOVE.L DO,-(SP) 119: melOai:
PEA (A5) 120: LEA allrinst (PC),6 A0 ;MC10 schon
CLR.W - (SP) 121 : ;jinstalliert
MOVE.W #84A, - (SP) 122: prgfailendl:
TRAP #1 ; MSHRINK 123: BSR print
LEA 12 (sP),SP 124: BSR getkey ;auf Taste warten
TST.W Do ;Fehler 125: BRA.S prgfailend
;aufgetreten? 126
BNE mallocerror 3240
123 ;*’k****t*************i**it***************t**t****
PEA svprg (PC) ;Progamm im SV- 129: ;Test, wieviel Laufwerke angeschlossen sind *
;Modus starten 130: ,-**t***t***********t*****************i!**t*******
MOVE . W #38,-(SP) 131:
TRAP #14 132: driveinstall:
133: ST S043E.w ;Floppyzugriff
svprg: 134: ;sperren
DC.W SAO00A ;Maus abschalten 3235: BSR portinstall ;Hardware-Reset
136: ;auslésen
MOVEA.L $0472.w,A0 ;Adresse des GETBPB 137: MOVEQ  #0,D1 ;Seite 0 vorein-
: ;Vektors holen 138: ;stellen
xbrasearch: 139: MOVEQ #0,D3 ;mit Laufwerks-
LEA -12 (A0) ,A0 ;Zeiger auf XBRA- 140: ;adresse 0 beginnen
: ;Protokoll 141: LEA ddsb (PC) ,Al ;Basisadresse der
CMPI.L #"XBRA", (A0)+ ;XBRA-Protokoll? 142: ;Trackinformationen
BNE.S xbraend 143: LEA devclock (PC) , A2 ;Basisadresse der
CMPI.L #"MC10", (AO)+ ;MC10 installiert? 144: ;Laufwerksadressen
BEQ.S mcllai 145: MOVE.L #510101010, (A2) ;Laufwerksadressen
MOVEA.L (A0),A0Q ;Neuer GETBFB- 146: ;auf nicht
;Vektor holen 147: MOVE.L #$10101010,4(A2) ;angeschlossen
BRA.S xbrasearch 148: ;setzen
149: LEA SFFFF8606.w, A6 ;DMA-Basisregister
xbraend: 150: MOVEQ #8-1,D2 ;8 Laufwerke testen
CLR.W ={SP) 151: drinstloop:
PEA finame (PC) 152 LEA indrives (PC) ,AQ ;Meldung welches
MOVE.W #$3D,- (SP) 153: BSR print ;Laufwerk gepriift
TRAP #1 ; FOPEN 154: swird
ADDQ.W #8,SP 155: MOVE.W 50440.w,2(al) ; Seek-Rate kopieren
TST.W DO ;Fehler beim 156: MOVE.B D3,D0 ;Laufwerksadresse
;8ffnen? 157: ;eintragen
BMI.S nofiload 158: BSR portselect ;externes Laufwerk
MOVE.W DO, - (SP) ;jFile-Handle retten 159: i ;selektieren
PEA devbuf (PC) 160: BSR restore ;Track 0 anfahren
MOVE.L #9,-(SP) ;9 Bytes laden 1l61: BEQ.S drfound ;erfolgreich?
MOVE.W DO, - (SP) 162: MOVEQ  #10,D7 ;Track 10
MOVE.W #$3F, - (SP) : 163: BSR hseekl ;anfahren
TRAP #1 ;FREAD >>FI-Datei 164: BNE.S drnfound ;nicht erfolgreich?
;laden 165: BSR restore ;Track 0 anfahren
LEA 12 (sp),SpP 166: BNE. S drnfound ;nicht erfolgreich?
TST.W DO ;Fehler beim Lesen? 167: drfound:
BMI.S fileerror 168: MOVE.B D3, (A2)+ ;Laufwerksadresse
MOVE.W #$3E, - (SP) 169: ;eintragen
TRAP #1 ;FCLOSE 170: ADDQ.W #4,A1 ;ddsb-Adresse
ADDQ.W #4,S8P 171: ;erhdhen
TST.W DO ;jFehler beim 172: ADDQ.B #1,drcount2 ;Text andern
;SchliePen? 173: drnfound:
BMI.S fileerror 174: ADDQ.B #1,drcountl ;Anzahl im Text
MOVEQ.L #-33,D0 ;Fehler vorein- 175z ;erhdhen
istellen 176: ADDQ.W #2,D3 ;Laufwerksadresse
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HARDWARE

177
178:
179;
180:
181:
1B2:
183:
184:
185:
186:
187:
188:
189:
190:
191:
192:
193:
194:
195:
196:
197
198:
199:
200:
201:
202:
203:
204:
205
206:
207:
208:
209:
210:
211:
212:
213:
214:
215
216:
217:
218:
219:
220:
221:
222:
223:
224:
225:
226:
227:
228
229:
230:
231:
232:
233:
234:
235:
236:
237 1
238:
239:
240;:
241:
242:
243:
244:
245:
246:
247:
248:
249:
250:
251:
252:
253
254:
255
256:
257;
258:
259:
260:
261:
262;
263:
264:

DBRA
CLR.W

D2,drinstloop
$043E.w

CMPI.B #"0",drcount2

BNE.S

LEA

BRA

extdrinst:

extdrinst
nodractive (PC),AQ

prgfailendl

MOVE.B drcount2(PC),DO

SUB.B

EXT .W

LEA

LEA

MOVEQ

*"1",—00
DO
devbase (BC) ,Al

devbuf (PC) , AQ

#-1,D1

MOVE.L D1, (A1)

MOVE.L D1,4(Al)
MOVE.L $04C2.w,D1

;erhthen

;Floppyzugriff
;erlauben

;iberhaupt Lauf-
;werke angeschlos-
;sen?

:Meldung, daP kein
;Laufwerk
;angeschlossen ist
;Programmende

;Anzahl der aktiven
;Laufwerke er-—
;rechnen

;Basisadresse der
;aktiven Laufwerks-
;bezeichnungen
;Basisadr. der
;Laufwerks-
;bezeichnungen

;Devbase mit
;ungiltigen Dev-
;Nummern belegen
jdrvbits holen

drvbitsset: ;
MOVE.B (A0)+,D2 ;1 Laufwerksbe-
;jzeichnung holen
CMP.B #'p",D2 ;groPer P7?
BGT drverror
SUB.B #"A",D2 ;= ASCII-Wert von A
BMI drverror ;Wert kleiner A?
BSET D2,D1 ;Bit setzen
BNE drverror ;Bit schon belegt?
MOVE.B D2, (Al)+ ;in Devbase ein-
;tragen
DBRA DO, drvbitsset
MOVE.L D1,$04C2.w ;jdrvbits eintragen
MOVE #52700, SR
MOVE.L §70.w,vblold+2 ;iVBL-Vektor retten
MOVE.L $70.w,flopvbl-4 ;in XBRA-Protokoll
;jeintragen
MOVE.L $0472.w,getbpbold+2 ;GETBPB-Vektor
;retten
MOVE.L $0472.w,getbpb-4 ;in XBRA-Protokoll
;eintragen
MOVE.L $0476.w,rwabsold+2 ;RWABS-Vektor
;retten
MOVE.L $0476.w,rwabs-4 ;in XBRA-Protokoll
: ;eintragen .
MOVE.L $5047E.w,mediachold+2 ;MEDIACH-Vektor
;retten
MOVE.L $047E.w,mediach-4 ;in XBRA-Protokoll
;eintragen
MOVE.L #flopvbl,$70.w ;neuer VBL-Vektor
MOVE.L #getbpb, 50472.w ;neuer GETBPB-
;Vektor
MOVE.L #rwabs,6 $50476.w ;neuer RWABS-Vektor
MOVE.L #mediach,$047E.w ;neuer MEDIACH-
: ;Vektor
MOVE #$2300, SR
LEA dractive (PC) , A0 ;Meldung, wieviel
;Laufwerke ange-
;schlossen sind
BSR.S print
BSR.S getkey jauf Taste warten
DC.W $A009 :Maus anschalten
CLR.W -(spP)
memuse :
MOVE.L #0,-(SP) ;Porgramm resident
MOVE.W #531,-(SP) ~;im Speicher
TRAP #1 ;halten
print:
MOVEM.L DO-D2/Al-A2, - (SP)
PEA (AO)
MOVE.W #809, - (SP)
TRAP #1 ; CCONWS
ADDQ.W #6,SP
MOVEM.L (SP)+,D0-D2/A1-A2
RTS

265:
266:
267:
268:
269:
270:
271
272
2713
274:
275
276:
277:
278:
279:
280:
281:
282:
283:
284:
285:
286:
287:
288:
289:
290:
291:;
292;
283
294:
295:
296:
297:
298:
299:
300:
301:
302:
303:
304:
305:
306:
307:
308:
309:
310:
31t
312:
313:
314:
3153
316:
317
318:
319:
320
321:
322:
323:
324:
325:
326:
327
328:
8292
330:
337
382"
333:
334:
335¢
336:
337
338:
339:
340:
341:
342;:
343:
344:
345:
346:
347:
348:
349:
350:
351
=i

getkey:

' MOVE.W #507,-(SP) .
TRAP #1
ADDQ.W #2,8P
RTS

;CRAWCIN

;*t"l‘ii**it***t'k*!r****i***********************"k*ﬁ*

;die Verwaltungsroutinen

(RWABS, GETBPB, MEDIACH) *

;***_*******************l’!************************

DC.B "XBRA"

DC.B "MC1l0"
DC.L 0

getbpb:
LINK A6, #-12

MOVEM.L D5-D7/A4-A5, - (SP)

MOVEQ #7,00

MOVE.W 8 (a6),D5

LEA devbase (PC) , Ad
devsearchl:

CMP.B (A4)+,D5

BEQ.S devfoundl

DBRA D0, devsearchl

MOVEM.L (SP)+,D5-D7/A4-A5

UNLK A6

BSR portdeselect

getbpbold:

JMP $12345678
devfoundl:

EORI.W #507,D0

MOVE.W DO,aktdev

ASL.W #5,D0

LEA bpbbase (PC) , A5

ADDA.W DO,AS5

bpbbootread:
MOVE.L #$01,-(SP)
MOVE.L #5010000, - (SP)
MOVE.W aktdev(PC), -(SP)
CLR.L = (8P )
MOVE.L $04C6.w, - (SP)
BSR floprd
LEA 18 (SP),SP
TST.L DO
BEQ.S bpbnrerror
MOVE.W aktdev(PC),~-(SP)
MOVE.W DO,-(SP)
BSR eritical
ADDQ.W #4,5P
bpbnrerror:
CMP . L #$010000,D0
BEQ.S bpbbeootread
TST.L DO
BEQ.S bpbnrerrorl
bpberror:
MOVEQ #0,D0
BRA getbpbend
bpbnrerrorl:
MOVEA.L $04C6.w, A4
LEA 11 (n4) R0
BSR convert
MOVE.W DO,D7
BLE.S bpberror
MOVEQ  #0,Dé
MOVE.B 13 (A4),D6

;XBRA-Kennung
; ID-Name
;jalter GETBPB-
;Vektor

8 Dev-Eintriage
;ubnerpriifen
;verlangte Dev-
;Nummer holen
;Startadr. der ex-
;ternen Dev-Ein-
;trége

;verlangte Dev-
;Nummer gefunden?

/Register zuruck-
;werfen

;alle externen
;Laufwerke ab-
;schalten

;ins TOS springen

;Dev-Nummer er-
;rechnen
;Dev-Nummer
;zwischenspeichern
;*32

;Basisadr. des BPB-
;Blocks
;errechneter Dis-
;tanzwert addieren

;1 Sektor lesen/
;Seite 0

;Track 0/Sektor 1
;Dev-Nummer ein-
;tragen

; Dummy
;Pufferadr. ein-
;tragen
;Bootsektor lesen

;Fehler?

;Dev-Nummer
;Fehlernummer
;Critical-Handle-
;Error auslésen

;Retry?

;Fehler?

;Null aus Ergebnis
;rausspringen

;Pufferadresse
;Bytes pro Sektor
;holen

;d0 nach d7 ko-
;pieren

;bei 0 oder negativ
;>> Fehler

;d6 loschen

i Sektoren pro
;Cluster helen -
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HARDWARE

353:
354:
355
356:
357
358:
359:
360:
361:
362:
363:
364:
365:
366:
367:
368:
369:
370:
371
372
373:
374:
375:
376:
377:
378:
379:
380:
381:
382:
383:
384:
385:
386:
387:
388:
389:
390:
391:
392:
393
394:
395:
396:
397:
398:
399:
400:
401:
402:
403:
404:
405:
406:
407:
408:
409:
410:
411:
412:
413:
414:
415:
416:
417:
418:
419:
420:
421:
422:
423:
424:
425;
426:
427:
428:
429;
430:
431:
432:
433:
434:
435:
436:
437:
438:
439:
440:

BLE.S

MOVE.W
MOVE .W
LEA

BSR
MOVE . W
ADDQ.W
MOVE . W
MOVE . W
MULS

MOVE . W
LEA

BSR
ASL.W
EXT.L
DIVS
MOVE . W
MOVE . W
ADD.W
ADD.W
MOVE . W
LEA

BSR
SUB.W
EXT.L
DIVs
MOVE.W

LEA

BSR
MOVE . W
LEA

BSR
MOVE . W
MOVE . W
MULS
MOVE . W
LEA

BSR
MOVE.W
LEA

BSR
EXT.L
DIVS
MOVE.W
MOVE.W
MOVE.B
CLR.B

LEA
MOVE . W

LEA
MOVEQ

MOVE.B
BEQ.S

MOVEQ

bpberror

D7, (A5)
D6, 2 (A5)
22 (n4),A0

convert
DO, 8 (A5)
#1,D0
DO, 10 (A5)
(A5) ,DO0

2 (A5),D0
DO, 4 (A5)
17 (A4) , A0

convert
#5,D0

DO

(A5) ,DO
DO, 6 (A5)
10(A5),D0
8 (A5) ,DO
6 (A5) ,DO
DO0,12 (A5)
19(a4),A0

convert
12 (A5),D0
DO

2 (A5) ,DO
DO, 14 (A5)

26 (A4) A0

convert
DO, 20 (AS5)
24 (B4) ,A0

convert

DO, 24 (A5)
20 (a5) ,DO
24 (A5) ,D0
DO, 22 (AS5)
28 (a4) ,a0

convert
DO, 26 (A5)
19(A4),A0

convert

DO

22 (A5) ,DO
DO, 18 (A5)
8(aA4),28(A5)
10 (A4),30(a5)
31 (A5)

cdev (PC) , AOQ
aktdev (PC),D7

wpstatus (PC) ,Al
#0,D0

0(Al,D7.w),0 (A0,

nodchangel

#1,D0

nodchangel: >

LEA
MOVE.B
MOVE.L

getbpbend:

MOVEM.L (SP)+,D5-D7/A4-A5

UNLK
RTS

sk kh ko kddk ko rdek ok kkkkkkkkhhhhkhhkhhd Ak hhrhhrhhk

mediachin:
LINK
MOVEM.L
MOVE.W
BRA.S

dsb (PC) , Al
DO, 0(Al1l,D7.w)
A5,D0

A6

A6, #0
D6-D7/A5, - (SP)
8 (a6) ,D7
mediachl

;bei 0 oder negativ
;i>> Fehler
;eintragen
;eintragen

;Sektor pro FAT
;holen

;Intel >> 68000
;eintragen

;1 addieren
;eintragen
:recsize holen

i* clsize
;eintragen

;Anzahl der
;Directoryeintrage
;holen

;Intel >> 68000
%32

;/ recsize
;eintragen

; fatrec holen

;+ fsize

i+ rdlen
;eintragen
;Anzahl Sektoren
;holen

;Intel >> 68000
;- datrec

i/ clsize
;eintragen

;Anzahl Seiten
;holen

;Intel >> 68000
;eintragen
;Sektor pro Track
;holen

;Intel >> 68000
;eintragen
;dnsides holen

i * dspt
;eintragen
;Anzahl verst.
;Sektoren holen
;Intel >> 68000
;jeintragen
;Anzahl Sektoren
;auf Diskette holen|
;Intel >> 68000

il spt
;eintragen

; Seriennummer
;jeintragen
;12-Bit FAT

; CDEV-Adresse
;aktuelle Dev-
;Nummer holen
;WPSTATUS-Adresse
;Disk wurde nicht
;gewechselt

D7.w) ;WPSTATUS in CDEV|
;bei 0 >> kein
;Diskwechsel
;Diskstatus un-
;8icher

;DSB-Adresse
;Status speichern
:BPB-Adresse nach
;d0 kopieren

;Register zurick-
;werfen

;Dev-Nummer holen
;i Zur Hauptroutine

;springen

441:

442: DC.B "XBRA"

443: DC.B "MC10"

444: DC.L 0

445:

446:

447: mediach:

448: LINK A6, #0

449: MOVEM.L D6-D7/A5, - (SP)
450: MOVEQ #7,D7

451 :

452: MOVE.W 8(a6),D6

453:

454: LEA devbase (PC) ,AS5
455:

456:

457: devsearch2:

458: CMP .B (A5)+,D6

459:

460: BEQ.S devfound2
461: DBRA D7, devsearch2
462: MOVEM.L (SP)+,D6-D7/A5
463:

464: UNLK A6

465: mediachold:

466: JMP $12345678
467: devfound2:

468: EORI.W #507,D7

469:

470: mediachl:

471: LEA dsb (PC) ,AS
472: ADDA.W D7,AS5

473: CMPI.B . #2, (A5)

474 ; BNE.S nomchangel
475: MOVEQ #2,D0

476:

477: BRA.S mediaend

478: nomchangel:

479: LEA cdev (PC) , A0
480: TST.B 0(A0,D7.w)
481: BEQ.S nomchange?2
482: MOVE.B #1, (A5)

483: nomchange2:

484: MOVE.L S$04BA.w,DO
485:

486: ASL.W #2,D7

487: LEA acctim (PC) ,Al
488: SUB.L 0(Al1,D7.w),DO
489:

490: CMP.L #300,D0

491:

492: BGE.S nomchange3
493: MOVEQ #0,D0

494:

495: BRA.S mediaend

496: nomchange3:

497: MOVE.B (A5) ,DO

498: mediaend:

499 EXT.W DO

500: MOVEM.L (SP)+,D6-D7/A5
501:

502: UNLK A6

503: RTS

504:

505: ,-************i**!*************
506:

507: tadw:

508: LINK A6, #0

509: MOVEM.L D4-D7/A5, - (SP)
510: MOVE.W 8 (A6),D6

511: MOVE.W D6,D0

512

513 ASL.W #5,D0

514: LEA bpbbase (PC) , A5
515: ADDA.W DO,AS

516: MOVE.W D6, (SP)

L 7

518: BSR mediachin
519:

520: CMP.W  #2,D0

521:

522: BEQ.S tadwend

523:

524: CMP.W #1,D0

525:

526: BNE.S tadwok

527: tadwbootread:

528: MOVE.L #501, - (SP)

;XBRA-Kennung

; ID-Name

;alter MEDIACH-
;Vektor

;8 Dev-Eintrige
;iberpriifen
;verlangte Dev-
;Nummer holen
;Startadr. der ex-
;ternen Dev-Ein-
itrage

;verlangte Dev-
;Nummer gefunden?

;Register zuriick-
;werfen

;ins TOS springen

:Dev-Nummer er-
;rechnen

;DSB-Adresse
i+ Dev-Nummer
;media changed?

;Disk wurde ge-
;wechselt
ijrausspringen

;CDEV-Adresse
;Dev testen
;Status ok?
;Status unsicher

;Timer C-Zahler
;holen

%4
;ACCTIM-Adresse
;von letzte Zu-
;griffszeit subtr.
inoch kleiner als
15 8ae0, 9

;Disk wurde nicht
:gewechselt

;Cdev holen

;Register zuriick-
;werfen

khkhkkkhkdkhkkkkkhkkhhh

;Dev-Nummer holen
id6é nach d0 ko-
;pieren

i%*32
;BPB-Basisadresse
;d0 dazuaddieren
;Dev-Nummer i{iber-
;geben
/Mediach-Routine
;ausfithren
;Diskette ge-
;wechselt?

;mit Ergebnis raus-
; springen
;Diskstatus un-
;sicher?

i rauspringen

;1 Sektor lesen/
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529:

530: MOVE.L #$010000, - (SP)
531 : MOVE.W D6, - (SP)
532:

533: CLR.L -(sSe)

534: MOVE.L $04C6.w, - (SP)
535:

536: BSR floprd

537: LEA 18 (sp),SP
538: 8T L. DO

539: BEQ.S  tadwnerror
540: MOVE.W D6, - (5P)

- 541: MOVE.W DO, -(SP)
542: BSR critical
543:

544; ADDQ.L #4,SP

545: tadwnerror:

546: CMP.L #5010000,D0
547: BEQ.S tadwbootread
548: TST.L Do

549: BNE.S tadwend
550 .

551 MOVEQ  #2,D0

552

553: MOVEA.L $04C6.w, A0
554:

555: MOVE.W 8 (A0),D7
556;

B8 CMP.W 28 (A5) ,D7
558 .

559: BNE.S  tadwend
560: MOVE.B 10(A0),D7
561

562: CMP .B 30(A5),D7
563:

564: BNE. S tadwend
565: LEA cdev (PC) , AO
566: LEA wpstatus (PC) ,Al
567: SWAP D4

568:

569: CMP . W 24 (A5),D4
570 BGE.S floprww2
571: MOVEQ #0,D5

572: BRA.S floprww3
573: floprww2:

574: MOVEQ #1,D5

515; SUB.W 24 (A5),D4
576: floprww3:

577: TST.W -2 (A6)

578: BEQ.S floprwoddl
579: MOVEQ #1,D3

580:

581: BRA.S flopr

582: DC.L 0

583: i

584: rwabs:

585: LINK 26, #0

586: MOVEM.L D5-D7, - (SP)
587: MOVEQ #7,D7

588:

589: MOVE.W 18 (A6),D6
590:

' 591: LEA devbase (PC) ,A0
582;

593:

594: devsearch3:

Hah - CMP .B (AQ)+,D6
596:

597: BEQ.S  devfound3
598: DBRA D7,devsearch3
599: MOVEM.L (SP)+,D5-D7
600:

. 601: UNLK a6

602: BSR portdeselect
603:

604;

605: rwabsold:

- 606: JMP $12345678
607: devfound3:

608: EORI.W #507,D7
6009:

610: MOVE.W D7,aktdev
611:

612:  Tem %, 10 (A6)

613; BNE.S rwabsbufferok
614; MOVE.W 14 (A6),D0
615:

616: LEA dsb (PC) ,Al

;Seite 0

;Track 0/Sektor 1
;Dev-Nummer ein-
itragen

; Dummy
;Pufferadr. ein-
;tragen
;Bootsektor lesen

;Fehler?

:Dev-Nummer

;Fehlernummer
;Critical-Handle-
;Error auslésen

:Retry?

~ ;Fehlex?

;Disk gewechselt
;als Default
;Bootsektorpuffer
;holen

;1 Wort der Serien-
;nummer holen

;mit BPB-Eintrag
ivergleichen
;jungleich?

:letztes Byte der
;Seriennummer holen
;mit BPB-Eintrag
ivergleichen
;ungleich?

; CDEV-Adresse
;WPwert nach d4
;Rest holen >>
;Startsektor

;dspt grdPer?

;Seite 0

iSeite 1

;dspt abziehen
;ODD-Flag gesetzt?

iSektorenanzahl
;auf 1

: ID-Name

;alter RWABS-Vektor

;8 Dev-Eintrige
;uiberpriifen
;verlangte Dev-
;Nummer holen
;Startadr. der ex-
;ternen Dev-Ein-
itrage

;verlangte Dev-
;Nummer gefunden?

;Register zuriick-
;werfen

;alle externen
;Laufwerke ab-
;schalten

;ins TOS springen

;Dev-Nummer er-
;rechnen
;Dev-Nummer
;zwischenspeichern
;Puffer=0?

:Anzahl der Sek-
itoren holen
iDSB-Adresse

617: ADDA.W aktdev (PC),Al ;Dev-Nummer dazu-
618: ;addieren

619: MOVE.B DO, (Al) ;in DSB speichern
620: - MOVEQ #0,D0 ;Ergebnis auf OK
621: BRA.S rwabsend ;rausspringen

622: rwabsbufferok: :

623: CMPI.W #2,8(A6) ;media-changed
624: jignorieren? '
625; BGE.S gofloprw

626: MOVE.W D7, (SP) ;Dev-Nummer iiber-
627: : ;geben

628: BSR tadw ;Test ob Disk

629: ;gewechselt?

630: EXT.L DO :

631: TST.L DO ;Disk nicht ge-
832 : ;wechselt?

633: BEQ.S gofloprw

634: CMP . L #2,D0 ;Disk gewechselt?
535 BNE. S rwabsunsure ;

636 MOVEQ #-14,D0 ;Disk wurde ge-
637: ;wechselt

638: rwabsunsure: -

639: BRA.S rwabsend _irausspringen
640: gofloprw: :

641: MOVE.W 14 (A6),~(SP) ;Anzahl der Sek-
642: ;toren

643: MOVE.W D7, -(SP) ;iDev-Nummer

644: MOVE.W 16(A6),- (SP) ;erste Sektornummer
645: MOVE.L 10(A6),-(SP) ;Pufferadresse
646: MOVE.W 8 (a6),-(SP) ;rwflag

647: BSR.S  floprw ;Sektoren be-
648: ;arbeiten

649: LEA 12 (sp),sp

650: rwabsend: .

651: MOVEM.L (SP)+,D5-D7 ;Register zuriick-
652: - ;werfen

653 UNLK A6 :

654: RTS

655

656: r-!'ti*tt*****i’!‘*ﬁ**t****t*****************‘*******
657:

658: floprw:

659: LINK A6, #-6

660: MOVEM.L D2-D7/A5, - (SP)

661: MOVE.W 16(A6),D0 ;Dev-Nummer holen
662 ASL.W  #5,D0 : ;%32

663: LEA bpbbase (PC) , A5 ;BPB-Basisadresse
664: ADDA.W ©DO,AS5 ;Dev-Nummer*32 dazu
665: addieren

666: MOVEQ #1,D0 ;ODD-Flag setzen
667: BTST #0,13(a6) ;Pufferadresse
668: ;ungerade?

669: BNE.S floprwodd

670: MOVEQ #0,D0 ;ODD-Flag l&schen
671: floprwodd:

672: MOVE.W DO, -2 (A6) :0DD-Flag speichern
67 32 TST.W 22 (a5) idspc <>07?

674: BNE.S floprwwl

675: MOVEQ #9,D0 :9 Sektoren vorein-
676: : istellen

677 MOVE.W DO, 22 (A5) jund

678: MOVE.W DO, 24 (A5) jeintragen

679: floprwwl: :

680: BRA floprwloop ;zum Schleifenende
681l: springen

682: floprwb:

683: MOVE.L 10(a6),D0 ;Pufferadresse
684: ;in do

685: TST.W -2 (a6) ;ODD-Flag gesetzt?
686: BEQ.S floprwnoodd

687: MOVE.L $04C6.w,DO ;GFX-Puffer in dO
688: floprwnoodd:

689: MOVE.L DO, -6(A6) ;Adresse zwischen-
690: ; speichern

691: MOVE . W 14 (26),D6 ;logische Sektor-
692: Sl ;nummer holen

693: EXT.L D6

694: DIVS 22(a5),D6 ;/dspc >> Start-
695: itrack

696: MOVE.L D6,D4 ;Trackwert nach d4
697: SWAP D4 ;Rest holen >>
698: ;Startsektor

699: CMP . W 24 (A5),D4 ;idspt gréPer?

700: BGE.S floprww2

701 MOVEQ #0,D5 ;Seite 0

702: BRA.S floprww3

703: floprww2: '

704: MOVEQ  #1,D5 iSeite 1 e
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HARDWARE

r0N5 =
706:
707:
708:
709:
710
Ti1:
q12:
113
714:
715
116
JLT
718:
T719:
720:
T2l
722:
723:
724:
725:
726:
T727:
728:
729:
730:
731:
132:
733:
734:
T35:
736:
737
738:
129:
740:
T41:
742:
T743:
744:
745:
746:
747 :
748:
749
750:
751:
752
753:
754:
785:
756:
757:
758
159
760:
761:
762:
763:
764:
765:
766:
767:
768:
769:
770:
Tl
T12:
q773:
774
775:
776:
T
7ia:
T79:
780:
781:
782:
783:
784:
785:
78B6:
787:
788:
789:
790:
791:
792:

SUB.W 24 (A5),D4
floprww3: i
TST.W -2 (A6)
BEQ.S floprwoddl
MOVEQ  #1,D3
BRA.S floprwwd
floprwoddl:
MOVE.W 24 (A5),DO0
SUB.W D4,D0
MOVE.W 18(A6),D3
CMP.W  D3,D0
BGE.S floprwwd
MOVE.W 24 (A5),D3
SUB.W D4,D3
£floprwwd:
ADDQ.W #1,D4
floprwrw:
BTST #0, 9 (A6)
BEQ.S secread
MOVE.L =-6(A6),D0
CMP.L 10{a6),D0
" BEQ.S nofcopyl
MOVEA.L DO,AQ
MOVEA.L 10 (A6),Al
BSR fcopy
nofcopyl: .
MOVE.W D3, -(SP)
MOVE.W D5, -(SP)
MOVE.W D6, - (SP)
MOVE.W D4, -(SP)
MOVE.W 16 (A6),-(SP)
CLR.L - (SP)
MOVE.L ~-6(A6),-(SP)
BSR flopwr
LEA 18 (Sp), SP
MOVE.L DO,D7
TST.L DO
BNE.S floprwerror
TST.W 50444 .w
BEQ.S floprwerror
MOVE.W D3,-(SP)
MOVE.W D5,-(SP)
MOVE.W D6, -(SP)
MOVE.W D4, -(SP)
MOVE.W 16 (A6),-(SP)
CLR.L -{sP)
MOVE.L $04C6.w,-(SP)
BSR flopver
LEA 18 (sP),SP
MOVE.L DO,D7
TST.L DO
BNE.S floprwerror
MOVEA.L $04C6.w,A0Q
TST.W (a0)
BEQ.S floprwerror
MOVEQ #-16,D7 '
BRA.S floprwerror
secread:
MOVE.W D3,-(SP)
MOVE.W D5, - (SP)
MOVE.W D6, - (SP)
MOVE.W D4,-(SP)
MOVE.W 16(A6),~(SP)
CLR.L ={SP)
MOVE.L -6(A6),-(SP)
BSR floprd
LEA 18(sp),SP
MOVE.L DO,D7
MOVE.L -6(A6),D0
CMP.L 10 (As6) ,DO
BEQ.S nofcopy?2
MOVEA.L 10(A6),A0
MOVEA.L DO,Al
BSR fcopy
nofcopy2:
floprwerror:

;dspt abziehen
;ODD-Flag gesetzt?
;i Sektorenanzahl

;auf 1

;dspt holen
;= Sektocrnummer

"~ ;Anzahl Sektoren

;holen

;mit Anzahl der
;Sektoren ver-
;gleichen

;dspt heolen
;- Sektornummer

;Sektornummer er-
;héhen

;rwflag testen
;jPufferadresse
;holen

;gleich angegebener

;Zieladresse?

;Quelladresse

-;Zieladresse

;512 Bytes kopieren

;Anzahl Sektoren
;Seite

;Track

: Sektoranfang
;Dev-Nummer

; Dummy
;Startadresse
;Sektoren schreiben

.;Fehle:codé nach d7

;Fehlexr?
;verifizieren?

;Anzahl Sektoren
;Seite

i Track
;Sektoranfang
;Dev-Nummer

; Dummy
;GEX-Puffer
;Sektoren veri-
;fizieren

;Fehlercode nach d7
;Fehler?

;GFX-Puffer-Adresse
;holen

;Fehler beim Veri-
;fizieren

;>> Bad Sectors

;Anzahl Sektoren
;Seite

;Track

; Sektoranfang
;Dev-Nummer

; Dummy
;Startadresse
;Sektoren lesen

o
;Fehlercodé nach d7
;Pufferadresse
;holen
;gleich angegebener
;Zieladresse?

;Quelladresse
;Zieladresse
;512 Bytes kopieren

TST.L D7

793: ;Fehler?

794 ; BEQ.S floprwnerror

795: MOVE.W 16(A6),-(5P) ;Dev-Nummer

796: MOVE.W D7,-(SP) ;Fehlernummer

797: BSR.S critical ;Critical-Handle-
798: ;Error auslosen
799: ADDQ.L #4,8P

B0O: MOVE.L DO,D7 ;Riickgabewert nach
801: ;a7 : ;
802: CMPI.W #2,8(A6) ;Media change ig-
803: ! ;jnorieren? -
804 : BGE.S floprwnerror

805: CMP.L  #$010000,D7 ;Retry?

806: BNE.S floprwnerror

BO07: MOVE.W 16 (A6), (SP) ;Dev-Nummer

808: BSR tadw ;Test auf Disk-
809: jwechsel

810: CMP . W #2,D0 ;Disk gewechselt?
811: BNE.S floprwnerror

812: MOVEQ #-14,D7 ;Disk wurde ge-
813: ;wechselt

814: floprwnerror:

815: CMP.L #5010000,D7 iRetry?

816: BEQ ~ floprwrw

817: TST.L D7 ;Fehler?

818: BEQ.S floprwwb

810: MOVE.L D7,D0 ;Fehlercode nach d0
820: BRA.S floprwend ;rausspringen

821: floprww5:

822: MOVE.W D3,D0 ;Sektorzihler nach
823: ;d0

824: EXT.L DO

825: SWAP Do .

826: ASR.L #7,D0 ;*512

827: ADD.L DO, 10 (A6) :Pufferadresse er-
828: ;hohen

829: ADD.W D3, 14 (A6) ;ilogische Sektor-

830: ;nummer erh&éhen

831: SUB.W D3, 18 (A6) ;Anzahl der Sek-
832: ;toren vermindern
833: floprwloop:

'834: TST.W 18 (A6) ;alle Sektoren be-
835: : : ;arbeitet?

836: BNE flopxwb _

8317 MOVEQ #0,D0 ;alles ok

'838: floprwend:

839: MOVEM.L (SP)+,D2-D7/A5

840: UNLEK A6

841: RTS

842:

843: ,-***************i***t**************i*t********t**
844:

845: critiecal:

846: PEA (A0)

 B47: LEA devbase (PC) ,AD ;Startadresse der
848: ;externen Dev-Ein-
849: ;trage

850: MOVE.L 8 (SP),DO ;Stackwerte holen
851: MOVE.B 0(A0,D0.w),DO ;Laufwerksnummer
852: ;aus den Dev-Ein-
853: ;tragen holen

854: MOVE.L DO,-(SP) ;Werte speichern
855: MOVEA.L $0404.w, A0 ;Adr. der Critical-
856: ;Handle-Error

857: MOVEQ #-1,D0 ;Default auf Error
858: JSR - (n0) ;Critical-Handle-
859: ;Error ausfithren
860: ADDQ.W #4,SP

861: MOVEA.L (SP)+,A0

862: RTS

863:

864 : ';‘l*********ﬁ‘k**********t*******&****t**i********_*
865:

866: convert:

867: MOVEP.W 1(A0),DO ;High-Byte helen
868: MOVE.B  (AO),DO ;Low-Byte dazu
869: RTS

870: '-********i**i*************k**t***************ﬁi**
871: ;
872: fcopy:

878 MOVEQ #128-1,D0 ;512 Bytes kopieren
874: copy:

875: MOVE.B (AO)+, (Al)+

876: MOVE.B (AO)+, (Al)+

877: MOVE.B (A0)+, (Al)+

878: MOVE.B (AO0)+, (Al)+

879: DERA DO, copy

880: RTS
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RELAX

Hallo Spiele-Fans,

die Firma Breitmaier & Munter GbR offeriert
unter den Namen ,,Softwave®* und , Motelsoft*
eine Spieleserie, die sich in der PD-Szene herum-
gesprochen hat. Aufgrund dieses Erfolges stebt sie
nun auch den kommerziellen Markt an.

Der Anfang wird im semiprofessionellen Be-
reich mit den ,,Motelsoft Handmade Games‘ ge-
macht, die hauptsichlich aus Denk-, Gesellschafts
und Rollenspielen bestehen. Die Preise bewegen
sich zwischen 15 DM und 29 DM.

Das erste Spiel der professionellen Serie ,,Softwave™ heifit ,,Projekt
Terra*™ und ist ein Rollenspiel in 3D zum Preis von 39,90 DM. Anbieter:
Breitmaier & Munter GbR, Markusplatz 3, W-7000 Stuttgart 1
Tel. 0711 6402287

Erinnern Sie sich noch an Gauntlet? Sicher, denn das Spiel war ein
Riesenerfolg. US Gold prisentiert in diesen Tagen GAUNTLET 3. Der
Hauptunterschied zu den Vorgiéingern liegt in der Darstellung. GAUNT-
LET 3 bietet eine 3D-Perspektive mit butterweichem Scrolling in alle
Richtungen. Von der Spielidee her hat sich hingegen kaum etwas geéin-
dert. Sobald GAUNTLET 3 erhiiltlich ist, erfahren Sie mehr.

GAUNTLET in 3D

ac caxiso
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SWITCHBLADE 2 dhnelt ein wenig TURRICAN.

Unter dem Label Electronic Zoo prisentieren
AEON ihr erstes 16-Bit-Spiel. Herakles entfiihrt
Sie nach Griechland in die Zeit, als die Gotter Zeus und Co. noch ein
Wartchen mitzureden hatten. Ihre Aufgabe besteht darin, 12 Teile einer
zerbrochenen Kultfigur zu finden. UbergroBe Monster, toller Sound und
eine Supergrafik sollen HERAKLES begleiten. Wir diirfen gespannt sein.

Das Spiel
HERAKLES ist
mit zahlreichen
iibergrofien
Maonstern
ausgestattet,

Ein neues Ballerspiel in Turrican-Stil prasentiert Gremlin in diesen
Tagen. Sechs unterschiedliche Levels mit tiber 100 Bildschirmen, ver-
schiedene Extrawaffen und Monster und Smooth-Scrolling sind nur
einige gute Features. Ballerfreunde diirfen sich freuen.

Total Recall

6 Eine weitere Filmkonvertierung

erreichte unser Haus. Diesmal
mufite der Film TOTAL RE-

g:?iil:l:l CALL mit dem Muskelprotz
L0000 Armold Schwarzenegger dafiir
Sound

ohnedieein Weiterkommen
nicht moglich ist. Die néch-
sten Abschnitte unterschei-
den sich zum Teil erheblich
vom ersten, bicten aber
trotzdem nicht viel Ab-
wechslung. Was mich am
meisten genervthat, war die
Tatsache, daf man nur ein

Bo0n herhalten. Der Film spielt im

[Motivation | 21. Jahrhundert, und Quaid,

alias Arnold, hat sein Gedéchtnis verloren. Eine
Spur von vergangenen Tagen muf} aber wohl

Bildschirmleben hat. Ist die
Lebensenergie auf Null ge-
schrumpft, mufl man sich

noch im Gedichtnis schlummern, denn er hat
den brennenden Wunsch, auf den Mars iiberzu-

jedesmal einen Vorspann
anschauen, der immer wie-

siedeln.

TOTAL RECALL greift insgesamt sechs Ab-
schnitte des Films auf, die allesamt durchge-
spielt werden miissen, bevor Quaid den Mars
und dessen Bewohner gerettet hat. Gleich im
ersten Level gehtesrichtig los! Das Level istals
Plattformspiel aufgebaut, und eine Horde bis-
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williger Finsterlinge trachtet Quaid nach dem

Leben. Natiirlich muf} man sich die Gesellen
vom Leibe halten, was zu Beginn recht schwie-
rig ist, da man nur seine Fiuste hat. Ein Baller-
mann schafft Abhilfe, allerdings sollte man mit
der Munition sparsam umgehen. Fiinf Objekte
miissen im ersten Abschnitt gefunden werden,

der kommt. Da helfen auch nicht fiinf Conti-
nues. Die Grafik ist hingegen recht ansehnlich,
auch der Sound gibt wenig AnlaR zur Kritik,
doch der Spielspall bleibt etwas auf der Strecke.

ddf



World Championship
Boxing Manager

Am Anfang von Rocky V steht
Boxchamp Stallone ohne eine
miide Mark da. Ob das mit dem
| World Championship Boxing
Manager auch passiert wire?
Zum Vorstellungsgesprich tan-
: zen fiinf finster dreinblickende
Gesellen unterschiedlichen Kalibers beim
kiinftigen Promoter an. Sobald feststeht, wel-
che der Naturtalente man unter seine Fittiche
nehmen mochte, geht es ab in den Trainings-
raum. Dort warten allerlei Foltergerite fiir Aus-
dauer, Schlagkraft und Wendigkeit auf ihren
Einsatz, wihrend der Betreuer schon mal erste
Kontakte zu lokalen Sportveranstaltern kniipft.
Jeder telefonisch vereinbarte Vertrag ist nur
dann giiltig, wenn wenigstens einer der beiden
Weltboxverbiinde schriftlich seine Zustimmung
erklirt. Am Tag der Bewdhrung fahren Betreu-
er und Sekretirin gemeinsam zum Ort der Prii-

RELAX

gelei im Ring. Den
Verlauf des Fights ge-
ben eingeblendete Re-
portermeldungen wie-
der, nurdie Verfassung
der Gegner entschei-
det iiber Sieg oder
Niederlage. Ist erste-
res der Fall, geht’s nach oben in der Weltrang-
liste, nach einem K.O. dagegen in drztliche
Behandlung. Als Lohn fiir zahllose blaue Flek-
ken winken Preisgelder und Pokale fiir Meister-
titel. Hinter der ganz ansehnlichen Fassade aus
humorvoller Grafik und poppiger Musik ver-
steckt sich ein biederes Simulationsprogramm
mit fraglicher Néhe zur Realitit. Die interessante
Thematik dient als Alibi fiir die schon héufig
durchgekauten Winkelziige eines erfolgssiich-
tigen Managers -hier das notwendige Training,
da Vertragsverhandlungen mit gierigen Kon-

kurrenten. Monotonie bestimmt das Manage-
ment. Vorhersehbar wie in einem schlechten
Krimi ziehen sich Uberraschungsereignisse
Marke ‘plotzlicher Unfall” durch die zéhfliissi-
ge Handlung. Nurin den Kampfsequenzen lduft
das Programm zu Hochstform auf. Die engli-
schen Texte vermitteln Ring-Atmosphire pur
und hauchen dem einschlidfernden Treiben we-
nigstens ein biBchen frischen Wind ein.

CBO

I Starbytes Actionspiel ,,The

Crown* ist farben- und sound-
prichtig. Das war’s dann aber
auch schon. Nur als Einzelbil-
der sind die Grafiken super. In
animierter Form sehen sie nicht
besonders animierend aus. Alle

JJo00dd

bewegten Szenen sind dermafen ruckelig, daB
die Augipfel regelrecht ins Schlottern kom-
men. Auch die lahme Steuerung ist nicht dazu
angetan, ,,The Crown" zum Hitparadenstiirmer
zumachen. Eigentlich sollte es darin recht stiir-
misch und fix zugehen, dader Spieler immerhin
um den Titel ,,Konig der Tiere” kdmpft. Tatsa-
che ist: Die Tiere brauchen einen neuen King -
miglichst den kernigsten und kiihnsten Bur-
schen der Welt. Deshalb soll der Bewerber denn
auch alle sechs Erdteile bereisen und dort ran-
dalierenden Unholden kriiftig die Jacke voll-
hauen. Quasi als Reisebiiro dient hier das Menii.
Gliicklicherweise ist es nicht animiert, sondern
nur bunt und nett gemalt. Der Tierkonig in spe
darf wihlen, welchen Kontinent er gerade von
Bosheit und Gesindel reinigen maochte. Vor
jeder weiteren Etappe der Globetrotterei erwar-
tet den Spieler eine kleine Zwischenspielse-

erlichen Intermezzi un-
terschiedlich. Dagegen
geschieht beim Kidmp-
ten auf allen sechs Kon-
tinenten das gleiche:
wenn der Gegner zu-
schlidgt, weichtman aus,
ansonsten heiBt es, ihn
solange mit Schlidgenzu
maltriitieren, bis er vol-
lig niedergebiigelt am
Bodenliegt. Nervig sind
| die haufigen Disketten-
~ §| wechsel, die ruckeligen

quenz. Einmal schwingt er mit einer Piraten-
braut das Tanzbein. Dabei muf} er die Tanz-
schritte dem Takt der wirklich schnuckeligen
Musik anpassen. Wenn das Publikum begei-
stert und folglich spendabel ist, darf die Spiel-
figur Geldstiicke zusammenraffen. In einer
anderen Sequenz geht es mit einem Teppich in

 die Liifte. Fast ganz genregerecht miissen hier

umherschwirrende Wunderlampen gesammelt
werden. Bei weiteren Zwischenspielen beweist
der Held sich als drachenreitender Inselhopper,
als Schatzsucher auf dem Meer und als ge-
schickter Reiter und Schildersammler. Die
Joystick-Funktionen sind in jedem der abenteu-

Animationen und der
iibertrieben hohe Schwierigkeitsgrad. ,,The
Crown*™ ist extrem schwer zu spielen. Was
Machart und Qualitit anbelangt, ist dies Game
jedoch nicht gerade anspruchsvoll. Ausnahme:
Grafiken und Musik. Vielleicht kann man dar-
aus irgendwann einmal ein besseres Spiel zu-
sammenbasteln. Soviel steht fest: Mit ,,The
Crown‘ kann Starbyte nicht mal einen Blumen-
pott gewinnen, geschweige denn eine gute
Wertung in der ST-Computer.

CBO
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»Transworld® und ,,On the
Road“ - zwei Programme, die
auBer ihrer Thematik nichts ge-

meinsam haben. Beide simu-
lieren den harten Alltag eines
Speditionsunternehmers, aber
withrend Starbyte mehr auf
Anwenderfreundlichkeit als auf Komplexitiit
setzt, erschligt Expert Software den Spieler
regelrecht mit Fakten und Parametern. Der Ge-
schiiftsbetrieb beginnt am 1. Januar 1993, nach
Beginn des EG-Binnenmarktes und unter Be-
riicksichtigung der neuen Bundeslinder. Je-
weils sechs Spediteure, Mensch oder Compu-

ter,buhlen umdie Gunst der Kundschaft. Zuerst
sollte man sich den passenden LKW aus dem
Katalog bestellen und Lagerriume kaufen.
Tiéglich gehen Angebote vom Auftragsdienst in
der Zentrale ein, die erst gepriift und dann je
nach Kalkulation der Kosten entweder verwor-
fen oder angenommen werden. Auf eigene
Rechnung arbeitet man am Terminmarkt. Giin-
stige Gelegenheiten bieten sich regelmiBig, das
Risiko von Konventionalstrafen bei Nichterfiil -
lung nimmt man da gern in Kauf. Reichen die

Speedhall 2

Noch immer heifit der Freizeit-

9 sport der Zukunft Speedball.
I
Grafik

Doch im zweiten Teil wird die
Action noch gnadenloser.
Wichtigster Unterschied zum
berithmtberiichtigten Vorgin-
ger: Das doppelt so groBe
Spielfeld scrollt statt von oben nach unten in
alle Richtungen. Wieder liefern sich zwei Teams
aus je neun Spielern ebenso harte wie herzliche
Gefechte um eine silberne Stahlkugel. Sieg-
reich bleibt, wer am Ende der zweimal 90 Se-
kunden mehr Punkte auf dem Konto hat. Mit
Toreschieflen allein ist es da nicht getan. Am
Rand des Spielfeldes befinden sich Markie-
rungen, dic bei Ballkontakt aufleuchten. Vor
dem Tor wartet noch ein Puffer, der, im rechten
Moment beschossen, jedes GeschoB reflektiert
und Punkte bringt. Auch Brutalitéit wird belohnt.
Jeder krankenhausreife Gegenspieler sorgt fiir
Extra-Points. Mit Hilfe der beiden Rollbahnen
multipliziert sich der Score in ungeahnte Ho-
hen. Selbstverstindlich liegen auch Bonusse
herum. Zwanzig Stiick an der Zahl mit so unter-

00100000
m 5 i

schiedlichen Sofortwirkungen wie Lihmung
oder Geschwindigkeitsgewinn. Am wichtigsten
sind aber noch die Geldstiicke, die vor dem
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finanziellen Mittel nicht mehr zur Begleichung
der laufenden Kosten, ist das Spiel zu Ende.
Ansonsten gewinnt, wer nach einer bestimmten
Zeitdas meiste Kapital anhiuft. Der Schwierig-
keitsgrad 146t sich durch die Hohe des Startka-
pitals und einen mehr oder weniger giinstigen
Standort stufenlos einstellen. Selbst ausge-
schlafene Strategiehasen haben eine ganze Weile
an der komplexen Wirtschaftssimulation zu
knabbern. Die Mdglichkeiten sind quasi gren-
zenlos: Vom personlichen Truck in Einzelan-
fertigung iiber den enormen Preisdruck im
Konkurrenzkampf mit den cleveren Computer-

spielern bis zum Zustand
aller wichtigen europii-
schen
haben die Program-
mierer wirklich alles
ausrecherchiert. Ver-
wirrung herrscht trotz-
dem so gut wie nie: Im
flott geschriebenen, 72
Seiten starken Hand-
buch mit Stichwortver-

Verkehrswege

zeichnis bleibt keine
Frage unbeantwortet.
Natiirlich ~ hat  alle
Komplexitit auch ihren
Preis, womit allerdings nicht die zweckmiBige
Grafik oder der fehlende Sound gemeint sein
sollen. Wegen jeder Uberweisung, jedem noch
so kleinen Aktenschnipsel mufl man sich durch
ein Menii nach dem anderen wiihlen. Die vielen
Zahlen, Bestell- und Kontonummern mitzu-
schreiben, entpuppt sich als listiges Unterfan-
gen, das den SpielfluB hemmt. Wer mit der
Routinearbeit leben kann, wird dafiir mit Reali-
titsnidhe ohne Ende entschidigt. ,,On the Road*
— das Pflichtprogramm fiir angehende BWL-
Studenten.

CBO

schopfen die Bitmap
Brothers wieder einmal
aus dem Vollen: Grafi-
ker Marc Coleman
zeigt, dab er zu den Fi-
higsten seines Fachs
gehort: Grofe Sprites
rasen mit realistischen

Maich und in der Pause zum Erwerb von Extras
dienen. Die acht erhiltlichen Artikel liegen je
nach Budget fiirs gesamte Team, einzelne Spie-
ler bzw. Verteidigung, Mittelfeld und Angriff
auf Vorrat. Das Sortiment umfafit Speed Ups,
Riistungen und Brain Boosts fiir hohere Intelli-
genz. Dieses Tuning ist iberlebenswichtig: Im
Cup- und Liga-Modus legen die Computerspie-
ler eine Aggressivitidt an den Tag, die jeden
Eishockey-Profi wie einen Milchbubi aussehen
laBt. Bis man nach vierzehn Begegnungen als
Sieger aus der Meisterschaft hervorgeht, hat
man ausreichend Zeit, sich mit der priizisen
Steuerung und den strategischen Feinheiten des

Gameplays anzufreunden. Handwerklich

Bewegungen iiber das
metallgraue Spielfeld.
David Whittaker iiber-
trifft sich selbst mit
markerschiitternden
Soundeffekten. Und
das Spiel selber stimmt
auch: Die Hektik des ersten Teils wurde zugun-
sten fesselnder Zweikdmpfe und pixelgenauer
Wurfkombinationen vom Feld verbannt. Das
Mini-Management-System im Cup- und Liga-
Modus wiirzt die geradlinige Action mit einem
Hauch Strategie. Wer gar nicht genug kriegen
kann, hat sogar die Moglichkeit, die schonsten
Treffer in Zeitlupe auf Diskette zu verewigen.
Gegen ,.Speedball 2 sicht , Kick Off** wie das
Geplinkel einer Altherrenriege aus. Unser Tip:
ab in den nichsten Computershop und sofort
zuschlagen.

CBO



Star Gontrol

Dieses Spiel prisentiert sich

leider nicht so wie in der Wer-

bung angepriesen. Ein Welt-

] raumspiel, das in einer aufwen-
Grafik ; il ;

- digen Aufmachung vertrieben
5‘5’-&"; wird. Doch ausgepackt ent-
Motivation puppt es sich als ein aufge-

motztes Shoot-Em-Up mit so vielen withlbaren
Variationen, dall man gar nicht weill, wo man
anfangen soll.

Sie schauen im Spiel meistens in die Tiefe des
Weltraumes und versuchen, die verschieden-
sten Aliens abzufangen. Sie haben eine priichti-
ge Statusanzeige an Bord, die Thnen anzeigt,
wieviel Treibstoff Sie haben, und Details zur
Person gibt, hinter der Sie her sind. Die Kon-
trolle des Spiels erfolgt auf vielfiltige Weise.
Ich bin bei der Tastaturbedienung hingenge-

? Codemasters présentiert ein

weiteres Low-Budget-Spiel aus

der Serie Fantasy World of

E;';%E'“ Dizzy. Diesmal muf} unser
g . .

) kleiner Held Pizzen. Hdhnchen.
Sound. © Milch-Shakes oder Hamburger
U‘J!.JJ_!‘JJ . X "‘
Ll aufsammeln. Das geschieht in

Labyrinthen, die am Anfang noch recht klein
und iibersichtlich sind, in héheren Levels aber
immer komplexer und schwieriger werden.
Zu Beginn des Spiels kann man zwischen drei
Schwierigkeitsstufen wihlen. Geht es in der
ersten noch recht gemiitlich zu, wird es schon
schwieriger in der zweiten und dritten. Die
einzelnen Levels erinnern an den Klassiker
PAC MAN, mit dem Unterschied, dali alle
Levels bzw. Labyrinthe komplett verschieden

Gigawatt

Laser - 7
; ”

_f,o" 5 2 i”:
' Stasis

Pulse

MY INTRI INER

blieben, Diese primitive Methode liefl das Fahr-
zeug langsam dahingleiten. Das Spiel ist fiir ein
Science-Fiction-Kriegsspiel wirklich nicht das,
was man sich sonst darunter vorstellt. Ein Fea-
ture des Spiels sollen Strategieelemente sein.
Doch diese halten sich in Grenzen. Sie miissen
Kolonien innerhalb gewisser Sternen-Cluster

~
5

222

sind. Ein Level ist bewiiltigt, wenn alle Pizzen,
Hihnchen, Hamburgerusw. aufgesammelt sind.
Allerdings stehen die Pizzen und Co. nicht still,
sondern bewegen sich mehr oderminder schnell
durch das Labyrinth. Zu allem Ungliick gibt es
noch zahleiche Widersacher. die in PAC MAN-
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finden, Basen bewachen
und feindliche Einrichtun-
gen angreifen. Erfreulich
ist, daB das Spiel nicht iiber
ein Diskettenlaufwerk zer-
marterndes Fremdformat
verfiigt. Man kann es sogar
auf einer Festplatte instal-
lieren. Auf einen Kopier-
schutz konnte man aber lei-
der dennoch nicht verzich-
ten. Wir haben ca. 3 Minu-
ten gebraucht, um das néti-
ge PaBwort mittels eines
umstindlichen Codewheels zu ermitteln. Dem
Spiel fehlt es an Zusammenhalt und es ist auch
vom visuellem Eindruck her sehr unausgereift.
Daran dndern auch keine Strategieelemente et-
was.

ddf

Manier unserem Dizzy ans
Gliickli-
cherweise gibt es einige
Extras, die Dizzy sehr
hilfreich sein kénnen. Die

Leder wollen.

Grafik ist niedlich anzuse-
hen, der Sound allerdings
auf Dauer recht nervend,
so daB man den Lautstér-
keregler schnell auf Null
dreht. Im groffen und gan-
zen kann man FAST
FOODalsein weiteres sehr
gutes Produkt aus dem
Hause Codemasters bezeichnen. Fiir ca. 30,-
DM erhilt man ein Spiel, das viel teurere Kon-
trahenten weit hinter sich 1at. Wer gerne Ge-
schicklichkeitsspiele a la PAC MAN spielt,
liegt mit FAST FOOD richtig.

ddf

;@’a&m wieoer )| DER ALLER-
“¥ VERLOREN . C
IN DER SCENE,

HARTUWAREZOCK!




AKTUELLES

Musikmesse
Frankfurt 1991

Anfang Mirz war es wieder soweit: Die Musikmesse Frankfurt, der Welt grofites Ereignis dieser Art,

offnete fiir einige Tage ihre Tore, um Musikern und Hobbyisten die neuesten Errungenschaften zur

Erzeugung von Tonkunst zu prisentieren. Wie immer: die Hallen voller Tonwolken, die, von den Stiinden

der Aussteller aufsteigend, sich durch die Ginge driingten, und viele Besucher, besonders an den Tagen fiir

Jjedermann (an sich ist die Musikmesse eine Fachmesse, die nur des groBen Publikumsinteresses wegen

auch offentliche Tage anbietet).

war ist die Vorfiithrlautstirke an den

Stiinden begrenzt, aber Musikinstru-

mente und die dazugehérigen Er-
zeugnisse sind nun einmal, wie schon Wilhelm
Busch feststellte, nicht gerduschlos zu demon-
strieren. Selbstverstindlich haben wir uns da-
von nicht abschrecken lassen, sondern sind
guten Mutes in den Tondschungel eingedrun-
gen, um das Neueste fiir unsere musikinteres-
sierten Leser herauszufinden.

Ein Uberblick

Die Musikmessen von heute sind nicht mehr
das, was sie mal waren - es gibt einfach kaum
noch Sensationen. Wihrend vor einigen Jahren
noch sensationelle Errungenschaften auf dem
Gebiet derelektronischen Klangerzeugung oder
der Steuerung von Musikinstrumenten, Auf-
nahmegeriiten, Licht- oder Studioequipment
eher an der Tagesordnung waren, ist heute
stille Verfeinerung die Regel. Der Markt be-
ruhigt sich also langsam, die Babyphase des
rasanten Wechsels scheint vorbei. Fiir den
Kunden bedeutet dies: Die neue Synthesizer-
Generation, die von den Herstellern angeboten
wird, ist nicht unbedingt mehr Grund, die Pa-
lette von Klangerzeugern der letzten Generation
zum alten Eisen zu erkliren, so wie auch die
Gitarren und Klaviere eines neuen Jahrganges
nicht notwendigerweise einen Schritt {iber die
letzte Generation hinaus bedeutet. Auch Hob-
byisten diirfen sich freuen: Die Zeiten, zu de-
nen nur teure Gerite verniinftige Klangbilder
erwarten lieBen, sind nahezu vorbei: Es gibt
immer mehr preiswerte Synthesizer, Expander
und Zubehorgeriite, die wirklich brauchbare
Ergebnisse ermoglichen. Auch werden diese
Gerite immer kleiner, so dal3 bald Musikanla-

gen zu erwarten sind, die man genauso leicht
mitnehmen kann wie eine Gitarre, zum Kom-
ponieren und Musizieren unterwegs.

Auch die Peripherie, vom Hallgerit zum
Mischpult, wird billiger und leistungsfihiger.
Vollautomatische Mischpulte fiir die vollstin-
dig computergesteuerte Produktion sind zwar
immernoch sehrteuer, aber automatische Mutes
und Fades werden langsam erschwinglich.
Wirkliche Revolutionen gibt es aber auch hier
nicht.

In der Luft liegt allerdings der Schritt zu
bezahlbarerdigitaler Aufnahmetechnik. Immer
mehr Computer kénnen mit Harddisk-Recor-
ding- und Mastering-Zusitzen ausgestattet
werden, DAT-Rekorder sind als Master-Ma-
schinen schon weitverbreitet; fehlt nur noch
eine digitale Mehrspurmaschine, die den weit-
verbreiteten Geriiten von Fostex oder Tascam
Konkurrenz zu machen imstande ist. Die recht
ausgefallenen Gerite von Akai gingen schon
vor einiger Zeit in diese Richtung, ein ameri-
kanischer Hersteller vor allem von Hallgeriten
(Alesis) will jedoch bis Ende des Jahres einen
digitalen 8-Spur-Rekorder fiir unter 10.000.-
DM herausbringen. Nun, man darf gespannt
sein, obdiese Ankiindigung Wirklichkeit wird.

Auf dem Computer-Sektor zeigt sich, das
auch in Europa der Atari ST seine Quasi-
Solistenrolle auf dem Musiksektor aufgeben
wird, Immermehrdridngten sich auf den Stinden
Computer mit dem Apfelsymbol, fiir die es in
den USA ja schon lange zahlreiche Midi-Pro-
gramme gibt, die sich hier, wegen der hohen
Macintosh-Preise aber nie richtig durchsetzen
konnten. Mit den neuen und preiswerten Mo-
dellen der Mac-Serie erwarten aber die meisten
Hersteller eine gewisse Anderung in den Mar-
kanteilen. Besonders fiir anspruchsvollere Ap-

plikationen reicht der normale ST auch oft
nicht aus, und ein MAC LC hat nun einmal ein
besseres Image als ein Atari TT, Leistung hin
oder her.

SchlieBlich zeigen sich auch fiir den vielge-
schmiihten, altmodischen PC nach und nach
immer mehr Applikationen, Midi-Interfaces
und Zusatzgerite. Sogar ganze Synthesizer als
Steckkarte gibt es, immerhin von Roland, ei-
nem der groBten Synthesizer-Hersteller der
Welt.

Als Zeitung zum Atari ST werden wir die
Produkte fiir andere Computer jetzt vernach-
ldssigen und die Neuerungen und Erweiterun-
gen bei der ST-Software betrachten. Beginnen
wir also mit den Sequencer-Programmen, die
schlieBBlich auch der wichtigste Teil im ST-
Studio sein diirften.

Sequencer und
Arrangeure

Zuerst zu den ,.grofien Zwei“ der deutschen
Musiksoftware-Industrie: Bei Steinberg und
C-Lab gab es, wie bei den Synthesizern, keine
Revolutionen, dafiir Verfeinerungen. Sicherer,
besser und immer mehr Funktionen lautet die
Devise.

Steinbergs Sequencer Cubase ist jetzt in der
Version 2.01 verfiigbar und lduft in dieser
letzten Version auch auf STE-Rechnern mit 16
MHz. AuBerdem kénnen Fostex-Bandma-
schinen jetzt direkt vom Computer gesteuert
werden - eine extrem praktische Sache im Stu-
dio. Ansonsten entspricht die Cubase-Version
im wesentlichen der bereits seit einiger Zeit
verfiigbaren Release 2.0 des Programmes.
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C-Labs Notator/Creator wurde um ei-
nige Features erweitert: Wichtigste
Sequencer-Neuerung isteine grafische
Darstellung von Arrangements im Ar-
range-Fenster der Creator-Hauptseite,
die eine gewisse Ahnlichkeit mit der
Cubase-Konzeption nicht verbergen
kann. Auf der Notator-Seite gibt es
besonders eine neue Moglichkeit zur
Schlagzeugnotation auf einer Linie
sowie eine ganze Reihe von kleineren
Verbesserungen, die alles inallem eine
deutliche Steigerung der Notations-
moglichkeiten darstellen.

Nachdem es in den letzten Jahren
kaum eine Alternative zu Cubase oder
Notator im professionellen Einsatz zu
geben schien, kiindigte auf der Messe
die Firma Soft Arts aus Berlin einen
neuen Sequencer an, der zwar einiges
weniger an Funktionenvielfalt zu bie-
ten hat als die Konkurrenz, aber dafiir
miteiner sehr konsequenten und einfa-
chen, wenn auch originellen (ja, es ist
mal wieder alles anders) Bedienerfiih-
rung aufwartet. Das Produkt trigt den
Namen Live, was aber sicherlich keine
Einschriinkung des Einsatzgebietes auf
die Biihne impliziert. Das Programm
wird iiber eine Reihe von sehr dhnlich
aussehenden Pages gesteuert. Die
Funktionalitiit beim Arrangieren von
Teilen ihnelt dem Cubase-Konzept, es
¢ibt ebenfalls Key-(Pianola-Darstel-
lung) und Schlagzeugeditoren. Ein
Style-Editor kann bei der Mischung
von Musikstilen helfen, schlieBlich gibt
es, bei einem Programm dieser Klasse
auch zu erwarten, eine Midi-Mixer-
Page und eine Seite fiir freie Tempo-
steuerung; einen Noten-Editor gibt es
leider nicht. Ob sich das Programm
gegen die etablierte Konkurrenz
durchsetzen kann, bleibt abzuwarten
(wir werden es testen, sobald es ver-
fiigharist), aber es macht schon einmal
einen guten Eindruck. Wer nicht auf
die schiere Funktionsvielfalt des Se-
quencer-Establishments angewiesen
ist, konnte mit Live eine preiswerte
Alternative finden (der Preis wird bei
DM 598.- liegen).

Auch von Dr. T’s KCS (im Vertrieb
von Oechsner) gibt es eine neue Ver-
sion mit Namen Omega. Die neue
Version enthilt einen grafischen Edi-
tor und einfachen Notendruck, unter-
stiitzt einen SMPTE-Synchronizer und
kann eine Fostex R8-Bandmaschine
direkt ansteuern.

Eigentlich sind sie keine Sequencer, aber
dennoch nahe genug mit ihnen verwandt, um
hier Erwiihnung zu finden: Arrangement-Pro-
gramme. Ein besonders schones und brauch-
bares Beispiel istder Session Partnervon DVPI,
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Die "Songpage'' von Live (Soft Arts)
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ein Programm, das zu Harmonievorgaben Be-
gleitungen in beliebigen Stilen erzeugen kann.
Dabei kéinnen Sie vorgefertigte Stile oder auch
selbsterzeugte verwenden. Fertige Stiicke kon-
nen als Sequencer-Dateien fiir Cubase oder
Notator gespeichert und dort weiterbearbeitet

werden. Wir werden uns dieses er-
gotzliche Programm so bald wie mog-
lich im Test vornehmen.

Ganz #hnlich arbeitet auch der
Freestyle-Arranger von Frohlich Mu-
sikconsulting. Das Programm kann
zusiitzlich auch als Begleitautomatik
fungieren.

Editoren

Nach den Sequenzern sind wahr-
scheinlich die Editoren fiir die zahllo-
sen Keyboards und Synthesizer auf
dem Markt des Midiisten liebstes Kind.
Die Vielfalt ist schlicht iiberwilti-
gend. Um diese Ausgabe nichtineinen
Produktkatalog zu verwandeln, miis-
sen wir also auf Separatvorstellungen
weitgehend verzichten. Lediglich ein
paar Highlights seien erwihnt.

Wer einen Editor fiir einen Synthe-
sizer sucht, und seiernoch soexotisch,
sei hiermit ermutigt: Es gibt ihn be-
stimmt. Sollte es ihn aus irgendwel-
chen merkwiirdigen Griinden doch
nicht geben, gibt es aber doch Univer-
saleditoren, mit denen man praktisch
alles hinbasteln kann. Ein gutes Bei-
spiel fiir einen Universaleditor oder
auch Editorbaukasten ist GenEdit von
Hybrid Arts. Hier kann man, dhnlich
der Arbeitsweise in einem Resource
Construction Set, aus vorgefertigten
Elementen wie Knopfen, Reglern, Ta-
bellen und Hiillkurveneditoren einen
Editor layouten und dann jedes Ele-
ment mit entsprechenden System-
Exclusive-Daten versehen. Je nach
Komplexitit des Gerites ist das zwar
miihsam, aber eine einmalige Arbeit.

Ein ganz dhnliches Konzept bietet
Polyframe von C-Lab; hier konnen
auch beliebig viele (je nach Speicher)
vorgefertigte Module gleichzeitig
nachgeladen werden. Der Universal-
editor ist nur ein besonderes Modul,
mitdem eigene Editoren ebenfalls gra-
fisch aus vorgegebenen Elementen zu-
sammengesetzt werden kénnen.

Editoren werden immer schneller
verfiigbar; die Firma Geerdes aus Ber-
lin, die ohnehin ein sehr umfangrei-
ches Editorprogramm zu bieten hat,
zeigte etwa einen sehr leistungsfihi-
gen Editor fiir den MicroWave von
Walldorf, den wahrscheinlicheinzigen
Synthy aus deutscher Entwicklung.

Auch fiir die Besitzer von Samplern

gibt’s was Neues: Die neueste Release von
Steinbergs Avalon, jetzt mit Nummer 2.0. Hier
gibt es zwei ganz neue Module: Ein Software-
Synthesizer macht es moglich, einen Synthe-
sizer aus allerlei Modulen wie Oszillatoren,
Filtern, Modulatoren und Effekten zusammen-



zubasteln und Klinge berechnen zu lassen. Das
ganze errinnert sehr an die guten alten Mo-
dulsynthy-Zeiten. Also: Experimentierfreaks
aufgehorcht. Die zweite Neuheil erlaubt es,
hochwertige Zeitkorrekturen auf Samples an-
zuwenden. SchlieBlich gibt es ein neues SCSI-
Interface fiir schnelleren Transfer zum Samp-
ler.

Notendruck

Aus dem Sektor des Notendruckes gibt es lei-
der kaum Neuheiten zu vermelden. Aus Miin-
chen gibt es immer noch Amadeus fiir profes-
sionelle Benutzer mitviel Geld, den Notator fiir
weniger professionelle, aber fiir vieles brauch-
bare Drucke oder Passports Encore. Immernoch
fehlteine preiswerte, aber dennoch belichterfi-
hige und brauchbare Losung. PCs (z.B mit
Score von Leland Smith) oder der Macintosh
konnen hier eindeutig mehr.

Musikerziehung

Ein Bereich, der immer mehr an Bedeutung
gewinnt, ist dic musikalische Ausbildung mit
Computerunterstiitzung. Zwar ist der ,.konser-
vative Widerstand“ gegen diese Lehr- und
Lernwerkzeuge besonders in Deutschland noch
recht groR, je besser jedoch die Werkzeuge
werden, desto grober ist auch ihr Durchset-
zungsvermégen. Wihrend etwa Das Ohr von
Steinberg, das bereits einige Zeitauf dem Markt
zu haben ist, noch ein sehr einfaches Gehorbil-
dungsprogramm darstellt, ist Aura von C-Lab
eine sehr viel leistungsfihigere Variante dieses
Genres, mit der auch im Schulbereich einiges
anzufangen sein diirfte. Insbesondere kann mit
Aura auch das Hoéren von Rhythmen und
komplexen Akkorden sowie Melodien trainiert
werden. Dabeikann auch die Bennennung etwa
von Akkorden dem Usus des Lehrers oder der
Schule angepalit werden.

Auch von Warner Bros. Music gibt es jetzt
Software. Die Musik-, Film- und Videofirma
bietet ein Lernprogramm aus Frankreich an,
das sowohl fiir Atari als auch fiir MS-DOS-
Rechner (auf Deutsch und Englisch) verfiigbar
ist. Versionen fiir Macintosh sind in Vorberei-
tung. Das Lernprogramm besteht aus einem
Master-Programm, das eine Art Mischung aus
Sequencer, Notendruck- und Lernprogramm
darstellt, und einigen Kursen, etwa fiir klassi-
sches Klavier, Blues, Jazz, Schlagzeug etc.

Aus der Schweiz kommt ein apartes Trai-
ningsprogramm fiir Gitarristen (Advanced
Guirar Tabulator), das Skalen und Akkordver-
bindungen trainieren kann. Nebenbeikann man
das Ganze auch zum Entwerfen von Gitarren-
Riffen verwenden. Eine gute und nicht allzu
teure Idee (DM 239.-). Das Programm wird
von Frohlich Musikconsulting vertrieben. Eine
Version fiir Keyboarderistebenfalls erhiltlich.
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Harddisk-Recording

Neben dem bereits bekannten ADAP Il Haid-
disk-Rekorder, Schnittplatz und Sampler von
Hybrid Arts, wurde auf der Musikmesse eine
weitere ST-Erweiterung fiir Harddisk-Rekor-
ding und Schneiden vorgestellt, die sich durch
einen auferordentlich niedrigen Preis aus-
zeichnet. Im Gegensatz zu anderen vergleich-
baren Low-Cost-Produkten macht ADAS, im
Vertrieb von TSI, einen sehr guten und vor
allem fertigen Eindruck, so daB man annehmen
darf, daB das System auch tatsdchlich auf den
Markt kommen wird. Die kleine Box kann 16
Bit Stereo in44.1 und 48 KHzaufnehmen. Eine
Zusatzkarte bictet digitale Schnittstellen, so
daB man etwa direkt DAT-Rekorder ansteuern
kann, ohne unnitige D/A-A/D-Wandlung. Die
Software zu dieser Karte kann den DAT-Re-
korder auch als Backup-Medium fiir Atari-
Platten verwenden. Das System speichert Da-
ten auf normalen ST-Platten. je mehr Plaiz,
desto lingere Musikstiicke kdnnen aufgezeich-
net und geschnitten werden. Da es bereits op-
tische Laufwerke fiir den Atari gibt, sollte
Speicherplatz nicht mehr das Problem darstel-
len. ADAS enthilt komplette Schnitt-Software
und ein Accessory, mit dem man Aufnahmen
aus Sequenzern wie Cubase oder Notator ab-
spielen kann. Der Preis fiir die Konverter-Box
soll unter 3.000.- DM betragen.

Licht

Ein midisteuerbares Lichtkontrollpult mit zu-
gehiriger Software fiir den Atari wird von der
italienischen Firma LEMI angeboten. Das Sy-
stem wird von der Firma Frohlich Musikcon-
sulting in Marburg vertrieben und besteht aus
Hard- und Software. Die Hardware setzt Midi-
Notenbefehle in Steuerspannungen fiir Dim-
mer-Anlagen um und kann somit von jedem
Midi-Sequenzer kontrolliert werden. Die sy-
stemeigene Software hilft beim Lichtdesign
(Designer ist ein interaktives Programm, mit
dem ganze Lightshows simuliert und entwor-
fen werden konnen) oder steuert Spezialeffekte.

Musikalische ,,Software*

Von verschiedenen Herstellern kann man
Sounds fiir alle giingigen Synthesizer erwer-
ben. Dariiber hinaus gibt es aber inzwischen
auch Bibliotheken mit fertig eingespielten
Stiicken aus den aktuellen Hitparaden. Oldies,
Klassik etc. Gerade Hobbymusiker konnen mit
gut eingespielten fertigen Titeln viel Spal ha-
ben, besonders wenn ihre eigenen musikali-
schen Fihigkeiten nicht allzu ausgepriigt sind.
Man kann etwa dazu singen, anders instrumen-
tieren, umarrangieren, Soli dazuspielen oder
was immer die Phantasie erlaubt. Eine beson-
ders groBe Kollektion von Titeln gibt es bei
Geerdes in Berlin: Uber 10 Seiten im eng

bedruckten DIN A4-Format umfafit der Kata-
log. Diesen gibt es iibrigens auch auf Diskette.

Musik-Hardware fur
Einsteiger

Zum AbschluB dieses Messeberichtes sollen
noch einige Instrumente. die besonders fiir
Einsteiger geeignet scheinen, erwiihnt werden.
Besonders die japanische Firma Roland hat auf
dieser Messe mit ihrem Desktop Musi kSystem
eine ganze Palette von Komponenten vorge-
stellt, mit denen man fiir wenig Geld ein
brauchbares Einstiegssystem zusammenstellen
kann. Das System besteht aus einem schr
preiswerte Masterkeyboard mit 4 Oktaven und
Anschlagsdynamik, verschiedenen Sound-
Modulen, die in ihrer Technik offensichtlich
den normalen kleinen Roland-Expandern ent-
sprechen, allerdings in ein Gehiuse, das unge-
fahr dem Atari Mega ST-Aussehen entspricht,
eingebaut wurden (sie sind allerdings etwas
kleiner). Dazu passend gibtes einen Verstirker
mit eingebauten Lautsprechern. in Stereo mit
Subwoofer, magnetisch abgeschirmt, so dal}
man das Geriit auch unter einen Monitor stellen
kann. SchlieBlich gibt es noch einige Zusatz-
geriite, wie einen Arranger. ein Music Entry Pad,
die fiir Hobbyisten ohne Keyboard-Fihigkei-
ten gedacht sind, und einen Pitch to Midi-
Konverter. Das Keyboard kostet knapp 600.-
DM, die Soundmodule beginnen bei 1298.-
DM. Die Verstirkereinheit kostet 299.- DM
und ist auch fiir Spiel-Freaks interessant. Der
Pitch to Midi-Konverter macht fiir seinen Preis
(540,- DM) einen sehr guten Eindruck. Die
Komponenten des Systems wirken sehr gut
durchdacht und auf die Bediirfnisse des ..Ge-
legenheitsmusikers™ abgestimmt. Dazu gibtes
auf der Software-Seite auch Programme fiir
den ST (Tentrax. entwickelt von Steinberg)
und den PC. Eines der Soundmodule gibt es fiir
den PC auch als Steckkarte.

Einen sehr brauchbaren und preislich wohl
konkurrenzlosen Midi-Expander fiir den Ge-
legenheitsmusiker bictet auch Geerdes aus
Berlin an: die MidiBox ist 16stimmig und kann
maximal 8 verschiedene Sounds gleichzeitig
spielen. Die Box, die man leicht mit einem
groBeren Steckernetzteil verwechseln kann,
enthiilt 16Bit-Drumsounds und kostet nur 548.-
DM. Die Soundqualitit ist fiir diesen Preis
wirklich erstaunlich.

Zum SchiluB

Ob sensationell oder nicht, die Musikmesse
macht jedes Jahr wieder Spal, auch wenn man.
der akustischen Reiziiberflutung wegen.
manchmal halbtaub aus den Hallen wankt. Wie
iiblich folgen hier noch die Adressen der im
Text angefiihrten Anbieter.

(&)



Q-TIPS

Alternativer Systemzeichensaiz

Das kleine Programm instal-
liert einen neuen Zeichensatz,
indem es den Systemzeichen-
satzdes ST ersetzt. Geschrieben
ist es in Turbo C Version 2.0
und dem MAS-68K von Bor-
land.

Wie wird nun der neue Zei-
chensatz in den Rechner ge-
bracht? Schaut man sich die
Vdiesc-Struktur an, auch als
sogenannte negative Line A-
Variablen bekannt, findet man
zwei interessante Zeiger. Uber
Vdiesc->cur_font->fnt_dta
findet man den Zeiger, der dem
VDIden Weg zum Zeichensatz
zeigundmitVdiesc->v_fnd_ad
finden die Ausgaberoutinen
vom TOS den Systemzeichen-
satz. Die Funktion install_font
iibernimmt die ganze Arbeit fiir
uns. Es wird ein Zeichensatz
geladen und dann die beiden
Zeiger auf unsren Zeichensatz
umgebogen. Ist der neue Font
installiert, wird das Programm
mit Ptermres beendet. Es be-
legt dann 5000 Bytes im Spei-
cher.

Dem aufmerksamen Leser
wird allerdings beim Uberflie-
gen des Listings etwas eher
merkwiirdig vorkommen. Was
ist denn das fiir eine Funktion
new_system_fnt? Im Assem-
bler-Listing ist es einfach eine
Reservierung von Speicher.
Warum dann nicht gleichim C-
Listing schreiben: char new
system_font[4096]?

Die Erkldrung: Der Linker
von Turbo C legt alles, was
Daten sind, ins DATA- oder

BSS-Segement, je nachdem.
Nur werden eben DATA- und
BSS-Segmente immer ganz am
Ende des Programms abgelegt.
Genau das ist aber recht dumm,
da Prermres eben den Speicher
ab der Basepage des Pro-
gramms ablegt. Somit miifite
das ganze Programm im Spei-
cher gehalten werden, obwohl
man ja nur diese 4096 Bytes
benétigt. Durch den kleinen
Trick, das Array new system
font wie eine Funktion zu defi-
nieren, gelangt nun das Array
genau hinter den Startup-Code
des Programms. So lassen sich
ein paar Bytes sparen.

Der neue Zeichensatz muf
genau so aufgebaut sein, wie es
der Systemzeichensatzist. Oder
anders ausgedriickt: Esmuf3ein
8x 16-Zeichensatz (fiir Farbe ein
8x8-Zeichensatz) sein, wie er
auch fiir GDOS gebraucht wer-
den konnte, nur ohne Font-
Header, eben Daten pur.

Letztendlich sollte man nicht
verschweigen, daf es sich bei
diesem Programm um eins der
Kategorie ..Quick and Dirty"”
handelt. Will man seine Pro-
gramme richtig mit neuen Zei-
chensitzen versorgen, sollte
man nicht die Miihe scheuen
und das GDOS benutzen.
Zum Beispiel kann mit einem
Setscreen-Aufruf der Bild-
schirm neu initialisiert werden:
tja, und schon zeigen die bei-
den Zeiger wieder auf den Sy-
stemzeichensatzim ROM. Und
dann gibt es Programme, die,
ohne auf Verluste zu achten,

FLASCHE
WHISKY UND

EIN_
SEKTKUBEL ...
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Listing zu 3:

/* Datei FONT_RES.C */

/* Fixed on 28. 2. 1991 */
/* (c) by ULlf Rimkus */
#include <linea.h>
#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
#include <tos.h>

int
main (void)

install_font(,DATA.FNT");

Ptermres (5000,0) ;
/* Programm beenden und */

return 0;

}

void

{

int font;

{

Fread (font,
Fclose (font) ;
linea_init ()

}

else

Crawcin () ;
exit (-1);
}
[}

void install_font (const char *new_font);

extern void new_system fnt (void):;

/* Fontdaten installieren */

/* 5000 Byte fiir Font im Speicher halten */

install_font(const char *new_fcnt)

if ((font=Fopen (new_£font,0)) >= 0) /* Font datei

4096, (char *)new_system_£fnt);

Vdiesc—>cur_fcnt—>fnt_dta=(void *)new_system_fnt;

Vdiesc->v_fnt_ad=(void *)new_system fnt; /* Fur TOS *f

puts{,\033EFehler: Kann Fontdaten nicht finden®);
puts (,Mit beliebiger Taste weiter™);

&6ffnen */

/* Fiar GEM */

nur im ROM nach Zeichen su-
chen, ein Beispiel ist da Omi-
kron.BASIC, da niitzt dann die
ganze Zeigerbiegereinichts. Da
zudem noch Line-A-Variablen
benutzt werden, wird das gan-
ze auch nur auf dem ST funk-
tionieren. Ich habe das Pro-
gramm mit dem Disketten-
ROM 1.0 und dem ROM-TOS
1.0.1.02 (Blitter-TOS)und 1.04
(Rainbow-TOS) ausprobiert.
Wer den Zeichensatz nur fiir
sein eigenes Programm dndern
will, kann es genau so machen

wie im Listing zu lesen. Nur
sollte er dann unbedingt die al-
ten Zeiger auf den Systemzei-
chensatz vorm Andern sichern
und nach Verlassen seines Pro-
gramms wieder restaurieren,
weil ja sonst der Speicherbe-
reich, in dem der neue Zeichen-
satz liegt, iiber kurz oder lang
schutzlos den folgenden Pro-
grammen ausgeliefert ist.

Ulf Rimkus, W-3002 Wedemark 2
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Laufwerk schreib-
geschiitzt?

Standen Sie schon einmal vor
der Frage, ob ein Laufwerk
schreibgeschiitzt ist oder nicht,
ohne beieinem Schreibversuch
die lastige Systemfehlermel-
dung zu erhalten? Man muf

nur vor dem Versuch, ein File
¢" . "y zu erzeu-
gen, den Critical-Event-Hand-
ler umleiten und danach wieder
zuriicksetzen. Die in C imple-
mentierte, aberin jeder Sprache
mogliche Routine erlaubt diese
Abfrage (s.Listing).

Markus Maresch, A-8042 Gra:

int drv_prt(int drv)
{ static char file[] =

/* nicht geben

void (*old_ecrit) ()

void _no_warn (void) ;

long old, Super(void *stack);
int protected=1l;

int fh;

*file=drv+'A’;

old=Super (0OL) ;

* (long*) 0x404=(long)_no_warn;
Super ( (void*)old) ;
if ( (fh=Fcreate(file,0))>=0
{ Fclose (fh);

Fdelete (file) ;

protected=0;
}
old=Super (0L) ;
*(long*)0x404=(long)old crit;
Super ((void*)old) ; -
return protected;
}
void _no_warn(veid)
{ return;
}
Parameter:
drv: 0=A, 1=RB,
ret: l=schreibgeschiitzt

0 sonst

/* Dieses File duerfte es wohl */

old crit=(void*) (* (long*)0x404);

e SR NN . g

*f
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1st WORD- und HARLEKIN-Druck-Utilities

Bei der Zusammenarbeit bei-
der Programme gibt es an sich
keine Probleme, dochkann man
sie noch besser kombinieren,
als das in der Grundkonfigura-
tion beider Programme der Fall
ist.

Druckt Ist_Word, sosind der
HARLEKIN-Spooler und -
Druckfilter automatisch mit
aktiv, da diese sich ins System
einklinken. Leider kommt der

Spooler nicht recht zur Gel-
tung,da Ist_Word nicht gerade
iiber eine schnelle Druckaus-
gabe verfiigt. Der Spooler ver-
hiilt sich dabei eher wie ein
Getriinkelager im Hochsom-
mer, wenn die Nachfrage gro-
Ber ist als die Produktionsmen-
ge. Der Druckfilter von HAR-
LEKIN kann jedoch 1st_Word
ein wenig Arbeit abnehmen, da
er in einem Punkt genau iiber

Haben auch Sie einen
Quick-Tip?

Standen Sie auch einmal vor einem kleinen, aber schier
unlésbarem Problem? Dann, durch Zufall bekamen Sie
einen Tip und schon war es geldst.

Ahnlich haben wir uns diese neue Rubrik in der ST
Computer vorgestellt. Aufgerufen sind auch Sie, liebe
Leser(innen)! Geben Sie lhre Erfahrungen weiter, egal,
ob es um Anwendungen, Programmieren 0.4. geht.

Wir sammeln lhre (und unsere) Tips und stellen Sie ggf.
in den Quick-Tips vor.

Einsendungen an: MAXON Computer

ST Computer Redaktion
Stichwort: Quick-Tip
Industriestr. 26

W-6236 Eschborn

dieselben Funktionen verfiigt,
nimlich die Konvertierung
von Sonderzeichen. Es bietet
sich an, die betreffenden Zei-
len aus dem Ist_Word-Treiber
herauszuloschen und in das
HARLEKIN-HEX-File einzu-
bauen. Das hat den Vorteil,
dafl diese Zeichenkonvertie-
rung nicht nur in Ist_Word ak-
tiv ist, sondern im ganzen Sy-
stem, da HARLEKIN sich in
die Druckausgabe einklinktund
tiberall die Zeichen konvertiert.
Die Zeiten der falschen Son-
derzeichen sind vorbei, auch
wenn man eine Datei aus dem
Desktop ausdruckt.

Um auch die von 1st_Word
benutzten flexiblen Spaces aus
dem Desktop drucken zu kon-
nen (viele werden die fehlen-
den Leerzeichen beim Druk-
ken einer 1st_Word-Datei aus
dem Desktop kennen), fiigen
Sie folgende Zeile in das HAR-
LEKIN-HEX-File ein - und
zwar unterhalb der Zeile
TRANSLATION:
1C 20 * Wordplus Blocksatz

Space

1E20 * Wordplus Space

Natiirlich konnen Sie auf diese
Art und Weise auch beliebige
Zeichen benutzen, um Steuer-
codes an den Drucker zu
schicken. Um den Uberblick
zu behalten - man denke nur an
manche wilden [st_Word-
Druckertreiber, in denen alle
hebridischen Zeichen zu Steu-
ercodes umgewandelt wurden
- sollte man im Zeichensatz-
editor von HARLEKIN diese
Zeichen sinngemil definieren
und als System-Font installie-
ren, so dall man am Aussehen
deren Funktion erkennt.

Der HARLEKIN-Drucker-
filter bietet sicherlich eine sehr
brauchbare Eigenschaft, auch
wenn diese in der Vielzahl der
Programmfunktionen fast un-
tergeht. Andere Rechner, man
denktschweren Herzens anden
AMIGA, haben eine solche
Funktion bereits eingebaut.
Somit braucht nicht jedes Pro-
gramm seinen eigenen Druk-
kertreiber. Mit dem HARLE-
KIN-Druckfilter kann der ST
das nun auch.

Karl Napp, W-4000 Diisseldorf
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In der nachsten ST-Computer
lesen Sie unter anderem

Die Farbenkonige

Dank STE, TT und Grafikkarten verschiedenster Machart beginnt nun auch eine der
letzten Bastionen farbloser Bildschirmarbeit zu brickeln. Und wiihrend der eine noch
versucht, das notige Kleingeld fiir Karte und MultiScan-Monitor zusammenzukratzen,
da werden schon die ersten Stimmen laut: “Was niitzt mir der schénste bunte Monitor,
wenn ich keinen Drucker habe, der mir das zu Papier bringt?” Um dem abzuhelfen,
prasentieren wir Thnen in der ndchsten ST-Computer den Star LC24-200 und den Fujitsu
DL1100.

Spectre 3.0

Mit dem TT war friiher oder spiter auch eine neue Version des Macintosh-Emulators
Spectre fillig. In der neuen Version 3.0 war er gerade auf der CeBIT zu bewundern.
Grund genug fiir uns, ein Gerit zu beschaffen und es auf Herz und Nieren zu iiberpriifen.
Dann wird sich zeigen, welche Performance der Spectre auf einem ST/TT wirklich
bringt. Einen ausfiihrlichen Test lesen Sie in der niichsten Ausgabe.

K-Spread 4

Tabellenkalkulationen sind heute aus dem logistischen Bereich eines Biiros nicht mehr
wegzudenken. Da werden Jahrespline in Formeln geschmiedet und anschauliche
Grafiken iiber Verkaufszahlen erstellt. In der néichsten Ausgabe wollen wir Thnen die
neue Version von K-Spread vorstellen, das sich in England einer grolen Beliebtheit
erfreut. Wir testen fiir Sie die nagelneue deutsche Version.

Vektorisierungsprogramme

Nachdem wir bereits in der letzten Ausgabe mit Convector von Shift ein Vektorisie-
rungsprogramm vorgestellt haben, wollen wir Thnen eine Ubersicht iiber weitere
Programme dieses Genres geben. An der Startlinie stehen tms vektor und Avant-Vektor.
Lassen wir uns iiberraschen.

Die nédchste ST-Computer erscheint am Fr., dem 31.05.91

Fragen an die Redaktion

Ein Magazin wie die ST-Computer zu erstellen, kostet sehr viel Zeit
und Miihe. Da wir weiterhin vorhaben, die Qualitiit zu steigern, haben
wir Redakteure eine grofie Bitte an Sie, liebe Leserinnen und Leser:
Bitte haben Sie Verstindnis dafiir, da3 Fragen an die Redaktion nur
donnerstags von 14"-17" Uhr unter der Rufnummer 06196/481814
telefonisch beantwortet werden konnen.

Natiirlich kénnen wir Thnen keine speziellen Einkaufstips geben.
Wenden Sie sich in diesem Fall bitte an einen Fachhindler. Wir
kénnen nur Fragen zur ST-Computer beantworten.

Vielen Dank fiir Ihr Verstindnis!
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Mit dem Konnen wachsen die Anspriiche. OMIKRON.

s
R ELFE
TAENDAKSISTEN Schlechte Zeiten
»Sehr gutes Datenbanksystem fiir Fehlerteufel!
fiir Anfénger und Profis« Rechtschreibpriifer fiir
(ST-Magazin 8/90) Calamus, Tempus etc.
* *

FIN GUTER FREUND

»Mortimer ist ein wirk-
lich gelungenes Pro- I

Die beliebteste
Tabellenkalkula-
. tion in England,
die aus Daten

BASIC
© . COMPILER 3.5

== Der neue Compiler.
Nutzt FPU, arbeitet mit GroBbild-

| K-SPREAD4

auch Bilder
machen kann. schirmen, erzeugt TT-Lauffahiges.
& Fur ST, TT und *
248,— v, 229,—

ans Herz legen kann.«

PD-Journal 8/90, 5. 26
L - - J

4
Diad

gramm, das man jedem l

»Die Firma OMIKRON
hat sich offenbar ganz am
Endbenutzer orientiert, und das
hat zu einem wirklich guten
Ergebnis gefiihrt.«
XEST (6sterreichisches ATARI-Magazin)
2/90,5.18

)

»... ein Butler,
von dem man sich
wirklich gern
verwohnen laBt.«
ST-Magazin 5/90,5.21

Fiir viele unserer Kunden ist
Mortimer ein guter Freund
geworden. Er war stets da, wenn er gebraucht wurde; verstand sich
gut mit allen anderen Programmen - und packte immer kraftig mit
an. In diesem Jahr hat er nochmals kraftig dazugelernt. Und ist so -
wie wir meinen - ein noch besserer Freund geworden. Néheres erfahren
Sie im Prospekt oder telefonisch.

MORTIMER PLU

Mortimer Plus DM 129,-* Upgrade DM 60,
Mortimer DM 79,-%

(* unverbindliche Preisempfehlung)

OMIKRON.Soft- +Hardware GmbH
Sponheimstr.12a - D-7530 Pforzheim
Telefon 072 31/3560 33

4, 2

~
y
,»

GCMI(O/A

s

+ Texteditor mit automatischem Zeilen-

umbruch, Blocksatz und Meniizeile N EU H ElTEN
+ Speichermonitor: Daten retten nach Absturz beliebiger Programme
+ Dateiauswahlbox ins Betriebssystem eingebunden
+ erweiterter Tastaturmakro-Treiber
+ lauffahig auf ATARI TT
+ Uhrzeit einstellen & (iber Kaltstart retten
+ trotzdem weniger als 80 Kbyte — kein Problem selbst fir einen 520 ST
Mortimer Plus kann natiirlich alles, was Mortimer kann - und das ist
gine ganze Menge.

XEST, Webgasse 21, A-1060 Wien

OMIKRON. France, 11, rue dérodé, F-51100 Reims
Elecamp, 11, avenue de la gare, L-4131 Esch/Alzette
Jotka Computing, Postbus 8183, NL-6710 AD Ede
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