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Viel Neues...

...gibt es in diesem Monat zu berichten.
Nachdem der Anfang des Jahres iiber-
standen ist, haben auch wir unsere gu-
ten Vorsitze in die Tat umgesetzt. Wir
haben uns entschlossen, einige Dinge
an unserer Zeitschrift zu indern. Ne-
ben dem neuen, hoffentlich anspre-
chenden Layout haben wir zwei neue
Rubriken aufgenommen: ,Die Musik-
seiten” werden sich mit der Musikali-
tit des ST beschiftigen. Dabei wollen
wir nicht nur Musikprogramme wie
unseren Musik-Editor, MUSIX32 oder
andere vorstellen — auch die Key-
board-Begeisterten sollen auf ihre Ko-
sten kommen. Wir nehmen an, daf}
auf dem MIDI-Markt noch einige
Neuigkeiten zu erwarten sind und
wollen Sie auf dem Laufenden halten.

Die zweite Rubrik haben wir einge-
richtet, da uns immer wieder Fragen
erreichen, deren Antworten fiir alle
Leser interessant sein diirften. Die ,ST-
ECKE® soll eine TIPS& TRICKS-Ko-
lumne sein, in der wir kleinere (oder
auch mal gréflere) Probleme aufgrei-
fen und eine Lésungsmoglichkeit an-
bieten, die meist sogar als Programm
ausformuliert sein wird. Ohne IThre re-
ge Teilnahme sind wir natiirlich allein-
gelassen. Deshalb: Wenn Sie fragen in
Bezug auf Programmentwicklung

(AES, VDI, BIOS, XBIOS etc.) haben,
dann schreiben Sie uns bitte!

Obwohl die Zeitschrift umfangreicher
geworden ist, sind noch mehr Farbsei-
ten hinzugekommen. Wir sind auch
ein wenig stolz darauf, daf} seit Beste-
hen der STCOMPUTER die Anzahl
der Seiten immer gewachsen ist, ohne
daf sich der Preis geindert hat. Wir
wollen dafiir sorgen, dafl dies auch
weiterhin so bleibt.

Neues gibt es auch bei ATARIL Wie-
der wurden die Preise gesenkt. Es
scheint, als wolle man nun einen Preis-
spielraum fiir die nachfolgenden Geri-
te schaffen. Endlich gibt es die neuen
Gerite im PC-Gehiuse. Gerade im
professionellen Bereich 6ffnen sich da-
mit vielleicht die Tiiren fiir so man-
chen ATARI-Computer, da man nun
nicht mehr fiir jedes einzelne Gerit ei-
nen eigenen Netzstecker bendtigt —
Kabelsalat ade. Bliebe noch zu wiin-
schen, daf} auch der Adress- und Da-
tenbus vollstindig herausgefiihrt und
somit das System noch offener wird.
Besonders Entwickler kénnen sich auf
die 2- und 4-Megabyte-Versionen freu-
en, die vielleicht sogar mit Blitter aus-
geliefert werden!? Einen weiteren Coup
hat Jack Tramiel mit der Einfithrung

Editorial

des ATARI-MS-DOS-Rechners gelan-
det. Nicht nur, dafl er sicher wieder
ein gutes Geschift wittert, der Einstieg
in die MS-DOS-Welt kénnte zudem
Atari — immer noch mit Videospielen
in Verbindung gebracht — ein neues,
professionelles Image verleihen.

Ob Neues nur angekiindigt wird oder
auch in absehbarer Zeit erscheint, das
wird uns nicht blof8 die CeBIT zeigen,
auf die ATARI und sicher auch einige
Softwarehiuser hinarbeiten. Oft genug
wurden die groflen Ankiindigungen
der Softwareanbieter ein Flop. Hoffen
wir, dafl die Programme, die ab diesem
Jahr erscheinen, nicht bloff Umsetzun-
gen fiir den ST sein werden, sondern
fur ihn speziell entwickelt werden,
und dafl sich die Softwarehiuser bei
der Entwicklung Zeit lassen — nichts
schadet dem Image eines Computers
mehr als unausgereifte Software.

Wir wiinschen Thnen einen interessan-
ten Besuch auf der CEBIT. Wenn Th-
nen die Zeit fiir einen Messebesuch
fehlt, vertrauen Sie uns: Wir werden in
der nichsten Ausgabe alles Wichtige
zusammentragen und berichten.

Stefan Hohn
(freier Mitarbeiter der Redaktion)
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Das Sprachgenie

Inzwischen gibt es eine ganze Menge lei-
stungsstarker Programmiersprachen. Uber
ihre Herkunft, den Einsatzbereich und die
verschiedenen ST-Versionen berichtet dieser
Artikel.
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VIP im GEM-Gewand

VIP Professionel ist sicher ein Begriff. Die
neue Version hat nun ein GEM-Gewand
verpafit bekommen: eine sehr zweckmifige
Kleidung. Doch auch im Inneren hat sich
einiges getan.

Elemente der
Kiinstlichen Intelligenz

Um die neue Computersprachengeneration
etwas niherzubringen, starten wir in diesem
Heft eine Serie iiber dieses Thema. Sie ba-
siert auf den zwei Public-Domain-Sprachen
XLISP und PROLOG 10. Ein Blick in diese
Serie ist sicher interessant.

4 ST Computer, Nr. 3/87

Die zwei Gesichter des ST

K-Switch macht aus einem Rechner mit ei-
nem MegaByte Speicher kurzerhand zwei
mit je 512 KByte.

Umschalten per Tastendruck: Ideal, um die
Arbeitszeit zu versiifien. Doch auch fiir sinn-
volle Anwendungen ist dieses Programm ge-
eignet.
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Messen, was meBbar ist!?

Herkémmliche Speicheroszilloskope sind in
der Regel sehr teuer. Fiir den ST-Anwender
steht eine preisgiinstige Losung zur Verfii-
gung. Ob diese Losung eine Alternative ist,
erfahren Sie in unserem Bericht.

Messe mit Gewinn
Die CES in Las Vegas

Um lhnen alle Neuigkeiten auf dem ST-
Markt prisentieren zu kénnen, schickten
wir unseren rasenden Reporter in die weite

Welt.

2
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News

Bei ATARI purzeln die Preise!

Zum Anfang dieses Jahres wurden die
Preise bei ATARI teilweise erheblich
gesenkt. Die neuen Preise:

1040 ST/F DM 1998, -
(Rechner mit eingebauter SF 314)

520 ST/M DM 998, -
(Rechner m. eingebaut. HF-Mogulator)

SM 124 DM 498, -
(Monochrom-Monitor)

SF 314 DM 598,—
(doppelseitiges Laufwerk)

Seit Februar ’87 kostet die 20 MByte
Festplatte SH 204 nur noch DM
1298,

Damit haben, wie ATARI mitteilt, die
Preise eine Untergrenze erreicht. Wei-
tere Preissenkungen sind deshalb nicht
zu erwarten.

Nun doch: 1st Word Plus!

Nach langem Warten und unserer
Meldung im letzten Heft, daff 1st
Word Plus gestoppt sei, ist es jetzt
doch lieferbar. Es wird zusammen mit
dem Serienbriefprogramm 1st__Mail
ausgeliefert. Die neuen Features gegen-
tiber der bisherigen Version wurden ja
schon kurz beschrieben. In der nich-
sten Ausgabe wird ein ausfiihrlicher
Test folgen. Der Preis betrigt DM
199,-.

ATARI Corp. (Deutschland) GmbH

Frankfurter Str. 89-91
6096 Raunheim

Neues von MICRODEAL

Die englische Softwarefirma MICRO-
DEAL hat zwei neue Programme her-
ausgebracht. Das erste ist eine Drucker-
utility namens MI-PRINT und dient

s o v
a3 e 1 1

2w

Tww vs /i aeon aet

st WORD PLUS / 1st MAIL

- ATARI ST-Serie.
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News

u. a. zum Ausdruck formatierter Li-
stings.

Das zweite Programm heiflt THE
SPRITE CONSTRUCTION KIT
und dient, wie auch nicht anders zu er-
warten, dem Erstellen von Sprites. Es
arbeitet vollstindig GEM-unterstiitzt
und lduft nur in niedriger Aufldsung.
Sprites lassen sich mit bis zu 16 Farben
definieren. Auflerdem ist es relativ ein-
fach, mit den erstellten Sprites eine
Animation zu erzeugen, das Programm
ermdglicht einen Testlauf der Anima-
tion. Zum ,gleichzeitigen® Bearbeiten
von verschiedenen Sprites dient ein
Clipboard (Pinwand), an dem die je-
weiligen Sprites zwischengespeichert
werden konnen. Ferner ist eine Aus-
schneide- und Einfiige-Routine vor-
handen, mit der es méoglich ist, ganze
Spriteteile auszutauschen.

Die Preise und der Vertrieb sind uns
zur Zeit leider noch nicht bekannt.

Ein Programm fiir den
Amateurfunker

Die Buchhandlung Franke bietet ein
sehr umfangreiches, komfortables Ama-
teurfunk-Fernschreibprogramm fiir al-
le ST-Rechner an. Radio-Writer ST
ist vollstindig in GEM eingebunden,
lifdt sich aber auch iber die Tastatur
steuern und liuft in hoher und mittle-
rer Auflssung. Selbstverstindlich wird
neben dem Programm noch ein belie-
biger Fernschreibkonverter mit AFSK
(optional mit Sende-/Empfangsrelais
fiir KOX) fiir die serielle Schnittstelle
benétigt. Folgende Besonderheiten
zeichnen das Programm aus:

— vollautomatische Sendersteuerung
(KOX)

— eingebauter Druckerpuffer (Spooler)

— Betrieb mit BAUDOT-, ASCII- und
ATARI Binir-Code

— alle wichtigen Geschwindigkeiten
und Zeichenformate einstellbar

— geteilter Bildschirm fiir Senden und
Empfangen mit Wort- und Zeilen-
korrektur

— integrierter Selektivruf-Auswerter
mit Logbuch

— ’Unshift on Space’, Auto-Linefeed,
Wortumbruch

— abspeicherbare Geriteeinstellungen

— finf frei programmierbare Stan-
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dardtexte

— Datei-Ein- und Ausgabe auch wih-
rend laufender Ubertragung

Radio-Writer ST kostet DM 98,—.

Buchhandlung Franke
Steiner Strafle 5

7531 Eisingen

Tel. 07232/ 81664

Alte Drucker aufgemdbelt

Die Besitzer alter EPSON-Drucker
der Serien RX, FX, MX und JX haben
Anlaf} zur Freude. Die Firma Weide
Elektronik bietet ein NLQ-Modul an,
das auch bei diesen ilteren Druckern
ein Schriftbild in Near-Letter-Qualitit
erzeugt. Es mufl lediglich ein EPROM
im Drucker ausgetauscht werden, je-
der kann diese Umriistung leicht vor-
nehmen. Verschiedene Schriftarten
lassen sich durch eine bestimmte Ta-
stenfolge der eingebauten Druckerta-
sten anwihlen. Das NLQ-Modul
kostet DM 149, —.

Weide-Elektronik
Regerstrafle 34
4010 Hilden

Hier ein kleiner Probeausdruck, der
mit einem RX 80 F/T erstellt wurde.

Volks-Adress

Eine schnelle Adressverwaltung wird
mit dem Programm Volks-Adress fiir
DM 69,- angeboten. Es sucht nach al-
len eingegebenen Kriterien. Drei Felder
lassen sich frei belegen (z. B. mit einer
personlichen Notiz oder dem Geburts-
tag). Ferner lafit sich die Druckeraus-
gabe beliebig aus den verwendeten
Feldern definieren, so daff man zum
Beispiel nur die Daten fiir Adresseti-
ketten ausdrucken kann. Zusitzlich
kann man weitere Informationen wie
,DRUCKSACHE® mitdrucken lassen.
Das definierte Druckformat laflt sich
abspeichern und spiter wiederverwen-
den. Bis zu 12 Sonderzeichen kénnen
an den Drucker angepafit werden.

Eine weitere Option dient der Serien-
brieferstellung mit 1st__ Word oder
1st__Word Plus. Dazu mufl man zu-
vor alle in Frage kommenden Adres-
sen auswihlen. Die Anrede wird
automatisch (je nachdem, wie man sie
in der Adressmaske bestimmt hat) in
den Brief eingesetzt.

Ulrich Kort
Pappelweg 6
3030 Walsrode 1
Tel. 05161/1618

Unter dem Namen
satz flur eine Reihe

JX an.

Sehr geehrte Damen und Herren,

aus Anlaf der bevorstehenden Markteinfiihrung
unserem neuesten Produkt bekanntmachen.

"NLO-HODUL" bieten wir ab so

= & aus den Ser

Durch das NL@-MODUL ergeben sich i




TiM (Time is Money)

Mit TiM bietet die C.A.S.H. GmbH ein
vollstindig GEM-unterstiitztes Buchfiih-
rungsprogramm fiir ST-Serie an. TiM
wendet sich an alle, die jederzeit einen
Uberblick iiber ihre finanzielle Lage
wiinschen, und setzt keinerlei Kennt-
nis iiber Buchfithrung voraus. Beno-
tigt wird ein monochromer Monitor
und mindestens ein Laufwerk. TiM
unterstiitzt Festplattenbetrieb und alle
gangigen Drucker. Das 80seitige Hand-
buch ist in Einfiihrung, Referenz und
Musterbuchungen untergliedert. Der
Preis betrigt DM 198,—. Das Hand-
buch kann im voraus fiir DM 25,— be-
stellt werden, die beim Kauf von TiM
angerechnet werden. Eine Demo-Ver-
sion ist gegen einen Unkostenbeitrag
von DM 7,- erhiltlich.

C.A.S.H. GmbH

Schillerstr. 64

8900 Augsburg
Tel. 08237/1020

DABAS V.1.0

Die Vertriebsgesellschaft Rausch &
Haub bietet ab Anfang Mirz ein neues
Datenbanksystem fiir den ATARI ST
an. DABAS arbeitet GEM-unterstiitzt
und hat folgende Features:

— frei wihlbare Dateimaske

- logische  Verkniipfungen  beim

Suchen
— beliebig tiefer Sortierpfad

— Serienbriefe mit 1st__Word, Uber-
sichten, Etiketten, Listendruck

— Dateigrofle unabhingig vom RAM
— deutsches Handbuch

Vorgesehene Erweiterungen: Rechen-
funktionen, Grafikverwaltung, Faktu-
rierung, Kalkulation etc.

DABAS benétigt mindestens 1 MByte
RAM, 1-2 Laufwerke, optional Hard-
disk und Drucker, sowie einen mo-
nochromen Monitor.

Rausch & Haub GbR

Berliner Freiheit 16

5300 Bonn 1
Tel. 0228/ 638313

Referenzkarte
zum GFA BASIC-Interpreter

Ab sofort kann jeder GFA BASIC-
Interpreter-Besitzer, der seine ausge-
fiillte Registrierkarte eingeschickt hat,

eine kostenlose Referenzkarte bei der
GFA-Systemtechnik GmbH anfordern.
Diese Referenzkarte enthilt die Befeh-
le des Interpreters nach Gruppen iiber-
sichtlich geordnet. Alle Interessenten
schicken bitte folgendes zusitzlich mit:

- Name und vollstindige Anschrift
- Seriennummer des Interpreters

— einen frankierten, an sich selbst
adressierten C5-Riickumschlag

GFA Systemtechnik GmbH

Heerdter Sandweg 30

4000 Dusseldorf 11
Tel. 0211/588011

Molekiilstrukturen auf dem ST

Zu dem in den NEWS der Januar-
Ausgabe vorgestellten Programm ATO-
MIUM gibt es nun eine verbesserte
Version. Unter anderem wurde der
Molekiileditor stark verbessert. Ferner
ist jetzt mdglich, ein Molekiil in simt-
lichen Richtungen zu drehen, um so-
mit einen Eindruck von der jeweiligen
Struktur zu bekommen.

Alle, die bereits die erste Version er-
worben haben, kdnnen gegen Einsen-
dung der Original-Diskette und eines
frankierten Riickumschlages die neue
Version erhalten.

Der Preis betrigt unverindert DM
149,-.

Michael Schaumburg

Halemweg 21

1000 Berlin 13
Tel. 030/ 3823105

ST Pascal < > OSS Pascal

Bei dem OSS-Pascal handelt es sich um
die fiir den auslindischen Markt be-
stimmte Version des ST-Pascals von
CCD. Der Lieferumfang unterscheidet
sich jedoch. Bei den in Deutschland er-
hiltlichen OSS-Pascal-Versionen han-
delt es sich um sogenannte Reimporte,
bei denen keinerlei Support von CCD
gewihrleistet ist.

CCD

Burgstr. 9

6228 Eltville
Tel. 06123/ 1638

PD-News

Auch im Bereich der Freeware-Szene
hat sich wieder einiges getan. Einige
neue Programme wollen wir Thnen
kurz vorstellen.

News

'DELUXE-FONTMASTER’ ist das
Programm, das uns am meisten beein-
druckte. Der Autor Eckhard Schiffler
lehrte sein Werk das Drucken von ver-
schiedenen  Schriftstiicken, beispiels-
weise Speisekarten, Einladungen und
sonstigen Plakaten — und zwar mit ei-
genen Zeichensitzen. In einem Doku-
ment konnen sieben verschiedene, iibri-
gens sehr gelungene Zeichensitze be-
nutzt werden. D.bei druckt DELUXE-
FONTMASTER in Proportionalschrift
und Blocksatz.

W
Fleischkisfchen-Suppe
5 S

Chinesische Pilzsuppe

[Riakalialiatinla il o o n{enlatenim)

Ganz nebenbei kann alles mit ver-
schiedenen Rahmen versehen werden.
Auch wenn Sie schéne Briefe drucken
wollen, bietet sich dieses Programm
an, denn es enthilt einen eigenen Text-
editor. Bei lingeren Briefen oder Tex-
ten empfiehlt sich aber, den Text mit
einem Textprogramm zu erstellen und
nur den Ausdruck iiber den Fontma-
ster zu leiten. Wer gerne seine kiinstle-
rischen  Fihigkeiten walten lassen
méchte, der kann mit dem Fonteditor,
der ebenfalls zu diesem Programm ge-
hort, eigene Zeichensitze erstellen
oder die bestehenden verindern. Das
Programm unterstiitzt die gingigen
EPSON/IBM-kompatiblen  Drucker
und liefert ein fast druckreifes Schrift-

bild (PD 40).

Doodle, das PD-Programm der ersten
Generation, hat nun wohl endgiiltig
zwei Nachfolger gefunden. Nach AN-
DROMEDA (PD 35), das wir sehr
empfehlen kénnen, erschien jetzt das
Programm PAINTER von Armin Hap-
pel. Es beherrscht neben den gingigen
Funktionen verschiedenen Blockope-
rationen (Drehen, Verschieben, Spie-
geln..). Eine gute gelungene Lupe
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News

macht Feinheiten des Bildes zuging-
lich. Auflerdem beinhaltet PAINTER
einen Fiillmuster- und Linieneditor so-
wie Einstellmdglichkeiten fiir Kreis-
und Ellipsenbogen. PAINTER verar-
beitet diverse Bildformate (DEGAS,
DOODLE) und zeigte sich, leider nur
auf monochromem Bildschirm, durch-
aus konkurrenzfihig (PD 41).

Neue Version des Mark Williams C

Der Softwaretest des Mark Williams C-Compi-
lersin der letzten ST Computer beruhte auf der
Version 1.0. Mittlerweile liegt die Version 1.1
vor, die unter anderem erweiterte Systembi-
bliotheken bereit stellt. Der Preis dieser neuen
Version betrigt DM 398,—.

Softline
Schwarzwaldstrafle 8a
7602 Oberkirch

Tel. 07802/3707

@

[

Auch die Freunde der Spielszene kom-
men wieder auf ihre Kosten. Zwei
Spielautomaten, JACKPOT von Ro-
land Hidicke und LUCKY von Stefan

Stoske, verleiten zum Gliicksspiel. Bei-
de Programme stellen Automaten dar,
bei denen verschieden hohe Einsitze
dann vervielfiltigt werden, wenn man
beispielsweise zwei Schweine in Serie
oder in Kombination mit einer Sonne
erspielt. Leider sind auch diese Pro-
gramme nur auf s/w-Monitor lauffi-
hig, aber vielleicht ist dies auch als
Revanche fiir jene Spielprogramme zu
sehen, die ausschlie8lich auf Farbe lau-

fen (PD 39).

Konstrukteuren, die sich mit stati-
schen Berechnen beschiftigen miissen,
sei ein Blick in FRAM77, das Pro-
gramm von Hans Peter Wendorf em-

pfohlen (PD 42).

Fiir alle Schiiler und Studenten, die
sich mit Darstellung und mathemati-
scher Berechnung von Ausgleichskur-
ven beschiftigen  ’diirfen’, hat
Thomas Proffen (Wurmsoftware) ein
Programm erstellt, das sicherlich eine
Arbeitsersparnis bei Labor- und dhnli-
chen Berichten erbringt. Es arbeitet
mit optionaler logarithmischer Ach-
seneinteilung, wahlweise x-Wert-Auto-
matik, Rastereinteilung, automatischer

Achsenbeschriftung und vielem mehr
(PD 42).

Damit Sie, liebe Leser, ohne grofie Mii-
he diese Software erhalten konnen, ha-

ben wir den Public-Domain-Service ge-
schaffen. Ab sofort liefern wir die PD-
Software auf qualitativ hochwertigen
Disketten der Marke FUJI MF1DD
(135tpi), mit denen auch wir sehr gute
Erfahrungen gesammelt haben.

Der Preis pro bespielter PD-Diskette
liegt bei DM 10,-.

Da jeder ST-Besitzer in stindigem Dis-
kettenmangel lebt (das lehrt die Erfah-
rung) und unser Preis kaum iiber dem
normalen Kaufpreis einer Diskette liegt
(wenn nicht sogar darunter), glauben
wir ein wirlich interessantes Angebot
zu machen.

Zur Bestellung geniigt ein einfacher
Brief mit einem Adressriickaufkleber
und einem Verrechnungsscheck iiber
den entsprechenden Betrag. Die Liefe-
rung erfolgt mit UPS frei Haus. Nihe-
re Informationen entnehmen Sie bitte
den gesonderten Public-Domain-Seiten.

Da es sich hierbei um einen reinen Ser-
vice handelt, bitten wir Sie, sich an die
Versandbedingungen zu halten. Bei
steigendem Arbeitsaufwand konnten
wir das Angebot nicht halten.

Bezugsadresse:
ST-Computer Redaktion
Public Domain Service
Postfach 5969

6236 Eschborn 1

ST Doppelfloppy 2 « 726 KB anschiusfertig 3,5 Zoll 748,—
Profi-Qualitat Metallgehause mit eingebautem Netzteil
Nec Laufwerke Atarigrau sehr leise mit Change-Erkenn.

ST Einzelfloppy 1726 KB Netzteil usw. wie oben 398,—
Nec Laufwerke st modifiziert 1 MB FD1035LP 3,5 Zoll 249,—
Nec Laufwerke St/Amiga/FD1036a modifiziert f. St 259, —

Floppystecker fiir SYMonitor Stecker Profi Qualitat 9,50/  7,—
Speichererweiterung St steckbar auf 1 MB (2MB 650,—) 250,—
Echtzeituhr steckbar far St m. Batt. 10 Jahre im Rechner 124,—

Nec Multisync alle drei Aufiosungen am Atari St
beste Qualitat auch in Mono Aufldsung  Sonderpreis 2048, —
Kabel fiir Multisync fertig mit Schalter 3fach 79,-

Nec P6 24 Nadeln Super-Qualitat mit Treiber-Software/
Hardcopyprogr. Deutsche Version! Spitzenpreis! 216Z. 1348, —
Nec P6 Color fir Atari St oder Amiga nur 2162 1798.—

Signum Textprogramm zum P6 ein Schriftbild

aus der Druckerei

Super muB man haben alle Schriftarten... 418,—

Disketten 3.5 1DD Disk Qualitat Ware nur 10 Stick 35—

Disketten 3.5 2DD Disk Qualitat nur 10 Stiick 43,-
= !

2 Meter lang, 34,-
Festplatte vortex senr leise 21 MB 3.5 Zoll... 1700,—
Freesoftware Atari inkl. Diskette 3.5 Zoll 10,-

Wir liefern Atari zu
Wir liefern jede Hard/Software zum Superpreis

ST Reparaturen fir alle Modelle Bauteile/Kleinteile
Atari St / Amiga / IBM sind eingetragene Warenzeichen.

ATARI ST: TKC-FAKTURA

AB-Computersysteme
Wildenburgstr. 21 - 5000 Koln 41

Telefon 0221/43014 42

TKC-FAKTURA
das professionelle Softwarepaket
fiir klein- und mittelstandige Betriebe

TKC-Faktura beinhaltet:

Lagerverwaltung, Kundenverwaltung,
Lieferantenverwaltung

Mit TKC-Faktura schreiben Sie Ihre:
Bestellungen, Angebote, Auftragsbe-
statigungen, Lieferscheine, Rechnungen
und Gutschriften
weiterhin beinhaltet das Programm:
Automatisches Mahnwesen, Provisions-
abrechnung, sehr komfortable Listen-
schreibung und Serienbriefschreibung in Ver-
bindung mit 1st WORD

Artikel- und Adresseingabe wahrend
der Fakturierung

voll unter GEM
Einarbeitung nach Absprache
néhere Informationen bei Ihrem Héndler
oder bei:

JB-Software Joachim Busch
RingstraBe 68 - 6096 Raunheim
Tel. 06142/42983

CONK" der RSC-Editor

ob Sie Ihre eigenen RSC-Files erstellen
oder nur Ihre englischen Programme mit
deutschen Texten (naturlich geht das!!!)
versehen wollen. CONKIT ist die ideale
Hilfe dafur. Das Programm beinhaltet ei-
nen Icon- und Window-Editor, einen
Window-Manager als Assembler-Source
(sehr komfortabel) sowie ein Accessory,
durch das Bildschirmausschnitte in das RSC-File uber-

nommen werden kénnen
Das alles fur nur DM 74, =

{L CROTESS COMPRESS der Datenkompressor
: e Schreiben Sie viel oder haben Sie groBe
Dateien oder benutzen Sie einen Com-
piler? Dann kennen Sie das Problem mit
dem Diskettenwechseln. Wére es nicht
schén, wenn alle Texte zusammen mit
der Textverarbeitung auf eine Disk pas-
sen wirden? Dies ist nun moglich. Ver-
gleichen Sie selbst.
Durchschnittliche Einsparung bei normalen Texten: 45%,
bei Assemblersource: 55% und selbst bei Programmen
werden noch 25% gespart. Und das bei einer sensatio-
nellen Verarbeitungsgeschwindigkeit von 15000 Byte

Text in weniger als 1 Sek.
Der Preis: DM 66, e

Bestellungen per Vorauskasse oder Nachnahme (+5 DM)
oder weiteres Info (Riickporto) bei:

Peter Kull Software-Entwicklung

unverbindliche Preisempfehlung: DM 900, -

Kirchtalstr. 29 - 7000 Stuttgart 40 - Tel. 07 11/87 26 08
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Das Sprachgenie:

Alle Programmiersprachen

Wire das Leben nicht einfacher, wenn wir alle die gleiche Sprache sprechen wiirden? Man kénnte sogar
davon tréumen, daB dann alle Spannungen zwischen den Menschen verschwinden und Kriegsgefahren
oder &hnliche nicht natiirliche Katastrophen verbannt wiirden. Leider ist das nur ein Traum. Viele haben
ihn getrédumt. Das Esperanto sollte ein besseres Verstindnis auf der Basis einer gemeinsamen Sprache
schaffen. Kurz, nachdem der polnische Arzt L. Zamenhof diese universelle Sprache entwickelt hatte, wur-
den kulturelle Briicken zu einer Mode. Keine dieser Kunstsprachen hat sich indes durchgesetzt; die
Menschheit bleibt durch verschiedene Sprachen getrennt.

Vielleicht, weil Computer ein Produkt des Menschen sind, spiegeln sich auch hier menschliche Verhal-
tensweisen.

Die Existenz verschiedener Computer-Sprachen beruht jedoch nicht nur auf der Tatsache, daB diese von
verschiedenen Menschen geschaffen werden. Sicher hat sie mehr zu tun mit der Vielféltigkeit der Proble-
me, die der Mensch dem Computer gestellt hat.



Grundliagen

F'Lir jede Aufgabe, die in der Ge-
schichte des Menschen gelost werden
mufte, wurden die notwendigen Werk-
zeuge geschaffen. So ist die Entwick-
lung der Wissenschaft eng mit den zu
l6senden Problemen verbunden.

Bei der Entwicklung der Computer ist
das nicht anders gewesen. Die ersten
Aufgaben fiir den Computer waren
Steuerungen von Maschinen, bei de-
nen die Geschwindigkeit der Ausfiih-
rung eine grofle Rolle spielte. So war
es notwendig, eine Kommunikations-
form zu entwickeln, die so nah wie
moglich an die kodierten Impulse, die
die Maschine versteht, herankommt.
Am Anfang wurde der Rechner mecha-
nisch eingestellt, um eine bestimmte
Funktion zu realisieren. Durch die Ver-
inderung von Reglern oder Schaltern
wurde diese analytische Maschine ver-
anlafit, etwas zu realisisieren. Mit ver-
schiedenen Schaltereinstellungen wur-
den dem Rechner verschiedene Befeh-
le iibermittelt.

John von Neuman machte eine revo-
lutionire Entwicklung in der Geschich-
te der Computer-Mensch-Kommunika-
tion. Er gab dem Rechner keine me-
chanischen Instruktionen mehr, son-
dern symbolische: Eine schier endlose
Folge von Nullen und Einsern, die die
Maschine als Befehl interpretierte. Doch
damit waren noch keine lingeren und
fehlerlosen Programme zu entwickeln.

Erst mit dem nichsten Schritt wurde
ein fiir den Menschen bequemes und
verstindliches Bindeglied zur Maschi-
ne geschaffen. Die Assemblersprache
befreit den Programmierer von dem
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verwirrenden Dualkode und stellt eine
Sprache dar, die richtige Worte ent-
hilt. Das Programm wird auf den Bild-
schirm eingetippt und spiter assem-
bliert. Der Anwender kann den fort-
laufenden Text priifen und leicht nach
Fehlern suchen. Die Assemblersprache
wurde mit der Zeit optimiert: ihre
Handhabung ist mittlerweile recht un-
kompliziert.

So eine Sprache hat zwar viele Vortel-
le, doch einen grofien Nachteil: Jeder
Prozessor versteht nur eine bestimmte
Assemblersprache, nimlich diejenige,
die fiir ihn geschaffen wurde. So bleibt
ein Programm, das fiir einen bestimm-
ten Prozessor geschrieben wurde, fiir
einen anderen vollig unverstindlich!

Problemorientierte Sprachen

In den 50er Jahren lernte man aus den
oben beschriebenen Erfahrungen und
forschte nach einer besseren Kommu-
nikationsméglichkeit mit dem Rech-
ner. Man wollte eine Sprache schaffen,
die so weit wie méglich die Technik
der menschlichen Kommunikation wi-
derspiegelt. Die Struktur der Proble-
me, die an den Computer gestellt
wurde, sollte dem angepaf3t werden. In
jedem Fall sollte es eine Sprache sein,
die auf verschiedenen Computern lau-
fen konnte.

Mit der Zeit wurde der Computer ein
Polyglott. Zahlreiche Sprachen wur-
den fiir die unterschiedlichen Proble-
me geschaffen, so dafl heute die
Landschaft der Computersprachen un-
tibersichtlich geworden ist.

Im Bereich der Personal-Computer ist

die Vermehrung der Sprachen ebenso
schnell vor sich gegangen wie in der
Welt der grofleren Anlagen. Nur we-
nige, vollig unbedeutsame Sprachen
wurden nicht an die verschiedenen PC
angepafit. Von einem Standard kann
also nicht die Rede sein. Vor allem
bringt jede Programmiersprache ver-
schiedene Versionen hervor, die zuein-
ander nicht vollstindig kompatibel
sind. Auch fiir den ATARI ST ist eine
grofle Anzahl dieser Sprachen bereits
vorhanden. Wir wollen hier einen
kurzen Uberblick aller Programmier-
sprachen, die fir den ATARI ST in
Frage kommen, geben. Wir kénnen
dem Anwender die entscheidung je-
doch nicht abnehmen, welche Pro-
grammiersprache die richtige fiir ihn
ist. Das hingt mit der Art der Aufga-
be, die zu 16sen ist, und mit der per-
sonlichen Erfahrung zusammen. Fir
eine Leistungsbeurteilung der verschie-
denen Versionen einer Sprache wiirde
dieser Artikel nicht ausreichen. Wir
machen unsere Leser deshalb darauf
aufmerksam, dafl viele der hier ge-
nannten Programmiersprachen in frii-
heren Ausgaben unserer Zeitung ge-
testet und beurteilt wurden. Natiirlich
beschiftigen wir uns nur mit den Pro-
grammiersprachen, die fiir den ST zur
Verfiigung stehen.

Fortran: Der GroBvater

Am Anfang der 50er Jahre, als der
massive Einsatz der Computer im
kommerziellen Bereich begann, waren
die Kosten der Software-Entwicklung
enorm gestiegen. Die meiste Zeit wur-
de fiir die Korrektur von Fehlern auf-
gewandt, die sich im Programm
eingeschlichen hatten. 1954 gelang es
IBM, die erste héhere Programmier-
sprache zu schaffen. FORTRAN (For-
mula Translator) ist eine Programmier-
sprache, die von Anfang an zur Lo-
sung von naturwissenschaftlichen Pro-
blemen gedacht war. Da zu diesem
Zeitpunkt die meisten Aufgaben der
Datenverarbeitung Probleme aus dem
mathematischen Bereich waren, hatte
man mit FORTRAN eine Sprache ge-
funden, die die Entwicklung und L&-
sung komplizierter arithmetischer und
algebraischer Operationen beherrsch-
te. Der komplizierte Umgang mit der
Ein- und Ausgabe von Daten war da-
mals kein Hindernis, diese Program-
miersprache in groflem Umfang einzu-
setzen. Da die Sprache von einem gro-
fen Konzern entwickelt wurde, wur-
de sie zu einem Standard in der Welt



der Datenverarbeitung. Mit der Zeit
wurden Verbesserungen vorgenommen,
so daf} die neuste Version FORTRAN
77 um einiges leistungsstirker gewor-
den ist. FORTRAN ist trotz der Ver-
breitung von Personal-Comutern und
trotz des Angebots dieser Sprache fiir
PC von mehreren Softwarehiusern ei-
ne Sprache der groflen Rechenanlagen

geblieben.

Fiir den ATARI ST wird unter dem
Namen ProFortran eine Version des
FORTRAN 77 angeboten, die von der
englischen Firma Prospero Software
erstellt wurde. Der Sprachumfang von
ProFortran entspricht dem Standard
ANSIN-Norm Fortran 77.

Pascal

Ein Nachteil der vorhandenen BASIC-
und Fortran-Versionen war es den Ab-
lauf eines Programms nachzuvollzie-
hen. Die hiufigen Spriinge in Unter-
routinen machten ein Programm sehr
unlesbar. Heute gibt es BASIC-Ver-
sionen, die Prozeduren erlauben, und
auch Fortran 77 kann besser struktu-
riert werden. Nach dieser Erkenntnis
wurde Mitte der 6Qer Jahre die Spra-
che Algol geschaffen, der ein véllig
neues Konzept zugrunde lag, dsa je-
doch schnell Strukturen, Prozeduren,
usw. implementierte. Man erkannte,
dafl auch diese Sprache an gewissen
Stellen Schwichen hatte. Niklaus Wirth,
der selbst an einer Algol-Version mit-
gearbeitet hatte, schuf 1970 an der
Technischen Hochschule in Ziirich
PASCAL. Diese Sprache, benannt nach
dem bekannten Philosophen und Ma-
thematiker Blaise Pascal, wurde als
Sprache fiir Informatiker, Mathemati-
ker und Naturwissenschaftler konzi-
piert, ist aber beispielsweise ebenso
fiir die Datenverwaltung geeignet. lhr
Hauptmerkmal liegt im {iibersichtli-
chen Aufbau, der durch spezielle Be-
fehle erméglicht wird. Dazu gehdren
verschiedene Anweisungen zur Schlei-
fensteuerung sowie komfortable Ver-
zweigungsmoglichkeiten. Dies bildet
die Grundlage fiir eine strukturierte
Programmierweise, der Pascal seine
grofle Popularitit verdankt. Ein ande-
rer wesentlicher Pluspunkt von Pascal
ist die Menge an Datentypen sowie die
Struktur. Man kann Records definie-
ren, die verschiedene Datentypen um-
fassen. Daraus ergibt sich eine Zu-
sammensetzung von verschiedenen Da-
tentypen sowie die Struktur. Man
kann Records definieren, die verschie-

dene Datentypen umfassen. Daraus er-
gibt sich eine Zusammensetzung von
verschiedenen Datentypen, die als selbst
erfunden (je nach Zweck) betrachtet
werden konnten.

Pascal erfreut sich einer groflen Be-
liebthei bei ST-Anwendern und ist
mehrmals vertreten.

Der erste Pascal-Compiler fiir den ST
war GEMDOS-PASCAL von CCD.
Damals gab es zu diesen Produkten
keine Konkurrenz; insofern blieb dem
Pascalprogrammierer keine Alternati-
ve als diese Version. Der Mangel, den
diese Sprache damals hatte, wurde von
der Softwarefirma CCD selbst nach
und nach beseitigt. In der Anfangspha-
se leistete die Benutzeroberfliche EASY
PAS, die von Jiirgen Leonhard ge-
schrieben wurde, groffle Hilfe. Da-
durch ersparte man sich die miihselige
Arbeit einer Batchprozedur. Die alte
Pascal-Version wurde von einer véllig
neuen und ausgereiften ersetzt. Diese
Konkurrenzlosigkeit wurde spiter von
METACOMCO erkannt. Das Softwa-
rehaus brachte eine sehr umfangreiche
Version dieser Sprache auf den Markt.
Bei der CeBit 86 wurde von der in
England ansissigen Firma PROSPERO
eine andere Version, das in der IBM-
Welt lingst bekannte PROPASCAL
angekiindigt. Erst im September ge-
langte dieses Produkt auf den deut-
schen Markt. Das System war fiir
Entwickler gedacht und ist schwieri-
ger als die anderen Pascal-Versionen
zu bedienen.

'C’ ist nicht nur ein Buchstabe

Die Sprache *C’ wurde in den 70er
Jahren von Dennis Ritchie bei Bell La-
boratories, einer Tochtergesellschaft
von AT&T, entwickelt. Man wollte
das bis zu diesem Zeitpunkt in Assem-
bler PDP11 geschriebene Betriebssy-
stem UNIX umschreiben, um es auch
fir andere Maschinen lauffihig zu
machen.

Bei der Entwicklung von 'C’ wurde
besonders darauf geachtet, eine Spra-
che zu schaffen, die so unabhingig wie
moglich von jeder Hardware-Archi-
tektur bleibt. *C” hat in fast allen Be-
reichen Anwendung gefunden. Von
maschinennaher Programmierung, wo
die schnelle Ausfiihrung sehr wichtig
ist, bis zu dem Einsatz in der Herstel-
lung von CAD und Textverarbeitung-
sprogrammen findet man Programme,
die in *C’ geschrieben wurden. Beim

Grundlagen

ATARI ST ist diese Sprache sehr hiu-
fig vertreten. Da die bequeme Bedie-
nungsoberfliche des ST in *C’ geschrie-
ben ist, eignet sich diese Sprache am
besten fiir diesen Rechner. Eine iltere
Version davon fiir die ST-Serie ist der
Compiler von Digital Research. Er
war Bestandteil des sogenannten Ent-
wicklungspakets, das von ATARI selbst
vertrieben wird. Einer der Nachteile
dieses Compilers war seine konventio-
nelle Umgebung: Wenn man einen
Rechner besitzt, der eine sehr bedie-
nungsfreundliche Oberfliche hat, soll-
te auch die Softdware darauf abge-
stimmt werden. Aus England kam spi-
ter der GST C-Compiler, der das
GEM vollstindig nutzt, der aber keine
Fliefkomma-Arithmetik kannte. Die
angepaflte Version der Lattice C fand
auch bei den ATARI-Anwendern gro-
e Resonanz. Einer der beliebtesten
"C-Compiler ist der sogenannte ME-
GAMAX C, der wegen seines ausfiihr-
lichen Bibliotheksumfangs ein echtes
Entwicklungssystem darstellt. Nicht
nur die Bedienung ist bei dieser Ver-
sion besser gestaltet, sondern auch die
Compilier- und Linkzeiten sind viel
kiirzer als bei anderen Versionen. Ein
Neuling fiir alle ST-verfiigbaren C-
Compiler ist das sogenannte Mark
Williams C. Diese Version benutzt ein
UNIX-ihnliches Shell, so dafl jeder
UNIX-Benutzer sehr schnell mit die-
ser Compiler-Version zurechtkommen
wird. Die Programme, die mit Mark
Williams C geschrieben werden, bens-
tigen 2 bis 4 mal lingere Zeit fiir die
Vorginge des Compilierens und Lin-
kens. Méchte man Programme ent-
wickeln, die einfach an MS-DOS-Be-
triebssysteme angepafit werden miis-
sen, so hat man mit Mark Williams ein
umfangreiches und brauchbares Ent-
wicklungssystem.

BASIC
BASIC wurde am Ende der 60er Jah-

re entwickelt. Der direkte Vorfahre ist
eindeutig. FORTRAN, obwohl die
Sprache auch Elemente von ALGO
besitzt. Kemeny und Kurtz, die BA-
SIC am Dartmouth College in New
Hampshire entwickelten, wufiten da-
mals wohl nicht, dafl sie eine Sprache
geschaffen hatte, die heute ein Stan-
dard fiir alle Home-Computer und die
am meisten verbreitete Sprache im
PC-Bereich ist. Die grofle Stirke liegt
in erster Linie darin, daf es eine
Interpreter-Sprache ist. Obwohl ihr
Sprachumfang relativ grof} ist, bleibt
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Grundlagen

BASIC sehr einfach zu erlernen. Der
Vorteil eines Interpreters ist, dafl ein
Dialog Mensch-Rechner sofort statt-
findet. Nach der Anweisung folgt eine
sofortige Ausfiihrung — ohne Zwi-
schenphasen. Das alles hat diese Spra-
che vor allem bei Schiilern und fiir Un-
terrichtszwecke sehr beliebt gemacht.

Ein grofler Nachteil von BASIC war
in der Anfangszeit, dafl sehr viel Frei-
heit bei der Programmierung zugelas-
sen wurde. Die Méglichkeit, in Unter-
routinen und zuriick zu springen,
machte die Programme fast unlesbar.
Solche Mankos wurden von den Ent-
wicklern erkannt, so daf§ die neuen
Generationen wesentlich erweitert wur-
den. Zur Zeit gibt es BASIC-Dialekte,
die eher an Pascal erinnern.

Zum Lieferumfang des ST gehort ein
BASIC-Interpreter, der von Digital
Research fiir diesen Rechner-Typ er-
stellt wurde. Trotz seiner Bedienungs-
freundlichkeit ist dieser Interpreter
nicht brauchbar. Selbst ATARI hat die
Probleme dieser BASIC-Version er-
kannt und hat angekiindigt, daf§ in ni-
herer Zukunft ein besserer und fehler-
freier Interpreter geliefert wird. Ein
BASIC-Compiler wird von PHILON
Inc., einer amerikanischen Softwarefir-
ma, geliefert. Er ist recht umstindlich
zu bedienen und besitzt nur einen
Vorteil: Der Sprachumfang dieser Ver-
sion entspricht dem des bekannten
MBASIC von Microsoft.

Fir den ST-Besitzer hat der GfA-
BASIC-Interpreter wegen seiner Lei-
stungsmerkmale eine Sonderstellung
erreicht. Diese BASIC-Version be-
nutzt keine Zeilennummern mehr, so
dafl bei Spriingen auf Labels verwiesen
werden muf}. Es wird nur ein Befehl
pro Zeile akzeptiert, was der besseren
Lesbarkeit eines Programms dient.
Man kann in GfA-BASIC mit echten
Prozeduren programmieren, die Para-
meter akzeptieren und einen oder
mehrere Riickwerte zuriick geben.
Mit dem neuen Compiler fiir diesen
Interpret er hat sich fiir BASIC eine
vollig neue Perspektive erdffnet. Zur
Zeit ist auch dieser Compiler leider
nicht absolut fehlerfrei.

Die jiingste deutsche Entwicklung ist
OMIKRON-BASIC. Dieser Interpre-
ter wird als ROM-Modul geliefert, so
daf} er beim Einschalten des Rechners
immer sofort zur Verfiigung steht.
Das Omikron-BASIC sticht vor allem
durch seine hervorragenden mathema-
tischen Fihigkeiten hervor. Eine um-
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fangreiche Bibliothek ist im Liefer-
umfang dabei. Dazu gehort ein Modul
zur Erstellung von index-sequentiellen

Datei (ISAM).
Modula-2

Modula ist eine Weiterentwicklung
von Pascal. Wie bei den eben genann-
ten Sprachen ist auch hier N. Wirth
der geistige Vater. 1978 wurde Modula
der Offentlichkeit in Form einer Ma-
schine gezeigt, die nur diese Sprache
beherrschte. Modula ist stark nach
Pascal aufgebaut, aber in der Leistung
wesentlich verbessert. Die' Programme
werden in kleine Einheiten zerlegt, die
man Modula nennt. Jedes Modul ist
vollig unabhingig und kann getrennt
iibersetzt werden. Die Module ent-
sprechen etwa Bibliotheksstiicken, die
jederzeit in ein anderes Programm im-
plementiert werden kdnnen. Die Pro-
zeduren kdnnen bei Modula als Daten-
typen deklariert werden, so dafl eine
sehr grofle Flexibilitit angeboten wird.
Durch die implementierten Coroutinen
konnen in Modula nebenliufige Prozes-
se (Multitasking) realisiert werden.

TDI bietet fiir alle ST-Rechner ein
Modula-2 System und zusitzliches
Toolkit an. Damit steht dem ST-
Anwender eine der modernsten Spra-
chen zur Verfigung. Die GEM-
Oberfliche wird bei Modula-2 von
TDI vollstindig unterstiitzt.

FORTH, die vierte Dimension

Charles Moore schuf diese Sprache
in den 6Qer Jahren als Konkurrenz zu
den damals vorhanden Sprachen, die
fir Steuerungszwecke ineffektiv wa-
ren. Der erste Einsatz dieser ,vierten
Generation“ (daher der Name) war die
Ansteuerung eines Teleskops in einem
Observatorium. Wie die- anderen hé-
heren Programmiersprachen besitzt
FORTH Sprachelemente bzw. feste
Vereinbarungen, die der Anwender
beachten mufi. Ein wesentlicher Punkt,
in dem die Sprache sich von anderen
unterscheidet, ist, daf§ sich aus den de-
finierten Sprachelementen neue Funk-
tionen ableiten lassen. Dadurch hat
der Programmierer eine unbegrenzte
Méglichkeit, verschiedene Funktionen
selbst zu definieren. Ein anderer Vor-
zug von FORTH liegt in der Maschi-
nennihe, die es erlaubt, die jeweilige
Prozessorarchitektur effektiv auszu-
nutzen, und in der daraus resultieren-

den hohen Verarbeitungsgeschwindig-
keit.

Fiir den ST werden iiber ein halbes
Dutzend verschiedener FORTH-Ver-
sionen angeboten. 4% FORTH von
der Dragon-Group gehort zu den er-
sten Sprachen, die fir den ST erhilt-
lich waren. Diese Version von FORTH
stellt sich als kompaktes Program-
mentwicklungssystem dar, das die
Moglichkeiten des ST effektiv nutzt.
Von Data Becker wird FORTH ST
angeboten, eine sehr leistungsfihige
Version, die unter GEM liuft.

Aus unserem Public-Domain Service ist
ebenfalls eine Version von FORTH-83
zu erhalten.

APL: Eine Einflihrung in die
Hieroglyphen

APL steht fiir ,A Programming Lan-
guage“, was sich natiirlich von simtli-
chen Interpretern und Compilern be-
haupten lifit. APL wurde urspriing-
lich als universelle Notation zur Ver-
mittlung von logischen (mathemati-
schen) Zusammenhingen entwickelt
und erstmals am legendiren IBM 360
implementiert. Seither hat sich die
Sprache auf Computern dieser Grofle-
nordnung rapide verbreitet. Dennoch
blieb APL groflen Anwenderkreisen
unbekannt. Das Erscheinen sogenann-
ter ,,Supermicros“ Ende der 70er Jahre
bescherte APL eine Verbreitung in der
dezentralen Datenverarbeitung.

Die Interpreter-Sprache APL ist stin-
dig verbessert worden. Bei APL-Be-
fehlen handelt es sich nicht um pseu-
do-englische Sprachschépfungen wie
»ON... GOSUB“, sondern um Sym-
bole: Eine Bildersprache also, wie sie
im alten Agypten verwendet wurde.
Die Programme in APL werden mo-
dular aufgebaut. Die einzelnen Routi-
nen werden als Funktionen berechnet
— und es sind welche, da sie im Pro-
gramm mit exakt derselben Syntax
verwendet werden wie die im Sprach-
umfang enthaltenen Funktionen. Die-
ser Umstand deutet schon an, daf}
(dhnlich wie in FORTH) APL vom
Anwender erweitert und ausgebaut
wird.

APL-Programme sind meist sehr kurz;
iiblicherweise nimmt ein vergleichba-
res Programm in BASIC oder Pascal
etwa zehnmal soviele Zeilen in An-
spruch.

Fiir den ST wird von GDAT (Gesell-
schaft fiir dezentrale Daten/Technik)
eine Version dieser Sprache angebo-
ten. APL/68000 beruht auf dem IBM-



Standard des APL.SV. Er ist vollstin-
dig implementiert. Diese Version be-
sitzt ein eigenes Dateisystem. Das
APL/68000-Dateisystem arbeitet index-
sequentiell und bietet simtliche denk-
baren Kontrollfunktionen, die fiir grofle
Datenbanken vonnéten sein kénnten.

LOGO: Nicht nur fiir Kinder
LOGO wurde Ende der 60er Jahre

von Seymour Papert, Professor im In-
stitut of Technology, Massachusetts,
entwickelt, einem Labor, das sich mit
kiinstlicher Intelligenz ~ beschiftigt.
LOGO gehért zu den Interpreter-
Sprachen und ist daher sehr schnell zu
beherrschen.

Papert, Mathematikprofessor und ehe-
maliger Student des schweizerischen
Psychologen Jean Piaget (bekannt als
Vater der modernen Psychologie),
strebte nicht nach einer neuen Spra-
che, die das Optimum eines Compu-
ters bilden sollte, sondern eher nach
einem pidagogischen Werkzeug, das
die intellektuellen Fihigkeiten der Stu-
dierenden entwickeln sollte — genau-
so, wie der tatsichliche Lernprozef§
komplizierte Vorginge erleichtert.

So entstand eine Programmiersprache,
die im Dialog-Betrieb mit dem An-
wender arbeitet und in der Lage ist,
schwierige Prozesse anschaulich zu 16-
sen. Dazu dienen kurze Befehle in
Form von einfachen und bekannten
Begriffen. Beim damaligen Stand der
Technik war es unméglich, solche Lo-
sungen auf einem Sichtgerit darzustel-
len. Papert schuf eine mechanische
,Schildkréte®, an deren Unterseite ein
Stift befestigt war. Beim Fahren auf ei-
ner Papierunterlage hinterlief} sie Li-
nien. Heute hat sich diese motorisierte
,Schildkrote® in ein stilisiertes Dreieck
verwandelt, das auf dem Bildschirm
Figuren zeichnen kann. Zusitzlich zu
den Befehlselementen, die zur Verfii-
gung stehen, kann man die Sprache
durch selbst definierte Funktionen er-
weitern, die in jedes Programm einge-
baut werden kénnen. LOGO hat heute
im Bereich der kiinstlichen Intelligenz
seinen Platz als Untermenge der Spra-
che Prolog.

ATARI selbst vertrieb fiir seine ST-
Computer-Reihe eine LOGO-Version,
die von der Software Firma Digital Re-
search entwickelt wurde. Dr. LOGO
ist GEM-implementiert und einfach
zu erlernen. Pull-Down-Meniis sowie
die Bedienung durch die Maus verein-

fachen, vor allem fiir den Neuling, den
ersten Einstieg. Ein grofler Nachteil
dieser Version'ist die geringe Ausfiih-
rungsgeschwindigkeit.

LISP und PROLOG: Sprachen der
Kiinstlichen Intelligenz

LISP und PROLOG sind ohne Zwei-
fel die Muttersprachen der kiinstlichen
Intelligenz. Am Anfang hatten sie
nicht dieselbe Verbreitung gefunden
wie andere Sprachen. Seit einigen Jah-
ren hat sich der Computer-Fachmann
immer mehr mit dem Thema Compu-
ter-Intelligenz  beschiftigt und die
Sprachen wurden neu entdeckt. Sie ge-
héren zu sogenannten applikativen
bzw. deklarativen Sprachen. Bei den
imperativen Sprachen (FORTRAN,
BASIC, PASCAL, FORTH, C, ..)
wird ein Problem nach einem be-
stimmten, vom Programmierer festge-
legten Ablauf gelost. Es hingt von der
Fihigkeit des Programmierers ab, die
verschiedenen Ausnahmesituationen,
an die ein Programm wihrend seines
Ablaufs stoflen konnte, zu beriicksich-
tigen. Hat der Programmierer darin
wenig Erfahrung, wird sich das Pro-
gramm entsprechend. wenig zuverlis-
sig verhalten.

Ein Programm, das in einer aplikati-
ven Programmiersprache geschrieben
wurde, besitzt keinen festen Algorith-
mus, sondern eher eine Softwarewelt
aus Regeln und Schlufifolgerungen.
Die eigentliche Ldsung von Fragestel-
lungen besorgt dann ein (in den Com-
piler oder Interpreter bereits integrier-
ter) backtracking Algorithmus.

LISP ist die idlteste KI-Sprache (und
nach FORTRAN die zweitilteste Com-
putersprache {iberhaupt) und existiert
in vielen Versionen, in denen meist
auch reichlich imperative Sprachele-
mente vorhanden sind. LISP entstand
zunichst aus einer Kombination von
FORTRAN und IPL. John McCart-
hy, der Vater von LISt Processor
(LISP), vereinigte eine der wichtigsten
Eigenschaften von IPL, die "Listen’, als
Datenstrukturen mit den Grundfunk-
tionen von FORTRAN. 1960 war ein
komplettes LISP-System fertig, das aus
einem Interpreter und Compiler
bestand.

Auch in diesem Bereich werden fiir den
ST verschiedene Versionen angeboten.
Eine der ilteren, die fiir diesen Rech-
ner existieren, ist zum Nulltarif zu er-
halten. Es handelt sich um XLISP, die

Grundlagen

sich auf Diskette Nr. 7 unserer Public-
Domain befindet. XLISP wurde in C
geschrieben und ist leicht an andere
Rechner anzupassen. Die Dokumenta-
tion wird auf der Diskette in Form ei-
nes Files mitgeliefert und umfafit circa
43 Seiten.

Die Softwarefirma Metacomco bietet
unter dem Namen Cambridge LISP ei-
ne Version, die urspriinglich fiir Grof3-
rechneranlagen entwickelt wurde. Es
handelt sich im wesentlichen um eine
Erweiterung von Standard-Lisp. Cam-
bridge LISP ist vollstindig meniige-
steuert und wird mit einem in Eng-
lisch geschriebenen Handbuch ge-
liefert.

Ein weiteres Angebot kommt aus
Deutschland: LISPAS II. Tommy-Soft-
ware, ein in der Mainmetropole ansis-
siges Softwarehaus, bietet fiir den ST
eine LISP-Version an, die durch ihre
Implementation von GEM einen ein-
fachen Einstieg in das Neuland der
kiinstlichen Intelligenz erméglicht.

PROLOG steht fiir "Programming in
Logic’ und bezieht sich auf eine Idee,
die Anfang der 7Qer Jahre in den Krei-
sen der Programmierer ziemlich neu
war: Das Programmieren nach einer
"logischen” Denkweise. PROLOG wur-
de jedoch wiederentdecke, als die Japa-
ner diese Sprache als Sprache der *fiinf-
ten Generation’ und als Bestandteil ih-
rer neuen Technologie gewihlt hatten.
PROLOG befreit den Programmierer
vom imperativen Ballast seines Pro-
blems bzw. seines Problem-L&sungs-
wegs. Man koénnte sogar sagen, dafl
mit PROLOG der Traum erreicht
worden ist, einen Computer program-
mieren zu konnen, ohne eine be-
stimmte Programmiersprache lernen
zu miissen: Ein vollig neues Konzept.
Auch eine PROLOG-Version ist von
unserem PD-Service zu erhalten. TOY-
Prolog ist eine Implementation des be-
kannten DEC-10 Dialekts. Diese Ver-
sion ist nicht sehr schnell, doch
trotzdem fiir den PROLOG-Neuling
ein gutes Werkzeug zum Einsteigen in
die Welt der fiinften Generation.

Mit der PROLOG-Implementierung
»MProlog Logic-Lab“ steht auf dem
ATARI ST ein Labor fiir kiinstliche
Intelligenz zur Entwicklung von Ex-
pertensystemen zur Verfiigung. MPRO-
LOG ist syntaktisch kompatibel zum
Prologstandard, der im Handbuch
»Programming in Prolog“ von Clok-
sin und Mellisch beschrieben wurde.
Mit einer Ausfithrungsgeschwindig-
keit von ca. 800 LIPS (Logical Infere-
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Grundlagen

ces per Second) kann die Interpreter-
version mit mancher Prolog-Implemen-
tierung auf Minicomputern Schritt
halten.

Ein Riickblick
in die Vergangenheit

Wie schon oben erwihnt wurde,
war Assembler der erste Schritt zu ei-
ner verniinftigen Kommunikation mit
dem Rechner. Assembler hat den Pro-
grammierer von der Codierung der
Befehle befreit, und die Programme
um einiges deutlicher und verstindli-
cher gemacht. Die Programme waren
besonders schnell in threr Ausfiih-
rung, und an die Maschine sehr gut an-
gepafit. Der zuerst genannte Punkt ist
zweifellos von Vorteil, aber der ma-
schinenabhingige Code macht diese
Programme nicht iibertragbar. Da je-
der Prozessortyp seine eigenen Befehle
und Adressierungsarten hat, wurde so-
mit vom Hersteller eine eigene Assem-
blersprache entwickelt. Der Assem-
blerprogrammierer muf} deshalb, wenn
er auf verschiedenen Systemen mit un-
terschiedlichen Prozessoren arbeitet,
mehrere Assemblersprachen lernen.
Trotz aller Nachteile bleibt Assembler
die effektivste Art einen Rechner zu
programmieren. Da der Assembler di-
rekt Maschinencode erzeugt, sind As-
semblerprogramme die schnellsten und
kiirzesten. Assembler wird in vielen
Anwendungen eingesetzt, die zeitkri-
tisch oder von einer Hochsprache aus
nicht erreichbar oder 16sbar sind.

Im sogenannten Entwicklungssystem,
das von ATARI vertrieben wird, ist
ein Assembler (CP/M 68K Assembler)
der Software Firma Digital Research
enthalten. Zum Lieferumfang des As-
semblers gehort ein Editor und Lin-
ker. Der Assembler beherrscht den
Motorola Standard-Sprachumfang und
stellt damit ein sehr brauchbares Werk-
zeug zur Herstellung von Program-
men in Assembler dar.

Von der Firma OMIKRON wird un-
ter dem Namen IDEAL ein Assembler-
Paket angeboten. Es handelt sich um
einen integrierten Debugger, Editor,
Assembler und Linker. Dem im IDEAL
integrierten Debugger kann man als ei-
nen der besten auf dem Markt bezeich-
nen. Der Editor ist, wie das ganze
IDEAL-Paket, im schlichten TOS-De-
sign gehalten, was aber nicht heifit,
dafl es ihm an Leistung mangelt. GST,
ein Softwarehaus, das in England an-
sissig ist, und eine Fiille von Produk-

14 ST Computer, Nr. 3/87

ten fiir den ATARI anbietet, hat fiir
den Assembler Programmierer ein Ma-
kro-Assembler-System, das dufierst pro-
fessionell ist. Auf der Programmdis-
kette befinden sich der Assembler, der
Editor, der Linker, eine Makrobiblio-
thek und das Shell-Programm. Der
Editor scheint ein Vorliufer von 1st__
Word zu sein und ist genau so leicht
zu bedienen. Beim GST-Assembler
sind die Moglichkeiten gegeben, mit
Makros, vielen Pseudo-Opcodes und
Funktionen, ihnlich wie bei einem
Compiler, zu programmieren. Der
Linker bietet eine Vielzahl von Funk-
tionen, um Programme zu verbinden,
Bibliotheken anzulegen und Programm-
teile aus Bibliotheken einzubinden.

Der Metacomco Macro Assembler bie-
tet dem Assembler-Programmierer her-
vorragende Mdglichkeiten. Der Assem-
bler unterstiitzt zahlreiche Pseudo-
Opcodes und lokale Labels. Dadurch
wird die bedingte Assemblierung erst
ermdglicht. Als Linker findet man den
gleichen, der im GST-Assembler-Paket
enthalten ist, wieder. Dieser besticht
durch die Vielzahl seiner Optionen.

Public-Domain

Softwarepakete

* 5 Markendisketten MF 1 DD,
doppelseitig formatiert und gefiillt
mit guter Public-Domain Software

Paketpreis nur DM 45, -

Paket Enthalt Diskette PDO1

1 2 Sprachen) * Kartei-K
* LISP * Spiele etc.

puter (31 Programme/Utilities/Accessories +

-PD10 aus ST-Com-

asten » Forth System

Paket Enthalt Diskette PD11

1 Sprache) » Biorhythmus * Druckeranpas-

puter (41 Programme/Utilities/Accessories +
2 sungen 1st Word x Habu * Spiele efc...

—PD20 aus ST-Com-

Paket Enthélt Diskette PD21

gramm_x _Vokabeltrail

puter * Haushalt
3 Adressverwaltung x Plotter * Terminalpro-

-PD30 aus ST-Com-
Dateiverwaltung *

ner % Spiele u.v.m

lities * u.v.m... lassen

Paket Aus Kalifornien eingetroffen, enthalt % Text-
programm (als Deskaccessory) % Fonts
4 Ramdisks % Robots Tos * viele Speile * Uti-

Sie sich Gberraschen!!

Degas, Disked. TOS,

Paket Enthalt 3 Ausgaben ST News, lber 230 Sei-
ten Infos, Tips und Programmlistings. Weiter-
hin 9 Disketten aus Kalifornien, z. B. NEO2-

Sound2, Mailmerge u.v.m.
Die Fortsetzung von Paket 4!

Dungeon, ElizaTos,

(MM) Paket Enthalt weitere 10 Disketten aus aller Welt,
mit Schwerpunkt Nordamerika. Z. B. Memory
Map, Filedate FTH, Quiz TOS, Mickey, Pas-
Secle o peclusqelle 6 fix1, Columbus, Palette ACC, etc
Assembler:
DR. Assembler (Ass 68) (%) 871,—  diverse Handler Paket Aus Kalifornien frisch eingetroffen, enthélt tol-
GST Assembler 149,—  diverse Handler le Bilder im NEO- bzw. Degas-Format, z. B.
SEKA Assembler 148,—  diverse Handler Corvette, Countach, Night etc... * MADLIB.
Profimat 99.—  Data Becker PRG % DLX-PIANO.PRG % 22 Songs u.v.m..
IDEAL Assembler 99.—  OMIKRON
MOg Arsembler 1087 dieseHantier Paket Gemischte Kost aus Nordamerika und Europa,
FORTRAN: enthélt z B. The Pawn - Die Losung! *
Fortran 77 548,—  Softline 8 Techmate.PRG * Dreidim’ PRG * Disk.Cat
* Ulticopy x GfA Progr. % Accessories etc
LISP:
Cambridge LIPS 498.-  Softline Paket Adventure % Hack 103, Rumors % Eingabe-
LiSPas 1 298~ Tommy Software masken fiir VIP, z. B. Tax, Budget, Journal...
HLise P.D. ST Computer 9 * Skyfix BAS  Utilities % Accessories
Forth: u.v.m.
4x Forth Level 1 348,—  diverse Handler
4 % Forth Level 2 548,—  diverse Handler Paket enthalt PD 31-40 aus ST-Computer
Volks-Forth P D. ST Computer
Forth ST 99—  diverse Handler 10
Lieferbar ca. Mitte Méarz
BASIC:
ST BASIC (% ») — ATARI
GFA BASIC 196.~  GFA Syst
Omikron BASIC 229, —  OMIKRON Bestellung einsenden an: (Neue Anschrift)
Philon BASIC 348~  diverse Handler
o IDL-Software
DR. C Compiler {#) 871,—  diverse Handler — i i -
MEGAMAX C 495/~ diverse Handler Public Domain
Mark Willams C 3.~ Softine AlkmaarstraBe 3 - 6100 Darmstadt 13
Lattice C 348 -  diverse Handler
PASCAL: Ja, ich méchte folgende PD-Pakete bestellen:
ProPascal 448~ diverse Handier Menge Einzelpreig Gesamt
Pascal + 249, — ARI
Pascal 149,—  ATARI Paket 1 DM 45, -
MCC Pascal 198~  diverse Handler -
UCSD Pascal 349,—  diverse Handler Paket 2 DM 45, -
Modula: Paket 3 DM 45, —
TDI Modula 298,—  diverse Handler
Modula 1l Toolkit 148,—  diverse Handler Paket 4 DM 45, -
Prolog: Paket 5 DM 45, -
M Prolog 998,~  Epsilon
TOY Prolog P.D. ST Computer Paket 6 DM 45, —
Logo: Paket 7 DM 45, —
OR. Logo 99,—  diverse Handler
Paket 8 DM 45, -
APL:
APL 68000 ca 1000.— GDAT Paket 9 DM 45, —
Fur die Richtigkeit der Preise kdnnen wir keine Gewahr leisten Paket 10 DM 45, —
* st il des E
* » Wird beim Kauf des STs mitgeliefert B ——
P.D. = Public Domain Programm . ooe
2 Scheck Giber DM __ habe ich beigefigt.




STeuern sparen mit

STeuer Tax ’86

Das unentbehrliche Programm

zur richtigen Berechnung der Lohn- und Einkommenssteuer
fur alle Steuerzahler mit ST-Computern

Version 2.6

* Mit den neuen steuerlichen Anderungen und Vorschriften fiir
1986 -

* voll unter GEM eingebunden

* mausgesteuert, einfache Bedienung

* auf allen ATARI-ST-Rechnern laufféhig (bei 260 TOS im
ROM)

* Anpassung an Steurformulare

* Auswertung auf Monitor oder Drucker wurde dem Steuerbe-
scheid angepasst

* schnelles durcharbeiten, da durch Pull-down-Menues nur die
erforderlichen Bereiche bearbeitet werden miissen

* mit vielen Hilfen, so daB auch der Laie mit seinem ATARI
schnell und miihelos seine Steuer berechnen kann

* ausfihrliches Handbuch, somit systematische Einfiih-
rung in das Steuerrecht

* standig werden aktuelle Steuer-Tips aufgrund der Einkom-
mensteuerrechtsprechung eingebaut

* dem Handbuch sind Musterformulare beigefiigt, um z.B.
Werbungskosten aus unselbsténdiger Tatigkeit geltend zu
machen

* Update-Service fiir die Folgejahre

* alle Eingaben und Auswertungen kénnen abgespeichert und
spéter wieder aufgerufen werden, um zwischenzeitliche An-
derungen einzugeben und Neuberechnungen durchzu-
fihren

* die Version 2.6 ist geeignet fiir den ,,normalen‘* Anwender,

Version 3.3

Mandantenfihig

der fiir sich seine Steuer berechnen will
* S/W oder Farbmonitor DM 98 N
L=

* Alle Merkmale wie Version 2.6, jedoch zusatzlich mit einer
Datenbank, Programm deshalb mandantenféhig

* pro doppelseitiger Disk kénnen ca. 250 Mandanten abge-
speichert werden, auf 20 MB Harddisk ca. 6.600!!

* die Version 3.3 eignet sich besonders — aber nicht nur — fiir
Steuerberater, Lohnsteuervereine, Buchfihrungshelfer, Ver-
sicherungsvertreter usw., die die Steuer auch fiir andere be-
rechnen oder aber fir solche Anwender, die mehrere
Fallbeispiele fiir sich durchrechnen und abspeichern wollen

* dartberhinaus auch fiir Selbsténdige sehr interessant, die
mehrmals im Jahr bzw. sténdig einen Uberblick iber ihre
Steuerbelastung haben wollen, um z.B. Investitionsentschei-
dungen zu treffen; also nach dem Motto: was muB ich noch
tun, um die Steuerbelastung zu driicken

DM 159,-*

L
+Heim-verlag
Heidelberger Landstr. 194

6700 Darmstadt-Eberstadt
Telefon 06151/56057

* unverb. empf. Verkaufspreise

In Hannover
CeBit
Halle 7 — Stand D12
Besuchen Sie uns

Bei Inrem ATARI-Héndler oder direkt beim Heim-Verlag

BESTELL-COUPON

Einsenden an: Heim-Verlag - 6100 Da.-Eberstadt - Heidelberger Landst. 194

Bitte senden Sie mir
Lohn- und Einkommensteuer-Programm

St. STeuer-Tax 86 - Version 2.6 &4 98,— DM

St STeuer Tax 86 - Version 3.3 & 159,— DM

zuzlgl. DM 5,— Versandkosten bei NN

() per Nachnahme () Verrechnungsscheck liegt bei

Name

StraBe

Ort




Hardwaretest

Klein, aber fein:

Der ST-Oszillograph und Sound-Sampler

Die Einsatzgebiete eines Compu-
ters werden immer vielféltiger.
Recht neu ist die Verwendung
als MeBgerat oder digitales Ton-
bandgerat. Wir testeten ein neu-
es Zusatzmodul, das den ATARI
ST nicht nur in ein Speicheroszil-
loskop verwandelit...

Das Konzept

Die Firma ,Microcomputer-Labor®
aus Saarbriicken hat einen Mef3vorsatz
zum ST entwickelt, der analoge Signa-
le in digitale Werte umwandelt und
diese iiber den Parallelport dem Rech-
ne rzur Verfiigung stellt. Die mitgelie-
ferte Software erlaubt es nun, die von
der Hardware gelieferten Werte zei-
tabhingig auf dem Bildschirm darzu-
stellen. Die Hohe der an der Mef3spitze
anliegenden Spannung wird also in ih-
rem zeitlichen Verlauf dargestellt. Da-
bei erlaubt die Softwaer ein komfor-
tables Einstellen sowohl der Zeitachse
(Horizontale) als auch der Spannungs-
achse (Empfindlichkeit der Mefispitze,
Vertikale). Diese beiden Achsen sind
kalibriert, d. h. durch ein einblendba-
res Raster konnen genaue Spannungs-
bzw. Zeit-Werte vom Bildschirm abge-
lesen werden. So wird der ST zum Os-
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zilloskop! Da man auch extrem
niedrige Frequenzen im Subsonic Be-
reich oder kurzzeitige aperiodische
Vorginge im RAM-Speicher des ST
speichern und anschliefend in Ruhe
betrachten und auswerten kann, sind
die Voraussetzungen eines Speicheros-
zilloskops ebenfalls erfiillt. Doch der
ST-Oszillograph kann noch mehr. Hat-
te man schon die Méglichkeit geschaf-
fen, beliebige Spannungswerte digital
abzuspeichern, so fehlte nur noch die
entsprechende Software, um sie als
Tonfolge iiber den Monitorlautspre-
cher wiederzugeben. Auch diese Op-
tion wird mitgeliefert, so dafl man
neben dem ST-Oszillograph auch
noch einen ST-Sound-Sampler erhilt.

Bedienung und AnschluB
der Hardware

Der Meflvorsatz besteht aus einem
kleinen Plastikgehduse mit integrierte
Mef3spitze. Hier ist auch die gesamte
Elektronik untergebracht. Ein neun-
stufiger Schalter dient zur Einstellung
der Eingangsempfindlichkeit zwischen
0,1 und 50 Volt pro Einheit, ein weite-
rer Regler dient zum Festlegen der
Nullinie (Y-Position). Mit einem soge-
nannten AC/DC-Schalt er laflt sich

ein eventuell vorhandener Gleichspan-
nungsanteil ausfiltern. Ferner ist noch
eine Leuchtdiode als Betriebskontrolle
und eine Chinch-Buchse als NF-Ein-
gang fiir den Sound-Sampler vorhan-
den. Der Meflvorsatz wird tiber ein 1,8
Meter langes Kabel am Parallelport an-
geschlossen. Seine Betriebsspannung
erhilt das Gerit tiber den Joystick-Port.

Der ST als Oszilloskop

Bei der Verwendung des Meflvorsatzes
als (Speicher-) Oszilloskop, was wohl
das Haupt-Einsatzgebiet sein diirfte,
stehen zwei Betriebsarten zur Verfi-
gung (siche Bild 1). Im Direkt-Modus
werden alle Signale, die an der Mef3-
spitze anliegen, sofort angezeigt. Auf
Tastendruck kann diese Betriebsart
verlassen werden, um zc B. die Abtast-
frequenz zu verindern oder auch den
Store-Modus (engl. store = speichern)
mit der Maus anzuwihlen. In dieser
Betriebsart, quasi als digitales Speiche-
roszilloskop, werden 50 Bildschirmsei-
ten aufgenommen und gespeichert.
Anschlieffend konnen diese Seiten mit-
tels der Maus horizontal ,durchge-
scrollt und dargestellt werden. Da das
Aufnehmen der Messwerte im Extrem-
fall fast drei Tage dauern kann (Time-
base = 500 s) ist ein Stoppen durch
Driicken der Leertaste moglich. Eine
einmal aufgenommene ,Kurve“ kann
auf Diskette abgespeichert und spiter
wieder von ihr geladen werden.

Grenzwerte

Um die Qualitit eines Oszilloskops zu
bewerten, werden vor allem zwei wich-
tige Kriterien herangezogen: Zum ei-
nen die maximale Empfindlichkeit des
Eingangsverstirkers, zum anderen die
maximale Abtastfrequenz der Zeitab-
lenkung (Timebase), in der sich die
Grenzfrequenz des zu messenden Sig-
nals widerspiegelt. Bei diesen Kriterien
schneidet der ST-Oszillograph nicht
gerade gut ab, man konnte ihn mit
ausreichend bewerten. Die Eingangs-
empfindlichkeit von 0,1 Volt pro Ein-
heit (Linie) ist auch in der Nieder-
frequenztechnik (NF) nicht immer
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Bild 1: Hardcopy ST Oszillograph

ausreichend. Die Software erreicht ma-
ximal 60000 Messungen pro Sekunde
(Timebase = 50 Mikrosekunden pro
Einheit), womit theoretisch die
Grenzfrequenz des Eingangssignals bei
30 KHz liegt. Wir haben uns, um si-
cher zu gehen, eine Dreiecksspannung
gleichzeitig mit einem herkommlichen
Oszilloskop (HM 512) und dem ST-
Oszillograph angesehen. Dabei ergab
sich bis zu einer Frequenz von etwa
8000 Hz eine gute Ubereinstimmung,
sowohl im Kurvenverlauf als auch
beim Ablesen der Spannungshohe bzw.
der Frequenz (siche Abbildungen 2, 3
und 4). Zu bemerken ist dabei, daf} die
Zeitablenkung teilweise nicht genau
ist. So lafdt sich z. B. die Frequenz ei-
ner 8000 Hz-Dreieckschwingung bei
Ablenkung von 100 Mikrosekunden
pro Einheit genau ermitteln, bei einer
Ablenkung von 200 Mikrosekunden
dagegen errechnet sich eine um ca. 20
Prozent abweichende Frequenz. Durch

ST

die eingeschrinkte Bandbreite ifdt sich
der Mefivorsatz als Ersatz eines nor-
malen Oszilloskops nur sehr bedingt
empfehlen. Die Stirken des ST-Os-
zillographen liegen jedoch in der Be-
triebsart als Speicheroszilloskop, vor
allem, wenn man bedenkt, daf} solche
Gerite das 10- bis 20fache kosten.

Ein Speicheroszilloskop ist in der La-
ge, unperiodische und/oder extrem
langsame Spannungsinderungen wie z.
B. die Entladekurve eines Akkus oder
das Einschaltverhalten von Netzteilen
aufzunehmen und sichtbar zu machen.
So betrigt die maximale Mef3dauer
69,5 Stunden. Das sind fast drei Tage!
Somit eignet sich der ST-Oszillograph
gut fir Langzeitbeobachtungen. Na-
tiirlich wird die Abtastfrequenz bei ei-
ner solchen Langzeitmessung iiber 69,5
Stunden entsprechend gering, d. h. in
diesem Fall z. B. wird alle 15,6 Sekun-
den ein MefSwert aufgenommen.
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Das Triggern

Unter Triggern versteht man die Fi-
higkeit, ein stehendes Bild zu produ-
zieren bzw. ab einer bestimmten Signal-
spannung mit der Messung zu beginnen.
Die Software erméglicht im Direkt-
Modus eine automatische Triggerung.
Bei Betrieb als Speicheroszilloskop
kann der Triggerpegel, sowohl fiir den
negativen- als auch fiir den positiven
Spannungsbereich, getrennt vorgege-
ben werden. Auflerdem ist es in dieser
Betriebsart moglich, einen Triggerim-
puls von aufien zuzufiithren, indem der
Pin 22 der seriellen Schnittstelle von
»High“ nach ,Low“ geschaltet wird.
Es sind somit alle Triggerméglichkei-
ten vorhanden, die auch sehr gut ar-
beiten.

Ausdrucken einer Kurve

Mit dem ST Oszillograph hat man die
Maglichkeit, eine erfafite Kurve gra-
phisch, also schwarz auf weif} auf Pa-
pier auszugeben. Allerdings ist dies
nur als Hardcopy durch Driicken von
Alternate und Help méglich. Zuvor
mufd natiirlich der Meflvorsatz abgezo-
gen und ein Drucker angeschlossen
werden. Das Drucken einer Kurve ist
folglich etwas umstindlich und hitte
eventuell durch einen entsprechenden
Adapteranschlufl und eine geeignete
Druckerroutine besser gelost werden
kénnen.

Ubrigens...

Es wird ein GFA-BASIC-Programm
mitgeliefert, um den ST-Oszillogra-
phen in eigene Programme einzubin-
den. Die gemessenen Daten kénnen
dann in einer sequentiellen Datei auf
Diskette gespeichert und ausgewertet
werden.

-_Dszillugraph

- Oszillograph

ST - Oszillograph

u

Bild 2: Hardcopy Dreiecksp. 250 Hz

Bild 3: Hardcopy Dreiecksp. 8000 Hz

Bild 4: Hardcopy Dreiecksp. 16000 Hz
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Der Sound-Sampler

Mit dem Sound Sampler kénnen Téne
oder Geriusche, kurz gesagt jegliche
Art von NF-Signalen, digitalisiert
bzw. aufgenommen und iiber den Mo-
nitorlautsprecher wiedergegeben wer-
den. Das ,Arbeitsfeld® des Sound
Samplers ist auf Bild 5 zu sehen. Die
oberen zwei Dreitel des Bildschirms
dienen zum Aussteuern des Eingangs-
signals und zum spiteren ,Bearbeiten®
des Stiickes. Die Abtastfrequenz (sie
gibt die Hiufigkeit der Messungen an)
ist neben der Auflésung des verwende-
ten A/D-Wandlers ausschlaggebend fiir
die Tonqualitit. Sie laflt sich in sech-
zehn Stufen zwischen 2,5 und 45 KHz
einstellen. Bei einem freien Speicher-
platz von 826 KByte (520 ST+ oder
1040 ST/F) lassen sich bei einer Abta-
strate von 45 KHz ca. 19 Sekunden
aufnehmen. Bei 2,5 KHz stiegt die Zeit
auf gute 5,5 Minuten, jedoch ist die
Klangqualitit dann zwangsliufig sehr
schlecht. Da ein 8-Bit-A/D-Wandler
verwendet wird, ist auch bei einer ho-
hen Abtastfrequenz niemals HiFi-Qua-
litdt zu erlangen. Dennoch eignet sich
der Sound-Sampler gut fiir Demon-
strationszwecke oder zum Einsteigen
in diese moderne Art der Musikkon-
servierung. Ubliche Funktionen wie
Laden und Speichern auf Diskette
oder Kopieren, Spielen und Léschen
vorher markierter Bereiche ist durch
die in GEM eingebundene Software
problemlos méglich.

Fazit

Ein Oszilloskop ist wohl das wichtig-
ste und universellste Mefigerit einer je-
den Elektronik-Werkstatt. Leider sind
solche Gerite auch nicht ganz preis-

S
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e
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%2

[ 1 kecl<e i< [ [ ]P»]
Abtastrate in Khz Load || Info I Mark || Delete || Direct || A\ \
45 ][ 48 [ 35 |[32.5]
38 || 27, 25 ][22.5 Save Record || Unmark || Repeat || Mirror A
28 |[17.5][ 15 |V
18 [ 7.5] 5 |[2.5] Lﬂuit Play Copy Free M N |
Bild 5: Hardcopy Sound Sampler
blemen hilfreich sein. Vor allem in der ~ Mefigeschwindigkeit:
Betriebsart als  Speicheroszilloskop ~ maximal 60 000 Messungen pro Sekunde
lohnt sich der ST-Oszillograph. Und
Mefdauer:

immerhin erhilt man einen Sound
Sampler gratis!

Die technischen Daten
des ST-Oszillographen

Bildschirmdarstellung:

8 x 10 Linien, 50 Seiten Bildschirm-
speicher

Y-Verstirker:

0,1. bis 50 Volt pro Einheit, kali-
brierbar

Timebase:
50 Mikrosekunden pro Einheit bis 500
Sekunden pro Einheit

1 Millisekunde bis 69,5 Stunden

Auflésung:
8 Bit (256 Steps)

Software:

Oszillograph: nur Monochrom-Monitor
Sound Sampler: Monochrom- und Farb-
monitor

Preis:
DM 448, -

Hersteller:
Microcomputer-Labor
Schumannstrafle 23
D-6600 Saarbriicken

Vertrieb:

wert. Daher kann dem Hobby-Bastler ~ Trigger: ! _.

diser recht preisgiinstige Mefizusatz intern (automatisch), manuell und diverse Hindler

bei bestimmten niederfrequenten Pro-  extern (UB)
IHR EINSTIEG mit den Bestseller des Jahres
OKIDATA ML 192 A4
vollautomat. Einzelblatteinzug 1498, - DM 10 St. 50 St. 100 St.
Panasonic KX-P 1092 A4 1098,- DM | 3,5” Goldstar MF 1DD 45, - 200, - 380, -
Fotokopierer Sharp Z60 2245 - DM | 3,5” Goldstar MF 2DD 50, - 235, - 420, -
Fotokopierer Canon PC22 2198,—- DM | 5,25” Panasonic MD2D 29, - 125, - 200, —
brother M-1109 A4 798,— DM | Philips 8873 Color Monitor 840 %« 480 Auflésung 1648, -

CompWare
Biiroelektronik GmbH

Versand: UPS Nachnahme, unfrei

Robert Bunsen Str. 8 - 6084 Gernsheim - Tel. 06258/516 16
Ernst Ludwig Str. 7 - 6840 Lampertheim - Tel. 06206/5 48 88

CompWare
Biiroelektronik GmbH
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Der DATA BECKER Fiihrer

Alles auf einen Blick

Der DATA BECKER Fiihrer
zu GfA-BASIC
254 Seiten, DM 24,80.

DaB das GfA-BASIC eine der lei-
stungsfahigsten BASIC-Versionen
ist, die es fur den ST gibt, hat
sich mittlerweile herumgespro-
chen. Ein mé&chtiger Befehlissatz
sorgt daflr, daB auch in einer
Sprache wie BASIC fast kein Pro-
blem mehr ungeldst bleibt. Bis
auf das eine: sich die genaue
Syntax jedes Befehls zu merken.
Aber daflr gibt es ja den DATA
BECKER Fuhrer zum GfA-BASIC.
Eine komplette Befehlistibersicht
inklusive aller nétigen Parameter
und Syntax-Erlduterungen sorgt
daflr, daB Sie jeden Syntax Error
sofort Uberprufen kdnnen. Das
gilt naturlich auch fur die 34
neuen Befehle der GfA-BASIC
Version 20! So haben Sie die
Chance, sich voll und ganz auf
das Wichtigste zu konzentrieren:
auf Ihr Programm.

DATA BECKER

Merowingerstr. 30 - 4000 Diisseldorf - Tel. (0211) 310010

Gewullt

Bestimmt kennen Sie das Problem. Sie sind mitten beim Program-
mieren und suchen eine ganz bestimmte Information. Und dann
geht die Sucherei los; Eigentlich kann es nur im Handbuch ge-

tionen gezielt suchen, dann haben wir die richtige Quelle fir Sie.
Die DATA BECKER Fuhrer. Drei Titel zum ATARI ST sollen Ihnen helfen,

| standen haben. Oder war esin einer Zeitschrift? Wenn Sie Informa-

Der DATA BECKER Fiihrer

1st Word

1st Word Plus

1st Mailmaster
1st Lektor
1st Spooler

Alles auf einen Blick

Der DATA BECKER Fiihrer
zu Ist Word
ca. 200 Seiten, DM 24,80.

Arbeiten Sie mit einem 1st Pro-
gramm? Mit 1st Word, 1st Word
Plus, 1st Lektor, 1st Mailmaster
und/oder 1st Spooler? Dann soll-
ten Sie auf diesen DATA BECKER
Fuhrer nicht verzichten. Denn
hier finden Sie die Antworten zu
allen brennenden Fragen: Wie
installiert man einen Drucker?
Lassen sich Grafiken einbinden?
Wie lassen sich die Programme
untereinander verkntpfen? Gibt
es Schnittstellen zu anderen Pro-
grammen? Egal worlber Sie
mehr wissen wollen: Ein Blick in
diesen DATA BECKER Fuhrer
genugt. Dabei ist es gleich, ob
Sie mit der englischen oder
deutschen Version arbeiten.
dieser DATA BECKER Fuhrer
erklart beide Versionen.

Erscheint ca. 2/87

Fragen und Probleme schnell zu kidren.

Alles auf einen Blick

Der DATA BECKER Fihrer
zum ATARI ST
240 Seiten, DM 29,80.

Vor jedem ATARI-Programmierer
liegt eine fast untberschaubare
Flut von Routinen, die er nutzen
kann: VDI, GEMDOS, BIOS, XBIOS
oder AES. Der DATA BECKER Fuh-
rer zum ATARI ST sorgt daflr, daB
Sie den Uberblick nicht verlieren.
Das gilt nattrlich nicht nur fur die
Systembibliotheken: So finden
sich zum Beispiel auch die
Befehle und Funktionen des ST
BASIC oder eine Liste der Feh-
lermeldungen. Der DATA BECKER
Fuhrer zum ATARI ST ist ein un-
entbehrliches Nachschlage-
werk fur all die langen
Nd&chte vor dem ST,
in denen man sonst
sonst niemanden
mehr erreichen
kann.
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Gemkurs

Dieses Mal werde ich Thnen, wie ver- Desk JETLIR _ 12:05:26
sprochen, einige Spezialititen prisen- Hein eigenes Desktop E ' ‘

tieren, die der Umgang mit GEM- : . ‘.
Objektstrukturen ermdglicht. Voraus- ;
setzung ist, dafl sie die Grundlagen im
vorangegangenen Teil verdaut haben.

Ich habe wieder ein kleines Beispiel- Kanainummer: m
programm geschrieben, das die erwei-
terten Moglichkeiten der Objektbeein-
fluBung demonstriert. Da das Listing
nicht allzu lang ist, konnte es kom-
plett abgedruckt werden (Listing 2). finplitude
Benotigt wird wiederum das (hier
nicht abgedruckte) Modul inigem.c
aus Teil 1 des Kurses. In Listing 1 fin-
den sie zur besseren Orientierung das
Include File mit den Namen der Ob-
jekte und Objektbdume.

Freguenz

Das TOUCHEXIT Flag Bild 1

Wer sich die méglichen Objektflags in
der GEM-Dokumentation genauer an-

gesehen hat, dem ist sicher ein Flag na- 1 : #define SMILER 0 /% Baumnr. O = Dialog X/
mens TOUCHEXIT aufgefallen. Was 2 : #define SMILEY! 2 /% Obiekt = EOX X/
hat es damit auf sich? Ein normaler S - udefine SEEYE 2 (X Obaeht = B i
Exit-Button wird erst dann wirksam B L : [8 Chuckr sk .
. S : #define SMILEY4 5 /¥ Obiekt = BOX X/
und der form__do() Aufruf wird erst .
dann verlassen, wenn man den Maus- 7 : #define MENU 1 /% Baumnr. 1 = Menue X/
knopf driickt und dann wieder loslifit. 8 : #define MDESK. 5 /% Doiekt = LR e
Ein mit TOUCHEXIT gekennzeich- 9 : #define MDEMO 4 /% Dbiekt = IIILE X/
s O g L Veaen (101 Markon - WeD T 2 me
von form__do() bereits dann wenn 12 : #define MSMILE 17 /% Obiekt = STRING %/
der Mausknopf nur gedriickt wird, 13 : #define MEUIT 19 /% Objekt = GTRING %/
also vor dem Loslassen des Knopfes. 14 :
Wenn also der Benutzer Ihres Pro- 15 : #define INFO o /X Baumnr. 2 = Dialog X/
gramms den Mausknopf iiber einem 16 : ‘
TOUCHEXIT-Objekt driickt erhal- }7 : #deﬁne SOUND 'I - ’* Baumnr. 3 = Fr»;ae X/
ten Sie sofort die Kontrolle iiber das 15 :22::2 E:Z; ; ’,: gz:;it - gg: :I/
weitere Geschehen zuriick. Meist wird 2(_:, . #define FSLI‘DE 7 /* fjb:iel::t = Béy X/
man das programmtechnisch derart ge- 21 : #define AEXT 9 /% Obiekt = BOX X/
stalten, dafl man um den form__do() define ABAR 10 /% Dbiekt = EDX X/
Aufruf eine Schleife programmiert und 25 ddenile KANAL 10 rOhaekt = DORENAR ke
innerhalb der Schleife die TOUCH- . e e . e . )
EXIT Behandlung vornimmt. Diese 26 ¢ #define MYDESK 4 /% Baumnr. 4 = Free %/

Schleife lduft solange, bis der Benutzer
ein echtes EXIT-Objekt anklickt. Listing 1
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In den Zeilen 231-274 von Listing 2
konnen Sie sehen, wie man das aus den
letzten beiden Teilen bekannte hndl__
dialog() auf diese Art leicht erweitern
kann. Nach der Riickkehr aus form__
do() wird festgestellt ob das EXIT-
Objekt das TOUCHEXIT-Flag gesetzt
hat. In diesem Fall wird eine Funktion
hndl__touchexit() aufgerufen. Sie kon-
nen die Funktion hndl__dialog() oh-
ne weiters in Thren eigenen Anwen-
dungen benutzen, Sie miissen nur je-
weils hndl__touchexit() entsprechend
anpassen.

Einen Pferdefuff hat die Sache noch:
GEM priift beit TOUCHEXIT-Objek-
ten, ob die Maustaste sofort losgelas-
sen und erneut gedriickt wird, ob also
ein ,Doppelklick“ vorliegt. Wenn ja,
wird bei der von form__do() zuriick-
gelieferten Objektnummer das hoch-
ste Bit (Bit 15) gesetzt. Falls Sie dieses
Feature nicht verwenden, sollten Sie
Bit 15 unbedingt wegmaskieren (& Ox
7FFF), sonst gibt es unangenehme
Uberraschungen. Eine Anwendung des
Doppelklicks sehen sie beim GEM-
Fileselektor. Wenn ein Filename dop-
pelt angeklickt wird, wird der File-
selektor sofort verlassen und der ent-
sprechende Name zuriickgeliefert. Auf
diese Weise spart der Benutzer das

OK.

Noch eine rein technische Bemerkung:
Wie schaltet man das TOUCHEXIT-
Flag iiberhaupt ein? Moglichkeit 1:
Man kann es direkt im Resource Con-
struction Set (RCS) setzen. Moglich-
keit 2: Man macht es vom Programm
aus mit:

tree[item].ob__flags = TOUCHEXIT;

Bei Verwendung von TOUCHEXIT
sollten {ibrigens die Flags SELECTA-
BLE und EXIT nicht gesetzt sein.

Im Beispielprogramm wird TOUCH-
EXIT dazu verwendet, Schieberegler
zu realisieren. Diese Schieberegler wur-
den mit dem RCS konstruiert. Wich-
tig ist, dafl man einen Free Tree be-
nutzt, da man nur dann die Objekte
stufenlos vergrofiern und verkleinern
kann.

Ein Schieberegler besteht im wesentli-
chen aus drei Teilen: Finer Box, die den
Reglerpfad symbolisiert (im Programm
FBAR und ABAR), einer Box fiir den
eigentlichen Reglerknopf (FSLIDE und
ASLIDE) und einer Bounding Box
(FEXT und AEXT), die beide anderen

Desk

Demo

Bild 2

Listing 2

/

: X
X/

RN . RN S B SR

/%

X/
14 : #include
15 : #include
16 #1include
7 : #include
18 : #include
19472
2003 /%
21 X TYFEN
22 R

GEMLURS4.C

Gemkurs

von Th.

¥ INCLUDES

cdefine.h
<oshind.h
~gemdefs.h
.obdefs.h
"gemkurs4.h"

: typedef unsigned char

24 : typedef struct kanal ¢
25 char ¥ob_spec:
26 int fpos;
27 % int apos;
28 EANALTYF
2958
05X
31 ¥ EXTERNALS
xtern int
tern int handleg
36 2 /%
37 s ¥ GLOBALS
X/
1t ret;
int quit = 03
int act kanal = 0
EANALTYF kanall[31;
ORJECT ¥menuaddr g
51 OBJECT ¥infoaddr;
46 : OBJECT Xsmileaddr:
47 : ORJECT ¥soundaddr:
48 : ORJECT ¥mydeskaddr;
49 ¢
S0 : AFFLBLE smile app:

BYTE;

Weinstein, karlsruhe, den 17.1

.87

‘X hier wird ob_spec eingetragen ¥/
/¥ Fosition Freguenz Regler
/% Position Amplituden Regle

phys_handleg

£X
/%
/%
/¥
/¥

Adresse
Adresse Infodialog
Adresse Smileydial
Adresse Sounddialo

ag

g

Menvelelstenbaum

X/

Adresse Dbiektbaum neuss Desktop

Application Block

fuer

User

def.

12:01:54

zur Freguenzeinstellung des ATARI Soundchip und einem nicht ganz so erns=t
gemeinten SMILEY Button werden erweiterte Obiektypen wie TOUCHEXIT,
X INDIREKT UND USERDEF gezeigt.

¥

X

¥

¥ Demoprogramm fuer erweiterte Obiektbehandlung. Anhand von Schiebereglern
¥

*

¥/

Obask¥
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127
128
129
130
131
132
133
134
135
126
137
138

W5 oh wn ke ek we s o wm e

message (msg)
char Xmsqg:
{

char help[B801;
sprintf(help,"[11[%s1( Ok 1",msa):
form_alert (1,help);

3

ZREXRRERERRRER RO OO0 OO0 00000 0 LR KX DO KRR KRR/
% MAIN e
ZRERRERRERRO00NEOUOODO0000 000D OO0 00O OO KR KR Ak KK/
main()
£

int KW, yW, W, hw,ig

char kh;

appl_initQ)¢

phys_handle =
open_vwork();
graf_mouse (ARROW,0L) 5

graf_handle(%ret,%ret,bret %ret);

if (irsrc_load(“gemkursd.rsc"))

{

message ("Wo ist BEMKURS4.RSC"):
goto ENDE;
3

/% Adressen der Obiektbaeume besorgen X/
rsrc_gaddr (R_TREE,MENU, %menuaddr):
rsrc_gaddr (R_TREE, INFO, &infoaddr):
rsrc_gaddr (R_TREE, SOUND, %soundaddr);
rerc_gaddr (R_TREE, SMILER,%smileaddr):
rsrc_gaddr (R_TREE,MYDESK, ¥mydeskaddr ) ;

/% Eigenen Desktop Hintergrund install
wind_get (0, WF_WORKXYWH, %50, Byw, Luw, %hiw! §
b H

mydeskaddr 5 = xw3
mydeskaddr-‘ob_y = yw:
mydeskaddr->ob_width = ww;

mydeskaddr-rob_height = hw;
wind_set (0, WF_NEWDESK, mydeskaddr 0, 0)
form_dial (3,0,0,640,400,0,0,640,400};

/% User definiertes Obiekt einhasngen %/
fix_smiley(smileaddr ,SMILEY1);
fix_smiley(smileaddr ,SMILEY2)
fix_smiley(smileaddr,SMILEYZ);
fix_smiley(smileaddr ,SMILEYA):
smileaddr[SMILEY1].0ob state i=

/¥ Einer muss selektiert sein .
/¥ wg. Raoyo Button 3

SELECTED:

/% Kanalwahl mit INDIRECT Flag i1rutiali
soundaddr (HANALI.ob_flags = INDIRECT:

ieven %/
/% INDIRECT Flag

setcen ¥

for (1=0% 1433 i++)
{
kanalfil.ob_spec = soundaddr[FANAL.ob spec:
h = (char ¥) %kanallil.ob_spec;
*h = 1 + "17; /¥ Kanalnummer 1ns hoschste Evte von ob_spec schreiben #
b
soundaddr [KANAL]. ob_spec = (char ¥) %kanal(01,0b spec:

menu_bar (menuaddr , TRUE) 3 /% Menuezelle einschalien €7
multi O g

ENDE:
close vwork ()3

multy ()
{
int event;
int  msgbuff(B81: /¥ Nachrichten Fuffer
do {
event = evnt multi (MU MESAG,
1,1,0,
0,0,0,0,0,
0,0,0,0,Q

: msgbuff, 0,0, bret, fret, tret, bret, dret bret)
/% evnt_mesag(msgbuff); Das reicht hier eigentlich auch !!'!' x/
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Teile umschlieit. Bei der Konstruk-
tion ist darauf zu achten, daf} die
BARS und SLIDES direkte Nachkom-
men der Bounding Boxes im Objekt-
baum sind. Damit die einmal herge-
stellte Struktur nicht mehr verindert
wird, sollte man das Sortieren bei
Schiebereglern vermeiden. Eine einfa-
che Méglichkeit, im RCS die Ver-
wandschaftsverhiltnisse festzustellen, ist
folgende: Man klickt ein Objekt an
und betitigt dabei die CONTROL-
Taste. Dadurch wird der direkte Vor-
ginger des angeklickten Objekts se-
lektiert.

Die Reglerskala ist einfach ein String
vom Typ BOXTEXT. Skala und Re-
gler habe ich wiederum in einer umfas-
senden Box zusammengefafit, um den
Regler als ganzes verschieben (CON-
TROL Taste) und kopieren (SHIFT-
CONTROL Tasten) zu konnen.

Die Programmierung des Schiebere-
glers sehen sie in der Funktion hndl__
touchexit(), Zeile 296-332. Der Regler
kann, wie {iblich, direkt mit der Maus
verstellt werden, indem man entweder
auf dem Reglerknopf die Maustaste
driickt und dann den Knopf verschiebt,
oder (schneller) durch Anklicken des
Reglerpfades an der gewiinschten Stelle.

Neben ein bifichen Hin- und Herrech-
nerei mit Objektkoordinaten wird nur
noch die Funktion graf__slidebox()
verwendet. Sie erlaubt es, ein Rechteck
in einem anderen zu bewegen, und lie-
fert nach Loslassen der Maustaste ei-
nen Wert zwischen 0 und 1000 zu-
riick, der die Stellung der Rechtecke
zueinander ausdriickt. Die Rechtecke
sind dabei BOX Objekte in einem Ob-
jektbaum (im Beispiel bewegt sich z.B
ASLIDE innerhalb von AEXT). Lei-
der mufl man die Objektkoordinaten
selbst verindern (s. set__slider()).

Das INDIREKT Flag

Ein weiteres niitzliches Flag ist das
INDIREKT-Flag. Wenn es gesetzt ist,
interpretiert GEM das ob__spec Feld
einer Objektstruktur nicht als die ni-
here Spezifikation des Objekts, son-
dern als Zeiger auf sie. Man kann dies
verwenden, um etwa zu einem Objekt
eine Struktur mit weiteren Angaben
zum Objekt anzulegen. An die erste
Stelle dieser Struktur schreibt man den
alten ob__spec Eintrag, und an Stelle
des ob__spec schreibt man im Objekt
einen Zeiger auf die neue Struktur.
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HEN SIE
IHREM ATARI
BEINE!

UND DAMIT ER LAUFT, ENTWICKELN WIR STANDIG NEUE PROGRAMME, FEILEN KONTINUIERLICH
AN BEREITS BESTEHENDEN, UND ERARBEITEN AUCH GANZ INDIVIDUELLE LOSUNGEN.

O C-AUFTRAG/C-TEXT PLUS Version 2.11
komfortables Programm zum Erstellen von
Angeboten, AB, Lieferscheinen, Rechnungen.
Volle Dateniibergabe vom Angebot bis zur
Rechnung. Definition eigener Listen, eigener
Formulare. Jetzt mit Graphik-Ausdruck, variabel
langen Textbausteinen fiir Leistungsverzeichnisse
(Architekten, Handel, Handwerk, ...)

O C-FIBU Die professionelle Finanzbuchhaltung —
kompatibel zu C-Auftrag

O C-DENT Prothetikabrechnung fiir den Zahnarzt
(Zahnschemal)

O C-ADRESS Adressenverwaltung mit Textverar-
beitung, Serienbrief

O C-TEXT PLUS Textverarbeitung mit Serienbrief-
funktion

O GEM CASH Kassenbuch (Einnahmen/UberschuB)

O C-EPROM EPROM-Programmiergerét fiir ATARI ST
und MS-DOS

O C-SCHORNSTEIN Schornstein-, Kaminberech-
nungen DIN 4705

SOJt

Programmentwicklung & Hardware
Holzféllerstr. 4

8400 Regensburg

Tel. 0941/839 86
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W&H Computerhandel
Forstergasse 6
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Tel. 0222/3509 68
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570,- DM
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Bitte ausschneiden und mit Ihrer Adresse an C-Soft GmbH senden!

INFO-COUPON

Ich interessiere mich fiir weitere Information zu

O C-AUFTRAG/C-TEXT PLUS
O c-FIBU

O C-DENT

O C-ADRESS

O GEM CASH

O Seminare

Bitte ankreuzen!

O auBerdem interessiere ich mich fiir
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Das Desktop z. B. verwendet diese
Methode, um zu jedem Dateiobjekt
(Icon oder Text) weitere Einzelheiten
zur Datei zu speichern.

In Kombination mit dem TOUCH-
EXIT-Flag bieten sich weitere interes-
sante Méglichkeiten. Das Beispielpro-
gramm benutzt das INDIREKT-Flag
zum Einstellen der Kanalnummer (sie-
he Bild 1). Bei jedem Anklicken der
Kanalnummer wird der form__do()
Aufruf verlassen (TOUCHEXIT) und
der ob__spec Eintrag (INDIREKT)
auf eine neue Struktur vom Typ KA-
NALTYP gerichtet. In der Struktur
,Kanaltyp“ ist an erster Stelle der alte
ob__spec Eintrag gespeichert. Da das
Objekt vom Typ BOXCHAR ist,
steht im hochsten Byte derjenige Buch-
stabe, der im Button erscheinen soll.
Auflerdem stehen in der Struktur die
Schiebereglerpositionen fiir Frequenz
und Lautstirke.

Die Initialisierung der Kanalstruktur
und des Buttonobjekts finden Sie in
Listing 2, Zeile 105-114, ihre Verwen-
dung in der Funktion handl__touch-
exit(), Zeile 288-294.

Ein eigenes Desktop

Fine nette Sache, die nur am Rande
mit Objekten zu tun hat, ist das Anle-
gen eines eigenen Desktophintergrunds.
GEM iibernimmt ein vom Benutzer
definiertes Desktop mit dem Aufruf:

wind__set
(0,WF_NEWDESK,tree,0,0);

tree ist dabei die Adresse eines Objekt-
baums, den man z.B. mit dem RCS
konstruieren kann. In diesem Objekt-
baum ist alles erlaubt, auch benutzer-
definierte Objekte, die ich Ihnen gleich
erkliren werde. In Listing 2 habe ich
als tree einfach eine Dialogbox mit ei-
nem dunklen Fillmuster iibergeben,
die in der linken oberen Ecke einen
BOXTEXT beinhaltet. Mit der Grofle
der Objekte mufl man aufpassen, sonst
gibt es leicht ausgefranste Rinder. Wie
man das Ganze macht, sehen sie in
Zeile 88-95 von Listing 2. Das Ergeb-
nis ist auf den Bildern 1 und 2 zu
sehen.

Unbedingt notwendig ist der form__

dial(3,...)-Aufruf, um GEM zu einem
kompletten Redraw des Desktops zu
veranlassen. Der besondere Gag ist,
dafl von diesem Moment an GEM das
neue Desktop ganz allein verwaltet.
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/%
ik ¢
X/
ST

1fit

wind_update (TRUE)

if t((event % MU _MESAG) &Y%

<

(msgbutflfo!

==itN SELECTED) Y

switch (msgbutf(31} /% Title %/

/X f1

case MDESH:
1f imsgbuffldl == MINFO)
hndl dialoguinfoadadr (g
break;
case MDEMD:
switch (msgbuffl4d % ltem &/
case MSOUND:
hndl dialog{spundaidr 1
break;
case MOUIT:
quit = TRUE;
break:

menu_tnormal mend

wind update(FALSE)

P owhiletlguity;

/% multa () ¥/

Hagnat den Smiley an

_emileyttree, inde: !

: OBJECT *tree;

1ndes ¢
nt draw smiley();

smile app.ub code =
smile_app.ub_parm =

treelindex].ob_flags != SELECTABLE: /¥ Sonst tut sich nichts !

treelinde;l.ob_type
treelindexl.ob_spec

w_smiley ¥/

195 : 1nt draw_smiley(pblk)

196 :
7 e

FARMELK Xpblk;

int Ba Y. Ws hs
pblE-pb_i3
pblk-"pb_y;
pbli—pb_w3
pbli-:pb_hs

oo

«ddr (msgbuf sl

‘ede gewuenschte Stel.

draw_smiley:
oL

= [_PROGDEF;
= (char

/% Auz reiner

D1yt ok Menuetitel

¥) %smle app:

T Eacm

/% Funbtion bebannt machen

¥/

/% fdresse der leichenfunktion ¥/

/¥ wird hier nicht benutzt

/% 1yp USER DEFINED

/% wird vom Resourcemanager uebergeben ¥/

Schreibfaulhert

X/

pbli-rph_wo
pbik-pb_hc

vs_clip will Eckpunkte des Clip

$= pblk-3pb we =15 g%

+= phlk-

ve clipthandle, 1, tint *) &pblk->pb :

vel color (handle, 173
vsf_interiorthandle,1};

/¥ Zuletzt yom
it {pblE-ipb ¢

v_arcthandle,tw

else

g e

abhaengig: der

tecks haben.

Mund ¥

v_arcthandle.v+w/2,v+2¥h/3-h/120, 0 20

1800, () g

*/

‘¥ In Obaiekt einhaengen

¥

¥/

iormailsieren ke

X/
X/
X/



Programmieren  unter GEM?
.Schwierige  Einarbeitung  und
auBerst  zeitaufwendig’, winkten
selbst Insider unldngst ab. Dann
kam ,Das groBe GEM-Buch” aus
dem Hause DATA BECKER. Ein kom-
paktes, Ubersichtlich gegliedertes
Buch. Ein Buch voller Lésungen. Es
verhalf nicht nur Insidermn zum noti-
gen Durchblick bei der System-
programmierung. Und dennoch:
Einige wirklich harte Nusse gab es

Ab I‘l noch zu knacken. Eine wahre Her-
ra .CII'I‘I ausforderung fur die Autoren die-
Engllsch ses Buches. Sie forschten weiter.
Giinl'her Das Ergebnis inres Ehrgeizes liegt

nun vor; ATARI ST GEM. Ein schlich-
ter, préziser Titel fUr ein Buch, das es
in sich hat. Mit einer Fulle an Facts

® und Informationen zu GEM, wie sie
es bisher in &hnlich umfassender
Form noch nicht gegeben haben
durfte. Alles, was es zu GEM zu
sagen gibt, steht in diesem Buch.

Sie erfahren, wie einzelne Funk-
tionen zusammenhdngen, nach
welchem Konzept GEM aufge-
baut ist, was die Systembibliothe-
ken leisten kdnnenund vieles mehr.
Ist dann gentgend Grundwissen
vorhanden, legen die Autoren erst
richtig los. Systemaufrufe aus GfA-
BASIC, C und Assembler, Erstellung
eigener GEM-Bindings, Aufbau der
Resourcen, Programmierung von
Slider-Objekten, Aufbau eines
eigenen Desktop und vor allen Din-
gen: Ein komplett kommentiertes
VDI Listing sowie kommentierte
Listings ausgewdhlter AES Funk-
tionen. Alles praxisbezogen und
EIN DAT mit vielen Beispielen. Denn ein gut
A ausgewdhltes Listing sagt oft mehr

- \BECKER B‘I—CH als eine detailierte Beschreibung.
Arbeiten Sie mit diesem Buch, Sie
werden vergebens auf die ge-
furchteten B&mbchen warten. Am
Ende liegt Ihnen das gesamte Be-
friebssystem zu FUBen. Resultat?
Nur noch anwenderfreundliche
Programme. KLICK.

Szczepanowski

ATARI ST GEM
Hardcover,
691 Seiten,
DM 69,-

DATA BECKER

Merowingerstr. 30 - 4000 Diisseldorf - Tel. (0211) 310010



Gemkurs

Also: Was immer Sie iibergeben haben
— GEM managt alle notwendigen Re-
draws selbstindig. Mit Hilfe von be-
nutzerdefinierten Objekten konnten
Sie sich ohne weiteres einen rosa Hin-
tergrund mit blauen Tupfen anlegen,
oder ein digitalisiertes Bild Threr Freun-
din oder Thres Freundes.

Benutzerdefinierte Objekte

Dies ist der letzte grofle Abschnitt zu
den Objektbiumen unter GEM. Wer
sich bis hierher vorwagt, kann alles
machen: Thermometerskalen, Analog-
anzeigen, Buttons, die beim Anklicken
eine Melodie spielen, Objekte, die ihre
Form verindern, aus GEM-DRAW
importierte Handzeichnungen usw.

Der Schliissel zu all diesen Wundern
ist der Objekttyp G_PROGDEEF.
Wenn GEM diesen Typ vorfindet, er-
wartet es, dafl der ob__spec Eintrag
des Objekts auf eine Struktur vom
Typ APPLBLK (Application Block)
zeigt. Diese Struktur hat folgendes
Aussehen:

typedef struct applblk |
int (% ub__code)();
long ub__parm;

| APPLBLK;

Der erste Eintrag muff ein Zeiger auf
eine Funktion sein, die einen int-Wert
zuriickliefert. Der zweite Eintrag ist
beliebig und wird beim Aufruf der
Zeichenfunktion verfiigbar gemacht.

Jedesmal, wenn nun das Objekt ge-
zeichnet werden muf} - entweder durch
einen Aufruf von objc__draw() oder
objc__change() - wird die angegebene
Funktion ausgefithrt. Als Parameter
erhilt sie einen Zeiger auf eine Struk-
tur namens PARAMBLK, die so defi-
niert ist:

typedef struct parm__blk |
OBJECT % pb__tree;
int pb__obj;
int pb__prevstate, pb__currstate;
int pb__x, pb_y, pb__w, pb__h;
int pb__xc, pb__yc, pb__we, pb__hc;
long pb__parm;
PARAMBLK;

pb__tree ist der Objektbaum, in dem
sich das Objekt befindet, pb__obj ist
der Index des Objekts. pb__prevstate
== pb__currstate bedeutet, dafl das
Objekt gezeichnet werden soll, !=
heifit, daf8 der Zustand des Objekts ge-
indert wurde. Die zwei Statevariablen
sind so aufgebaut wie das Feld ob__
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raturn (i)

Managt den gesamten Dialog mit einer Dialogbok, einschliesslich Zeichnen
des Dislogs und Wiederherctellen des Bildschirms am Schiuss. s
Erweitert um die Behandlung von TOUCHEXIT Obaekten

EINGABE:
addr 1st die Adresce eines Dialogbaums
edit 1tem 1=t der Inde. des ersten editierbaren Te:tfeldes im Baum und
O falls beine= vorhenden
AUSGARE :
¥ exit cond des Dialnge, d.h Index des Exit Buttons

int hndl dialogladdr,edit_item)
OBJECT  ¥addr;

ant edit 1tem:

{
int 3 _condg
int  x,y,wh;

form_center (addr %, 4y, 4w, %h) §

form_dial (FMD_START, 318,198, 4,4, 1,y W, h) ¢
form_dial (FMD_GROW, 718,198, 4,4,x,v,w,h):

obic_draw(addr,0,MAX DEFTH,:,y,w,h);
do
<

ex_cond = form_do(addr,edit _item) & Ox7+ff; /% High Eit maskieren ¥/
addrlex_condl.ob_state ¥= “SELECTED;
/% Spezialbehandlung fuer Touchexitobiekte ¥/
if (addrlex _condl.ob_flags % TOUCHEXIT)
hndl _touchexit (addr.ex_cond,u,y,w.h!3

3 while (addrCex condl.ob flags % TOUCHEXIT):

form_dial (FMD_SHRINK,318,198,4, 4.5,y
form_dial (FMD_FINISH, 318, 198,4,4,%

return(ex_cond);
3 /% hndl dialog %/

hndl touchexit (addr.item,x, vy W0}
OBJECT *addrj

int 1tem;
int Keyswehs

4

int xoff, mcg
int slidepos;
int we, ws;

if (addr == soundaddr)

switch (item)

{

case KANAL:

act_kanal = (act _kanal + 1) % 3:
soundaddr [KANAL].ob_spec = (char ¥} %kanallact kanall.ob_spec;
set_slider (soundaddr,FEXT,FSLIDE, kanallact kanall.fpos)
set_slider (soundaddr,AEXT,ASLIDE, kansllact kanall.apos);
obic_drawladdr,0,MAX DEFTH %,y w.hilg

break;

case FEAR:
obic_of fset (soundaddr ,FEXT, 4xoff, bret)
graf _mkstate (fmi, %ret,bret,bret);
mi xofts
we = soundaddrlFEXTl.ob widthi
ws = soundaddr(FSLIDE].ob width:
1f (mx > (we-ws)) mx = we-wsji
banallfact hanall.fpas = (1000L k' (long) mx) / (long) (we-ws);
soundaddr (FSLIDET ob @ = meg
obyc _drawladdr,FEXT,MAX _DEFTH,x,y,w,h) 3

break;

case ABAR:
obic_offset (soundaddr,AREXT,&xoff,ret);
grat_mkstate (bmx,%ret,bret,bret);
mx notfs
we = soundaddr [AEXT1.ob _width;
ws = soundaddr CASLIDEl.ab_width;
1f (mx > (we-ws)) mx = we-wsi
kanalfact_kanall.apos = (1000L % (long) mx: / (long) (we-ws);
soundaddr [ASLIDEJ.ob x mis




break;

case FSLIDE:

break;

case ASLIDE:

break;

int we, ws;

we
WS
addr [slidel.ab_x

wonon

state in der Objektstruktur. pb__x ..
pb__h sind die Abmessungen der Boun-
ding Box des Objekts und pb__xc ..
pb__hc ist das Cliprechteck, in dem
gezeichnet werden soll. pb__parm ist
identisch mit ub__parm aus dem
APPLBLK. Mit diesen Informationen
kann die Zeichenfunktion ihren Job

obic_draw(addr,AEXT,MAX_DEFTH,x,y,w.h);

slidepos = graf_slidebox (soundaddr,FEXT,FSLIDE, ) ;
kanal tact_kanall.fpos = slidepos;

set_slider (soundaddr ,FEXT,FSLIDE,slidepos);
obic_draw(addr FEXT,MAX_DEFTH,x,y,w.h);

slidepos = graf_slidebox (soundaddr,AEXT,ASLIDE, () ;
kanalfact _kanall.apos = slidepos;

set_slider (soundaddr ,AEXT,ASLIDE,slidepos!;
obic_draw(addr,AEXT,MAX _DEFTH,x,y,w.h):

addrlext]l.ob_wiaths
addrlslidel.ob_width;
t{long} (we - ws) ¥

(long! pos) 10001

erledigen.

Die Struktur APPLBLK kénnen Sie
tibrigens beliebig erweitern, da der be-
nétigte Speicherplatz von Threm Pro-
gramm reserviert wird. Die PARAM-
BLK Struktur darf nicht erweitert
werden, da sie im Datenbereich des
AES angelegt wird.

Gemkurs

Innerhalb der Zeichenroutine gilt eine
strikte Regel: Es diirfen keine AES-
Aufrufe gemacht werden! VDI-Auf-
rufe sind dagegen erlaubt. Das kommt
daher, daf} Thre Zeichenroutine von
AES ausgefithrt wird und AES selbst
nicht reentrant (wiedereintrittsfihig)
ist. Sie sollten auch darauf achten,
Parameterlisten nicht zu lang zu ma-
chen oder viele verschachtelte Funk-
tionsaufrufe zu vermeiden, da die Zei-
chenroutine den (sehr kleinen !?) Stack-
bereich des AES benutzt.
Als Beispiel habe ich Thnen einen Smi-
ley Button programmiert. Wie er aus-
sieht, konnen Sie auf Bild 2 bewun-
dern; wie er programmiert ist, in der
Funktion draw__smiley() von Listing
2. Nicht selektiert zeigt er ein froh-
liches Gesicht, selektiert ein boses.
Dabei kénnen Sie gleich ein Problem
von runden Objekten feststellen: Es
gibt Stellen ayflerhalb des Objekts, die
selektierend wirken. Es sind genau die
Bereiche zwischen dem Kreis und sei-
ner Bounding Box.
Und nun: Viel Spafl beim Entwerfen
von eigenen Objekten, Desktops und
allen méglichen Kombinationen!

Th. Weinstein

k G DATA
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Wir stellen aus: CeBIT 87 Hannover Halle 7
von 0£.03.87 bis 11.03.87

Siemenssstr. 16
4680 Bochum 1
AS SOUND SAMPLER
Der AN SOUND SAMPLER bietet nicht aur  die
Munik. Spi und
Art 3w . sw . und
wiedersugeben.

pler Sof e es
rten TOne auch su verarbeliten.
. Richtung. Frequens i
uf diese Welse lassen sich mit der

professionelle  Effekte  wie
Echo. Stottern und vieles mehr

Scratching. Mall,
ersielen.

Der Integrierte Editor ermdglicht daz Zerlegen und
welterverabeiten verher definierter Sequensen. die
dann beliebig abgemischt werden kdnnen.

Auf dem Monitor erfoigt die graphische Darstellung
der Sounds. Der r und die
Soomfunktion ermdglichen hier exaktes Schneiden.

Die sehr hohe Sampling Rate von bis su 85 khs
einstellbar) bringt ein sehr kiares
Klangblld mit starker Dynamik. Die Sound kdnnen
sowohl uber den Monitoriautsrecher
(Qualititsveriust), als auch iber einen Verstarker
oder Stercoanlage (mit dem DA Wandler)
wiedergegeben werden.

AD/DA Wander mit integriertem Tiefp:
guten Klang sorgt. Der Schaltungsaufwand ist sehr
gering. und teben. Die

llegen unter DM 30.-. Den Lieferanten des
Fertiggeriites nennen wir thnen gern auf Wunsch.
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Ein Prodikt von AF FILEICATION
SERVICE
SOFTWARIKE

Handbuch,
<.

Lieferumfang Software: Diskette.

N 79,

unverbindliche Pruisemoteniung

HARDDISK BOOT

Dle der G B haben uns einen
er beschert : Mit HARDDISK HOOT wird

DISK HELP

DISK MELF ermiglicht es. von
Disketten die Daten noch su retten.

defekten
Dabel sind

“n . unsuverldnuige werk
h véllig Uberfllssig. Der gesamie Boolvergang
treiber, usw. ) Uber
die Warddisk. Selbutverstindlich kann auch noch auf
Diskettenlaufwerke sugegriffen werden. HARDDISK
BOOT arbeitet rein softwaremiifig. Die Bootdiskette
wird semit Uberfllssig. und der Bootvorgang von der
Marddisk nimmt nur noch Sekundenbruchteile In
Anspruch.
Liererbar ab ¢/87

unverbindliche Preisemoteniuvng - EPRE TO.,—

Pehler Mittels
elnes komplexen Analyevorganges werden Jewede
nooh erkannbare Daten gelesen. Diese kiénnen aufl
neue Disketten gesichtert werden. Nicht mehr lesbare
Fllex werden rekonstrulert. Auch Dircctory und FAT
Fehler werden korrigiert.

Lieferbar ab ¢/87

unverbindliche Proisemptebiung : EDNE TD, —

G RAMDISK I

tnvere  bekunnte G RAMDINK  wurde  grindlich
Uberarbeltet. Dle G RAMDISK I bletet nun folgende
Vortelle: MESET RESIDENT bin 890 Kil, bel ¢ MM
Gerditen sogar biv 3.9 MEB ! Kelne Einschrinkunges
beim Arbeiten mit dem Farbmonltor. Laufwerke € - K
frel umicgbar. Ferner wur:
BenutserfUhrung und die

Die

wesentlich optimiert.

ACHTUNG || UNTAUCEAKTION | Die
Besitser der alten G RAMDISK erhalten die
verbesserte G RAMDISK II. Indem Sle uns fhre
ORIGINALDISKETTE und DM 30.- Scheck / Schein
Ste lten dann die neue @
RAMDISK 11,




Neues fur den ATARI ST

I\ [ A N
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TURBO DIZER

Der Turbo Dizer ist ein Highspeed-
Videodigitizer der speziell fur den Ata-
ri ST entwickelt wurde. Er unterstitzt
640*400 Punkte monochrom, sowie
320*200 Punkte in Farbe. Es kann mit
2, 4, 8, 16 und 32 Graustufen digitali-
siert werden. Pro Graustufe braucht er
nur 20ms, was eine maximale Digitali-
sierzeit von 0,62 sec. bedeutet (Realti-
me fahig!!!). Die Software ist voll maus
gesteuert und GEM-orientiert. Bilder
werden in den Videospeicher des ST
gelesen und konnen von da in jedem
beliebigen Zeichenformat (Degas,
NEO usw.) abgespeichert werden. Als
Quelle dient eine Videokamera, ein Vi-
deorecorder oder einfach ein Fernse-
her mit Videoausgang. Der Turbo Dizer
wird an den Romport des ST ange-

-‘uy- l-‘_-‘.

I B
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COMPUTERFACHHANDEL

SLIDEMANAGER V 1.0 fiir den ATARI ST

Das derzeit leistungs- fahigste Zeichen-
gro gramm fiir den ST im Monochrom-Modus!

e normalen Zeichfunktionen (Punkt-Freihand-Linie-Stern-Kreis-Rechteck-Disk-Box-Polyline-
Polygon-Fillen-Spriihdose-Text) sind mit selbst definierbaren Pinsel-, Linien- und Fullmuslem ver-
wendbar. SLIDEMANAGER bietet dariber hinaus die Mo beliebige Bil w
invertieren, verschieben, kopieren, spiegeln, um alle 3 F zu drehen, auf
nen oder selbst definierte Randlinien zu projezieren sowie direkt als Pinsel zu verwenden. Er er-
laubt stufenloses zoomen, das Erstellen und Cutten von Trickfilmen, verarbeitet Grafiken nahezu
aller Formate (F konnen auf Formate 9 werden), bietet unver-
zerrten Gi von den durch fast

i einfache und schnelles Arbellen unterstitzt Floppy,
sowie Ram- und Harddisc. SLIDEMANAGER kostet nur DM 98,-. (Farbversionen, sowie weitere

Druckertreiber in Kiirze erhaltlich.)
Haushaltsbuch

® Frei wahibare

16 BIT Eprommer-

G t f ST Kontennamen

C era Vur‘ i @ Dauerauftrags-
eistungen: @ Verpolungsprifung

® Programmieren in: Normalmodus, verwaltung
Fastmodus, Quickmodus ® Software: o Kompletter Zahlungs-
GEM-unterstutzt, bedienungsfreundlich, verkehr

viele Features, eingebauter Monitor, ASC

Il, Binar, HEX, Dezimal ® Programmiert: i i i
normale A-, C- u. P-Typen, intelligente ® verschiedene Listen
|dentifikation, Typenprufung n. Herstel- ausgaben

ler, 2 Textoolsockel, Prifung VCC +/-5%,
10%, Steuereprom, Epromtypen: 25xx,
2708-27011, 271xx u. 272xx, 27011 = 1MB
Chip. Fertiggerét incl. Software und Netz

@ Passwortschutz
e Monats- und

MARCONI
TRACKBALL

... das Superding

fiir den ST DM 198,

@ rutschsicher

® platzsparend

® schnelles
Positionieren

® pixelweise
Bewegung

eee auBerdem:
Farbmonitor 498,
Epromkarte 79,

tuber 300 Artikel
fur ATARI ST
vorratig.

Fordern Sie
unsere Preisliste

schlossen und kostet DM 498,- teil

M 598.- Jahresabschlud DM 98,-

an!

BNT-Computerfachhandel GmbH - Marktstr. 48 - D-7000 Stuttgart-50 - Tel. 0711/558383

Das ist eine

Zeitschrift

Disk
Mag

faSTer

Fiir alle Atari ST Computer

Die Diskettenzeitschrift FaSTer Disk Mag,

randvoll mit Programmen und Information,
gibt es zum ginstigen Preis:

24,80 DM

Wecken Sie die Power lhres

Atari ST mit einem Doppelklick!

Das ungewodhnliche Magazin
bringt lhnen alle zwei Monate
eine Diskette prall voll mit
professionell geschriebenen,
lauffahigen Programmen -
groBtenteils sogar mit Quell-
code: Anwendungen, Desk-
Accessories und tolle Spiele.

Nie mehr brauchen Sie
seitenlange Listings einzu-
tippen und dann stundenlang
nach Fehlern zu suchen. Mit
FaSTer Disk Mag-dem
magnetischen Magazin-sind
Sie von neuen Superprogram-
men nur einen Mausklick weit
entfernt.

FaSTer Disk Mag bietet auch
Kurse in PASCAL, C und
BASIC in der englischen
Muttersprache des Atari ST.

Erfahrene Autoren vermitteln
Ihnen Wissen auf leichte
Weise. Weiterhin lesen Sie
topaktuelle Berichte uber
neue Hard- und Software
aus Amerika, England und
Deutschland. Dariiber hinaus
finden Sie lohnende Listen
mit amerikanischer Public-
Domain-Software und vieles
mehr in FaSTer Disk Mag,
dem magnetischen Magazin.

FaSTer Disk Mag erscheint
alle zwei Monate.

Holen Sie sich Ihre Diskette
bei Ihrem Atari-Fachhandler
oder direkt vom

Dr. Alfred Hiithig Verlag
Postfach 10 28 69

6900 Heidelberg

D) Histhig




NEU: Eine Textverarbeitung — So gut,
dafBl wir mit unserem Namen dafir stehen.

Der enorme Erfolg von TEXTOMAT ST spornte die Autoren
dieser leistungsstarken Textverarbeitung an. Sie wollten nun
ein Programm entwickeln, daB noch besser ist, noch mehr

. leistet als TEXTOMAT ST und Unmadgliches méglich macht.
Wenn Sie schor coee Das Ergebnis gefiel uns so gut, daB wir ihm unseren Namen
g;g:’“’;;;" ol Un die Effektivitat des Lexikon zu Boee geben, BECKERfext ST. Naturiich finden Sie alle bewdhrten
ety wahren, markieren Sie bitte Silben mit Foeee Features von TEXTOMAT ST wieder.
Reihe von Schl W_i'yng zusammengesetzte Worte mit '+!,  ||von_
z.B. Fen-ster+rah-men A 2 ]

, N o .. NEU: Schnelle Direktformatierung
?éza;:g:? Iuischendateien Soooooooeo hit Direktformatierung am Bildschirm und frotzdem schnelles
Einﬂl Dur Zui-s:hen*drtei-enl. ____________________ coee Scrolling — unmadglich? — Doch méglich! Mit BECKERtext ST,

uellprog . . .

ovs SONL1IOERD . — NEU: Mehr Zeichen am Bildschirm
eine vakrten @@ I—HEM ¢ & 80 Zeichen und noch breitere Texte voll sichtbar am Bild-
dre 1ansen zei aas

schirm bearbeiten —unmaoglich? - Dochméglich! Sogar bis zu
96 Zeichen pro Zeile in bis zu 26 Zeilen mit BECKERtext ST.

NEU: ONLINE-Lexikon

Eine schnelle Rechtschreibhilfe, die wahlweise ONLINE wah-
rend des Schreibens oder nachtraglich den kompletten Text
Uberpruft, die lernfahig ist und mit unterschiedlichen, indivi-
duell gestaltbaren Lexika arbeiten kann - unmaoglich? -

Speichern una

besonders wenn man NUr A1t einem Laufuwerk arbeitet, so daP der -

Schreib-lLese-Kopf stindis auf Wanderschaft 1st.§

Aber mie kann man diesen Verfahren auf die Spriinge helfen?s

Desk  Datei Bearbeiten

Rechnen Einstellungen  Schrift
Spalte summieren

BRIEF Spalte subtrah. B |pT ZFILE 28 SPALTE 1 Doch moglich! Mit BECKERtext ST.

Zeile summieren < 7
POSTSTHK] sezetg fele st @ e s | NEU: Komfortables Rechnen im Text
1 2 | BECKERtext ST Register laden 199,98 398.88 |% Komfortables Rechnen im Text nicht nur spalten- sondern
2| 1| Karton Papier i Register -> Text | “3g g 43.80 |5 auch zellenweise mit bis 2u 6 Nachkommastellen und 12sfell-
3 3 | Farbbénder EPSON Register + 12.88 38.48 & ger Genauigkeit — unmoéglich? — Doch méglich! Mit BECKER-
4 1 | DATAWELT a9 4 6.088 6.088 |% toxt ST

Register M 5 :

Register 1 .

Register # ; NEU: Formulare mit Komfort

Z’ Komplette Formulare unterschiedlichster Art als Ein-
Dezimalstellen :: gabemasken erstellen, die leicht bearbeitet und
N | 5 nicht mehr zufdllig Uberschrieben werden konnen
| & -unméglich?-Dochmabglich! Mit BECKERtext ST.
&
I % Dazu natirlich viel Produktpflege mit Liebe X
7 | Sunme 491.48 |5 zum Detail von 128 zusatzlichen Sonder- &
sl | & || zeichen tber Dezimaltabulatoren bis
S zu einer groBen Anzahl ausgeklu-
4 gelter Druckeranpassungen.

BECKERtext ST kostet 9
einschlieBlich ausfuhrlichem Handbuch DM ' 9'-
Einen ausfuhrlichen Prospekt schicken wir Ihnen gerne kostenlos.
Lieferbar ab ca. Anfang Februar.

DATA BECKER

Merowingerstr. 30 - 4000 Diisseldorf - Tel. (0211) 310010
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MPROLOG

jetzt auch fur den ATARI ST

Was ist MProlog?

Der Name MProlog steht fiir Modular
Prolog. MProlog ist das erste kommer-
zielle Prolog-Entwicklungssystem, das
fiir den ATARI ST erhiltlich ist. Fiir
Insider und KI-Spezialisten ist MPro-
log sicher ein Begriff. Fiir alle anderen
ein kurzer Uberblick:

MProlog, eine urspriinglich ungari-
sche Entwicklung, wurde in der leider
nicht sehr verbreiteten Compilerspra-
che CDL (Compiler Design Language)
geschrieben. CDL-Compiler erzeugen
einen hoch-optimierten Code und ge-
ben dem Entwickler alle Mdglichkei-
ten, das Letzte aus einem Rechner
herauszuholen. In CDL wurden zum
Beispiel die Programme der bekannten
»Mephisto“-Schachcomputer ge-
schrieben.

MProlog wurde bereits an viele Rech-
ner angepafit: Von kleinen Geriten,
wie IBM PC, Apple Macintosh und
jetzt Atari, iiber Sun, Apollo, VAX
und Nixdorf bis hin zu Grofirechnern
der Marken IBM und Siemens. MPro-
log kann weltweit mehr als 1000 In-
stallationen in Industrie und Wissen-
schaft aufweisen.

Die Programme sind bis auf wenige
rechnerspezifische Details zwischen
den einzelnen Implementierungen auf
Quellcodeebene vollstindig portabel.
Programme, die auf einem glinstigen
System wie dem Atari ST entwickelt
wurden, laufen in ihrer Produktions-
version ohne weiteres auf Rechnern

wie VAX oder IBM ab.

Der Interpreter
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Kernstiick des Systems ist, wie bei al-
len Prolog Implementierungen, der In-
terpreter. Er arbeitet die Programme
ab und spuckt die erwarteten Ergeb-
nisse aus. Der MProlog Interpreter er-
wartet aus Effizienzgriinden eine
vorverarbeitete Eingabe. Das macht
sich dann auch in der Geschwindigkeit
bemerkbar: Mit einem mitgelieferten
Testprogramm erhilt man Werte zwi-
schen 600 und 800 Lips (s. Kasten).

Was ist ein Lips?

Lips steht fiir Logical Inferences per
Second, das ist: die Anzahl von logi-
schen Schliissen pro Sekunde. Fiir die
Messung gibt es anscheinend keine
bindende Vereinbarung. Meist wird
das folgende naive__reverse genannte
Programm zur Messung benutzt. Es
kehrt eine gegebene Liste um. Die An-
zahl der Aufrufe von naive__reverse,
die der Interpreter in der Sekunde lei-
stet, ist dann genau die gesuchte
Lipszahl.

naive__reverse([XILOJL) : —
naive__reverse(LO,L1),
append(L1,[X],L).

naive__reverse([],[]).

MProlog hilt sich rein syntaktisch an
den DEC-10-Standard, weicht jedoch
bei der Namensgebung der Pridikate
vollkommen davon ab. Das mag den,
der bereits Prologerfahrung hat, etwas
storen. Nach einer raschen Gewdoh-
nung mochte man die gegeniiber dem
DEC-10-Standard bessere Gliederung
und Vereinheitlichung nicht mehr
missen. Fir den eingefleischten
DEC-10-Fan steht sogar eigens ein Satz
an Pridikaten zur Verfiigung, die eine
Umsetzung von DEC-10 nach MPro-
log erméglichen.

Von vornherein enthilt MProlog ei-
nen gewaltigen Satz an eingebauten
Pridikaten aus allen Sparten (ca. 150
Standardpridikate). Tabelle 1 zeigt ei-
nen willkiirlichen, alphabetischen Aus-
schnitt.

Die eingebauten Pridikate ermogli-
chen dem Benutzer z. B. die vollstin-
dige Kontrolle iiber die dynamische
Datenbasis. Er kann global oder ganz
selektiv einfiigen, 16schen und zugrei-
fen. Die meisten Pridikate, die die Da-
tenbasis beeinflussen, sind wahlweise
auch riicksetzbar: Bei einem Riickset-
zen im Suchbaum macht der Interpre-
ter die ausgelosten Effekte wieder
riickgingig. Welche Moglichkeiten
diese Option bietet, mufy ich wohl
nicht erkliren.

Sehr selten bei Prolog ist der hier voll-
stindig vorhandene Satz an Pridikaten
zur Stringbehandlung. Strings kénnen
verkettet werden; es ist moglich, Sub-
strings zu suchen und Strings zu zer-
teilen. Es gibt ein Pridikat, das die
Linge eines Strings liefert und vieles
mehr. Auflerdem ist es méglich, einen
String in eine Liste zu verwandeln; da-
mit stehen alle listenverarbeitenden
Pridikate zur Verfiigung.

Wichtig fiir eine Programmiersprache
ist das Ein-/Ausgabehandling. Auch
hier hat MProlog einiges zu bieten.
Die Ein-/Ausgabe ist dhnlich wie in C
Stream-orientiert. Das heifdt, man ord-
net einem Ein- oder Ausgabestrom ei-
ne Datei oder ein physikalisches Gerit
zu und kann dann einzelne Zeichen,
Token oder ganze Statements lesen
und schreiben. Wie bei der Datenbasis
sind die meisten Pridikate riicksetz-
bar. Beim Backtracking z. B. werden
dadurch bereits gelesene Zeichen in
die Eingabe zuriickgestellt. Auflerdem
gibt es spezielle Pridikate zur Abfrage
der Tastatur und zur Ausgabe auf den
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!
=

<
add__statement
bag_ of
concatenate
cut__input
53
output__columns__left
read__token
signal
unread__token
usw.,

Tabelle 1: Standardpradikate (Ausschnitt)

/ + -

=/= /= <
accept__char accept__key add__op
ancestor ancestor__list and
channel__state close__input compare
convert Create. % cursor
del__all__statements del__op fail
key__sort list__length modify
phrase protected read
remove__spaces set__cursor setof
sort string__index system
value var__list write

Bildschirm.
Schliefilich sollen die Médglichkeiten

zur Fehlerbehandlung erwihnt wer-
den. Jedes Pridikat, z. B. auch das gan-
ze Programm, kann in einem protec-
ted- (geschiitzten) Modus aufgerufen
werden. Tritt dann ein Fehler auf, so
wird ein vom Benutzer definiertes Pri-
dikat aufgerufen, das die Entscheidung
iber den weiteren Verlauf treffen
kann. Diese sogenannten Error-Hand-
ler werden auf einem Stack abgelegt,
so dafl ein nicht abgefangener Fehler
an den nichsten Handler weitergereicht
wird. Dadurch ist es méglich, eine aus-
gekliigelte Hierarchie von Fehlerler-
behandlungspridikaten anzulegen und
so eine vollstindige Kontrolle des Pro-
gramms im Fehlerfall zu erhalten.

Der Interpreter bietet dariiber hinaus
noch Méaglichkeiten, bei der Defini-
tion eines Pridikats die Reihenfolge
festzulegen, in der bei einem spiteren
Aufruf die Argumente gematcht wer-
den. Weitere Effizienzsteigerungen
sind durch die Kennzeichnung von
immer gebundenen Variablen mog-
lich. Das weitere Verhalten des Inter-
preters ist durch eine Menge von
Optionen steuerbar.

Fir den Insider sei angemerkt, daf§
MProlog auch die iiblichen Pridikate
zur Verarbeitung von Definite Clause
Grammars beinhaltet und damit die
Programmierung von natiirlichsprach-
lichen Interfaces stark erleichtert.

Die Graphik

Das MProlog Paket fiir den Atari

schliefit eine Grafik ein. Ein Atari-
Freak, der erwartet, so einen Durch-
griff auf VDI und AES zu haben, muf§
allerdings enttiuscht werden: Die Gra-
fik selbst benutzt zwar VDI-Aufrufe
und erreicht damit die vom Atari ge-
wohnte Geschwindigkeit, der Benut-
zer hat aber keinen direkten Zugriff.
Das hat natiirlich seinen Grund: Ober-
stes Gebot bei MProlog ist, wie schon
erwihnt, die Portabilitit von Pro-
grammen. Durch das Verbot eines di-
rekten Durchgriffs auf Systemebene
wird diese Portabilitit momentan zwi-
schen den Rechnern IBM PC, Macin-
tosh und Atari erreicht.

Die Grafik selbst beinhaltet dennoch
eine interessante Philosophie: Es ist ei-
ne von Logo her bekannte Turtle-
Grafik — aber in 3D. Statt der Logo-
Schildkréte kann man sich einen Ad-
ler vorstellen, der durch den Raum
fliegt und dabei eine Farbspur zuriick-
liflt. Man kann den Adler vorwirts
und riickwirts, nach rechts und nach
links fliegen lassen. Man kann ihn aber
auch zu einem Sturzflug veranlassen,
oder ihn auf die Seite legen. Die da-
durch erzeugte dreidimensionale Flug-
bahn wird dann vom Sytem wahl-
weise parallel oder perspektivisch auf
den Bildschrim projeziert. Dariiber
hinaus ist es mdglich, Gebiete zu fiil-
len und Text in die Grafik zu schrei-
ben. Es ist sogar ein rudimetirer Ver-
deckungsalgorithmus vorhanden, der
allerdings nur fiir einen konvexen
Korper funktioniert. Zahlreiche De-
mos zur Grafik werden mitgeliefert.
So kann man sich die bekannten Tiir-
me von Hanoi als immer kleiner wer-
dende Quader auf dem Bildschirm

umschichten lassen.

Modularitat

Vielleicht haben Sie sich schon gefragt,
was das Wort modular in MProlog be-
deutet. Die Erklirung ist einfach:
MProlog bietet die Moglichkeit, Pro-
gramme 1in einzelne Module aufzutei-
len, wie es etwa in Modula 2 gemacht
wird. Ein Modul hat ein Import bzw.
Export-Interface, in dem angegeben
wird, was auflerhalb des Moduls sicht-
bar ist. Dadurch ist es moglich, die ei-
gentliche Implementierung eines Pri-
dikats nach auflen hin zu verbergen
und nur eine Schnittstelle fiir die Be-
nutzung zu bieten.

Es ist bekannt, daf} die Aufteilung in
Module einen groflen Einfluf auf die
Wartbarkeit und Anderungsfreundlich-
keit von grofien Programmsystemen
hat. Ein Beispiel fiir das duflere Er-
scheinungsbild von MProlog-Program-
men sehen sie in Listing 1. Es ist ein
Programm, das Strings, die auch die
Wildcards %’ und ’?” enthalten diir-
fen, gegeneinander matcht.

Was ist Logic Lab?

Logic Lab heiflt Zusammenfassung
und Zusammenspiel der Programme
im MProlog-Paket. Schauen Sie sich
dazu bitte Bild 1 an.

Ganz links oben sehen sie das PDSS
(Program Development Support Sy-
stem). Es stellt die Verbindung zwi-
schen Anwender und Interpreter
wihrend der Entwicklungsphase eines
Programms her. PDSS legt sich wie ei-
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ne Schale um den Interpreter und
iibersetzt die Benutzeranfragen an den
Interpreter. Integriert ist ein Full
Screen Editor, der bei Programmier-
fehlern automatisch aufgerufen wird
und den Cursor genau an die Fehler-
stelle positioniert. Dadurch sind syn-
taktische Fehler sehr schnell zu
beheben. PDSS stellt eine Reihe mich-
tiger Kommandos zum Verwalten und
Testen eines Programmsystems zur
Verfiigung. Es ist moglich, die Benut-
zersicht auf Modulebene und sogar
Definitionsebene zu ,fokussieren® und
damit gezielt Definitionen innerhalb
oder zwischen Modulen zu verschie-
ben und zu verindern. An allen ver-
niinftigen Stellen ist "% als Wildcard
moglich:

focus Module * Definition test State-
ment 3 oder kiirzer f M & D test S 3

durchsucht alle Module nach der Defi-
nition test und richtet den Fokus auf
das dritte Statement innerhalb der De-
finition.

Weiterhin steht ein sehr michtiger in-
teraktiver Trace zur Verfiigung, des-
sen Benutzung jedoch gerade am An-
fang wegen der vielen Moglichkeiten
etwas schwierig ist. Es ist moglich,
Breakpoints zu setzen oder ein Pro-
gramm im Einzelschritt zu durchlau-
fen. Man kann den Interpreter zwin-
gen, ein Pridikat mit succeed oder fail
zu verlassen und hat so den Programm-
fluf voll in der Hand. Es ist moglich,
aus dem Trace heraus beliebige PDSS-
Kommandos zu geben und sogar einen
neuen interaktiven PDSS-Level aufzu-
machen, um sich nach der Beendigung
mit "bye” wieder an der alten Stelle im
Programm zu finden. Die Menge der
angezeigten Information lifit sich ge-
nau angeben, so daff man an weniger
interessanten Stellen nicht von einem
L Wust von Details iiberschiittet wird.
Der Trace-Mechanismus wird aufler-
dem bei jedem Programmfehler auto-
matisch aktiviert, dabei wird die
Fehlerstelle angezeigt.

Hat man sein Programm intensiv aus-
getestet, kann eine Standalone-Version
erzeugt werden. Dazu iibersetzt man
die einzelnen Module mit einem Pre-
translator (Voriibersetzer) genannten
Programm und linkt sie dann mit dem
Consolidator zusammen. Nach dem
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PDSS ' "

Interpreter

Pretranslator & | Compiler Consolidator

ngiammentwicklung mit Logic Lab

I e e et e e e e e e e aR R A A S ¥

/% Realisiert einen endlichen Automaten fuer regulzere Ausdruecke mit X/
/% 'den Metazeichen ¥ und ". ¥ steht daber fuer eine beliebige Anzahl von %/
i hen und 7 fuer genauv 2i1n Zeichen X/
/% x/
/¥ erstellt von Th. Weinstein X/
‘% System: MProlog Logic Lab x/

HERRRE R AR RO R R R 2 X RO KOO0 OO KOO OO0 X RO KRR/

hing: 20,

axport (pattern_mat
.body.

pattern _matching (FATT,S5TR) :-

PATT=(X%), + 3 % Sonderfall 1: ¥ allein matcht alles

ATR isia var,y =3 % Sonderfall 2: Wenn Str eine ungebundene
% Variable ist, schlaegt das
% Fraedikat fehl.

FATT=8TR, + i . % Sonderfall T: Wenn FPattern = String ist
A alles klar: Erfolg melden.

% Umwandlung 1n Zeichenlisten zum Yergleich, bel Misserfolg hierher
% nicht zuruecksetzen.

make_char _list(FATT,FPLIST), make_char_ list (STR,SLIST), /,
match (PLIST,SLIST! % Let’s match !!!

% Iwel leere Listen matcoen lmmer

match (B3, 01) (2= +

!e1chen gleich sind hat die Anfrage Erfolg genau
tlisten matchen lassen.

match (FTAIL,STAIL)
% ¥ matcht alles was da noch sein mag

% Steht ein ¥ am Anfang des Musters, mufl das nachfolgende Zeichen im
% String gesucht werden. Danach muessen der Rest des Musters und der String
% matchen. Falls sich kein erfolg zeigt hat man u.U noch nicht das laengste
% Muster gefunden -: nach Ruecksetrzen weitersuchen.
match (LK, NEXTIFTAIL1,SLIST) :-
search (NEXT,SLIST,REST),
(match (FTAIL,REST)

match ([k,NEXTIFTAIL1,REST)
1.

% Ein 7 matcht jedes Zeichen, aber nur genau eines.

match (C"?"IFTAIL], [_ISTAILD) :-
match (PTAIL,STAIL) .

% Sucht das erste Vorkommen von N in einer Liste und liefert den Rest
% der Liste (alles nach N) zurueck.

search(N,[NiR]1,R) :- lie
search(N,[(_IT1,R) search(N,T,R) .
search(_,[1,(1) gie Ly ALl s




Soviel Platz brauchen Sie, um aile Neuheiten aufzuschreiben, die auf dem ATARI-Messestand vorgestellt werden. CeBIT, Halle 7, Stand D 34/E 41.

J\ ATARI

... wir machen Spitzentechnologie preiswert.
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Pretranslator kann man optional den
Compiler starten, der eine wesent-
liche Erhéhung der Ausfithrungsge-
schwindigkeit bewirkt. Das durch den
Consolidator erzeugte Programm kann
dann direkt dem Interpreter zur Aus-
fithrung tibergeben werden.

Auch in der Standalone-Version
braucht man nicht auf die Testmég-
lichkeiten zu verzichten: Es ist mog-
lich, PDSS zum Programm dazuzu-
linken.

Atari-Spezifika

Die Atari-Version von MProlog wird
unterstiitzt von den Moglichkeiten,
die GEM bietet. Interpreter, Pretrans-
lator und Consolidator sind in GEM
eingebunden und werden wie gewohnt
tiber die Meniileiste bedient. Es werden
drei Fenster geoffnet: Ein Ein-/Ausga-
befenster, ein Editorfenster und ein

Grafikfenster.

Weiterhin gibt es einige spezielle Pri-
dikate (nicht portabel):

Der Aufruf
answer (“Titelzeile”,X).

Sffnet eine Dialogbox mit einer Text-
zeile. Der vom Benutzer eingegebene
Text wird an die Variable X ge-
bunden.

Mit
select__menu__item(X,” Titel”,
["Eintrag1”,"Eintrag2”]).

wird ein Eintrag in der Meniileiste er-
zeugt und das selektierte Item an X ge-
bunden.

An allen Stellen (auch in einem Pro-
gramm), an denen Dateinamen ver-
wendet werden, wird - falls der
Name Wildcards enthilt — automa-
tisch die bekannte Atari-File-Selektor-
box gedffnet.

Nach soviel Erfreulichem sollen auch
einige Nachteile zur Sprache kommen.
Der grofite diirfte der bekannte Spei-
cherhunger von Prolog sein. MProlog
macht da keine Ausnahme. Die Her-
stellerfirma gibt an, dafl dem Interpre-
ter in der Zusammenstellung Control-
accessory und Festplatte noch 606 KB
Speicher zur Verfiigung stehen. Dabei
darf man jedoch nicht vergessen, daf§
wihrend der Entwicklungsphase da-
von noch der Anteil von PDSS abge-
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endmod /¥ pattern_matching %/ .

module main.
import (pattern_matching/2).
body.

test :—
repeat,

read_record(Pattern),

(Fattern = "e", +

3

read_record(String),

i
vy

£, tail
B

/% Stelle.

endmod /% main X/

ZRRKKER RO KRR R KRR RO KKK KRR X KR KRK KR RKKKX KKK KKK ERRKK KR/

write("Bitte geben Sie ein Muster ein (e = Ende):

write("Bitte geben Sie den String der gmatcht werden soll ein: "), nl,

(pattern_matching(Fattern,String),
write("Match war erfolgreich '"), nl

write("Keine $153bereinstimmung”). nl

:- test. /¥ Yon FDSS aus kann das Frogramm mit RUN gestartet werden ¥/
/% Wenn ec ibersetzt wird, startet es automatisch an dieser %/

%1, nl,

X/

zogen wird. Fiir kleinere und mittlere
Anwendungen mag der Platz noch
ausreichend sein, wer aber ein Exper-
tensystem schreiben will, sollte seinen
Rechner doch méglichst auf 2 MByte
aufstocken. Zu bedenken ist auch, daf§
Prolog als Interpretersprache mit dy-
namischen Datenstrukturen von Zeit
zu Zeit eine Garbage-Collection durch-
fithren mufl. Je weniger Speicher vor-
handen ist, um so ofter wird dieser
Vorgang erforderlich.

Ein weiterer kleiner Minuspunkt ist
die Dokumentation. Trotz des Um-
fangs von fast 700 Seiten ist sie an
manchen Stellen etwas knapp ausgefal-
len und fiir Anfinger auf jeden Fall
vollig ungeeignet. Zudem mufl man
sich seine Information teilweise recht
mithsam zusammensuchen. Bisweilen
mangelt es an Beispielen. Die Doku-
mentation wird dadurch eher zu ei-
nem Nachschlagewerk fiir den erfah-
renen Benutzer. Die Firma epsilon lie-
fert allerdings auf Wunsch ein ,Pri-
mer® genanntes Paket, daf} sehr aus-
fihrlich und auch fiir den Anfinger
verstindlich in Prolog einfiihrt. Dieser
Primer ist allerdings im Standardliefer-
umfang nicht enthalten.

Zusammenfassung

MProlog ist ein durch und durch pro-
fessionelles Programmpaket und zielt
als solches auch auf den professionel-
len Markt. Allein der Preis verbietet
eigentlich Hobbyanwendungen. MPro-
log enthilt alles, was zu einer Entwick-
lung von groflen Programmsystemen
im Bereich der KI notwendig ist. epsi-
lon stellt dem Anwender auflerdem
Hilfen in Form von Wartungsvertri-
gen und vierteljihrlichen Seminaren in
Berlin und Karlsruhe zur Verfiigung.

MProlog auf Atari, IBM oder Macin-
tosh stellt im Moment, trotz des Prei-
ses, die weitaus giinstigste Moglichkeit
zu professionellen, portablen Entwick-
lungen im Bereich der kiinstlichen In-
telligenz dar. Allerdings sollte man sei-
nem Rechner soviel Speicher wie mog-
lich zur Verfiigung stellen.

Programm:
MPROLOG - modulares Prolog +
Entwicklungsumgebung.

Version:
Release 2.1 ab ca.. Juni/Juli 87, dann
2.2,

Lieferumfang:
2 Disketten 720 KB (wahlweise 3 a 360



KB) mit Interpreter, Pretranslator,
Consolidator, PDSS Entwicklungssy- S
stem und Beispielprogrammen. Ord-
ner mit ca. 700 Seiten Dokumentation

(englisch). —1.8 % 10°°® — 1.8 % 10°*®
Anforderungen:
Atari ST mit 1 MByte RAM, ROS im  Geschwindigkeit:

ROM, 1 einseitiges Laufwerk. Emp- I
fohlen: Speicher >1MByte und Fest-
platte.

Integer: —2** —
Real: (64 Bit IEEE)

Datentypen:

trukturen, Strings, Listen.
1 bis 223

nterpreter: 800 Lips

(Logical Inferences per s)
Compiler: 15 Klips werden erwartet.
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Preis:

998,— Release 2.1 ohne Compiler
1.498,— Release 2.2 mit Compiler (ab
Juni/Juli 87)

Bezug:

epsilon

Gesellschaft fiir Softwaretechnik und
Systementwicklung, Kurfiirstendamm
188/189, D-1000 Berlin 15,

Tel. 030/ 8826991

Th. Weinstein

Rho-BUS-System
ATARI-PC-Gehause

2 MByte dyn. RAM-Karte
Floppy-Streamer-Harddisk-Contr
EPROM-Programmier-Karte
Parallel-I/0-Karte (56 1/0)
IEEE-488 Interface

DAS 1. BUSSYSTEM i der

(8 Steckplatze, 96 pol. VG, 11 MByte Adressraum)
(einfache Steckmontage o. Loten) ermoglicht den AnschluB beliebiger Hardware und unserer
bewahrten Zusatzkarten (getestete Fertigkarten)

RAM/EPROM-Karte 256 kB
Uhren-Datum-Karte Akku
Multifunktions-Karte
8-10-12 bit A/D-Wandler
12 bit D/A-Wandler
Experimentier-Karte
Netzteile

oller

" ATARI

260 ST
520 ST/+
1040 STF

Gesellschaft fir medizinische

rhothron

Gerate- und Systementwicklung mbH

TiergartenstraBBe 7 - 6650 Homburg/Saar -

Tel. 06841 - 71805

bostor compt
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GUTE IDEEN FUR ST... RECHNER

“'5'51% 89,

Der Super-Monitor mit iiber Preis/L
jetzt auch fiir RAM-Disk und Festplatte und vielen
ZUSATZLICHEN Ideen und Merkmalen:

2.B. Vergleich von Disketten / Zeigen und Kopieren von Modul-
schachtinformationen / Superschnelle Bildschirmausgabe /
MACRO-Fihigkeit / aktivierte DEBUG Royal Schnittstelle

DEBUG,, 198.—.

Disassembler: extrem schnell, mit Angabe von Taktzyklen und
Flags, Beriicksichtigung von Labeln und Kommentaren,

Monitor: Anzeige von ten und benutzerdefi
Kommentaren fiir Speicherbereiche; integrierter Kalkulator, Makro-
definitionen, EDIT und UNDO-Funktionen, Suchen, Ersetzen,
Kopieren, Vergleichen, Speichern u.v.a.m

Tracer: ZUGRIFF VON BENUTZERPROGRAMMEN AUS
MOGLICH !! Event/Patch Handling mit eigenen Programmierfor-
mularen u.v.a.m.

SOFTWARE FUR ATARI-ST

AT 89—

ein auBerordentliches Hilfsmittel zur VERWALTUNG und ORGA-
NISATION von Diskettensammlungen

Automatisches Einlesen von bis zu 21.000 Datei- und Ordner-Infor-
mationen. Suchen + Sortieren, Umbenennen und Léschen, Aktuali-
sieren + Listenausdruck und viele andere, niitzliche Merkmale.
Jetzt auch fiir den Betrieb mit FESTPLATTE geignet.

v?/c/])/%/// e 79,_ DM

Mausgesteuertes Vokabel-Lernprogramm fiir sieben
Sprachen

+ Englisch « Franzosisch « Spanisch « Italienisch +
« Russisch « Latein « Griechisch «

Lernprogramm nach der Karteikasten / Lexikon-

s 89,-..

Muititasking LIB unter TOS und GEM (!). Mindestens 1 GEM Pro-
gramm + mehrere TOS Programme kénnen "gleichzeitig” mit eige-
nem Bildschirm laufen — auch Fertigprogramme. Einbindung von
Prozessen iiber erweiterte GEM-DOS Funktionen (fiir PASCAL,
BASIC, Assembler, C usw.). Prozesse sind echtzeitfihig. Dateniiber-
tragung zwischen Prozessen. Laden mehrerer Prozesse von Disk
maglich. C-Source fiir Prozessnutzung im Multitasking-Betrieb bei-
gefligt.

methode. Bis zu 8000 Warter pro Diskette /
Sprache. Zugriff auf Hilfsbildschirme fiir Tastatur-
belegung

Neuer Druckertreiber fiir Anpassung an nahezu
jeden Drucker. Neue Sortier- und Suchfunktionen
uam

SPRITE » 08, ..

Sprite + Filmeditor mit phantastischen Funktionen - ein unerla8-
liches Hilfsmittel fiir Spiel- und Meniiprogrammierung

Bis zu 256 Sprites pro Spritefile. Aufruf in Programmiersprachen
durch Angabe des Spritenamens. Viele Editierfunktionen wie IN-
TEGRIERE TEXT (mit Style-Auswahl) 0. ROTIERE um jeden Win-
kel von 0-360; mit Filmeditor (Erstellung + Ablauf v. Sprite-Sequ.),
HILFE-Bildschirmen, Benutzerfiihrung u.v.a.m

Alle Programme sind im Fachhandel oder direkt
bei Boston Computer erhiltlich

Bestellungen schriftlich oder telefonisch; gegen
Vorauskasse (Versand frei) oder Nachnahme
(+ Nachnahmekosten) an

BITTE BEACHTEN SIE UNSEREN UPDATE SERVICE !! (x)
FORDERN SIE AUSFUHRLICHE INFORMATIONEN ZU DEN
ANGEGEBENEN PROGRAMMEN AN

BOSTON Computer Handelsges.mbH
Anzinger Str. 1, 8000 Miinchen 80
Mo-Do 9-12 / 13-17h  Fr9-14 h

Tel. 089 -491073

WIZAR 139.—..

@ /l/ //
itsspiel mit

Logik-, Abenteuer- und G

2
Game Construction Set.
Fiir mehrere Spieler, 105 Spielszenen mit 21 Level, Super-Digital-
Sound, Assemblerunterstiitzte Real-Time Grafik. Unbegrenzte (!)
Spielgestaltung durch BeeinfluBung des Spielablaufs und des Spiel-
charakters, 1000 (!) frei definierbare Symbole — fiir alle ST Compu-
ter mit Color oder SW Monitor, mit 50-seitiger Bedienungsanlei-
tung

Bitte beachten Sie unseren kostenlosen ]
UPDATE-Service ! () Update-Version .
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Eine Einfiihrung in Programmiermethoden und Sprachen der Ki

1. Teil: Atome und Listen

Der Autor

Dr. Karl Sarnow

wird Sie mit dieser Serie in die Welt
der kiinstlichen Intelligenz einfiihren.

Er studierte Physik an der TU Han-
nover und unterrichtet zur Zeit an
einem Gymnasium die Ficher Ma-
thematik, Physik und Informatik.

Anfang 1986 stieg er auf den ST um
und kommuniziert mit ihm in allen
nur erdenklichen Sprachen. Seine

bevorzugten Programmiersprachen
sind C, LISP und Prolog.
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Zum Geleit

Dieser Artikel ist der erste in einer
Reihe von Aufsitzen, in denen ich Th-
nen Probleme und Verfahrensweisen,
die im Bereich der kiinstlichen Intelli-
genz vorliegen, nahebringen maochte.
Dabei werde ich mich bemiihen, die
beiden aktuellen Sprachen der KI —
LISP und PROLOG - in gleicher
Weise zu beriicksichtigen. Da beide
Sprachen im Public-Domain-Service
der ST-Computer-Redaktion vorliegen,
sollte es dem Leser nicht schwerfallen,
diesem Kurs zu folgen. Ubrigens hat
jeder ST-Besitzer ja schon von Haus
aus die ausgezeichnete Version einer
KI-Sprache mitbekommen: Die (viel
zu wenig beachtete Logo-Version von
Digital Research, die ich bei dieser Ge-
legenheit gerne aufwerten mochte.
LOGO ist nicht nur die Turtle-
Sprache fiir Kinder. Als LISP-Derivat
ist LOGO ohne Schwierigkeiten in
der Lage, das zu vollbringen, was LISP
kann. Deshalb werde ich die entspre-
chende LOGO-Variante ebenfalls er-
ldutern. Jeder Kurs ist einem Schwer-
punkt gewidmet und behandelt die fiir
das entsprechende Thema geeigneten
Funktionen (LISP, LOGO) bzw. Pri-
dikate (PROLOG). Fiir eine Uber-

sicht tiber LISP und PROLOG und
die allgemeinen Anwendungsgebiete
der KI sei auf meine bisher in dieser
Zeitschrift erschienenen Artikel ver-
wiesen (Heft Nr. 1/86 und 3/86). Na-
tirlich wird es sich nicht vermeiden
lassen, dafl das eine oder andere The-
ma vorrangig in einer der drei Spra-
chen behandelt wird und die anderen
Sprachen etwas zuriicktreten. Ich
mochte jedoch den Uberblick iiber die
Methoden der KI von der Einengung
der jeweils verwendeten Sprache be-
freien und andererseits die spezifischen
Eigenschaften der jeweiligen Sprache
erhalten.

Atome und Listen
als Datenelemente

Bei Problemen der kiinstlichen Intelli-
genz tritt die Rechenfertigkeit hinter
der Fihigkeit der Symbolmanipula-
tion zuriick. Logischerweise bedient
man sich hierzu anderer Datenstruktu-
ren als fiir die Bearbeitung arithmeti-
scher Probleme. Die beiden Daten-
typen, mit denen wir uns hauptsich-
lich beschiftigen, sind Atome und Li-
sten (einzige Ausnahme: Objekte in
XLISP, siehe Literaturliste 2. Atome
(gr.: atomos, unteilbar) sind Datenele-



mente, die nicht weiter strukturiert
sind und folglich auch nicht in kleine-
re Bestandteile zerlegt werden konnen.
Dies kénnen symbolische Namen sein
(hallo, auto, champagner, hexamethy-
lentetramin, ...) oder Zahlen. Im letz-
ten Fall spricht man von numerischen
Atomen.

Listen sind im einfachsten Fall nicht
anders als miteinander verbundene
Atome. In LISP werden die einzelnen
Elemente einer Liste von runden
Klammern eingeschlossen, in PRO-
LOG und LOGO von eckigen. Also

1st

(hallo auto 3.141)
bzw.
[hallo, auto, 3.141]

eine Liste in LISP, LOGO bzw. PRO-
LOG, welche die Atome hallo, auto
und 3.741 enthilt. Allerdings kénnen
Listen wiederum Listen als Elemente
enthalten "[(Rekursion, ick hér dir
trapsen!)]. Ein etwas sinnvolleres Bei-
spiel wire (LISP-Notation):

(rufname (vornamel vorname2
vorname3) name)

Auf die natiirliche Intelligenz des Le-
sers vertrauend, verzichte ich auf die

PROLOG- und LOGO-Schreibweise.

In dieser Liste werden die Patennamen
als Unterliste gefiihrt. Die Liste selbst
besteht also aus drei Elementen, den
Atomen rufname und name sowie der
Liste mit den drei Patennamen. LISP
schiefit in Sachen Listenbehandlung
den Vogel ab, weil der Interpreter je-
den Befehl in Listenform erwartet.

Die einfachsten Beispiele fiir Listenve-
rarbeitung stammen deshalb in LISP
aus dem Bereich der Arithmetik — ein
Indiz fiir den Wahrheitsgehalt der Ver-
mutung, dafl reine Rechenfihigkeit
und Intelligenz wenig korreliert sind.

Gibt man in LISP die folgende Liste
ein, interpretiert sie der Interpreter als
einen auszufithrenden Befehl und gibt
prompt das Ergebnis der Ausfithrung
bekannt (fett: Benutzereingabe, kursiv:
Antwort des Interpreters).

(+ 12
3

Da XLISP ein eval__LISP ist (siehe Li-
teraturliste 2), erkennt das System
beim Versuch, die Liste zu evaluieren,
dafl das erste Element der Liste ein
Atom ist, das die Bedeutung einer im
System eingebauten Funktion hat, und

Kiinstliche Intelligenz

fihrt die Funktionsberechnung durch.
Solche im System eingebauten Funk-
tionen tragen die Bezeichnung Primi-
tiv. Am Beispiel der Addition in LISP
kann man auch einen Vorteil der Liste
gegeniiber anderen Datenstrukturen
erkennen. So erlaubt LISP mehr als 2
Argumente bei allen arithmetischen
Operationen:

(+12345)
15

(* 243)
24

Listen in den KI-Sprachen haben zu-
dem den Vorteil, dafl ihre Elemente
typenlos sind (im Gegensatz zu PAS-
CAL oder C). Beispielsweise werden
die folgenden beiden Listen gleichwer-
tig als Eintrige einer Gehaltsliste ak-
zeptiert:

(schmidt emil 1200.50)
(meier (hans georg gustav) 3179.20)

In allen drei Sprachen werden iibri-
gens die Rechenoperationen in Prifix-
Notation angegeben. Nur LOGO als
»Anfingersprache“ hat hier dem tradi-
tionellen Infix-Denken Tribut gezollt
und erlaubt zusitzlich noch die Infix-
Notation fiir arithmetische Operatio-
nen. Die Prifix-Notation hat den Vor-
teil, dafl der Operator immer an der
gleichen Stelle steht, unabhingig von
der Anzahl der Argumente der Opera-
tion. Das Umdenken ist zwar lstig,
doch wenn die natiirliche Intelligenz
beim Umgang mit der kiinstlichen In-
telligenz etwas abbekommt, so ist das
ein nicht nur erwiinschter, sondern

beabsichtigter Nebeneffekt.

Zugriff auf Listenelemente

Der Zugriff auf die Listenelemente ist
natiirlich das A und O der Program-
mierung in unseren drei Lieblingsspra-
chen. Tab. 1 faflt die elementaren
Zugriffsméglichkeiten in diesen Spra-
chen zusammen. Verstindlicherweise
ergibt sich in PROLOG die deutlich-
ste. Abweichung von LISP, weil der
Zugriff auf die Fakten der Datenbank
nur iiber den Unifizierungsmechanis-
mus (siehe Literaturliste 3) erfolgen
kann. Die Pridikate nth/3 und cons/1
in Tab. 1c¢ sind benutzerdefiniert und
sollten dem jeweiligen Verwendungs-
zweck angepafit werden.

Die Assoziationsliste

Eine besondere Form von Liste ist in
LISP die sogenannte Assoziationsliste
(LOGO: Property Liste). Sie ermog-
licht das Speichern von miteinander
verbundenen Elementen. Weiter un-
ten benutzen wir eine Assoziationsli-
ste, um einen deutschsprachigen
Simpeltext in ein holpriges Englisch
zu tbersetzen. Man speichert dann le-
diglich in einer Assoziationsliste die
deutsch-englischen Assoziationen ab,
also im unten aufgefithrten Beispiel:

((dies this) (satz sentence) (ist is) (ein a))

Das erste Element einer Assoziations-
subliste wird Schliissel genannt (also:
dies, satz, ist, ein). Verschiedene Li-
stenfunktionen in LISP erlauben ein
sehr effektives Arbeiten speziell mit

Funktion

Bindung der Liste
(a, b, ¢) an das Symbol
liste

Ausgabe des 1. Elementes
a

Ausgabe der Restliste
(b, <)

Ausgabe des 2. Elementes
b

Ausgabe des n. Elementes

Einfiigen eines neuen Elementes x

Aneinanderhingen zweier Listen.
Ergibt (a, b, ¢, d, e, f)

in die Liste. Die neue Liste ist (X, a, b, ¢)

Ausfithrung in LISP
(setq liste *(a, b, ¢))

oder
(setq liste (list ’a ’b ’¢))

(car liste)
(cdr liste)

(car (cdr liste)) oder (cadr liste)

(nth n liste)

(cons x liste)

(append ’(a, b, ¢) (d, e, 1))

Tabelle 1a: Elementare Listenoperationen in LISP
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dieser Listenform.

Baume als spezielle Listen

Wir haben schon gesehen, dafl die Ele-
mente von Listen wiederum Listen
sein konnen. Diese Datenstruktur
nennt man besser einen Baum. Zur
Veranschaulichung soll uns die folgen-
de Liste dienen:

(k1 (k2 b1 b2) (k3 (k4 b3 b4) (k5 bs
(k6 b6 b7)))

Den zugehérigen Baum zeigt Abb. 1.
Es bedeutenhierin k1 — ké die Knoten
des Baumes, bl — b7 die Blitter des
Baumes. Kenner werden einen soge-
nannten Binirbaum wiedererkennen;
solche, die es werden wollen, lesen bei
Literaturliste 4 nach. k1 ist hier die
Wurzel des biniren Beispielbaumes.

Funktionen in LISP und LOGO

Wir verlassen nun erst einmal den ge-
meinsamen Teil und kiimmern uns spe-
ziell um die Organisation eines LISP-
bzw. LOGO-Programmes. PROLOG
ist eine relationale Sprache, in der das
Programm aus Fakten und miteinan-
der verkniipften Klauseln besteht,
wihrend LISP und LOGO als funktio-
nale Sprachen ihr Ergebnis aus dem se-
quentiellen Aufruf von Funktionen
erhalten. Wie in Pascal gibt es auch
LISP- und LOGO-Programmteile, die
zwar behandelt werden wie Funktio-
nen, aber keinen Funktionswert lie-
fern. Sie heiflen (wie in Pascal auch)
Prozeduren. Allgemein gilt, daf} Pro-
zeduren dann keine Funktionen sind,
wenn sie Nebeneffekte zeigen. Selbst-
verstindlich gibt es auch in LISP und
LOGO standardmiflig vorgesehene
Funktionen und Prozeduren; sie hei-
en Primitive. setq ist ein Beispiel fiir
eine LISP-Prozedur, die keine Funk-
tion ist, weil sie als Nebeneffekt einen
Wert (2. Argument) an ein Symbol (1.
Argument) bindet. Die Primitive car
und cdr in Tab. la sind natiirlich
Funktionen, die ein entsprechendes
Atom bzw. eine Liste als Funktions-
wert zuriickgeben. Und da sie ihr Ar-
gument nicht verindern, haben sie
auch keine Nebeneffekte. Tab. 2 zeigt
eine Zusammenfassung aller Listenpri-
mitive in XLISP mit Beispielen. Um
Ubersichtlichkeit zu wahren, werde
ich hier lediglich die LISP-Schreib-
weise erwihnen. Anhand der Tab. 1
sollte der Leser in der Lage sein, die
entsprechende  LOGO-Schreibweise
zu erarbeiten. Die schon in Tab. 1 er-
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Funktion

Bindung der Liste [A, B, C]
an das Symbol LISTE

Ausgabe des 1. Elementes A,
Ausgabe der Restliste [B, C]
Ausgabe des n. Elementes

Einfiigen eines neuen Elementes X
in die Liste. Die neue Liste ist
[X A B C]

Ausfithrung in LOGO
MAKE "LISTE [A, B, €]

FIRST :LISTE
BUTEIRST (LISTE
ITEM n :LISTE

MAKE ”LISTE (FPUT “X,
-LISTE)

Tabelle 1b: Elementare Listenoperationen

in LOGO

Funktion

ist in die Datenbank auf.

Ausgabe des 1. Elementes der Liste
in der Datenbank a

Ausgabe der Restliste [b, ]
Ausgabe des 2. Elementes b

Ausgabe des n. Elementes

Einfiigen eines neuen Elementes x
in die Liste in der Datenbasis.
Die neue Liste ist [x, a, b, ¢]

Aneinanderfiigen zweier Listen.
Ergibt Liste = [a, b, ¢, d, e, f]

Nimmt das Fakt, das [a, b, c] eine Liste

Ausfithrung in PROLOG

assert(liste([a,b,c]).
liste([Erstesl__]).

liste([__IRest]).
liste([__,Zweites|__]).
liste(X),nth(n,X,Element).
mit:

nth(1,[KopfIRumpf],Kopf).

nth(N,[KopflRumpf],X :-

sum(N1,1,N),nth(N1,Rumpf,X).

cons(x).

mit

cons(X) :—
liste(Y),assert(liste([X1Y7)),
RETRACT(liste(Y)).

append([a, b, c][d, e, f], Liste).

Tabelle 1c: Elementare Listenoperationen in PROLOG

Bl

Abb. 1: Binirer Beispielbaum
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Keine Frage - Daten sind nur dann wertvoll, wenn sie immer auf
dem aktuellsten Stand sind. Wenn sie also entsprechend verwaltet
und gepflegt werden. Eine wirklich leistungsfahige Dateiverwal-
tung kann den damit verbundenen Zeitaufwand auf ein Minimum
beschrénken und sucht lhnen auch schnell und zuverléssig die
gewinschte Information. Nur welche Dateiverwaltung ist die rich-
tige2 Nun, einige sind besonders schnell, aber dafir meist kompli-
ziert zu bedienen. Andere hingegen sind sehr benutzerfreundlich,
aber oft zu langsam. DATAMAT ST glénzt mit hoher Geschwindig-
keit beim Bléttern, Suchen und Editieren und bleibt dabei doch
durch die komplette Maussteuerung unter GEM extrem leicht zu
bedienen. Jederzeit, selbst wéhrend eines Telefongespréchs,
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Neben der erfolgreichen Dateiverwaltung DATAMAT ST ent-
wickelten die Programmierer DATAMAT-ST-Anwendungen. Ein
viel zu bescheidener Name fir dieses Produkt. Denn DATAMAT-ST-
Anwendungen st keine bloBe Sammlung hilfreicher Anwendungen
zu DATAMAT ST. Hier finden Sie ebenso eine Vielzahl nijtzlicher
Hilfsprogramme und Erweiterungen, die Sie zum Teil auch voll-
kommen losgelst von DATAMAT ST verwenden kénnen: Spooler-
programme zum Beschleunigen der Druckerausgabe, ein Hilfspro-
gramm zum Einlesen von Disketteninhaltsverzeichnissen, zur
Mehrfachverwendung von Datenfeldern in TEXTOMAT ST und
BECKERtext ST oder auch Tastaturtreiber zur Darstellung fast aller
Zeichen des ATARI Zeichensatzes - um nur einige zu nennen. Die
eigentlichen Anwendungen sind natirlich flexibel und lassen sich
beliebig nach Ihren Wiinschen verandern und ausbauen.

Die Anwendungen im einzelnen: AdreBdatei mit Serienbrieferstel-
lung - Briefdatei zur Erstellung von Standardbriefen - Dateisystem

DATA BECKER

Merowingerstr. 30 - 4000 Diisseldorf - Tel. (0211) 310010

lhr bester
Informant -
DATAMAT ST

kénnen Sie so die nétigen Informationen abrufen. DATAMAT ST -
einen besseren Informanten kénnen Sie kaum finden.

DATAMAT ST in Stichworten: Voll GEM-orientiert - komplett
mausgesteuert - Bildschirmmasken mit vielen Grafikelementen -
Textdarstellung in verschiedenen Gréflen und Stilen - Masken-
editierung wéhrend der Dateibearbeitung méglich - 4 Dateien
gleichzeitig im Zugriff - max. 64000 Datensétze pro Datei, max.
Datensatzlénge 64 KByte - Schnittstelle zu TEXTOMAT ST und
BECKERtext ST fir Serienbriefe - Anpassung an alle géngigen
Drucker - schnelle, komfortable Such- und Sortierverfahren - l&uft
auf Monochrom- und Farbbildschirm - mit ausfihrlichem, deut-
schem Handbuch. DATAMAT ST DM 99,-

bekommt
Unterstiutzung:

DATAMAT-ST-
Anwendungen

zur Kunden-/Lagerverwaltung mit der Méglichkeit, Rechnungen
und Mahnungen zu erstellen - Diskettendatei zur Verwaltung von
Disketteninhalten (z.B. in Verbindung mit dem mitgelieferten
Accessory) - Etikettendatei zur Beschriftung von Aufklebe-Eti-
ketten - Kassettendatei zur Verwaltung von Musikkassetten
mit der Méglichkeit, Kassetteneinleger zu drucken - Litera-
turdatei zur Verwaltung von Literaturverzeichnissen -
Schachdatei zur grafischen Darstellung und Archi-

vierung von Schachstellungen - Vokabeldatei

zum Verwalten oder Erlernen einer Fremd-
sprache - Rezeptdatei zur Verwaltung von
Kochrezepten o.&.- Notizblock, Termin-
kalender.

DATAMAT-ST-Anwendungen

DM 99,-
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wihnten Primitive car, cdr und cons
bilden so etwas wie ein Funktions-
Umkehrfunktionspaar. D. h., es gilt
die Identitit:

(cons (car liste) (cdr liste)) = liste

Mit cons wird also eine durch car und
cdr aufgetrennte Liste wieder zusam-
mengefiigt. Bitte erinnern Sie sich, daf§
in einer Liste nicht nur Atome, son-
dern auch Listen als Elemente stehen
konnen. So ist z. B. ((a b) (c d)) eine Li-
ste, die aus zwei Elementen besteht:
der Liste (a b) und der Liste (c d). Folg-
lich ergibt (car *((a b) (c d))) den Funk-
tionswert (a b), eine Liste als erstes
Element. (cdr ’((a b) (c d))) liefert dann
logischerweise ((c d)), die Restliste, die
die Liste (c d) als einziges Element ent-
hilt. Fiir die in Tabelle 2 aufgefiithrten
Funktionen gibt es noch Optionen,
deren Besprechung den Rahmen dieser
Einfithrung sprengen wiirde. Der Le-
ser sei hier auf das XLISP-Manual ver-

wiesen.

Evaluierung von LISP-Termen

Erfahrungsgemifl bereitet Anfingern
die Evaluierung von LISP-Termen gro-
Be Schwierigkeiten. Deshalb méchte
ich die in Literaturliste 2 recht kurz
geratene Einfithrung hier erginzen.
Generell versucht LISP (genauer ge-
sagt ein eval-Lisp), den Wert eines
Terms zu erfahren, bevor es thn wei-
terverarbeitet. Zur Anschauung be-
trachte man den XLISP-Dialog in
Abb. 2. In der ersten Zeile wird das
Atom A an den Wert 1 gebunden. Da
ein Atom (eine Zahl ist ein numeri-
sches Atom) zu sich selbst evaluiert, ist
in der Anweisung kein Apostroph fiir
1 erforderlich. Eigentlich miifite das
Symbol A mit einem Apostroph ein-
gegeben werden, um dem Interpreter
zu verdeutlichen, daf§ das Symbol A
als unevaluiertes Atom verwendet
werden soll. Dies ist nicht erforder-
lich, weil meist eine Bindung ohnehin
nur an ein Atom erfolgt und LISP des-
halb vorsorglich das erste Argument
mit einem Apostroph versieht. setq ist
scchlieflich nichts anders als die Kurz-
form von set quote. (setq a 1) ist also
dquivalent zu (set ’a 1). In der zweiten
Anweisung wird schliefllich das Atom
B an die Liste (+ a 1) gebunden. Dies
ist zwar die Anweisung, die Summe
von a und 1 zu berechnen, da sie aber
in der setq Anweisung quotiert wird,
wird sie nicht ausgefithrt. Wachsame

haben vielleicht bemerkt, daf hier be-
40 ST Computer, Nr. 3/87

append
Siehe Tabelle 1a.

assoc
Findet einen Term in einer Assoziationsliste. Beispiel:

(setq arbeiter ’((name emil) (gehalt 1526.65)))
(assoc “gehalt arbeiter)
(GEHALT 1526.650000)

car

Siehe Tabelle 1a.

cdr
Siehe Tabelle 1a.

CXXT
xx bedeutet eine beliebige Kombination von a und d. z. B. cadr oder
cdar oder cddr oder caar. Siehe Tabelle 1a.

CXXXT
Siehe cxxr und Tabelle 1a.

CXXXXT
Siehe cxxr und Tabelle 1a.

cons
Siehe Tabelle 1a.

last .
Ergibt die Liste, welches das letzte Element enthilt. Beispiel:

(last ’(a b ¢))
(c)

length
Gibt als Funktionswert die Anzahl der in der Liste enthaltenen Elemen-
te an. Beispiel:

(length ’(a b (c d)))
3

list
Der Funktionswert ist eine Liste der Argumente. Beispiel:
(list a ’b ’(c d))
(a b (cd)

mapc
Wendet die Funktion (1. Argument) nacheinander auf die Listen der
Argumentwerte (2. — n. Argument, eine Liste je Argument der Funk-
tion) an. Als Funktionwert wird die erste Liste von Argumenten ausge-
geben (2. Argument von mapc). Beispiel:

(mapc + (1 2 3) ’(4 5 6)))
23

Man beachte, daff von der Summation nichts bemerkt wird, da die
Funktion + (Addition) nebeneffektfrei ist und die Ergebnisse einfach
vergessen werden. Diese Listenfunktion sollte deshalb nur bei Funktio-
nen mit Nebeneffekt angewendet werden. Beispiel:

(mapc (lambda (x y) (prinl (+ x y))) (1 2 3) ’(4 5 6))
579(1 2 3)

Uber die Bedeutung von lambda spiter.




mapcar
Wie mapc, allerdings wird hier als Funktionswert die Liste der Funk-
tionswerte zuriickgegeben. Beispiel:
(mapcar + ’(1 2 3)’(4 5 6))
579

mapl
Wie mapc, wendet die Funktion aber auf die cdr der Argumentlisten
an. Beispiel:
(mapl length ’(a b ¢))
(abc

Man beachte auch hier, daf§ die Funktion Nebeneffekte haben muff, um
eine Wirkung zu zeigen.

maplist

Wie mapcar, wendet die Funktion aber au die cdr der Argumentlisten
an. Beispiel:

(maplist length ’(a b ¢))

321
Zuerst ist die Argumentliste (a b ¢) und deren Linge 3. Der cdr dieser
Liste ist (b ¢), die Lange 2. Der cdr dieser Liste ist (c), die Linge 1. Dann
bricht maplist ab, weil der folgende cdr NIL ist.

member
Findet einen Ausdruck in einer Liste und gibt die Restliste zuriick.
Beispiel:
(member ’b ’(a b c))
(b ¢

nth
Siehe Tabelle 1a.

nthedr
Gibt den n-ten cdr einer Liste zuriick. N=0 ergibt die Originalliste.
Beispiel:
(nthedr 2°(a b c d e f)
(cdef)

remove
Entfernt einen Term aus einer Liste. Beispiel:
(remove ’b ’(a b ¢))
(ac
reverse
Kehrt eine Liste in der Reihenfolge ihrer Elemente um. Beispiel:

(reverse *(a b )

(cba

sublis
Ersetze mit Hilfe einer Assoziationsliste. Beispiel:

(sublis *((halli hallo)) *(aber halli))
(ABER (HALLO))

subst
Ersetzt LISP Terme. Beispiel:

(subst *demo ’b *(a b ¢))
(a demo ¢)

Tabelle 2a: Listenfunktionen in XLISP

Kiinstliche Intelligenz

reits die in Pascal, C, Basic & Co.
streng durchgefithrte Trennung von
Programm und Daten verwischt. Hier
dient eine Programmanweisung (ad-
diere den Wert von a und 1) als Wert.
Lift man die Quotierung fiir das
zweite Argument weg, dann wird die
Evaluierung des zweiten Terms durch-
gefithrt. D. h., die Summe von A und
1 wird erst berechnet und dann das Er-
gebnis an C gehunden (dritte Anwei-
sung). Das Ergebnis der virten Anwei-
sung zu verstehen, diirfte nun keine
Schwierigkeiten bereiten: A evaluiert
zu 1, C evaluiert zu 2 und die Summe
ist 3. Wer nun in der fiinften Anwei-
sung (+ a b) ein verniinftiges Ergebnis
erwartet, hat zu hohe Erwartungen an
den XLISP-Interpreter. Selbstverstind-
lich evaluiert XLISP den Term zu (+
1(+ A 1)), aber die Evaluierung wird
nicht rekursiv bis zur letzten Stufe
durchgefiihrt, sondern stoppt hier. Da
die Addition zwei numerische Atome
verkniipfen will, (+ A 1) aber eine Li-
ste darstellt, ist nun die Fehlermeldung
bad argument type zu erwarten.
Sorgt man mit eval b jedoch ausdriick-
lich fiir eine Evaluierung des Termes
B, dann wird in der Tat die korrekte
Summe ermittelt (sechste Anweisung):

(+ a(eval b)) = (+ a(+al) —
(+12)—3

Einige einfache Anwendungen

Ungeachtet der Tatsache, daff LISP
keine Sprache ist, in der man bevor-
zugt rechenintensive Vorginge bear-
beitet, betrachten wir als einfachstes
Beispiel die Berechnung einer Werte-
tabelle. Dies lift sich folgendermaflen
erreichen:

(setq argumente *(0.0 0.785398 1.04719
1.57079 3.14159))

(setq wertetabelle (mapcar sin
argumente))

Diese zwei Zeilen berechnen den Si-
nus von 0//47/3"/2 und = . Die Funk-
tionswerte findet man anschlieflend in
der Wertetabelle wieder:

wertetabelle
(0.000000 0.707106 0.866021
1.000000 0.000020)

Ein weiteres einfaches Beispiel unter
Verwendung der Listenfunktionen ist
die Ubersetzung eines deutschsprachi-
gen Texten in pitching english. D. h.,
man {ibersetzt den Text wortweise
und erhilt ein mehr oder weniger
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Kinstliche Intelligenz

brauchbares Konglomerat englischer
Worte, die im Idealfall einen lesbaren
Satz bilden. Dazu stellt man sich zu-
nichst ein Lexikon in Form einer As-
soziationsliste zusammen, deren erste
Element jeweils das deutsche Wort
und dessen zweites Element das zuge-
horige englische Wort darstellen.
Dann lifft man die Assoziationsliste
die entsprechenden  Substitutionen
durchfithren und entfernt anschlie-
flend die storenden Klammern aus
dem Text:

(setq deutsch__englisch ’((dies this)
(satz sentence) (ein a) (ist is))

((DIES THIS) (SATZ SENTENCE)
(EIN A) (IST 1S))

(setq deutsch ’(dies ist ein satz))

(DIES IST EIN SATZ)

(setq englisch (sublis deutsch__englisch
deutsch))

((THIS) (IS) (A) (SENTENCE))

(setq englisch (mapcar car englisch))

(THIS IS A SENTENCE)

Die letzten beiden Zeilen lassen sich
natiirlich noch zu einer zusammen-
fassen:

(DIES IST EIN SATZ)

(setq englisch (mapcar car(sublis
deutsch__englisch deutsch)))

(THIS IS A SENTENCE)

Die eigentlich interessanten Anwen-
dungen erhilt man allerdings erst,
wenn man seine eigenen Funktionen
definieren kann. Dazu kommen wir
aber erst in der nichsten Folge. Dann
nidmlich geht es um die Definition von

delete
Loscht einen Term aus einer Liste. Beispiel:

(setq liste ’(a b ¢))
(A BC)

(delete liste ’b)
A C)

nonc
Vereinigt zwei Listen zu einer (physisch). Beispiel:

(setq listel ’(a b ¢))
(A BC)

(setq liste2 (d e 1))
(D EF)

(nonc listel liste2)
(ABCDEF)
liste 1
(ABCDEF
liste 2

(DEF)

rplaca
Ersetzt den car einer Liste. Beispiel:

(setq liste *(a b ¢))

(A BC)

(rplaca liste ’b)

(BB C)

liste t

(BB C)

rplacd

Ersetzt den cdr einer Liste. Beispiel:

(setq liste (a b ¢))
(A BC)

(rplacd liste ’(d ¢))
(A D E)

liste

(ADE)

Funktionen und das LAMBDA-Kon-
zept. Wie Sie sehen, bleiben wir also
noch ein wenig im LISP/LOGO-
Sprachraum. Erst wenn wir die Pridi-
katsfunktionen besprechen, werden
wir unseren Blick wieder stirker in

Tabelle 2b: Listenprozeduren in XLISP (destruktiv)

Richtung PROLOG Lenken. Schlief3-
lich ist PROLOG die Sprache zur
Verarbeitung logischer Pridikate.

Karl Sarnow

[1] Sarnow, K. Einfilhrung in die
kiinstliche Intelligenz. ST-Computer
11/86.

[2] Sarnow, K. XLISP Review. ST-
Computer 1/87

[3] Sarnow, K. TOY-PROLOG Re-
view. ST-Computer 2/87.

[4] Wirth, Niklaus. Algorithmen und

> (setq a 1) <—=——= A wird an den Wert 1 gebunden

1

> (setgb’(+al) <————-— B wird an die Liste (+ A 1) gebunden
(+A1)

> (setqc(+ al) <———-—-— C wird an den Wert der evaluierten

2 Liste (+ A 1) gebunden, d. h. an 2.
> (+ac) >————————— A evaluiert zu 1, C evaluiert zu 2,
3 die Summe beider ergibt 3.

> (+ab)

error: bad argument type — (+ A 1) B evaluiert zu (+ A 1), das ist der
1> falsche Argumenttyp fiir eine Addition.
> (+ a(eval b) >—————— Eval b evaluiert b zu (+ A 1), dies wird
3 zu 2 evaluiert, A wird zu 1 evaluiert,
> die Summe ergibt 3.

Datenstrukturen. B. G. Teubner,
1975.
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Abb. 2: Protokoll eines XLISP Dialoges zum Problem der Evaluierung
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Buch

mit Graphic Construction Set

EIN DATA BECKER BUCH

TOTAL

Die Idee zum Buch: Anhand eines kompletten, aus-
bauféhigen Programms sollte der méachtige Befehls-
satz des GfA-BASICs vermittelt und erkldrt werden.
Eine Idee, die den Autor so begeisterte, daf3 er ein
Grafik-Programm der Superlative entwickelte. Im
Untertitel bescheiden ,Graphic Construction Set”
genannt, bietet es alle Standards und zusdtzlich zahl-
reiche, weitere Funktionen: Trickfilm und Animation in
Echtzeit, Icon- und Pattern-Editor, Trommelgenerator,
3-D-Animation in atemberaubender Geschwindigkeit,
Clipping, Patch-Grafiken ... Die Méglichkeiten, die
Uwe Litzkendorf hier zeigt, sind fast schon unglaub-
lich. Aber das wichtigste: Nachdem man das Buch

gelesen hat, weif3 man, wie man sowas programmiert;

kennt man alle GfA-Befehle. Denn beim Erstellen des
Programms wird jeder neue Befehl detailliert erklart —
und zwar genau dann, wenn er gebraucht wird.
Immer eingebunden in kleine Prozeduren, die wie-
derum in das Programm integriert, aber auch fiir
eigene Programme verwendet werden kdnnen.
Hierbei lernen Sie dann auch die zahlreichen Tips und
Tricks, wie z.B. Rastertechnik, Sprites, System Calls,
GEM-Prozeduren, Window- und Objektprogrammie-

DATA BECKER

Merowingerstr. 30 - 4000 Diisseldorf - Tel. (0211) 310010

rung. Selbstversténdlich, daf3 in diesem Buch auch
eine komplette Befehlsiibersicht zu finden ist.

Bei solch kompaktem Detailwissen konnte der Erfolg
dieses Buches nicht iberraschen. Doch dann kam
GfA-BASIC 2.0 - das groBe GFA-BASIC-Buch mufite
aktudlisiert werden. Kurzerhand ergénzte der Autor
das Buch um die neuen Befehle der Version 2.0 und
fugte auch gleich dem Programm selbst noch zahl-
reiche Features hinzu. Ebenfalls in der jetzt
erweiterten Auflage: Eine ausfihrliche
Beschreibung des GfA-Compilers und

fur alle, die einen wirklich einfachen
Einstieg suchen, ein detaillierter
Einsteigerteil.

Das grof3e GfA-BASIC-Buch
Hardcover

ca. 600 Seiten
DM 49,-
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Geteilte Freude
ist doppelte Freude...

...jedenfalls, wenn man genug davon hat.
Kumas K-Switch im Test

Es ist eine weise Erkenntnis, die uns
beim Test des K-Switch in den Sinn
kam. Denn verdoppelte es nicht wirk-
lich die Freude jedes Atari-Benutzers,
sein geliebtes Gerit zu teilen und zwei
seiner Lieblingsprogramme auf Knopf-
druck zur Verfigung zu haben -
nicht das Desktop, sondern gleich
zwei, und das alles auf einem Gerit?
Und wire es nicht eine Freude fiir je-
des Programm, nicht linger alleine die
verschlungenen Pfade der Rechnerar-
chitektur zu durcheilen, sondern sich
in trauter Zweisamkeit durchs Leben
zu schlagen?
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Zur Teilung Thres Rechners miissen
Sie nicht linger zu Axt oder Sige grei-
fen. Ein kleines Accessory mit dem
unscheinbaren Namen K-Switch nimmt
Thnen diese Mithe ab. Von der etwas
sanfteren Art der Teilung, die Thnen
K-Switch bietet, haben Sie einige
Vorteile.

Was tut das Accessory denn nun ge-
nau? K-Switch teilt den Speicher Thres
Rechners in zwei Hilften. In jedem
dieser so eingerichteten Halb-Rechner
kann sich nun ein eigenes Programm
hiuslich niederlassen. Um Mif3ver-

stindnissen vorzubeugen: Mit Multi-
tasking oder dhnlichem hat K-Switch
nichts zu tun. Die beiden Programme
laufen nicht gleichzeitig oder quasi-
gleichzeitig, sondern immer nur ab-
wechselnd, vom Benutzer auf Knopf-
druck aktivierbar. Leider wird sich die
Freude an Threm ST nur dann verdop-
peln, wenn beide Programme sich mit
dem jeweils halben Speicher zufrieden
geben. 874 Kilobyte stehen insgesamt
zur Verfiigung, wenn alle anderen Ac-
cessories verschwunden sind. Fiir jede
Speicherhilfte bleiben also noch 437
Kilobyte freier Speicher. Falls Sie noch



eine oder zwei Ram-Disks wollen,
wird es fiir viele Programme schon
recht eng. Aber dazu spiter mehr.

Wie geht das ST-Zersige-Kunststiick
nun vor sich? Nach dem Booten der
K-Switch-Disk (oder besser einer Ko-
pie, das Programm ist nicht kopierge-
schiitzt), befindet sich das Accessory
in der Meniileiste. Wenn sich auf der
Disk noch andere Accessorys befin-
den, sind auch sie an ihrem gewohnten
Platz in der Meniileiste zu finden.
Auto-Ordner kénnen mit K-Switch
nicht verwendet werden, sie entfernen
das Programm nach dem Booten gleich
wieder.

Ruft man den K-Switch Meniieintrag
auf, erscheint eine Dialogbox, die fol-
gende Moglichkeiten bietet:

Installation:

Hiermit wird der Switcher installiert,
wobei alle Optionseinstellungen (siche
unten) iibernommen werden.

Dateizugang:

Hier finden sich besonders angenehme
Funktionen, die es z. B. ermdglichen,
eine komplette Speicherhilfte auf Disk
zu speichern und wieder zu laden. Da-
mit kann man sich gegen Abstiirze in
Testphasen absichern.

Optionen:

Unter dieser Bezeichnung versteckt
sich z. B. eine besondere, in der Grofle
einstellbare Ram-Disk, auf die beide
Speicherhilften zugreifen kénnen und
die damit die schnellste Transfer-
Moglichkeit zwischen zwei Program-
men unter K-Switch bietet. Option-
seinstellungen konnen abgespeichert
werden und stehen dann beim nich-
sten Booten automatisch zur Ver-
figung.

Werden keine anderen Optionen ein-
gestellt, installiert das Programm auto-
matisch eine 150 Kilobyte grofie Ram-
Disk, die fiir beide Hilften zuginglich
ist, falls nicht vorher eine andere Ram-
disk eingerichtet wurde, z. B. mit G-
Ram oder K-Ram oder einem anderen
Ram-Disk-Programm. Im letzteren Fall
kann die erste Speicherhilfte nur mit
der selbst eingerichteten Pseudo-Floppy
verwendet werden, die zweite Spei-
cherhilfte greift dafiir alleine auf die
von K-Switch installierte Ram-Disk
zuriick. Versucht man, eine weitere
Ram-Disk, egal mit welchem Lauf-
werkskennbuchstaben, nachtriglich
einzurichten, passiert genau das glei-
che: Die von K-Switch installierte ist

aus der ersten Hilfte nicht mehr zu er-
reichen. Wird die neu eingerichtete
Ram-Disk jedoch wieder abgeschaltet,
ist die K-Switch Ram-Disk sofort von
beiden Seiten aus zuginglich (sogar oh-
ne Zerstorung ihres Inhalts), vorausge-
setzt, Sie benutzen unterschiedliche
Laufwerkskennungen.

Nach der Installation von K-Switch
(die tbrigens nicht sofort nach dem
Booten, allerdings unbedingt auf dem
Desktop erfolgen mufl) kann durch
gleichzeitiges Driicken beider Shift-
Tasten und der Alternate-Taste zwi-
schen den beiden Hilften umgschaltet
werden.

Die zweite Hilfte prisentiert uns dann
das Desktop, auf dem sogar die Acces-
sories getrennt von denen des anderen
Desktops funktionieren. So wirken
sich z. B. Kontrollfeld- oder Drucke-
reinstellungen der einen Seite iiber-
haupt nicht auf der anderen aus, auch
ein Taschenrechnergedichtnis auf ei-
ner Seite unterscheidet sich von dem
der anderen. Man lebt also nebenein-
ander her und kommuniziert nur
noch iiber Ram-Disks.

Eher eine zerriittete Ehe als trautes
Zusammensein, aber sehr niitzlich:
Man findet sein Programm nimlich
immer in genau dem Zustand wieder,
in dem man es verlassen hat. Man
kann sogar komplette Speicherhilften
oder auch nur die gemeinsame Ram-
Disk en bloc auf Disk speichern. Nur
eines sollte man beachten:

Unterbrechen Sie nie laufende Disk-,
Drucker- oder sonstige Peripherie-
Operationen. Auch interruptgesteuer-
te Programme, zum Beispiel Sequen-
cer, erzeugen bei Unterbrechungen
manchmal skurrile Effekte.

Alle von mir in Zusammenarbeit mit
K-Switch getesteten Programme liefen
reibungslos, so z. B. 1__st Word, K-
Graph, das Kuma Resource Construc-
tion Set, CCD Pascal, Megamax C,
Borrowed Time und Squixx. Der
MacIntosh-Emulator von Robtek war,
wie nicht anders zu erwarten, nach In-
stallation von K-Switch nicht lauffi-
hig. Das wire ja auch zu schén, um
wahr zu sein: Auf Knopfdruck um-
schalten von Atari auf Apple... Auch
Grafikprogramme wie Degas Elite be-
notigen zuviel Speicherplatz und lau-

fen deshalb nicht.

Um noch einmal zusammenzufassen:
Soweit ich es beurteilen kann, laufen

Softwaretest

alle Anwendungen, die
1.) keinen Auto-Ordner benétigen und

2.) die sich mit dem verbleibenden
Speicherbereich zufriedengeben,

problemlos mit K-Switch zusammen.
Da aber die Atari-Anwendungen im-
mer speicherplatzintensiver werden,
wird sich das Programm wohl erst auf
den 2- und 4-Megabyte Ataris richtig
bewihren. Im Moment ziehe ich noch
die Arbeit mit einer groflen Ram-Disk
vor; das Nachladen geht im Zweifels-
fall fast genauso schnell. Aber wenn
der groflere Speicher erst da ist... Wer
jedoch Anwendungen, hat, die mit
dem eingeschrinkten Speicher aus-
kommen, dem sei K-Switch wirm-
stens empfohlen.

Noch ein Wort zur Ausstattung: Die
Dialoge des Programms sind in Deutsch
abgefaflt, ebenso die (ausreichend aus-
fihrliche) Anleitung.

Fir die kommende Speicher-Genera-
tion kann man ja vielleicht auch auf ei-
nen Update hoffen, der es erméglicht,
mehr als zwei Anwendungen mit frei
zuteilbaren Speicher zu verwenden.
Das wire dann wirklich ein Maximum
an geteilter Freude.

(Christian Schormann)

K-Switch

Von Kuma Computers Ltd.
Diverse Hindler

Preis: ca. 98,— DM

ATARI-ST SPITZENSOFTWARE

TKC-HAUSHALT (Best.Nr. sT-0285) DM 129, 11111
Ein Programm, das endlich Ordnung schafft! Verwaltet
Einnahmen und Ausgaben unter GEM! Monats-/Jahres-
bilanzen als Tabelle oder Grafik, auf Bildschirm oder
Drucker. 80 Konten, Dauerauftrage! Ausfihrliches deut-
sches Handbuch!

EINNAHMEN/UBERSCHUSS ST DM 149,-11!
(Best.-Nr. ST-0786) Berechnet alle Daten fiir USt.-Voran-
meldung! Eingabe entweder als Netto- oder Bruttobetrag.
Voll unter GEM incl. ausfiihrlichem Handbuch!

TKC-VIDEO (est.r. sT-0se6) DM 79,-1!
Endlich Ordnung in Ihrer VIDEOFILM-SAMMLUNG! Ver-
waltung von bis zu 5000(!) Filmtiteln unter GEM, umfang-
reiche Sortier- und Selektierfunktionen, frei definierbare
Druckermasken, Etiketten- und Listendruck, ausfiihrli-

ches Handbuch!

TKC-ADRESS (Best.-nr. sT-0186) DM 79,-
Unsere vielfach bewéhrte Adressverwaltung unter GEM
- mit ausfihrlichen Buch- und Selektierfunktionen sowie

umfangreichem Handbuch!
DM 99,-

LETTER X (8est.-nr. sT-0486)
DER HAMMER! Briefe und Texte mit eigenem Zeichen-
satz drucken in voller(!) Geschwindigkeit! Komfortabler
GEM-Editor, deutsches Handbuch!

DM 49,-

ST-KEYMASTER (accessoRy, sT-686)
Die Tastatur so belegen, wie man es gerne machte!
Accessory, immer bereit, arbeitet natirlich auch mit 1st
Word. Incl. Druckeranpass. u. abschaltbarer Desktop-Uhr!

ST-VOKABELTRAINER (gest-Nr. sT-0386) DM 49, -

Sehr komfortabel unter GEM. Fiir alle Sprachen! Tastatur-
anpassung fir Franzdsisch, etc.!

JETZT BEI IHREM ATARI-HANDLER ODER BE| UNS
TK Computer-Technik

Bischofsheimer Str. 17 - 6097 Trebur-Astheim

Telefon: 06147/550
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ProFortran

— Die feine englische Art

Fir den Atari ST gibt es inzwischen
nicht nur eine Fiille duflerst niitzlicher
Programme - man denke etwa an
Textverarbeitung, Zeichnen, Desktop-
Publishing, Dateiverwaltung, Tabel-
lenkalkulation, Branchenpakete und
vieles mehr — sondern auch eine gro-
e Auswahl an Programmiersprachen.

Neben Einsteigern und Gelegenheits-
programmierern, die mit Basic und
Logo schon in der Grundausstattung
bedient werden, finden auch viele Pro-
fis die richtige Sprache. Dabei ist Viel-
falt gefragt: Es gibt noch keine Pro-
grammiersprache, die sich fiir alle
Zwecke gleichermaflen eignet.

Wenn ein Anwender auch mit einem
Grofirechner arbeitet, dann méchte er
natiirlich auf seinem Mikrocomputer
nicht nur die gleiche Sprache, sondern
auch den gleichen Sprachumfang vor-
finden. Andererseits muff natiirlich
auch das Preisniveau dem privaten
Budget entsprechen.

Preiswert und gut

ProFortran ist ein Fortran-System, das
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von der englischen Firma Prospero
Software erstellt wurde und in Deutsch-
land fiir knapp 500 Mark verkauft
wird. Dieselbe Firma bietet auch Pro-
Pascal an, das bereits im Heft 10/86
dieser Zeitschrift besprochen wurde.
Was von dem Streit um die bessere
Programmiersprache zu halten ist, wird
an folgender Tatsache deutlich: Beide
Systeme, also ProPascal und ProFor-
tran, sind mit ProPascal erstellt und
verwenden das gleiche Laufzeitsystem.
Jede Sprache hat ihr spezielles Einsatz-
gebiet.

Das ProFortran-Paket besteht aus ei-
ner einseitig formatierten Diskette
und einem Handbuch. Die Diskette ist
nicht kopiergeschiitzt; das bei anderen
Produkten oft notwendige Einlegen
der Originaldiskette beim Programm-
start entfillt. Im Hinblick auf den giin-
stigen Preis, den Umfang der mitgelie-
ferten Dokumentation und die Mog-
lichkeit, gegen Einsendung von 30
Mark und Originaldiskette ein Update
zu bekommen, sollte dem Vertreiber
dadurch kein Schaden entstehen. Pro-
fessionelle Anwender sind wegen der

Dokumentation und der Update-Még-
lichkeit ohnehin auf die Originalver-
sion angewiesen, die Benutzer von Ko-
pien sind gewifl keine ernsthaften
Daueranwender und somit auch keine
verlorenen potentiellen Kaufer.

Solide Dokumentation

Laut Handbuch liuft ProFortran auf
jedem verfiigbaren Atari der ST-Serie;
das gesamte Programmpaket hat, ein-
schliefllich einiger Beispielprogramme,
auf einer einseitig beschriebenen Dis-
kette Platz. Hierzu muff man wissen,
dafl ProFortran auch fiir den Sinclair
QL, dessen Prozessor 68008 ja aus der
gleichen Familie stammt, angeboten
wird. Dort sind die Speicherkapaziti-
ten nicht so iippig wie auf dem Atari.

Die Dokumentation ist sehr solide
und entspricht dem fiir Software zum
IBM-PC iiblichen Standard. Die Druck-
qualitdt ist gut, die Texte sind iiber-
sichtlich formatiert und gut lesbar. Es
handelt sich um die von Fachleuten in
englischer Sprache abgefafite Original-
dokumentation, was der erfahrene For-
tran-Programmierer sicher zu schitzen
weifl. Fiir Anfinger geniigt sie natiir-
lich nicht, hier gibt es jedoch gute und
preiswerte Lehrbiicher in deutscher
Sprache (z. B. Miiller, Streker-Seeborg:
Fortran 77 Programmierungsanleitung,
Bibliographisches Institut Mannheim,
1984).

Der erste Teil der Dokumentation
gibt auf elf Seiten einen Uberblick
tiber wichtige Details der Implemen-
tierung, etwa die verfiighbaren Daten-
typen, Hinweise zur Ein-/Ausgabe
und dhnliches.

Anbindung an TOS und GEM

Der zweite Teil des Handbuchs ent-
spricht etwa der ,Programmer Refe-
rence“ in englischsprachiger Literatur
zu Grof3rechnern. Auf 125 Seiten wird
die Sprache vollstindig und tibersicht-



lich dargestellt, man kann in allen
Zweifelsfillen nachschlagen und de-
taillierte Auskunft erhalten. Kapitel 8
behandelt ,implementation-dependent
aspects”. Unter anderem wird hier die
Einbindung von TOS-, VDI- und AES-
Routinen gezeigt, fiir die eine Fiille
von Interface-Programmen in den mit-
gelieferten  Systembibliotheken zur
Verfiigung steht. Die Verkniipfung
mit Assembler-Programmen wird aus-
fihrlich anhand von Beispielen er-
ldutert.

Der dritte Teil heifit ,ProFortran-77
Operation® und entspricht dem ,user
guide® auf Grofirechnern. Er umfafit,
einschliefflich der Anhinge, 58 Seiten.
Hier wird der Umgang mit dem Pro-
grammpaket unter GEM und unter
dem Befehlszeileninterpreter COM-
MAND.TOS beschrieben. Dabei wird
die gemeinsame Entwicklung von Pro-
Fortran und ProPascal besonders deut-
lich: Das Handbuch von ProPascal ist
genauso aufgebaut, die Texte sind so-
gar weitgehend identisch.

Gemeinsam mit Pascal...

Fiir den Programmierer haben diese
Gemeinsamkeiten eine erfreuliche Kon-
sequenz: Fortran-Programmeinheiten
und Pascal-Module kénnen in einem
Programm gemischt werden. Anhang
E des jeweiligen Handbuchs gibt hier-
iber Auskunft. Die einzelnen Pro-
grammteile werden mit ProFortran
oder ProPascal getrennt iibersetzt, beim
anschlieflenden Binden ignoriert man
einfach die unterschiedliche Herkunft.
Dies ist méglich, weil beide Programm-
pakete den gleichen Binder (von GST),
die gleiche Laufzeit-Bibliothek (s. u.)
und die gleiche Datendarstellung ver-
wenden. Viele der Laufzeit-Fehlermel-
dungen, die jeweils durch einen Buch-
staben charakterisiert sind, stimmen in
beiden Sprachen iiberein; Fehlermel-
dungen, die nur fiir eine der Sprachen
typisch sind, werden iiber zusitzliche
Buchstaben realisiert.

...und Assembler

Die Integration geht noch weiter: Ne-
ben Fortran- und Pascal-Programmen
konnen auch mit dem Makro-Assem-
bler von GST erzeugte Binirdateien
verarbeitet werden. Dieser leistungs-
fahige Assembler mit der genauen Be-
zeichnung GST-ASM V1.0 wurde be-
reits im Heft 11/86 dieser Zeitschrift
getestet.

Die Moglichkeit der Integration von
Assembler-Teilen in Fortran-Program-
me macht ProFortran endgiiltig zum
professionellen Werkzeug.

Sprachumfang:
Komplettes Fortran 77

Der Sprachumfang von ProFortran
umfafit den gesamten Fortran-77-Stan-
dard gemifl DIN 66027 (identisch mit
ISO 1539-1980 und der ANSI-Norm
X3.9-1978). Insbesondere die geforder-
ten Datentypen INTEGER, REAL,
DOUBLE PRECISION, COMPLEX,
LOGICAL, CHARACTER sind alle-
samt implementiert. Gemifl dem For-
tran-Standard belegen INTEGER und
REAL eine numerische Speicherein-
heit (dies sind hier 4 Byte, also 32 Bit
oder ein Langwort), DOUBLE PRE-
CISION und COMPLEX dagegen
zwei. Als Groflen vom Typ INTE-
GER sind damit ganze Zahlen zwi-
schen —2147483647 und +2147483647
erlaubt; durch den Typ REAL lassen
sich reelle Zahlen in der Gréfenord-
nung zwischen E-38 und E+38 und
mit einer Genauigkeit von etwa 7 De-
zimalstellen darstellen, bei DOUBLE
PRECISION liegt die Gréfenordnung
zwischen E-308 und E+308 und die
Genauigkeit bei 16 Dezimalstellen.
Der Typ CHARACTER verwendet
ein Byte pro Zeichen, LOGICAL be-
legt fiir jeden Wert eine numerische
Speichereinheit. Zusitzlich zum Stan-
dard gibt es noch die Datentypen IN-
TEGER % 2, LOGICAL % 2 mit 2 Byte
Speicherplatz fiir jede Grofle und IN-
TEGER % 1, LOGICAL * 1, die jeweils
nur 1 Byte belegen. Entsprechend ei-
nem verbreiteten Usus wird REAL % 8
erkannt und wie DOUBLE PRECI-
SION behandelt.

Arbeitsweise

Mit ProFortran arbeitet man wie mit
einem Fortran-System auf Grofirech-
nern: Das Quellprogramm liegt in
einer oder mehreren Textdateien vor
(fiir sie ist unter ProFortran der Typ
»-FOR" vorgesehen), diese werden mit
einem Ubersetzer in verschiebbare Ma-
schinenprogramme umgewandelt (hier
in Dateien vom Typ ,,.O%) und dann
zu einem lauffihigen Programm zu-
sammengebunden (hier in eine Datei
des Typs ,.PRG*), wobei im letzten
Schritt Bibliotheken auf benétigte Un-
terprogramme durchsucht werden kon-
nen. Arbeiten kann man wahlweise
unter GEM oder unter dem Befehls-
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zeilen-Interpreter COMMAND.TOS.

Ubersetzen

Der Ubersetzer arbeitet zweistufig und
wird durch den Aufruf des Steuerpro-
gramms F77.PRG gestartet. Die erste
Stufe iibersetzt das Quellprogramm in
einen kompakten Zwischencode, der
in der zweiten Stufe in ein Maschinen-
programm verwandelt wird. Der Uber-
setzer arbeitet sehr schnell, wenn man
doch einmal etwas linger warten muf3,
liegt dies an den langsamen Diskette-
noperationen. Die mit einer RAM-
Disk erzielte Geschwindigkeit ist je-
doch beeindruckend.

Binden

Die iibersetzten Programmteile miis-
sen noch zu einem lauffihigen Pro-
gramm zusammengebunden werden,
wobei in der Regel noch Bibliotheken
mit  Maschinensprache-Programmen
durchsucht werden miissen. Dies erle-
digt man mit dem Binder LINK.PRG.
Die Namen der benstigten Program-
me und Bibliotheken miissen zuvor in
eine Datei des Typs .LNK geschrieben
werden, hierfiir werden einige Muster-
dateien mitgeliefert. Je nachdem, ob
man reine TOS-Programme schreibt
(etwa zum Rechnen) oder ob man
GEM-Routinen (etwa zur grafischen
Ausgabe) benétigt, kann man zwi-
schen zwei verschiedenen Systembi-
bliotheken wihlen.

Residente Laufzeitbibliothek

Die am hiufigsten benétigten Unter-
programme wurden nicht in die Sy-
stembibliotheken aufgenommen, son-
dern zu einer speicherresidenten Lauf-
zeitbibliothek zusammengefafit. Diese
wird einmal, am besten gleich nach
dem Einschalten, in den Speicher gela-
den und verbleibt dort bis zum Aus-
schalten. Das zugehdrige Programm
heifft PRL.PRG. Die Laufzeitbiblio-
thek wird iibrigens auch von allen
Programmen des Fortran-Systems be-
notigt.

Ausfiihren

Die gebundenen Programme erhalten
den Typ .PRG und kénnen wie alle
anderen Programme gestaltet werden.
Man kann sie auch mit einem Para-

. meter aufrufen (in COMMAND.TOS

oder als TTP-Anwendung), dieser kann
im laufenden Programm iiber das Un-
terprogramm GETCOM geholt wer-
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den. Auflerdem kann ein laufendes
Programm iiber das Unterprogramm
EXECPG ein Tochter-Programm star-
ten. Insgesamt bieten sich hier viele in-
teressante Moglichkeiten, man kann
sich etwa einen Satz Unix-dhnlicher
Tools unter COMMAND.TOS er-
stellen.

Anhalten oder nicht?

Am Ende der Ausfithrung halten alle
Programme des Fortran-Systems so-
wie alle damit erzeugten Programme
an und geben die Kontrolle erst nach
einem beliebigen Tastendruck ans Be-
triebssystem zuriick. Dies kann unter
GEM besonders wichtig sein, da sonst
der vom Programm erzeugte Ausdruck
(im Falle des Ubersetzters etwa Fehler-
meldungen) gleich wieder vom Desktop
{iberschrieben wiirde. Beim Arbeiten
unter COMMAND.TOS oder wenn
das Programm keinen Ausdruck er-
zeugt, kann diese Warterei jedoch sehr
listig sein. Hier gibt es Abhilfe: Die
Programme lassens ich mit dem eben-
falls mitgelieferten RCONFIG.PRG
so modifizieren, daf} die Wartefunk-
tion an- und abgeschaltet werden kann.

Modifizierung des Systems

Der Ubersetzer bietet einige der ibli-
chen Optionen: Ausgabe der Umwand-
lungsliste, der Liste aller Variablen mit
Typ und Speicherplatz, Aufspiiren
von nicht erklirten Variablen und vie-
les mehr. Alle diese Dinge lassen sich
ein- und ausschalten, etwa beim expli-
ziten Aufruf von F77.PRG. Anderer-
seits kann man mit Hilfe eines Pro-
gramms FCONFIG.PRG auch simt-
liche Voreinstellungen im Programm
F77 selbst, und zwar dauerhaft, ver-
indern.

Der Binder LINK.PRG produziert au-
tomatisch einen Speicherbelegungsplan
(load map), der jedoch selten benétigt
wird und nur Zeit und Speicherplatz
verbraucht. Diese Liste lafit sich durch
Angabe des Parameters ,-NOLIST
unterdriicken.

Optimaler Betrieb

Durch Anmelden im Desktop kann
der Ubersetzer so konfiguriert wer-
den, dafl er beim Anklicken eines
Quellprogramms automatisch aufge-
rufen wird, siehe Bild 1. Unter COM-
MAND.TOS kann man sich die Ar-
beit mit BAT-Dateien wesentlich er-
leichtern. Bild 2 zeigt eine solche Da-
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DESK DATEI INDEX

"
=)

oF [ N oy
315764 Butes in 35 Dateien.
DATVGL  MAP 894 13-81-87 B9:58 @
DATUGL  PRG
pui poc ANWENDUNG ANMELDEN
pvz
F77 g:l‘(; Name: F77 PRG
Dateityp! F[]R|
F77GEH  BIN Anwendungsart:
F776EM LMK || GEM | [ET0 [ T0S erlaubt Parameter |
F77LIB  BIN
FAKULT  BAK
FAKULT  BIN S
) | OK x| | ABBRUCH 3
S S|

il

PAPIER K ORE

Bild 1: F77.PRG mit ,Anwendung anmelden® vorbereiten

FT77 %1
LINK %1 F77 -NOLIST
%1

Bild 2: Datei EXE.BAT zum Ubersetzen, Binden und Ausfiihren eines
Programms

Pro Fortran-77 - Version nmg 1.1
Copyright (C) 1985 Prospero Software

Source filename - DATVGL
Default Options:

console output to LOG file 7 (Y/N/.) N

range checks on subscripts ? (Y/N/.) Y

range checks on assignments ? (Y/N/.) Y

track source names & line numbers at run time 7 (Y/H/.) ¥
map 7 (Y/N/.) Y

source listing ? (Y/N/.) ¥

report undeclared variables 7 (Y/N/.) Y

INTEGER means INTEGER¥2 ? (Y/N/.) N

compact object code ? (Y/N/.) N

O—-cCcrrXI=ZoDHG
| SEW LT s T S el W (G

Bild 3: Eingabe aller Ubersetzer-Optionen beim expliziten Aufruf

Bezugsquelle: Diverse Héndler
oder Softline
Schwarzwaldstr. 8a
7602 Oberkirch



tei, die ein Programm automatisch
iibersetzt, bindet und anschlieflend
ausfithrt. Der Programmname wird
beim Aufruf als Parameter tibergeben.

Programmpakete:
NUMATH, PlotST, NAG

Inzwischen gilt es schon die ersten in
ProFortran erstellten Produkte, so et-
wa das im Einsatz an Universititen be-
wihrte System NUMATH zur Ver-
waltung von Bibliotheken aus Fortran-
Quellprogrammen oder das sehr lei-
stungsfihige PlotST, eine Sammlung
von Grafik-Unterprogrammen, wie sie
auch auf Grofirechnern zur Verfiigung
stehen. Prospero selbst hat schon eine
Bibliothek mit den wichtigsten Pro-
grammen aus der bekannten und auf
Grofirechnern  bestens eingefiihrten
NAG-Bibliothek angekiindigt.

Fehler und Unzulénglichkeiten

Der OPEN-Befehl zum Eroffnen einer
Datei wird nicht umgehend ausge-
fithrt, sondern erst beim ersten Schreib-
oder Lesebefehl. Dadurch liuft eine

)

eventuelle Fehlerabfrage, die mit den
Parametern ,ERR=“ oder ,JOSTAT=*
im OPEN-Befehl arbeitet, ins Leere.
Im Handbuch wird auf diesen Mif-
stand zwar hingewiesen (Motto: This
is a feature, not a bug!), aber nicht et-
wa dort, wo der OPEN-Befehl erliu-
tert wird, sondern bei den Implemen-
tierungshinweisen! Die hat man natiir-
lich auch schon mal gelesen, aber
wenn der Fehler dann viel spiter zum
ersten Mal passiert...

Weiter gibt es beim Einlesen von Tex-
ten aus Dateien ein Problem: Ist die
eingelesene Zeichenkette linger als 80
Zeichen, so erhilt man nur irgendwel-
chen Unsinn. Bis zu 80 Zeichen funk-
tioniert alles einwandfrei. Die getestete
Version hat die genaue Bezeichnung
mmg 1.12, mdglicherweise ist dieser
Fehler in einer neuen Version schon

behoben.
Bewertung

Das Programmpaket ProFortran zielt
auf einen Markt, der im englischen
treffend mit ,professional-at-home*
umschrieben wird. Hier werden sehr
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hohe Anforderungen an Kompatibili-
tit mit gleichen oder dhnlichen Pro-
dukten auf Grofirechnern und an das
Preis-/Leistungsverhiltnis gestellt.
Durch die Einhaltung des vollstindi-
gen Fortran77-Standards und dem ver-
gleichsweise niedrigen Preis wird Pro-
Fortran beiden Kriterien gerecht. Die
Nachbildung der auch aut Grofirech-
nern iiblichen Arbeitsstufen (Uberset-
zen, Binden, Ausfithren) und die Mog-
lichkeit, auf verschiedenen Ebenen des
Betriebssystems (TOS, GEM) zu ar-
beiten, machen den Umgang mit Pro-
Fortran fiir den Profi sehr angenehm,
da er hier vertraute Arbeitsweisen und
(Programmier-)Umgebungen vorfindet
und auch umfangreiche Programmpa-
kete bearbeiten kann.

Als wichtigste Erweiterung wire ein
Debugger zu wiinschen, der die Feh-
lersuche bedeutend erleichtern wiirde.
Sicher gibt es so etwas auch auf man-
chen Grofirechnern nicht — aber wa-
rum sollten die leistungsfihigen Mikro-
computer nicht auch hier, wie schon
der Textverarbeitung, ihren grofleren
Bridern noch etwas vormachen?

Dr. Volker Kurz

Aus dem Heim-Verlag

ST-UHR

1. 100-prozentig kompatibel zu jeder
Software

2. Belegt keine Steckplétze oder son-
stige Ports, da Pufferung des Ta-
staturprozessors.

3. Bausatzversion: sehr preisgiinstig,
da Aufbau durch den Kunden.

ISAM & PRIMA

Das Werkzeug
fir den Programmierer

Das komplette Paket,
ISAM und PRIMA, gibt es beim
Heim-Verlag in Darmstadt

49, - DM

DISKETTENSERVICE

Sémtliche, in der ST-Computer verof-
fentlichten Programme, kénnen Sie
auch auf Diskette bestellen.

Heim-Verlag

Heidelberger Landstr. 194
6100 Darmstadt-Eberstadt
Telefon: (06151) 56057

4. Fertigversion: Einbau ohne Léten, Januar/Februar 86 .. ... 28,- DM
keine Spezialkenntnisse nétig. PLATINENSERVICE Marz/April 86 ...... ... .. 28,- DM
5. Arbeitet mit allen ST-Computer-Mo- . u y
Die in der Marzausgabe 1986 beschrie- ; ;
dellen h % T Mai/Juni 86 ............ 28,- DM
6. Hélt unbegrenzt, wenn Netzteil im benen Leiterplatten kénnen Sie tber ’

L ) ! den Heim-Verlag beziehen. Die Platinen ; _
gggﬂpmeftgse_?tec"é b'etl,bt (2?]‘)' + sind bestiickungsfahig ausgesagt, ge- e == B
SiLl), sonst s Tage belahgeschalte- | | bohry und verainnt, September/Oktober 86 ... 28,— DM

A i ] . Floppy-Stecker-Platine (FSP)
7. Ausfiihrliche Beschreibung siehe November/Dezember 86 .. 28, - DM
ST-Computer Juni 1986. STOO1ub.............. 8,80 DM
ST-Uhr — Bausatz. ... .. nur 48, - Treiber- und Netzteilplatine Januar/Februar87 . ... ... 28,— DM
ST-Uhr — Fertigversion . nur 89, - STO02ub ............ 19,80 DM
BESTELL COUPON Gewiinschte Artikel auffiihren

Hiermit bestelle ich
[J durch beigefiigten Scheck
[J per Nachnahme

zuziglich 5,— DM Versandkosten Name:
Bestellung mit diesem Coupon oder mit  Strase:
Bestellkarte in dieser ST-Computer-Zeitung PLZ/OM:
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KENNEN SIE .. Sie KENNEN . ..

unser professionelles ATARI-Zubehér fiir Ihren ST ?

-Staubschutzhaube far ATARI 260/ 520 ST DM 29,90 Das neue
-Disketten 3.5",100% Error free,1 D, doub. dens. DM 5,50 PAL I N T E R FAc E I I
-Sound Sampler 10 Bit (') Musik- und Sprachausga- DM 393,00

be bis zu 5 Minuten, Aufruf aus eigenen Programmen mog-

lich, incl. 3 Software-Paketen, Demo Diskette incl. deut. Handbuch Zum Anschluﬂ Von ATARI
-Digitalis 4 Gerate in einem: Oszilloskop, Oszillograph, DM 398,00
A/gD Wandler uﬁ; Sepler:ci:gfo:zillzzlko;mi‘() GES-Sohware 260 I 520 I 520 + I 1040 ST
-PAL-Interface zum AnschiuB Ihres ATARI ST an alle DM 298,00 an jeden Farbfernseher in erst-
Farbfernseher, Grin und Bernsteinmonitore, Video- 5 wadva. N
recorder und Stereoanlagen klaSSIgel' Qualltat |nc|. TOI’\ aus dem
-EPROM Karte (128 KB) hardwarema8ig schaltbar DM 79,00 Fernseher ! ! !
-Monitor-/Floppystecker original ATARI, je DM 19,90
-EPROM-Programmiergerét programmiert EPROMs DM 349,00 - seperater Signalregler
der 27er Serie, komplett mit GEM-Software i
-Experimentierplatine fur den Modulport des ST DM 29,90 - seperater Vldeoaysgang
-GEM-Akustik-Paket Akustikkoppler mit FTZ Zulas- DM 425,00 seperates Netzteil
sung, incl. Kabel und GEM-Software &
-MONOSTAR V 1.8 Zeichenprogramm der Superlative DM 99,00 " S"eperater ClnChanSCh|UB
-EPROMS 2764, 27128, 27256 und 27512 ab DM 6,00 far Stereoan'_agen »
-Floppyverl.-Kabel, Druckerkabel, Joysticks - AnschluB gleichzeitig von
Monochrom-Monitor Adapter, Diskettenbox u.s.w. aut Anfrage Grin/Bernstein-Monochrome
-PC-Gehéduse aus Metall mit 5fach Steckdose DM 198,00 Monitor + Farbe zugleich
-Uhr-Modul fir den Modulport incl. Software DM 99,00
Turbo-Digitizer, Echtzeit digital (25ms) 2 9 8 oo
N E U | Auﬂésung:g«wxdoo o, 3004200 P, nur DM |
e s Bt - 2,4,8,16 Graustufen und alle Farben ! DM 498,00
Gratiskatalog ST-87 anfordern !
Computertechnik Vertrieb in der Schweiz: Computertechnik Vertrieb in der Schwelz:
Z. Zaporowski MFS. Ségesser, Z. Zaporowskl MFS. Sigesser,
VinckestraBe 4 CH-3185 Schmitten VinckestraBe 4 CH-3185 Schmitten
5800 Hagen 1 Tel. 037-36 20 60 5800 Hagen 1 Tel. 037-36 20 60
Tel. 02331/14344 Tel. 02331/14344
Héandleranfragen erwiinscht ! Héndleranfragen erwiinscht !
E S==E53E
-

L IJ W) COMPILER.
DER BASIC COMPILER AUS DEN USA.
BRANDNEUE VERSION IN DEUTSCHLAND LIEFERBAR.
VERWOHNEN SIE IHREN ATARI ST AB SOFORT MIT
FIRST-CLASS AUSSTATTUNG UND TURBO SPEED.
VOLL KOMPATIBEL UND EINFACHES HANDLING.
MIT SEHR AUSFUHRLICHER DOKUMENTATION.
FUR PROFIS UND FUR EINSTEIGER.
NUR DM 159,—.

BESTELLEN SIE NOCH HEUTE IHREN COMPILER.
SIE WERDEN ES NICHT BEREUEN.
IN DEUTSCHLAND NUR BEI

MEDIALAND GMBH - POSTFACH 1180 - 4284 HEIDEN
TELEFON 02867/8081 - TELEX 813723 - FAX 02867 /1721
FACHBERATUNG: HI-TRONIC COMPUTER, Neutor 3, 4280 Borken, Telefon 028 61/6 33 36

Wir liefern gegen Nachnahme zuziiglich Versandspesen; bei Vorauskasse kostenfreie Zusendung.
Bestellungen werden in der Reihenfolge des Eingangs ausgeliefert. Hindleranfragen erwiinscht.
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g z.B. vortex MA1-D
Ein 3.5” Doppellaufwerk der jiingsten Generation
mit 14 MB formatierter Speicherkapazitit. Kom-
“ pakt:290 (L) x105 (B) x 64 (H) mm. Komplett:
o Integriertes Netzteil (25 W, 220 V, 50 Hz).
Kompatibel: Atari-gleicher Floppy-Stecker;
= Atarigleiche Lackierung. Kostengiinstig:

A Nur 998,- DM*. Den vortex MA1 gibt es auch
: \]ORT » als Single-Laufwerk zum spateren Aufriisten.

AuBerdem im vortex-Atari-Tuning-Programm:

TU\?:E\;V\ P\’V[\R\ “'\G 5.25"-Einzel- und Doppellaufwerke. 3.5”- plus

5.25"-Laufwerk (,Gemischtes Doppel®).

M vortex verwendet NEC- bzw. BASF-Lauf-
werke. *empfohlener Verkaufspreis.
e R i ol oai

I‘NF-O -$-C-H-E-C-K
Bitte senden Sie mir weitere Informationen iber |hre
JAtari“-Laufwerke und einen Hindlernachweis. ST3

...UND PLOTZLICH HABEN SIE EINEN PROFI-COMPUTER

vortex Computersysteme GmbH - FalterstraBe 51-53 - 7101 Flein



Spiele

SHANGHAI

Shanghai gehort zu jenen Spie-
len, die vor allem Konzentation
und Logik erfordern. Mehrere
Zige missen im voraus durch-
dacht werden, wenn man die
richtige Losung finden will - und
das ist nicht immer leicht.

Seine Grundziige hat das Spiel
von Mah-Jongg, einem Uber
3000 Jahre alten chinesischen
Spiel, das Seeleute, Halunken
und Konige gleichermalen be-
geistert haben soll. Es besteht
aus 144 Steinen, die pyrami-
denartig tbereinandergeschich-
tet sind und einen Drachen
darstellen sollen. Die Steine ha-
ben verschiedene Ornamente,
die in sieben verschiedene Be-
deutungsgruppen unterteilt sind.
Der Spieler muf3 diejenigen Stei-
ne heraussuchen, deren Orna-
mente gleich sind und die nach
links oder rechts bewegbar sind.

dere Arten. Beim PARTNER-
SCHAFTSSPIEL versuchen be-
liebig viele Spieler die Aufgabe
gemeinsam zu lésen, im TUR-
NIER kann mit Zeitlimit gespielt
werden. Jeder Spieler erhalt da-
bei dieselbe Ausgangssituation
und muR in der vorgegebenen
Zeit moglichst viele Paare ‘weg-
klicken’. Die fiinf besten Ergeb-
nisse werden danach abgespei-
chert. Als letzte Spielart steht die
HERAUSFORDERUNG zur Aus-
wahl. Hier miissen zwei Spieler
jeweils eine gewisse Zeit lang
Punkt sammeln, bis kein Zug
mehr maoglich ist.

Die beiden letzten Varianten, in
denen zwei Spieler gegeneinan-
der spielen konnen, sind beson-
ders spannend und motivierend,
denn hier zeigt sich, wer gut
kombinieren und nachdenken
kann.

ZEREELEE[ETE
SIRTCHE R R
«BEA TR AR
~ FHHEAHEVES '
o ez X Be]
HEESEERE
¥ %@lli %é H

Das sind immer die Steine, die
am rechten oder linken Rand ei-
ner jeweiligen Pyramidenstufe
liegen. Sie werden angeklickt
und somit vom Spielfeld genom-
men. Da jeder Stein viermal vor-
handen ist, beeinfluBt die
Auswahl oft das Spielende, das
dann erreicht ist, wenn keine
Parchen mehr gebildet werden
kénnen. Wer gut kombiniert, der
hat dann nur noch wenige oder
sogar keine Steine mehr auf dem
Brett.

Neben dieser SOLITAIRE-Vari-
ante gibt es verschiedene an-
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Bei den meisten Varianten ste-
hen dem Spieler eine Reihe von
Hilfsfunktionen zur Verfiigung,
die jedoch bei einem ehrlichen
Spiel nicht eingesetzt werden
sollten. Ziige kdnnen zuriickge-
nommen oder alle momentan
moglichen angezeigt werden.
AuRerdem kann unter die Stei-
ne geschaut werden, um sich
Klarheit tiber den Verbleib be-
stimmter Bilder zu verschaffen.
Die Regeln der einzelnen Spiele
und besondere Strategiehinwei-
se konnen ebenfalls jederzeit
aufgerufen werden.

Die Grafik der einzelnen Spiel-
steine ist auf dem monochro-
men Bildschirm sehr gut zu er-
kennen, die zweidimensionale
Darstellung des pyramidenarti-
gen Aufbaus bereitet allerdings
am Anfang einige Schwierig-
keiten. Die hoher liegenden Stei-
ne sind hier durch dickere Um-
randungen gekennzeichnet. Auf
dem Farbmonitor werden die
Ebenen durch verschiedenfarbi-
ge Steine angedeutet. Nach
dem Start des Spieles sitzt man
vor den ungeféahr 100 sichtbaren

Desk File TN felp Rules

/ Hessages
23 Mo Messages

a/ Beeps

Steinen und sieht in dem Gewirr
erst einmal tiberhaupt keine Paa-
re. Mit der Zeit, wenn sich die
einzelnen Symbole einpragen,
werden immer mehr Kombina-
tionen sichtbar und die Span-
nung steigt.

SHANGHALI ist ein faszinieren-
des Spiel, das jeden Spieler fest
in seinen Bann zieht. Wer einmal
damit angefangen hat, wird es
so schnell nicht mehr weglegen
und standig nach Mitspielern fir
die TURNIER-Runden suchen.
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SHANGHAT

Kategorie:
Besonderheiten:
Wettkampf- und Solospiel

Hersteller:
Vertrieb:

Preis: ca.

Strategiespiel
spannendes

Spieler: L..12% ..
Monitor: sw & color
Steuerung: ’\

ACTIVISION

ARIOLA-SOFT
Konigstraszse 4
4830 GlUtersloh 1

79.95.~

HWertung:




TASS TIMES

TREES TIMES

Kategorie:

Besonderheiten:

Spieler: %

Monitor: color

Steuerung: & sl
Hersteller:
Vertrieb:

Preis:

ca. 78,95, -

Grafik-Adventure
qute Grafik,
Kormfortsble Maussteuerung

ACTIVISION

ARIOLA-SOFT
Kénigstrasse 4
4830 GlUtersloh 1

Herturgi

TONETOWN ist der Alptraum je-
des Fremden, der sich dieser
Kultur nicht anpaRt. Grell und
schrill ist hier alles: Die Be-
wohner, die Mode (nur ‘Toppo
Wear’ z&hlt), die Frisuren ('Die-
Cut’ von Chaz) und die Musik,
die aus allen Ecken dréhnt - der
groRte Hit ist 'TASS’ von den
Daglets.

Der Ablauf des Adventures er-
innert stark an BORROWED
TIME, denn auch hier hat man

FUSSBALL MANAGER

sténdig einen Verfolger im Riik-
ken (in diesem Fall "Franklin
Snarl” von der Gattung der
Krokodile), dessen Auftauchen
gleichzeitig das Spielende be-
deutet. Sinn des Spiels ist es,
den verschwundenen Wissen-
schaftler Gamps zu finden, wo-
bei nur Ennio, der legendire
Reporter-Hund, ein zuverlassiger
Helfer ist. Wichtig ist in TONE-
TOWN vor allem, nicht aufzufal-
len. Deshalb ist es ratsam, erst

FUSSEARLL MHNRGEET

Kategorie:
Besonderheiten:

Strategiespiel
Komfortable
Maussteuerung

Spieler: L
Monitor: sw
Steuerung: &\ Wertung:
Hersteller: Poffel Products
Worms
Vertrieb: div. H3ndler
Preis: ca. a9 . -

Das Managen eines FuRballver-
eins ist keine leichte Aufgabe:
Die unterschiedlichsten Faktoren
beeinflussen den Erfolg einer
Mannschaft. Da wéren zum ei-
nen die spielerischen Leistungen
der einzelnen Spieler, die sich im
Marktwert (von 250000, - bis 2
Mio.) ausdriicken und den gréR3-
ten EinfluB auf den Ausgang ei-
ner sportlichen Begegnung ha-
ben. Weitere Punkte sind Of-
fentlichkeitsarbeit, Organisation,
arztliche Betreuung der Spieler,
Trainerentlassung und die For-

derung der Nachwuchsarbeit.

Spieler zu kaufen und verkaufen,
bis die Mannschaft die optimale
Spielstarke hat, ist eine der si-
chersten Strategien fir den Weg
an die Tabellenspitze. Doch fiir
gute Spieler muR bekanntlich ein
hoher Preis gezahlt werden. Nur,
wer genligend Kapital hat, kann
bei den Preisverhandlungen mit-
halten. Der einzige Weg, das Ka-
pital zu vergroRern, sind hohe
Einnahmen bei dem Heimspie-
len. Die Zuschauer stromen je-

in a chair

in the Jamac
k

he east you see a rac
ored clothes through a

Tonetown's

f amous

nds you a dyecut

einmal neue Kleidung zu kaufen
und danach sofort den Friseur
aufzusuchen. Nun miissen nur
noch die Indizien gesammelt
werden, aber mit Vorsicht, denn
der Verfolger ist Ihnen dicht auf
der Ferse.

Die gute, teilweise bewegte Gra-
fik von TASS TIMES ist, ent-
sprechend der Handlung, schrill
und skurril. Piktogramme (take,
look, say usw.) kénnen als Kom-
mandos verwendet werden, in-

Poffel Products

t. Spieltag
Begegnung

Present

E. Frankfurt |
A

dem man sie einfach mit der
Maus anwahit. Auf die gleiche
Weise ist es moglich, Objekte
aus dem Szenenbild mitzuneh-
men, wenn dies vorgesehen ist.
Der Spielstand kann jederzeit ab-
gespeichert werden. Die Hand-
lung von TASS TIMES ist origi-
nell, motivierend und nicht zu
kompliziert, so daR man auch
mit mittelprachtigen Englisch-
kenntnissen gut vorankommt.

doch nur dann in die Stadien,
wenn die Mannschaft auf einem
hohen Tabellenplatz ist. Somit
schliet sich der Kreis, der leicht
zu einem 'Teufelskreis’ werden
kann, aus dem nur die besten
Manager wieder herausfinden.

Die Zusammenstellung der acht
Vereine, die an der Meisterschaft
und der Pokalrunde teilnehmen,
wird vom Spieler vorgenommen.
Bis zu 10 laufende Spiele kénnen
jederzeit abgespeichert werden.
Die Handlungen des Managers

werden in der GEM-iblichen
Weise vorgenommen, fast alle
Aktionen kénnen bequem und
einfach mit der Maus kontrolliert
werden. Leider kann der FUSS-
BALL MANAGER nur von je-
weils einer Person gespielt wer-
den - was niemanden daran hin-
dert, sich das Management mit
Freunden zu teilen. Auf jeden
Fall ist das Spiel fir FuRball-Fans
zu empfehlen. Besonders dann,
wenn sie mit dem MiBmana-
gement der Bundesliga-Vereine
einmal aufrdumen wollen.
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Spiele

GATO
- U-Boot Simulator

GATO

U-Boot Si

Kategorie:
Besonderheiten:

Konkrete
Spieler: L

Moni tor: colar

Steuerung: &‘ <l
Herstel ler : SPECTRUM Hol

Vertrieb: &. kNuPE GMEH

POSTFACH 354
4600 DORTMUND
149 . -

Preis: ca.

gute Grafik, aber

mulation

Hhiegshandlung*

Hertung:

oByte

* CFGhrt zu Abwertun3)

Als Kapitan eines U-Boots hat
man es nicht leicht. Unzéhlige
Instrumente mussen kontrolliert
werden. Am Horizont tauchen
bald feindliche Schiffe auf. lhre
Aufgabe ist es, diese Tanker
oder Containerschiffe zu versen-
ken, deren Bewegungen auf ei-
ner Ubersichtskarte jederzeit ver-
folgt werden kénnen. Mit Voll-
dampf wird das Einsatzgebiet
angesteuert, dann auf langsame
Fahrt umgeschaltet und unter-

WANDERER

getaucht. Wenn auch noch das
Sehrohr eingefahren ist, konnen
die Schiffe nur noch mit dem
Radar beobachtet werden. Nun
beginnt der Bildschirmkrieg: Die
Torpedorohre werden geladen
und, sobald ein Schiff in Reich-
weite ist, abgefeuert. Wenn
das Schiff nicht rechtzeitig ab-
dreht, erscheint ein Feuerwerk
am Rumpf und es verschwin-
det von der Bildflache. Hektisch
und geféhrlich wird die Situa-

WANDERER

Kategorie:
Besonderheiten:

2-D
rot
Spieler: 1

color

ke

Moni tor :
Steuerunga:
Hersteller:

Vertrieb: diw. H&ndl

Preis: -

Strategie-

PYRAMIDE

und Ballerspiel
Effekte mit
/blau Brille

Herturg?

er

WANDERER ist das erste Spiel
fir den ATARI ST mit echten
raumlichen Effekten (die dazu er-
forderlichen rot-blauen Brillen
werden mitgeliefert!). Nach dem
Starten befindet man sich im
Demo-Mode des Spieles, der die
dreidimensionalen Effekte vor-
stellt. Der Titelschriftzug saust
dabei aus verschiedenen Rich-
tungen (ber den Bildschirm,
dreht Kreise und Loopings und
verschwindet wieder. Danach
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kommen verschiedene Raum-
schiffe und vollfihren ihre Ka-
priolen. Der 3D-Effekt ist aller-
dings recht gewohnungsbedurf-
tig. Erst nach einiger Zeit kann
man die Objekte richtig erken-
nen. Doch bis zum Hohepunkt
der Demo ist der Raumeindruck
perfekt - die rotierende Netzgra-
fik einer Kugel kann bestaunt
werden. Die hierbei erkennbaren
Méglichkeiten der 3D-Darstel-
lung sind wirklich faszinierend.

tion, wenn ein gegnerisches
Schiff versucht, das U-Boot zu
rammen, wenn es ber Wasser
ist. Andernfalls werden Wasser-
bomben abgeworfen, die das
U-Boot mehr oder weniger zer-
storen. Dann gelingt es nur noch
mit Geschick, aus der Umklam-
merung der nahenden Feind-
schiffe zu entkommen.

GATO ist in Gestaltung und
Handhabung gut gelungen. Die
Instrumente sind leicht kontrol-

i

?
X
X
%

lierbar angeordnet und gut zu
bedienen. Die Aktionen bezie-
hen sich jedoch konkret auf Er-
eignisse des Il. Weltkriegs ('ver-
nichten Sie den japanischen
Konvoy’). Inhalt und Sinn dieser
Kriegs-Simulation (die Bezeich-
nung 'Spiel’ wurde bewul3t un-
terlassen!) erscheinen &uferst
fragwiirdig: Zu sehr wird eine
Euphorie fiir das Versenken und
Zerstéren von Schiffen (mit Be-
satzung!) gefordert.

WANDERER nutzt diese Mog-
lichkeiten leider nur ansatzwei-
se, denn die nun folgenden

Weltraumszenen, bei denen
man von verschiedenartigen
Raumschiffen angegriffen wird,
sind etwas mager gestaltet. Der
raumliche Eindruck kommt nicht
sonderlich gut zur Geltung. Die
Handlung des Spiels ist eine Mi-
schung aus Kampfszenen und
Pokerspiel; die eigentliche Auf-
gabe ist die Rettung einer ent-

fuhrten Katze. Drei verschie-
den schwere Wege fiihren zu
diesem Ziel, wobei gekampft,
gespielt, nachgedacht und ge-
handelt werden muf3.

Resiimee: WANDERER erfiillt
nicht die Erwartungen, die es als
3D-Spiel erweckt. Radumliche Ef-
fekte sind zwar vorhanden, die
grafische Gestaltung ist jedoch
recht einfach. Auch die Rah-
menhandlung ist nicht geeignet,
den Wert des Spiels zu heben.



Easyprommer,

der Eprommer fur lhren ST.

Brennen aller giangigen
EPROMtypen (2716 -
27513)

* Brennen der modernen
EEPROMs (X2804A -
X28256A)

* Auslesen der ROM-Typen
4732 - 47256 zum Veran-
dern und Brennen

* 5 verschiedene Brenn-
algorithmen (u. a. Auto-
Modus)

* Aufteilen der zu brennen-
den Software in High-
und Lowbyte

* Software voll GEM-unter-
stiitzt und Pull-Down-
Menii gesteuert

* Blitzschnelle Anderungen
mit dem eingebauten
Monitor

* Vielféltige Austestmég-
lichkeiten

* Eigene RAM-Disk, von
der jegliche Software
gebrannt werden kann

* Schnelles Brennen iiber
Parallel-Port

* Eigener Druckertreiber,
softwaremiRige Um-
schaltung zwischen
Drucker und Prommer
mit Betriebsanzeige

* Update-Service fiir die
Software bei Erscheinen
neuer EPROMtypen

* EPROMbank bis 512
KByte! in Vorbereitung

* Ausfiihrliches Handbuch

Héandleranfragen erwiinscht

Bezugsquelle: ST Computer Redaktion

Schwalbacher Str. 64
D-6236 Eschborn
Tel.: 06196/482158

I

Hiermit bestelle ich:

[l Easyprommer (Fertiggerat) [] Vorauskasse

fir DM 349,- + Versandkosten

[] Easyprommer (Bausatz) [J Nachnahme

fir DM 298,- + Versandkosten
Versandkosten: Inland DM 7,50, Ausland DM 10,—

Name: Vorname:

Strale: _ Ort:

Unterschrift: %

ST Computer
Redaktion



Bericht

InNfocom-Adventures

INFOCOM war eine der ersten Fir-
men die sich auf Textadventures spe-
zialisierten. Die teilweise schon be-
rithmten Adventures wie ZORK wur-
den vor einiger Zeit auch fiir den
ATARI ST verfigbar gemacht. Inzwi-
schen sind auch neue Adventures er-
schienen. Fiir uns ein Grund, einige
dieser Spiele unter die Lupe zu neh-
men.

Zur Verfiigung standen uns die drei
Produkte ,LEATHER GODDESSES
OF PHOBOS*, ,A MIND FOREVER
VOYAGING* und ,THE HITCH-
HIKER’S GUIDE TO THE GALA-
XY*. Gestaltung und Verpackung sind
ansprechend. Klappt man die Packung
auf, so findet man ein Heft, das aufler
der iiblichen (ausfiihrlichen) Pro-
grammbeschreibung bei 'LEATHER
GODDESSES..." auch einen 3D-CO-
MIC enthilt! Man merkt, daf8 sich
INFOCOM etwas einfallen liflt. Doch

nun ins Detail:

LEATHER GODDESSES OF PHO-
BOS: Die Packung des als durchschnitt-
lich schwierig eingestuften Adventures
enthilt einen Comic, der mit einer
Rot-Griin-Brille dreidimensional er-
scheint. Auflerdem wurde, als beson-
dere Uberraschung, eine Schniiffelkarte
beigelegt: Rubbelt man an bestimmten
Stellen der Karte, entsteht ein Geruch.
Die Hintergrundgeschichte selbst ist
nicht besonders anspruchsvoll und aus
einem Comic entstanden: Die "Leder-
gottinen von Phobos’ mdochten die
Menschheit unterjochen und die Erde
zu threr Lustwelt machen. Sie sind da-
zu auserkoren, ihnen als ,experimen-
telles Subjekt zu dienen. Thre Aufgabe
ist es, mit einem anderen ’Erdling’, ei-
ner aus Alaska stammenden Person,
aus den Fingen der Géttin zu entflie-
hen und die Dinge zu finden, die sie
zur Vernichtung der Ledergottinen be-
nétigen.

Das Adventure ist sprachlich nicht im-
mer jugendfrei. Die Warnung im Vor-
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wort ist deutlich: ,Bestimmte Teile
der Story sind nicht fiir den Zugang
von Kindern gedacht. Besonders die
Teile, deren Inhalt Sex ist, sollte nie-
mandem unter 18 Jahren zuginglich
sein. Allerdings kann man drei ver-
schiedene Spielstufen wihlen: Zahm,
Normal und Ziigellos. Die Sitze wer-
den dann, entsprechend Threr Mora-
leinstellung, ’entschirft’. Die Texte
geraten aber nie obszon oder primitiv.
Das Spielen des Adventures macht
trotz einiger Niisse, die es zu knacken
gilt, viel Spaf}, da es mit der Wahl der
Sitze sehr gekonnt umgeht. Wer Spaf§
an einem interaktiven Comic hat, in
dem er mal selbst den Helden spielen
darf, dem kann zu diesem Adventure
geraten werden. Fiir Anfinger in der
Adventurewelt ist es allerdings zu
schwierig.

HITCHHIKER’S GUIDE TO THE
GALAXY: Hinter diesem englischen
Titel verbirgt sich die Umsetzung der
Science-Fiction-Serie PER  ANHAL-
TER DURCH DIE GALAXIS. Diese
sehr humorvolle Geschichte, die wohl
jedes Science-Fiction-Klischee auf die
Schippe nimmt, ist besonders durch
den gleichnamigen Mehrteiler im
Fernsehen bekannt geworden. Das

Buch, das bis dahin nur in den USA
Erfolge feierte, wurde auch bei uns
zum Bestseller. An dem Adventure hat
der Autor des Buches, Douglas Adams,
mitgearbeitet. Herausgekommen ist ei-
ne Menge an einfallsreichem Spielwitz.
Bisweilen nimmt das Programm den
Spieler sogar auf den Arm. Wem das
Buch gefallen hat, wird auch Spaf} an
dem Spiel finden. Dennoch ist es keine
schlichte Umsetzung des Buches, son-
dern mit einigen neuen Ideen ausge-
stattet. Als Arthur Dent bestehen Sie
in Begleitung von Ford Prefect viele
Abenteuer auf der Reise durch den
Weltenraum. Das Adventure besticht
durch seinen auflerordentlichen Spiel-
witz und seine Ungewdhnlichkeit. Ein
Tip noch fiir diejenigen Leser, die das
Buch kennen: Glauben Sie nicht alles,
was Thnen Thr Computer sagt, verges-
sen Sie Thr Handtuch nicht und:
DON’T PANIC!

A MIND FOREVER VOYAGING:
Man zihlt das Jahr 2031. Die Welt ist
ein Chaos. Die Arbeitslosenrate steigt,
die Verbrechen nehmen immer mehr
zu. Die Regierung hat einen Plan ent-
wickelt, der den 6konomischen Frie-
den und die strengen moralischen



Werte der 50er Jahre vereinigt. Ob
dieser Weg Frieden und Wohlstand si-
chern wird? Als erster Computer der
Welt mit Bewufitsein und Intelligenz
konnen nur Sie Plitze aufsuchen, die
vorher noch nie gesehen worden sind...
Schon der Hintergrund lifit vermuten,
daf} es sich um ein Adventure mit tie-
fergriindigem Inhalt handelt. Es sollte
nur noch griindlicher Erfahrung mit
anderen Adventures angegangen wer-
den. Ladt man das Programm, wird
man mit Information regelrecht ’er-
schlagen’. Es gibt mehrere Modi zwi-
schen denen man hin- und herschalten
kann oder mufi. Fiir manche Modi muf§
sogar ein bestimmter Code eingegeben
werden, den man nur mit der mitgelie-
ferten Code-Einstellscheibe herausfin-
den kann.

INFOCOM teilt seine Adventures in
verschiedene Schwierigkeitsstufen ein:
Anfinger, Standard, Fortgeschrittener,
Experte. Die beiden Adventures 'LEA-
THER GODDESSES OF PHOBOS’
und HITCHHIKER’S GUIDE TO
THE GALAXY’ sind als Standard-
adventures bezeichnet. Dennoch sind
darin einige harte Niisse zu knacken.
’A MIND FOREVER VOYAGING’
fillt in die nichste Kategorie: Fortge-
schritten! Wenn Sie einmal richtig her-
ausgefordert werden mochten, kann
dieses Adventure vorgeschlagen wer-
den. Hier ist iibrigens das hiufig not-
wendige Nachladen stérend (bei den
anderen beiden Spielen nicht) was auf
einem Rechner mit einem Speicher
von mindestens 512 Kilobyte nicht
vorkommen diirfte.

Resiimee: Obwoh!l Grafikadventures
auf den Markt vordringen, haben die
reinen Textadventures ihre Berechti-
gung. Mancher Spieler bevorzugt so-
gar diese Art, da Bilder die Vorstel-
lungskraft und Phantasie rauben. Ge-
rade deswegen sind diese Spiele emp-
fehlenswert: Sie regen noch die Phan-
tasie an und nicht nur den Daumen.
Am meisten machen sie mit ein paar
Freunden Spaf3, denn es kann schon so
manchen Nerv kosten, bis man aus be-
stimmten Situationen herausgekom-
men ist. Gute Englischkenntnisse und
ein dickes Wérterbuch sind voraus-

gesetzt. Stefan Hohn

Bericht
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Was die Zukunft bringt...

Seit rund 20 Monaten ist der
ATARI ST erfolgreich in Deutsch-
land auf dem Markt. Wir haben
uns mit Geschéftsfiihrer Alwin
Stumpf und Vertriebsleiter Klaus
Peter Kuschke liber das weitere
Geschehen bei ATARI unterhal-
ten. Wir konnten viele interessan-
te Neuigkeiten erfahren, die wir
Ihnen im folgenden Interview wie-
dergeben.

ST Computer: Herr Stumpf, seit iiber
zwei Jahren sind Sie Geschiftsfithrer
bei ATARI Deutschland. Wir haben
gehort, Sie waren Kapitin zur See.
Welche Macht des Schicksals hat Sie
von der offenen See zum Geschiftsfiih-
rer einer Computerfirma getrieben?

A. Stumpf: Nicht Kapitdn zur See,
sondern Kapitin auf grofier Fahrt. Das
ist ein riesiger Unterschied: Kapitin
zur See ist ein militirischer Rang und
Kapitin auf grofler Fahrt ist ein ganz
normaler Beruf. Eine solche Laufbahn
ist in der Computerbranche gar nicht
so ungewohnlich. Es gibt viele, die ei-
nen dhnlichen Weg gegangen und von
denen die meisten wie ich iiber IBM
gekommen sind. Es mag eine seltene,
aber nicht ungewdhnliche Laufbahn
sein. Nach IBM bin ich iiber Olympia,
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wo ich den Schritt ins Management
begonnen habe, und Commodore zu
ATARI gekommen.

ST Computer: Die ATARI ST-Mo-
delle sind zur CeBIT ’87 eindreiviertel
Jahre auf dem deutschen Markt. Ohne
Zweifel sind die ST-Rechner im Mo-
ment die erfolgreichsten und leistungs-
stirksten PCs bzw. Home-Computer
in Deutschland. Kénnen Sie eine kur-
ze Bilanz ziehen, da Sie schlief8lich von
Anfang an dabei waren? Sind Sie zu-
frieden, oder hitte es hier und da bes-
ser laufen kénnen bzw. sollen?

A. Stumpf: Nun, zuriickschauend ist
es sicher hervorragend gelaufen. Wenn
man es von auflen betrachtet, wire
wohl kaum etwas zu verbessern gewe-
sen, denn ich weif§ nicht, wann es das
letzte Mal gewesen ist, dafl eine Firma
den Umstz in dieser Gréflenordnung
mehr als verdoppelt hat. Es gibt wahr-
scheinlich nur zwei Firmen, die so et-
was geschafft haben, und ich hatte das
Gliick, bei beiden Geschiftsfiithrer zu
sein. Natiirlich hitte es im Herbst ’86
etwas besser laufen kénnen, wenn die
Produktversorgung vor allem beim
monochromen Monitor besser gewe-
sen wire, dies war der eigentliche

Engpafl.

ST Computer: Es waren also nur Lie-
ferschwierigkeiten und keine techni-
schen Mingel?

A. Stumpf: Wir koénnen hier nicht
von technischen Fehlern reden, son-
dern eher von planerischen Unzulin-
glichkeiten. Wir hatten den Anteil von
Farbmonitoren im Verkauf hoher ein-
geschitzt. In Amerika verkaufen wir
90 Prozent Farbmonitore und hier ist
es genau umgekehrt. In Deutschland
verkaufen wir fast 95 Prozent Schwarz-
weifl-Monitore. Dies ist auch nicht
verwunderlich, da die Stirken des ST
unter anderem in der hohen Aufls-
sung liegen. Mittlerweile kénnen wir
den monochromen Monitor uneinge-
schrinkt liefern, allerdings gibt es nach
der jlingsten Preissenkung auf DM
1998, einen Engpafl beim 1040 ST/E

ST Computer: Der ST ist von seiner
Struktur her schwer in eine bestimmte
»Klasse“ einzuordnen. Seine Leistung
kénnte man mit einem Mikro-Rechner
vergleichen, sein Design aber eher mit
einem Home-Computer. Inwieweit hat
diese Struktur die Einfithrung in den
professionellen Markt beeintrichtigt
oder sogar behindert? '

A. Stump/: In keiner Weise! Man muf3
feststellen, dafd dies mit dem Gerit we-
niger zu tun hat als mit der Software.
Den professionellen Markt muf§ man
in einen mehr technisch-und einen
mehr kommerziell orientierten Bereich
unterscheiden. Zwangsldufig startet man
im technischen Bereich, weil dort die
Softwarefrage eine zweite Rolle spielt.
Zum anderen liegt es in der Natur der
Sache, dafl Techniker eher die Lei-
stung eines Computers beurteilen kon-
nen als Kaufleute. Kaufleute kaufen
mehr nach Verfiigbarkeit, Namen, Ima-
ge und nach der Software, wihrend
Wissenschaftler, gerade im technischen
Bereich, eher bereit sind, solche
Aspekte aufler acht zu lassen und nur
nach Leistung zu kaufen. Vor allem
dieses Marktsegment sind wir von An-
fang an stark angegangen. Dies war ei-
ne erfolgreiche Strategie. Mittlerweile
ziehen viele, auch kommerzielle Berei-
che nach. Die bestehende Software er-
laubt zur Zeit den erfolgreichen Ein-
satz der ST-Rechner bis hin zu mittle-
ren Betrieben.

Auf der anderen Seite ist mir die Klas-
sifizierung der ST Rechner vollig gleich-
giiltig. Eine solche Einstufung hat
vielleicht eher etwas mit Image zu tun
als mit der tatsichlichen Leistung eines



Rechners. Man kann heute die Rech-
ner zwischen 2000 und 10000 Mark
fiir ein komplette Konfiguration in ei-
nen Topf werfen. Leistungsmiflig sind
eher die niedrigpreisigen hoher einzu-
stufen als die der hoheren Preisklasse.
Die in der Mitte angesiedelten, also die
gesamte PC-Welt, sind, wenn man es
rein von der Computerleistung her
sieht, viel weniger professionell als der
ST. Auch wenn wir jetzt einen PC
bringen, dann ist das technisch gese-
hen ein eklatanter Riickschritt. Auf
der anderen Seite gibt es einen Markt
dafiir und es gibt Software dafiir und
wir sind mittlerweile so groff und
nicht zuletzt durch die Aktienemis-
sion auch so liquide, daff wir auch in
anderen Bereichen wachsen wollen
und miissen.

ST Computer: Aufler seiner techni-
schen Leistung glinzt der ST durch
sein Betriebssystem GEM. Wird die
durch das GEM hervorragende Bedie-
nungsfreundlichkeit ein Standard fiir
die Zukunft werden? Andererseits lifit
dieses Betriebssystem den Rechner un-
gewohnlich hiufig abstiirzen. Wird
ATARI die bekannten Fehler des Be-
triebssystems wie z. B. Unterstrich bei
Dialogboxen oder auch XON/XOFF
bei der RS-232 Schnittstelle verbessern?

A. Stumpf: Selbstverstindlich wird
ATARI die neuen Mafistibe, die GEM
gesetzt hat, weiterverfolgen. Sogar
beim ATARI PC wird es eine GEM-

Benutzeroberfliche geben.

Was Fehler im Betriebssystem anbe-
langt, so werden diese sicher behoben.
Wie bekannt ist, verkaufen wir das
TOS in sechs ROMs zu DM 148, -
und ich kénnte mir vorstellen, daf}, so-
bald eine verbesserte Version vorliegt,
diese zu einem hnlichen Preis als Er-
satzteil zu haben ist. Momentan ist
diese Frage aber gegenstandslos, da es
keine neue Version gibt.

ST Computer: Die Hardware des ST
ist ein geschlossenes Konzept, dafl sich
nicht ohne groflen Aufwand erweitern
liflt. Dies geht sogar soweit, dafl sich
die Leistungsmerkmale des 68000-Pro-
zessors nicht voll nutzen lassen. Da
wire z. B. die begrenzte RAM-Spei-
cherkapazitit bis maximal vier MByte.
Wird ATARI in Zukuntft ein offeneres
Konzept bevorzugen, bei dem Erwei-
terungen, wie Koprozessoren etc. leich-
ter realisierbar sind?

A. Stumpf: Von der Speicherkapazi-
tit her gesehen, halte ich maximal vier
MByte fiir sinnvoll. Ein noch gréflerer
Speicher, etwa 16 MByte, gehort in ei-
ne ganz andere Klasse, nicht mehr in
die ST-Welt. Die Geschlossenheit des
Systems, von der Technik her, ist ein
Handicap. Es ist ein Zwang fiir uns,
dafl wir in Zukunft den Bus heraus-
fihren oder zumindest die Moglich-
keit vorsehen. Das ist eine logische
Weiterentwicklung.

ST Computer: Ist nun bei den neuen
ST-Modellen ein Bus herausgefiihrt?

A. Stumpf: Da méchte ich mit kon-
kreten Angaben ein wenig vorsichtig
sein. Zur CeBIT werden wir genaueres
sagen.

ST Computer: Werden die neuen
Mega-Modelle softwarekompatibel zu
den bisherigen Rechnern sein?

A. Stumpf: Soweit mir bekannt ist,
gibt es keine Kompatibilititsschwierig-
keiten, es sei denn, der RAM-Speicher
reicht nicht aus.

ST Computer: Erfahrungsgemifl al-
tern gerade in der Computerbranche
Rechnermodelle sehr schnell und wer-
den von neueren und besseren Maschi-
nen abgel6st...

A. Stumpf: Der ST wird mit Sicher-
heit aufgrund seiner modernen Archi-
tektur sehr langlebig sein. Vergleich-
bar mit dem Urmodell von IBM, dem
360, den hat es ja auch in verschiede-
nen Varianten iiber Jahrzehnte gegeben.

ST Computer: Nicht nur immer gro-
Bere Speicherkapazititen, sondern
auch hohere Bildschirmauflsungen,
eine grofle Anzahl von Anschliissen
fir moderne Peripheriegerite usw.
spielen bei der Kaufentscheidung und
Anwendung eine grofle Rolle. Zwei-
fellos ist der verwendete Prozessor ein
entscheidender Faktor fiir den massi-

ven Einsatz eines Computers. Wie
sieht ATARI die Moglichkeit, neue
Modelle auf der Basis eines 32-Bit-
Prozessors preisgiinstig auf den Markt
zu bringen?

A. Stumpf: Bei einem Rechner auf
Basis eines 32-Bit-Prozessors wird es
sich um einen ganz neuen Computer
handeln, der dann mehrplatzfihig ist
oder als Workstation einzusetzen ist.
Ein solcher Rechner ist dann nur noch
bedingt ST-kompatibel, da es sich
dann um eine ganz neue Leistungsklas-
se handelt.

ST Computer: Es handelt sich also bei
den neuen ST-Mega-Modellen um ST-
Rechner in einem neuen Gehiuse mit
einer im Druckpunkt verbesserten Ta-

statur und vergroflerter Speicherkapa-
zitdt beim Mega ST2 und Mega ST4?

A. Stumpf: Ja, da sind ein paar Zuge-
stindnisse, um besser in den kommer-
ziellen Bereich einzudringen. Man
mufl da ein bifichen die Spielregeln
einhalten, und das hatten wir mit dem
1040 ST/F nicht so ganz getan.

ST Computer: Gibt es weitere Unter-
schiede der neuen Modelle z. B. beim
1040 ST/F, wie werden die Preise sein
und wann sind sie verfiigbar?

A. Stumpf: Die neuen Rechner haben
ein komplett neues Platinen-Layout,
so dafd sich z. B. der Blitter-Chip leicht
nachriisten lif}t, falls er nicht schon
eingebaut ist. Ferner lassen sich diese
Modelle (Mega ST1 und Mega ST2)
leicht auf vier MByte RAM-Speicher
hochriisten. Ob alle drei Modelle auf
den deutschen Markt kommen oder
ein Modell wegfillt, ist noch nicht ent-
schieden. Die Preise stehen fest, ich
mochte sie aber noch nicht veroffent-
lichen. Zum Liefertermin 148t sich sa-
gen, dafl wir mit der Produktion nach
der CeBIT beginnen werden, d. h. es
wird Ende Mai, bis sie erhitllich sind.
Auf jeden Fall werden wir den Mega
ST vor dem PC bringen, auch um zu
zeigen, welches fiir uns das wichtigere
Gerit ist.

ST Computer: Mittlerweile gibt es
weltweit ein riesiges Softwareangebot
fiir die ST-Rechner. Die Qualitit der
Software erreicht jedoch hiufig nicht
das gewiinschte Maf} an Professionali-
tit, die der Anwender sich fiir einen
solchen Rechner wiinscht. Die Pro-
grammiersprchen bilden hier eine gliick-
liche Ausnahme. Grof3e Softwarehiuser,
wie z. B. Ashton Tate, Microsoft oder
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Bild 3: Mega Modell

Borland schreiben nur sehr zogernd
Software fiir den ST. Meinen Sie, daf}
sich dieser Mifistand in Zukunft in-
dern wird?

A. Stumpf: Dafl es qualitative und
professionelle Software fiir den ST
gibt, ist heutzutage unbestritten. Deut-
liche Beispiele sind das relationale Da-
tenbanksystem Adimens oder die nun
fertiggestellte Textverarbeitung 1st
Word Plus. Selbstverstindlich gab es
am Anfang einige Produkte, vor allem
im kommerziellen Bereich, die nicht
den gewliinschten Anforderungen der
Anwender entsprachen. Dies ist aber

Bild 4: Der ATARI PC
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bei einem véllig neuen Rechner, der
eine sehr erfolgreiche Entwicklung
von Beginn an hatte, eine normale
Entwicklung. Schliefllich bemiihen sich
die Softwareentwickler, das Vakuum
an geforderten Produkten schnell zu
fiillen.

Was die groflen Softwarehiuser anbe-
langt, so hingen die Interessen dieser
Firmen in direktem Zusammenhang
mit der Entwicklung eines Rechners
im Markt. Dazu mufl man sagen, dafl
der Verkauf der ATARI ST-Serie in
Europa verhiltnismifig grofier ist als
in den USA. Ein weiterer wesentlicher

Faktor ist die grofle Verbreitung der
IBM-Rechner bzw. kompatibler Syste-
me, wodurch das Interesse an nicht

kompatiblen Maschinen in den USA
geringer ist.

Mittlerweile hat sich diese Meinung
durch den massiven Verkauf der ST-
Gerite geindert, so dafl es das bekann-
te Textverarbeitungssystem MS-Word
der Firma Microsoft schon bald fiir
den ST geben wird.

ST Computer: Aber in Deutschland
sieht die Situation etwas anders aus.
Hierzulande bieten die Softwarehiuser
wie nie zuvor Produkte fiir den ST an.
Wie erkliren Sie sich, daf} der ATARI
ST in Deutschland eine so grofie Rolle
spielt?

A. Stumpf: Wie schon gesagt, ist der
Erfolg der ST-Serie in Europa und
vor allem in Deutschland grof3. Uber
100000 ST-Rechner sind in Deutsch-
land verkauft, was zeigt, daf} die Deut-
schen sehr sensibel auf moderne Tech-
nik reagieren und dafl Kaufkraft vor-
handen ist. Deutsche Softwarehiuser
haben diesen Markt rechtzeitig er-
kannt und liefern qualitativ hochwer-
tige Produkte.

Der ATARI PC

ST Computer: Mit Erstaunen haben
wir gehort, dal ATARI einen MS-
DOS-Rechner auf den Markt bringt.
Ist das eine Abfuhr an den schon ge-
zeigten MS-DOS Emulator fiir den ST?

K. P. Kuschke: Nein! Ganz klar nein,
von Jack Tramiel wurde in Las Vegas
bestitigt, dal der Anschluf3 der ST-
Modelle zur MS-DOS Welt kommen
wird und zwar in Form eines Hard-
ware-Emulators.

A. Stumpf: Wir miissen zugeben, daf§

bei der Hardwareemulation — eine
Softwareemulation liefert bereits 80-
prozentige Kompatibilitit — techni-

sche Schwierigkeiten aufgetreten sind,
die am Anfang unterschitzt wurden.

« Zu diesen Schwierigkeiten gehort z. B.

die Bildschirmdarstellung der MS-DOS-
Programme auf dem SM124 mit seinen
71 Hz Bildwiederholfrequenz. Nicht
ungelegen kommt uns jetzt der ATA-
RI PC Clone, von dem sicher einige
Bestandteile im Emulator Verwen-
dung finden.

ST Computer: Jack Tramiel hat mit
der ST-Serie bewuf}t keinen IBM kom-
patiblen Rechner gebaut und wollt



emit seinem TOS-Betriebssystem ei-
nen Meilenstein gegen das verbreitete
‘MS-DOS setzen. Ist damit die Einfiih-
rung des ST im professionellen Be-
reich gescheiter?

K. P. Kuschke: Keineswegs! ATARI
ist ein Unternehmen, das wichst, das
sogar schnell wichst und in Zukunft
noch schneller wachsen soll. ATARI
ist seit November ’86 an der amerika-
nischen Bérse notiert und die Ent-
wicklung der Aktien ist auflerordent-
lich erfolgreich. Wenn man iiber Com-
putervermarktung redet, darf man den
Gesamtmarkt nicht aufler acht lassen.
Es existiert ein MS-DOS Markt und
ein nicht MS-DOS-kompatibler Markt.
Der nicht kompatible Markt hat einen
Anteil von 30 bis maximal 35 Prozent
der gesamten PC-Welt. Von diesem
nicht kompatiblen Markt belegt der
ATARI ST etwa 70 Prozent! Insofern
ist die Expansionsmdglichkeit in die-
sem Marktbereich eingeschrinkt, wenn
ATARI nur in diesem Bereich bleibt.
Da ATARI aber weiter und schneller
wachsen méchte, mufl man den MS-
DOS-kompatiblen Markt angehen. So
gesehen, ist es eine rein kaufminnische
Entscheidung’ gewesen, den ATARI
PC zu entwickeln.

ST Computer: Wie kompatibel ist der
ATARI PC, was wird er kosten und
was beinhaltet der Lieferumfang?

K. P. Kuschke: Der ATARI PC wird
eine hervorragende Grundausstattung
haben un dzu einem marktgerechten
Preis erscheinen. Der ATARI PC ist
mit 512 KByte RAM-Speicher, EGA-
Karte, einem Mausport sowie Maus
ausgestattet. Um eine mdglichst hohe
Kompatibilitit zu erreichen, laufen
Verhandlungen mit drei verschiedenen
Softwarehdusern, die das Betriebssy-
stem (BIOS) fiir den PC schreiben

sollen.

ST Computer: Wird der ATARI PC
unter dem Preis von Schneider PC lie-
gen, also unter DM 2000, -?

K. P. Kuschke: Der Preis ist noch
nicht endgiiltig ausdiskutiert. Die Prei-
se von 499,— Dollar ohne Monitor
und 699,— Dollar mit hochauflésen-
dem Griin-Monitor wurden genannt.
Wobei diese Preise amerikanische
Preise sind, die keine Steuern bein-
halten.

A. Stumpf: Der ATARI PC wird in
Deutschland wahrscheinlich nur in
der Version mit dem monochromen

EGA-Monitor fiir unter DM 2000, —
erscheinen.

ST Computer: Die CeBIT ist immer
ein Schauplatz aller Neuigkeiten. Was
wird ATARI aufler dem PC neues

zeigen?

A. Stumpf: Zur CeBIT wird minde-
stens eines der neuen Mega-Modelle zu
sehen sein. Weiterhin wird der ATARI-
Laserdrucker prisentiert. Es wird ein
sehr preiswerter Laserdrucker, wobei
die notwendige ,Intelligenz* und der
bendtigte RAM-Speicher vom Rech-
ner zur Verfigung gestellt wird. In
Amerika wurde ein Preis zwischen
1400 und 1700 Dollar, je nach Ausstat-
tung, genannt. In Deutschland wird
der Drucker voraussichtlich Anfang
Juni auf den Markt kommen.

ST Computer: Herr Stumpf, wir ha-
ben bis jetzt schon viel Interessantes
erfahren. Abschlieflend wiren da noch
ein paar Produkte, von denen man
teilweise bei der letzten CeBIT etwas
gehort hatte. Dazu gehort z. B. eine
10-MByte-Floppy, die auch als Strea-
mer fiir die Festplatte Verwendung
finden kénnte, oder auch ein ganz
neuer Rechner mit wesentlich héherer
Bildschirmauflésung und Unix-Betriebs-
system. Oder wie steht es um eine
ATARI-Produktionsstitte in West-Ber-
lin bzw. Europa?

A. Stumpf: Eine 10-MByte-Floppy ist
nach wie vor im Gesprich, allerdings
gibt es auch interessante Alternativen
zu einem solchen Massenspeicher. Zum
Beispiel gibt es schon sehr handliche
und robuste Fest-Wechselplatten, wo-
bei die Preise, wie bei optischen Mas-
senspeichern, noch unerschwinglich
sind. Ein neues Modell auf der Basis ei-
nes echten 32-Bit-Prozessors aus der
Motorola Familie ist in Planung. Als
Betriebssystem wird dieser Rechner
ein in GEM eingebundenes Unix ha-
ben, obwohl wir damit zur Zeit nicht
hundertprozentig zufrieden sind. Ein
Prototyp kann eventuell noch im Her-
bst dieses Jahres vorgestellt werden,
aber wir haben es nicht besonders ei-
lig, ein solches Modell einzufiihren.

An eine Produktionsstitte in Europa
ist derzeit, bei dem niedrigen Dollar-
kurs, nicht zu denken. Wir produzie-
ren in Taiwan bzw. den USA wesent-
lich giinstiger.

ST Computer: Vielen Dank fiir das
Interview und weiterhin viel Erfolg.

Der ATARI PC

Besondere Merkmale:

Hohere Geschwindigkeit durch um-
schaltbare Taktfrequenz [8 MHz
und 4,77 MHz (original IBM)].
Durch den Einsatz sogenannter Cus-
tom-Chips ist der ATARI PC EGA,
CGA, Hercules und monochrom
kompatibel.

Ein zusitzlicher Bildschirmspeicher
von 256 KByte stellt den eingebau-
ten 512 KByte RAM-Speicher voll-
standig fiir Programme zur Ver-
figung.

Eingebauter Mausport u. Maus inkl.
Erweiterungsmoglichkeit bereits vor-
gesehen, iber zusitzliche geplante
Erweiterungs-Box.

Sockel fiir Arithmetik Co-Prozessor
8087 vorhanden.

Eingebaute Standard-Schnittstellen
(parallel und serielle RS 232C).
Hochauflosender EGA-Monitor.

Technische Daten:

CPU

Haupt-Prozessor: 8088
Taktfrequenz: 8 MHz /4,77 MHz
Vorbereitet fiir 8087

Speicher

Standard RAM: 512 KByte
Erweiterbar bis: 640 KByte
zusitzl. Bildspeicher: 256 KByte

Massenspeicher
Diskettenlaufwerk: 5 1/4” DS/SD
Kapazitit: 360 KByte

Bildschirmdarstellung

EGA

CGA

Monochrom

Hercules

Monochrom Monitor
Spalten x Linien: 80 x 25
max. Auflésung: 720 x 348

Farb Monitor
Spalten x Linien: 80 x 25
max. Auflsung: 640 x 350
Anzahl Farben: 64
davon gleichzeitig darstellbar: 16

Anschliisse

Parallel

RS 232C seriell

Maus-Port

Maus: in Lieferumfang enthalten
Tastatur

Gestaltung wie: PC/XT
Anzahl Tasten: 84

Preis: unter DM 2000, —

mit monochrom Monitor

(UB + MM)
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Direktorenteam im Test:

Art- und Film-Director unter der Lupe

Film Director Einschaltbild

Es war ein regnerischer Herbsttag.
Der Atari-Stand auf der Orgatechnik
in Kéln wurde nun schon das dritte
Mal umrundet, als uns ein bisher dun-
kler Farbmonitor ins Auge fiel, der
nun hell erleuchtet war. Vorsichtig ni-
herten wir uns, bis uns bewuflt wurde,
das es sich hier um etwas ganz beson-
ders handelte, das bisher nur als Ge-
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riicht und von Demos in ungarischer
Sprache bekannt war. Daf} unser Test
erst heute erscheint, hat seinen Grund:
Die zunichst angegebenen Lieferzei-
ten von etwa zwei Wochen wurden er-
heblich iiberschritten. Dennoch reichte
die Zeit nicht aus, eine Bedienungsan-
leitung wenigstens in gutem Englisch
zu schreiben.

Bei Film- und Art-Director handelt es
sich um Grafikprogramme, die nur in
der niedrigsten Auflssung (mit Farb-
monitor) betrieben werden kénnen.
Der Film-Director benétigt zusitzlich
einen ST mit 1 MB RAM und Tos im
ROM.

Zunichst zum Art-Director: Dieses
Programm verfiigt iiber Features, wie
sie kein anderes Grafikprogramm auf
dem ST vorweisen kann. Nicht einmal
4Deluxe Paint“ auf dem Amiga bietet
mehr (aufler den zusitzlichen Farben).
Nach dem Laden prisentiert sich das
Programm auch erst einmal ungewohnt:
Statt einer Meniileiste gibt es eine
schmale Dialogbox auf dem Bildschirm.
Sie enthdlt einige Malerwerkzeuge.
Nichts besonderes also. Doch man
kann diese Dialogbox verschieben. Da-
zu dient ein unscheinbares Feld in der
linken unteren Ecke. Aber wo sind
denn endlich die besonderen Funktio-
nen? Der an DEGAS gewdhnte Zeich-
ner probiert sofort die rechte Maus-
taste — siehe da, eine Meniileiste er-
scheint. Im Desk-Menii findet man
gleich etwas spannendes. Dort leuchtet
dem Anwender verheiflungsvoll ,Ad-
vanced Features“ entgegen. Aber zi-
geln wir unsere Neugier erst mal ein
wenig und schauen wir uns die , Tool-
box“, den Werkzeugkasten, wie die
Dialogbox genannt wird, einmal niher
an. Als erstes probieren wir das Feld
links oben aus, das der ,,Close-box* ei-
nes Fensters so dhnelt — und schon ist
die Toolbox weg. Mit F10 wird sie
wieder sichtbar gemacht. Rechts von
dieser Close-Box findet man das ,Zoom-
Window*. Darin sieht man im Nor-
malbetrieb die Umgebung des Mal-
werkzeuges in 2-facher Vergroflerung,
im Lupenbetrieb den Lupenausschnitt
in Originalgrofie.

Die Vergroflerung der Lupe lift sich
zwischen 3- und 12-fach einstellen.
Wihrend der Darstellung einer Lupen-
seite und tiberhaupt bei jeder Aktivitdt
des Programmes ertont im Lautspre-
cher ein gefihrliches Brummen. Gut,
dafl der Monitor einen Lautstirkere-
gler hat!



Die nichste Toolbox-Funktion ist die
Schere. Damit kann man Bildschirm-
teile ausschneiden, die damit automa-
tisch zum Pinsel werden. Man kann
mit so gewonnenen Ausschnitten, die
bis zu einem Bildschirm grof} sein diir-
fen, beliebig malen. Fiir alle Zeichen-
und Fiillfunktionen kann so ein ausge-
schnittener Pinsel, ein Stift oder einer
der vordefinierten Pinsel verwendet
werden. Auflerdem steht noch eine
Sprithdose mit verinderbarer Stirke
und Gréfle zur Verfiigung. Auch mit
ausgeschnittenen Pinseln kann gespriiht
werden. Leider ist die Sprithdose auch
in ihrer stirksten FEinstellung etwas
schwach auf der Brust. Neben dem
Sprithdosen-Symbol finden sich in der
Toolbox je nach Funktion ein bis zwei
Regler, die fiir eine Geschwindigkeits-
und Stirkeneinstellung verwendet wer-
den kénnen (Sprithdose, Malgeschwin-
digkeit und hnliches).

Bei der Fiillfunktion wundert man
sich zuerst — wo sind denn nur die
Fiillmuster? Doch beim Art-Director
geht es anders. Zuerst einmal zum
Verstindnis: Der Art-Director besitzt
zwei Malseiten, zwischen denen nach
Belieben kopiert werden kann. Als
(Full-) Muster wird entweder der ak-
tuelle Pinsel verwendet oder eine vor-
gegebene Farbe. Um ,gewdhnliche®
Fullmuster wie in anderen Program-
men verwenden zu kénnen, steht eine
besondere Meniifunktion zur Verfi-
gung. Mit ihr lassen sich 16 % 16 Punk-
te grofle Ausschnitte aus einem Bild,
die in einem Raster auf dem Bild-
schirm liegen, auswihlen. Der Witz
dabei ist, daf} diese ,Pattern® wie ge-
wohnliche Bilder geladen werden. Man
kann also spezielle Bilder, die die ge-
wiinschten Pattern enthalten, malen
und abspeichern — oder auch eine mit-
gelieferte Palette von 104 Mustern ver-
wenden. Zur Erzeugung von Fiill-
mustern legt das Programm also ein
imaginires Raster von 16% 16-Punkt-
Blocken iiber eine Bildschirmseite, aus
dem der Benutzer dann eine Position
auswihlen kann. Ob der Bildschirm
zu diesem Zeitpunkt gar nichts, ein be-
liebiges Bild oder vorgemalte Pattern
enthilt, ist der Funktion dabei gleich-
gliltig. Natiirlich ist es bei einem belie-
bigen Bild sinnvoller, einen Ausschnitt
mit der Scheren-Funktion als Fiillmu-
ster auszuschneiden, weil man dann
nicht an das Raster gebunden ist. Bei
Verwendung von vorgefertigten Mu-
stern ist diese Funktion aber sehr niitz-

Das ,Round Off“-Kommando:

lich; man muf} nicht jedes Pattern
einzeln abspeichern, wie z. B. die Fiill-
muster von DEGAS.

Das gleiche Prinzip wird auch fiir die
Schrifterzeugung benutzt. Mit der
Textfunktion in der Toolbox kann
nur die Atari-Standardschrift erzeugt
werden. Man kann Text auch iiber
mehrere Zeilen eingeben und dann
den gesamten Textblock wie einen
Pinsel verwenden. Will man andere
Schrifttypen verwenden, mufl man an-
ders, dhnlich wie bei der Patternerstel-
lung, vorgehen. Der Font wird nim-
lich ebenfalls wie ein gewdhnliches
Bild erzeugt und gespeichert. Die
Textfunktion wihlt dann nur einzelne
Blécke nach einer Maske aus. Wie
funktioniert das? Zuerst lidt man den
gewlinschten Font in die zweite Bild-
schirmseite — wie man sieht, ist gleich-
zeitiges Arbeiten auf zwei Bildschir-
men praktisch unmdoglich, denn man
braucht die eine Seite meist als Zwi-
schenspeicher. Dann wihlt man die

Softwaretest

richtige Schriftgrofle im Fontmenii an
und beginnt zu schreiben. Den fertig-
gestellten Textblock iibernimmt man
dann als Pinsel und kann ihn somit be-
liebig auf dem Bildschirm plazieren
oder auch damit malen.

Das Erstellen neuer Fonts ist im Prin-
zip ebenfalls einfach. Man lide die
(vorgefertigte) Maske fiir die entspre-
chende Schriftgréfie auf den Bildschirm,
»malt“ seinen Font und speichert das
neue Bild wieder ab, nachdem man die
Maske geloscht hat. Wirklich super-
einfach — das Dumme ist nur, daf§ zu-
mindest auf der Diskette unseres Test-
exemplares nur die Maske einer einer
Schriftgrofle enthalten ist, was die Er-
stellung anderer Schriftgroflen schwie-
rig machen wird. Man kann zwar die
Masken fiir die anderen Gréflen nach
den vorhandenen Fonts nachzeichnen,
aber das diirfte ziemlich viel Arbeit
sein. Obwohl dieses System etwas ge-
wohnungsbediirftig ist, ist es eine gute
Idee: Man spart sich den sonst notwen-
digen Fonteditor, dessen Funktionen
sich mit der Lupe gut simulieren las-
sen. Die Fonts werden als normale Bil-
der gespeichert, was wirklich sehr
bequem ist. Auflerdem kénnen Fonts
mit allen Farb- und sonstigen Funktio-
nen des Programms erstellt werden,
was z. B. mehrfarbige Fonts erlaubt.

Weitere Funktionen der Toolbox be-
treffen das Zeichnen. Mit den Symbo-
len fiir ,Smooth-“ und ,Rough-Lines*
laflt sich das Zeichnen von Freihand-
zeichnungen erleichtern. In der ,Rough-
Lines“-Einstellung wird der Pinsel
nicht an jeder Mausposition neu ge-
zeichnet, sondern nur an jeder zweiten
oder dritten. Besonders beim Zeich-
nen mit groflen Pinseln bringt das
Vorteile. Eine Raster-Funktion, die al-
le Zeichenfunktionen an ein frei defi-
nierbares Raster ,klebt“, existiert
ebenso wie eine Fenster-Funktion, mit
der es mdoglich ist, einige komplexe
Funktionen (die spiter erliutert wer-
den) auf einen Bildschirmausschnitt zu
begrenzen.

Abgerundet werden die Toolbox-Funk-
tionen durch die Farbenpalette, eine
Méglichkeit, den Bildschirm zu l6-
schen sowie den Farbpaletteneditor.
Der Art-Direktor bietet die Moglich-
keit, bis zu acht Farbpaletten zu defi-
nieren. Dafiir gibt es auch Kopierfunk-
tionen, die das Erstellen von Varianten
einer Ausgangspalette sehr erleichtern.
Mit Hilfe der achte Paletten kannman
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auch eine Farbenanimation, wie sie
von Neochrome bekannt ist, verwirk-
lichen. Hier werden allerdings nicht
die einzelnen Farben der Palette durch-
gesteppt, sondern die ganzen Paletten
werden der Reihe nach ausgetauscht.
Dabei kann man fiir jede der Paletten
eine Zeit angeben, in der sie verwendet
werden soll. Schliefilich kann jede
Bildseite fiir sich beliebig iiber den
Bildschirm ,gerollt“ werden, wobei
tiber den Rand geschobene Teile am
gegeniiberliegenden Rand wieder auf-
tauchen. Man kann auch einfach nur
vertikal zeilenweise den Bildschirm
verschieben, wobei dann die andere
Bildschirmseite zeilenweise ins Bild
gelangt.

Werfen wir nun einen Blick auf die
Meniileisten. Unsere Neugier gilt zu-
erst den ,Advanced Features“: Da fin-
det sich zuerst ,Make Brush“, eine
Reihe von Funktionen, die eine Erwei-
terung der Scheren-Funktion darstel-
len. Alle diese Manipulationen werden
bei der Erstellung der Pinsel ange-
wandt, kénnen also nicht nachtriglich
verwendet werden. Ganz oben findet
man ,Rescale“ und ,Stretch“ die es er-
lauben Bildausschnitte zu vergroflern,
wobei Stretch rechteckige Verzerrun-
gen erlaubt. Mit ,Distort“ kann man
Bildteile in beliebige Viereckformen
verzerren. ,Rotate“ dient zum Verdre-
hen von Ausschnitten. Die ,Bend“-
Funktionen erlauben das horizontale
oder vertikale Verbiegen von Bildtei-
len, als wiirden die Ausschnitte auf ei-
ne Tonne geklebt, wihrend ,Bulge”
den Ausschnitt auf oder in eine Kugel
projiziert. Schliefllich kann man mit
der ,Perspect“-Funktion einen beliebi-
gen Bildteil echt perspektivisch verzer-
ren, wobei man Fluchtpunkt, Blick-
winkel und Abstand wihlen kann. Mit
diesen Funktionen macht das Malen

Spafi.

Vor allem die ,Perspekt“-Funktion
hat es mir angetan. Aber mit allen
Funktionen kann man herrliche Din-
ge tun. Die Verzerrung der Gesichts-
ziige von digitalisierten Bildern ist nur
ein Beispiel. Etwas gewohnungsbe-
diirftig ist das Verfahren: Man wihlt
erst den Bildteil aus, der ausgeschnit-
ten werden soll, dann die Parameter
der Verzerrung (z. B. fiir Stretch die
Grofle des Pinsels nach der Vergrofie-
rung), dann erst wird der Bildteil aus-
geschnitten und verarbeitet. Da das
Prinzip aber bei allen Funktionen
gleich ist, dauert die Gewohnung nicht
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allzu lange. Weitere Pinsel-Funktionen
erméglichen das Ausschneiden von
ovalen Pinseln sowie die Konstruktion
von einfarbigen geometrischen Pinseln
(Kreise, Ovale, Rechtecke, Quadrate,
gefiillt oder als Rahmen). Ist ein Pinsel
einmal ausgeschnitten, kénnen damit
noch einige Bearbeitungen, die sich im
»Modify Brush“-Menii finden, durch-
gefiihrt werden: Pinsel kénnen transpa-
rent, als Block oder Silhouette ver-
wendet werden, man kann sie spiegeln
oder in jeder Richtung in der Grofle
verdoppeln oder halbieren oder sie
verdrehen. Die ,, Assimilate“-Funktion
schliefllich beeinflufit die Farben: Das
Bild, in dem ein Pinsel ausgeschnitten
wurde, muf} ja nicht die gleiche Farb-

palette wie das Bestimmungsbild ver-
wenden. Um unter Umstinden vollig
falsche Pinselfarben zu vermeiden,
sucht diese Funktion aus der Palette
des Bestimmungsbildes diejenigen Far-
ben heraus, die den Original-Pinsel-
farben am #hnlichsten sind und kolo-
riert damit den Pinsel neu. Somit hat
man immer einen optimal an die neue
Farbpalette angepassten Pinsel.

Das Menii ,Line“ erlaubt die Anwahl
verschiedener Linientypen. Hier fin-
det man die Standardformen Gerade,
aneinanderhingende Geraden, Strah-
len, Rechtecke, Kreise, Ovale und Po-
lygone.
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Im ,Font“Menii kann man die ge-
wiinschte Fontgréfle auswihlen, was
zu skurrilen Ergebnissen fiihrt, wenn
kein Font in der anderen Bildseite ent-
halten ist.

Dem Laden und Speichern von fertig-
gestellten Werken dient das ,File“
Menii. Sehr komfortabel ist die Mog-
lichkeit, Files zu l6schen, oder, falls
man tiberhaupt keinen Platz mehr fin-
det, Disketten zu formatieren.

Ein weiteres Menii nennt sich ,, Tool“.
Hier findet man lauter Funktionen,
die die Zeichenméglichkeiten erwei-
tern. Da wire zuerst einmal eine Mog-
lichkeit, Farben zu_ verschmieren.
Damit kann, wie mit Ol- oder Wasser-
farben, eine Linie oder irgend etwas
anderes gemaltes mit dem Hintergrund
verschmieren. Das wocrape“-Kommando
dient dazu, die Farbe eines Punktes auf
der einen Bildschirmseite durch die
des gleichen Punktes auf der anderen
Seite zu ersetzen. ,Melt“ mischt die
Farben innerhalb eines kleinen rech-
teckigen Cursors zufillig. Eine ,Sha-
de“-Funktion erlaubt es, kleine Bild-
schirmausschnitte mit der nichsthelle-
ren oder nichstdunkleren Farbe um-
zufirben. Locher zwischen Punkten
einer bestimmten Farbe konnen mit
den ,Patch“-Funktionen auf verschie-
dene Arten gefiillt werden. ,Xcolour®
tauscht auf dem ganzen Bildschirm die
Farbe von Punkten einer bestimmten
Farbe aus (zum Beispiel um alle roten
Karosserie-Teile eines Autos blau zu
firben). ,Outline umgibt alle Punkte

einer bestimmten Farbe mit einer Um-
randung in einer anderen Farbe. Etwas
ganz besonders feines ist schlieflich
die ,Round off“Funktion. Bei der
Vergroflerung von Bildteilen entste-
hen meist hiflliche Ecken. Die ,,Round
off“-Funktion kann solche Vergrofie-
rungsfehler ausgleichen; aus Ecken wer-
den Schrigen. Die Stirke der Anglei-
chung ist einstellbar. Nach der Vergro-
ferung sehen Bildausschnitte meist
viel besser aus.

Alle diese Funktionen lassen sich mit
Hilfe des bereits erwihnten Fensters
auf einen bestimmten Bildschirmteil
beschrinken. Besonders bei der ,Round
off-Funktion ist dies notwendig, weil
sich in einem Bild ja auch erwiinschte
Kanten befinden kénnen. Abgerundet
werden die Features des Art-Directors
durch die Funktionen des ,Easel“
Meniis. Hier kann man eine Bild-
schirmseite auf die andere kopieren
oder nur die Farbpalette des anderen
Bildschirms iibernehmen. Alle Funk-
tionen zur Definition von Arbeitsfen-
stern und -Rastern, dem Fluchtpunkt
fiir die Perspektive und der Druckgro-
e finden sich hier. Auch das Drucken
einer oder beider Bildschirmseiten
wird von hier aus bewerkstelligt. Man
kann beide Seiten zusammen in ver-
kleinerter Darstellung betrachten und
die Farbrotation an- und ausschalten.
Zum Schluf} findet man hier noch et-
was besonders: Mit der ,Def Sprite*
Funktion kann ein beliebiger ovaler
oder runder Bildschirmteil ausge-
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schnitten und mit ,,Use Sprite“ in eine
hiipfende Bewegung iiber den Bild-
schirm versetzt werden. Dabei kann
man Geschwindigkeit und Richtung
des Balles frei einstellen. Damit steht
der eigenen Amiga-Demo nichts mehr
im Wege!

Der Art-Director iiberzeugt wirklich.
Von allen Farbmalprogrammen, die
bisher fiir den Atari vorgestellt wur-
den, ist er mit Abstand das leistungsfi-
higste. Nur Deluxe Paint auf dem
Amiga liflt sich damit vergleichen.
Manche der Features des Programms
werden nicht einmal von allen profes-
sionellen Video-Grafiksystemen gebo-
ten. Nach kurzer Eingewéhnung in
das Bedienungsprinzip des Programms
ist es auch sehr komfortabel zu bedie-
nen. Ohne Handbuch liuft allerdings
zunichst nichts. Das ist auch der einzi-
ge Kritikpunkt: Das Handbuch ist
zwar ausfihrlich genug (82 Seiten!), so
schnell wie méglich sollten aber ein
deutsches Handbuch und eine deut-
sche  Tastaturanpassung erscheinen.
Dann kénnte man fast wunschlos
gliicklich sein...

Der Film-Director:
Kino auf dem ST

Der Film-Director ist ein Programm,
mit dem man auf dem ST Trickfilme
erstellen kann. Das Material dafiir sind
Bilder, die man am besten mit dem
Art-Director erstellt. Das Programm
arbeitet auch mit Neochrome oder
DEGAS zusammen, wenn man die
Bildformate mit einem mitgelieferten
Programm zuvor konvertiert.

Maximal zwei Bildseiten des Art-
Directors (oder eines anderen Malpro-
gramms) sind zunichst das Material.
Man beginnt die Dreharbeiten damit,
dafl man die beiden Bilder mit den
Schauspielern und Dekorationen als
Bild A oder Bild B in den Film Direc-
tor hineinlidt.

Als erster Schritt werden aus diesen
Bildern die entsprechenden Teile, so-
genannte Pattern, herausgeschnitten.
Hat man alle Einzelteile auseinander-
geschnitten, kann man Teile zu Grup-
pen zusammenfassen. Das ist sehr
niitzlich und vereinfacht die Arbeit
enorm. Man muf§ sich nur vorstellen,
aus wievielen Einzelteilen ein Trick-
film-Minnchen besteht. Fiir jede Be-
wegung miissen alle diese Einzelteile
in eine bestimmte Lage zueinander ge-
bracht werden. Dafiir gibt es zwei
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Méglichkeiten: Man konnte alle ein-
zelnen Bewegungsphasen der Figur
komplett neu zeichnen. Bei einer et-
was grofleren Figur wird es dann aber
sehr eng auf den beiden verfiigbaren
Seiten. Die zweite Moglichkeit 1st ein-
facher: Man malt einfach nur die Ein-
zelteile der Figur in allen notwendigen
Bewegungsphasen. Dafiir braucht man
weniger Platz und Zeit. Der Zeitvor-
teil wire allerdings gering, wollte man
im Film fiir jedes Bild wieder alle Teile
zusammensetzen. Deshalb kann man
im Film-Director die Einzelteile eines
Objektes zu Gruppen zusammenset-
zen. So kann man jede Bewegungspha-
se im Baukastensystem zusammenset-
zen. und mufl nur noch die die Grup-
pe, die die gerade bendtigte Phase ent-
hilt, in das Bild einsetzen. Das geht
recht schnell, bedeutet aber immer
noch genug Arbeit. Ein anderes Bei-
spiel: Der Hintergrund des Filmes soll
aus Biumen bestehen. Um méglichst
viele verschiedene Biume zu bekom-
men, malt man nur einige Stimme
und einige Kronen oder Biische. Aus
diesen Bausteinen setzt man jetzt Biu-
me oder Baumgruppen zusammen, die
man dann einfach mehrfach im Hin-
tergrund abstellt. Einfach ist das auch
deshalb, weil alle Plazierungsarbeit mit
Hilfe der Maus geschieht, wobei man
sich als Positionierungshilfe die Maus-
koordinaten einblenden lassen kann.

Aufler den Einzelteilen, die man mit
den Bildern einlidt, gibt es im Film-
Director noch eine zweite Moglich-
keit, Objekte zu erzeugen: Eine Funk-
tion zur Erstellung von Linienziigen
(Polygonen). Damit kann man einfa-
che geometrische Formen, zum Bei-
spiel die Linien eines Tennisplatzes,
ohne grofle Miihe selbst zu den iibri-
gen Teilen dazumalen. Leider sind die-
se Linienziige nicht fiillbar, es sind
immer nur weifle oder farbige Linien.
Sie sind genauso wie die Pattern in
Gruppen verwendbar.

Wie geht es nun weiter? Die einzelnen
Bewegungsphasen von Schauspielern
und Accessoires sind fertiggestellt.
Jetzt miissen wir aus diesen Gruppen
noch einen Film zusammenstellen.
Ein Film besteht aus einzelnen Bil-
dern, englisch ,Frames“. Im ,Frame*-
Editor konnen die zuvor erzeugten
Gruppen zu Bildern zusammengesetzt
werden. Diese Folge von Bildern er-
gibt dann den Film. Doch die Schau-
spieler spielen noch vor einem
schwarzen Hintergrund. Also bauen
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wir ihnen eine Bithne: Das funktio-
niert wie das Erstellen von Gruppen.
Einfach Pattern oder Polygone neh-
men und auf der Biihne plazieren. Fiir
jeden Frame lifit sich jetzt eine der
Biihnen definieren. Damit kann man
auch bewegte Hintergriinde erzeugen,
zum Beispiel eine Hiuserreihe, an der
eine Figur entlanggeht. Wihrend die
Figur geht, wird die Bithne immer ein
STiick ,weitergeschoben®.

Alles hat seine Grenzen: Kein Frame
darf mehr als 64 bewegte oder unbe-
wegte Bildelemente enthalten. Eine
weitere Einschrinkung ist die maxima-
le Anzahl der Frames: Maximal 2000
pro Film. Zum Vergleich: Ein Kino-
film besteht aus 24 Frames pro Sekun-
de. Ein Fernsehbild besteht in Europa
aus 25, in Amerika sogar aus 30 Fra-
mes. Diese Geschwindigkeit ist not-
wendig, um dem Auge eine einiger-
maflen ruckfreie Bewegung und ein
halbwegs flimmerfreies Bild zu bieten.
Beim Film-Director hingt dagegen die
Ablaufgeschwindigkeit von der Menge

der zu bewegenden Objekte ab. Der
beim Start des Programmes automa-
tisch mitgelieferte Demofilm besteht
zum Beispiel aus 1046 Frames und
dauert fast zweieinhalb Minuten. Die
Bewegungen der Trickfigur sind iiber-
raschend fliefend. Ich bin gespannt,
wie schnell Animation mit dem Film-
Director und dem Blitter werden. Das
Tempo des Films ist ein neun Stufen
einstellbar. Insgesamt ist das Anima-
tionstempo fiir die meisten Filme, die
im Rahmen dieses Programms liegen,
ausreichend. Professionelle Resultate
sind mit Rechnern wie dem ST oder
auch dem Amiga ohnehin nicht zu er-
reichen, auch wenn das immer wieder
behauptet wird. Fiir nur halbwegs
professionelle Anwendungen werden
sowohl eine hohere Auflosung als
auch erheblich mehr Farbténe beno-
tigt. Bleibt man mit seinen Ansprii-
chen aber im von den technischen
Grenzen gegebenen Rahmen, so wird
man mit den Resultaten sehr zufrieden
sein.

Uber die beschriebenen Besonderhei-
ten hinaus besitzen alle Editoren auch
Kopier- und Léschfunktionen. Und
das gibt es noch:

Pattern-Editor

In den Parttern-Editor ist eine einfache
Editiermoglichkeit fiir die geladenen
Bilder integriert. Dabei handelt es sich
um einen einfachen Zeichenstift und
eine Lupe. Das ganze ist wohl vor al-
lem zur Ausbesserung von Details ge-
dacht. Verinderte Bilder konnen ab-
gespeichert werden.

Polygon-Editor

Der Polygon-Editor besitzt ein Kom-
mando zur Erzeugung von Zwischen-
stufen zwischen zwei Polygonen.
Definiert man etwa ein Quadrat und
einen Stern, so kann man sich bis zu
99 Zwischenformen berechnen lassen.
Liflt man die Zwischenstufen von ei-
nem Polygon und einem leeren Schirm
berechnen, kann man in der Ferne
verschwindende Polygone erzeugen,
wenn man die berechnete Folge von
Polygonen in aufeinanderfolgende
Frames einsetzt.

Group-Editor

Auch hier existiert eine Funktion zur
Berechnung von Zwischenphasen von
verschiedenen Gruppen. Auflerdem
konnen die einzelnen Pattern einer
Gruppe horizontal und vertikal ver-
groflert sowie gespiegelt werden. Mit
einem ,Layer“-Kommando kénnen Pat-



tern auf verschiedene Ebenen gelegt
werden, so dafl man bei Uberlagerun-
gen immer bestimmen kann, welches
Pattern welches verdeckt.

Stage-Editor

Der Bithnen-Editor enthilt praktisch
die gleichen Funktonen wie der
Group-Editor. Auch hier ist also die
Berechnung von Zwischenstufen mog-
lich. Dariiber hinaus kénnen Texte
(zum Beispiel Titel) eingegeben und
positioniert werden. Fiir diese Texte
wird der Standard Schrifttyp verwen-
det. Die Farbe ist wihlbar.

Frame-Editor

Auch hier sind im wesentlichen die
gleichen Funktionen enthalten. Bei der
Zwischenstufenfunktion diirfen auf der
gleichen Ebene keine verschiedenen
Objekttypen vorhanden sein. Man
kann nicht den Ubergang eines Kopfes
in ein Polygon berechnen lassen, son-
dern nur z. B. den eines Kopfes in ei-
nen anderen. Dabei werden die
Pattern verwendet, die sich in der Rei-
henfolge des Ausschneidens zwischen
dem Anfangs- und Endzustand befin-
den. Fiir jeden Frame ist eine von acht
Farbpaleten auswihlbar, die mit einem
Farbeditor auch editiert werden kann.
Damit konnen auch Farbrotationsef-
fekte erzeugt werden.

Auflerdem 1st es moglich, verschiede-
ne Soundfiles mit neun verschiedenen
Klangeffekten zu laden. Leider kann
man keine eigenen Klangeffekte oder
Melodien erzeugen. In jedem Frame
kann man einen dieser Effekte begin-
nen lassen oder unterbrechen.

Sequence-Editor

Mit dem Sequence-Editor kénnen Tei-
le eines bereits fertigen Filmes weiter
bearbeitet, zum Beispiel kopiert wer-
den. Auch hier existiert eine
Zwischenstufen-Funktion, die aller-
dings nur die oberste Ebene betrifft
und unter Umstinden auch den Ab-
lauf des Films beeintrichtigt. Deshalb
gibt es auch eine Riicknahme-Méglich-
keit. Ein weiteres Kommando verdop-
pelt die oberste Ebene eines Filmab-
schnitts. Damit kénnte man zum Bei-
spiel aus wenigen fliegenden Vogeln
eine grofle Menge machen.

Mit diesen Méoglichkeiten erfordert
der Film-Editor eine lange Einarbei-
tungszeit. Dabei wird man vom Hand-
buch, das nur knapp 50 Seiten umfafit,
nur unzureichend unterstiitzt. Uber-
haupt ist das Handbuch eine Katastro-
phe: Im Gegensatz zum Art-Director
wird hier die Einarbeitung zum Ab-
enteuer. Daf} ein Progrmm von die-
sem Schwierigkeitsgrad nicht in fiinf
Minuten vollstindig zu verstehen ist,
ist selbstverstindlich. Aber mit diesem
Handbuch verliert man schnell die
Lust an der Arbeit. Das liegt nicht nur
an der Kiirze, sondern auch an dem
miserablen Englisch, in dem es ge-
schrieben ist.

Zusammenfassung: Der Film-Director
ist ein michtiges Programm. Die krea-
tive Vorarbeit, das Malen der Szenerie
und die genaue Planung des Ablaufs
nimmt er dem Trickfilmregisseur na-
tiirlich nicht ab. Aber er erleichtert
viele Arbeiten. Vor allem zusammen
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mit dem Art-Director kann man dem
Computergrafikbegeisterten,  dessen
Etat fiir die Anschaffung einer VAX
nicht ausreicht, den Film-Director nur
empfehlen. Die Bedienung ist zwar ge-
wohnungsbediirftig, aber dies ist wohl
der Komplexitit des Problems zuzu-
schreiben. Gespannt darf man sein, ob
sich der vom Amiga her bekannte
AEGIS-Animator in seiner Ata-i-Ver-
sion mit dem Direktorenteam messen
kann. Auflerdem wird es spannend,
wenn fiir den Atari erst ein Video-
recorder-Anschluff erhiltlich ist. Wel-
che Méglichkeiten sich mit einem
Farbdigitizer erst ergeben!

Fazit: Pridikat Besonders wertvoll.
Christian Schormann

Art Director
preis: 209,— DM

Film Director
Preis: 235,— DM

von Andromeda Soft, Vertrieb PDS

Deutscher Vertrieb:

Application Systems III Heidelberg
Briickenstr. 47

6900 Heidelberg

Tel. 06221/ 410134

Computer-Technik Kieckbusch
Am Seeufer 11+22

5412 Ransbach

Tel. 02623/ 1618

W//

Speichererweiterung:

ST an SCART (Farbfernseher, Farbmonitor)

i Lusatzkabel:
i Reparaturservice:

' W‘ Peter Konrady
esel//schal/t rur Entwicklung und

Vertrieb von Hard- und Softwere

+ Nordstr 16, 53 Bonn 1, Tel 0228/694221

Ein MuB fur jeden ST-Besitzer '
ST an Fremdmonitor (Farbmodus auf Monochrom) ;

Nicht nur fur den ST

Handleranfragen
erwanscht

39,- DM
49,- DM

® Erstellen Sie kreativ Einladungen. Gli.ickwsch-
und Visitenkarten, Banner...
® GEM, freie Zeilenposition, 400 SchriftqroBen

: | ® 6 Fonts, 1 Bildfont, 10 Rahmenformen und Fiill-
muster (editierbar), Grafikschnittstelle

le Drupkeranpassung, Quality-Druck fiir Epson
. | @ 2 Disketten (monochrom), deutsches Handbuch
® unbedingt d. 12-seitigen Prospekt anfordern!

ARUHER

BinterimstraBe 41,4000 Diisseldorf 1
Tel.021i/34 1304

....................... : Type Studio ST

f Die Tabellenkalkulation f
X sofort bedienbar, volle GEM-Nutzung (Menus, Windows) |
& schneller Aufruf der Menufunktionen auch uber Tastatur E
X Individuell anpassbar, freie Belegung der Funktionstasten !
HDatenaustausch mit anderen Programmen (15T Word, etc) |
Programm 248 DM, Demo 25 DM (wird bei Kauf angerechnet )

tocnsneiesmmmesan s e e s .S e =

S12Kb »1Mb |

Aufrustsatz fur 260 ST und 520 ST mit Anleitung 128,- DM

]

Nr. 3/87, ST Computer 67



( GFA-BASIC
EinBasic, auf das Sie schon lange ge-
wartet haben. Wir erleben taglich hel-
le Begeisterung.

B kompakter Hochgeschwindigkeits-

Interpreter.

B 11-stellige Genauigkeit 169, -
B Strukturiertes Programmieren.

B Einfachste GEM-Programmierung.

GFA-Compiler: so gut wie Basic 169,-
GFA-Vektor: schnelle 3D Graphik. 149, -
GFA-Draft: GEM-gesteuertes CAD-Prg
MaRstabsgerechte Zeichnungen.
Q Plotter und Drucker

~

= )

CARTRIDGE

*30% somaurn
3% MO DY AMLACHL * B TU 4 mEGADYTE

OR THE ATARI ST COMPUTER Rohtel

-

Der Mac Emulator

Die Chance fir Sie, auf lhrem Atari

ST Macintosh Software zu fahren.

- lauft dadurch 20 % schneller als auf
dem Mac

- nutzt lhren Monochrombildschirm
voll aus (groRer als Macscreen!)

- groRere Speicherkapazitat als Mac
(bei 520 ST +, oder 1040 ST)

Steigen Sie mit dem Mac Emulator in
die Welt des Macintosh ein!

DM 495,-)

megamax C )

Ein komplettes C-Entwicklungssystem

Single Pass-Compiler
Inline Assembler
Disassembler
Linker & Librarian
Resource Construktion
Volistandige GEM-Libraries
Unix-Routinen
GEM-Editor, GEM-Shell
370 Seiten-Handbuch

DM 495, -

\ Handleranfragen erwinscht /

/Adress-access 2

Die phantastische Adressverwaltung
fir den Atari ST
GEM-Funktion
Menii-Wahl mit Maus oder Funk-
tionstasten
Gleichzeitig Suchen nach allen
Textfeldern
Sortieren nach beliebigem Feld
Ausgabe auf Etiketten und For-
mularen
Bildschirmausgaben mit vertikalen
und horizontalem Scrolling
B Mit deutschem Handbuch fiir alle

Atari ST's 99,-

Wordstar/Mailmerge

Der Bestseller unter den Textverarbei-

tungsprogrammen bietet lhnen bild-

schirmorientierte Formatierung, deut-

scher Zeichensatz und DIN-Tastatur

sowie integrierte Hilfstexte

B Mailmerge fiir Serienbriefe

B Beliebige Anzahl Adressen

B Drucken von Adressaufklebern

B Fur beliebige Drucker (centronics)

Programm: 199,-

Buch zum Programm: 49,-

1st Word Plus 199,-

Erhebliche Leistungssteigerung in der

( Omlkron Basic

B Extrem schnell - Lieferb. auf Modul

B Prozeduren mit Ubergaben und
Riickgabenparam. u. lok. Variablen

B 6 Variablentypen

B Im mathemat. Bereich unschlag-
bar: 19 stellige Rechengenauigkeit
54 mathemat. Funktionen u. sehr
schnelle Opertoren

B Unterstitzt prof. kaufm. Program-
mierung, z. B. Masken-Input, Sor-
tierbefehle, Isam-Dateiverwaltung

B VDI- u. AES-Funkt. direkt uber
GEM-Library aufrufbar

B Echter Direktmod. mit voll. Screen-

¥

B Neueste Textverarb. unter GEM
(15 Minuten Lernzeit)

B Mischt Grafik + Text

n

|}

Versch. Schriftarten u. -groRen
maglich
Zeichnet Geschaftsgrafiken (Bal-

ken-, Liniendiagramme etc.)

B Beherrscht die Grafik

Farbige Grafiken und Zeichnungen
aus Degas, Doodle, Neochrom und
Metafiles werden eingelesen und fiirs
Zeichnen wahrend des Textes kann
auch das angebotene Zeichenprogr.
Kreis, Linie, etc. lber ein Pull-Down-

B Funktion nur im schw./w.-Modus

@ kpl. in GFA-Basic geschrieben

@ Wenig benutzte Funktionen sind
herausgelassen oder durch neue
ersetzt

B Color-Star %~
B wie "Mono Star”, aber Farbe
B Farbanimation mit 512 Farben

Editius 229,- | Menu aufgerufen werden. 398, -
Mono-Star 09~ Adimens ST
B Pixelorientiertes Programm, also

kreativ

Echt relationale Datenbank mit GEM-

4 -
Cumana

Laufwerke

3,5 Zoll Doppellaufwerk 80 Spuren
doppelseitig 1 MB, AnschluBkabel
und Netzkabel 548, -

3,5 Zoll Doppellaufwerk 2 x 80 Spuren
doppelseitig 2 x 1 MB, AnschluBBka-
bel, und Netzkabel (nicht fir Atari
1040 ST) (auch tbereinander g4g, .

5 1/4 Zoll Slimline-Laufwerk 40/80
Spuren umschaltbar doppelseitig 1 MB
komplett mit Netzkabel und Anschluf3-
kabel 759,-

5 1/4 Zoll Slimline Doppellayfwerk 2 x

40/80 Spuren umschaltbar 2 x 1 MB

komplett mit Netzkabel und An-

schluBkabel (nicht fur Atari 1040 ST)
1

«mixed slimline Doppelstation mit ei-
nem 3,5 Zoll und einem 5 1/4 Zoll
Laufwerk 40/80 Spuren umschaltbar
2x1MB 1199, -

Atari-kompatible Maus 120.-

: B GEM unterstiitzt Oberflache 499.- C Laufwerke sind fast unhor-
G By h e e oot B verformen von Zeichnungen For, \arg vinel Kotiech gatmaten, wins
B Briefe mit Bildern im Text k. mischen von Farben fach absolute Spitzenklasse!
B Dokumentation mit Schaubildern
oder dig. Fotos im Text . N 1
B Sourcecode-Erstell. fiir Program- ;::d"'r:.“’d g" g\l::MDog :’_ \ Si! num:
miersprachen EBECH N o oy 4
B Volle GEM-Unterstiitzung Silent Service g Flightsimulator SUB 178.- iatfOx Lborsten,
B Integration von Text und Grafik L’: Witness =7 Tass ﬂ;nes_ : " »
B Rechtschreibpriifung (engl.) 2l ) "~ Space Station je g
B Textformattrennung / Dezi b. g 95, Karate 95,- m’wu"d
B Komfortabler Suchen u. Ersetzen Baslutball 95,- Protector 95 for alle, die sonst
Juwels of Darkness 89,- A Mind Forever Voaging 8 noch schreben.
VIP-Professional ;” upH(Gom el Cards wr Ein Super Textprogramm mit vielen Fonds.
(Lotus 1, 2, 3) DM 648,- Upor Sy, Infidel 89,-
d Electronic Pool ,- Suspect 89,- “Dr forg-24
The Pinball 7, Sidewinder 89,- * Variables Seiteniayout
Strip Poker ,- Mercenary 89,- * Praktischer Fonteditor 448, -
Q-Ball 7,- Leather Goddesses 89,- Eirzalinto anfordem; :
N \__Time Blast - Psion Chess 9, - &

-

G-Data Software

Ausgesuchte Programme mit hohem
Gebrauchswert.

G-Harddisk-Help: Sicherheitsduplikat
auf Disketten 79.-
G-Utilities: G-Format, Time, Free,
List, Trans, Verify Datamax Prim, RCS
Superbackup 65,-
G-Diskmon: Alles um den Sektor
String und Bytes 89,-
G-Ramdisk: Wird als Desk Accesso-
ry bei jedem Systemstart mitgebootet.
100mal schneller als Laufwerke. Nach
Reset und neuem boot bleibt Inhalt er-
halten. 48,-

as-adress: Adressverwaltung in kom-
fortabler GEM-Umgebung. 1st-word
kompatible Harddiskhandlung inte-
griert (backup) 45000 Adressen auf
Harddisk 1800 pro 720 K Disk. 95,-

(" : Die Fil g
unter GEM fir professionelle Anspriiche
Interprint: Universeller Druckertreiber.

Integrierter Druckerspooler

CAD: Bedienung iiber GEM und Makros
Demo 25,- Programm 998,-

hazard: Grafikadventure mit hohem

L

Iwitz. Monochrom und Farbe 5)

Achtung! Wir liefern auch gern in die Schweiz und nach Osterreich!
Zahlung per Scheck oder Uberweisung (Vorkasse) wegen komplizierter
Nachnahmeabwicklung erwiinscht.

Potsdamer Ring 10 - 7150 Badmang -

fEﬂPch:\-

I_cH TROM

2 07191/1528-29

WRITE 90°
- dreht Ihren Ausdruck um 90° (fir
Uberbreite Ausdrucke geeignet) 79, -

TYPESETTER ELITE

Machen Sie |hr eigenes Seitenlayout!
- bindet Text und Grafik mit ein -
druckt mit 960x672 Pixeln - liest frem-
de Fonts 139,-

MEGAFONT ST

- liest Ihr 1st Word Text File (und an-

dere) und druckt es in verschiedenen
Fonts - Grafikeinbindung méglich -
eigene Fonts erstellbar

Graphlk

Animator 119,
2 Maps and Legends 198,
3. Degas 169, -
4. Easy-Draw 398,-
5. Mica 298, -
6. ST-Draw 448, -
7. ST-Colouring

(Neochrombilder)
8. Platine ST
9. Profi Painter
10. Paintworks
11. Grafic Artist

o

Drucker

Star SG10

NL 10 mit Interface
Panasonic 1080
Panasonic 1091
Panasonic 1092
Okidata ML 182
Okidata ML 192
C-Itoh Riteman F +
Epson LX80

Epson FX85

Epson FX86
Okimate 20

SMM 804
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Anwendungen

1-st-Word / 99,
SM-Text (Sonderpreis)
Textomat ST

Datamat ST
DB-Master one
Text-Design ST
Profimat ST

DB-Man (Datenbank)
Trimbase (Datenbank)

Megabase
Format Copy V.1,4

BS-Handel

VT100 Terminal Emulator

Literatur

Fir Einsteiger

Tips und Tricks

Peeks und Pokes

von Basic zu C

Das CP/M Buch

3D Grafik und Programm
GEM Draw, Degas, Neochr.
C-Programmierung/TOS
Qtari ST Logo-Handbuch

*FuBnotenverwalt. zu 1st Word 79,-
deutsch 149,

Side-Click (Uhr, Termin Rechner) 145, -

(Bericht ST-7, Juli/August) 948, -

.

180,
99’,
99,-
99‘,
99,
99,

385,
298, -

498, -

89,-

195,-

49,-

RuEEEY

&

)/

89,-DM unter GEM

( Disk-Royai KunbndalerlkMonﬁor\

Katpro-Royal Diskettenverwaltung der

-

Utilities, Anwendersoftware.

\_

Achtung - NEU! * MACKINTOSH *

Wir haben ca. 60 MAC - PD - Disketten fiir Atari - User kopiert.
Sie kommen aus dem Staunen nicht heraus: Spiele, Sprachen,

Al dies in bekannter MAC - QUALITAT!

Fordemn Sie noch heute den MAC - PD - KATALOG an.
Zum Betrieb von MAC - SOFTWARE benétigen Sie einen
MAC - EMULATOR (Soft - oder Hardware)

Jede Diskette 15.-

éézé\ﬂ\o

@>
WA

€3!2§§7

*/@

PU BLIC DOMAIN SOFTWARE

100. Diskettenverwaltungsprogramm
101. Digimusik Oxygen

102. TGS vom 2.6.86

103. Basicprogramme, Terminalprogramm

Blockpreise 1-10,11-20,21-30,31-40 auf jeweils 5 Diskatten DS (1 MB)

Ferner haben wir fir Sie zusammengetragen:

Wir Liefern auf Di ial die PD-Softy 1-40 und weitere
(siehe PD-Liste in dieser Aulad:e) 2u jo 10,- Dl‘.

Ebenfalls erhalten Sie bei uns iche in ST-C: Prog auf
Diskette:

Jan-Feb; Marz-Apr; Mai-Juni; Jul-Aug; Sept-Okt; Nov-Dez o 28,- DM

o 48,-DM

116. Diskmonitor, Spooler, CommandTos
117. Bilder, Druckereinstellung STAR
118. Profi-Painter Demo

119. Digimusik: Foreign Affaire

104. Pyramide, ST-Pic, Z P!
105. Finanzprogramm, Musnkprogramm

107. Diskmonitor

106. Filecopy, Convertierprogramm fir Mon.

120. G

121. Schach, Comiks

122. Ramdisk, ST-GRAFIK
123. Mauseditor, GEM-Draw

4

.

KUMA + MCC
K-Seka / K-Spread 148~
K-Graf 2 / K-Comm 148~
K-Resource / K-Word 118~
K-Ram/ K-Switch 89~
K-Minstrel (Musik) 99~
MCC Lattice C-Compiler 298~
MCC Pascal-Compiler 248,
MCC Makro-Assembler 168,
MCC Make 168~
MCC Lisp 448
UCO BCPL Compiler 329,
(Wichtiges Zubehor
Diskettenbox 3.5 /40 39,80
Diskettenbox 3.5 /80 46,80
Weide Erweiterung auf 1 MB
(ohne Loten) 275,
Eprommer Atari ST 348,
Eprom-Karte 98,
Steckplatzerweiterung 189,
Pal-Interface (HF-Modulator) 298,
Digitizer (digitale Graphik) 598,
Disketten 1DD 10 Stuck 49,
Disketten 2DD 10 Stuck 59)
Schaltplane fur alle Atari 29,80
Druckerkabel 38,
Druckerstander Rauchglas 98,
.Endlospapier 1000 Blatt 29,
Monitor Dreh-Kipp-Fuf 48,

Thoti..on-Farbmonitor 36512 898,
Thomson-Farbmonitor 36382 1298,

Orion-Farbmonitor 848, -
Einzelblatteinzug fur NL 10 290,-
Farbband SG 10 9,80
Farbband NL 10, Oki 24,80

Farbband Epson, SMM 804 22,80
Farbband Oki 20, Riteman 19 80
Atari Trackball

CSF-Gehause fur 260/520 ST 198
ROM:-Satz fur alle ST's 140,
Div. Kabel u. Stecker a. A

A

f 3
Copy Star V 2

Das Programm, das jeden Kopier-
schutz ignoriert und somit erlaubt,
von |hrem geschutzten Programm ei
ne Sicherheitskopie zu machen. Sie
erhalten eine Normalkopie in 34 sec !!!

Auch die Konvertierung in ein schnel-
leres Spezialformat und eine Erweite
rung der Diskettenkapazitat um 50
bzw. 100 KB ist damit moglich

DM 169,
A

89,-DM Spitzenklasse N
3 108. Fonts, KermitGEM 124. Logo, verschiedene Basicprogr.
1’_m:"l l‘.;":d;'h‘:‘“.m& 109. Sounds, Analoguhr, Calc 125. Puzzle, Mramdisk, Schach, Text
’ e mt‘:," 110. Dirprint, Diskmon, Ramcopy 126. Druckertreiber fir Panasonic u.a.
VocRoysl  Mai i D"llld 111. Haufenweise Accessories 127. Degasfonts, Formatierprogramm
oM L e e G 112. Druckertreiber fir 1st-Word 128. Moire-Bilder, Liniengrafik
bbbty (engliech, 113. Sounds, Spiele 129. wieder viele Accessories
o ich, ialaniach, span- 114. Copyram, Diskmonitor, Drucker 130. Grafikdemo
o ‘,m“-d" griechisch, 115. Mauseditor, Druckertreiber ~
Latein)
Ctask-Royal Muttitasking Bibkothek Weitere PD in Vorbereitung. Ausfiihrlicher Katalog wird bei einer Bestellung mitgeliefert.
kh.- DM unter TOS + GEM \Wu haben standig gute Public-Domain-Software!
( N GINCTI0C CINGINCI ILITITIEN.)
3 -, i H /_/I__ L/\ A
Atarl Schaltpléne Lomie ’ L I I
260ST/520 ST 29.80,~
520 ST+ /520 STM 20.80~ Neue M + T-Programme
1040 STF 20.80,~
: Protext ST . :
SROIS B0 14.80,- Speichererweiterung
SNM 804 / 1050 14.80,~ Eine professionelle Textverarbeitung - i
fur den ST Noch nie. war es so einfach, seinen
600 XL /800 XL 14.80,~ Computer aufzuristen, wie es jetzt
SC 1224/SM 124 14.80,-- B Vollautomatische Silbentrennung durch die
mit einstellbarem Trenngrad . . .
B Blockoperationen, Textattribute Weide-Speichererweiterung
\ / B Druckbild auf dem Bildschirm moglich ist. Miheloser Einbau nur
B Maus-unterstutzt durch Stecken auf 512 K.
\ B Schnelles Position Suchl;r'\v| i DM 275,
ogramlersprachen i
o Zubehdr - Neue M+ T-Programme | Echtzeituhr fiir Atari ST
- Macroassembler 149.-
GST- C- Compeiler 205.- d'base Il ST Einbau der Uhr durch Einstecken in
a A X h h
MCC- M. 168.- " p W glenr;acﬁechnen ohne Loten, sehr
MCC ascal- Conpiu un gi es endlic n ra u
i 2 ter den Datenbanksprachen auch fir | B Datum, Uhrzeit
MCC- Lattics C 208.- den Atari ST Ess umer;lu!zl die : tl:(:;;v::ug;enl; lstkvevi 58321 h
Prospero- Fortran 5 Schnelligkeit des 68000-Prozessors > uigker
B 7 e voll und ganz und 4Bt sich komforta B Lithium-Batterien, 10 Jahre
. bel ber Pull-Down-Menis mit der | M Einbau problemlos
UCSD-P System Pascal 349.- Maus steuern B Programm fiir Auto-Ordner
Basic M- Compiler 398.- Programm DM 348, - B Schaltjahrerkennung
4x Forth Level 1(Superschnel) 348.- \ Buch zum Programm DM 49,- nur DM 129,
4x Forth Level 2(Mit GEM) 548.-
Forth ST 99.-
Mark Wiliams C 495.- ( - \ \
Quaitits Kunstiederhauben Atgri Teackball Modula 2 ST
Der Trackball als Alternative zur Maus Modula 2 ist die Supersprache, die Ih-
Konsole 520/1040 29.80 geringer Platzbedarf, gute Positionie nen alle Moglichkeiten von Pascal
Monitor  124/1224 39.80 rung, mit Umbauanleitung DM 98, bietet und als besondere Feature das
Musikwettbewerb Atari ST 44.00 AnschluBfertig umgebaut DM 128, modulare Konzept, das besonders
Type Studio ST 179.- ;. dem kommerziellen Programmierer
Endios Etiketten 70x703,5" Ma’“'!' ,TraCkba" die Arbeit wesentlich erleichtert.
VPE 150 Stick ’ 12.80 w’c"s‘? Pralelon!!'" den Militarb B Volle GEM-Unterstiitzung
GiieliniEnaanditQradenibiitaios B Schnelles Laufverhalten
reich entwickelt (Zielflugeinrichtung :
< I Rak P g, B Gute Dokumentation
Jeder Drucker an Atari anschiieBbar a elensteu_efungf,‘ C?\nl\jliréAvae i B Sehr gute Ram-Disc wird mitgelie-
chne Gelahrdung des Soundchips Destens geeignet fur e fert
ki Profigerat fir Profianwender. DM 349,
e AnschluRfertig DM 198,
\DRUCKERTREIBER us./ \_ 1\

( Hiermit bestelle ich per Nachnahme
(Versandkostenpauschale 3,80/6,80)

Vorname. Name

Strale. Hausnummer

PLZ, Ont

Telefon-Nummer

Datum, Unterschrift
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TEMPUS

oder

Wie GEM das Laufen lernte

Das meistverwendete Programm
jedes Programmierers ist der Edi-
tor. Besonders bei Compilerspra-
chen ist es wichtig, den Quelicode
als Text eingeben und abspei-
chern zu kénnen. Mit dem An-
spruch, bessere und schnellere
Sprachen zu entwickeln, wuchs
auch das Verlangen nach besse-
ren Editoren. Um so verwunder-
licher ist es, daB erst jetzt ein
Editor entwickelt wurde, der kei-
ne Wiinsche offen 1aBt. Wir haben
die endgiiltige Version dieses
'Werkzeuges’ unter die Lupe ge-
nommen.

Was zuerst auffillt: Der Editor wurde
unter GEM geschrieben, was der Be-
dienerfreundlichkeit zugute kommt.
Da unter GEM geschriebene Editoren
meist zu langsam waren, lieflen einige
Firmen ihre Editoren nur unter TOS
laufen. Dafl GEM keineswegs langsam
sein mufS, beweist TEMPUS.

Um die Geschwindigkeit des Pro-
gramms zu testen, haben wir eine Da-
tei geladen, die ca. 70 Kilobytes grof§
ist. Die Ladezeit und einige andere
Merkmale haben wir mit anderen Edi-
toren verglichen, so dafl Sie selbst ver-
gleichen koénnen. Die Ergebnisse

tinden sich in Tabelle 1.

Ein Meister der Geschwindigkeit

Sein wahres Gesicht zeigt TEMPUS
allerdings erst, wenn man beginnt,
Texte zu editieren und zu bearbeiten.
Gibt man hiufig Texte ein, so fillt auf,
daf}, wenn der Cursor zu schnell ein-
gestellt ist und beim Scrollen die Ta-
stenwiederholfunktion benutzt wird,
der Text nach dem Loslassen der Taste
meist noch einige Zeilen weiterliuft.
TEMPUS dagegen verschiebt den Bild-
schirminhalt so erstaunlich schnell nach
oben oder unten, daf} bei normaler
Cursoreinstellung kein und bei schnel-
ler Cursorgeschwindigkeit nur ein mi-
nimales Nachlaufen zu bemerken ist
— und das, obwohl dieser Editor nicht

70 ST Computer, Nr. 3/87

we“ durch ,ae“

Editor-Benchmarks

_ Word MCC-Ed GST-Editor Ideal Tempus
Laden einer 37 s 39s 37 s 6s 10s
70 KByte Datei
Suchen nach Wort 25 s 58 21 s 2is *
am Textende
Ersetzen aller 420 s 1088 s 79 s 514 s 15.s

* war bei Tempus nicht mefibar (ca. 0,5 s)

Tabelle 1

o0 53 o4

T - p—

Text Marken malnck Drucken Speuell Hodus» Hxl_fen

: Existenzquantor: '?'
Rllquantnr *!

Bild 2: ,,Suchen & Ersetzen leicht gemacht®

unter TOS, sondern unter GEM liuft.
Als die Redaktion TEMPUS zum er-
sten Mal scrollen sah, waren alle stark
beeindruckt. Auch hier haben wir ei-
nige Vergleiche mit anderen Editoren
gemacht. Wihrend man bei 1st__Word
fast zuschauen kann, wie eine Zeile
mehr ruckartig auf dem Bildschirm er-
scheint, und die Geschwindigkeit im
MEGAMAX-Editor gerade noch er-
triglich ist, huscht bet TEMPUS der

Text wie ein Schleier iiber den Bild-
schirm.

Um die Geschwindigkeit zu realisie-
ren, wurde der Editor vollstindig in
Assembler geschrieben. Doch nicht
nur die fantastische Scrollgeschwindig-
keit, auch alle anderen Funktionen
kénnen sich sehen lassen. So erledigt
TEMPUS zum Beispiel bis zu 562 (!)
Vertauschungen pro Sekunde. Wenn
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Text Harken Suchen Block Drucken Speziell Hodus _Hilfen
---- Text laden------| [---Harke anspringen---| Zeichenkette suchen, .. ---Block-Harken-----] Rusdrucken--------| ---Tabulatorzeichen---| Einfugenodus Text |
neuladen. .. © Harke >R< >, Suchen wicderholen Start festlegen gesanten Text Text expandieren liberschreibnodus Harken |
liberladen 9 Harke >B8¢< Suchen & Ersctzen.,. Ende festsetzen Blockbereich Text konprimieren Ruton. Einriicken Suchen ;
hinzuladen © Harke >C< ~--Position anspringen---| Installationen----| |--=-Zeichensatz------- [---Zeichengrife------ Block
-==Text spefchera===- | © Marke >D< © Zeile.,. Harkenkonplement ibernehnen <o B¥i6er laden. . B¥l6-Hatrix 1 Drucken ‘
+. nit Backup © Harke >E< ¢ Seite... Marken lgschen [ sichern auf Disk | 8%8er laden. B¥8-Matrix | Speziell |
«v ohne Backup | [----- setzen von------| © Textanfang r-Block-Operationen--| Systen-Zeichensat, | | Hodus |
.. unter... v Harke >a¢ © Textende >....% --=-Fensterlage-------
--Block speichern-- o Harke >B¢ ¢ Blockanfang Block verschieben iiber1append
oo Harke >C< © Blockende . nebeneinander
«ov Marke >0¢ |_© letzten Pos., Block kopieren « untereinander
|_Tenpus verlassen ... Marke YE< o

Bild 1: ,,Die Meniileiste von Tempus“

er allerdings gegen lingere Strings aus-
tauschen muf}, wird er etwas langsa-
mer — dann schafft er "nur’ noch 500
Vertauschungen. Auch hier haben wir
einen Vergleichstest gemacht: In unse-
rem 70k langen Text kam 7440 mal der
Buchstabe ‘e’ vor. Diesen haben wir
durch ’ae’ austauschen lassen, das
heiflt, wir haben Tempus mit der
schwierigeren Arbeit beauftragt. Der
Metacomco-Editor hat fiir diese Ar-
beit am lingsten gebraucht: Er brachte
es auf ganze 1088 Sekunden — das sind
iiber 18 Minuten! 1st_ Word schlug
sich tapfer mit'7 Minuten. Als wir den
Test mit Tempus durchfiihrten, trau-
ten wir unseren Augen nicht: Als wol-
le er die anderen Editoren irgern,
meldete er sich nach sage und schreibe
15,2 Sekunden mit der Meldung, er ha-
be gerade 7440 Stellen ersetzt. Zudem
ist die Austauschfunktion nicht nur
schnell, sondern auch duflerst komfor-

tabel (Bild 2).

Ahnlich tiberragend stellte sich TEM-
PUS auch in der Suchfunktion dar:
Beim Suchen nach einem Wort, das
am Ende des Textes stand, brauchte
Ist__Word 25 und der Metacomco-
Editor 5 Sekunden. Die Zeit von
TEMPUS war nicht feststellbar; sie
diirfte etwa bei einer halben Sekunde
gelegen haben.

CCD liefert mit TEMPUS indes nicht
nur einen schnellen, sondern auch ei-
nen komfortablen Editor. Die Anzahl
der Funktionen ist kaum zu iiberbie-
ten. Bevor auf die interessantesten
Funktionen eingegangen wird, sollten
Sie sich einmal Bild 1 und Tabelle 2 an-
schauen. Die Vielfalt der Meniileiste
wird nur noch von der Menge der Be-
fehle iibertroffen. Die in Tabelle 2 dar-
gestellten Befehle sind alle iiber die
Tastatur verfiigbar. Dabei wurden, so-
weit es ging, sogar Ahnlichkeiten mit

Block lgschen |

Ouerverweisliste. ..

UPK-Rechner [ Tabulat:

|_Funktionstasten,,, |- u 8ol

8
— | Tabulatorweite 5
Tabulatorweite 8

zum Textanfang

zum Textende

zur letzten Position

zur Zeile...

zur Seite...

Wort nach links

Wort nach rechts
Bildschirmseite abwirts
Bildschirmseite aufwirts

Zeile 16schen

Zeiger in obere linke Fensterecke
Zeiger zum Textanfang
Marke A bis E setzen
Marke A bis E anspringen
8x16er Zeichensatz laden
8x8er Zeichensatz laden

Text neuladen

Text drucken

Installation sichern auf Disk
Zeichenkette suchen

Suchen und Ersetzen

Suchen wiederholen
Querverweisliste
System-Zeichensatz

8x8 Zeichensatz

16x8 Zeichensatz
Inversdarstellung
Funktionstastendefinition
Zeichenauswahl bzw. Tabelle
Speicher reorganisieren

Befehlsiibersicht von TEMPUS - alle erreichbar iiber Tastatur:

nichste Tabulatorposition anspringen

Wort unter Zeiger ab Position 16schen

Blockstart festlegen
Blockende festlegen
Block speichern unter...
Block verschieben

Block kopieren

Block 16schen
Markenkomplement
Blockmarken l6schen
Blockbereich drucken
zum Blockanfang

zum Blockende

Text iiberladen

Text speichern m. Backup
Text speichern o. Backup
Text speichern unter...
Text zuladen

Fensterlage iiberlappend
Fensterlage nebeneinander
Fensterlage untereinander
neue Zeilenlinge

neue Seitenlinge
Umblitterfaktor

neue Tabulatorweite
Tabulatorweite 5
Tabulatorweite 8
Automatisches Einriicken
Uberschreibmodus
Einfiigemodus

Speicher

Installation iibernehmen
Infobox

TEMPUS verlassen

Tabelle 2

WORDSTAR-Codes hergestellt, um
eine schnellere Einarbeitungszeit zu
gewihrleisten. Selbst GEM-Gegner
kommen durch die Tastenbelegung al-
ler Befehle auf ihre Kosten. Zusitzlich
sind die Funktionstasten mit Texten
belegbar. Wer also bestimmte Worter
(oder auch ganze Sitze) ofters beno-
tigt, legt sie auf den Funktionstasten

ab und kann sie dann mit einem Ta-
stendruck wieder aufrufen.

GEM
wurde ein wenig ’liberarbeitet

Nach dem Laden von Tempus fillt zu-
nichst die neue Fileselektorbox auf

(Bild 3). Abgesehen davon, daf} die
Nr. 3/87, ST Computer 71
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Originalbox beim Eingeben eines Un-
terstrichs abstiirzt, lifit sie manches zu
wiinschen iibrig. Diesen Gedanken-
gang mufl man auch bei CCD gehabt
haben, denn in Tempus findet sich ei-
ne volhg neue Dateiauswahlbox.
Nicht nur, daf§ man nun endlich sieht,
ob man einen Text lidt oder abspm-
chert, sie bietet auch sonst einige Fe-
atures:

1. Die Diskettenlaufwerke sind anklick-
bar. Dabei werden nur die Laufwer-
ke angezeigt, die auch wirklich zur
Verfiigung stehen.

2. Der Pfadname darf 42 Zeichen lang
sein.

3. Die gebriuchlichsten  Extender
(" . %", 7% pas” etc.) sind durch
Anklicken wihlbar.

4. Die einzelnen Dateiattribute wie
Filelinge, Datum, Uhrzeit sind ab-
rufbar.

Eine tolle Sache, wenn man bedenkt,
dafl man normalerweise wegen solcher
Fragen das DESKTOP konsultieren
mufs.

Eine zweite Besonderheit: Tempus
enthilt einen Taschenrechner, mit dem
man nebenbei kleinere Rechnungen
durchfithren kann. Er entspricht den
tiblichen Taschenrechnern, mit dem
Unterschied, daff er Dezimal, Hexade-
zimal und Binir rechnen kann. Dabei
wurden auch logische Operationen
einbezogen.

Querverweisliste inklusive

Man kann sogar eine Querverweisliste
(Cross-Reference) anlegen, mit der sich
(natiirlich sekundenschnell) alle Stel-
len auffinden lassen, an denen zum
Beispiel eine bestimmte Variable steht.
Klickt man dann in dem Fenster, in
dem sich die Querverweisliste befin-
det, die entsprechende Zeilennummer
an, so springt der Cursor im gerade be-
arbeiteten Text automatisch in diese
Zeile. Eine neue und sehr sinnvolle
Funktion, zumal dieses Springen in ei-
ne bestimmte Zeile nicht nur mit der
Querverweisliste, sondern auch mit
anderen Texten funktioniert. Hatte
man zum Beispiel beim Compilieren
mit MEGAMAX einen Fehler, so lidt
TEMPUS den Quellccde und die Feh-
lerdatei. Klickt man die Zeilennum-
mer der Fehlerdatei an, springt man
sofort in die fehlerhafte Zeile. Eine tol-
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1nt *tma #ida
char aal,ake:
char *array,*curedit;

Int ¥screer, zadr, ¥cscreen;

int wil, fd,colrez,gridmask=0,miscflag
int verflag, lente= 1 1flags, 1states, ic
int framask=0xff

char *data:

char ¥mask:

char ¥patt:

char #buf, *l1bu:

int exbuf[15]1:

char usestring[4@1:

int pxyarray(1@1;

long menue,mainscr, tree;

int msgbuff(El;

char xedgel,yedgel: )
char xedge2,yedged, iconsflag:
char pname [54]
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Bild 4: ,Verschiedene Zeichensitze gleichzeitig®

le Idee! Sollte dem Anwender der ein-
gebaute Zeichensatz nicht zusagen, so
kann er Zeichensitze im DEGAS-
Format laden. Intereessant ist, daf}
man bei den bis zu vier gleichzeitig
bearbeitbaren Texten jeweils auswih-
len kann, ob man einen 8x8- oder
16x8-Font benutzen kann. Hilfreich
ist, dafl Tempus auf Kommando die
Fenster der gerade in Arbeit befindli-
chen Texte wahlweise nebeneinander
oder untereinander stellen kann. So
kann man sehr gut Texte vergleicher
und bearbeiten.

Installationen abspeicherbar

Selbst an eine Druckeranpassung wur-
de gedacht. Dadurch kann sich jeder
eine Anpassung fiir seinen Drucker er-
stellen und wird ab sofort keine Pro-
bleme mehr haben, Texte oder
markierte Textstellen (Blocke) auszu-
drucken. Man kann die Icons wie
Drucker, Miilleimer, Diskstation etc.
nach Belieben umherschieben und so
postieren, wie man es fiir sinnvolll
hilt. Dafl all diese Einstellungen (selbst
Tabulator und Zeilenlinge werden be-
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Bild 5: ,,Alle wichtigen Daten auf
einen Blick

riicksichtigt) abspeicherbar sind, er-
scheint bei diesem Programm fast

selbstverstindlich — TEMPUS lidt Sie

dann beim Starten selbstindig.

Resumee

Man kénnte noch einige Feinheiten
und Neuigkeiten ansprechen, sie wiir-
den allerdings den Rahmen unseres Be-
richtes sprengen. Alles in allem kann
man diesen Editor als ein gelungenes
Werk bezeichnen. Nicht nur, dafl er
durch die Assemblerprogrammierung
konkurrenzlos schnell ist und Spei-
cherplatz spart, Tempus wurde auch
an alle verbreiteten Shells angepaflt —
eine frohe Nachricht fiir diejenigen,
die sich mit den mitgelieferten Edito-
ren der entsprechenden Entwicklungs-
systeme (zum Beispiel TOS-Editoren
oder langsame GEM-Editoren) herum-

Softwaretest

drgern mufiten. Zugegeben, der Test
klingt sehr euphorisch — doch es ist
duflerst wahrscheinlich, da TEMPUS
neue Maf3stibe setzen wird. Sollten Sie
sich nicht sicher sein, ob Thnen dieser
Editor zusagt: Bei CCD it eine Demo-
Version erhiltlich. TEMPUS ist be-
sonders fiir alle diejenigen ein Muf§
und eine Bereicherung, die sehr gern
angenehm und schnell arbeiten. Wer
mochte das nicht? Auch der Preis von
79 DM (!) laflt vermuten, dafl Tempus
sehr bald in aller Munde sein wird...

Stefan Héhn / (HE)

Bezugsquelle:

CCD - D. Beyelstein
Burgstrafle 9

D-6228 Eltville

Der Atari Spezialist prdsentiert die Preiskniiller:

Softwarehits:

® MEGAMAX C-COMPILER

® ALADIN

® SIGNUM ................cccooun

Die besonderen Kniiller:

neuste Version.....................

mit vollstandigem Update Service, Unterstiitzung und
Adaptierungshilfen....................

® MAC-ROMS ... .s«.usususvmsss

Hardwarehits:
-------- 368,— DM o 3.5 DISKETTENSTATION FUR ATARI
________ 398, — DM — hochwertige Industrie NEC-Laufwerke
— eigens fiir Atari modifiziert
"""" 398, - DM — voll SF 3xx kompatibel incl. Media Change/Diskettenwechsel
........ 169, — DM — ein volle Jahr Garantie
........ 249, — DM Einzelstation: 498, — DM
Doppelstation: 898, — DM
® RAM-ERWEITERUNG AUF I MBYTE
........ 449, — DM — Auch fiir 520 STM
........ 49, — DM — Jede Erweiterung einzeln getestet

— Ohne Loten einbaubereit.

— Kann auf Wunsch auch eingelétet werden
— Optimale Schonung des MMU-Sockels

"""" 288, Dt durch vergoldete Mikrosteckkontakte
...... 198, — DM — Kein Flimmern nach der Erweiterung
... 1.598, — DM Preis nur: 249, — DM

Wenden Sie sich an:

Info-Telefon: (0201) 422575

—.

Hendrik Haase Computersysteme

Wiedfeldtstr. 77, D-4300 Essen 1

Nicht vergessen:

Preisliste anfordern

(Wir fithren sehr, sehr viele Pro-
dukte fiir den Atari ST

Hindlernachfragen erwiinscht!
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Public—-Domain Service

Neu

Neu

Neu

Ab sofort haben wir unseren Public-Domain-Service umgestellt. Wegen der grofien Zahl von Disketten
und dem groflen Aufwand bei der bisherigen Versandart haben wir uns entschlossen, die Public-
Domain-Software mitsamt den Disketten zu liefern. In Zukunft bieten wir die Public-Domain-Software
auf sehr guten Disketten zum Unkostenbeitrag von je DM 10,— an.

Bei den Disketten handelt es sich nicht um Noname-Produkte, sondern um qualitativ hochwertige Dis-
ketten der Marke FUJI FILM MF1DD (einseitig 135 TPI), mit denen wir gute Erfahrungen sammelten.

Diese Regelung bietet folgende Vorteile:

- mithevolle Verpackung, Formatieren und Beschriften der Disketten, Hin- und Herschicken entfillt.

- einfachere Bearbeitung bei Thnen und bei uns.

- kiirzere Liferzeiten.

- Sie miissen sich nicht um Verpackungsmaterial kiimmern, das iibernehmen wir.
- und Disketten braucht schlieflich jeder, noch dazu zu diesem Preis.
Beachten Sie bitte die Versandbedingungen am Ende der folgenden Seite.

Momentan sind folgende Public-Domain-Disketten vorhanden:

1. Diskette

® Neochrome V.06: Malprogramm [f] ® Dood-
le: Malprogramm [s/w]

2. Diskette

® Joshua: Diskmonitor — CP/M Emulator
(CP/M 8() ® Megaroids: Weltraumspiel ® Disk-
formatter: erweitert Diskkapazitit auf 399 K bzw.
809 K @ Kartei-Kasten: luxuridses Karteipro-
gramm [s/w] ® 50/60 Hz-Umschaltung fiir Mo-
nitore.

Diskette 3 und 4 beinhalten ein komplettes
FORTH-System (volksFORTH-83). Das System
umfafit einen Screen-Editor, Interpreter, Compi-
ler und diverse Utilities.

5. Diskette

® Ramdisk mit Source-Code ® SG 70 Drucker-
treiber als Desk-Accessory ® JAM Term: Termi-
nalprogramm ® Diskcopy ® ST Grafic: bewegte
Grafiker in 3D ® CP/M Emulator V 8.4: neuste
Version

6. Diskette

Diese Diskette beinhaltet einige Nutzprogramme
fir den CP/M-Emulator. Lauffihig mit Version
8.4.

® CPMTOS: TOSCPM wandelt CP/M-ASCII-
Files in TOS-Format und zuriick ® SCOPY: Ko-
plerprogramm fiir ein Laufwerk ® DDTZ: Debug-
ger ® SCSTKEY: Tastaturbelegung, u. v. m.!!

7. Diskett

Die Spraci e LISP (kiinstliche Intelligenz) ist nun
auch auf Pablic-Domain erhiltlich. (incl. 54 kByte
Dokumentation, Anleitung und Beispielen)

8. Diskette
® Diskmon: @ GfA Basic-Demo: ® Kuvert: zum
Bedrucken von Kuverts ® Mini-CAD: ein prakti-
sches Programm mit Source-Code ® Vokabel:
Vokabeltrainer ® Superformat: unterschiedliche
Diskformate

9. Diskette

® Funkplot: Funktionsplotprogramm incl. Funk-
tionseingabe {iber Tastatur, Integration und Diffe-
renzation ® Konvert: Konvertierung von Farb-
auf Monochrombilder in 3,6 Sekunden ® Spri-
teed: ein kleiner Spriteeditor ® Super: ein Super-
hirnspic' [f]

10. Disiette

® /coneditor ® Puzzlepuzzle: Puzzleprogramm
® Krabat-Schach Schach fiir den ST

11. Diskette

® PROLOG 10 Die Sprache der neuen Genera-
tion incl. 95 KByte Anleitung.

12. Diskette

® Rechner: ein luxuridser Taschenrechner ®
Calc: Taschenrechner als Desk-Accessory @ Bio-
rhythmus: Erliuterung iiberfliissig
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13. Diskette

® Pascalshell: GEM-Meniisteuerung fiir ST-
Pascal. ® MMCOPY .ACC: Filecopy als Acces-
soir ® Happy 4:Vier gewinnt" @ Labyrint.
ACC: Labyrint als Accessoir ® MAD . ACC: Thr
Rechner entwickelt Eigenleben @ u. a.

14. Diskette

® Tempelmon: Monitor von Th. Tempelmann
[s/w] ® Transistorvergleicher: Transistordaten-
verwaltung @ Bitte ein Bit: Bitcopyprogramm @
Diskmon @ VIFibu: Kleine Finanzbuchhaltung
® EX 06: Fingt Systemfehler und zeigt sie an.

15. Diskette

Druckeranpassung 1st__Word

Auf dieser Diskette befinden sich alle uns zur Ver-

fiigung stehenden Druckertreiber. Es sind folgen-

de Trubcr enthalten:
ASCI

CP_ Epson__12
[pmn 1.X80 [p\nn R\xo Gabi 9009
IBM [BM-Komp KX-P1092G
LQ__800 MP__165 NEC__P2&D3
NEC_P6&P7  NLIO_IBM NL10__Para
OKI__M182 OKI_M192 QUME
SMM3804 TA-SE320 TAXAN 810ST
C 8028 Corona D300 Gabi 9009

16. Diskette

Sammlungen diverser Programme incl. Source
Code [s/w] ® Etikettendruck: bedruckt Etiket-
ten (Basic) ® Funkplot: mit Funktionseingabe
(Basic) ® Kassetten- und Videodatei unter
GEM (Basic) ® Typewriter: Schreibmaschinen-
kurs (Basic) ® LIFE: Fortpflanzungs-Rechnung
(Pascal) ® Schiffe: Schiffe versenken (Demo fiir
GEM-Routinen) (Basic)

17. Diskette

Programmsammlungsdiskette incl. Source [s/w]
® Aktien: Der Aktienmarkt @ Habu: Verwal-
tung von Konten @ Lohnbuchhaltung & Ver-
sanddruck ® Steuer: Einkommens- und Lohn-
steuerberechnung.

18. Diskette

® Doodle plus: erweiterte Doodle Version; incl.
Bilder ® Power: Sonderzeichensatz [s/w] @
Konverter: Wandelt alle Bildformate ® Datum:
Datum auf Disk ® Smocth: Scrollt eine 64 000
KB Doodle-Bild ® Format: erzeugt diverse For-
mate ® Kbug: ST leidet unter Kiferbefall

19. Diskette

® KermitPlus: Stark verbesserte GEM-Version
des Terminalprogramms @ Disksort: Druckt
Diskinhalt als Liste oder als Etikette ® Terminal:
Terminalprogramm @ Fontedit: Zeichensatzedi-
tor fiir GEM-Draw und Easy-Draw Fonts. [s/w]
® OKI-Init. ACC: Steuercodes fiir Microline 182
incl. Source-Code

Kredit

pmal
lhmﬂ!hukl
Iparstuwxyz{ |
iesiniceeei

Susten - Dialog

System ACL (PD 43)

20. Diskette

® Harddisk: Treiber fir Harddisk. Automati-
scher Start der Platte (keine Bootdiskette nétig) @
Toram: Kopiert Programme in eine Ramdisk @
RSCAnalyse: Analyse von RCS-Files [s/w] ®
DESK Uhr.ACC: Zeigt stindig Zeit und Datum
an. Drei einstellbare Weckzeiten. ® GEMTOOL:
Demo fiir GEM-Programmierung [s/w]

21. Diskette

® Adress: Privaie Adressverwaltung @ Etikett:
Etikettendruck ® Haushalt: Privatkontenver-
waltung @ Selektor: Dateiverwaltung (30 frei er-
stellbare Felder)



22. Diskette

® Plot: Grafische Darstellung von Wertepaaren
® Myterm: Terminalprogramm (GfA-Basic) ®
VKT: Vokabeltrainer

23. Diskette

® DGDB: 'Das grofle deutsche Ballerspiel’, Ak-
tionspiel siehe RELAX 12/86 [f] ® Kalah: Das
bekannte Brettspiel ®  Fractals: Schnelle
’Apfelminnchen-Version’ in Assembler.

24. Diskette

® Taurus: Strategiespiel fiir mehrere Spieler. RE-
LAX 12/86. Schone Grafik, viele Optionen [f],
(leider nur Mega-Rechner)

25. Diskette
® Disk Engineer: Diskutility (Rescratch, ...)
® Omikron Basic: Run-Only Interpreter des
neuen Basics

26. Diskette

® Codetabelle: ASCII-Tabelle (Accessoir) [s/w]
® Life__Game: Das bekannten Generationen-
spiel (Accessoir) [s/w] ® Term: Und noch ein
Terminalprogramm @ Biorhythmus: ST-Basic
schligt zuriick [s/w] ® Konto: Kontofithrung in
GfA-Basic [s/w] ® KX P1097: Accessoir zur
Druckersteuerung

27. Diskette

® NEC-Treiber:Hardcopy-Treiber fiir
24-Nadeldrucker (NEC und kompatible). Aufruf
iiber ALT+HELP @ ST-Sound Demo: Die Sie-
gerdemo des ST-Computer-Sound-Wettbewerbs.
"Zottl, Knurp und Schnatter hauen rein’ (siche Ti-
telbild ST-Computer Nr. 12)

28. Diskette

® GfA .Basic Programme incl. Source
® Funkplot: [s/w] ® Terminal: Terminalpro-
gramm in GfA [s/w] ® Konverter: Konvertiert
ST-Basic in GfA-Basic ® ST-Kill: Utilitypro-
gramme ® Sprite-Editor: [s/w]

29. Diskette

® Diskutility: Der Weg ans Directory (manipuliert
Léschschutz, erzeugt waschechtes IBM-Format, und
mehr) [incl. Source in Pascal] ® Adress_ pas:
Adressverwaltung, die einige kiufliche Program-
me das Fiirchten lehrt. ® ST-Graph: 3-D Bal-
kengrafik [s/w] [incl. Source in GfA]

30. Diskette: Spielesammlung

® Bohnen ® Schiffe: Schiffe versenken

® Mastermind: Superhirn fiir Superhirne [f]
® Dragon__hunt: Ein duflerst gefrifliger Dra-
chen will ausgerechnet Thnen an den Kragen [f]
® Memo: Memory (2 Versionen) [s/w]
® Solitaire: Das bekannte "Taschenspiel’ [s/w]
® 4 Gewinnt: Spiel in GfA-Basic incl. Source [s/w]

31. Diskette: Spielesammlung

® Patience: Wunderschéne Version dieses Kar-
tenspiels (siche Spieletest Nr. 1/87 [s/w] ® 3D-
Irrgarten: Finden Sie einen Weg aus einem drei-
dimensionalen Labyrinth. Trotz ST-Basic sehr
schnell [s/w] ® Avalun: Sie verwalten ein Konig-
reich. (ST-Basic)

32. Diskette

® Mathlib: Eine umfangreiche Mathematikbi-
bliothek fiir Pascal. Trigonometrische, Matrizen-
algebra und vieles mehr, direkt zum Einbinden
® Finanzmathe: Berechnung von Zinsen, Lauf-
zeiten, Laufzeit, Tilgungsplinen, etc.

33. Diskette: diverse Utilities

® Encrypt: Ver- und Entschliisseln von Dateien
® Ramdisk: Ramdisk beliebiger Grofle ® Re-
cover: Regeneriert geloschte Files (!!) ® Sterm:
VT52 Terminal + Source in Assembler ® Free-
ram: Zeigt freien Speicher

Public—-Domain Service

34. Diskette: Der Assembler zum Kurs

® Assemblerpaket nach M 68000-Standard
incl. 2-Pass Assembler, Disassembler, Debugger,
Editor.

35. Diskette

® Andromeda: Zeichenprogramm (DEGAS-ihn-
lich) ZOOM, Beschriften in vier Richtungen und
allen Grofien, Kopieren, Linienstil / Art / Breite
und alle normalen Grafikbefehle [s/w] ® 3D-
Konstruktion: Zum Entwurf dreidimensionaler
Gegenstinde [s/w] ® Globus: Animierte Erd-
ballgrafik

36. Diskette

® CLI: vollstindiger Kommandointerpreter
(CP/M, MS-DOS Oberfliche) ohne Maus. Aus-
fiihren von Batch-Files, Autostart, Kopieren auf
Ramdisk, Belegung der Funktionstasten, Ausfiih-
ren von Programmen (TOS + GEM), etc. ® IBM.
Drive: Erméglicht den Filetransfer IBM (-) ST
® Drupatch: Zum Ausdruck von Source Files.
Mit Zeichenwandlung wie 1ST Word, universell
anpaflbar, Perforationssprung. ® DB__Etikett:
Druckt Etiketten aus DB-Master

37. Diskette

® SCIENTFIC: Zeichensatzeditor. Erzeugt An-
passungsfile fiir 1st Word [s/w] ® Convert: Kon-
vertiert ST- und Microsoft Basic Programme in
GfA-Basic ® Check: Rechtschreibkorrekturpro-
gramm. Erstellt eigenes Lexikon, Ubernahme der
neuen Worter, Korrektur direkt im Text.

38. Diskette
Alle Bilder des ST-Kalenderwettbewerbs, die in
Heft 1/87 veroffentlicht wurden, incl. Picture-
Compactor.

39. Diskette

® Jackpot: Einarmiger Bandit, incl. Sourcecode
in GFA-Basic [s/w] ® Lucky: Spielautomat
[s/w] ® Hanoi: Tiirme von Hanoi.

40. Diskette

® Deluxe Fontmaster ST: Druckprogramm
zum Erstellen von Karten und Tabellen, mit vie-
len Zeichensitzen, Porportionalschrift und Block-
satz, eigener Text- und Zeichensatzeditor. Bis zu

10 Schriftarten in einem Text mischen und vieles
mehr [s/w]

41. Diskette

® Painter: Zeichenprogramm unter GEM. Ver-
fiigt iiber einige Besonderheiten. Z. B. Zoom,
Linien und Fillmustereditor, Blockoperationen
(Verschieben, Drehen...) [s/w] ® VIKA: Bedrucken
von Kassetten und Videohiillen [s/w] ® Kalender:
Diverse Kalenderberechnungen, u. a. Ausgabe ei-
nes Jahreskalenders auf Drucker oder Bildschirm,
mit Anzeige aller Feiertage (sehr wichtig).

42. Diskette

® FRAM 77: Statistische Berechnungen fiir
Konstrukteure. Sehr umfangreich ® MeBwert:
Grafische Darstellung von Mef3werten [s/w], incl.
Sourcecode in Pascal.

43, Diskette

® System: Accessoir ihnlich dem Kontrollfeld.
Besonderheiten: Uhr und 4 Weckzeiten, Drucke-
reinstellung (Rand, Schriftart...) [s/w], incl. Sour-
cecode in Pascal ® Snaphelp: Hiermit kann
SNAPSHOT (1st Word Utility) auch auf DEGAS
angewendet werden, incl. Sourcecode in Pascal.

Sonderdisks

Die folgenden Programme sind nicht Pub-
lic-Domain. Sie knnen aber bei uns bezo-
gen werden.
A.) — TOS: Die letzte Disketten-Version des
TOS vom 6.2.1986. Zum fehlerfreien Betrieb
des Rechners benétigen Sie diese Version, da
z. B. mit dlteren Versionen manche Ordner
nicht gelesen werden (0 Bytes free).
Unkostenbeitrag 15,— DM incl. Diskette.
B.) — RCS: Das Resource Construction Set
aus dem ATARI-Entwicklungspaket. Unver-
zichtbar bei der Erzeugung von Objektbiu-
men, Dialogboxen, Drop-Down Meniis. Kurz-
um: Ein Muf fiir GEM-Programmierung.
Unkostenbeitrag 15,— DM incl. Diskette.
Bis auf die Hohe des Unkostenbeitrags gelten
die gleichen Versandbedingungen wie bei der
Public-Domain-Software.

Versandbedingungen:
Sie bitte folgende Punkte:
Sonderdisks DM 15,-)

Inland DM 5,—

DM bezahlen kénnen.

blic Domain®.

Die Bezugsadresse lautet:

Um einen schnellen und problemlosen Versand zu gewihrleisten, beachten
— Legen Sie pro bestellter Diskette DM 10,- als Verrechnungsscheck bei (bei

— Fiigen Sie dem Betrag folgende Versandkosten (Porto+ Verpackung) bei:
Ausland DM 10,—

— Legen Sie unbedingt einen Aufkleber mit Ihrer vollstindigen Adresse bei.

— Fiir auslindische Besteller sei erwihnt, daf} Sie mit Euroschecks auch in

— Bitte legen Sie keine zusitzlichen Bestellungen bei (Abo, Zeitschriften,
Platinen, etc.), da dies den Vorgang erheblich verlangsamt.

— Auflerdem vermerken Sie bitte auf der uns zugesandten Bestellung ,,Pu-

— Zu dem Kostenbeitrag miissen wir leider pro Scheck eine Scheckgebiihr
von DM 0,50 berechnen. Verwenden Sie deshalb nur einen Scheck, auf
dem die Gesamtsumme steht (z. B. fiir 2 Disketten = DM 20,50).

Auf Wunsch kénnen Sie auch nach den alten Versandbedingungen bestellen,
die wir noch zusitzlich aufrechterhalten.

ST-Computer-Redaktion, Postfach 59 69, 6236 Eschborn 1
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Hardware

Tips und Tricks
zur ATARI Festplatte SH 204

Viele Anwender, die versucht haben,
den Harddisk-Treiber der PD-Disk 20
zu installieren, werden einem Problem
begegnet sein: Das Programm meldet
meist, dafl} kein Platz mehr fiir den
Treiber auf der Harddisk vorhanden
ist. Einfachste Abhilfe: Beim Installie-
ren der Partition setzt man den Zihler
der ersten Partition (meist als Lauf-
werk C angemeldet) auf Null und
zihlt dann wieder hoch. Das hab je-
doch den Nachteil, daff ca. 300 kB von
der Platte verloren gehen. Eine etwas
umstdndlichere, aber Speicherplatz
sparende Moglichkeit ist es, das WIN-
CAP-File des HDK.PRG zu indern.
Dazu wird das WINCAP-File mit ei-
nem Texteditor geladen (z. B. Ist__
Word) und in der Tabelle die Stelle ge-
indert, an der die voreingestellten
Groflen der jeweiligen Partition ange-
geben sind. Man sollte sich nun ent-
scheiden, wie man seine Platte einteilen
will. Dazu schaut man im WINCAP-
File nach, an welcher Stelle die Eintei-
lung der gewiinschten Partition vor-
liegt und zieht dort am ersten Zahlen-
wert ,6“ (kB) ab. Nun startet man das
HDX-Programm und teilt die Parti-
tions dementsprechend ein. Nun kann
das Harddisk-Programm gestartet und
die Festplatte damit AUTOBOOT-
FAHIG gemacht werden. Dies hat je-
doch den Nachteil, dafl sich das
Autoboot-Programm nicht mit einem
Uhren-Accessory vertrigt; der Rech-
ner gibt 6fters die Meldung aus, daf}
fir diese Anwendung zu wenig Spei-
cherplatz zur Verfiigung steht (ob-
wohl eigentlich noch einige 100 kB
frei sind). Es kann auch passieren, daf}
man Laufwerke anklickt und einige
Dateien nicht angezeigt werden. Die-
ser Effekt tritt auch bei Treibern ande-
rer Firmen auf. Mit einem kleinen
Trick lifit sich Abhilfe schaffen. Dazu
mufl das AHDI-Programm, das nor-
malerweise von Diskette gestartet
wird (durch einen Auto-Ordner auf
der Boot-Disk der Festplatte), als er-
stes in einen Auto-Ordner auf die
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Partition kopiert werden, von der
gebootet werden soll. Wird dies be-
achtet, diirften eigentlich keine Pro-
bleme mehr beim Betrieb mit der
ATARI-Festplatte auftreten.

Als Anhang ist noch ein WINCAP-
File abgedruckt, in dem bereits die
Partitioneinteilung fiir alle voreinge-
stellten Werte geindert ist.

(UE)

# 2-Apr-1986 1lmd, Atari Corp.

Global parameters:
ms#count

a2 aw 2

:@@=Parameters:ms#32767:

20 Mb Mitsubuishi
10 Mb Mitsubuishi

:mn=SH204:

#
# Partition selections

:pr=4-6-10:p0#4418k:pl#6m:p2#10m:
:pr=10-10:p0#10398k:p1#10404k:
:pr=16-4:p0#16377k:p1#4425k:
:pr=4-16:pl#16377k:p0#4425k:
:pr=5-5-10:p2#10562k: pO#5m:pl#5m:
:pr=5-10-5:pO#5m:pl#10562k:p2#5n:
:pr=10-5-5:p0#10562k:p1#5m:p2#5m:
:pr=5-5-5-5:p0#5440k: p1#5m: p2#5m: p345m:
:pr=10:p0#10m:

:pr=5-5:p0#5m:pl#sm:

Maximum partition size in sectors

Numbers are in bytes; may be followed by 'k'

# Hard disk format and partition configuration file.

'
(***DON'T CHANGE***)

reduced-write current cylinder [cy + 1]

name of default partition to use [4-6-10]

# Format parameters:

# 'mn' entries (default values in [brackets]):

# mn=name appears in menu, name of format parms
# hd#count number of heads [4]

# cy#count number of cylinders [612

# 1z§n landing zone [4]

# rt#n seek rate code [2]

# in#n interleave factor [1]

# rwfcylno

# wp#cylno write precomp cylinder [cy + 1]
# pt=name

# sp#count number of sectors/track [17]

#

:mn=SH104:hd#2:pt=10:

L3y

size of partition N in bytes [0]
flag byte for partition N [0 if no pN,
id bytes for partition N [GEM]

1 otherwise]

(x1024) or 'm' (megabytes).

# "pr' entries ('NY is '0', t1%. '3, or
# pr=name name of partition
# pN#size

# fN#number

# iN=ccc

#

#

#




DFU ohne Mih’? S-TERM profi!

Vergleichen Sie einmal mit anderen DFU-Programmen fiir Atari ST:
» Einfachste Maus-Bedienung unter GEM.

» Kein Kopierschutz, daher miihelos auf Harddisk installierbar.

» Eigene RS232-Einstellung, auch 'Online’ abrufbar.

» Separate Echo-Einstellung fir 'Lokal’ und 'Empfang’.

» Frei definierbare Codewandlung (z. B. fiir Umlautwandlung)

» Frei definierbare Zeichenfilter (z. B. Ausblenden von Steuercodes).

» Online-Puffer paBt sich automatisch dem verfiigbaren RAM an.

» Protokollierung der Online verbrachten Zeit auf Disk (kommentierbar).
» Anzeigen, Ausdrucken und Abspeichern des Online-Puffers.

» Automatische Pufferteilung, wenn der Diskettenplatz nicht reicht.

» Senden/Empfangen von Dateien (Sendeanzeige mit Thermometerskala).
» XMODEM-Protokoll zum sicheren Ubertragen von Binzr-Files.

» Kommunikation mit Mailboxen und Datenbanken, auch {iber Datex—P.
* Einstellbar auf Hayes-SMARTMODEM-kompatible Befehlsstruktur.

» |deal fUr 'smarte’ Modemboxen mit Posteinschub MDB1200-03.

» 10 Funktionstasten mit beliebigen Texten belegbar (eigener Editor!)

» Weitere 10 F-Tasten verschlisselt und nur mit Passwort benutzbar.
= Online abrufbare Funktionstastenbelegung.

» Alphabetisches Telefonverzeichnis zum automatischen Wahlen .

» Programm und ausfiihrliches Handbuch in versténdlichem deutsch.

» Update-Moglichkeit fir S-TERM-plus-Benutzer auf Anfrage.

» Nur DM 199, (unverbindl. Preisempfehlung)

oder fordern Sie unsere
Preisliste an!

e‘b
N>
Q Black Cauldron . ........... 85, —
‘(\ © Colour Space ........... 65, - HOTLIN E
§ F;Ii;;:tesai::.stﬁr‘ .............. 089
O Gauntlet .................. 260 70 66

O Hollywood Poker
O Karate Kid Il
O Leader Board Golf . . .
O Leader B. Tournam .

.79, -
O Psion Chess ......... .
O Space Station

O Silent Service

O Protector .

O Starglider .. ...
O ST-Karate

O World Games

Lieferung: Vorkasse (Scheck) frei Haus oder NN (zzgl. Versandkosten) S K&c; 0®
Info gegen adressierten Freiumschlag. Hzndleranfragen willkommen. COMPUTER WUMMI Q&QQ (b&é‘b‘ N
. : ' - - Petra Reif &/ s Fx
Ing.-Biro Harald'Zoscr;ke IBferhf'le:‘| St;aB:i D 2:?02453(2(;2:):;9/H0Ist. Holzstr 19 (Sendlinger Tor) \\e@'b . ° Q@\ : %V\
) Information und telefonische Bestellungen: 8000 Miinchen 5 C OQ
. _ Endlosformular 1-fach
Fiir den kleinen Be_darf =] Druck 1-farbig:
Endlosdrucke zum kleinen Preis! Abnahme: 1000 2000 4000
DM pro 1000 190,— 134,— 98,—
infii £ 1
Einfuhrungs-Sonderangebot! | . ;...
= Abnahme: 1000 2000 4000
1000 Endlos-Formulare o 20—  164—  120—

mit Mikro-Perforation,

Namen und Absender
DM 168,—

zzagl. MwSt. und Versandkosten

Ferling
i DEUck

KleyerstraBe 18 - 6100 Darmstadt
Telefon (06151) 81015

Endlossatz 2-fach (mit Ihrer Farbwahl)
Druck 1-farbig:

Abnahme: 1000 2000 4000
DM pro 1000 330,— 260,— 196,—
Druck 2-farbig:

Abnahme: 1000 2000 4000
DM pro 1000: 390,— 290,— 270,—

Weitere Preise auf Anfrage!
Bitte schreiben Sie Ihren Namen und Adresse in Druckbuchstaben.

Wir liefern innerhalb von 14 Tagen!
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VIP Professional
im GEM-Gewand

Nach unserem ersten Test iiber die Ta-
bellenkalkulation VIP Professional in
der Mirz-Ausgabe 1986 stellen wir
nun endlich die schon damals ange-
kiindigte GEM-Version vor. Jetzt wer-
den auch bei dieser IBM-identischen
Software die Méglichkeiten von GEM
und dem ATARI-ST-Rechner genutzt.

Der Lieferumfang von VIP Professio-
nal beinhaltet ein sehr ausfiihrliches,
deutsches Handbuch mit Anwendungs-
beispielen und eine Kurzreferenz-Karte.
Dazu gibt’s zwei Disketten, auf denen
das Haupt- und das Grafikdruckpro-
gramm vorhanden sind. VIP sollte,
wenn moglich, nur mit dem TOS in
ROMs gestartet werden, da der Haupt-
speicher sonst kaum fiir verniinftiges
Arbeiten ausriecht. Man kann wahl-
weise auf einem monochromen oder
farbigen Monitor arbeiten; auch ein
Austauschen von Dateien, die in ver-
schiedenen AuflSsungen erstellt wur-
den, ist moglich.

Die Menii-Zeile, die nun auch von der
Maus unterstiitzt wird, kann nach wie
vor auch iiber die Tastatur aufgerufen
werden. Die Hilfe-Funktion wird von
der Maus vollstindig unterstiitzt. Sie
ist jedoch bei Anwendern, die mit Dis-
kettenstationen arbeiten, nicht gerade
schnell, da die einzelnen Hilfspunkte
jedesmal neu nachgeladen werden. Hier
sowie beim Laden und Abspeichern
von Worksheets ist der Harddisk-
Besitzer immer im Vorteil.

Das Work-Sheet

Das Arbeitsblatt hat nun die Form ei-
nes GEM-Fensters. Jetzt kann man
auch Accessories, z. B. einen Taschen-
rechner, mitladen. Zu viele Accesso-
ries gehen freilich auf Kosten des
freien ARbeitsspeichers. Das Bild-
schirmscrolling mit der Maus geht lei-
der sehr langsam vor sich. So bleibt
nur der Griff zur Tastatur oder die
Funktion GEHE NACH mit der ge-
nauen Angabe der anzuspringenden

Zelle.
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Desk VIP
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Bild 1: Das Worksheet

Eingeteilt ist das Arbeitsblatt in 8192
Zeilen % 256 Spalten. Davon sind ca.
16 Zeilen * 8 Spalten sichtbar. Den
Schnittpunkt einer Zeile und Spalte
bezeichnet man als Zelle. Die Zelle
kann eine Breite zwischen 1 und 72
Zeichen haben, davon ist abhingig,
wieviele Zellen man jeweils auf dem
Bildschirm sehen kann. Es ist méglich,
gleichzeitig mit dem Arbeitsblatt eine
Business-Grafik als zweites Fenster
darzustellen. Dabei bekommt man ver-
dnderte Werte sofort grafisch ange-
zeigt. Doch dazu spiter mehr.

ATARI contra IBM (ATARI-PC)

Mit VIP erstellte Dateien konnen auf
einem IBM-PC oder Kompatiblen wei-
terverarbeitet werden. Hierzu stellt
VIP zwei Dateiformate zur Verfii-
gung: Das ST-eigene NAT-Format,
das im Laden und Speichern schneller
ist, und das WKS-Format (fiir Lotus
1-2-3 gedacht), das aber um einiges
langsamer ist. Fine Konvertierung
zwischen beiden Dateitypen erledigt
VIP von selbst.

Leider haben wir beim Testen ein gro-

es Manko festgestellt: VIP ist nicht in
der Lage, Unterverzeichnisse verniinf-
tig zu verwalten. Wenn man Dateien
in einem Ordner hat, kann man sich
nur mit Backslash und Namen helfen.
Das kommt daher, daff nicht die ge-
wohnte Fileselektorbox erscheint und
man sich deshalb den gesamten Pfad-
namen merken mufl. Hier sollte schnell-
stens Abhilfe geschaffen werden.

Mathematische Formeln
und Funktionen

VIP bietet eine Vielzahl von mathe-
matischen und finanzmathematischen
Formeln und Funktionen. Sie sind
hier im einzelnen aufgelistet:

Logische Funktionen

@ FALSE
Wert 0 (falsch)

@ TRUE
Wert 1 (wahr)

@ ISNA(Zahl)
1(wahr) oder O(falsch)

ISERR(Zahl)
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Bild 2: Worksheet und Grafik

1(wahr) wenn Wert undefinierbar
oder O(falsch)

@ IF (Zahl, Argl, Arg2)

Wert Argument 1; wenn Zahl nicht 0;
Wert Argument 2; wenn Zahl gleich 0.

Mathematische Funktionen
@ ACOS(Zahl)

Berechnet Arcus-Cosinus

@ ASIN(Zahl)

Berechnet Arcus-Sinus

@ ATAN(Zahl)

Berechnet Arcus-Tangens

@ ATAN2(Zahl1,Zahl2)
Berechnet Arcus-Tangens 4-Quadranten

@COS(Zahl)
(Winkel in Radian) Berechnet Cosinus

@PI
Gleich pi (3.14159)

@SIN
(Winkel in Radian) Berechnet Sinus

@TAN
(Winkel in Radian) Berechnet Tangens

@ ABS(Zahl)
Berechnet Absolutwert von Zahl

EXP(Zahl)
Berechnet e-funktion mit dem Para-
meter Zahl

@ INT(Zahl)

Ermittelt Vorkommastellen einer Zahl

@ LN(Zahl)
Berechnet natiirl. Logarithmus einer

Zahl
@LOG(Zahl)

Berechnet mit Basis 10 Logarithmus
einer Zahl

@MOD(Zahl1,Zahl2)
Rest von Zahl1l durch Zahl2

@RAND
Ermittelt eine Zufallszahl zwischen
0,0 und 1,0

@ ROUND(Zahl1,Zahl2)

Rundet Zahll mit 2 Dezimalstellen
@SQRT(Zahl)

Berechnet Quadratwurzel einer Zahl

Statistische Funktionen

@ COUNT(Liste)
Anzahl der Werte in einer Liste

@ SUM(Liste)

Summe aller Zahlen in einer Liste

@ AVG(Liste)

Errechnet Mittelwert einer Liste
@ MIN(Liste)

Minimum aller Zahlen einer Liste

@ MAX(Liste)
Maximum aller Zahlen einer Liste

@ STD(Liste)

Standardabweichung aller Zahlen ei-
ner Liste

@ VAR(Liste)

Varianz aller Zahlen einer Liste

Datum-Funktionen

@ DATE
(Jahr, Monat, Tag) Berechnet Tages-
zahl zw. 2 Daten

@ TODAY

Softwaretest

Verindert Tages-Datum zum fortlau-
fenden Datum (1-31)

@ DAY
(Tageszahl) Berechnet Kalender-Tag
vom fortlaufenden DAtum (1-31)

@ MONTH
(Tageszahl)  Berechnet  Kalender-
Monat vom fortlaufenden Datum
(1-31)

@ YEAR

(Tageszahl) Berechnet Kalender-Jahr
vom fortlaufenden Datum (z. B. 1987)

Spezielle Funktionen

@NA
Nicht verfiigbar

@ ERR
Wert des Fehlers

@ CHOOSE
(x,Werte) Wahlt einen Wert, basierend
auf einer Position einer Liste

@ HLOOKUP
(x,Zeilenbereich,Versatz) Tabellenver-
weis horizontal, der x mit den Werten
im Zeilenbereich vergleicht.

@VLOOKUP
(x,Spaltenbereich,Versatz) Tabellenver-
weis vertikal, der x mit den Werten im
Spaltenbereich vergleicht.

Die Business-Grafik

Da ein Bild oft mehr aussagt als Worte
oder Zahlen, ist VIP Professional mit
einer Grafikoption ausgestattet. Sie
dient dazu, Zahlen in Grafiken aufzu-
bereiten und auf dem Monitor oder
Drucker sichtbar zu machen. Natiir-
lich ist VIP auch in der Lage, die Bil-
der auf Diskette zu speichern.

Es gibt bei VIP fiinf verschiedene Ty-
pen von Grafik; maximal sind sechs
Werte in einer Grafik darstellbar:

Balken

Gestapelte Balken
Linien

XY

Kuchengrafik

Natiirlich ist es moglich, die Grafiken
mit Titeln und Texten zu versehen.
Das Print-Out-Programm, das die
Grafiken auf den Drucker iibertrigt,
ist ebenfalls vollstindig GEM-unter-
stiitzt. Leider sind seltsamerweise nur
zwei Drucker implementiert, nimlich
ein 9-Nadel-Matrix Drucker und ein
Canon-Laser-Drucker.
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An die Besitzer von 18- und 24-Nadel-
druckern wurde nicht gedacht. So
blieb uns beim Testen nur wieder der
Griff zum Hardcopytreiber fiir den
NEC Pé6. Nur so erreichten wir eine
gute Qualitit der Grafiken fiir eine
Prisentation, ohne gleich einen Laser-
drucker anschlieflen zu miissen. Na-
tiirlich ist auch das Erstellen von
Overhead-Folien méglich. Auch ein
Farbdrucker oder ein Plotter sollte
mit in das Print-Out-Programm aufge-
nommen werden, um so farbige Charts
auf Papier oder Folie zu bringen.

Macros
(Automatischer Programmablauf)

Neben den schon aufgezihlten Featu-
res bietet VIP Professional eine inte-
grierte Programmiersprache. Man nennt
sie ,Macros“ oder auch ,Tastatur-
macros“. Die Vorteile liegen auf der
Hand: Statt jedesmal die gleichen Ta-
staturfolgen einzutippen, geniigt eine
einmalige Definition der Befehlsfolge
— selbst komplizierte Funktionen wer-
den dann auf Tastendruck ausgefiihrt.
Auch ist es mdglich, Macrosequenzen
beim Laden des Arbeitsblattes automa-
tisch zu starten. Alle Befehle von VIP
sind auch unter den Macros lauffihig.

Integrierte Datenbank

Die Datenbank von VIP Professional
ist eine weitere Anwendungsmdoglich-
keit. Mit ihr kann man nach bis zu
zwei Schliisseln gleichzeitig suchen
oder sortieren lassen. Leider ist die
Grofle der Datenbank begrenzt, nim-
lich auf die Arbeitsblattgrofle und die
des freien Arbeitsspeichers. Eine ein-
mal erzeugte Datenbank kann immer
wieder neu bearbeitet werden. Alle
Datenbank-Kommandos sind in die
anderen Arbeitsblatt-Befehle integriert
und kénnen auch mit diesen kombi-
niert werden. Jeder Datenbanksatz be-
steht aus Feldern, in denen gleichartige
Informationen untergebracht sind. Al-
lerdings ist die Handhabung der Da-
tenbank etwas umstindlich; hier ist
vielleicht noch eine Verbesserung an-
gebracht.

Datenbank-Funktionen

Alle Datenbank-Funktionen werden
als statistische Funktionen behandelt:

@ DFUNKTION

(Datenbankbereich, Spaltennummer,
Kriterienbereich) Feldnamen immer
eingeschlossen. Wenn Formeln im Be-

80 ST Computer, Nr. 3/87

File Options IIHIS

28.884
18,88
16,08+
14,00
12,088
18,88+
8.00
6.68
4,06
2,80

(Tausend)

Juli

GEM Installed )H PRINT
Canon LBP-8AZ
lysarr 1585
2.0vartal 1986

August SeptemberOktober HovemberDezember

EmMeier

E@EMueller

B Schnidt

Bild 3: Das Printout Programm

Verfiigbarer Speicher: (188%)

Heuberechnung
“Hethode: futo
Reihenfolge:
Iterationen: 1

Zellenanzeige
Format: ®
Textvorzeichen:
Spaltenbreite: 9

6lobaler Schutz: Off

Hatural

Taste oder linke Maustaste driicken.

Bild 4: Statusanzeige fiir Worksheet

reich auftreten, miissen sie absolut
sein.

@ DCOUNT

(Datenbankbereich, Spaltennummer,
Kriterienbereich) Anzahl der gewihl-
ten Werte

@ DSUM
(Datenbankbereich, Spaltennummer,
Kriterienbereich) Summe des Bereiches

@ DAVG

(Datenbankbereich, Spaltennummer,
Kriterienbereich) Durchschnitt des Da-
tenbankbereiches

@ DMIN

(Datenbankbereich, Spaltennummer,
Kriterienbereich) Kleinster Wert im
Datenbankbereich

@ DMAX

(Datenbankbereich, Spaltennummer,
Kriterienbereich) Grofiter Wert im
Datenbankbereich

@DSTD

(Datenbankbereich, Spaltennummer,
Kriterienbereich) Standardabweichung
im Datenbankbereich

@AVR
(Datenbankbereich, Spaltennummer,
Kriterienbereich) Varianz im Daten-

bankbereich



Profitieren Sie von unserem Know-How!

OMIKRON-BASIC

ARITHMETIK

Rechengenauigkeit bis 19 Stellen bei allen
Funktionen

Rechenbereich bis 5.11 E+4931

GEM

Komplette GEM-Library

samtliche AES- & VDI-Funktionen direkt mit
Namen verfiighar

eigene BITBLIT-Routine

NEU: jetzt mit Resource Construction Set

EXTRAS

Masken-INPUT

SORT-Befehl sortiert beliebige Felder
Matrizenbefehle

Compiler ab Friihjahr verfiigbar

STRUKTUR

Prozeduren und mehrzeilige Funktionen
mit Ubergabe- und Riickgabe-Parametern
und lokalen Variablen

REPEAT...UNTIL, WHILE...WEND, mehrzei-
liges IF...THEN...ELSE...ENDIF

Labels bei GOTO, GOSUB, ON...GOTO etc.

KOMPATIBILITAT

99 % MBASIC-kompatibel
Editor findet Inkompatibilititen
dadurch einfachste Anpassung

Editor

Mit oder ohne Zeilennummern (umschaltbar)
Drei SchriftgroBen bis 57x128

Frei definierbare Funktionstasten

~Atemberaubende Geschwindigkeit* (DATA WELT 12/86, S. 69)

,Fur ernsthafte Programmierer, die effektive und vor allem schnelle Programme erstellen wollen, ..., ist dieser neue BASIC-Interpreter genau das richti-
ge" (DATA WELT 12/86, S. 70)
+OMIKRON-BASIC kann wesentlich mehr als der BASIC-Standard“ (ST Computer 12/86, S. 79)

OMIKHON Software - Erlachstr. 15 - 7534 Birkenfeld - Tel. (070 82) 53 86

Osterreich: Ueberreuter Media, Alser Str. 24, A-1091 Wien
Schweiz:  Microtron, Postfach 40, CH-4542 Pieterlen

Hannover Messe: ATARI-Stand

GESCHWINDIGKEIT

FIT-Code (FIT = Fast Interpreting Technique)
Wir kennen keine schnelleren 68000-FlieB-
kommaroutinen

Volle Integer-Arithmetik

eigene Disk-Routinen fiir beschleunigten
Dateizugriff

LIEFERUMFANG

Modul mit OMIKRON-BASIC (wird seitlich
eingesteckt)

Demodiskette mit Runtime-Interpreter, Hilfs-
programmen und vielen Beispielprogrammen
180-seitiges, spiralgebundenes deutsches
Handbuch

Alles zus. nur DM 229, — (unverbindl Preisempfehlung)
Handbuch vorab DM 30, —
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FAZIT

VIP Professional ist eine professionel-
le Tabellenkalkulation mit Datenbank-
und Grafikoption. Sie ist schnell und
relativ einfach zu erlernen und bietet
dem Anwender ein michtiges Werk-
zeug, um mit Zahlenmaterial zu ope-
rieren. In der GEM-Version ist VIP
von der Bedienung her einfacher, hat

jedoch noch einige Mingel. Die Pull-
Down-Meniis sind zwar in Englisch,
aber mit deutschen Untertiteln ver-
sehen.

Lobenswert ist die volle Kompatibilitit
zu LOTUS 1-2-3, so daf} jeder Anwen-
der, der beruflich schon mit LOTUS
arbeitet, sofort und ohne Probleme
umsteigen kann. Hier hebt sich VIP

schon vom Anschaffungspreis (DM
848,—) von LOTUS 1-2-3 (ca. 1900
DM) ab — von der Hardware gar nicht
erst zu reden.

(Klaus Heuer)

LOTUS 1-2-3ist eingetragenes Warenzeichen der
LOTUS DEVELOPMENT GMBH.

IBM ist eingetragenes Warenzeichen der Interna-
tional Business Machines.

COMPUTER - FILM
Animation wie im KINO

einfach zu ERSTELLEN mit

> Erstellen von Trickflimen

PANIP

> splelerisch —

Atari ST \v|SSEN IST MACHT
und bringt allen VORTEILE

spielend LERNEN mit

LOGOCO

praktisch orientiert

> Erstellen eigener Lernkapitel

> grafische Statistikauswertung

> Antworten aussuchen oder eingsben
>Fur Lehrer und Schuler, Schule und Beruf

> GEM gesteuert auf High und Mid — Res.

> Bis zu 8 Objekte gleichzeitig bewegen

> Zeltraffer, Zeltlupe, Echtzeltaufnahme
und Schnitt bei Jeder Szene getrennt

>Voll GEM gesteuert durch Symbole

> Nur auf Low - Resolution

ADVENTURE -

SOFT

G. Moshle Telefon 06182/69709
Postfach 1029 - 6452 Hainburg 1

Gleich bestellen
per NN 0. Scheck!

LOGOCO 99.00 DM

PANIP 124.50 DM
Demodisk je 10.00 DM

Anwendersoftware Little Comp. People 79,-- Steckbare Megaram-Erweiterung 1 M Byte
BS-Lager 269, Major Motion 69,-- fiir 260 ST, 520 ST, 520 ST/M
BS-Fakt 589,-- Mercenary 69,-- ; % ;
BS-Handel 858, Mindshadow 63, =t o it e e
BS-Fibu ) 999,-- Pinball Factory 72, G-S-Routine auf Diskette. AuBerste Schonung des MMU-Sockels durch
VIP-Professional Gem vers. 549,-- Psion Schach (deutsch) 79,-- vergoldete Mikrosteckkontakte. Prazisionssockel. Extrem kurze Lei-
Signum 399, Silent Service 79,-- tungswege. Selbstverstandlich flimmerfrei.
églweei'::ﬁ?‘:nz ‘:‘ggv" gf;‘c?'dStitlon ;ga“ Megaram, komplett, einbaufertig mit Priifdiskette DM 229,
glide
Mac Emulator 499,-- Sundog 99,-- i - i
Music Studio 99,-- Super Cycle 69,-- fECh;E?;t;.P r5 2?;?; Dg;g g’;.;;;ag' sehaliahr
SprachenlEntwwklung/Graflk Super Huey 79, ur : ’
GFA Basic Vers. 2.0 149,-- Tass Time in Ton.ewwn 72, Voll integriert — kein Ausgang wird belegt. Steckbar — kein Léten, keine
GFA Compiler 149,-- Temple of Apshai 72, Mechanikbearbeitung. Installationsdiskette liegt bei.
GFA Vektor 3D Grafik ~ 139,-- .{.:e Elack Couldron gg'“ Echtzeituhr mit Akku DM 125,~
GFA Draft CAD Programm 269,-- Tirﬁe g‘:r?dits 89’“ Echtzeituhr mit Lithiumbatterie DM 126,~
monoSTar 89,-- re
! Two on Two 72,-- : H H 3
colorSTar 89,-- ; ; Diskettenstation im PC-Geh&duse
. " Ultima Il 89,--
X'?tggir;ac);;:r-Compller :gg‘" War Zone 63, .. mit 1 Laufwerk 720 k Byte DM 699,—
Film Director 189’: Winter Games 72,-- ... mit 2 Laufwerken 1.4 M Byte DM 949,—
’ World Games 72,-- ... mit 1 Laufwerk 720 k Byte + Einbaumdglichkeit
Degas _ 139,-- —— fiir 1 Atari SF-Laufwerk DM 749,
Spiele NEC P6 (24 Nadel) 1399 .. PC-Leergehduse DM 189,
i M. 89~ Seikosha SL 80-Al 1049, Epromkarten
Brataccas 79... Panasonic KX-P1092 1079,
Deepspace gg.. StarNL10 799, 2;52?3//:32;8 ﬁgx ; iiitﬁﬁ:ii 33 ;g‘:
Electronic Pool 63,-- . Zubehér )
Fire Blaster 63,-- Competition Pro 5000 Allen Geraten und Bausatzen liegt eine illustrierte, ausfiihrliche An-
Flight Simulator II 149,-- schwarz 39,95 leitung bei, die spezielle Kenntnisse iberfliissig macht. Versand per NN.
Gauntlet 69,-- transparent 44,95 Ausland Vorkasse + DM 8,50. Info kostenlos. Handlerliste.
Hacker 59,-- SS-50 Diskettenbox
Hacker Il 79,-- mit SchloB fur 50 3,5 Disk 24,95 "
Karate Kid Il 72,~ 10er Pack 3,5” Disketten Janus S. u. E. GmbH Siitrak
Leader Board Golf 79,-- 1DD 135 tpi ab 39, - Andreas Gerzen Handelsgesellschaft
Leader Board Tournament 32,-- Druckerkabel 29,95 Ing.-Biiro fiir Datentechnik
Thomson Farbmonitor CM 36512 incl. Kabel an ATARI ST 799, — NiederstraBe 17 Mitterauen 31
Wir liefern samtl. Hard- und Software zu duBerst giinstigen Preisen! D-4019 Monheim A-3003 Gablitz
Sofort kostenlos Preisliste anfordern! Telefon 02173/52200 Telefon 02231/2170
Computer &2ubehor Versand Gerhard und Bernd Waller GbR Deutschland Osterreich
Kieler Str. 689, 2000 Hamburg 54, = 040/5706007 + 5705275
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Datum Unterschrift

Bei Jugendlichen unter 18 Jahren bitte Unterschrift
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Heim-Verlag
Heidelberger Landstrafle 194

6100 Darmstadt-Eberstadt
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Strae/Postfach
Lt
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PLZ Ort
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Heim-Verlag
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Redaktion
Schwalbacherstr. 64

6236 Eschborn

Bitte
mit
60 Pf.

frankieren

Postkarte

Herm-VERLAG
Heidelberger LandstraBe 194

6100 Darmstadt-Eberstadt
Telefon 06151/55375



Hier finden Sie Ihren
Atari Fachhdndler

Anzeigenschluf} fiir die April-Ausgabe ist der 27.02.87

1000 Berlin 1000 Berlin | [ 2000 Hamburg

I!sha
" omputers §.m.b.h.

%, u.a. alphatronic, atari, commodore,
dai, epson, sord mit pips, nec
hard-/software nach maR —

=

KeithstraBe 26 - 1000 Berlin 30
= 2611126

Kurfurstendamm 121a, 1000 Berlin 31 (Halensee)
beleion 030/8911082

Hardware @
Software
Beratung h
Service HABA-TECHNIK
Harm Bastian Harms KG
ATARI Systemfachhandler
MinsterstraBe 9 - 2000 Hamburg 54
Telefon 040/56 60 1-1

L

Keithstr.18-20 « 1000 Berlin 30
e 030/21390 21
i 186 346 comd

DATAPLAY

Bundesallee 25 - 1000 Berlin 31
Telefon: 030/861 91 61

J\ ATARI

... wir machen Spitzentechnologie preiswert.

Vertragshandier

UNION ZEISS

Kurtirstendamm 57 ¢ 1000 Berlin 15

Digital-Computer

Knesebeckstr. 76 - 1000 Berlin 12

2000 Hamburg

Gerhard u. Bernd Waller GbR
Computer & 2ubehor

Kieler StraBe 689

2000 Hamburg 54

Steglitz SchloBstraBe

= 040/570 60 07 +570 52 75
030/79001-418

| 2210 Itzehoe |

| 2000 Norderstedt |

Tel. 040/5273047

Ulzburger Str. 2
2000 Norderstedt

| 2120 Liineburg |
Sienknecht

Biirokommunikation
Beratung - Verkauf - Werkstatt

Heiligengeiststr. 20, 2120 Lineburg
Tel. 04131/46122, Btx 402422
Mo.-Fr. 9°°-18° und Sa. 9°°-13°°

[ 2160 Stade |

A BERGAL
Biromaschinen - EDV-Systeme

Neue StraBe 5, 2160 Stade
Telefon: (04141) 23 64 + 23 84
= J

Bit Computer Shop

Ihre Tiir zur Zukunft: Be 173 * 20%8 Hamburg 20

N harstadi-

§ cCompuler—center

N (erdwaie-software-problemidsungen

——

Createam

Computer Hard & Software

Bramfelder Chaussee 300 - 2000 Hamburg 71
Telefon Sa. Nr. 040/6415091

e Gomipurerdsden

Inhaber Ulrich Bubel ®Martin Kopplow

Coriansberg 2 - 2210 ltzehoe
Telefon (04821) 3390/91
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| 2300 Kiel |

IMCCo

MicroComputer Christ

Die Welt der Computer
Dreiecksplatz Nr. 7
2300 Kiel 1 - = 0431/56 7042

2350 Neumiinster |
SOF TWARE
S +
‘f“lcumpum\
GMBH

KlosterstraBe 2 - 2350 Neumiinster
Telefon (043 21) 43933

| 2390 Flensburg |

[ 2950 Leer ] 3100 Celle B
Ludwig Haupt jr.
Biiro-Ein aufs-ZegtrL!m

® HARDWARE-SOFTWARE
® SYSTEM-ENTWICKLUNG ® EDV-BERATUNG
® ORGANISATION ® SERVICE-WARTUNG

AugustenstraBe 3 - 2950 Leer
Telefon 04 91-4589

3000 Hannover

® EDV-SCHULUNG

]

Pro-Computer Hannover

Inh. HELGA PROSCHEK
@ Beratung e Verkauf
® Programmierung ® Installation @ Service
= 0511/522579
D-3000 Hannover 71 - GroBer Hillen 6

| 2850 Bremerhaven |

HEIM- UND PERSONALCOMPUTER

7 Purt dleumann

W GeorgstraBe 71
LY

2850 Bremerhaven
SOFTWARE -

Tel. 0471/302129
| 2900 Oidenburg |

HARDWARE - PAPIERWARE

COMPUTER-CENTER
Atari - Schneider - Commodore
Multitech - Cumana - Taxan

e " - DATALOGIC
==y | #l2ironic COMPUTERSYSTEME
g@j SO/ OULES FHNCE R
—  adzn Qf/g O VERKAUF
061 26181 6 2615 g CALENBERGER TR 26
TEL 0511 - 32 64 89
-
2800 Bremen ]
PS.DA'A Hier konnte
Doventorsteinweg 41 Ihre Anzeige
2800 Bremen erscheinen.
Telefon 0421-170577 Anruf geniigt:

Heim-Verlag
@ 06151-56057

Gerhard-Kamm-Strafle 2
Ruf 83045, Postfach 140
3100 Celle

| 3300 Braunschweig |

COMPUTER-HAUS
GIFHORN

Braunschweigerstr. 50
3170 Gifhorn
Telefon 05371-54498

| 3170 Githorn |

COMPUTER STUDIO
BRAUNSCHWEIG

Rebenring 49-50
3300 Braunschweig
Tel. (0531) 333277/78

3400 Géttingen 1

Biiroeinrichtungs-Zentrum

Wiederholdt

3400 Gottingen-Weende
Wagenstieg 14 — Tel. 0551/34031

i 3500 Kassel \

2900 Oldenburg - Heiligengeiststr. 6

Tel. 0441-404589

Radio Tiemann
GmbH & Co. KG

2940 Wilhelmshaven
Telefon 04421/26145

84 ST Computer, Nr. 3/87

COM DATA

Am Schiffgraben 19 - 3000 Hannover 1
Telefon 0511-3267 36

crend

IBM - EPSON - TRIUMPH ADLER
HEWLETT PACKARD - ATARI etc

Computer

trendDATA Computer GmbH
Am Marstall 18-22 - 3000 Hannover 1

Telefon (05 11) 1 66 05-0

3040 Soltau

F & T Computervertrieb

Am Hornberg 1
(Industriegeb. Almhohe)
3040 Soltau

Tel. 05191/16522

Hermann Fischer GmbH
autorisierter ATARI-Fachhandler

Rudolf-Schwander-Str. 5, 9 + 13
3500 Kassel
Tel. (0561) 700000

3550 Marburg

LWM
COMPUTER SERVICE
Bahnhofstral3e 26b
3550 Marburg/Lahn
¥ 06421-62236

| 4000 Disseldorf |

BERNSHAUS cnmon
Biirotechnik — Biirobedarf
CdcilienstraBe 2

4000 Diisseldorf 13 (Benrath)
Telefon 02 11-7191 81




|

4000 Diisseldorf

]

| 4400 Miinster |

| 4600 Dortmund |

HOCO
EDV ANLAGEN GMBH

Flugelstr. 47

4000 Dusseldorf

Tel. 0211-776270

BZ\SIS

COMPUTER SYSTEME GMBH |
Daimlerwag 39 - 4400 Miinster
Telefon 0251 /719975-9

4050 Monchengladbach

| 4422 Ahaus |

Hindenburgstr. 249
4050 Maonchengladbach
Tel. 02161-18764

4200 Oberhausen

]

I<i=inii=
Biiro-und Computersysteme
Vestische StraBe 89/91

4200 Oberhausen 12 (Osterfeld)
Fernruf-(02 08) 89 00 86
Fernschreiber 8 56 578

[

4290 Bocholt

Systemldsungen

A. W.-Karlen

Alfred-Flender-Str. 284 - 4290 Bocholt
Tel. 02871-18 3489

OKIDATA-Fachhandier

4300 Essen

)

Computerservice

/Ceese

Haus-Berge-StraBe 163 - 4300 Essen 11
& (0201) 66 70 62

ST-Computer Einkaufsfiihrer

Werbewirksam, aktuell
und preiswert.

Sprechen Sie mit uns:
Heim-Verlag
06151/56057

ATARI Systemfachhandler

KARSTADT Aktiengesellschaft
Limbecker Platz 4300 Essen 1
Tel.: (0201) 176399

Molecular - NCR - Tan-
don - Schneider - Star

ATARI - Epson - Fujitsu OC B

OCB-Computershop OCB-Hard- und Software
WallstraBe 3 WessumerstraBe 49
4422 Ahaus 4422 Ahaus

Tel. 02561/50 21 Tel. 02561/50 21

| 4650 Gelsenkirchen-Horst |

‘ﬂlll’l’ﬂll

Hard- und Software, Literatur
Bauteile, Service, Versand
GroB- und Einzelhandel

Poststr. 15 - 4650 Gelsenkirchen-Horst
Tel. 0209/52572

| 4430 Steinfurt |

| 4700 Hamm |

ATARI SCHNEIDER STAR NEC SEIKOSHA PANASONIC EPSON

@omputer
U uromaschinen
@ eerce Telefon 02551/ 2555

Tecklenburger Str. 27 * 4430 Steinfurt

4500 Osnabriick |

i

Heinicke-Electronic

Kommenderiestr. 120-4500 Osnabriick
Telefon 05 41 - 8 27 99

Wir liefern Micro-Computer seit 1978

l 4600 Dortmund |

Burostudio BOLZ

Brauhausstrafle 4 - 4600 Dortmund
Telefon 0231-527713-16

Atari, Genie, Schneider, 'Ilndv Bmlm Star, Memorex,
O BASF, Vi
cc Computer Smdlo GmbH

Software-Hardware-Beratung
Service-Eilversand
Ihre Ansprechpartner: ElisabethstraBe 5
v. Schablinski 4600 Dortmund 1
Jan P.Schneider T.0231/528184 - Tx 822631 ccesd

computct center

1 4790 Paderborn |

HET

GESELLSCHAFT FUR ELEKTRONISCHE
TELEKOMMUNIKATION

IM SCHILDERN 15 TEL. (05251) 26041
4790 PADERBORN BTX #51051#

4800 Bielefeld |

CSF

CSF COMPUTER & SOFTWARE GMBH
Heeper StraBe 106—108
4800 Bielefeld 1
Tel. (0521) 61663

hardware
software
organisation
service

Carl-Severing-Str. 190
4800 Bielefeld 14

Telefon: 0521/4599-150 mi /C R OT\EC
Telex : 937340 krab d
Telefax: 0521/4599-123 Software
Hardware
Beratung
Service

| 4410 Warendorf |

City Elektronic

GintherstraBe 75
4600 Dortmund
Telefon 0231/57 2284

1

DIGITAL WORKS

Briinebrede
4410 Warendorf
Tel. 02581-61126

Nr. 3/87, ST Computer 85



[ 4930 Detmold |

5400 Koblenz

J

I 5800 Hagen |

Frevert-Computer
Autorisierter Atari System-Handler

4930 Detmold
Bismarckstr. 12 Tel. 05231-22416

4920 Lemgo Tel. 05261-88520
Braker Mitte 9 88440

Autorisierter Commodore-Systemhandler
fur Lippe, Minden-Lubecke u. Herford

5000 Kéln |
MASCHINEN

AM RUDOLFPLATZ GmbH
5000 KOLN 1
RICHARD-WAGNER-STR. 39
RUF: 0221/219171

[ 5010 Bergheim

R
: HOLSCHER

EDV- Beratunq Organisation
Programmierung - Home/Personal-Computer
Software - Zubehdr - Fachliteratur
Zeppelinstr. 7 - 5010 Bergheim

Telefon 02271-62096

' 5060 Bergisch-Gladbach ]

Computer €enter

BuchholzstraBe 1
5060 Bergisch-Gladbach
Telefon 022 02-35053

| 5000 Leverkusen |
Rolf Rocke

Computer-Fachgeschéft
AuestraBe 1
5090 Leverkusen 3
Telefon 02171/2624

SCHMITT
COMPUTERSYSTEME

CasinostraBe 40
5400 Koblenz
¥ 0261-36528

5412 Ranshach |

J\ ATARI

wir machen Spitzentechnologie preiswert.

Vertragshidndler Axel Bockem

Computer + Textsysteme

Elper Str. 60 (Eilpezentrum) - 5800 Hagen
Tel. 02331/73490

Computer Technik
Kieckbusch GmbH

Der Softwarespezialist

Am Seeufer 11+22 - 5412 Ransbach
Telefon 02623-1618

|

5457 StraBenhaus |

DR. AUMANN GMBH

Computer-Systeme
Schulstr. 12

5457 StraBenhaus
Telefon 02634-4081/2

| 5900 Siegen |
EHcctCompuL@q
Siegen - Weldenaue’r S.72 - & 02 71/7;795

I 6000 Frankfurt I

Miiller & Nemecek

Kaiserstrafle 44
6000 Frankfurt/M.
Tel. 069-232544

|

burocenter

LEHR

5500 Trier

WAIZENEGGER

Biiroeinrichtungen

KaiserstraRe 41

uterstr 82 - 5500 Trier 6000 Frankfurt/M.
= 0651-25044 = 069/7203060
Fordern Sie unsere Zubehor-Liste an.
| 5540 Priim | | 5600 Wuppertal |
COMPUTER
AT J. ZABELL MEGABYTE
Kalvarlenbergstr 34 Computer Vertriebs GmbH
5540 PRUM Friedrich-Engels-Allee 162
— Tel.: 06551-3483 — 5600 Wuppertal 2 (Barmen)

i 5200 Siegburg |

|

5600 Wuppertal |

Computer Center

LuisenstraBe 26
5200 Siegburg
Telefon 02241/6 68 54

Jung am Wall

Wall 31—33
5600 Wuppertal 1

Telefon 0202/4503 30

l 5222 Morshach |

5630 Remscheid

I

Computersysteme von A -Z

multicomp

Postanschrift: s. Hofmeister
Talstr. 22 - 5222 Morsbach-Wallerhausen

Telefon: 02294/7308

COM SOFT

Scheiderstr. 12 - 5630 Remscheid

Telefon (02191) 21033-34

Telefon (0202) 81917

Vertragshand!er
letzt bel u Baro-Computer +
Organisations GmbH
Oederweg 7—9
+ 6000 FrankturU/M. 1

bm

Hardware % Softwsre # Beratung +* Service

SCHMITT
COMPUTERSYSTEME

Grosse Friedbergerstr. 30
6000 Frankfurt
¢ 069-284065

86 ST Computer, Nr. 3/87



. 6100 Darmstadt |

-

| | 6700 Ludwigshafen

l

®
Herm
Biro- und Computermarkt

Heidelberger LandstraBe 194
6100 Darmstadt-Eberstadt
v 06151/56057

Fachmarkt
far
Computer u.

6330 Wetzlar
Unterhaltungs-

electronic in Wetzlar,

Einkaufszentrum BahnhofstraBe, Tel. (0 64 41) 48566

MKV Computermarkt

Bismarck-Zentrum
6700 Ludwigshatfen

Telefon 0621- 52 55 96

ATARI Systemfachhéndler

KARSTADT Aktiengesellschaft
Elisabethenstr. 15 - 6100 Darmstadt
Luisencenter - Tel. 06151-1094 20

SCHMITT
COMPUTERSYSTEME

MuUhlstraRe 76
6100 Darmstadt
¢ 06151-24574

. 6200 Wieshaden |

SCHMITT
COMPUTERSYSTEME

'RheinstraBe 41
6200 Wiesbaden
v 06121-307330

| 6240 Konigstein |

[

6400 Fulda }

[ 6720 Speyer

]

Schneider ATARI Commodore

WEINRICH

BURO - ORGANISATION
RonsbachstraBe 32 - 6400 Fulda

GilgenstraBe 4
6720 Speyer

MKV Computermarkt

Telefon 06232-772 16

Telefon: 06 61/492-0
[ ]

| 6730 Neustadt

|

6457 Maintal
o )
Jandolt —6{)/7%7{//(’/‘
Beratung - Service - Verkauf - Leasing

Wingertstr. 112
6457 Maintal/Dérnigheim
Telefon 06181-45293

6500 Mainz |

Felten & Meier

Computersysteme
Atari + OKIDATA Fachhandler

Exterstr. 4 6730 Neustadt
Tel. 06321/88994

| 6750 Kaiserslautern

]

‘ELPHOTEC |

Computer Systeme

Ihr Atari Systemhindler
mit eigenem Service-Center
SchieBgartenstraBe 7
6500 Mainz
Telefon 06131-231947

Karl-Marx-StraBe 8
6750 Kaiserslautern
Telefon (06 31) 650 61- 62

KFC
COMPUTERSYSTEME

WiesenstraBe 18

6240 Konigstein

Tel. 06174-3033
Mail-Box 06174-5355

6300 GieBen

[ |

Hier konnte
Thre Anzeige
erscheinen.

Anruf geniigt:
Heim-Verlag
@ 06151-56057

comp

: ﬂware'P“’t
hardware 52 54, Telefon (06.41)7004-318
€9

@ Giepen. Selters¥

Schneider ATARI Commodore

BAUMS

BURO - ORGANISATION
Bahnhofstr. 26 - 6300 GieBen
Telefon: 0641/71096

SCHMITT
COMPUTERSYSTEME

Karmeliterplatz 4
6500 Mainz
v 06131-234223

ST-COMPUTER
Sonderheft Nr. 1:

tiber 180 Seiten,
bei Threm Fachhdndler

=

6520 Worms |

ORION

Computersysteme GmbH
FriedrichstraBe 22
6520 WORMS
Tel. 06241/6757-67 58

6800 Mannheim

—

|

6800 Mannheim 24

CasterfeldstraBe 74-76
= (0621) 850040 - Teletex 6211912

GNUEHSTURM

Computersysteme + Textsysteme

Nr. 3/87, ST Computer 87



6800 Mannheim |

| 7070 Schwab. Gmiind |

L 7480M

] Computer-Center
| am Hauptbahnhof GmbH
L 14, 16-17
6800 Mannheim 1
Tel. (0621) 209 83/84

(CHE

Computer Elektronik GmbH

Schwerzerallee 23
7070 Schwabisch Gmiind
Telefon 07171/5633

6900 Heidelberg

| 7100 Heilbronn |

B 7500 Karlsruhe |

JACOM COMPUTERWELT
Hardware - Software
Schulung - Service

MonchhofstraBe 3 - 6900 Heidelberg
Telefon 06221/410514-550

Unser Wissen ist |hr Vorteil

Walliser & Co.
MobnchseestraBe 99
7100 Heilbronn
Telefon 07131/60048

papierhaus erhardt

Am Ludwigsplatz - 7500 Karlsruhe
Tel. 0721-23925

Heidelberger Computer-Center

BahnhofstraBe 1
6900 Heidelberg
Telefon 06221/27132

Computer-Welt
)
é, Am Wollhaus 6
) 7100 Heilbronn

Tel. 07131-68401-03

} 7150 Backnang |

\ 7000 Stuttgart |

COMPUTERFACHHANDEL

Der
Computer-
spezialist

staur< /N ATARI

olivetti N E C

BNT - Computerfachhandel GmbH Telefon 07 11/55 83 83
MarktstraBe 48 - 7000 Stuttgart 50 Service 07 11/55 83 91
Mailbox 07 11/558392 Tx 05 1933 521 dmbox g
Datex P 45400091120 ref: box: dmz: bnt

SCHMITT
COMPUTERSYSTEME

Tubingerstr. 18
7000 Stuttgart

| 7022 L-Echterdingen |

Autorisierter ATARI-
System-Fachhandler

ATARI ST
Maﬂa I { Iél:‘:;;x Covmputer

‘computer: :
(0711) 797049

Computer-Fans finden bei uns alles von:

c
]
S
s
S
"
o
L e
<
]
(]

| 7410 Reutlingen

B

Computer-Shop
Werner Brock

autorisierter Fachhindler f. ATARI, Schneider, Oki

Federnseestr. 17 - 7410 Reutlingen
Telefon: 07121/34287

MKV Computermarkt

Rdippurer StralBe 2d
7500 Karlsruhe
Telefon 0721-373071

| 7530 Pforzheim |

DM Computer GmbH
Hard- & Software

Durlacherstr. 39
Tel. 07231-13939
7530 Pforzheim
Telex 783248

ST-Computer Einkaufsfiihrer

Werbewirksam, aktuell
und preiswert.

Sprechen Sie mit uns:
Heim-Verlag
06151/56057

| 7450 Hechingen

Ny

7600 Offenburg

SEPREK

Gesellschaft fiir Datenverarbeitung mbh

Computer - Drucker

Zubehor - Fachliteratur

SchioBplatz 3 - 7450 Hechingen
Telefon 07471/14507

FRANK LEONHARDT
ELECTRONIC

Ihr F héft fiir Microcomputer - Hifi
In der Jeuch 3
7600 Offenburg
Telefon 0781/57974

- Funk

{ 7030 Boblingen

mca
Computer Center
Sindelfinger Allee 1

7030 Boblingen
Tel. 070 31/22 36 18

| 7475 MeBstetten

| 7640 Kehl/Rhein |

Ihr ATARI-Systemhandler im Zollern-Alb-Kreis

 rAmOHITCOMOOYT
HEIM + PC-COMPUTERMRRAT

HARDWARE - SOFTWARE - LITERATUR

ATARI COMMODORE CUMANA DATA-BECKER
MULTITECH RITEMAN SCHNEIDER THOMSON

7475 MeBstetten 1 - HauptstraBe 10 - 074 31/612 80

Badstrasse 12
Tel. 07807/822
Telex: 752913
H 7607 NEURIED 2
iy 087 NEURRED ¢
- J Filiale:
¢ 7 4/ i Hauptstrasse 44
Computer- Software - Marketing Tel. 07851/18 22
eigener Service - eigene Software 7640 KEHL/RHEIN

ELEKTRO-MUNTZER GmbH
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| 7700 Singen

1 L

7900 Uim

| |

8000 Miinchen J

U. MEIER

Computersysteme

7700 Singen-Htwl.

Am Posthalterswéldle 8
Telefon 077 31-4 4211

| 7730 VS-Schwenningen |

BUS BRAUCH & SAUTER
COMPUTER TECHNIK

Villinger StraBe 85
7730 VS-Schwenningen
Telefon 07720/38071-72

HARD AND SOFT
COMPUTER GMBH

Uims groBes Fachgeschift
fiir BTX, Heim- u. Personalcomputer
Herrenkellergasse 16 - 7900 Uim/Donau
Telefon 07 31/ 6 2699

///COMPUTERSTUDIO
Biiro & Datentechnik - 2x in Ulm

Claus Wecker

Hafenbad 18/1 + Frauenstr. 28
7900 Ulm/Do.
Telefon (07 31) 28076

7950 Biberach |

schulz computer

SchillerstraBe 22
8000 Minchen 2
Telefon (089) 597339

Beratung - Verkauf - Kundendienst

ST-Computer Einkaufsfiihrer
Werbewirksam, aktuell
und preiswert.

Sprechen Sie mit uns:
Heim-Verlag
06151/56057

_

7750 Konstanz |

ATARI * PC's «+ SCHNEIDER

computer - fachgeschaft

rosler

Rheingutstr.1 - ¥ 07531-218 32

HARD AND SOFT
COMPUTER GMBH

Biberachs groBes Fachgeschaft
fir BTX, Heim- u. Personalcomputer
SchulstraBe 6 - Bei der VHF
7950 Biberach - Tel. 07351/12221

[

1

7980 Ravensburg |

7800 Freiburg |

€bs
EDV-Service GmbH

WindausstraBe 2
7800 Freiburg

GRAHLE

Expert Grahle Computer
Eisenbahnstr. 33
7980 Ravensburg
Tel.: 0751/15955

Vertragshandler fiir ATARI, Schneider und Star

Tel. 0761- 81047

COMPUter IS |
Sidbadens
kompetenter

Computer-Partner.

i

Kaiser-. Str. 232
7800 Frebburg, Tel.: 07 61/2180225

Hier konnte
IThre Anzeige
erscheinen.

Anruf geniigt:
Heim-Verlag
@ 06151-56057

| 7890 Waldshut-Tiengen |
hettler-data

service gmbh
Lenzburger Strafle 4
7890 Waldshut-Tiengen
Telefon 07751/ 3094

8000 Miinchen |

I

COMPUTER + BUROTECHNIK E
COMPUTER- SOFTWARE - PERIPHERIE
BERATUNG - TECHN. KUNDENDIENST
INGOLSTADTER STR. 62L

EURO-INDUSTRIE-PARK - 8000 MUNCHEN 45
TELEFON 089/3113066 - TELETEX 898341

| 8032 Grafeling |

Prol

COMPUTERSST e

Am Haag 5
8032 Grafelfing
Tel. 089-8545464,851043

8070 Ingolstadt |
DREYER GMBH

Elektrotechnik
Manchinger StraBe 125
8070 Ingolstadt
Tel. 0841/6590

S&S

Computer-€enter GmbH

Kuperstrale 20 - 8070 Ingolstadt
Tel. 0841-32812

SCHMITT
COMPUTERSYSTEME

ArnulfstraBe
8000 MUnchen

GO

o tearry,_
'qpple
J\ ATARI _f@mria

Das Computer-Fachgeschdaft
im HERTIE - Hauptbahnhof
Bahnhofsplatz 7, 8000 Munchen 2
Telefon 089/595277
Ein Unfernehmen der g pFacomo -Gruppe

| 8120 Weilheim |
Kilemneml-

Elektro-, Radio- und Fernseh-Center

Beleuchtungskirper - Schallplatten
Meisterbetrieb - Computer Fachhéndler

8120 Weilheim - Admiral-Hipper-StraBe 1
Geschéft @> 4500 - Kundendienst @ 44 00
Interfunk-Fachgeschaft

| 8150 Holzkirchen |

Besuchen

Sie uns! =

Fordern Sie MUNZENLOHER GMBH
unseren Soft- Tolzer StraBe 5
ware-Katalog D-8150 Holzkirchen
(520ST) an' Telefon: (08024) 1814
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| 8170Bad Tolz | | 8500 Nimberg | | 8670 Hof

Elektronik Center SCHMITT
Bad Tolz COMPUTERSYSTEME
WachterstraBe 3 Innere Laufer Gasse 29
8170 Bad Tolz 8500 Nurnberg
Telefon 08041/41565 @ 0911-209717
| 8220 Traunstein | Jlk ATARI 1 8700 Wiirzburg |
Der ATARI - Systemfachhtndler in Noaverg HALLER GMBH
mplﬂ.f studio Cm,,iiii'.‘"'::j'zﬁ“.‘z‘L‘L‘i..fﬁ‘f"si'Z‘:Efmm Fachgeschaft fir
BUROMASCHINEN c,l = o oot Mikrocomputer
LudwigstraBe 3 8220 Traunstein Enih i g;’totge::/traai 29
Stadtplatz 10 - Tel. 0861-14767 o. 3905 urzopurg
i ’ { 8520 Erlangen | Tel. 0931/16705

| 8330 Eggenfelden |

t Computer-Centrum
a R. Lanfermann
APPLE li+/e

e Schellenbruckstrabe 6
8330 Eggenfelden
P Telefon 08721/6573 ATARI 520+1040

lhr Partner
IN EDV -FRAGEN
Wir flihren prof )
HARD—f& SOFTWARE I8
ur

IBM PC/XT/AT

Altottinger Strafe 2 AMIGA

i 2] 09131/22600
ALBD AT

Hardware - Software
Service - Schulung

| 8400 Regensburg |

COMPUTERSYSTEME &
SOFTWARE ENGINEERING

marco_hidebrandt
( :_ SO F I ‘ ; MBH Utpoldstrafe 25 - 8520 erlangen

computer center

am Dominikanerplatz

Programment;vi;klllung & Hardware Ruf (0931) 50488
Holzfi 4 .
o ;e;f;gﬁﬁig Computerservice
Telefon 0941/ 839 86 Decker . 8720 Schweinfurt |
Meisenweg 29 - 8520 Erlangen
- Telefon 09131/42076 ¢ 7
Zimmermann ) Uhlentutt GinbH
— omputer + Unterhaltungselektronik
GlektrOIG nd el Albrecht-Diirer-Platz 2
8400 Regensburg 8390 Passau = 8520 Erlangen 8720 Schweintfurt

Dr.-Gessler-Str. 8  Meraner-Str. 5 Telefon 09721/ 652154

Dresdener Str. 5
= 0941/95085 = 0851/51016

Friedrichstr. 9

I* 8490 Cham J Wflﬁ 091?1/12010 ’ 8753 Mombris

:

ATARI 520ST
Alle bisher erschienenen E fp“;”fo
Ausgaben ST-Computer DIE EXPERTEN FUR MICROCOMPTER ardware.
= . : gibt’s natiirlich bei Telaton (06529 6530 oter 1470, - e
= IA® Ihrem Fachhiindler
Auf der Schanze 4 8490 Cham/Opf. - Telefon (09971) 9723
’ 8500 Nurn berg—‘ \ 8600 Bam berg I ST-Computer Einkaufsfiihrer

EINE IDEE ANDERS Werbewirksam, aktuell

TE @H NN I ‘ H W Spig;j;e;:e:lr uns:
Heim-Verlag

1. KLASSE EINKAUFEN IM WELTSTADTHAUS Bamberg -Tel.0951/27808-09 06151/56057
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| 8900 Augshurg

| [

A-1040 Wien ]

\ CH-4054 Basel |

Adolf & Schmoll
Computer

Schwalbenstr. 1 - 8900 Augsburg
Tel. (08 21) 52 85 33 oder 52 80 87

Wir sind auBerdem autorisierte
Service-Fachwerkstatt flir:

€5 Schneider ATARI

Cl commodore

lhr ST-Fachhandler in Wien

GComputer-Studio

Wehsner Gesellschaft m.b.H

1040 Wien - Paniglgasse 18-20
Telefon 0222-657808, 658893

L

A-8010 Graz |

ATARI Systemfachhéndler

KARSTADT Aktiengesellschaft
Biirgermeister-Fischer-Str. 6-10
8900 Augsburg - Tel. (0821) 3153-416

Etnstercen
Drsersern

Vorankommen

k A-8010 Graz, Mandellstrae 23 Tel (0316) 702640, 783923 — d
032534 zupana

Tix

SCHMITT
COMPUTERSYSTEME

Frauentorstr. 22
8900 Augsburg
¥ 0821-154268

{

Schweiz |

CH-1700 Fribourg |

ST-COMPUTER
Sonderheft Nr. 1:

tiber 180 Seiten,
bei Threm Fachhdndler

Softy Hard’s Computershop
Die ATARI ST Spezialisten

Grand Rue 42
CH-1700 Fribourg
Tel. 0041(0) 37 2226 28

[

CH-2503 Biel

|

I

| 8940 Memmingen

)

EDV-Organisation

Hard- + Software
Manfred Schweizer KG

Benninger Str. 34, Tel. 08331/12220

8940 Memmingen

UE
URWA Electronic
Ihr ATARI ST Spezialist in

der Schweiz.
032/25 4553

Lindenweg 24, 2503 Biel

l

CH-3000 Bern ]

| Osterreich

‘,

Computer Corner
S. Bazan Hardware
Konizstrasse 70 Software
3008 Bern Zubehor

O @ 031/2557 37 Occasion

(clolmlPu]T]E* ABRRAGG

B DIE ST-SPEZIALISTEN g
IN BASEL

Offnungszeiten:

Di.—Fr. 9.30-12.30/14.00-18.30 ‘r“
o Sa 9.30-16.00 S
~  Mo.  geschlossen la
>, s
Q Sl
: SYSNG :
:‘ HOLEESTRASSE 87 - 4054 BASEL - TELEFON 061 39 25 25

| CH-4625 Oberbuchsiten |

STECTRONIC M. Steck

Electronic-Computer-Shop

Hauptstr. 104/137
CH-4625 OBERBUCHSITEN
Tel. 062/631727 + 631027

. CH-5400 Baden |

\

Zentralstrasse 93

Tel. 056 /2716 60
CH-5430 Wettingen Telex 814193 seco

CH-8006 Ziirich |

L A-1020 Wien

]
||

CH-3415 Hasle Riiegsau |

W + H.

Computerhandel Ges m.b.H.

Férstergasse 6/3/2 - 1020 Wien
Tel. 0222-3509 68

EOMPU-TRADE

L L Ihr ATARI Spezialist ] Z Z ]
Emmenstr. 16
CH-3415 Hasle-Riegsau
f 0 34/67 45 93 auch abends bis 21.00 h

ADAG Computershop

Universititsstr. 25 - 8006 Ziirich
Tel. 01/ 47 3554

ATARI & WANG & EPSON
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L CH-8021 Ziirich

CH-8050 Ziirich

| |

CH-9400 Rorschach

|

Computer-Center P. Fisch

Stampfenbachplatz 4
8006 ZURICH
v 01/3636767

CH-8006 Ziirich

L

Senn Computer AG

langstrasse 31
Postfach
CH-8021 Zurich

Tel. 01/2417373
Telex 814193 seco

- \N\Aav

arenhaus der neuen Ideen

Ihr Computer-Fachhandel an der
Bahnhofstrasse 75 - Ziirich

| CH-8246 Langwiesen |

ZIMELES

CAR-AUDIO C
COMPUTER + ELECTRONIC

BachstraBe 28 - 8200 Schaffhausen
Tel.: 053/55224

Montag—Freitag 9.00—12.00
13.30—18.30

Samstag 9.00—16.00

| CH-9000 St. Gallen

|

VIDEO - COMPUTER - CENTER
GACHTER AG

Weberqasse 22
9000 St Gallen
Telefon 071/22 60 05

) (-

I AL5-glectromic
Ihr Computer-Fachhandel

Industriestr. 30

CH-9400 Rorschach > 071-411885

. CH-9450 Altstatten

|

Il
1AL

1 .

oz

v

" =/
TEZLZC
Ihr Computer-Fachhandel

Ringgasse 27 - CH-9450 Altstatten
Telefon 071-753479

|

Luxemburg

Ibr Spe=zialist+ Service Fur

Commodore
Schneider

JETZT AUF DISKETTE
Das Siegerprogramm unseres Musikwettbhewerbes

Komponieren Sie
Ihr eigenes Musikstick
mit dem MUSIK-EDITOR

Hau rein Zottl
nur 44,— DM

zuzigl. 5,- Versandk.

unverb. empf. Verkaufspreis

@ Sie erhalten eine Diskette samt deutscher
Anleitung.

® Auf der Diskette befinden sich neben dem
Musik-Editor noch einige Musiksticke.

Musik-Editor

® Bei Bestellung verwenden Sie bitte die im
Heft beigefligte Buch- u. Software-Bestell-
karte.

DM 44, -

Bestellungen bei Ihrem ATARI-Héndler (s. Einkaufsfiihrer) oder direkt beim Verlag

[
l-lﬁ:"l- Vel’lag - Heidelberger Landstr. 194 - 6100 Darmstadt-Eberstadt - Tel. 06151/56057
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Kurs

Assemblerkurs

Teil 4

In diesem Teil des Assemblerkur-
ses werde ich lhnen die letzten
Gruppen des 68000 Befehlssat-
zes vorstellen. Damit hatten wir
die Adressierungsarten und den
Befehissatz abgeschlossen.

Zur Ubersicht, gebe ich Thnen an die-
ser Stelle, die Bezeichnungen der
Gruppen, die in diesem letzten Teil
des Kurses besprochen werden.

— Schiebe- und Rotier-Befehle
— Bitmanipulations-Befehle
- Dateniibertragungs-Befehle
— Programmsteuer-Befehle

Schiebe- und Rotier-Befehle

Mit dieser Gruppe von Befehlen wer-
den Operanden um ein oder mehrere
Bits nach links oder rechts verscho-
ben. Dies kann in einer Reihe oder im
Kreis erfolgen . Die verschiedenen Be-
fehle unterscheiden sich nur durch die
Verwendung der Bits, die aus der (ea)
heraus- und hereingeschoben werden.

ASL

Arithmetisches Schieben links
ASR

Arithmetisches Schieben rechts
LSL

Logisches Schieben nach links
LSR

Logisches Schieben nach rechts
ROL

Rotation nach links

ROR

Rotation nach rechts

ROXL

Rotation mit X-Bit nach links
ROXR

Rotation mit X-Bit nach rechts

Arithmetisches Schieben
ASL,ASR

Beim arithmetischen Schieben des
Operanden werden die Bits, die her-

ausgeschoben werden, im C- und X-
Flag gespeichert. Dem ASL-Befehl
wird in die freigewordene Stelle im-
mer eine Null nachgeschoben. Beim
ASR-Befehl wird das hochstwertigste
Bit kopiert, um damit die freiwerden-
de Stelle zu besetzen. Mit diesen Be-
fehlen konnen Byte-, Wort- und
Langwortdaten verarbeitet werden,
nur wenn sich der Operand im Spei-
cher befindet. Dann kann man nur
mit Wortlinge arbeiten. Eine recht in-
teressante Variante bietet der Befehl,
mit einem Datenregister als Ziel. Hier
ist es moglich tiber ein weiteres Daten-
register oder einer Konstante, die An-
zahl der Verschiebungen vorzugeben.

Beispiel:
C-Flag
%10011101 X

ASL.B #4,D1
D1 = %11010000 1

ASR.B #4,D1
D1 = %11111001 1

D1

Wendet man beide Beispiele auf das
Register D1 an, so erscheint, nach
Ausfithrung der Befehle, das entspre-
chende Ergebnis (siehe D1 letzte Zeile).
Die Konstante kann Werte zwischen
eins und acht annehmen. Ein Schieben
um eine Stelle nach links, entspricht
einer Multiplikation mit zwei. (nach
rechts, dementsprechend durch zwei).
Das Vorzeichen der Zahl bleibt bei
diesen Operationen erhalten. Findet
durch das Schieben ein Vorzeichen-
wechsel statt, so wird dies in dem V-
Flag vermerkt.

Logisches Schieben LSL,LSR

Bei diesen zwei Befehlen gibt es nur ei-
nen winzigen Unterschied, im Ver-
gleich zu dem ASR-Befehl. Der ASL-
Befehl ist identisch mit dem LSL-
Befehl. Wihrend beim ASR-Befehl das
Vorzeichenbit dupliziert wird, wird
beim LSR-Befehl einfach eine null
nachgeschoben.

Rotieren ROL,ROR

Das Bit, dafl jeweils aus dem Operan-
den herausgeschoben wird, wird im C-
Flag gespeichert und gleichzeitig an die
freigewordene Stelle kopiert. Somit ist
der Kreis gschlossen. Ebenfalls werden
bei dieser Gruppe von Befehlen die
Flags entsprechend gesetzt, wobei die-
se beiden Rotierbefehle das X-Flag
nicht verindern. Als kleine Aufgabe:
Wieviele Einsen sind in einem Daten-
register enthalten?

Lésung:
MOVE.L #31,D3
@I E D
LOOP ROR.L #1,D1
BCS 1Eyl
ADDQ #1,D2
L1 DBRA  D3,LOOP

Der Schleifenzihler (D3) wird mit
dem Wert 31 geladen, da der DBcc-
Befehl bei —1 abbricht. Das Register
D2 wird geldscht, um anschlieffend die
Anzahl der vorkommenden Einsen zu
speichern. D1 selbst enthilt die zu un-
tersuchende Zahl.

Rotieren mit dem X-Flag
ROXL,ROXR

Bei diesen Befehlen erfolgt das Rotie-
ren iiber das X-Flag. Das X-Flag fun-
glert hier praktisch als ein Zwischen-
speicher. Dabei wird das Bit, daf} raus-
geschoben wird, ins X-Flag geschoben.
Dessen Inhalt wiederum, geht an den
Anfang der Rotation, um die Kette zu
schlieflen.

— bleibt unverindert

* wird entsprechend gesetzt
U Undefiniert

0 wird auf Null gesetzt

Bei der Schreibweise der erlaubten
Adressierungsarten bedeutet:

ARI alle Adressregister indirekt
abs  Absolut kurz und lang

PCR alle Programmcounter relativ
SR Statusregister

CCR Condition Code Register
USP  User Stack Pointer
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Kurs

Um alle Adressierungsarten zu ermit-
teln, kann man jede Quelle mit jedem
Ziel verkniipfen.

Fiir den Platzhalter ,d“ kann hier ,L
oder R* eingesetzt werden. Um die
Wirkung der Befehle besser klarzuma-
chen, habe ich noch eine grafische
Darstellung gewihlt, an der Sie die
Verhiltnisse genau ersehen konnen.

Bitmanipulation-Befehle

Wie der Name schon sagt, kann man
mit diesen Befehlen einzelne Bits ma-
nipulieren. Deshalb haben die Befehle
auch keine Operandengrofle. In wel-
cher Art und Weise man die Bits mani-
pulieren kann, sagt Thnen die folgende
Tabelle:

— BCHG indern
— BCLR  Iéschen
— BSET  setzen
— BTST  testen

Steht der Zieloperand im Speicher, so
kann nur ein Bit innerhalb eines Bytes
angesprochen werden. Nur wenn ein
Datenregister das Ziel der Operation
ist, sind alle 32 Bit ansprechbar. Das
niederwertigste Bit hat dabei die Num-
mer null.

Als erstes wird das spezifizierte Bit ge-
testet. Ist es null, so wird das Z-Flag
(Zero), das einzigste Bit im CCR, daf}
von dieser Gruppe verindert wird, auf
eins gesetzt. Dies entspricht dem BTST-
Befehl. Dieser Befehl wird hiufig mit
einem anschliefenden Bcc-Befehl ge-
braucht. Durch diese Kombination
kann man einfache Entscheidungen
aufgrund eines Bits fillen. Die anderen
drei Befehle bauen auf dem BTST-
Befehl auf. Nachdem das entsprechen-
de Bit getestet worden ist, wird das an-
gesprochene Bit anschlieffend gesetzt
(BSET), geloscht (BCLR) oder gein-
dert (BCHG). In der Tabelle der Adres-
sierungsarten steht der BTST-Befehl
stellvertretend fiir die anderen Befehle
dieser Gruppe.

Datentibertragungs-Befehle

In dem zweiten Teil hatten Sie ja
schon einen Teil dieser Gruppe ken-
nengelernt. Dies war im Prinzip nur
der leistungsstarke MOVE-Befehl. Die
restlichen Befehle dieser Gruppe sind:

EXG

Austausch von Registerinhalten

LEA
Lade effektive Adresse
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OPERAND
ASL

FL OPERAND

ASR

OPERAND
ROXL

L{ OPERAND [D-D

ROXR

Bild 1: Schiebeoperationen

Syntax Flags X
XNZVC

ASd.x Dx,Dy xkxxx B, W,
ASd.x #Kons,Dn xkk%%x B, W,
ASd.x (ea) Xkdkkx Y
LSd.x Dx,Dy *kkkk B,W,
LSd.x #Kons,Dn *kkkk B,W,
LSd.x (ea) kkkkk W
ROd.x Dx,Dy -%%0%  B,W,
ROd.x #Kons,Dn —*kQ* B,W,
ROd.x (ea) -k%xQ% 1%
ROXd.x Dx,Dy x%k0% B, W,
ROXd.x #Kons,Dn FXxQ* B,W,
ROXd.x (ea) *kx%x(Q% W
BTST Dn, (ea) St
BTST #Konst, (ea) ==K

LINK

Baue Stackbereich auf

PEA

Lege Adresse auf Stack

SWAP

Vertausche Registerhilften

UNLK

Baue Stackbereich ab

Tausche Registerinhalte EXG

Manchmal ist es notendig, die Inhalte
von zwei Registern auszutauschen.
Dazu dient dieser Befehl. Dieses Pro-
blem wird Thnen in einer hheren Pro-
grammiersprache schon mal begegnet
sein. Zur Losung bendtigten Sie eine
weitere Variable. In Assembler exi-
stiert ein Befehl, der ohne ein weiteres
Register zwei Registerinhalte austauscht.
Der Befehl arbeitet nur mit Registern
und mit einer Operandenlinge von 32

{ = ) = =

=4 e

OPERAND
LSL
OPERAND
LSR
ROL
]
'
ROR

Quelle Ziel
Dn Dn
# Dn

abs, ART
Dn Dn
# ' Dn

abs,ARI
Dn Dn
# Dn

abs,ARI
Dn Dn
# Dn

abs,ARI
Dn Dn, ARI,abs
# Dn, ARI,abs

Bit. Manche Assembler, lassen deshalb
die Schreibweise EXG.L zu, obwohl

dies nicht notwendig wire.

Beispiel:
EXG D1,A2
vorher nachher
D1 18273645 77661254
A2 77661254 18273645

Tausche Registerhdlften SWAP

Im Gegensatz zum Austausch von Re-
gisterinhalten wird hier der Inhalt ei-
nes Datenregisters vertauscht. Dies
geschieht, indem die Bits 16—31 nach
0-15, und die Bits 0—15 nach 16-31
kopiert werden. Die Operation erfolgt
also nur in Wortlinge. Die Flags N
und Z werden nach dem 32 Bit-Er-
gebnis gesetzt. Das heift, dafl Z gleich
eins wird, wenn die Bits im Datenregl-
ster (Bits 0-31) null sind. Entspre-



chend geht demzufolge das Bit 31 ins
N-Flag.

Beispiel:
SWAP D2
vorher nachher
D2 11112222 22221111

Lade effektive Adresse LEA

Mit diesem Befehl kann man sich die
Arbeit etwas erleichtern und die Pro-
gramme  ibersichtlicher  gestalten.
LEA berechnet eine Adresse und gibt
sie an ein Adressregister weiter. Somit
ist die Operandenlinge auf 32-Bit fest-
gelegt. Die Berechnung der effektiven
Adresse erfolgt genauso wie bei der
Adressrechnung der einzelnen Adres-
sierungsarten. Nehmen wir einmal an,
wir wollten ein Tabellenelement im
Speicher bearbeiten. Die Adresse des
Tabellenelements wird durch die Adres-
sierung 7(A1,D3.L) beschrieben. Ein
Zugriff auf dieses Tabellenelement sihe
dann so aus.

MOVE.L 7(A1,D3.L),D0

Benétigt man mehrere Zugriffe auf
diese Speicherzelle, und will man mit
dieser Adressierung noch weitere Ta-
bellenteile damit verarbeiten, so wird
dies recht lange dauern. Denn jedesmal
muf die Adressrechnung durchgefiihrt
werden. Besser ist es dann schon, eine
Adressrechnung auszufithren und die-
se Adresse in einem Adressregister zu
behalten. Z. B.:

LEA 7(A1,D3.1),A0
MOVE.L (A0),D0
(A0)

Vergleicht man die zwei Darstellun-
gen, die das gleiche bewirken, so
merkt man, dafl LEA und MOVE die-
selbe effektive Adresse berechnen. LEA
bringt das Ergebnis dieser Rechnung
nach A0 und der MOVE den Inhalt
der Adresse nach DO.

Lege Adresse auf Stack PEA

Der PEA-Befehl ist recht einfach er-
klart. Er berechnet genauso wie der
LEA-Befehl eine effektive Adresse,
nur gibt er diese nicht an ein Adress-
register weiter, sondern legt diese auf
den Stack (—(A7)). Man koénnte PEA
entsprechend so beschreiben:

LEA (ea),—(A7)

Da dieser Befehl aber nicht existiert,
konnte man ihn durch folgende Se-

quenz ersetzen:

LEA (ea) A3
MOVE.L A3,-(A7)

Baue Stackbereich auf LINK

Der Aufbau eines Stackbereiches er-
folgt in drei Schritten.

1) ein Adressregister auf den Stack
bringen.

2.) das Adressregister mit Stackpoin-
ter laden.

3.) eine Adressdistanz auf Stackpoin-
ter addieren.

Die Zahl, die auf den Stackpointer ad-
diert wird, ist eine 16-Bit-Zahl im
Zweierkomplement, die Vorzeichen-
richtig auf 32-Bit erweitert wird. Da-
mit hat man zwei Moglichkeiten einen
neuen Stackbereich anzulegen. Entwe-
der mit einer positiven oder negativen
Zahl. Meist wird eine negative Zahl
benutzt, um Platz fiir Daten zu schaf-
fen. Die Linge dieses Bereiches ent-
spricht der Adressdistanz. Uber diesen
Datenbereich  konnen Datenblicke,
variabel im Stack untergebracht, zwi-
schen Haupt- und Unterprogramm
ausgetauscht werden. Die Funktion
soll folgende Grafik erliutern. Ein
Schema zur Nutzung dieses Befehls er-
folgt in diesem kleinen Beispiel:

; Hauptprogramm

JSR UNTERPROGRAMM

; Unterprogramm
LINK A6,-$80
MOVEM.L D0-D7/A3,—-(A7)

MOVEM.L (A7)+,D0-D7/A3
UNLK A6
RTS

Da das Adressregister die Adresse des
alten Stack enthilt, sollte man es auf

Syntax Flags

XNZVC
EXG (ea), (ea)  -----
LEA (ea) ,An e
LEA (ea),An  ————-
LINK An,Kons = -—--—-
PEA (ea)  —----
PEA (ea) i
SWAP Dn —t%x00
UNLK An e

Kurs

dem neuen Stack abspeichern. Geht
dieser Wert verloren, so kann der alte
Wert dieses Registers nicht wiederher-
gestellt werden (was ja nicht unbedin
tragisch ist), aber der RTS-Befehl fin-
det nicht mehr die richtige Riick-
sprungadresse ins Hauptprogramm!!!
Somit ist das Programm  rettungslos
verloren.

Baue Stackbereich ab UNLK

Hier haben wir das Gegenstiick zu
dem vorhergehenden Befehl. Was da-
mit passieren kann, haben Sie ja schon
erfahren. Warum das so ist, werden Sie
mit der Funktion dieses Befehls verste-
hen. Der Abbau des Stackbereichs er-

folgt in zwei Schritten.
1.) lade Stackpointer mit alter Adresse.

2.) lade Adressregister mit Wert vom
Stack.

Sie sehen, der Schritt zuriick geht nur
richtig, wenn der Stackpointer mit sei-
nem alten Wert geladen wird.

Stack
Haupt-
programm

AT alt —

Stack
wdachst mit
fallenden
Adressen

Daten
oder
freier
Bereich

Stack
Unter—
programm

A7 neu —p»

Damit hitten wir die vorletzte Grup-
pe der Befehle vervollstindigt. Nun
folgt noch die Tabelle dieser Gruppe:

Die Programmsteuerbefehle

Mit der Vervollstindigung ~ dieser
Gruppe wird die Besprechung des
60000°er  Befehlssatzes abgeschlossen
sein. Einen Teil, Sie erinnern sich, hat-
te ich ja schon besprochen. Zu den be-
sprochenen Befehlen gehérten z. B.

Quelle Ziel
Dn, An Dn, An
ARI/(An)+/-(An) An
abs,PCR An
An
ARI/(An)+/-(An)
abs,PCR

Dn
An
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die Verzweigungsbefehle. Nun wieder
eine Ubersicht iiber die Befehle.

CHK

Priife gegen Grenzen
NOP

Keine Operation

RESET

Riicksetzen der Peripherie
Sce

Setze nach Bedingung
STOP

Halte die Verarbeitung an
TAS

Priife und setze ein Bit
TRAPV

Exception mit Bedingung

Prifen gegen Grenzen CHK

Mit diesem Befehl kann man den In-
halt eines Datenregisters, bzw. die Bits
0-15, gegen Grenzen prifen. Die
Grenzen sind zum einen die Null, die
nicht verindert werden kann, und
zum anderen eine effektive Adresse.
Bewegt sich der Inhalt des Datenregi-
sters in diesen Grenzen, so wird die
Verarbeitung mit dem nichsten Befehl
fortgefiihrt. Ansonsten setzt der 68000
das N-Flag auf eins, wenn Dn kleiner
null, oder N=1, wenn Dn grofer (ea)
war. Danach wird in eine Ausnahme-
verarbeitung (Exception) verzweigt.
Als Vektor fiir diese Exception wird
der Vektor Nummer 6 benutzt. Zu be-
achten wiire, daff nach Ausfithrung des
Befehls alle Flags, aufler dem X-Flag,
undefiniert sind.

Meist findet der Befehl seinen Einsatz
in Compilern. Mit ithm kann sehr ein-
fach gepriift werden, ob der Zugriff
auf eine indizierte Variable oder ein
Matrizenelement zuldssig ist.

Keine Operation NOP

Dies ist wohl der einfachste Befehl des
68000, denn hier arbeitet er nicht! Gar-
nicht wire etwas iibertrieben, sonst
wire der Befehl ja nicht implementiert
worden. Daran kann man sehen, das
Nichtstun auch seine Berechtigung
hat. So zum Beispiel kann er dazu be-
nutzt werden, Zeitschleifen abzuglei-
chen. Denn Rechenzeit kostet der
Befehl schon. Da er auch Speicherplatz
benétigt, kann man mit ithm einen
Speicherbereich im Programm  bele-
gen, um diesen Teil spiter mit richti-
gen Befehlen vom Programm aus zu
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beschreiben.

Lifft man ein Unterprogramm mit ei-
nem NOP-Befehl anfangen, so kann
sich das Unterprogramm gegen einen
zweiten Aufruf schiitzen, wenn es den
NOP-Befehl einfach mit dem Code
fir RTS iberschreibt. Jeder weitere
Aufruf fithrt dann zur sofortigen
Beendigung des Unterprogrammes.
Ebenso ist es denkbar, dafy ein weiteres
Programm dieses Unterprogramm wie-
der freigibt. Damit hat man sich eine
aufwendige Verwaltung erspart.

Riicksetzen der Peripherie RESET

Da dies ein priviligierter Befehl ist,
kann er nur im Supervisormodus aus-
gefithrt werden. Er ermdglicht es, die
an die Resetleitung des 68000 ange-
schlossene Peripherie zuriickzusetzen.
Dies macht er, indem er die Leitung
fiir 124 Clockzyklen auf Low® (ca.
null Volt) legt. Danach befinden sich
alle angeschlossenen Bausteine im Zu-
stand nach dem Einschalten.

Setze nach Bedingung Scc

Dieser Befehl setzt ein Byte (nur Byte-
verarbeitung) in Abhingigkeit einer
Bedingung (cc). Die Bedingungen sind
die gleichen wie bei dem DBcc-Befehl.
Ist die Bedingung erfiillt, so wird das
tiber die (ea) adressierte Byte mit Ein-
sen gefiillt, also auf $FF gesetzt. An-
sonsten wird es auf $00 gesetzt.

Beispiel:
SEQ D3
vorher nachher
Z=1 (Bed. erfiillt)
D3 XX 00
Z=0 (Bed. nicht erfiillt)
D3 XX FF

Halte die Verarbeitung an STOP

Dies ist ebenfalls ein priviligierter Be-
fehl. Wird er nicht im Supervisor-
Modus ausgefiihrt, so geht der 68000
in eine Exception. Der Ausdruck hin-
ter dem STOP-Befehl ist eine 16 Bit
Zahl. Diese Zahl wird benutzt, um das
Statusregister damit zu laden. Ist dies
geschehen, so geht der 68000 in den
Halt-Zustand. Der Prozessor nimmt
seine Arbeit wieder auf, wenn:

— ein Interrupt mit einer hoheren
Prioritit als die Interruptmaske ge-
wihlt wird.

— ein Reset ausgelost wird, da dieser

die hochste Prioritit hat.
— das Tracebit eins war.

Tritt ein sogenannter katastrophaler
Fehler auf, der nicht behoben werden
kann, so setzt man den Prozessor auf
Halt. Uber die Interruptmaske, kon-
nen laufende Prozesse, die sich an den
Prozessor wenden, gesperrt werden. In
den Flags konnte man eine Nummer
ablegen, die spiter Auskunft iiber den
Stoppunkt gibt. Somit kann man dann
auf den Fehler im System schlieflen.

Priife und setze ein Bit TAS

Als erstes wird der 8-Bit lange Ope-
rand getestet, und danach die Flags
entsprechend gesetzt. Dann wird vom
Operand das 7. Bit gesetzt, egal ob die-

ses null oder eins war.

Beispiel:
TAS $1000
vorher  nachher
1000 00 80
1000 87 87

Exception mit Bedingung TRAPV

Den TRAP-Befehl hatte ich ja schon
besprochen. An den TRAPV-Befehl
wird allerdings nur eine kleine Bedin-
gung gekniipft, bevor dieser in die Ex-
ceptionbehandlung geht. Der Befehl
fragt erst das V-Flag ab. Ist dieses ge-
setzt, so wird TRAP ausgefiihrt.

Da wir jetzt die 56 Befehle des 68000
Befehlssatzes besprochen haben, gebe
ich Thnen noch eine Tabelle der privi-
ligierten Befehle. Um diese Befehle
nutzen zu kénnen, miissen Sie zuerst
die TOS-Funktion SUPER aufrufen.
Diese bringt Sie in den
Supervisormodus.

— ANDI to SR
- EORI to SR

- MOVE to SR
- MOVE USP

- ORI to SR

- RESET

- RTE

- STOP

Es gibt allerdings noch einen ,Befehl®
den der 68000 verarbeitet. Allgemein
wird er als ILLEGAL bezeichnet.
Trifft der 68000 auf eine Bitfolge, die
er nicht als Befehl interpretieren kann,
so 16st er eine Exception aus. Diese Ex-
ception hat die Vektornummer 4.
Manche Assembler haben diesen ,Be-



fehl* als ILLEGAL implementiert, ob-
wohl Motorola keinen Assemblersyn-
tax dafiir vorgesehen hat,

Das Programm

Das Programm, daf§ ich Thnen zum
Abschlufl dieses Assemblerkurses vor-
stellen mochte, soll Thnen den Rah-
men fiir die GEM-Programmierung in
Assembler geben. In diesem Rahmen
befindet sich ein recht bekanntes Pro-
grammbeispiel. Eine Alertbox! Im
Prinzip geht es nicht um diese Alert-
box, sondern um die Verwaltung der
AES und VDI Variablen. Da wir uns
auf der untersten Ebene der Program-
miersprachen bewegen, ist die Verwal-
tung in Assembler etwas aufwendiger
als zum Beispiel in C.

Die erste kleine Routine hat den Na-
men Setblock. Dies ist ein TOS Auf-
ruf, wie Sie ihn schon kennen. Diese
Routine gibt den nicht bengtigten
Speicherplatz an das Betriebssystem
zuriick. Dazu wird aus der Base Page
(256 Bytes), die vom Betriebssystem
zur Verfligung gestellt wird, die Linge
des Programms berechnet. Auferdem
wird der Userstackpointer auf das obe-
re Ende des neuen Bereichs gesetzt.
Den alten Stackpointer wird der Set-
block-Routine zur Verwahrung mitge-
geben. Diese Prozedur ist notig, wenn
ein weiteres Programm oder ein RSC-
File in den Speicher geladen werden
soll. Denn das Betriebssystem verwal-
tet ja den Speicher.

Mit einem kleinen JSR verzweigen wir
in unser Programm. Dieses Programm
wird zur ordnungsgemifien Terminie-
rung mit einem RTS abgeschlossen.
Allerdings habe ich auch ein gewalt-
sames Verlassen des Programms einge-
baut, nimlich mit einem Sprung nach
END.

Nehmen wir einmal an das Programm
wird ordnungsgemifl verlassen, so
wird das Programm nach dem Unter-
programmaufruf fortgesetzt. An dieser
Stelle findet man den TOS Aufruf zur
Eingabe eines Zeichens. Dann folgt die
Marke END, mit der anschlieflenden
Funktion TERM, die das Programm
beendet.

Da ich im Rahmen dieses Assembler-
kurses nicht auf die GEM-Programmie-
rung eingehen kann, werde ich mich
hier auf die Parameteriibergabe be-
schrinken. Um diesen Ausfithrungen
folgen zu koénnen, sollten Sie sich
schon ein wenig mit der GEM-Pro-

Kurs

Syntax Flags X Quelle Ziel

XNZVC
CHK (ea),Dn -*Uuu Alle/An Dn
yoe - —o___
RESET 0 -
Sce eay) 00 e o Alle/PCR/abs(lang)
STOP #Kons KKK X # (16 Bit)
TAS (ea) =*x00 Alle/An/PCR
TRAPV #Kons = -————- # (0-15)

TEIL4,PRG

Dies ist eine
Alertbox in Assembler

1N

|Taste 1| [Taste 7] [Taste SI

grammierung auskennen. Die Varia-
blennamen halten sich weitgehend an
die tiblichen Bezeichnung.

AES

Wenn Sie sich einmal das kleine Un-
terprogramm AES anschauen, so se-
hen Sie, dafl der AES Aufruf ein
Softwareinterrupt ist. Zu diesem
Zwecke werden zwei Register initiali-
siert. Das Register D1 enthilt eine
Adresse und DO die Geheimnummer
von AES. Die Sache sieht bis jetzt
noch ganz einfach aus. Wenn Sie das
Programm weiter verfolgen, und zu
der Stelle AESPB (am Anfang vom
Datenbereich) kommen, stehen die
Adressen von weiteren Marken. Dies
sind die Adressen der Felder zur Uber-
gabe der Variablen-Felder an AES.
Diese Felder mufl der Benutzer ent-
sprechend seinen Wiinschen mit Da-
ten versorgen. Wenn Sie richtig
gezihlt haben, so macht dies sechs Fel-
der. Jedes Feld hat eine bestimmte Be-
deutung.

Das CONTRL Feld

Dieses Feld enthilt alle Informationen
tiber die Art der Funktion, sowie die

Grofle der Eingabefelder. Es besteht
aus finf Worten (10 Bytes). Hier er-
folgt auch die Riickmeldung iber die
Grofle der Ausgabefelder. Das Feld ist
folgendermafien aufgebaut:

contrl

Befehlsnummer

sintin

Grofle des intin-Feldes in Bytes

sintout
Grofle des intout-Feldes in Bytes

saddrin
Anzahl der Adressen im addrin-Feld

saddrout
Anzahl der Adressen im addrout-Feld

Die Eintrige contrl, sintin und saddrin
miissen von Thnen gemacht werden.
Riickmeldungen iiber die Anzahl der
Eintrige in den Feldern, die an Sie ge-
hen, geben die Variablen sintout und
saddrout an.

Das GLOBAL Feld

Dieses Feld enthilt einige Daten iiber
die Applikaton. Mit diesem Feld wer-
den Sie wahrscheinlich nie in Beriih-
rung kommen.
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Die anderen Felder miifiten Thnen be-
kannt vorkommen. Basic beispielswei-
se, stellt Thnen diese Variablen zur
Verfiigung. Wenn Sie nun noch beach-
ten, daf} diese Felder Wortlinge ha-
ben, so kann nicht mehr viel schief-
gehen. Definiert wurden die Felder
mit 128 Worten. Wollen Sie grofiere
Datenmengen auf einmal verarbeiten,
so vergroflern Sie diese.

VDI

Wenn Sie sich den Zeiger VDIPB an-
schauen, und das Unterprogramm
VDI, so sehen Sie nicht viel Neues.
Der Zeiger enthilt diesmal nur 5 Ein-
trige. Das CONTRL-Feld wird hier
dhnlich benutzt. Da VDI mehr Eintri-
ge im CONTRL-Feld benétigt (Insge-
samt 12 Woérter), habe ich saddrout
mit acht Worter reserviert. Die Funk-
tion des CONTRL-Feldes sieht nun
folgendermaflen aus:

contrl
Befehlsnummer

contrl+2
Anzahl der Koordinatenpaare im ptsin-
Feld

contrl+4
Anzahl der Koordinatenpaare im pts-
out-Feld

contrl+6
Anzahl der Wérter im intin-Feld

contrl+8
Anzahl der Woérter im intout-Feld

contrl+10
Unterfunktion-Befehlsnummer

contrl+12
Anwendungskennziffer

Die Variablen contrl, contrl+2, 6, 10
und 2 werden dem VDI iibergeben.
Als Riickmeldung enthalten contrl+4,
8 und evtl. contrl+12 einen Wert.

Die Felder intin und intout werden
von beiden Funktionen gemeinsam
benutzt.

Da dies die Verwaltung der Variablen
war, kénnen wir uns nun mit dem
Hauptprogramm befassen. Das Haupt-
programm beginnt mit vier Aufrufen.
Zwei davon sind AES. Diese Funktio-
nen dienen zur Initialisierung der Ap-
plikation. Als erstes, wird die
Applikation mit Applikation Init an-
gemeldet. Danach benutzt man die
Funktion Graf Handle, um von ihr
die Variable grhandle zu erhalten. Die-
se Variable benétigen Sie fiir die VDI-
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auf Diskette abspeichern,

Dieses Programm soll Ihnen die Anwendung der VDI und AES
Routinen zeigen. Das Programm beinhaltet hauptsédchlich

die Verwaltung der Routinen. Diesen Teil sollten Sie sich
um sich unnétige Tipparbeit bei
weiteren Programmen zu sparen. Aus Schonheitsgrinden habe

die Funktion CLEAR WORKSTATION nicht benutzt.

ich
move.l a7,ab
move.l #nstack,a’
move.l 4(a5),a5
move.l S$c(a5),d0

add.1l $14(a5) ,do
add.l Sic(ab) ,d0

add.1l #$100,40
move.l d0,-(a7)
move.l a5,-(a7)
move #0,-(a7)
move #$4a,-(a7)
trap #1

adda #12,a7
jsr main

move #1.-tall
trap #1

addg.l #2,a7
end

clr.1. (a7)

trap #1
aes

move.l #aespb,dl
move #Sc8,d0
trap #2

S
vdi

move.l #vdipb,dl
move.l #$73,d0
trap #2

rte
main

clr.l aplresv
clr.l ap2resv
clr.l ap3resv
clr.l apdresv
move #10,0opcode
clr sintin
move #1,sintout
clr saddrin
clr saddrout
jsr aes

move #77,0opcode
clr sintin
move #5,sintout
clr saddrin
clr saddrout
jsr aes

move intout,grhandle
move #100,opcode
cir contrl+2
move #11,contrl+6
move grhandle,contrl+12
lea intin,al
move #9,d1
loop

move #1, (al)+
dbra d1,loop

move #2, (al)

vdi

jsr

jmp nloesch

move

#3,contrl

Stackpointer speichern
neuen Stack setzen

Textsegment
Datensegment
Blocksegment

base page
Speicherplatzbedarf
alter Stackpointer
dummy

TOS SETBLOCK
Aufruf
Stackkorrektur

Hautprogramm

wartet auf Taste

beendet Programm
AES Aufruf
Pointer

AES Nummer
doit

VDI Aufruf
Pointer
VDI Nummer
doit

Anfang der Initialisierung

Applikation Init

Graf Handle

grhandle von Routine speichern

léschen

Intin (0-9)

Open virtuell Workstation

Clear Workstation Uberspringen
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clr contrl+2

clr contrl+6

move grhandle,contrl+12

move #1,intin

jsr vdi i Clear Workstation
nloesch

; Hier kann nun ihr Programm folgen

move.1l

#alert,addrin ; Alarmtext nach addrin
box
move #52,contrl
move #1,contrl+2
move #1,contrl+4
move #1,contrl+6
move #0,contrl+8
move #1,intin : 1. Knopf ist Returnknopf
jsr aes ; Form Alert
move intout,d0 ; Rickeldung der Taste
cmp #1.,d0
beq end ; Taste 1, dann ende
cmp #2,40

bne weiter

move.l #alert2,addrin
jmp box
weiter

taste 2, weiter. mit Retur
2. Alarmtext nach addrin
und ausfihren

rts ende von main

.data

.even

Daten zu den Alertboxen
alert

Pictogramm (0-3)
de. b 1]
i Text 5 Zeile a 40 Zeichen durch | getrennt

dc.b "[Dies ist einelAlertbox in Assembler]"

Bis zu drei Tasten. Pro Taste maximal 20 Zeichen
dc.b "[Taste 1!Taste 2|Taste 3]",0,0
.even Wichtg,

3 da ungerade Adress
alert2

do bt o] '
dc.b "[Sie haben die Taste 2igedriickt]"
do.bittlende] " 0.0

.even

dito

Hier endet Ihr Programm
; Daten zu der Initialisierung
aespb ; Pointer auf AES Felder
dc.l contrl,global,intin,intout,addrin,addrout

vdipb ; Pointer auf VDI Felder
dc.l contrl,intin,ptsin,intout,ptsout

grhandle ds.w 1 ; Speicher Graf Handle
i FELDER
contrl
opcode ds.w 1
sintin ds.w 1
sintout ds.w 1
saddrin ds.w 1
saddrout ds.w 8 i noch 7 Worte fir AES
global
apversion ds.w 1
apcount ds.w 1
apid ds.w 1
apprivate ds. 1 1
aptree ds.1 1
aplresv as 11
ap2resv ds.1 1
ap3resv d5:3.1
apdresv ds.l 1
i
intin ds.w 128
ptsin ds.w 128
intout ds.w 128
ptsout ds.w 128
addrin ds.w 128
addrout ds.w 128
.bss
.even
ds.1 300 i 1200 Bytes missten réichen
nstack ; Neuer Stackpointer

Aufrufe.

Da wir den Bildschirm benutzen
mochten, miissen wir beim ATARI
dies durch ein Open Virtuell Worksta-
tion dem Betriebssystem mitteilen. Als
Dank erhalten Sie dann insgesamt 57
Werte. Diese Werte enthalten z. B.
Daten iiber das Auflésungsvermégen
des Monitors, Linien- und Schriftty-
pen usw..

Und als letzte Funktion Clear Work-
station, die ich aus Schénheitsgriinden
nicht benutzt habe, 16scht einfach den
Bildschirm.

Jetzt sind wir endlich mit der Initiali-
sierung fertig, und k&nnen unseren
Ideen freien Lauf lassen. Die Alertbox,
ein beliebtes Beispiel, wird deshalb so
gern benutzt, weil GEM die komplet-
te Verwaltung dafiir ibernimmt. Dazu
gehort das Zwischenspeichern des be-
notigten Bildschirmbereiches, die Auf-
bereitung des Aussehens der Box,
nebst ihrer Grofle, bis hin zur Restau-
rierung des Bildschirms. Als Antwort
bekommt man eine Zahl in intout zu-
riick, die die Nummer der gedriickten
Taste enthilt.

ntaste beenden

e wahrscheinlich

Diese Information bringe ich zur wei-
teren Auswertung ins Register DO.
Wurde die Taste 1 betitigt, so endet
das Programm mit einem gewaltsamen
Abbruch. Taste 3 hingegen beendet
das Programm normal. Hier kann
man schon die Restaurierung des Bild-
schirmes erkennen, da erst noch eine
weitere Taste gedriickt werden muf3,
bis sich das Desktop wieder aufbaut.
Die Taste 2 quitiere ich mit einer neu-
en Alertbox. Diese Box hat als einzig-
sten Ausgang nur das brutale Ende zur
Folge.

Ich hoffe, ich konnte Thnen mit die-
sem Assemblerkurs die Assembler-
sprache ein wenig niher bringen.
Wenn Sie sich in Assembler ein wenig
eingearbeitet haben, so diirftes es Ih-
nen keine Probleme bereiten Beispiele
oder Anwendungen, die in Assembler
programmiert wurden, zu verstehen
und fiir sich selbst zu nutzen. Sind Sie
mit der Materie etwas besser vertraut,
so sollte Thnen die Anpassung solcher
Programme zu Ihren eigenen Zwecken
unproblematisch sein.

Sven Schuler
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ISAM & PRIMA

(Teil 4)

— Die ISAM-Routinen

In der letzten Folge unserer ISAM
& PRIMA-Serie kommen wir nun
zu dem Teil, der sich mit der In-
dex-sequentiellen Datenzugriffs-
methode (ISAM) beschiftigt. Zu-
néachst sei noch einmal kurz er-
klart, was eine Index-sequentielle
Datei ist.

Eine ISAM-Datei kann wahlfrei (also
mit Direktzugriff auf einen ganz be-
stimmten Datensatz) oder auch se-
quentiell (vorwirts und riickwirts)
verarbeitet werden, ausgehend sowohl
von Dateianfang bzw. -ende als auch
von jeder beliebigen Stelle innerhalb
der Datei. Selbstverstindlich kénnen
Sitze gelesen, gedndert und an dieselbe
Stelle der Datei zuriickgeschrieben
werden.

Ferner lassen sich Datensitze einfii-
gen, wodurch sich die Datei an beliebi-
ger Stelle erginzen liflt. Loscht man
einen Datensatz, so muf} dieser im Da-
tenteil als geloscht gekennzeichnet
und entsprechend behandelt werden.
Doppelte Schliisselworter (Keys) sind
in unserem ISAM nicht vorgesehen.
D. h., man kann nur noch einem Aus-
wahlkriterium auf einmal suchen und
keine Schliissel miteinander verkniipfen.

Als Index wird lediglich ein sechs By-
tes langes Feld am Anfang jedes Daten-
satzes benotigt. Auf dieses Indexfeld
mufl unmittelbar das Schliisselwort
folgen, an das sich die iibrigen Satz-
daten anschlieflen kénnen.

Der  Geschwindigkeitsvorteil,  der
durch die Verwendung eines index-
sequentiellen Datenzugriffs entsteht,
ist enorm und wird bei Verwendung
einer Hard- oder RAM-Disk noch ge-
steigert.

Unser ISAM beinhaltet nur zwei Mac-
ros, wodurch die Anwendung nicht
allzu schwer fallen sollte. Es ist so ein-
gerichtet, dafl maximal drei verschie-
dene Dateien (1-3) auf einmal eroff-

100 ST Computer, Nr. 3/87

KEYLEN: MACRO

MOVE.L ?2,15AM? 148

MOVEM.L  D1-D3,-(SP)

MOVE.l, EOF?1,D1

MOVE.L RECL?1,D3

JSR DIVI

MOVE. L D1,15AM? 1144 ;LOF NACH QX

MOVEM.L  (SP)4,D1-D3

ENDM

KEYLEN
1SAM: MACRO
MOVEM.L  AO-A2,-(SP)
MOVE.L #ISAM?1,A1
MOVE.L ?3,A2
LEA QROUTVEC+?22,A0
MGVE. L. (A0),AC
JSR (AO)
MOVEM. L (SP)+,A0-02
ENDM
DC B0
POS #5,#11
CONTROL  CZEILEND
PRINT “with ISAM Expansion”
POS #0,#15
DELAY #5000, #2800
JMP ISAMEND
ISAM

al: EQU
ax: EQU
QKEYLEN: EQU
QIDENT: EQU
Qv: EQu
QL: EQU
QR: EQU
Qy: EQU
SCHREIBEN:EQU
SUCHEN: EQU
LESEN: EQU
GLEICH_HOCH: EQU
LESEN_R: EQU
GLEICH_TIEF:EQU
EVEN
QROUTVEC: DC.L
DC.L
DC.L
DC.L
DC.L
DC.L
QA: BLK
Qez: BLK
EVEN
QIND: DC.L
aM: DC
QF: DC

x DEFINITIONEN FOR ISAM

— 5O
S}

[ R NIN Yo

® a0

12
16
20

QWRITE
QSEARCH
QREAD
QEQ_HI
QREAD_R
QEQ_LO

101
101

0
0
0

sDISPLACEMENTS 1M FILE-KONTROLLBLOC

; DISPLACEMENTS IM USER-BUFFER

; ISAM-FUNKTIONSNAMEN

3 ADRESSEN FUNKTIONSROUTINEN

sNEUEN KEY EINFOGEN

;SUCHEN BESTIMMTEN KEY

3 VORWARTSLESEN SEQUENTIELL
sGLEICHEN ODER HOHEREN KEY SUCHEN

s ROCKWARTSLESEN SEQUENTIELL
3GLEICHEN ODER KLEINEREN KEY SUCHEN

s AUFTRAGSKEY
;s ARBEITSBEREICH

;ARBEITSINDEX
;SCHALTER DATEIANFANG
s FEHLERANZEIGER




Die Neuen und die Erfolgreichen aus dem/4erm-Verlag

H. Haase

Das groBe

VIP-Buch

Das Kompendium tur den
Anfanger und den Profi

-

B-408 Buch  49,— DM
D-428 Diskette 49,— DM

Wenn Sie das Software-Paket VIP-Professional kaufen
wollen oder schon besitzen, dann weiht Sie dieses Buch
schnell und umfassend in die Geheimnisse dieses Profi-
programmes ein.

VIP-Professional besteht aus den drei Funktionsbereichen
® DATENBANK
® KALKULATION
® GRAFIK
mit denen wichtige und vielféltige Aufgaben hervorra-
gend gelost werden.

Das Buch enthdlt komplette Musterlosungen fir die
Gewinn- u. Verlustrechnung und Fakturierung. Anhand
dieser Beispiele wird gezeigt, wie Sie alles herausholen,
was in VIP-Professional steckt.

Mit diesem Buch kdnnen Sie VIP-Professional richtig
einsetzen und seine Moglichkeiten voll ausschopfen.

Anhand von (iber 130 Programmbeispielen und Erlaute-
rungen lernen und trainieren Sie das Programmieren in
BASIC. Von einfachen, aber grundlegenden Beisp. bis zur
ausgereiften Anwendung findet der ATARI ST-Besitzer
Beispiel-Programme, die den perf. Einstieg in die Pro-
grammiersprache des GfA-BASIC's leicht machen.
Alle Beisp. werden so dargestellt, daB das Verstandnis
fiir die Programmstruktur geférdert wird, aber auch die
Details der GfA-BASIC-Version deutlich werden. Die Progr.
sind gut dokumentiert, wobei die hervorr. Méglichkeiten
des GfA-Basic zur strukturierten Programmierung genutzt
werden. Aus dem Inhalt: ® Eigenschaften des GfA-BASIC
® Dateiverwalt. u. Ordner in GfA-BASIC ® Schleifentech-
nik @ Felder ® Unterprogramme ® Meni-Steuerung
® Window Technik @ Zufallszahlen ® Seq.- u. RANDOM-
Dateien ® Textverarbeitung ® Sortierprogramme ® Fak-
turiersysteme ® Grafik ® Spiel uvm.

Zum Buch: Programmdiskette mit samtl. Beispielprogr.
320 Seiten mit 131 Programmen in GfA-BASIC

Prot. Dr. 8. Bollow / K. Reimann

GfA-BASIC

Programm-
Sammlung

131 Programme in GIA-BASIC

B-407 Buch 49,— DM
D-427 Diskette 39,- DM

Das Buch fiir den richtigen Einstieg mit dem ATARI ST.
Leicht verstandlich wird der Lernende in den Lernstoff
eingefiihrt.

Einige der Themen:

Die Hardware des ATARI ST

— Uberblick ber die Systemkomponenten und ihre
Funktionsweise

— Aufstellung und Wartung des Computers

Die Software des ATARI ST

— Arbeiten mit dem GEM (das Desktop/Maus/Icons etc.)

— Kopieren von Files und Disketten, Loschen und For-
matieren u.v.a.m.

— Die Programmiersprachen BASIC und LOGO

— Einfiihrung in die Bedienung und Programmierung

- Programmsammiung mit vielen interessanten Bei-
spielen

350 Seiten mit 55 Abbildungen.

Grundlehrgang

Der richtige Einslieg ‘

Programmieren

Lt;ngo

B-400 Buch 49,- DM
D-420 Diskette 39,— DM

B-402 Buch 49,- DM
D-422 Diskette 39,— DM

| Der ideale Einstieg in die Programmierung mit LOGO.

Ein Buch fur alle, die LOGO schnell verstehen und per-

| fekt erlernen mochten. Ein Buch wie es sein muB, leicht

%

zu verstehen und interessant geschrieben.
Einige der Themen:

— Variablen- und Listenverarbeitung
— Packages und Properties
— Die Turtlegrafik
— Viele ausfiihrlich erklarte Beispielprogramme zu
den Themen
- Arbeiten mit relativen und sequentiellen Dateien
- Anwendungen aus Mathematik
- Hobby- und Spielprogramme u.v.a.m.
Zum Buch gibt es die Programmdiskette mit samtlichen
Beispielprogrammen.

ca. 350 Seiten mit vielen Abbildungen.

Ein Grundwerk fur alle ATARI ST-Besitzer. Auf (ber
300 Seiten eine klare und versténdliche Einfiihrung in
die Programmiersprache BASIC, elementare BASIC-
Kommandos, Diskettenhandhabung und vieles, was zur
perfekten Beherrschung des ATARI ST gehort.

Ein Spitzenbuch mit iber 80 Ubungs- und Anwender-
programmen wie z. B.:

Sortierprogramme / Textverarbeitung / Umgang mit
sequentiellen- u. Random-Dateien / Fakturierpro-
gramm / Programmiertechniken an ausgewahlten
Beispielen u. v. a. m.

Das grofe
LEN
Arbeitsbuch

Micnael Sperter

c

auf dem Atari ST

C ist die zweite ,Muttersprache" des Atari ST: schnell,
komfortabel, kompakt im Code.

,C auf dem Atari ST* ist fir Anwender geeignet, die Er-
fahrungen mit anderen Programmiersprachen gemacht
haben. Das Buch behandelt den vollen Sprachumfang
von Standard-C und verweist auf BASIC und Pascal.
Besonderer Wert wird auf die Anschaulichkeit und Ge-

nauigkeit der Darstellung gelegt. Alle Programmbeispie-
le sind getestet und direkt in den Text tibernommen.

| Aus dem Inhalt: C-Compiler fir den Atari: Digital Re-
| search, Lattice, Megamax @ der Editor @ Bedienung des

Compilers ® Grundlegende Elemente eines C-Programms
® Variablentypen ® Felder und Vektoren ® Ausdriicke
® Zeiger ® Speicherklassen @ Bitfelder ® Varianten
® Aufzahlungen @ Dateien @ Diskettenhandling @ Ein-

Zum Buch gibt es die Programmdiskette mit sémtlichen B-401 Buch ~ 49,— DM | B-406 Buch  49,— DM bindung von Assemblerprogrammen ® Bildschirmgra-
Beispiel-Programmen. D-421 Diskette 39,— DM D-426 Diskette 39, — DM fik in C ® Fehler in den C-Compilern ® Tools u. a.
Ein Grundwerk. —_—— — —

Wer sich mit der Programmierung der GEM-Funktionen
vertraut machen will braucht dieses Buch!

Es beginnt mit einer Erlduterung des GEM-Aufbaus und
fihrt anhand von Programmbeispielen zum leichten
Versténdnis aller auf dem Atari verfiigharen GEM-
Funktionen. Die Gbersichtliche Gliederung ermoglicht
auch ein schnelles Nachschlagen der Funktionen.
Einige der Themen:

® Was ist GEM e Die GEM-Bestandteile VDI und AES
o Die GEM-Implementation auf dem Atari ST @ Aufruf
der GEM-Funktionen aus BASIC, C, und ASSEMBLER e
Sonstige Programmiersprachen und GEM e Die Pro-
grammierung der VDI-Funktionen @ Die AES-Bibliothek
und die Programmierung ihrer Funktionen ® Aufbau ei-
nes Objektbaumes ® Was ist eine Resource-Datei? ®
Viele erlauterte Beispielprogramme in BASIC, C und
ASSEMBLER.

|
|
ﬁEM-Pmuummmuno i 1‘ |

Ein Grundwerk H
i alle Atari-GEM-Programmierer| |

Bartels | Ege/ Merno ! Schneder

Das
GfA-Basic
Buch

uiber 550 Seiten

B-404 Buch 49,- DM
D-424 Diskette 39,— DM

B-405 Buch 49,—- DM
D-425 Diskette 39,— DM

Zum neuen Basic Interpreter, ein Buch, das mit geziel-

ten Beispielen verstandlich den Einstieg in das Basic der

Superlative ermdglicht. Ein MuB fiir jeden Besitzer die-

ses Interpreters. Einige der Themen:

— Der Umgang mit dem Editor

— Ausfuhrliche, mit Beisp. versehene Befehlsiibersicht

— Die fantastischen Grafikmdglichkeiten (Windows,
Sprites, Alertbox, Pull-down Menis

— Strukturierte Programmierung — auch in Basic
moglich!

— Dateiverwaltung unter GfA-Basic

— GEM Handhabung in Basic

— Vergleich mt anderen Basic-Interpretern — Hilft bei
der Kaufentscheidung

— Zahlreiche Ubungs- und Anwenderbeispiele

— Mathematik und hohe Genauigkeit

Zum Buch gibt es die Programmdiskette mit samtlichen

Beispielprogrammen.

ACHTUNG: Zu den Biichern gibt es die Programmdiskette mit allen Programmbeispielen — Diskette laden und los geht’s...

6100 Darmstadt-Eberstadt

""El m -Verlag

Heidelberger Landstr. 194
Telefon 06151/560 57

P Fiir Bestellungen verwenden Sie am besten die in der ST-Zeit-
schrift vorhandene BUCH- UND SOFTWARE-BESTELLKARTE

P Biicher und Programm-Disketten aus dem Heim-Verlag erhalten
Sie auch bei lhrem ATARI-Fachhandler oder im Buchhandel

“alle Preise sind unverbindliche Preisempfehlungen
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net werden konnen. Vor dem Ver-
such, eine weitere Datei ohne vorheri- EVEN
ge Anderung des ISAM-Sourcecodes ISAMI: B e fggggso%gg;g%YFle 1
anzusprechc?n, kann man nur ware- 1SAM2: BLK 12 i KONTROLLBLOCK FILE 2
nen. Wem jedoch drei gleichzeitig of- DC.W 2 3 BLOCK-IDENTITY
f ISAM-Datei ih . 15AM3: BLK 12 ; KONTROLLBLOCK FILE 3
ene -LDateien nicht genugen , DC.W 3 ;BLOCK-IDENTITY
dem kann durch einfaches Einfiigen ei-
nes jeweils 13 Byte langen Kontroll-
blocks (siehe Definitionen fiir ISAM)
im Sourcecode geholfen werden. Au-
Berdem ist an zwei Stellen jeweils eine
kleine Anderung im Programm erfor- ; % ISAM FUNKTIONSROUTINEN
derlich.
o ) o QWRITE:  MOVEM.L  DO-D2,-(SP)
Beispiel zur Erweiterung auf eine vier- ol AL et
te ISAM-DAtei MOVE . L. #1,aICa1)
CLR.B aF
1. QWRT020 muf} folgendermafien TST.L QX (AL
. BNE awo10
aussehen: MOVE.L A2,D1
. ADD.L #ay,D1
QWRT020: CMP.W  #£3,QIDENT(A1) MOVE.L  QKEYLENCA1),DO
GHE TN MOVEL . #1.GK(AD
i g 1
PUT 3,QIND,A2 ShR aven2>
RTS CLR.W QL(A2)
CLR.W QR(A2)
QWRT030 PU; 4,QIND,A2 QWEXIT: MOVEM.L  (SP)+,D0-D2
RT RTS
awo10:  JSR QINDLES
2. QLES020 muf} folgendermaflen :(c))‘\lli:[ﬂ :QzAbgl
; :
aussehen: ADD.L #Qy,D2
MOVE.L  QKEYLEN(A1),DO
QLES020: CMP.W  #£3,QIDENT(A1) COMPARE  D1,D2,DO0
BEQ Qw030 '
BNE QLES030 BHI Qw040 ;Y > QA
GET 3,QIND,A2 TST.W QR(A2)
RTS BEQ Qw020
MOVE.W  QR(A2),DO
QLES030:  GET 4,QIND,A2 EXT.L DO
RTS MOVE.L  DO,QI(AD)
MOVE.L  DO,QIND
C . s BRA awo10
le!fe Ander_ungen miifiten leicht aus- QWo020: ADDG.L  #1,QXCA1)
zufithren sein, so dafl man entspre- MOVE.L ~ QX(A1),DO
hend auf einfache A 4 Wei MOVE.W  DO,QR(A2)
chend auf einfache Art un eise Qw025 : ISR QINDWRT
auch eine fiinfte oder sechste ISAM-

SHOWDOWN IN HANNOVER

§ PAM's ST-DigiTalk Demo
Harddisk / S Constructor
Utilities | |~ /%
r - / *

Art Director

89,— DM

99,— DM

" YERTRIEB BENELUX: PDS, POSTBUS 5429, NL.2d80 UV nilswiin (24}
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QWO030:

QWo40:

QWO050:

QINDWRT:

QWRTO10:

QWRTO020:

QKEYERW:

QKEYO010:

QKEY020:

QINDLES:

QLES010:

MOVE.L
MOVE.L
ADD.L
MOVE.L
TRANSFER
MOVE.W
MOVE.L
CLR.W
CLR.W
BRA
MOVE.B
BRA
TST.W
BE@
MOVE.W
EXT.L
MOVE.L
MOVE.L
BRA
ADDQ.L
MOVE.W
BRA
CMP.W
BNE
PUT
RTS
CMP.W
BNE
PUT
RTS
PUT
RTS
MOVEM.L
MOVE.L
MOVE.L
SUBQ.L
TST.B
DBEQ
TST.W
BMI
SUBG.L
MOVE.L
ADD.L
SUB.L
FILL
MOVEM.L
RTS
CMP.W
BNE
GET
RTS
CMP.W
BNE
GET
RTS

QX(A1),QIND
A2,D1

#QY,D1
QKEYLENCA1),DO
#Qa,D1,D0
QI+2(A1),QV(A2)
QX(A1),QICAL)
QL(a2)

QR(A2)

QWEXIT

#1,QF

QWEXIT

QL(A2)

QWwo50
QL(A2),DO

DO

DO,QICAL)
DO,QIND

awoio
#1,0X(A1)
QX+2(A1),QL(A2)
Qwo25
#1,QIDENT(AL)
QWRTO10
1,@IND,A2

#2,QIDENT(AL)
QWRTO020
2,QIND,A2

3,QIND,A2

DO/A3,-(SP) iQA AUF KEYLEN ERWEITERN

#QA,A3
QKEYLENCA1),DO
#1,D0

(A3)+

DO,QKEYO10

Do

QKEY020 ; LANGE=KEYLEN

#1,A3 s FOLLADR -)> A3

#QA,DO ;ADR. QA

QKEYLENCA1),DO 3+ KEYLEN

A3,D0 ;= FOLLADR = FOLL-LANGE

A3,D0,#° *
(SP)+,D0/A3

#1,0IDENTCAL)
QLESO10
1,QIND,A2

#2,QIDENT(AL)
QLES020
2,QIND,A2

Software

Datei ermdglichen kann.

Man sollte moglichst keine ISAM-
Datei mit sortierten Eingabedaten er-
stellen, da hier die Regel ,Je mehr
durcheinander, desto schneller* gilt.

In den ISAM-Macros wird die eigent-
liche Arbeit nicht durch die Macros
KEYLEN und ISAM selbst geleistet,
sondern durch die ISAM-Funktions-
routinen, mit denen der Anwender
selbst gar nicht direkt zu tun hat. Die-
se Routinen entsprechen den Funktio-
nen Schreiben, Suchen, Lesen, Lesen

_ R, Gleich__hoch und Gleich__tief.

KEYLEN
— Schliissellinge festlegen

Format: KEYLEN Datenkanalnummer,
F#Linge

Die Linge des Schliissels muf} fiir jede
ISAM-Datei nach dem OPEN- und
vor dem ersten ISAM-Macro-Aufruf
mittels KEYLEN definiert werden.
Wenn man Schliissel mit einer Linge
von mehr als 100 Bytes verwenden
will, mufl man die Felder QA und QZ
im Sourcelisting auf die gewiinschte
Schliissellinge +1 verindern (z. B. ge-
wiinschte Linge = 110 Bytes, dann
missen QA und QZ den Wert 111 zu-
gewiesen bekommen).

ISAM
— ISAM-Funktionsroutinen

Format: ISAM Datenkanalnummer,
Funktion, #Puffer

DAS
ENTWICKLUNGS
SYSTEM

Version
11

Toolbox

mit Megamax C-Source
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Der Puffer muf} dabei an der Wort-
grenze beginnen!

Funktionen:

SCHREIBEN

(Satz einfiigen)

SUCHEN

(Bestimmten Schliissel suchen)
LESEN
(logisch
lesen)

GLEICH_HOCH

(gleichen oder nichsthcheren Daten-
satz lesen)

LESEN_R
(logisch nichstniedrigeren Datensatz
lesen)

GLEICH__TIEF
(gleichen oder nichstniedrigeren Da-
tensatz lesen)

nichsthoheren  Datensatz

Was zu beachten ist!

Vor dem ISAM-Aufruf mufl der
Schliissel im Feld QA stehen und mit
X’00’ abgeschlossen sein. Dieses X’00’
hat den Vorteil, daff ein Schliissel, des-
sen Linge kleiner ist als die definierte
Schliissellinge, nicht rechtsbiindig mit
Leerstellen aufgefiillt werden muf3.

ISAM erledigt das von selbst.

Ist der Aufruf erfolgt und ein Fehler
aufgetreten, erhilt man einen Fehler-
code in QF (.B) zuriick. Die Fehlerco-
des haben folgende Bedeutung:

1 = Datensatz schon vorhanden
2 = Datensatz nicht gefunden
3 = Ende der Datei (EOF) erreicht

Hat man bei der Funktion ,Lesen ein
EOF erhalten, sollte man nicht gleich
wieder versuchen, mit der Funktion
Lesen__R den letzten Datensatz zu er-
reichen. Die bessere Methode ist, QM
auf 1 zu setzen und dann erst Lesen__R
aufzurufen. Das bringt dann den letz-
ten Datensatz der Datei oder, falls gar
kein Datensatz existiert, ein EOF.
Folglich mufl QF unbedingt abgefragt
werden, da ansonsten ja z. B. nicht das
Ende der Datei erkannt werden kann.

Ferner erhilt man die aktuelle Daten-
satz (Record)-Nummer in ISAMx (.L)
zuriick (das x steht fiir die Datenkanal-
nummer). Der Datensatz kann vor
dem Schreiben im Puffer aufbereitet
und anschlieflend geschrieben werden.
Bei allen anderen Funktionen steht der
Datensatz im Puffer und kann weiter
bearbeitet werden. Der Wert in ISAMx
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QLES020:

QSEARCH:

Qs000:

QSEXIT:

as010:
Q5020:

Qs030:

QS040:

QREAD:

QREXIT:

QRO10:

QR0O20:

QRO30:

QRO40:

QRO50:

GET
RTS

MOVEM.L
JSR
CLR.B
MOVE.L
MOVE.L
MOVE.L
CMP.L
BHI
JSR
MOVE.L
MOVE.L
ADD.L
MOVE.L
COMPARE
BNE
MOVEM.L
RTS
BHI
TST.W
BNE
MOVE.B
BRA
MOVE.W
EXT.L
MOVE.L
MOVE.L
BRA
TST.W
BEQ
MOVE.W
EXT.L
MOVE.L
MOVE.L
BRA

MOVEM.L
TST.L
BNE
MOVE.B
MOVEM.L
RTS
CLR.B
TST.B
BEQ
CLR.B
MOVE.L
MOVE.L
JSR
TST.W
BEQ
MOVE.W
EXT.L
MOVE.L
BRA
MOVE.L
JSR
TST.W
BE@
MOVE.W
EXT.L
MOVE.L
BRA
TST.W
BNE
CLR.L
MOVE.B
BRA
MOVE.L
MOVE.L
ADD.L
TRANSFER
MOVE.W
EXT.L
MOVE.L
MOVE.L
JSR
MOVE.L
MOVE.L
ADD.L
MOVE.L
COMPARE
BHI
BRA

3,QIND,A2

D0-D2,-(SP)
QKEYERW

aF
#1,QICAL)
#1,QIND
QI(Al),D1
@X(A1),D1
Qs020
QINDLES
#QA,D1
A2,D2
#Qy,D2
QKEYLENCA1),DO
D1,D2,D0O
aso010
(SP)+,D0-D2

Qs040
QR(A2)
Qs030
#2,QF
QSEXIT
QR(A2),DO
Do
DO,QICAlL)
DO,QIND
Qs000
QL(A2)
Qs020
QL(A2),DO
Do
DO,QICAL)
DO,QIND
Qs000

DO-D2, -(SP)
@X(Al)
QRO10
#9,QF
(sP)+,D0-D2

#1,QI¢A1)
QICA1),QIND
QINDLES
QL(A2)
QREXIT
QL(A2),D0
DO
DO,QICAL)
QR0O20
QICA1),QIND
QINDLES
QR(A2)
QR0O40
QR(A2),DO
Do
DO,QICAL)
QRO20
QV(A2)
QRO50
QIC(AL)
#9,QF
QREXIT
QKEYLEN(A1),D1
A2,D2
#QY,D2
D2,#QZ,D1
QV(A2),D0
DO
DO,QICA1)
DO,QIND
QINDLES
QKEYLEN(CA1),DO
A2,D1
#ayY,DI1
#QZ,D2
D1,D2,D0
QRO40
QREXIT

;al > ax

;@Y > QA

;@Z > Qy
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VIP Professional”

Power fiir lhren
AtariST™

Kieckbusch-Window

Atari-Programme

Depotverwaltun 2.5 498 DM
r Aktien, UDHBHSSLheme Optionen. Gewinn & Verlustberechnung

Umrk( Depotubersichten. Vier Liniencharts, zwei Langfristcharts.

Point- & Figurchart. Frame-Grabbing. Ex-Dividende & Kapital-Er.

hohung, auch Operation Blanche. Berechnung perséni. Steuersatz.
Programm von Borsen-Insider umfanglich und sinnvoll geschrieben

Multi-Hardcopy 98 DM

Anpassung an wirklich jeden Drucker, ob 8, 16 oder 24 Nadeln, ob
Farb- oder Laser-Drucker. Ausdruck in Hoch- & Querformat
Ausschnitt-Druck auch gespiegelt, vergroBert. invers usw. Spooler-
Betrieb. Formate: Degas / Neo / Doodle / Art Director

Diverse Drucker-Treiber im Lieferumfang - Selbsterstellung problemios

MAC-Emulator 8 DM

Das bewahrte Produkt — durch GroBeinkauf jetzt preisreduziert

Typesetter & Megafont von XLent
149 DM / 119 DM beides in deutsch!!!
Zum Erstellen des Layouts und zum Ausdrucken
Klein-Desktop Publishing!!!

VIP Professional - deutsch - GEM!!!

Vorsicht: es werden billig amerikanische Grauimporte angeboten die
auf deutschen ST nur unvolistandig funktionieren

Wir helfen Ihnen auch dann, wenn Sie solch ein Produkt erworben

haben und es nun Probleme gibt. Rufen Sie uns an!

Wir bieten' de

Umtausch- &

s Programm, deutsches Handbuch. Hotline
ervice sowie Schulung und VIP-Club

VIP verkniipt Werte aus V|p generiert z. B. eine

der Kalkulation mlt Emtra-
der D

VIP stellt alle Informa-
tionen fiir lhre Entschei-
dungen bereit

Tortengrafik' aus Kalkula-

tiol

3.Grafik

Sie erhalten VIP bei lhrem Handler oder bei uns
Fragen Sie uns auch nach anderen Programmen!!

1.Kalkulation
2.Datenbank

Desk-Assist 1T +
Das Rundumprogramm fir Ihren Atari ST

Terminplanung, Kalender, Uhr (auch in der Meniizeile)
Alarmtermine (Anzahl unbegrenzt), Notizblatt
Rechner (dez/hex/bin/Zeit/D: ! echnung/18-stellig)
residente Adressen und Telefondatei mit komfortablen
Such- und Druckmaglichkeiten
Druckerspooler und Hardcopy (auch Teilbild)

Drucker-Ar
Verschlisselung beliebiger Dateien
Super-Terminalprogramm im Lieferumfang!!!
zuverldssiges deutsches Produkt

Preis: nur 19& - DM

Sonderangebot

VIP Professional plus Desk-AssistIl +
zusammen fiir 798, — DM

Art & Film Director

Wir liefern Programm und Handbuch natiirlich in DEUTSCH
und ab Lager

Art: 209 DM / Film: 235 DM

Damit alle ST-Besitzer diese uniibertroffenen
Programme nutzen konnen:

Grofie Inzahlungsnahme-Aktion

Wir nehmen jedes Original-Malprogramm fiir

volle 50 DM

in Zahlung, wenn es komplett eingeschickt wird.

Achtung: Art & Film laufen nur in Farbe!!!

Videokamera (schwarz/weifs,
Digitalisier-Interface ,,Art Tizer”

Art-Profi-Case

Inhalt:

4-fach Zoom, Netzteil, Kabel)
inkl. komfortable Software
zum Einstecken in den ROM-Port.

Diskette mit digitalisierten Bildern.

Preis: 998 DM

Komplett mit Art- und Filmdirector: 1.333 DM

Computer Techni

Am Seeufer 11+ 22, 5412 Ransbach, Tel. 02623/1618

Kieckbusch cmbH



Software

kann verindert werden. Auf diese ein-
fache Art und Weise kann man einen
beliebigen Datensatz zum aktuellen
machen. Die Gesamtanzahl der Daten-
sitze kann man aus ISAMx+4 (.L) ab-
fragen. Diesen Wert darf der Benutzer
auf gar keinen Fall verdndern.

Abschlieflend noch eine Anmerkung
zum Schreiben von Datensitzen: Hat
man die Funktion Schreiben gewihlt,
mufl man den entsprechenden Daten-
satz auch tatsichlich mit 'PUT Datei-
nummer,ISAMx,#Puffer’ schreiben, es
sei denn, QF meldet eine Eins, also "Da-
tensatz schon vorhanden’. Das Schliis-
selfeld (Keyfeld) des Puffers hat ISAM
schon selbstindig aufbereitet. Dieses
Feld darf nur gelesen, aber nie be-
schrieben werden. Dies ist ISAM
selbst vorbehalten.

Mit diesem letzten Teil von ISAM &
PRIMA ist unsere Serie iiber die As-
sembler-Macros beendet. Wir hoffen,
dafd Sie die Macros auch dann verwen-
den konnen, wenn Sie keinen SEKA-
Assembler von KUMA haben. Natiir-
lich miissen sie dann entsprechend an-
gepafit werden. Schlimmstenfalls muf}
man sie jedesmal einbinden, wenn
man einen Assembler benutzt, der kei-
ne Macroverarbeitung erlaubt. Fiir alle
Tippfaulen: Die Macros sind komplett
fir DM 49,— beim Heim-Verlag zu
beziehen.

(HE)
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QREAD_R:

QRVEXIT:

QRVO10:

QRV020:

QRV030:

QRV040:

QRVO050:

QEQ_HI:

QHO10:

QEQ_LO:

QLO10:

ISAMEND:

MOVEM.L
TST.L
BNE
MOVE.B
MOVEM.L
RTS
CLR.B
TST.B
BEQ
CLR.B
MOVE.L
MOVE.L
JSR
TST.W
BEQ
MOVE.W
EXT.L
MOVE.L
BRA
MOVE.L
JSR
TST.W
BEQ
MOVE.W
EXT.L
MOVE.L
BRA
TST.W
BNE
CLR.L
MOVE.B
BRA
MOVE.L
MOVE.L
ADD.L
TRANSFER
MOVE.W
EXT.L
MOVE.L
MOVE.L
JSR
MOVE.L
MOVE.L
ADD.L
MOVE.L
COMPARE
BHI
BRA

TST.L
BNE
MOVE.B
RTS
CLR.B
JSR
MOVEM.L
MOVE.L
MOVE.L
ADD.L
MOVE.L
COMPARE
MOVEM.L
BHI

RTS

TST.L
BNE
MOVE.B
RTS
CLR.B
JSR
MOVEM.L
MOVE.L
MOVE.L
ADD.L
MOVE.L
COMPARE
MOVEM.L
BHI

RTS

EQU

D0-D2,-(SP)
QX (A1)
QRVO10
#9,QF
(SP)>+,D0-D2

aF

aM

QRV030

oM
#1,QICA1)
QICA1),QIND
QINDLES
QR(A2)
QRVEXIT
QR(A2),DO
DO
DO,QICAL)
QRV020
QI(A1),QIND
QINDLES
QL(A2)
QRVO040
QL(a2),DO
DO
DO,QICAL)
QRVO020
Qveaz)
QRVOS50
QICAL)
#9,QF
QRVEXIT
QKEYLENCA1),D1
A2,D2
#ay,D2
D2,#QZ,Dl1
Qv(a2),D0
Do
DO,QICA1)
DO,QIND
QINDLES
QKEYLENCA1),DO
A2,D1
#QY,D!
#QZ,D2
D2,D!,DO
QRV040
QRVEXIT

axca1)
QHO10
#9,0QF

QM

QSEARCH

D0-D2, -(SP)
QKEYLEN(A1),DO
A2,D1

#ay,D1

#QA,D2
D1,D2,DO
(SP)+,D0-D2
QREAD

QX (A1)
QaLo1o
#9,QF

aM
QSEARCH
DO-D2,-(SP)
QKEYLEN(A1),DO
A2,D1

#Qy,D1

#Qa,D2
D2,D1,DO0
(SP)+,D0-D2
QREAD_R

;Y > QzZ

;@A > QY

;QY > QA
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Ein erster Schritt in FORTH |

— eine mehrteilige Einfihrungsserie

Teil 1

FORTH - warum eigentlich nicht?
Schliefflich wird FORTH oft mit
Lyrichtigen Programmiersprachen wie
PASCAL, C oder MODULA-2 in ei-
nem Atemzug genannt. Und das zu
recht: FORTH bietet einiges, was man
in diesen Sprachen vergeblich sucht.
Daher sollte die Kenntnis der Grund-
ziige von FORTH jedem, der sich
ernsthaft mit Softwareentwicklung be-
schiftigt, zur Pflichtaufgabe gemacht
werden. Denn FORTH ist mehr als
nur eine weitere Programmiersprache:
Eine eigene Programmierphilosophie.

Thre prigenden Merkmale sind struk-
turiertes Design, Modularitit, Einfach-
heit und Erweiterbarkeit. Man kénnte
es auch auf eine provokante Kurzfor-
mel bringen: FORTH Kann alles, was
andere Sprachen auch kénnen — mei-
stens allerdings leichter. Die FORTH-
Einfithrungsserie, die in dieser Ausga-
be beginnt, will diesen Beweis antre-
ten. ST-COMPUTER-Lesern wird da-
bei der Einstieg besonders leicht ge-
macht: Die Serie orientiert sich an
VOLKSFORTH, das iiber den PD-
Service erhiltlich ist. Alles, was Sie tun
miissen, ist Diskette Nr. 3 und Nr. 4
anzufordern: Schon kann’s losgehen.

Bis dahin noch ein paar einfithrende
Worte iiber die Entstehung und die
wichtigsten Eigenschaften von Forth.

Wie alles begann

FORTH ist eine Sprache mit bewegter
Vergangenheit. Sie entstand Ende der
sechziger Jahre und wurde zunichst
fast ausschlieflich zur Steuerung von
Radioteleskopen und zur indusdtriel-
len Prozefisteuerung eingesetzt. Jahre-
lang blieb sie exklusives Programmier-
werkzeug einiger weniger ,Eingeweih-
ter“. Erst als sich in den siebziger Jah-
ren die Forth Interest Group (FIG)
griindete, die mit FIG-FORTH 1.0
(manchmal auch als FORTH-78 be-
zeichnet) eine Art Standard entwickel-
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te und als Public-Domain zur Verfii-
gung stellte, wurde FORTH auch in
der Mikrocomputer-Szene heimisch.
Mittlerweile ist fiir nahezu jeden denk-
baren Prozessortyp eine FORTH-Im-
plementation erhiltlich - eine Tatsa-
che, die FORTH besonders fiir Sy-

stemprogrammierer interessant macht.

Obwohl von ,Insidern“ und einigen
FAchredakteuren schon seit Jahren ei-
ne stindig wachsende Popularitit be-
obachtet wird, hat es FORTH nicht
geschafft, sich als ,,Massensprache wie
C oder TURBO PASCAL zu etablie-
ren. Die Ursachen dafiir sind viel-
schichtig und sollen an dieser Stelle
auch nicht weiter erliutert werden.
An der mangelnden Leistungsfihigkeit
kann es sicher nicht liegen, denn
FORTH weist Eigenschaften auf, die
es von Sprachen wie C oder PASCAL
Positiv unterscheidet.

Fragen Sie doch einmal einen FORTH-
Freak, was denn eigentlichd das Beson-
dere an dieser Sprache sei. Wahrschein-
lich wird er Sie zunichst verstindnis-
los anstarren und dann irgendetwas
von indirekt verkniipftem Code und
virtueller Maschine faseln. Daf8 sich
damit jemand, der von FORTH keine
Ahnung hat, nur schwer begeistern
liflt, ist sonnenklar. Deshalb will ich
versuchen, die wichtigsten Vor- und
auch Nachteile von FORTH aufzu-
listen:

— FORTH ist interaktiv, weist aber
gleichzeitig auch Compilereigen-
schaften auf. Eingegebener Quell-
text wird in eine Art Zwischencode
tibersetzt. Aufgrund der Interakti-
vitit auf der einen und der hohen
Compilationsgeschwindigkeit auf
der anderen Seite reduziert sich die
Programmentwicklungszeit unter
FORTH auf ein Minimum.

— FORTH vereinigt Elemente einer
Hochsprache mit Elementen einer
assemblernahen Sprache. So kann

z. B. Maschinencode beliebig mit
Hochsprache kombiniert werden,
was u. U. zu einer weiteren Ge-
schwindigkeitssteigerung fiihrt.

— Zwar bietet FORTH dem Benut-
zer standardmiflig nur sehr wenige
Datentypen, es erlaubt jedoch die
Definition beliebiger Datentypen.

- Ein FORTH-System kommt mit
geringem Speicherplatz aus. So
kann ein Minimalsystem durchaus
in 2 oder 3 KByte untergebracht
werden. Dies mag zwar angesichts
eines 1-MByte-RAM-Speichers zu-
nichst uninteressant sein, spielt
aber dann eine Rolle, wenn der ST
die Rolle eines Entwicklungssy-
stems spielt und man z. B. mit Hil-
fe eines sog. ,Metacompilers* Ap-
plikationen etwa fiir Einplatinensy-
steme erstellen mdchte..

— Zwar ist der FORTH-Compiler
nur mit minimalem Komfort aus-
gestattet (so wird z. B. weder die
Vertriglichkeit von Datentypen
tiberpriift, noch wird sichergestellt,
daf} Benutzerdaten nicht mit Pro-
grammdaten  kollidieren), dafiir
sind FORTH-Programme in der
Regel recht schnell (siehe auch
Abb. 3).

— FORTH ist weitgehend standardi-
siert. Als anerkannter Standard hat
sich mittlerweile der FORTH-83
Standard etabliert. Die meisten
FORTH-Programme  orientieren
sich an diesem Quasi-Standard.

Infokasten 1:

FORTH-Steckbrief

Infokasten 2:
Der FORTH-Standard

Infokasten 3:
Wie schnell ist FORTH?

Infokasten 4:
Welche FORTH-Systeme gibt es fiir
den ST?



INFOKASTEN:

Welche FORTH-Systeme gibt es
fiir den ST?

Fiir den ATARI ST sind mittler-
weile mehr als ein halbes Dutzend
FORTH-Versionen erhiltlich. Alle
diese Versionen orientieren sich am
FORTH-83-Standard. Leider gilt die-
ser Standard natiirlich nur fiir die
hardwareunabhingigen Worte des
Sprachkerns. Beim Rest (und der
macht in der Regel den gréfleren
Teil des Sprachkerns aus, bleibt es
dem Entwickler iiberlassen, wie er
die entsprechenden Worte benennt.
Gliicklicherweise hat sich auch hier,
zumindest beim Aufruf der Betriebs-
systemroutinen des ST, eine relativ
einheitliche Syntax durchgesetzt. Die
auf dem Markt angebotenen Syste-
me unterscheiden sich natiirlich in
erster Linie durch ihren Preis. Am
oberen Ende rangieren Systeme wie
4xFORTH, die etwa soviel kosten
wie ein guter C-Compiler. Am un-
teren Ende der Preisskala rangieren
Systeme wie ST__FORTH oder das
VOLKSFORTH. Die Vertreiber von
4xFORTH etwa bieten dem Kun-
den sehr viel, was iiber die reine
Software hinausgeht u. a. etwa eine
erstklassige technische Unterstiit-
zung, kostenlose Updates und eine
User Zeitschrift. Die Preisunter-
schiede haben ihren Grund also
nicht unbedingt in unterschiedli-
cher Qualitit.

Fiir den Einstieg ist ein System wie
VOLKSFORTH bestens geeignet.
Es bietet alles, was zur Program-
mentwicklung notwendig ist. Beim
tiber den PD Service angebotenen
VOLKSFORTH Handelt es sich
um Version 3.7. Sie wurde inzwi-
schen von dem Autor iiberarbeitet.
Bei der aktuellen Version 3.8 wurde
u. a. das File Interface verbessert
und ein vollstindig in GEM einge-
bundener Editor integriert. Version
3.8 ist zusammen mit einer umfan-
greichen Dokumentation fiir 60
DM bei der FORTH-Gesellschaft
in Hamburg (einer nicht kommer-
ziellen Vereinigung von FORTH-
Programmierern) erhiltlich. Wer
bereits Version 3.7 besitzt erhilt
nach Einsendung von 20 DM und
drei leeren Disketten ein Update.
Adresse: FORTH-Gesellschaft e.V.
Friedensallee 92, 2000 Hamburg 50
Tel. 040-39042 04

Programmentwicklung
unter FORTH

Wer sich fiir eine neue Programmier-
sprache interessiert, wird wohl zu-
nichst seinen Blick auf den Aufbau
eines typischen Programmes richten.
Die wohl markanteste Eigenschft von
FORTH ist seine Erweiterbarkeit: Ein
FORTH-System (so wie Sie es z. B.
tiber den PD-Service erhalten kénnen)
besteht u. a. aus einer bestimmten An-
zahl von Worten (stellen Sie sich unter
einem Wort zunichst einfach eine
Procedure wie in Turbo Pascal oder
noch einfacher ein Unterprogramm
wie in BASIC vor), dem Sprachkern
des Systems. Die Gesamtheit aller
Worte eines Systems ist in einem Teil
des Arbeitsspeichers untergebracht,
der als Worterbuch bezeichnet wird.
Programmieren in FORTH heifit
nun, neue Worte zu definieren. Jedes
neu definierte Wort baut zwangsliufig
auf bereits existierenden Worten aut.
Ein einfaches Beispiel soll dies erliu-
tern. Nehmen wir an, Sie sollten ein
Programm fiir die Steuerung einer
Verkehrsampel erstellen. Sinnvoller-
weise beginnt man dabei zunichst mit
der Steuerung einer einzigen Ampel,
um iber die grundsitzliche Vorge-
hensweise Klarheit zu gewinnen.

Zunichst werden Worte benétigt, die
die drei Lampen Rot, Gelb und Griin
steuern. Genauer gesagt: Bei Aufruf ei-
nes dieser Worte soll eine der drei
Lampen ein- bzw. ausgeschaltet wer-
den. In FORTH wiirden diese Worte
folgendermaflen aussehen:

#ROT LEIN SET PORT1 ON ;
#ROT . AUS SET PORT1 OFF ;

: GELB__EIN SET PORT2 ON ;

# GELB: ‘AUS;SET PORT2 OFE ;
: GRUN__EIN SET PORT3 ON ;
P GRUNZAUS SET PORT3:OFE ;

Hier wird der charakteristische Auf-
bau eines FORTH-Wortes sichtbar. Es
wird durch " eingeleitet, gefolgt von
dem Namen, unter dem das Wort auf-
gerufen werden kann. Nun folgen die
Worte, die bei Aufruf des gerade defi-
nierten Wortes ausgefiihrt werden sol-
len. Beendet wird die Wortdefinition
durch ein Semikolon. Beim Aufruf et-
wa von ROT__EIN werden der Reihe
nach die Worte 'SET’, "PORT?’ ‘und
"ON’ ausgefithrt und bewirken, daf§
die rote Lampe eingeschaltet wird. (In
der Praxis konnte man z. B. die Lam-
pen an die serielle Schnittstelle des ST
anschlieflen. ’SET PORT1 ON’ wiir-
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de dann einen Ausgang der Schnittstel-
le auf ’1” setzen. Machen Sie sich tiber
die Worte 'SET’, 'PORT’ und 'OFF’
keine weiteren Gedanken. Es sind kei-
ne Worte des FORTH-Kerns, sondern
sie wurden zuvor vom Benutzer defi-
niert. Sie dienen hier lediglich zur Ver-
anschaulichung.) Entsprechend verhal-
ten sich die iibrigen fiinf Worte.

Legen Sie an dieser Stelle einmal eine
kurze Pause ein und notieren Sie sich
einen ebenso trivialen wie bedeutungs-
vollen Satz: Das Verhalten eines
FORTH-Wortes bei seiner Ausfiih-
rung wird durch das Verhalten sciner
Komponentenworter bestimmt. (Da-
mit sind jene Worter gemeint, die das
jeweilige Wort beinhaltet.)

Unsere sechs Beispielworte sind also
wiederum in FORTH geschrieben.
Uberhaupt ist ein grofler Teil dieser
Sprache durch sich selbst definiert. Dies
kann natiirlich nicht beliebig fortgesetzt
werden, denn keine Sprache kann voll-
stindig in sich selbst definiert sein. Ir-
gendwann wird ein FORTH-Wort
nicht mehr aus weiteren FORTH-
Worten, sondern direkt aus Maschi-
nencode bestehen. Solche Worter wer-
den im weiteren Verlauf der Serie
noch des 6fteren auftauchen.

Zuriick zu unserer Ampelsteuerung.
Mit den sechs Worten zur Ansteue-
rung ist es alleine noch nicht getan.
Skizzieren Sie sich einmal den Ablauf
einer Ampelphase. Die einzelnen Pha-
sen lauten: ROT - ROT/GELB -
GRUN - GELB. Dabei fillt zunichst
auf, dafl vorhin ein Wort vergessen
wurde, dessen Definition an dieser
Stelle nachgeholt werden soll:

: ROT/GELB__AUS
GELB__AUS ROT_-AUS ;

So einfach ist das. Anstatt die Worte
"GELB_AUS’ und 'ROT__AUS’ der
Reihe nach aufrufen zu miissen, wird
durch das Wort 'ROT/GELB__AUS’
das gleiche erreicht. Wenn Sie jetzt al-
lerdings auf die Idee kommen sollten,
zu sagen ,Alles klar* und ein Wort
hinzuschreiben, das etwa wie folgt aus-
sehen konnte:

: AMPEL ROT__EIN
GELB__EIN
ROT/GELB__AUS
GRUN_EIN
GRUN__AUS
GELB__EIN
GEEBAUSYE
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und den Ablauf einer kompletten Pha-
se beschreibt, so wire dies nur fast
richtig. Aufler acht gelassen wurde bis-
lang die Tatsache, dafl zwischen den
einzelnen Phasen natiirlich auch War-
tephasen liegen miissen. Da sie ver-
schieden lang sind, wire es denkbar,
fir jede Wartephase ein eigenes Wort
zu definieren. Wesentlich flexibler wi-
re es allerdings, wenn man ein einziges
Wort definieren wiirde, bei dem die je-
weilige Wartezeit vor dem Aufruf als
Parameter iibergeben wird. Damit
steht auch gleich ein weiterer Punkt
an, von dem bislang noch nicht die Re-
de war — die Parameteriibergabe. In
Hochsprachen wie C oder PASCAL
werden die einer Prozedur zu iiber-
gebenden Parameter in der Regel als
lokale Variablen explizit definiert und
vor jedem Prozeduraufruf iibergeben.
In FORTH geht dies viel einfacher.
Hier wird generell ein Ort vereinbart,
an dem vor dem Aufruf eines Wortes
alle bendtigten Parameter abgelegt
werden. Bei diesem Ort handelt es sich
um einen bestimmten Bereich des Ar-
beitsspeichers, der speziell fiir diese Be-
stimmung reserviert ist und als
Parameterstack bezeichnet wird. Fiir
den Zugriff auf diesen ,Speicherbe-
reich fiir lokale Variablen“ gilt das
Prinzip ,Was zuletzt abgelegt wurde,
wird als erstes wieder heruntergenom-
men*. Ich werde in der nichsten Folge
dieses einfache Prinzip an einigen Bei-
spielen erliutern, damit auch die
Funktion des Parameterstacks deut-
licher wird. Um eine Zahl im Stack
abzulegen, sind keine besonderen
Worte notig: Jede eingegebene Zahl
wird grundsitzlich erst einmal im
Stack abgelegt. Fiir den Anfang soll
diese kurze Beschreibung geniigen.

Mit diesem Wissen kann nun auch ein
Wort definiert werden, das eine be-
stimmte Zeit wartet. Die genaue Dau-
er des Wartezustandes hingt von der
Grofle der Zahl ab, die zuvor auf dem

Parameterstack abgelegt wurde.

: WARTE O DO LOOP ;

Innerhalb von "WARTE’ liuft eine ein-
fache Schleife vom Typ "DO/LOOP’,
die von Null bis zu dem iibergebenen
Wert zihlt. Damit sind alle Bausteine
beisammen, die fiir die eingangs ge-
stellte Aufgabe bendtigt werden. Das
komplette Wort kénnte folgendes Aus-
sehen haben:
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: AMPEL g
ROT/GELB/GRUN__AUS
BEGIN
ROT__EIN 1000 WARTE
GELB__EIN 200 WARTE
ROT/GELB__AUS
GRUN__EIN 1000 WARTE
GRUN__AUS
GELB__EIN 200 WARTE
GELB__AUS

AGAIN 1

In das Wort 'AMPEL’ wurde eine
Wiederholungsanweisung vom Typ
"BEGIN/AGAIN’ eingebaut, welche
bewirkt, dafl alle Anweisungen, die
zwischen 'BEGIN’ und ’AGAIN’ auf-
tauchen, theoretisch unendlich oft
durchlaufen werden.

Damit wire der Quellcode fiir unser
erstes FORTH-Programm fertig, aller-
dings bislang nur auf dem Papier. Um
den Quellcode zur Ausfihrung zu
bringen, kénnen wir ihn entweder
iber die Tastatur eintippen. Der
FORTH-Interpreter wiirde die gesam-
te Eingabe analysieren und das Wor-
terbuch um die neuen Wérter erwei-
tern. Anschlieflend kann das Wort
"AMPEL’ (genau wie jedes seiner
Komponentenworter) durch Eingabe
des Wortnamens zur Ausfithrung ge-
bracht werden. Der Nachteil dieses
Verfahrens liegt auf der Hand - ein
auf diese Weise eingegebener Quell-
text kann nicht mehr modifiziert wer-
den. Die Alternative wire, den Quell-
code zunichst mit Hilfe eines einge-
bauten Editors einzugeben und auf ei-
nem Massenspeicher (Diskettenlaufwerk
oder Festplatte) abzuspeichern. Von
dort kann er dann bei Bedarf geladen
werden. Dieses ,Laden® von Diskette
(das in FORTH zustindige Wort heifit
'LOAD?’ erzielt exakt den gleichen Ef-
fekt wie die direkte Eingabe iiber Ta-
statur. Der FORTH-Interpreter be-
handelt von der Tastatur kommende
Daten genau wie die von einer Massen-
speichereinheit kommenden. Dieses
im Grunde einfache aber dennoch lei-
stungsfihige Konzept erlaubt dem
FORTH-Programmierer, sich (ihn-
lich wie etwa in C) Bibliotheksmodule
anzulegen, die bei Bedarf zum System
hinzugeladen werden.

Damit soll die Ubersicht fiir das erste
beendet sein. Sinn dieses Beispiels war
es nicht, einen Schnellkurs fiir
FORTH in zehn Minuten durchzu-

fiihren, sondern, an einem anschauli-
chen Beispiel einige charakteristische
Merkmale der Programmierung unter
FORTH vorzufithren. Programmie-
ren in FORTH heifit nicht etwa nur
das Ineinanderschachteln einzelner
Programmodule, denn dann konnte
man besser bei BASIC, PASCAL oder
vielleicht auch bei LOGO bleiben.
Programmieren in FORTH heifit viel-
mehr, ein Problem auf die einfachste
und eleganteste Weise zu l6sen.

Zum Schlufl noch ein Aspekt, der fai-
rerweise auch einmal angesprochen
werden sollte. Wie sieht es mit der Er-
lernbarkeit von FORTH aus? FORTH
macht auf Neulinge, die Sprachen wie
Turbo Pascal, BASIC oder gar FOR-
TRAN gewdhnt waren einen eher
merkwiirdigen Eindruck. Dazu trigt
nicht zuletzt die Verwendung der Um-
gekehrt Polnischen Notation zur Dar-
stellung  arithmetischer ~ Ausdriicke
und eine recht unkonventionelle Syn-
tax bei. C-Programmierer haben es am
Anfang ein wenig leichter, da auch in
FORTH viele Befehle durch Bezeich-
ner dargestellt werden, die aus einem
oder zwei Zeichen bestehen. Auch
hier gilt die Devise ,Lernen durch
Ausprobieren®. Deswegen méchte ich
Sie ermutigen, in dieser Einfithrungs-
serie auch weiter am Ball zu bleiben.
Ich hoffe, bereits mit dieser Einleitung
Vorfreude geweckt zu haben. Bis zum
nichsten Mal - und vergessen Sie
nicht, sich eine FORTH-Version aus
dem PD-Service von ST-Computer zu
besorgen!

Peter Momad jemi

INFOKASTEN:
Wie schnell ist FORTH?

Uber den Sinn und Unsinn von ein-
fachen Benchmarktests ist schon
viel geschrieben worden. Auch wenn
man diese Tests nicht {iberbewerten
sollte, geben sie doch einen ersten
Aufschluf iiber die Leistungsfihig-
keit eines Systems. Als Standard hat
sich das Sieb des Eratosthenes ent-
wickelt (Listing in Heft 11/86). In
der nachfolgenden Tabelle wurde
die Ausfithrungsgeschwindigkeit der
gangigsten Programmiersysteme ge-
geniibergestellt.




SALIX ™.
PROLOG &,

FUR ALLE ATARI ST PROLOG?

mit ausflihrlichem deutschem Handbuch

Daruberhinaus wurde SALIX PROLOG mit weiteren
nutzlichen Funktionen versehen. Insgesamt werden
ca. 140 eingebaute Funktionen (,,Primitives’) unter-

Desk JEIT Edit Debug _Optionen Hilfe 158278 Bytes frei Ein Expertensystem
T , .
[ ]consult USEI‘ ‘cuv;sult user g'bt Antwon

consult op Level Interpreter

stutzt. AuBerdem wird eine Bibliothek mitgeliefert, die reconsult

es gestattet, fast alle Funktionen des GEM als PRO- es t L1ractaltree(") tiad

LOG-Funktionen zu benutzen. SALIX PROLOG hat ei- - 3 0., 10:Higd

ne komfortable GEM-Oberfliche mit Drop-Down I nind_get(.,18,Nind,_, .

Menis und Formularen und einem Window- nind_get(Wind, 4,_,_, | Computer: Welches Problem haben

Management-System. Diese GEM-Oberflache wurde T Ao - Hl is 8,113333333333 Sie?

selbst in SALIX PROLOG geschrieben %aga'l'{r:é(ﬂ,l.,nzl, Leser: Ich suche ein Programm, mit

graf_nouse (off) | dem ich Probleme der kinstlichen
Leistungsdaten: fractal ([HLILD), Intelligenz losen kann.
— Compiler/Interpreter System. Der inkrementelle graf_mouse(on) . Computer:  Wollen Sie auch
|Compller erzbeugt t;ynen delschencode‘ der vom fracta}tree(l,[],-) - Expertensysteme, etwa so wie mich
terpreter al arbeitet Lo f
N TP len & egearoaitel Wit itractaltree(, HILI, ) :- programmieren?
w  Edinburg Standard - Leser: 2
| PRO o y Nl is N-1, ser: Was sind Expertensysteme?
Alle im Buch ,PROLOG — Programming in Logic fractaltree(NL,L,H) .|| Computer: Programme wie ich, wo

von Clocksin & Mellish definierten Funktionen sind
verflgbar
m  zusétzliche eingebaute Funktionen

Ihnen der Computer mit Fachwissen ein
Problem Iosen kann

(primitives), insgesamt ca. 140 Funktionen B Leser: Ja, das ist wohl eine Haupt-
= Integer- und Gleitkommaarithmetik ¢ i o] anwendung.

mathematische Funktionen, Gleitkomma in dop- = Computer: Soll dieses Programm auf

pelter Genauigkeit einem  leistungsfahigen ~ modernen
= Benutzerausgiange: 68000 Computer laufen?

— Exception Handler. Bei einem Fehler kann der Benutzer mit dem Pradikat 'error’ eigene Fehlerroutinen in Kraft setzen Leser: Selbstverstandlich, denn die

— Leistungsfahiges Testsystem. Das Testsystem ist selbst in PROLOG geschrieben und kann bei Bedarf modifiziert werden. Sprache soll ja schnell sein.

- p9rtr'ay-Pradika?. Das Starldgrdausgabe-Pradllffat print kan_n vom Benutzer modifiziert wt'erdenv ) ) ) Computer: Soll das Programm auch

— Einbindung geschr Pr J: - Die Einbindung erfolgt in die Pradikate 'consult’ und 'reconsult’. Beispielsweise kon- . :

nen so Bibliotheken, die aus Grammatikregeln oder Regeln fiir ein Expertensystem bestehen, direkt konsultiert werden unter ~ einer  benutzerfreundiichen

— B gang bei Zeicheneingabe. Damit kdnnen komfortable Benutzeroberfléchen fiir Expertensysteme angeschlossen werden |  Oberfldche. etwa GEM laufen?

»  Syntax Error Corrector Leser: Das wird woh! optimal sein
Tritt beim Einlesen eines PROLOG-Ausdrucks (vom Bildschirm oder vom Laufwerk) ein Syntaxfehler auf, erhélt der Benutzer Gelegenheit|  Computer: Wie soll das Preis-
den Fehler am Bildschirm zu verbessern. Leistungsverhaitnis sein?

m  Lector. Ein in PROLOG geschriebenes Hilfsmittel, um PROLOG-Programme auf Tippfehler und falsche Verwendung der eingebauten Funk-| Leser: Maglichst gunstig.
tionen zu prifen Computer: Da kann ich Ilhnen nur das

= AnschluB an einen vorhandenen Editor. (z.B. 1st-Word) Die PROLOG-Sitzung muB nicht verlassen werden, um eine Bibliothek zu editieren. Salix Prolog fiir den Atari St empfehlen.
s GEM-Library gestattet die Nutzung fast aller GEM Funktionen von PROLOG aus, damit steht die riesige Grafikbibliothek des GEM in der| Leser: Ist das denn nicht zu teuer?
Form von PROLOG-Pradikaten zur Verfiigung. Computer: Nein, trotz eines guten
Zusatzlich Window Management System mit Pufferung und automatischem Refresh der Fenstertextinhalte. Leistungsverhaltnisses kostet es nur
= GEM-Top-Level-Interpreter, komfortable Bedie-] 198.— DM
nung des PROLOG-Programmiersystems mit e
Drop-Down-Menis und Formularen. Der Gem-Top Leser: Das ist ja toll. Wo kann ich es
Level Interpreter ist komplett in PROLOG ge- bekommen? :
schrieben, damit auch fiir spezielle Anforderungen| ~ Computer: Das ist ganz einfach.
modifizierbar. Untenstehenden Coupon ausfilien
= Startup-File, um das PROLOG-System entspre-| und an den Heim Verlag,
chend den jeweiligen Anforderungen zu konfigu-| Heidelberger Landstr. 194,
feren; 6100 Darmstadt
.......... = = Der volle Adressraum des 68000 wird unter-|  gincenden.

: i sttzt, so volle Ausnutzung des ATARI-Speichers|
und etwaiger Speichererweiterungen.
A i Garbage Collection.
= Beispiel- und Utility-Bibliotheken.

Desk Edit File Options

B
§_Desk Datei Edit
STRING & §

DM

Heim-Verlag

Heidelberger Landstr. 194 Handbuch
6100 Darmstadt-Eberstadt einzeln 60,—

Telefon: (06151) 5605 wird beim Kauf
angerechnet
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Heeper Str. 106—-108, 4800 Bielefeld 1,0521/6166

Kein Kabelsalat mehr mit dem
Gehause fiir ATARI ST

® Zentrale Stromversorgung fiir alle Gerate einschl. 2 Drucker

® Einbauméglichkeit von 2 Diskettenlaufwerken

® Rechner (Tastatur) kann komplett unter das Gehause
geschoben werden (Staubschutz)

® Massives Blechgehiduse

ATARI ST-Gehéduse erhalten Sie bei den

autorisierten Fachhandlern

NEUES VYON €SF - Speichererweiterung ohne Probleme!

— steckbar (ohne jegliche Lotarbeiten) — lauft auch auf dem 520 STM
— enorme Zeitersparnis durch einfache, bebilderte Einbauanleitung
- kein Flimmern nach der Erweiterung
(durch separate, geglattete Spannung an der zweiten RAM-Bank)
— sensationeller Preis
— Bei Bestellungen bitte angeben: [] Speichererweiterung steckbar
[] Speichererweiterung zum Léten

Zu beziehen: In der Schweiz: In Osterreich:
Direkt bei CSF, Bielefeld | SENN Institut fiir Datenverarbeitung
Tel. 0521/61663 Computer AG und Organ. Ges.mbH
Langstr. 31 - CH-8021 Ziirich | Rehberger Hauptstr. 95 - A-3503 Krems
Bei allen ATARI-Héndlern | Tel. 01-2417373 Tel. 027 32-7 05 81 aie preise sind unvern. empt. Verkaufspreise

Der Schllissel zu mehr
Leistung und Freizeit: T

Hittwoch, 7.1.87 ecancra

Zeitmanager ST |[==r—

nachste Hoche Gunter's Geburtstag!

Das Einzige, wovon man nie genug haben
kann, ist ZEIT.

Trotzdem nutzen die meisten Leute ihre Zeit, egal ob im Beruf oder im
Hobby, nicht effektiv. Was haben erfolgreiche Personen der groBen Zahl
der weniger Erfolgreichen voraus? Sie wissen ihre Zeit zu nutzen und ef-
fektiv zu verwenden!

Samstag, 18.1.87 cresor x.

Sonntag, LL,1,87 eanin

Derjenige, der seine Zeit besser organisiert, kann mehr unternehmen. Lassen deshalb auch Sie Ihre
Zeit von jemandem managen, der ein Experte darin ist: Vom Zeitmanager ST. Nie wieder versaumen

Sie eine Fachmesse oder auch nur einen Film im Fernsehen. Mit dem Zeitmanager ST kontrollieren
Sie ganz genau, wieviel Zeit Sie eine Arbeit gekostet hat. Und Sie haben Ihren Tagesablauf fest im .
Griff. Blitzschnell erstellt der Zeitmanager lhnen einen kompletten Tages- oder Wochenplan, ohne dabei BeSte"'Coupon'
auch eine winzige Kleinigkeit zu vergessen oder Sie auf ein bestimmtes Konzept , festzunageln“. Einsenden an:

. CSM-Computer, Spezial-Marketing GmbH,
LelsElung"sd:len:I T A Holzstr. 19, 8000 Miinchen 5
® Erstellt kompl. Tages/Wochenpldne, auch auf dem Drucker ; f o
@ Erinnert rechtzeitig an Termine/Geburtstage etc. Hlerml} bestelieiich:
® 7 frei definierbare Tagesrahmen Ll Zeitmanager ST.............. 148,- DM
® blitzschnelles Umorganisieren / ,abhaken” mit der Maus Ich zahle: [ per Vorausscheck
® Verwaltung einer Ideen-/Termin-/Festdatenliste [} per Nachnahme (] per Vorausiiberweisung
® kennt Feiertage/Messetermine etc.
® (berwacht Zeitaufwand fiir Tatigkeiten
e Grafische Auswertung der Daten Rame Vomame
@ ausfiihrliches Handbuch und vieles mehr...

und das alles fiir nur DM 148, = RLzion S

CSM-Computer-Spezial-Marketing - Hoizstr. 19 - 8000 Miinchen 5 - Tel. 089-260 70 65
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Vi /
/* ptadr () -Routine */
/* in C */
/* von S.H. */

/ /f
char *pt_adr (tree,ind,clear)
long tree;
int ind;
{

OBJECT *obj;

TEDINFO *ted;

char *text_adr;

Listing 1

/* Baumadresse */
/* Objektindex */

0bj=(0BJECT*) (tree+241*ind); /* Baumadresse + Objektindex*24 */
ted=(TEDINFO*) (obj->ob_spec) ; /* Inhalt von Objektadresse + ob_spec(12)*/
/* ob_spec-Inhalt zeigt auf TEDINFO-Eintrag */

text_adr=ted->te_ptext;

if (clear)
*text_adr=0;

return(text_adr) ;

/* des Textes */

/* TEDINFO-Eintrag PTEXT zeigt dann auf */
/* den Textstring */

/* Wenn dieses Flag gesetzt ist, dann */
/* wird der erste Buchstabe auf Null */

/* gesetzt. Dadurch steht der Cursor am */
/* Anfang.*/

/* Adresse zuriickgeben. */

Oder etwas kirzer:

char *pt_adr (tree,ind)
long tree;

int ind;

{

return ((char*) ( ((TEDINFO*) ( ( (OBJECT*) (tree+241*ind))->ob_spec) )->te_ptext));
}

ST-Ecke

Liebe Leserinnen und Leser,

ab dieser Ausgabe wollen wir uns hiu-
fig gestellten Fragen, die sich mit dem
Programmieren auf dem ATARI ST be-
schaftigen, widmen. Dabei soll nicht auf
die Hardware, die Handhabung von
Anwenderprogrammen oder das Er-
stellen von Druckeranpassungen u. a.
eingegangen werden. Vielmehr sollen
hier kleinere Probleme des tiglichen
Programmierens angesprochen und er-
klirt werden. Dazu ist natiirlich Thre
rege Beteiligung Threrseits erforder-
lich. Nur wenn Sie mit Thren Fragen
an uns herantreten, kénnen wir wis-
sen, welche Schwierigkeiten am hiu-
figsten beim Umgang mit dem ATARI
ST auftreten. Wir wollen in dieser Ko-
lumne auch Fehler des Gerites anspre-
chen und versuchen, Thnen beim
Beheben oder Umgehen dieser Fehler
behilflich zu sein.

Bitte richten Sie Thre Fragen an folgen-
de Adresse:

ST-Computer-Redaktion
STICHWORT ST-ECKE
Schwalbacher Str. 64
6236 Eschborn

ik *
' * Pt_adr-Routine in GFA-Basic *
(o *
i HE 3.7.87 *
1 % *

Te_ptext=0
Te_ptmplt=4
Te_pvalid=8

Obj_adresse%=Tree%+Ind%*24
Tedinfo_adresse%=Lpeek (Obj_adresse%+12)

If Clear<>0 Then
Poke Txt_adresse%,0
Endif
*Txt_adresse=Txt_adresse%
Return

Procedure Pt_adr (Tree%, Ind%,Clear%, Txt_adresse%)

Txt_adresse%=Lpeek (Tedinfo_adresse%+Te_ptext)

Listing 2

! Baumadr. + Ind * 24

! Inhalt Obj.adr + ob_spec(12)
! Textanf. = TEDINFO-ptext

! Null setzen

! Riickgabe Textanfangsadr.

Michael Schachenmayr aus Weilheim
stellte folgende Frage:

Wie bearbeitet man die in einem Ob-
jektbaum eingegebenen Texte am sinn-
vollsten? Kann man einen Objektbaum
mit mehreren Textfeldern mit dem
RCS so erstellen, daf} der Cursor spi-
ter am Anfang der editierbaren Felder
erscheint und nicht am Ende? Es ist
ziemlich anwenderfeindlich, immer vor-
her ESC zu driicken! Wie bekommt
man die Adresse eines Textfeldes her-
aus?

Von den GEM-Schreibern wurde der
@’ als sogenannter MET A-Buchstabe
eingefiihrt: Wiirde man ihn bei einem
Text an den Anfang stellen, so ver-
schwindet der nachfolgende Text. Man
mufl, um fiir spiter Speicherplatz zu
reservieren, im RCS bei PTEXT einen
Text in der Grofle des Textfeldes ein-
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geben! Schreibt man nun im RCS vor
diesen Text den Buchstaben '@ ’so ver-
schwindet der nachfolgende Text schon
im RCS. Leider ist diese Mdglichkeit
also mit dem RCS nicht méglich.
Wenn wir aber im Programm nach
dem Laden des Resource-Files die In-
halte der Texte durch Nullstrings er-
setzen (der erste Buchstabe hat den
Wert 0), so steht im Speicher kein
Text mehr fiir das Textfeld, d. h. der
Cursor erscheint am Anfang. Den
Nachteil will ich nicht verschweigen:
Man sollte jedes Textfeld am Anfang
auf Null setzen. Wenn man viele Dia-
logboxen mit Textfeldern besitzt ist
das natiirlich sehr arbeitsaufwendig. Ist
es notig, diese Textfelder dfters zu 16-
schen, so konnte man sich ein Feld an-
legen, in dem alle zu bearbeitenden
Textfelder enthalten sind. Diese kann
man dann mit der untenstehenden
Funktion bearbeiten.

Wie errechnet man nun die Adresse ei-
nes Textfeldes? Dabeli ist die Verkniip-
fung der Zeiger folgendermafien:

— Adresse des Baumes errechnen. Dies
macht man am besten am Anfang
des Programmes.

— Objektindex * 24 (Linge der Ob-
jektstruktur) zur Baumadresse ad-
dieren. Damit erhilt man den An-
fang des entsprechenden Objektes.
Addiert man nun 12 dazu, erhilt
man die Adresse von ob__spec.

Darin steht ein Zeiger, der auf
TEDINFO zeigt.

— An dieser Adresse steht dann nun
die Adresse des Strings.

— Nun muf} gegebenenfalls nur noch
an diese Adresse eine Null hinein-
geschrieben werden.

Ich habe zum besseren Verstindnis ein
Beispiel in C und in GFA-BASIC 2.0
beigefiigt.

Der Aufruf wiirde in C folgender-
maflen aussehen:

Errechnen der Adresse des Textfeldes
von Objekt 4 bei vorhandener Baum-
adresse in der Variablen ’baum’

ohne Loschen des Feldes...
Adresse=pt__adr(baum,4,0);
mit Loschen des Feldes...

Adresse=pt__adr(baum,4,1);
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Programmbeispiel in C:

/* Laden eines Bildes mit Betriebssystemroutinen */

#include <osbind.h>

main()

{
int fd;
long pic_adr;
pic_adr=Logbase();
fd=Fopen ("'beispiel.pic",0);
if (fd<=0)
{

/* Fehlermeldung ausgeben */

}
Fread (fd, 320001, pic_adr);
Fclose(fd) ;

}

/* Speichern eines Bildes mit Betriebssystemroutinen */

#include <osbind.h>
main()
{

int fd;

long pic_adr;

pic_adr=Logbase() ;
fd=Fcreate("beispiel.pic",0);
if (£d<=0)
{

/* Fehlermeldung ausgeben */
}
Fwrite(fd,320001,pic_adr);
Fclose(fd) ;

/* Datei anlegen */

Listing 3

/* Mdresse des Bildschirmspeichers */

/* Bildschirm speichern */
/* Datei schliefen */

/* Adresse des Bildschirmspeichers */
/* Datei anlegen */

/* Bildschirm speichern */
/* Datei schliefen */

Die GFA-Basic-Routine kann man Li-
sting 2 entnehmen.

Aufruf der Adresse mit Loschen:
Gosub Pt__adr(Baum%,4,1, % Txt__adr%)

Aufruf der Adresse ohne Loschen:
Gosub Pt__adr(Baum%,4,0, % Txt__adr%)

Eine Umsetzung in PASCAL oder
ASSEMBLER miifite durch die beiden
Beispiele nun einfach durchzufiihren
sein.

Eine weitere hiufige Frage: Wie kann
man den Grafikbildschirm auf Disket-
te abspeichern?

Dazu lifit man sich vom Betriebssy-
stem mit der Funktion xbios(3) die
Anfangsadrese des Bildschirms mittei-
len und speichert ab dieser Stelle 32000

Bytes ab. Sollten Sie Farbbilder abspei-
chern wollen, so miissen Sie die Farb-
register abspeichern und diese beim
Laden des Bildes auch wieder setzen.

Das Programmbeispiel in C kann man
Listing 3 entnehmen.

GFA Basic-Beispiel:

Laden des Bildes:
Bload ”beispiel.pic”,Xbios(3)

Speichern des Bildes:
Bsave “beispiel.pic”,Xbios(3),32000

Einfach nicht?

Nichsten Monat werde ich niher dar-
auf eingehen, wie man die Farbpalette
aus den Registern liest.

(Stefan Hohn)



(@~ gh || o
SV E ];0 DY
2I=riwny
— Garantiert kompatibel

— Eingebautes Netzteil

— Formschoénes, graues Gehause

— AnschluBfertig und komplett
— Leise und zuverlassig

Die GUNSTIGE 3.5"- Einzelstation, 720KB, mit-NEC FD1035 (neu) DM 399.-
Die BESTE 3.5"- Doppelstation, 2*720KB, mit NEC FD1036A DM 798.-
dto. mit nur 1°720KB, ausbaufahig DM 449.-

Shugart-Bus, gepuffert fiir 5.25"-Laufwerke + DM 59.-

Die GROBE 5.25"-Einzelstation, 720KB, 40/80 Spur DM 598.-
zuzigl. Porto/Verp., tel. Bestellung, Lief. per Nachnahme 6 Mon. Garantie

Dipl. Ing. Gerhard Trumpp
Mitterlangstr. 7, 8039 Puchheim

Tel.

089/ 806823 von 17 - 22 Uhr

GEHEIM-ips

fir den Atari ST
copySTar v2.0

® Kopiert alle Atari ST Programme, normale und kopier-
geschiitzte

Superschnelle Kopien von ‘normalen’ Disketten in nur 32
Sekunden!!

Superschnelle Formatlerung SS 16 sec

Konvertiert in fiir doppelte

ohne zusatzliche Hardware

Update Service! Jeder Kunde wird automatisch benach-
richtigt

Kinderleichte Bedienung durch GEM

Ausfihrliches Hangbuch in Deutsch

Optionale Erweiterung der Diskettenkapazitit um 50 KB
bzw. 100 KB

® Kein Kopierschutz

Version 2.0 jetzt noch besser!

e Testmdglichkeit der Drehzahl des Laufwerkes

® Uberpriifung von Disketten auf defekte Bereiche
(Qualitatstest)

® Noch bessere und

nur DM 169, —
T.L.D.U. the Last Disc utility

Endlich eine komplette Disk-Utility mit allen Funktionen
Beachten Sie z. B. den Test in CP 24/86

Natirlich auch mit Ram- und Harddisk
Vollprogrammierbar ('C'-ahnliche Macro-Sprache mit
Editor)

Echte (Sub-)Directory- und Fat-Funktionen

10 Buffer, Disassembler, Folge-Modus, Suchen, Verglei-
chen und mehr.

® deutsche Handbuch

® kein Kopierschutz nur DM 149, -

Detective v1.0

® Erstelle Dateien von jedem
programm

Einfache GEM-Bedienung

Fantastisch schnell

Verwaltet Text-, Data-, BSS-Bereiche, Symbole, Marker und
mehr

Ein MuB fir jeden ernsthaften Programmierer

nur DM 149, —

Wo? Natiirlich bei lhrem Atari-Héandler!
oder direkt bei STARSOFT Hannover

Versand in die ganze Welt!
Info gegen frankierten Umschlag.

STRRSAFT
ﬂ\—

Im Gosewinkel 20 - D-3000 Hannover 61
= 0511/562526

ATARIST ATARIST
steckbar steckbar
1 MByte fir260/520s7m 275,

Jede Erweiterung einzelnim R
Sehr einfacher Einbau. Ohne Léten einbaubar!!!
Gut bebilderte, ausfiihrliche Einbauanleitung.
Vergoldete Mikro — Steckkontate fiir MMU-
Adapter. Optimale Schonung des MMU-Sockels
Achten Sie auf Mikro-Steckkontakte
Kein Bildschirmflimmern!!! Test in ST 4/86.

ECHTZEITUHR 129,

Jede Uhr im Rechner getestet! Einbau durch
Einstecken in den Rechner. Freier ROM Port —
fur spatere Erweiterungen. Uhrzeit, Datum,
Wochentag Anzeige. Dank Litium-Batterie ca.
10 Jahre Laufzeit. Hohe Genauigkeit.
Schaltjahrerkennung.

DISKETTEN-STATION IM PC-GEHAUSE!

1 Laufwerk — 720 kByte formatiert 699,—
2 Laufwerke - 1,4 MByte formatiert 949 —
ihr Atari SF-Laufwerk

und ein 720 kB Laufwerk 749,~
PC Gehiuse 189,—

oy -.H.'Miuk\e\\,
! ' 4
e e
PC-Gehause verschraubt und hinten geschlos-
sen. Bei Lieferung mit Laufwerken eigenes
kompaktes Netzteil. Gentigend Steckdosen und
Platz fiir Netzteile und Erweiterungen.

1'm, 1 Stecker, andere Seite vorbereitet zum
Anquetschen von Shugart-Steckleisten.
NEC FD 1035 LP (1 MByte) 299,
Trackball statt Maus (platzsparend u. schnel) 119,—

Druckerkabel 35,- Akustikkuppler
Disketten3,5” 1SDD  Dataphon S21D 249,~
10 Stiick 39,- Dataphon $21/23D 369,

100 Stiick 349,~ CDI-Hitrans300C 249,

SOFTWARE:
GfA Compiler 169~ BS-HANDEL 899,
HDB Administrationspaket (Fibu + Fakturierung) ~ 949,—

RAM’S 256 kbit 150 ns lieferbar
(NEC oder Fujitsu)

Héndleranfragen erwiinscht. Alle Preise zuz.
Versandkosten. Kostenloses Info!
WEIDE-ELEKTRONIK Regerstr. 34 - 4010 Hilden

Tel.: 02103/4 1226 Bestellung
Tel.: 0212/8107 50 techn. Fragen

Disketteneinzelstation (1 MByte) 499~
Diskettendoppelstation (2 MByte) 849,—
Floppykabel 29,~

ATARI ST
Der iiberzeugende Basic-Compiler
LDW Basic Compiler aus den USA 159, —
Modula die Sprache der Zukunft

Modula-2/ST von Modula-TDI . ... 298, —
Modula-2/ST Toolkit-Utilities .. ... 148, —
Spitzen C-Entwicklungspaket

Mark Williams C-Compiler. ... ... 448, -
Qualitatssoftware METACOMCO

Lattice C deutsche Anleitung . ... 348, -
MCC Pascal ISO Standard .. .. .. 198, —
Cambridge LISP Metacomco . ... 490, —
MCC Assembler Metacomco .. 168, -

Spitzensoftware PROSPERO
Pro-Pascal ANSI/FIPS/ISO/BSI 448, -
Pro-Fortran77 ANSI X3.9-1978 . .. 490, —

TRIM Datenbank GEM-Version
sehr schnell, deutscher Text . . ... 298, —

VIP-Professional GEM-Vers. engl. 448, —
dbMAN Datenbank &hnl. dBaselll 448, —
Easy Draw Zeichenprogramm . 248, -
Graphic Artist CAD-System V1.5 . 648, —

BS-Handel Kunden, Lager, Faktura 948, —
BS-FIBU Finanzbuchhaltung . . . . 1148, —
BS-Timeadress Planungssoftware 298, —

K-Spread Tabellenkal. deutsch . 168, —
K-Graph Grafik zu K-Spread 118, -
K-Switch Programmumschalter . . . 118, -
K-Comm Terminalprogramm VT100 118, —

K-Resource Construction Set . 118, -
Die liberzeugenden Grafikprogramme

monoSTar schwarz/weiB Grafik. ... 99, -
Art Director Grafikprogramm . 178, -
Film Director bewegte Grafik . ... 198,—
QUIWI Quizspiel 4000 Fragen . ... 48, -
Mojor Motion Auto-Action ... ... .. 48 —
The Pawn Text + Grafik Spiel .. 68,—
Starglider Weltraumabenteuer .. .. 68, —
Karate Kid Part Il Karatespiel . 69, —
Psion Chess Schachspiel 3D 69, —
ST Karate Sportsimulation ... . ... 69, -
Arena Sportsimulation . ... ... ... 69, —
Gato U-Bootsimulation. .. . .. .. 69,—
Deep Space Weltraumspiel . . . . . 79, -
Wintergames Sportsimulation . 79,-
Leader Board Golfsimulation . . . 79,-

Hitchhikers Guide to the Galaxy . . . 85, —
alle Infocom Spiele vorrétig
Flight Il von Sublogic Farbm. .. .. 148, —

Kabel ST an Centronics Drucker .. 36, —
Kabel ST an RS232 z. B. Akustikk. 39, -

Diskettenlaufwerke Firma CUMANA

Diskettenlaufwerk 3,5 720 KB . . . 690, —
Doppellaufwerk 3,5" 720 KB .. .. 1090, —
5 1/4 Diskettenlaufwerk 40/80 . 690, —
5 1/4 und 3 1/2 Doppellaufwerk . 1190, —

Harddisk’'s der Firma XBEC

Hard. 10 MB Bausatz/fertig 1198/1698, —
Harddisk 20 MB Bausatz/f. 1698/2198, —
Harddisk 40 MB Bausatz/f. 3098/3498, —
Harddisk 70 MB und 120 MB Info anf.
AHJ-Backupprogramm fur Harddisk 78, —
0S-9 Betriebssystem Info anfordern

Preisliste mit Info anfordern.
Héandleranfragen erwiinscht

PHILGERMA ...

UngererstraBe 42 - 8000 Miinchen 40
Tel. 089/395551 von 10°° —182%° Uhr

Besuchen Sie unseren Softwareladen
in der UngererstraBe 19. Sie kénnen
alle Produkte anschauen und testen.
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Mancher PASCAL-Programmierer kennt das Problem der Standard-Eingabefunktionen READ und
READLN. Will man eine Zahl einlesen und tippe versehentlich eine Buchstabentaste, ist das Programm
unzufrieden. Die folgende Routine 4Bt dieses Manko vergessen, bietet ganz nebenbei noch eine Format-
vorgabe und begrenzt auf Wunsch die erlaubten Tasten.

Wer die Dialogboxen von GEM kennt,
wird sie sicher zu schitzen wissen.
Doch beim Erstellen eigener Program-
me ist die Handhabung dieser Boxen
nicht gerade einfach, vor allem fiir die-
jenigen, die sich noch nicht eingehend
mit den Resourcen und Objektbiu-
men beschiftigt haben.

Doch nun zu unserer Routine. Zuerst
die Syntax:

Funktionieren unbedingt erforderli-
che Deklarationen erfolgen. Das sind
der Typ ’chmenge’ und die Boolsche
Variable ’ftaste’, ohne die die Routine
nich tlduft.

Doch nun zu der aus zwei Teilen be-
stechendenRoutine:  Die  Funktion
"GetChar’ wird von der Hauptroutine
aufgerufen, ist aber auch getrennt von

CE.'H]

_Jund’$ =

INPUT (x,y,maxlaenge,default,erlaubt,formatstring,inputstr)

wobei

X = x-Position der Zeile (integer)

y = y-Position der Zeile (integer)

maxlaenge = Linge des einzugebenden Strings (integer)

default = vorbelegt er Text im Eingabestring (strmg)

erlaubt = giltige Eingabetasten ((A’.’Z’], ['a’..’2’], ['0°..’9’] oder auch

formatstring = Eingabemaske. (string)
’ Platzhalter fiir Zeichen
inputstr = Variable mit dem eingegebenen Ergebnis (string)

Die Routine ist unter ST-Pascal von
CCD lauffihig und dient als Ergin-
zung der PASCAL’schen Standard-
Eingabebefehle. Sie lafdt sich leicht in
eigene Programme einbauen oder so-
gar als Include-Datei per Compileran-
welsung automatisch einfiigen (z. B.
$ I Eingabe ). Dabei sollte man aller-
dings folgendes beachten: Am Pro-
grammanfang miissen einige, zum
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ihr gut einsetzbar. Deswegen wurde
sie auch nicht lokal zur eigentlichen
Inputroutine deklariert.

Sie nutzt einen GEMDOS-Aufruf, um
auf einen Tastaturdruck ohne Bild-
schirmecho zu warten. Dieser Aufruf
besteht aus zwei Wortern (32 bit). Im
zweiten Wort wird der ASCII-Code
der gedriickten Taste zuriickgegeben,

im ersten ein besonderer Tastaturcode
(SCAN-Code), der dann von Bedeu-
tung ist, wenn eine Funktionstaste
oder eine Taste aus dem Pfeilblock ge-
driickt wurde. In diesem Fall ist der
zuriickgegebene ASCII-Code nimlich,
unabhingig von der betitigten Funk-
tionstaste, immer Null.

Fiir den Fall, dafl eine solche Taste ge-
driickt wurde, gibt die Routine den
Tastaturcode als Char-Wert zuriick
und setzt zur Unterscheidung von ei-
nem ASCII-Code die Variable ’ftaste’
auf true. Ansonsten wird ’ftaste’ auf
false gesetzt, und die Routine gibt als
Ergebnis das Zeichen zuriick.

Die Prozedur ’input’ ist der Hauptteil
der Routine. Sie verlangt insgesamt sie-
ben Ubergabeparameter. Die ersten drei
davon geben die Startposition auf dem
Bildschirm sowie die erlaubte Linge
der Eingabe an, wobei die Linge 80
Zeichen nicht iiberschreiten sollte, da
ST-Pascal sonst mit einem STRING-
OVERFLOW-Error antwortet. Aufler-
dem sollte die Eingabe nur in einer
Zeile stattfinden.

Der Parameter ’default’ gibt einen
Standardstring an, der als Eingabevor-
gabe eingeblendet wird. Somit kann
diese Funktion auch einen momenta-
nen Variableninhalt indern. Der alte
Wert wird iiber ’default’ angezeigt und
dann nach Belieben editiert. Dies ist
bei einer Dateiverwaltung ein duflerst
niitzliches Hilfsmittel.



Der alte Wert kann wihrend einer
Eingabe durch Driicken von Ctrl-C
bzw. UNDO wiederhergestellt werden.

Der fiinfte Parameter ’erlaubt’ {iber-
gibt in einem ’set of char’ alle Zeichen,
die die Prozedur als Eingabe akzep-
tiert. Alle anderen Zeichen werden
durch ein Signal zuriickgewiesen. Da-
durch kann man beispielsweise nur
Zahlen oder bestimmte Buchstaben
zulassen.

Der sechste Parameter "Formatstring’
tibergibt der Prozedur einen String, in
dem eine Eingabemaske festgelegt
wird, in der bestimmte Zeichen nicht
tiberschrieben werden kénnen (ihn-
lich wie z. B. beim Kontrollfeld die
Eingabemasken fiir Datum und Uhr-
zeit). Dieser Formatstring kann ruhig
ein bifichen schludrig oder als Leerzei-
chen () iibergeben werden. Ist die An-
zahl der erlaubten Eingabepositionen
im Formatstring kleiner als die mit
Maxlinge angegebene Anzahl, so fiigt
das Programm automatisch die ent-
sprechende Anzahl von Hintergrund-
zeichen ein, und zwar sucht es das
erste im Formatstring vorkommende
Hintergrundzeichen. Welche Stellen
im Formatstring als Hintergrundzei-
chen interpretiert werden, also iiber-
schrieben werden kénnen, wird in der
Variable ’editierbar’ festgelegt. Diese
Variable habe ich hier nicht als Uber-
gabeparameter vorgesehen, dies ist
aber ohne weiteres moglich. Der letzte
Parameter ’inputstr’ liefert den Funk-
tionswert der INPUT-Routine. Dabei
werden jedoch nur die tatsichlich ein-
gegebenen Zeichen zuriickgegeben, die
Formatzeichen aus dem Formatstring
werden selbstverstindlich ignoriert.

In der Prozedur ’input’ sind noch eini-
ge weitere Prozeduren enthalten, die
kleine Teilaufgaben erfiillen und durch
die modulare Schreibweise leicht nach-
triglich zu dndern sind. So bewegt die
Prozedur *GoPos’ den Cursor an die
aktuelle Cursorposition (in der Varia-
ble *curpos’ abgespeichert). Die Proze-
dur ’Ausgabe’ baut die Eingabemaske
samt der bisher durchgefiihrten Einga-
be neu auf, was nach jeder akzeptier-
ten Eingabe, die den String verindert,
geschieht. Dies ist notwendig, da der
Formatstring und die tatsichliche Ein-
gabe, die in der Variablen "inputstr’ ge-
speichert ist, getrennt verwaltet werden.

Aus diesem Grunde werden auch die
Cursorposition im Formatstring ("cur-

Listing

NN U W

10:
11e
12:
133
14:
18:
16:
17
18:
19:
20:
212
225
23
24:
253
262
27:
28:
292
30:
31:
32:
33:
34:
35:
36:

38:
39:
40:
41:
42:
43:
44:
45:
46:
47:
48:
49:

=502

51:
52:
532
54:
L
56:
57z
58:
59:
60:
61:
62:
63:
64:
65:
66:
67:
68:

70:
78

132

{
Diese Routine wurde geschrieben von:

Bernhard Kohlhaas
Talstrasse 17
5130 Geilenkirchen

J
program inputroutine;

{Sr+} {meldet STRING-OVERFLOWS, die bei der Verwendung von 'concat'
auf strings mit einer Laenge groesser 80 auftreten}

type chmenge = set of char; {notwendig fuer Inputroutine}

var s : string; {hier nur fuer Beispiele notwendig}
e e " " \

ftaste :boolean; {notwendig fuer Inputroutine}
procedure clrscr;

write(chr (27),'E')
end;

procedure GotoXY (x,y:integer);
begin
if x<0
then x:=0
else if x>79
then x:=79;
if y<0
then y:=0
else if y»>24
then y:=24;
write(chr(27),'Y",chr (y+32) ,chr (x+32))
end;

procedure CursorAn;

write(chr(27),'e')
end;

procedure CursorAus;

write(chr(27),'f")
end;

function GetChar:char;

const teiler = 65536;

var erg :long_integer;
high, low : integer;

function gchar:long integer;gemdos(8);

begin
erg:=gchar;
high:=int (erg div teiler);
low :=int(erg mod teiler);
ftaste:=low=0;
if ftaste then GetChar:=chr (high)
else GetChar:=chr (1ow)

end;

procedure input (xpos,ypos,maxlaenge :byte;
default :string;
erlaubt :chmenge;
Formatstring :string;
var inputstr :string) ;

Nr. 3/87, ST Computer 117




Listing

pos’) und die tatsichliche Eingabeposi-
tion im Eingabestring (’strpos’) ge-
trennt verwaltet. Mit den Prozeduren
"CursorLinks’ und ’CursorRechts’
wird die neue Cursorposition in der
Eingabemaske errechnet. Die tatsichli-
che Bewegung muf} mit ’GoPos’ bzw.
"Ausgabe’ erfolgen. Auflerdem muf}
das tatsichliche Verndern der Schreib-
position im Eingabestring separat er-
folgen. Die Prozedur 'CharRead’ ist
die Finleseroutine von der Tastatur,
die Zeichen nur dann akzeptiert, wenn
sie eine Kontrollsequenz sind (= ASCII
1-27 und 127), der letzte Tastendruck
eine Funktionstaste war oder die Ein-
gabe in dem durch ’erlaubt’ vorgegebe-
nen Buchstabenbereich liegt. In der
Hauptroutine werden zunichst einmal
verschiedene Initialisierungen vorge-
nommen. So wird der Uberschreib-
modus (Variable ’replace’) ausgeschal-
tet, der Formatstring wird {iberpriift
und gegebenenfalls an die tatsichlich
erlaubte Linge der Eingabe angepafit,
dem Eingabestring wird der Default-
wert zugewiesen, dieser Wert wird
ausgegeben und der Cursor an das
Stringende gesetzt.

Die Eingabeschleife selbst best.eht aus
zwei Teilen, wobei der erste du? Kon-
trollsequenzen und die Funktionsta-
sten abarbeitet, der zweite die Zel-
cheneingaben erledigt. Die Komman-
dos und Operationen im ersten Teil
sind praktisch selbsterklirend. Etwas
sehr interessantes ist dabei anzumer-
ken: Es war méglich, Tastaturcodes
fiir die Funktionstasten und ASCII-
Codes fiir die Kontrollsequenzen zu-
sammen abzuarbeiten, da sich die Zah-
lenbereiche nicht ﬁberschneidgn, So
gibt z. B. bei der zweiten Option 1n
der case-Schleife die Zahl 3 den ASCII-
Code fiir Ctrl-C wieder und die 97 den
Tastaturcode fir UNDO.

Am Ende des Hauptprogramms sind
noch einige Beispiele fiir die Verwen-
dung dieser Routine gegeben, wobei
mit diesen Beispielen schon die ver-
schiedensten Anwendungen mdglich
sind, z. B. Datumseingabe, Eingabe ei-
nes Dateinamens oder Eingabe bzw.
Andern verschiedener Datensitze. Den
Ideen sind hierbei sicherlich keine
Grenzen gesetzt. Uberlegen Sie doch
selbst an welchen Stellen Threr eigenen
Programme diese Routine einsetzbar
wire.
Viel Erfolg!

Bernhard Kohlhaas
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74:
752
76:
T1:
78:
19
80:
81:
82:
83:
85:
86:
87:
88:
89:
90:
91
922
93:
94:
952
96:
9=
98:
992
100:
101:
102:
103:
104:
105:
106:
107:
108:
109:
110:
110
112
113:
114:
1153
116:
1172
118:
119:
120:
121
122
123;
124:
125:
126:
327:
128:
129:
130:
131:
132:
133:
134:
1353
136:
137
138:
139:
140:
141:
142:
143:
144:
145:
146:

{
Im Hauptdeklarationsteil sind folgende Typen
bzw. Variablen zu deklarieren:

type chmenge = set of char;

var ftaste : boolean; Ist 'true', wenn letzter Tastendruck
eine Funktionstaste war
}

const Standardformat='_';

{

Dieses Standardzeichen wird genommen, wenn im Formatstring
kein anderes gewaehlt wird.

}

var strpos,curpos,
i,nr,Formatlaenge :
eing, backgroundchar :char;
editierbar, fbereich :
replace :boolean;

procedure GoPos;

GotoXY (xpos+curpos-1,ypos) ;
end;

procedure Ausgabe;
var i,stelle :byte;

begin
CursorAus;
GotoXY (xpos, ypos) ; )
i:=0;
for stelle:=1 to length(inputstr) do

i:=succ(i);
if Formatstring[i] in editierbar
then write(inputstr[stelle])
else begin
repeat
write (Formatstring(i]);
i:=succ(i);
until Formatstring[i] in editierbar;
i:=pred(i);
stelle:=pred(stelle);
end;
end;
if i(Formatlaenge then write(copy(Formatstring,i+l,Formatlaenge-i));
GoPos;
CursorAn;
end;

procedure Beep;

write(chr(7))

:

procedure CursorRechts; {errechnet nur Cursorposition auf Bildschirm}

begin {erfordert Neuberechnung von 'strpos' sowie |}
repeat {Rusgabe mit GoPos oder 'Rusgabe'}
curpos :=succ (curpos)

until (curpos>length(inputstr)+nr)
or (Formatstring[curpos] in editierbar)
end;

procedure CursorLinks; {errechnet nur Cursorposition auf Bildschirm}
begin {erfordert Neuberechnung von 'strpos' sowie }
repeat {Ausgabe mit GoPos oder 'Ausgabe'}
curpos:=pred (curpos)
until (curpos=1) or (Formatstring[curpos] in editierbar)
end;




PLANETARIUM 2 .

Astronomisches Programm mit 2900 Sternen. 450 Nebeln
Planeten, Mond, Sonne.

— Wahlbarer MaBstab, Gradnetz etc

— Himmelsanblick fur jedes Datum von beliebigen Orten aus
— Auf jedem Drucker mit Hardcopy ausdruckbar

— Planeten: Position. Helligkeit, Entfernung etc 79 DM

FILEGENERATOR hierzu: Erstellen eigener Stern- und Nebel-

dateien etc

— Andern von Equinox, GrenzgroBe etc 20 DM
L o e </

SPEKULANT ::o — =2

Geht der Trend auf- oder abwarts, 15@ =
kaufen oder verkaufen, — und welche Aktie?
— Kurse, Trends in DM und US$
— Grafische Ausgabe auch am Drucker
— Dabei: fur 50 wichtige deutsche Aktien
die Kurse ab 1/86 69 DM

Alle Programme in SW und Farbe, mit Dokumentation
Versand: Nachnahme oder Scheck

G. Obermaier, Am Ringofen 18, 8900 Augsburg Zé_

PS: Programme nach Ihren personlichen Wunschen sind
Ubrigens billiger als Sie denken

Jetzt betreuen Sie lhre Kunden optimal

die Komplettlosung fir V' rsicherungsogenten

Ersticken ouch Sie
in Ihren Rkten ¢

\ J

Einfach — Ubersichtlich — Effizient

EPROM-BANK I/ll fiir ATARI ST

Eprom-Bank mit Autostart! Keine Boot-Diskette mehr notig!
Das ist genau das, wonach jeder Atari ST Anwender gesucht hat

EPROM-BANK Il ...... 129,- DM
® keine Boot-Diskette fir Desk/ACC Files mehr notig
® zwei Steuereproms (27256) werden mitgliefert
darauf: Dr RS232 E g
Kontrollfeld, VT52 Emulator und ein Desk-Top Info
® An- Ab ¥ Platinenfor
® Erweiterbare mit beliebigen ACC-Files bis 128 KB
@ Softwareprogrammierung bis 128 KB maglich
® Programme sind beim Einschalten sofort resident

EPROM-BANKI........ 69,- DM
® Daten wie vor, jedoch ohne Steuereprom's

® |deal fir Leute, die selber Programmieren wollen

® Bed wird t

Versand nur per | , 2uziiglich Versandselbstkosten

Call Soft Koeln

Héndelstr. 2-4 - 5000 K6In 1 - Tel. 0221/211761

| 5300 Bonn 1
/) Schumannstr. 2

3.5" Floppy — Laufwerke f. ATARI ST Computer
anschlussfertig im Gehaeuse, vollkompatibel

1x720 kB 399 DM
2x720kB 799 DM

RAM - Erweiterung auf 1 MB (intern) 199 DM
PANASONIC - Drucker, ATAR| — Computer,
Disketten usw. zu guenstigen Preisen.

Versand per Nachnahme oder VV — Scheck.

Laufend Sonderangebote !!!

F1 Fz F3, Fa, F 19,
Qe 7 e ) e
EINFOGEN LOSCHEN SUCHEN ROCKS ICHERN QuUIT

Alle Funktionen ohne Computerkenntnisse bedienbar.
Alles in Deutsch mit ausfiihrlichem Handbuch.

Name WIEDERVORLAGE
bis ! von

Postleitzahl g

bis ! S

Versicherungsart | ___ .

bis : o ACHTUNG !
thauf I HWERDEN KEX:E ANGABEN
bls : e GEMACHT , co LISTET
Tarif e
bls : DATENSATZE .
Mehrbeitrag

bis : L —

BRI SN ORI

* Firalle ATARI ST-Computer * vollstédndig unter GEM * Einfache und komfortable Bedienung » Optimal angelegte
K D. itung * K i komplett oder nach iterien aL k3 {
nach allen vorhandenen Daten » Verwaltung aller Versicherungsvertrags-Daten nach: Versicherungsart, -Nr., Ablauf,
Beitrag, Summe, Tarif, Gesellschaften, Mehrbeitrag/Provision komplette Adressenverwaltung der Kundendaten
* 12 verschiedene Versicherungseintréige pro Kunde (beliebig erweiterbar durch Folgeblatter) * Automatische Termin-
planung nach Wiedervorlagedatum * Bilanz mit Lei: Ubersicht fir jede G aft » Serienbrieferstellung
(auch nach Selektion) » Direktbrieferstellung * Etikettendrucken nach eigener Gestaltung * Schnittstellezu 1st
Word, Wordplus u.a. Textsystemen & Komfortable Druckeranpassung, auch Typenraddrucker * Druckersteuerzei-
chen fir Fettschrift, Unterstreichen u.a pezifi: A 7} in Brieftexten (Herr, Frau, Fa., usw.) %
Schnellste Datenverarbeitung durch Verwaltung der Daten im internen RAM-Speicher * Praxisorientierte und ausge-
reifte Entwicklung

Nur das Programm oder Hiermit bestelle ich Paket Nr.

Ich erbitte nahere Info |

CSM Computer Spezial Marketing
Holzstr. 19 - 8000 Miinchen 5

gleich mit dem Computer

Paket 1 Demodiskette V-Manager . 100,— DM
Paket2 V-Manager ............... 998,— DM
Paket 3 V-Manager +

Atari 1040ST .................... 2.900,— DM
Paket 4 V-Manager + Atari 1040 ST

+ Gabriele 9009, ST-modifiziert,

+ Interface IFD 1 + 1 Druckerkabel

seriell oder parallel ..... .. .. ... ... 4.198,— DM

Ich zahle
[} per Nachnahme

[} per Vorausscheck

L per Vorausiberweisung

]
!

Name

PLZ/Ort

INFOTELEFON 089-2607065 | =~

Tel
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ST-Spezial-Versand
MEGAFILE
Keine Beratung — nur Verkauf, dadurch
NEUE VERSION 1.05 # Art Director kpl. in deutsch 168 DM
* Relative Dateiverwaltung # Film Director kpl. in deutsch 189 DM
* Erweiterter Maskengenerator # Mac Emulator neuestes Update 300 DM
il . # VIP-Professional GEM deutsch 498 DM
* Voll lauffahig mit Harddisk # LOGISTiX deutsch 348 DM
* Ein deutsches Produkt mit # Desk Assistll + deutsch 148 DM
ausfihrlichem deutschem # Rechenblatt deutsch 148 DM
Handbuch # Easy Draw deutsch/englisch 148 DM
* So gut, daB Sie eigentlich # OSS-PASCAL engl. 98 DM
viel mehr wert ist. # Typesetter plus Megafont 148 DM
... trotzdem : # Real Time Digitizer 298 DM
immer noch nur =98, oy USW... USW... USW...
LSpar-Preiinste anfordern —l
Besuchen Sie uns auf der CeBIT '87 am ATARI-Stand
A. Diesenberger, WestpreuBenring 26
W RDS SOFTWARE 2400 Libeck 14, taglich 14— 18 Uhr
NS KNOW HOW IS QUR BUSINESS
JakobstraBe 8a - 6096 Raunheim - 2 (06142) 43142 Tel-: 04 51 - 30 28 30
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Messebericht

Faites vos jeux
Atari auf der CES in Las Vegas

Der neue ATARI PC

122 ST Computer, Nr. 3/87

Auf dieser groBen Elektronik-Mes-
se wurden vom 8. bis zum 11. Ja-
nuar 1987 die Neuigkeiten der
Elektronik-Industrie vorgestelit. In
der West Hall des Las Vegas Con-
vention Center war diesmal die
gesamte Computer-Branche un-
tergebracht.

Commodore fithrte die in Braun-
schweig gefertigten IBM-kompatiblen
Computer PC10 und PC20 auf dem
amerikanischen Markt ein. Die Mark-
teinfiihrung des Amiga 2500 soll indes
noch bis Ende Juni auf sich warten las-
sen. Trotzdem umlagerten treue Com-
modore-Fans den Stand und lieflen
sich interessiert die neuesten Software-
produkte zeigen.

Atari wartete mit einer Sensation auf,
mit der niemand gerechnet hatte: Auf
dem farbenfrohen Stand wurde der
staunenden Offentlichkeit ein ATARI
PC vorgestellt. Hier seine Leistungs-
daten: :

8080 CPU (8087 kann eingebaut wer-
den), 8/4.77 MHz umschaltbar, 512
KB RAM ausbaufihig bis 640 KB, 256
KB Bildschirm-RAM (damit stehen die
gesamten 512/640 KB des Hauptspei-
chers fiir Programme zur Verfiigung),
Darstellung im EGA-, CGA-, Mono-
chrome- und Hercules-Mode mit einer
maximalen Aufldsung von 720 x 348
Punkten im monochromen Modus
und 640 x 350 Punkten im farbigen
Modus, parallel-, seriell und
Maus-Port.

Der Atari PC kostet in den USA mit
einem ausgezeichneten Monochrom-
Monitor, Tastatur, einem eingebauten
5 1/4” Laufwerk und der Atari-Maus
ganze 700 US-Dollar. Gegen Aufpreis
gibt es auch einen Farbmonitor. Nach
der Cebit 87 soll der Atari PC {iberall
erhiltlich sein.

In Deutschland soll der Preis, wie
Alwin Stumpf, Geschiftsfithrer von
Atari-Deutschland, auf Anfrage mit-
teilte, zwischen 1.800 und 2.000 DM
liegen.



PADERCOMP

Walter Ladz

Erzbergerstr. 27 - 4790 Paderborn - Tel. 05251-3 63 96

FLOPPYSTATIONEN FUR ATARI ST® ZUBEHOR

PADERCOMP FL 1........ccovviieeinnn.. 448,—- 35" Disketten.............................. Superpreise!

3.5"”, 1 Mb, eingeb. Netzteil, NEC-Laufwerk, Abm. 240x105x40 mm, . T

anschluBfertig mit Industrie Floppystecker, graues Metallgeh. ohne Disk Box SS-50, f. 50 3.5" Disketten .................. 19,90

Schrauben an den Seiten. Druckerkabel ST : .:.: vus vus e v v s an s s s s 465 o 34,90

PADERCOMP FL 2 .................... 798,  Dataphon $21/23, 300 bzw. 1200/75 Baud, BTX ........ 329, -

Doppellaufwerk ibereinander, sonst wie FL 1 CDI-Hitrans 300c, 300 Baud, vollduplex, mit FTZ-Nr. . . .. 198, -

NEC FD 1036 A 35", 1 MB, 32 mm Bauhshe 269, —  Orion Farbmonitor CCM 1280 m. Kabel an Atari 260/520 888, —

010 ST MOAIZIOTY <5 ¢ v v comioisse s & & sleion o 5 & Basens 289,—- NEC Multisync, alle drei Auflésungen........... Sonderpreis

Industrie Floppystecker ...............coiiiiinnn.. 9,90 Monitor-Sténder dreh-, schwenk- und kippbar ........... 29, -

ST Kabel an Shugart-Bus 3.5” ..................... 29,90 Joy-Star, Super Joystick mit 6 Mi N oo 24,90

MOTIRGTBOCKEY: |, . . 5 v sisivmn s o v s ifawni 537 8 seimwion o s § &4 790  Preisliste:: .. i i som ani o ses vas s s s gon o kostenlos
DRUCKER

STAR NL 10 incl. Interface .............ccoovnenn. 719, - Ein Schriftbild, fast wie gesetzt!

Citizen 120D der Einsteigerdrucker ................. 549, — 24-Nadeldrucker von NEC

OKIDATA ML 192 incl. vollaut. Einzelblatteinzug . . . 1348, i .

Panasonic KX-P 1080, 100 Z/s, NLQ ............. 5908, — NEC P6, 24 Nadeln, 216 Zeichen, DINA 4 ........... 1298, —

Panasonic KX-P 1091, 120 z/s, NLQ ............. 748,~ NEC P7, 24 Nadeln, 216 Zeichen, DINA 3 ........... 1798, -

Panasonic KX-P 1092, 180z/s,NLQ ............. 998, - NEC PS5, 24 Nadeln, 264 Zeichen, DINA3 ........... 2798, -

Bestellungen per Nachnahme oder Vorkasse ab 30 DM. Auslandslieferungen nur gegen Vorkasse. Eingetragenes Warenzeichen: ATARI ST. Die Preise kannen ginstiger liegen. Rufen Sie an! Handleranfragen erwinscht.




Messebericht

Auf unsere Frage, wann Atari einen
PC AT-kompatiblen Computer her-
ausbringen werde, antwortete Stumpf
lediglich, dafl Atari nun auf zwei
Computermirkten kriftig mitmischen
wolle. Der Atari AT kommt also be-
stimmt!

Auflerdem wurde der angekiindigte
Atari-Laserdrucker vorgestellt. Dieser
Drucker kann nur an einem Atari ST
mit mindestens 2 Megabyte Haupt-
speicher betrieben werden, da die ge-
samte Steuerlogik per Software vom
Atari ST kommt. Der Preis von ca.
3.000 DM ist eine Sensation. Rechnet
man noch weitere 3.000 DM fiir einen
Atari MEGA ST2 und ca. 300 DM fiir
die passende Software hinzu, so kostet
ein vollwertiges Desktop-Publishing-
System weniger als 6.500 DM.

Erstmals offiziell vorgestellt wurden Bild 3: Laserdrucker fiir den ST

die Atari-Computer der MEGA-Serie.

Diese neue Serie hat das Design eines

,richtigen® Profi-Computers; die Ta-

statur ist also vom iibrigen Computer

getrennt. Das Computergehiuse, auf

das der Monitor gestellt werden kann,

hat ein eingebautes 3 1/2”-Laufwerk '
und ist wunderbar ,slimline“. Die Ata-
ris der MEGA-Serie werden mit 1, 2
oder 4 MB Hauptspeicher geliefert, ha-
ben eine batteriegepufferte Uhr und
den Blitter. Die neue 20 MB-Harddisk
SH 205 hat das gleiche Gehiuse wie
der MEGA-Atari, sodafl man beide
Gerite wie HiFi-Komponenten {iber-
einander stellen kann (s. Bild).

Atari kiindigte eine Preissenkung fiir
die Computer der ST-Serie um 20 Pro-
zent an. Ob sie sich auch bei uns be-
merkbar macht, wird sich zeigen.

Auch auf der Software-Seite hat sich
einiges getan, so wurde Degas Elite,
der Nachfolger von Degas, von Batte-
ries Included vorgefiihrt.

GFA-BASIC, das bislang ca. 15.000
mal verkauft wurde, tritt nun endgiil- e
tig seinen Siegeszug um die Welt an. RO RS

Der amerikanische Exclusiv-Distribu- e .

tor MICHTRON fiihrte vielen begei- Bild 4: Kompakt: die MEGA-Serie

sterten Atari-Fans Interpreter und Com-

piler vor. Dabei war zu héren, dafl

GFA-Systemtechnik schon Software

fiir den Atari PC fertig habe. So soll

im Mirz bereits GFA-DESK (Adress/

Text/Mail, 99,— DM) und GFA-FAKT

(Fakturierung/ Artikel/Adress/ Text/

Mail, 149,— DM) auf dem Markt er-

scheinen. (RH)
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Holzstr. 19

8000 Miinchen 5
089-260 7066

DIE NEUE BUDGET SOFTWARE FUR ATARI ST

éDr. Zock

o Das Suchtspiel - toller Spiel-
= spaB — &hnlich BREAKOUT

SJUMPSTER

— Die Zeit lauft — nur mit lhrer
2 Hilfe kann Jumpster die Fla-
o chen einfarben. Aber Vor-
H sicht: bei der falschen Taktik
& gibt es kein zuriick mehr.
s Ahnlich Qubert.

HISCORE
0061600

Achtung! Dr. Zock + JUMPSTER nur COLOR MONITOR

Achtung! Dr. Zock + JU

ZUM SAGENHAFTEN PREIS

Bei Nachnahmeversand + 5, — DM Versandkosten

66 MB HARDDISK HD202D

HD202D: 66 M8 formatierter Speicherplatz, NEC-
Laufwerke, Datenkompressor, anschluBfertig fir Atari
ST-Serie.

Preis: DM 5.980, — inkl. MWST.

TOS-Anderung: Erméglicht erstmalig Hard-
disk-Dateien mit mehr als 40 Ordnern.
ROM-Satz oder Diskette DM 114, — inkl. MWST.

Ing.-Biiro F. Godler — G/P Elektronik
SchonleinstraBe 12 - D-1000 Berlin 61
Telefon: (0 30) 6912509 und 694 34 67

G/
7P

Hannover-Messe CeBit '87: gtaalﬁd7DS4E41

Der Atari ST
als Macintosh*-
Enhancer \

Aladin

Lassen Sie Thre Mac-Software auf dem Atari ST laufen

Aladin bringt Superprogramme auf Thren ST:
-MacWritet, MacDraw, MacTerminalt, MacPaint),
MacProjecty, Turbo Pascal2, Video Works, TML Pascal,
Ready Set Go, WriteNow, Helix, MSWorks#, unsere PDS
Sammlung & viele andere.

Aladin wurde von fithrenden Fachzeitschriften getestet:

“Mit dem Mac-Enhancer Aladin, ... , erscheint Anfang
Februar fiir unter 300 DM ein Macintosh-Emulator auf dem
Markt, der alle Erwartungen iibertrifft. 68000'er 287
(‘Seelenwanderung-Zwei Macintosh Emulatoren auf demAtari ST' )

“Nicht nur, dafl wesentlich mehr Programme laufen,..., er
(Aladin) besitzt auch eindeutig die bessere Implementation
fur Tastatur und Diskettenlaufwerke® ST Computer 287
(‘Macintosh Emulatoren auf dem ST')

ProficomP bietet mehr:

- z.B. unsere grofle Mac-Public-Domain Softwaresammlung
mit Spielen, Utilities, Lernprogrammen, Zeichensitzen, Desk-
Accessories, Editoren & vielen Anwenderprogrammen direkt

auf Atari-Aladin Disketten. 3
DM @)

/{Zl[aéfln kostet:
ProficomP

(Wir nehmen Thren gebrauchten Mac-
Matthias Greve, Rappenbergstrafic 18a, 7507 Pfinztal 1, Tel: 0721/469229

Enhancer/Emulator in Zahlung).
Versand per NN oder VK.

Eingetragene Warenzeichen der Firmen *) Melnto oratory Inc., 1) Apple Computer Inc
2) Microsoft Gmbh. , 3) Borland International




BIETE HARDWARE

* Laufwerke, Gehiuse, Fest- x
* platten, Kabel und Stecker *
* ] - G Computertechnik
Unterdorfstr. 1 - 7850 Lorrach 8
* 07621/52494 — 07622/63974 %

n DISKETTEN |
W51/4”, 48tpi,DM099, 2D W
W 31/27,135tpi, DM3,19,1DD B
W 3" Markendisk. DM 720 W
B auch andere, bes. Garantie W
B Allg. Austro-Ag. Ringstr. 100
M D-8057 Eching, T: 08133/6116 M

SF314 DM 450; Tel. 091954863

SF 354 DM 150 0221/798436 18

520ST+ SF314 SM124 PCGeh+
Zubeh. neuw. 2200,- T. 02272/3320

SF-314 f. 375,— TIl: 0711/281541

SF354 160 DM 0251/23369 17 Uhr

Prommer Atari ST nur noch 165,
Kersting + Rehrmann
0561/777109, 61074, 283522

ST-FLOPPYSTATIONEN
* Einzelstation 450,— *
* Doppelstation 780, - *

in atarigrauen Metallgehdusen mit
NEC 1036A. Sonst. Zubehor und
Rabatte Tel. 06201/22710

520ST +, Monitor SM124, Doppel-
floppy 2x720K, PC-Gehiuse mit ab-
gesetzter Tastatur, ROM TOS,
viele Programme + Literatur

Tel. 08632/2155

Verk. Atari Farbmonitor SC1224
Suche monoch. SM124 02173/52249

Eprommer mit Textool nur 145,
Accu-Uhr wie St-Uhr nur 45 DM
Uhr incl. Accus  Tel. 040-862771

260 ST, 354 SF, TOS-ROMS, Maus
NP ca 1300,-/VB 700,- Hitchhiker
ST Tips & Tricks, PD Disks 1-18
aus ST Comp. zus. 200,

Tel. 0711/587673

Atari 1040STF + Monit. SM124 +
Epson FX105 neuw. 2250 DM
Tel. 0201/210801

SF354 DM 280. Tel. 05663/1558!

Atari ST Komplett-System
incl. Software zu verkaufen.

Preis n. VB Tel. 0821/812157

126 ST Computer, Nr. 3/87

SF-314 DM 500,- und CSF PC-Geh.
DM 100,- Weber Tel 0211/689313
ab 18°° 575366

Habe NEC P6 gewonnen, besitze
leider keinen Computer. Daher ver-
kaufe ich ihn. T: 07072/4354

3.5”-Floppy (720K), 4 Monate alt,
1/2 Jahr Garantie, kaum gebraucht,
absolut neuwertig, anschlufifertig
fiir ST: 450 DM!

Arne, Tel. (02195) 2201 (Fr-So)

SF354 neuw. 240 DM 04202/61289

SF354 neu orig. verp. DM 248,-
Ab 18.30 h Tel. 06731/43884 VHB

260ST + SF354 + TOS-ROMS +
Maus + ST Tips&Tr. + PD 1-18 +
Hitchhikers G. Komplett 1000, -
(NP ca. 1600,-) 0711/587673

Video-Digitizer-Pro=DM:450,-u.
Maus-System m. kompl. Linsensatz

=DM 80,-/Tel. 07843/1265 ab 18"

* ST-Oszillograph mit %
* Sound Sampler DM 399,- *
* IMB Laufwerk NEC 1036 A %
DM 268,—
dto. Atari modifiziert
DM 298,—
Fl.-Gehiuse auf Anfrage
Floppystation, atarigrau
anschlufifertig DM 398, -
Floppystecker DM 11,90
anschlufif. Floppykabel
ab DM 29,90
Floppy-Kabel mit inte-
* griertem Treiber DM 69,
* dto. fiir 2 Laufw. DM 89,—
* Netzteil 5V/12V DM 39,90 »
# PAL-mod. f. Farb TV 275,— %
*  Speichererw. steckbar  *
* auf IMB, auf Anfrage
* Epromkarte 128KB DM 89, - %
* Monitorstecker DM 9,90 *
* Monitorkabel f. monochr. *
* Fremdmonitor DM 29,90 *
* Scartkabel 2m. DM 49,90 %
* Druckerkabel 2m. DM 29,90 %
*  Maus-Joystick, Joystick %
* als Mausersatz, auf Anfr. *
* Public D.-Progr. einzeln *
* zusammenstellen/ Liste %
* gegen DM 1,90 Riickporto *
* Preise zuziigl. Versandkosten x
Nachn. 6,50 / Vorauskasse 4,50
Erfragen Sie Tagespreise
MIWIKO Computertechnik
Mesteroth 9 4250 Bottrop 2
Telefon: 02045/816 38
oder ab 17 Uhr 02043/71374

LR 2B o S 2 b 2 2 R
X% b o Ok b b O b b

Schachprogramm 'Deep Thought
Exklusiv bei uns, Preis a. A.
TV/AV-Modulatoren ab 130 DM
Ram-Erw. auf 1IMB 225 DM
1x3.5"-Floppy fiir ST 455 DM

2x3.5”-Floppy fiir ST 865 DM
NEC 1036A (3.5”-Floppy) 278 DM
Floppy-/Monitorstecker uva.
Info bei: Stachowiak-Computer
4300 Essen, Burggrafenstr. 88
Tel.: 0201/273290

Schroeter Doppel-Floppy
3,57/5,25” 1 Jahr alt 700 DM
Tel. 05121/65262

SF 354 11/86 VB 220,—- DM
ab 17 Uhr Tel. 02421/62445

* Verk. Epson RX 80: 490,— *
Rolf Werdehausen, 6601 Klarenthal

Atari Mega-Anlage: Romtos, Taxan
Drucker KP 810 St, 2 Floppy 354
iiber 100 Disketten, vieles mehr.
Alles im Bestzustand. NP: 4200 DM
VB: 3100 DM. Tel. 05327/2482

SF354 neuw. 200,— 0201/341457

Floppy-Modelle 3,5 Zoll:
ST-3 -> 14720 KB: 389 DM
ST-13 -> 2%720 KB: 699 DM
Modelle mit 5,25 Zoll:
ST-5 -> 14720 KB: 535
ST-15 -> 2%720 KB: 965
Modelle mit 3,5 und 5,25:
ST-16 -> 24720 KB: 898
Modelle mit 2%3,5 + 5,25:
ST-18 -> 3%720 KB: 1235 DM
* % voll ATARI-Kompatibel
* * mit NEC FD 1036A (3,5)
* % komplett anschluf¥fertig
* % eingeb. Netzteil
* % 14 pol. Industriestecker
* % mit oder ohne Gehiuse
>> NEC FD 1036A: 250 DM
—— alles Endpreise!! ——
FEH Lieferzeit: jetzt nur noch
FFE 2-10 Tage (allg.)
FISCHER Computersysteme
Tel: 06151/51395

DM
DM

DM

BIETE SOFTWARE

I1st Word, DB Master One, Bratac-
cas, Top Secret, je DM 50;
Tel. 091954863

Orig.: Gfa-Basic-Compiler 130,-
Cornerman (dt. Anleitung) 90,
Tel: 089/333452 oder 4485922

Wirmebedarfs./KZahlberechnung
DIN4701/83 GEM-Bedienerfiihrung
Dipl. Ing. V. Koch, Am Mehnacker
11, 3563 Dautphetal 3, Tel 064687652

Baustatik-Software

Info anf. (1 DM) bei: Dipl. Ing.
Jiirgen Bullmann, Zur Hindenburg-
schleuse 3, 3000 Hannover 71

* % * PD-SOFTWARE * % %
Vielseitiges Angebot fiir ATARI ST
(Anwendungen, Sprachen, etc) fiir

jeden etwas, Liste gegen frank.
Riickumschlag, H. Rode, Langreder
Str. 1, 3000 Hannover 91

dBase II, Wordstar; neueste Version
Datamat zu verkaufen; div. Biicher
Tel: nach 18 h 07308-6461

Textomat, Text-Design, Datamat
Karteikasten, alles m. Handb. u.
Sicherungskopie. Zus. 200 DM bei:
Reuter, Ringweg 28, 6920 Sinsheim

* Fernschreibprogramm DM 49 »
* Adressverwaltung/Terminverw. %
* sonstige Dateiverw. DM 35 %
* Martin M. Juilfs, 2943 Esens *
* Schiitzengirten 18 *

Berlin: Preisverfall f. Public Domain!
70 Disks je DM 7,—, doppelseitig je
12,—. Freiinfo bei E. Behrendt,
Kudowastr. 23A, 1000 Berlin 33,
Tel. 030-8254163

Einkommensteuer/Lohnsteuer-
Jahresausgleich jetzt 1986 u. 87
GfA/20 DM Vorkasse incl. Disk u.
Porto / Jochen Hofer, Grunewald 2a
5272 Wipperfiirth 02192/3368

MIDI: Steinberg "24” (V1.1) 330 DM
DX-7-Voodoo 260 DM, 030/8559848

* 99 Pfennige fiir eine PD-Disk %
* und weitere Spitzenangebote *
* fiir Soft- und Hardware!!!
* Gratisinfo bei R. Markert Bal- %
* bachtalstr. 71 ”Aktion 99” *
* 6970 Lauda-Oberbalbach ~ *

Gratis konnen Sie meinen Katalog
anfordern und nicht viel teurer ist
mein riesiges, preiswertes und hoch-
klassiges PD-Angebot von iiber 140
Disks! R. Markert, Balbachtal 71,
6970 Lauda

Verkaufe meine Original-Programme
ART- und Film Director, Karate
Kid II und GFA-Vektor.

Tel.: 0931/76956

Verk. Orig. GFA-Interp. V2.0 +
"Das grofle GFA-Ba. Buch” (Data
Be) = 140 DM / Th. Leufkes
02368-55020!

PD-Software
Zusammenstellung der Disketten ist
frei wihlbar. Gratisinfo bei K. Galz,
Sonnenbergstr. 55, 7800 Freiburg,
Tel. 0761/60367

FORTRAN F77 (Prospero). Dialog-
boxen und Meniis. Beispiele auf Dis-
kette. Vorauskasse DM 50,—

Bossler, Germanenstr. 9, 7 Stuttgart 80

1st-Word und Fufinotenprg. umfngr.
beide Orig. VB 128,— 0228/630629
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EXTEMDE! EXTRAS
Uber Extender arbeitslist

T

* Leichter und schneller Einbau
* Endlich die ech i
te Er i
e weiterung, die auch wirklich
* Fu “
Ct:);nSPZH(ieSrr‘:' g040 ST/STF und allen ATARI-
o , die 1 Megabyte freien Shifterport haben
eckkarte/Diskette u. Einbau-Anleitun A
* LLljeferbar ab Mitte Mérz |
(Unverbindl. empf. Verkaufspreis)

Spooler
Speicher Frei
Zeitlupe

s.n...ux-uun. DISK HONI
S fach einstellbar! FILE NORITOR
RAN  HONITOR

I
der Umwandlen

yer Eintra g

1 HATNHERU.LST Tupe: ‘ i+ 2o 32 eingenaute
s Zusatz Programne ! (3R

» Kopien:3333

3 gis zu 18 Files automatisc
ke druckent

S einen bestimmten Zelio

* Han "
dleranfragen erwiinscht
ehe Soeich maion 2 Hiiciens e
Meni Leiste!

Jeder aktive ATARI ST-Anwender wird in kurzer Zeit

EXTENDER ACC 5 Siungs. i susbaviange VI Scn R et
mehr missen wollen EXTENDER — das ‘Baukastensystem zu lhrem individu -
Merie. Berets die Grundausstatiung enthalt alle wichtigen Srandard-Accessories und benotigt dabei
holb soviel RAM als tblicherweise Uor allem bietet EXTENDER GG statt 5 Menueeintragungen it
Rine einzigelt! — Egal mil o ovielen Bausteinen Sie It ‘Accessorie_erweitern, €S bleibt
< in File, ein Accessory, eine 'Menueeintragung!!!

Als erste Bausteine Ihres | ividuelien Accessories erhalten Si EXTENDER ACC bereits
viele sehr nutz! PM83 erscheinen bei uns standig neve Erweiterungs-
e hohen Preis vermuten: Aber gan? im Gegenteil

usfuhrlicher deutscher Anleitung) nUr DM 19 90
-

e ‘Anwendersoftware zum fairen Preis!
INTERLOGIC ~ Peter Herzog * Grabenweg 30 * 8240 Schénau am Konigssee

S| =
Besuchen Sie uns auf der CeBIT '87 am ATARI-Stand

A RDS SOFTWARE

KNOW HOW 1S OUR BUSINESS

JakobstraBe 8a - 609
6 Raunheim - (06 7
r nau am Konigssee :




GData (Util. + Ramd.): 50,-
1st__Word (dt.): 80,—

Psion: 50,— Starglider: 40,-
Tel.: 0431/674842 (Matthias)

GFA-Draft: 198,- / 1st-Word: 60,
GFA-Interpreter: 100, / Copy-
Star: 100,- / K-Switch: 50,- / DB-
Mast.: 40,- / RAM-Disk-Lischka:
30,- / Profi-Painter: 60,- DM, alles
orig. mit Handbuch. 02266/7894

ATARI-ST-Software in  grofler
Auswahl ab Lager lieferbar.
Kostenlose Preisliste anfordern.
HEINICKE-ELECTRONIC
Kommenderiestr. 120

4500 Osnabriick

Tel. 0541582799, Tx 944966

Von Lehrer fiir Lehrer! Praxis-
erpr. Notenverw.prg. voll GEM
unterstiitzt mit {iber 10 versch.
Funkt. (Info geg. fr. Riickumschl.
50 Pfg.) fiir DM 40,—! H. J. Mekel
Nahestr. 28, 6600 Saarbriicken

* M. Pullen Software-Vertrieb
Einfiihrungsangebot:
Modula-2/ST 295,- DM
Modula Tools 148,- DM
Komplettpaket 430,—- DM
02202/21784 (ab 18% Uhr)

Orig. Protext 99 DM 069/654476

ASPICE ein universelles Simulations-
programm fiir Elektronik. Lauft auf
ST mit 1MB: Dipl. Ing. H. Ruff,
Postf. 1942, 7910 Neu Ulm

* % % PD-SOFTWARE * % %
Leerdiskette: DM 3,90
Kopierkosten: DM 2,50

Info gratis, Edwar Twardoch
Kaiser-Wilh.-Str. 88, 1000 Berlin 46

PRINTMASTER Prg. text + Anlei-
tung in Deutsch. Info: HAYOSOFT
Flughafenstr. 46, 1000 Berlin 44

Vokabel-Prg. fiir den ATARI ST.
GEM, bis zu 10000 Vok., beidspr.
Lernfkt., europ. Sonderzeichen,
Suchen mit Wildcards, etc.

59 DM, Info 2 DM, Demo 10 DM
H. Michels, 3400 G&, Fohrenweg 11

Einnahme-Uberschufi-Rechnung

voll mausgesteuert DM 99,-
Heise-Software Tel: 05254/68581

4790 Paderborn, Simonstr. 17

SUPER-Graphikprogramm!  Alle
gingigen Funktionen. Vorkasse 69,
GfA-Listing 15,— Riickporto beilegen
Susanne Gohring, Katzwanger Hptstr.
26, 8500 Niirnberg

128 ST Computer, Nr. 3/87

Lotto-Programm
nur noch 39 DM. Auf Wunsch
20seitige Dokumentation vorab.
Frank Klein, Dessauer STr. 5a
89 Augsburg 21, T. 0821/812157

VIP Professional (NP 750 DM)
DIGITIZER PRO (NP 900 DM)
Tobias WERNER n17°° 07133/7017

db-Man, neue Version 2.02 G, nur
DM 250,- 07151-18402

Matrizenalgebra in GFA  Info:
Fuchs, Traubenstr. 30, 7 Stuttgart 1

Atari ST - Wirmeschutznachweis
DIN 4108 unter GEM, incl. Bau-
teile-Bibl.-Programm  420,- DM,
mono, Demo-Disk 10,— DM, Born,
Schlack 37, 4720 Kelmis/Belgien

Unterstiitzung fiir Einsteiger
Biete Anwenderprogramme
fiir Handwerksbetriebe
Kalkul., Lohnbuchh. usw.
Grofiraum Stuttgart

Tel. (07024) 7767

Graphik-Artist 450,—; Easy-Draw
200,—; Mica-CAD 180,—; Degas
60,—; VIP-Profess. 450,—; d-BASEII
260,—; Wordstar 100,—; orig. +
Handb. + Registerr.

Tel. 07843/1265 ab 18°° Uhr!

GST-Assembler Orig. 80 DM, ST-
Pascal+ org. 190 DM 02831/8380

* ok ok ok ok ok ok Kk ok ok ok ok ok
* DATEX Datenverwalt. (GEM) %
* GfA-Basic, dt. Umlaute, bel. *
* Ein-/Ausgabemasken, Such-/ %
* Sortierfkt., Summenbildung %
* ausfithrl. Anleitung, DM 40,- %
* VIDEX Videocass. verwaltung %
* Suchfkt., Filmverz., DM 25,— %
* FIBEX Finanzbuchhaltg. GEM
* dopp. Buchung, Uberschuflber.
* bis 1500 Buchungen, DM 45,— %
* Info T. 09421/33619 ab 17.00 %

MABRU-SOFT: ARBEITSBLATT
Deskaccessory, Termin-, Kalender,
Uhr Druck-Anpass. u. Notizbl. 40,—
10 3.5 Disk. 1SDD 50,— 2SDD 60,—
mit PD-Software Thomas Brunner
Buchenweg 15, 6301 Biebertal 7

GEM-Applikationen (monochrom)
1) KeyboardEdit: zum Erstellen in-
dividueller Tastaturbelegungen, mit
Installations-Accessory und AUTO-
Lader DM 32,-
2) RamSave, RamBoot: super-
schneller Ramdisk-Blocklader (z. B.
600K in 40s) fiir Michtron-MDISK
(ausschliellich) DM 27,-
3) Topogramm: dreidimensional-per-
spektivische Darstellung von Funk-
tionsflichen, Zooming, Linienverd.
ein/aus/neigungsschattiert, bel. An-
sicht DM 32,-
4) FormCalc: programmierbarer ar-
gumentorient. Funktionen-Compiler
/Interpr., 16 Funktionen je Satz,
trigonometrische, hyperbolische, lo-
gische und andere Funktionen

DM 38,-
5) ASCII-Tabelle: Accessory mit
vollstindigem Zeichensatz, Anzeige
dez/hex/oktal und SDreuercodebe-
deutung DM 18,-
Info GRATIS, Versand per NN
zzgl. Porto und DM 5,— f. Disk,
(15/2S angeben)  Mattias Schick,
Schinzle 22, 7500 Karlsruhe 21
Tel. 0721/752872

LOTTO-Prg, mausgest., GEM,
s/w, 70k, DM 35— Tel:
04821/78629

ST-PD-Software! 1- und 2-seitig.

5,— DM inkl. Porto u. Diskette.
Freikatalog gegen Riickumschlag.
R. Schréer, Postlagernd, 46 Do 50

KONTAKTE

ST-User su. Erfahrungsaust. MOSI
HD/MA u. Umg. 06262/3206 ab 18h

Programmierer fiir Atari ST mog-
lichst Lattice C gesucht
Tel: 04403-2167

Suche im Raum Miinchen Kontakt
zu C-Programmierern 089/7241597

EEEETausche ST SoftwarcHEEE
MListe an MARKUS BRUNOLDE
B Geisshofstieg3, 8200 Schaffhausen®
B Schweiz, Tel. 00415341432 W

VERSCHIEDENES

** ST-TERMIN + *%
Das ideale Terminverwaltungsprog.
fiir jeden ST-Besitzer!!!

Sehr komfortabel; duflerst niitzlich;
Kostl. Info anford.; Anleitung vor-
ab (5,~ wird beim Kauf verrechnet)
/ 69,— / Th. Leufkes, Knappenstr.
10, 4353 Qer-Erkenschwick

Wer hat Erfahrung mit Servicear-
beiten an PC- und ST-Computern?
Interessante Verdienstméglichkeit!
Bitte anr. 08133/6163

Soft+ Hardware fiir

ATARI 520ST, C-64, Ti-99/4A
MULTISOFT z. H. zillner Axel
Loferer Bdstr. 10, A-5700 Zell

GFA-Basic Interpreter, ST-Pascal+
Flugsimulator 11 — alles original
Tel. 0441-13606

SUCHE SOFTWARE

Suche, Habe, Tausche Atari ST
Programme! Jede Menge! A. Lont
Geuzenkade 75-3

1056KP Amsterdam

WERAPO-Aktienprogramm E
Atari
gesucht. Telef: 06104/63852

Suche VIP + Maus, Adimens und
Signum preisglinstig.
Tel.: 07071-61542 ab 18 Uhr

Brenne Programme und TOS auf
Eprom. Tel: 05171/3723

SCHWEIZ — TIEFSTPREISE
auf allen ATARI + AMIGA
Computern, inkl. Peripherie +
Software!!!

by COMPU-TRADE
Emmenstr. 16, CH-3415 Hasle-
Ritegsau (034) 614593 auch abends

Verstehen Sie bei den Anleitun-
gen zu englischer Software auch
immer nur Bahnhof? Thnen kann ge-
holfen werden! Ubersetze schnell,
akkurat und preisgiinstig!
Brockmann Translation Service
Tel. 09366-6115

Suche GfA-Basic Heimfinanz
Haushaltsbuch usw. 0421/6039581

PLOT_ST fiir Pro-FORTRAN!
Einfachste Ausgabe grafischer Darstel-
lungen auf Bildschirm und Druk-
ker. Mehrere Funktionen gleichzeitig
darstellbar! Komfortabel wie auf ei-
nem Grofirechner. DM 95,-. Hand-
buch DM 15, (wird verrechnet);
Info gratis. Besteilung/Info bei:

M. Gamer, Friedrichsring 26,
6050 Offenbach

Suche Cobol Comp.  02291/6293

Lohn + Gehalt Texteverarb., CAD-
CAM  Wirmebedarf, sonstige aus
Bau- u. Maschinenbau, Heizung, Kli-
ma u. Liiftung, Eck Roederichstr. 43,
6000 Frankfurt/M. 90 069-785729

Org. Megamax C; Tel. 091954863

Sprachausgabe auf dem ST!
Info anfordern von:
Schlegel, Schwarzachstr. 3
7940 Riedlingen, 07371/2317

—




Bezugsquellen

Alpha Computers. Kurfurstendamm 121a

CSM Computer Spezial Marketing GmbH

zum Thema et
HIGH TECH SOFTWARE: L

von High Tech spricht man im allgemeinen nur in Verbindung mit hochqualifizierter Technik in den || | &gtk "™ ™
unterschiedlichsten Bereichen der Technik. Es ist aber in der Regel immer Hardware. Wir, die o wineimsnaven

CSM Computer Spezial Marketing GmbH, haben uns zur Aufgabe gemacht Software zu ent-

wickeln die &hnlich hohen Qualitdtsmerkmalen entspricht. Dazu zwei Beispiele:

2940 Wilheimshaven

® Computer Haus Gifhorn
3170 Githorn. Braunschweigerstr 50

® Computer Commerce. Hindenburgstr 249
4050 Monchengladbach

® CE Computersysteme. Markstr 8

. puter Centrale. Douaristr 1
B . !;th[ Iﬂ‘rkpnn.nqmslr 27
S KY P LO Das Astronomische Superprogramm R s
- - 4630 Bochum. Querenburger Hohe 209
zum Micro-Preis o A P e e 2

Hamm

SKYPLOT zeigt Ihnen den Himmel und seine Erscheinungen mit folgenden wichtigen Punkten: B S Sl

® 612 Sterne verschiedener Helligkeit ® 1053 Nebel und Sternhaufen @ alle Planeten, Sonne, Mond und Komet Halley ® Computerstudio Holscher Zeppelinstr 7
® VergroBerung mit der Maus — Faktor bis tiber 1,3 Millionen mal ® Darstellung von Nebeln, Planeten, Sonne und Mond o Ao Pach Gk & Co. K

als maBstabliche Scheiben ® Ringsystem des Saturn mit wechselndem Anblick, Phasen von Mond, Venus und Merkus 5100 Aachen. Adalbertstr 20-30

usw. ® Sonnenfinsternisse, Bedeckungen und Durchgénge ® veréanderbares Beobachtungsdatum: 1.1.1583 — 31.12.3000 il bl it b

® Ansicht des Himmels von jedem Ort auf der Erde — auch vom Stidpol ® Zeichnen der Sternbilder mit Hilfslinien ® ® Schmitt Computersysteme, Casionastr 40
Suchfunktionen fir die 88 Sternbilder und alle anderen Objekte ® Bewegungsbahnen von Sonne, Mond, Planeten und S e
Halleyschem Kometen ® alleinige Darstellung von nebligen Objekten — zeigt Galaxienverteilung am Himmel oder Lage 5630 Remscheid

der offenen Sternhaufen in der MilchstraBenebene etc. ® automatische Suche nach Konjunktionen, Finsternissen, Be- W lien S Mepenek saioh Raleesdd
deckungen usw. ® Darstellung des Sonnensystems in Aufsicht mit Planetenbahnen als Ellipsen und aktuellen Position ® Schmitt Computer Systeme

® Abspeichern der Darstellung -
auch im DEGAS-Format zum nach-
traglichen Bearbeiten ® Abspei-

Frankturt. Grofie Friedberger Str 30
Emig GmbH. HaBlocherstr 26
Russelsheim
OHG - Computertechnik

4

MIP>PSHATONIOMAHAIOD—T

chern einer beliebigen Bildfolge — 3934 ray bbril el e
Vortiihrung des ,Films* mit dem mit- 2 09 Grad  Schmitt Computersysteme. Rhemstr 41
“ nnifhoehe s urad 6200 Wiesbaden

gelieferten Programm ,Planetarium & KEG Compularsystorie) Wissensir1
® Jaufféhig auch auf Farbmonitor in ST pacter 6240 Konigstein i -
mittlerer Auflésung — beliebige Ein- TR 1 Miosten e [“,;’7',?!,7‘5" s g
stellung der Farben mausgesteuert L o ® KA-WE Computercenter. Bahnhofstr 14
® Daten der Sterne, Sternhaufen e s D e WrssAe T
und Nebel in edierbaren Textdateien 35 Tag Maintal
- eigene Objekte konnen hinzuge- i woChe i
fugt werden (iber 95 kByte an Da- .
ten, kénnen auch fir eigene Pro- ! 3
gramme verwendet werden) ® um- “ sane
fangreiches Handbuch mit vielen -~ ®
Beispielen interessanter Erscheinun- S — .
gen und Erkldrung astronomischer 4 T brag =
Sachverhalte und Fachbegriffe i an 1% Grad

. ) ® £tz Seel GmbH & Co KG. Am Wollhaus 6
Dies alles auf Ihrem Rechner — und S0 hrag 9 Grad 7100 Heulbronn
mit enormer Geschwindigkeit! e

PROGRAMM DES LEBENS

- Was sagen die Sterne —

Mit dem Programm des Lebens wird Ihr Atari ST zum
astrologischen Experimentierkasten. Aufwendige Gra-
phik und enorm hohe Rechengeschwindigkeit ermégli-

chen die plastische Darstellung astrologisch relevanter

Zusammenhénge. Selbst Anfdnger kénnen sich damit in
kiirzester Zeit mit der Astrologie vertraut machen und ein
persénliches Geburts- oder Partnerhoroskop erstellen

Shop Brock. Federnseestr 17
thingen
ed Burotechnik Schulweg 18

omputer
0 Werner v Siemens Str 47a
rank Leonhardt Elektronik. In der Jeuch 3
00 Offenburg
Meier Am Posthaiterswaldle 8
Singen
omputertechmk Rofier. Zasiususstr 35

7750 Konstanz
® Heftler Data. Lenzburgerstr 4

7890 Waldshut Tiengen
® Hard and Soft Computer GmbH

00 Ulm.Herreneliergasse 16

wuter Shop Grahle. Eisenbahnstr 23

8032 Graleing
® CSB GmbH. Am Stadtplatz

20 Traunstein
roland Zimmermann. Meraner Str 5

. d Zimmermann. Dr Gesslerstr 8
. . SHUre

und auswerten. Ein ca. 100 Seiten starkes Handbuch . . Ak ner Schanze 4
und zahlreiche Programmbhilfen unterstiitzen ihn dabei. . omputersysteme

8500 Nurnberg. Innere Lautergasse 29
Berechnungsméglichkeiten: Geburtshoroskop  (Re- b R U B
chenzeit ca. 1 sec.) ® Tageskonstellation (Transite) ® .
Composithoroskop ® gleichzeitige Darstellung von sk oesk_berechnung Info Tierkreis Plancten Hauser spekte . 2

Unrzgs vorarts

Geburts- bzw. Composit u. Transit-Konstellation ® in ei- T e T e D,Si?l:yn‘:,,',q;:::,.,
nem Horoskop (Projektion) ® Héuserberechnung nach 3 mren 14 Microtron. Bahnhofstr 2. CH-2542 Preterler
Koch oder Placidus ® Berechnungsautomatik mit wéhl- A ’ Oder direkt bei

barer Schrittweite (5 Min. — 1 Jahr) ® Winkelaspekte ®
Chart-Darstellung der Planetenbewegungen im Horos-
kop fir Monat, Jahr, 10 Jahre ® Biorhythmus

Hilfsfunktionen: Koordinatenwahl (iber Kartendarstel-
lung ® Tabelle fir Sommerzeiten und Zeitzonen ® Info-
texte zur Bedeutung von Sternzeichen, Planeten,
Héusern u. Aspekten ® Ubersicht (iber gradgenaue Po-

sitionen der Hauserspitzen und Planeten

Hanat
Jane

dsperte
G N [

ML

Skyplot =—

—
P2

i i

Telephonische Bestellannahme

089-260 7066

\\/\/\V%;,/,
}Programm&,,
<_DM 149, == —des Lebeni

7/98v, o\l




Buchbesprechung

F. Wagner-Dobler
TerminalBuch C
Miinchen 1985

R. Oldenburg Verlag
120 Seiten

DM 24,80

ISBM 3-486-29751-1

Das Buch liefert die preiswerte Be-
schreibung der Sprache fiir denjenigen,
der von einer anderen Hochsprache
auf C umsteigen will. Es ist ein Hand-
buch, das die Sprache lediglich be-
schreibt — und kein Programmierlehr-
buch unter Verwendung von C. Wer
Kniffe in dieser Sprache lernen will,
der mufl andere Biicher wie das ,C-
Puzzle Buch® kaufen.

Das , TerminalBuch® bezieht sich auf
mehrere C-Compiler, unter anderem
auch den DR- und den Lattice-Com-
piler, beide allerdings in der MS-DOS
Version. Es ist jedoch anzunehmen,
daf} die auf dem ATARI ST verfiigba-
ren den gleichen Sprachumfang haben.
Bezieht sich eine Aussage nur auf ei-
nen Compiler, so wird dies extra
vermerkt.

Dem Anspruch des Bandes entspre-
chend werden zunichst Sprachelemen-
te, Datentypen, Operatoren etc. behan-
delt. Ein kleines Kapitel geht auf den
Preprozessor ein. Schliefllich wird noch
eine Liste von Compilerbeschrinkun-
gen angegeben, die jedoch nur in selte-
nen Fillen von Nutzen sein wird.

Die zweite Hilfte des Buches beschif-
tigt sich mit den Funktionen aus den

Standardbibliotheken. Die Auflistung
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mufl natiirlich nicht fiir jeden Compi-
ler zutreffen. Die Giite eines Uberset-
zers liflt sich jedoch daran messen,
wieweit er diese Bibliotheken zur Ver-
figung stellt, da sie der Kenighan &
Ritchie-Sprachdefinition entsprechen.

Eine alphabetische Liste der Biblio-
theksfunktionen und ein Register run-

den das Buch ab.

Laut Riickentext ist das TerminalBuch
als ,Begleiter neben dem Terminal® ge-
dacht. Dieser Anspruch wird erfiillt.
Der Band hilt alle Informationen be-
reit, die man beim Programmieren
nachschlagen mufi.

Die Informationen sind detailliert, aber
knapp formuliert. So werden etwa bei
der Beschreibung der ,scanf“ Funk-
tion alle méglichen Steuersequenzen
komplett, aber trotzdem kompakt und
tibersichtlich dargestellt. Beispielpro-
gramme darf man freilich nicht erwar-
ten — sie widersprichen der Konzep-
tion.

Wagner-Doblers C-Buch niitzt also
dem, der ofters mit C arbeitet, die
Sprache aber nicht ,auswendig“ kann,
und dem, der von einer anderen Hoch-
sprache aus einen Abstecher nach C
machen will. Der geringe Preis macht
es dafiir ideal.

/ Braun
[ Schramm

ATARTI

Floppy
und ‘

Harddisk

L./
_EINDATA BECKER BUCH /

Braun/Dittrich/Schramm

ATARI ST - Floppy und Harddisk
Diisseldorf 1986

Verlag Data Becker

522 Seiten

DM 59,-
ISBM 3-89011-132-7

Das Buch beschiftigt sich eingehend
mit allen Interna, die Massenspeicher
am ST betreffen. Es liefert zunichst
eine Beschreibung des Zugriffs auf se-
quentielle und Random-Dateien von
Basic, Pascal, Fortran (!) und C.

Das zweite Kapitel beschreibt die Da-
tenstrukturen auf den Massenspei-
chern. Hier geht es etwa um Boot-
sektor, FAT, Programmheader oder
Inhaltsverzeichnisse. Darauf folgt eine
genaue Beschreibung des DMA-Con-
trollers und dessen Verwendung mit
Floppy oder Harddisk. Ein kurzes Bei-
spiel beschiftigt sich auch mit RAM-
Disks.

Dann folgt ein vollstindig auspro-
grammierter Disk-Monitor in Assem-
bler, der direkten Zugriff auf jede Spur
und die damit verbundenen Einzelhei-
ten, wie Sync-Marken oder Gaps bie-
tet (noch nicht gehért? Das sind eben
die wirklichen Interna!). Das letzte Ka-
pitel liflt auf recht geschickte Weise
Basic-Programmierer auf den Floppy-
Controller zugreifen.

Im Anhang finden sich die anschei-
nend unvermeidliche ASCII-Tabelle
und ein Stichwortverzeichnis, das al-
lerdings viel zu kurz geraten ist, als
daf} es eine Hilfe sein konnte. Aufler-
dem bezieht es sich nur auf die Kapi-
telnummern und nicht auf Seiten.

Zu jedem Kapitel gibt es reichlich Bei-
spiele in Assembler, die meist auch mit
einem Basic-Lader fiir Leute ohne As-
sembler abgedruckt sind. Leider wer-
den hier die Grenzen gesprengt: Wer
will denn sage und schreibe 180 Seiten
Assemblerlisting fiir den Diskmonitor
abtippen? Oder die 26 Seiten Datas fiir
den Basic-Lader?

Der Textteil des Buches ist fachlich
kompetent und eine grofle Hilfe beim
tieferen FEinstieg in die Geheimnisse
des ST. Er ist gut geschrieben sowie
sinnvoll und reichhaltig illustriert.
Viele Informationen sind noch nicht
in andere Quellen zu finden. Das
Hardcover erleichtert die Arbeit und
1488t auf Haltbarkeit hoffen.

DM 59 DM erhilt man eine ganze
Menge an gut aufgemachten und hil-
freichen Informationen. Die Diskette

zum Buch mit Beispielprogrammen
kostet 29 DM.

Robert Tolksdorf



DM Computer GmbH
Hard- & Software

Durlacherstr. 39 - Tel. 07231-139 39
7530 Pforzheim - Telex 783248

Leistungsféhige Software-Pakete

COMPUTERVERSAND

WITTICH
Tulpenstr. 16 - 8423 Abensberg

= 09443/453

1. A-DM-NET, Ringnetzwerk fiir ATARI- Atari 260 ST 698, — NEC Disk. Stat. 720 KB 398, —
Computer (ST u. M), voll in GEM inte- Atari 260 ST mit SF 354 898 — Drucker Star NL 10 748, —
griert bis 255 Benutzer mit 1 Master, Atari SH 204 1198, — NEC Drucker P6 1298, -
leistungsféhig u. preisgtnstig. Druckerkabel 38 —
Grundpaket: 1 Master u. 2 Slaves Atarl 520 ST+ 98 Monitorkabel 38, —

kpl. mit Software 1.250,— Aufristung auf 1 MB 198, — Atari '
o s e ol ; ari 520 STM und SF 354,
2. Privatliquidation fiir Arzte 490, - Monitor SM 124 478, — Maus u. Color-Monitor 1998, —
Handleranfragen erwinscht wnver empt verkautspreise) Maus 98, — Atari 1040 STF 1498, —
Disk. Station SF 354 249, — 1st Teacher 99, -

Héndleranfragen willkommen!

NEU!
NIEMALS NIE

Im ewigen Kampf um die Weltherrschaft
kommt es entscheidend auf Geschwindig-
keit an. Sind Sie so gut wie Sean C.? oder

besser?
. . ] GRAFIKKARTE fur ATARI ST
Niemals Nie DM 49, - Vergessen Sie alles, was Sie auf dem ATARI an Auflésung und Geschwindigkeit je gesehen haben!
Wagnis DM 49, - Rl 1060 x 1008 Piea! (ieanngy . " peectnan)

Funktionen: Punkte, Linien, Linienmuster, Kreise, Kreisausschnitt, Rechtecke, Fiillflachen, nur 720, =
Text (45" Schritte, 16 GroBen), Kopieren, Zoom (bis zu 16fach), Mauseinsatz,... incl. Netzteil & Software

Omega Datentechnik
Inh. Ulrich Breuer & André Benninghoff

Thomas Friederich, Wallstr. 39, 4030 Ratingen
Tel. 02102/21467
Vorkasse oder Nachnahme + NN. Geb.

Sonnenstr. 24

5800 HAGEN 7 Tel: 02331/406973

SOFTWARE

Worldgames ..................... DM Art Direktor ... ...

Silent Service ... DM " :
o VERSAND Space Station . DM Film Direktor ..
; Star Glider ... DM
HST WDTREITNER | super Huey "5, m | PUBLIC DOMAIN SERVICE
NORBERT OHST - INGO STREITNER :;“J:al';'“r:s“'v = ;%: gm Siehe P.D.-Service dieser Ausgabe.
OHST + STREITNER GbR | Foothall-Manager 38— DM | 26 Sik. porotel. e s Do 8, DM
STADTWALDSTR. 286 Super Cycle............ . 68,— DM

4050 MONCHENGLADBACH 5

Championship Wrestling 68,— DM

Weitere Programme finden Sie

Deep Space........
Hollywood Poker
Wintergames .....
Leader Board .....

dto. Erganzung..................

.. 89,— DM
.. 64,— DM
.. 99,— DM
.79,— DM
34,- DM

kénnen Sie telefonisch erfragen.

Textverarbeitung der Spitzenklasse 429, — DM
D

Supergrafikprogramm.......... 169,- DM

:::2:: a';:r;ia':;':ier """""" gg’ B gm in unserer Preisliste oder
gm SKC MF1DD 10 Stiick ......... 38,- DM
oM | NoName MF1DD . 35,— DM
Monitorstander................. 39,- DM
Signum

TEL.: 021

PREISLISTE ANFORDERN
TEL.: 02161/570140

03/62157

ASTROLOGISCHES KOSMO-
GRAMM - Nach Eingabe von Namen,
Geb.-Ort (geogr. Lage) und Zeit werden
errechnet: Siderische Zeit, Aszendent,
Medium Coeli, Planetenstande im Zo-
diak, Hauser nach Dr. Koch/Schack
(Horoskop-Daten m. Ephemeriden) —
Auch Ausdruck auf 22 DIN A4 mit alige-
meinem Personlichkeitsbild und Part-
nerschaft 75.—

BIORHYTHMUS zur Trendbestim-
mung des seelisch-/geistig-/korperli-
chen Gleichgewichts, Zeitraum be-
stimmbar — Ausdruck mit ausfuhrlicher
Beschreibung Uber beliebigen Zeit-
raum 56.—

KALORIEN-POLIZEI - Nach Eingabe
von GroBe, Gewicht, Geschlecht, Ar-
beitsleistung erfolgt Bedarfsrechnung
und Vergleich m. d. tatsachlichen Er-
nahrung (Fett, EiweiB, Kohlehydrate),
Idealgewicht, Vitalstoffe, auf Wunsch
Ausdruck 56.—

GELD - 25 Rechenroutinen mit Aus-
druck fur Anlage — Sparen - Vermo-
gensbildung — Amortisation — Zinsen
(Effektiv-/Nominal) ~ Diskontierung —
Konvertierung — Kredit — Zahlungsplan
usw. 96.—

AFT - Bestellung, gsbe-
statigung, Rechnung, Lieferschein,
Mahnung, 6 Briefrahmen mit Firmenda-
ten zur standigen Verfigung (Anschrift,
Konten usw., Menge/Preis, Rabatt/
Aufschlag, MwSt., Skonto, Verpak-
kung, Versandweg usw.) 96.—
ETIKETTENDRUCK bedruckt 40
gangige Computer-Haftetiketten-For-
mate nach Wahl und Auflagebestim-
mung, kinderleichte Gestaltung, Abla-
ge fur wiederholten Gebrauch ~ 89.—

Bibliothek: Schreibt Listen oder Eti-
ketten, auch auszugsweise nach co-
dierten Kriterien (Titel/Best.-Nr./Verfas-
ser/Verlag/Gruppe/Bestand/Preis/

usw.) 86.—

Prg. fiir Atari ST — Exzellent in Struktur, Grafik,

Sound - alle Prg. in Deutsch —alle P

BACKGAMMON - uberragende Gra-
fik. ganzlich mausgesteuert, ausfihrli-
che Spielanleitung, lehrreiche Strategie
des Computers, in 6 Farben bzw. Grau-
abstufungen bei S/W 58.—

CASINO-Roulett - Mit Schnelisimula-
tion, Chancentest, Sequenzenverfol-
gung, Kassenfiihrung 68.—

usw. usw. — Fordern Sie mit Freiumschlag unsere Liste an!
Im Computer-Center oder bei uns zu obigen. unverbindlich empfohle:
nen Preisen + DM 3.~ bei Vorkasse oder DM 4.70 bei Nachnahme

CeBit 1987
ATARI-Stand
fisch 2B

rg. S/W und Farbe

FONT EDITOR unter DEGAS - 12 be-
kannte Schriftarten m. deutschem Zei-
chensatz 64.—

GEM + MERGE: Die GEM (AES + VDI)-
Applikationen unter ST Basic - ca. 100
Routinen zum Mergen fiir Funktionen
und Aufruf — fuhrt zur GEM-Beherr-
schung 58.—

I. Dinkler - Idee-Soft

Am Schneiderhaus 17 - D-5760 Arnsberg 1, Tel 02932/32947




Leserecke & Leserbriefe

NEC-Nadeldrucker P6
In Ihrem ST-Computerheft Nr. 12/86
bringen Sie auf Seite 58 einen Artikel
iiber den NEC-Naeldrucker P6. In
den letzten Tagen habe ich mir einen
solchen Drucker gekauft und muflte
feststellen, dafl das Handbuch iu-
Berst schlecht ist. Es wird z. B. mit
keiner Silbe erwihnt, wie man an die
vielen Schriftvarianten herankommt,
die auch Sie in Threm Artikel erwih-
nen. Es werden zwar jede Menge
Steuerzeichen angegeben, aber es
wird nicht erklirt, wie man sie ver-
wendet. Auch in Threm Artikel
schreiben Sie nicht wie die Steuerzei-
chen verwendet werden. Was setzen
Sie eigentlich voraus, wenn Sie einen
solchen Artikel schreiben?
Wo finde ich ausfithrliche Literatur
iiber die vielfiltigen Méglichkeiten
des NEC-P6 in Verbindung mit dem
ATARIST?

Wolfgang Pfeiffer, Dormagen

Lassen Sie sich nicht entmutigen.
Drucker-Handbiicher sind prinzipiell
nicht als Lehrbiicher konzipiert, die
verschiedenen Schriftarten sind je-
doch vollstindig erkldrt. Wir glau-
ben auch nicht, dafi es Aufgabe
eines Hardwaretests ist, die Bedie-
nungsanleitung eines Produkts zu
ersetzen. Inzwischen wird iibrigens
zum NEC-Pinwriter P6/P7 ein neu-
es Handbuch ausgeliefert, das ziem-
lich alle Fragen beantworten
diirfte. Kdaufer, die noch das alte
Handbuch besitzen, koénnen das
neue Handbuch bei ihrem Hdindler
erwerben.

Hardcopy-Quer-Listing

Das Hardcopy-Quer-Programm in
Heft 1/87 funktioniert, wenn iiber-
haupt, nur aus Zufall. Grund ist fol-
gender: Wird ein Programm in den
Speicher des ST geladen, werden sei-
ne absoluten Adressen so angepafit,
das es ab jeder Speicheradresse ab-
lauffihig ist. Beim vorliegenden As-
semblerlisting wird die Hardcopy-
Routine hinter den Bildschirmspei-
cher verschoben, nachdem das Pro-
gramm geladen wurde! Folglich be-
halten alle absoluten Adressen ihre
urspriinglichen Werte!

Die Folgen kénnen katastrophal sein.
Jede Verinderung der Variablen dop-
pelx, doppely und screen kann statt-
dessen gerade das geladene Programm,
von dem aus die Hardcopyroutine
aufgerufen wird (z. B. Textverarbei-
tung), zerstoren und damit zum Ab-
sturz bringen.

Die Behauptung, das Programm lie-
Be sich ,problemlos auf andere As-
sembler als den von DIGITAL RE-
SEARCH iibertragen, ist duflers ge-
wagt. Der DR-Assembler optimiert
nimlich alle absoluten Unterpro-
grammaufrufe via jsr automatisch
zum programmzihlerrelativen bsr,
so dies moglich ist. Bei Assemblern,
die das nicht tun, fiihrt jsr aus den
oben genannten Griinden zum Total-
absturz!

Wie kann man das alles vermeiden?
Nun, theoretisch, wenn alle Speicher-
stellen programmzihlerrelativ adres-
siert werden. Nur, einen Befehl wie
move #1, doppelx(PC) kennt der
MC 68000 gar nicht!

Tatsichlich kennt jedoch TOS eine
sehr interessante Losung fiir dieses
Problem, nimlich den GEMDOS-
CAL ,keep“, der das Programm resi-
dent im Speicher lifit. (Auf diese Art
terminieren auch Ramdiskprogram-
me usw.)

Ich schlage vor:
begin:

pea patch

move 38, —(sp)
trap #14

addq.1 #6,sp

clr —(sp)

move.l Fende-start+1000, —(sp)
move #831, —(sp) * keep

trap # 1 * GEMDOS

patch:

movea.l $456, a0
adda #£28,a0
move.]l F#start, (a0)
rts

* Super
* XBIOS

* __vblqueue

start:
st $4ee ...

usw.

Noch zwei weitere Verbesserungs-
vorschlage:

1. Vor Label 10 sollte jsr grof§ stehen
(sonst stimmt der Zeilenabstand
fiir die erste Spalte nicht!)

2. Wenn es heifit
graf__on: .dc.b 27,108, 10, 13, 27,
42, 5,144, 1,255
und
__exit: .de.b 27,108, 0, 13, 10, 27,
65, 12,255

dann wird die Hardcopy nicht so
an den linken Rand gequetscht.
Bernhard Baier, Memmelsdorf
e e

Themenwahl
Ich méchte mich der Meinung von
Herrn Braun aus Gladbeck, dessen
Leserbrief in der Januar-Ausgabe ver-
offentlicht wurde, anschlieflen.
Nach meinen Erfahrungen program-
mieren hochstens 25 % aller ST-
Besitzer selbst, die meisten davon in
Basic. Der Rest verwendet den Com-
puter hauptsichlich zur Verarbei-
tung von Texten, Daten oder Gra-
fiken und nicht zuletzt zur Unterhal-
tung. Diesen Anspriichen wird die
Themenzusammensetzung in der ST-
Computer nicht gerecht. Zu oft gibt
es mehrseitige Listings in C oder
Pascal sowie lingere Kurse iiber die
Programmierung des Betriebssystems.
Wihrend einfachere Sprachen wie
beispielsweise GFA-Basic vernachlds-
sigt werden, zichen sich Tests von
recht exotischen Produkten (s. 1/87:
LISP) hiufig zu sehr in die Linge.
Meiner Ansicht nach sollte man sich
noch weiter auf die Vorstellung neu-
er Anwender-Software sowie die Ver-
offentlichung niitzlicher ,Tips &
Tricks* konzentrieren.
Ein weiterer Kritikpunkt ist die man-
gelnde Aktualitit Threr Artikel. Hiu-
fig kann man in Zeitschriften, die
sich nicht allein auf den ST speziali-
siert haben, schon zwei oder drei
Monate vorher Berichte iiber Neu-
vorstellungen oder andere Themen
lesen. Das sollte sich dndern.

Ulf Blanke, Brome-Altendorf

In Zukunft wollen wir auch Basic
wieder in hoherem Mafle beriick-
sichtigen. Wegen der Fehlerhiufig-
keit des ST-Basic (dariiber wurde ja
bereits vielfach berichtet) verzich-

ten wir lediglich auf diesen Inter-
preter.

Tatsdchlich ist der LISP-Bericht et-
was ldnger ausgefallen. Wir wollen
Jjedoch unseren Lesern ’exotische’
Sprachen deshalb nicht vorenthal-
ten, weil gerade die KI-Sprachen in
Zukunft voraussichtlich grofie Be-
deutung erlangen werden.

Die von Ihnen angesprochenen Tips
& Tricks werden Sie ab dieser Aus-
gabe zum Teil in der ST-ECKE fin-
den. Wir hoffen, damit einer grofien
Anzahl von Lesern gerecht zu wer-
den, die mit Fragen auf uns zukom-
men. Auch Hardware-Tips werden
wir weiterhin in unregelmdfigen
Abstinden verdffentlichen.

In punkto Aktualitit versuchen wir
allerdings, unter den ersten zu sein.
Es gibt nur eines zu bedenken: Wir
testen grundsdtzlich keine Vorab-
versionen (siehe Editorial 2/87), da
damit keine zuverldssige Aussage
tiber die Qualitit eines Produktes
getroffen werden kann. Wenn man
von diesem Vorsatz abriickt, kann
man ohne Probleme einige Monate
[friiher berichten. Am Beispiel von
Ist_Word hat sich gezeigt, daf
zwischen den ersten Pseudo-Tests
einiger Zeitschriften und dem wirk-
lichen Erscheinen des Produkts
iiber ein halbes Jahr vergangen ist.

Bitte beantworten Sie mir als Com-
puterneuling eine méglicherweise
"dumme Frage: Handelt es sich bei
den im Disketten- und Public-Do-
main-Service angebotenen Program-
men durchweg um auf jedem ST-
Rechner lauffihige Versionen oder
sind zum Betrieb der Programme be-
stimmte Programmiersprachen erfor-
derlich?

Wolfgang Preisler, Miinchen

Bei Einstieg in eine neue Materie
gibt es grundsitzlich viele Fragen.
Sie sollten sich nicht scheuen, diese
auch zu stellen. Um Sie zu beruhi-
gen: Samtliche Programme sind lauf-
fahig. Falls dazu Hilfsprogramme
erforderlich sind (z. B. der GFA-
Run-Only-Interpreter), sind diese
selbstverstindlich beigefiigt.

Leser antworten Lesern

In dieser Rubrik kénnen Sie, liebe
Leser, unsere Zeitschrift mitgestal-
ten. Jeder, der Lust und Kenntnis
hat, kann seine Frage oder Antwort
an uns schicken. Wir werden sie
dann veroffentlichen.

Ich habe auf einer Diskette ein 45K
langes Basic-Adventure gespeichert,
das ich gerade entwickle. Doch auf
ein Mal spielte die Diskette verriickt:
Immer, wenn ich das Directory la-
den will (auf der Diskette sind nur
drei Ordner, die voll mit PRGs sind)
sehe ich die drei Ordner und die An-
gabe ,400000000... Bytes belegt*. Die-
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ses Bild ist einige Sekunden auf dem
Bildschirm, dann erscheinen weifle
senkrechte Streifen (schwarz auf wei-
flem Grund), die jeweils einen Ab-
stand von etwa 10 Pixeln zueinander
haben. Dann verabschiedet sich der
Computer. Ich biete dem DM 10,—
der es schafft, mein Programm wie-
der zum laufen zu bringen, denn an-
scheinend ist ja nur das Directory
kaputt. Meldet euch bitte bei: Car-
sten Lutz, Kénigsberger Str. 17, 2084
Rellingen 1

Carsten Lutz, 2084 Rellingen 1

Als Anwender der Kalkulationspro-
gramme VIP auf Atari und Lotus
1-2-3 auf IBM-AT habe ich folgende
Fragen: Lassen sich auf 1-2-3 erstellte
Arbeitsblitter mit Vip weiterverar-
beiten? Wenn ja, mit welchem Lauf-
werk kann man unter MS-DOS-

Format laufende Files mit VIP wei-
terverarbeiten? Und umgekehrt, las-
sen sich auf Vip erstellte Templates
auf MS-DOS-Rechnern weiterverar-
beiten? Fiir Tips wire ich sehr dank-
bar. Welche Soft- und Hardware
(5 1/4 Zoll-Laufwerke) wird benotigr?

H. D. Schultz, 7140 Ludwigsburg

Druckeranpassung

fiir TA Gabriele 9009 (1_Word)
Sehr geehrte Damen und Herren,
seit etwa 4 Monaten betreibe ich die
Gabriele 9009 an meinem Atari ST zu-
sammen mit dem Textverarbeitungs-
programm 1__Word.

Leider habe ich einige Probleme bei
der Einzelblattverarbeitung. Méchte
ich mehrere Blitter hintereinander
ausdrucken, passiert folgendes: Das
erste Blatt wird korrekt gedruckt,
der Rechner meldet sich und fordert

zum Papierwechsel auf. Habe ich
nun ein neues Blatt eingespannt und
bestitige dies, dann erfolgt beim
Drucken kein Zeilenvorschub mehr.
Alle Zeilen werden also iibereinan-
dergedruckt!

Ich arbeite mit der Druckeranpas-
sung aus der Septemberausgabe der
ST-Computer und habe die Version
1.06 (BRD) von 1__St Word.

Ich wiirde mich freuen wenn Sie mir
bei meinem Problem behilflich sein
kénnten.

Andreas Ohlmann, 6694 Marpingen

VDISYS mit Macken?
Nach dem Aufruf Setwritemode (VDI-
SYS 32) beliebt mein ST nach Druck
der RETURN-Taste (im Direktmo-
dus) abzustiirzen. Wie kann diesem
Ubel abgeholfen werden?

Christian Pollmann, 8481 K’naab



In der nichsten

2 I

lesen Sie unter anderem

Farbfernseher am ST

Mit SCART-Buchsen versehene Fern-
sehgerite konnen problemlso an den ST
angeschlossen werden. Doch wie gut ist
das Bild? Besser oder schlechter als das
eines waschechten Computermonitors?
Der Test ermittelte verbliiffende Er-
gebnisse.

Zwei Video-Digitizer
im ST-Testlabor

Der Draht zur Auflenwelt war schon
immer interessant. Ein Bild aus einer
Videokamera in den Rechner zu befor-
dern, ist einer dieser 'Drihte’ — und ein
besonders heifler dazu. Doch die Lei-
stungsfihigkeit der Digitizer ist unter-
schiedlich. Wir testen neue Gerite.

Ist-WORD PLUS

Lange ist das beliebte Textprogramm
in tiefen Kellern gereift und hat auch
deutlich an Geschmack zugenommen.
In knappen Worten: Grafikeinbindung,
deutsches Lexikon, Fufinotenverwaltung,
Serienbrieferstellung und Silbentrennung.
Ein Bericht aus unserer Testkiiche.

Heft 4/87 erscheint am 27. Mirz 1987

Anderungen vorbehalten

Speicherzuwachs im EPROM

Die Eprombank fiir unseren EASY-
PROMMER ist nach einigen Versuchen
dem Entwicklungslabor entkommen.
Sie hat eine Speicherkapazitit von 512
KByte und kann dadurch gleich mehre-
re Programme aufnehmen. Die meistbe-
nutzte Software ist somit resident im
Rechner und per Mausklick sofort vor-
handen. Im nichsten Heft werden wir
diese Eprombank endlich vorstellen.

ST-Ecke

In dieser Folge wird beispielsweise das
Geheimnis der Joystickabfrage gelést
und zwar auf saubere Art und Weise,
was sehr wichtig ist. Lassen Sie sich
tiberraschen.

Nr. 3/87, ST Computer 133
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Ein Bestseller

pas GFA-BASIC-Buch

Aus dem Inhalt

NEU

Die GFA-BASIC-Programmsammiung

Wichtige Merkmale des Buches

® Der Umgang mit dem Editor ® Die weit iiber 200 Befehle des neuen
. a . P GfA-Basic-Interpreters werden mit ihrer
® Dis Vor;]elle %er 'lsrruktunenen R nzgrgmmle/— * Syntax und Bergeutungv;nhand von vie-
rung ohne Zeilennummern und Pascal- M el :
ahnliche Struktur len Beispielen ausfiihrlich erklért.
® Kommunikation mit der AuBenwelt (Peri- S 5’?; rgﬁ'ef:]’gﬁg‘;’;ﬂf\:&% i:‘;'/’gsgf;;
pherie)-Floppy, Tastatur-Prozessor, MIDI, der Befehle im Zusammenhang zu er-
der parallele u. serielle Bus, Joystick und méglichen. Dabei werden die vielféltigen
Maus Féhigkeiten der ATARI ST-Rechner (Gra-
® Mathematik und hohe Genauigkeit phik, Geschwindigkeit, Window-Technik
® Schnelle Graphik schnell programmiert - - und Sound) genutzt.
— Windows, Sprites, Alertbox, Pull- - ® Das GfA-Basic-Buch ist leicht verstdnd-
down Meniis i aSI c lich geschrieben, so daB auch der Anfén-
" ; i s . hne Probleme seine eigenen Pro-
® Die Systembefehle — einfaches Einbin- ger o
den von TOS-Befehlen (XBIOS, BIOS, Buch Gramme Srstalon kant:
GEMDOS) zur vollstdndigen Nutzung ® Aber auch fiir den fortgeschrittenen An-
des Atari-Betriebssystems wender und fiir den, der es einmal wer-
i den will, bietet das GfA-Basic-Buch die
® Der Sound — Beschreibung des Sound- Grundlage zur richtigen Handhabung
chips und dessen Programmierung, so- des Betriebssystems.
gar mit Interrupt-Steuerung I8 i
® /m Anhang ist eine komplette alphabeti-
i _ : sche Befehlsibersicht (Nachschlage-
B werk) enthalten.
Uber 500 Seiten DM 49, . * Programmdiskette zum Buch: 39,— DM

131 Programme in GFA-BASIC Wichtige Merkmale des Buches

Folgende Schwerpunkte sind gesetzt:

Allgemeine Eigenschaften des GFA-Basic
Zahlen- und Variablenbehandlung
Dateiverwaltung und Ordner in GFA-Basic
Grundlegende Befehle

Anhand von (ber 130 Programmbeispielen
und Erlduterungen lernen und trainieren Sie
das Programmieren in GFA-BASIC. Von ein-
fachen, aber grundlegenden Beispielen bis
zur ausgereiften Anwendung findet der ST-
Besitzer Beispiel-Programme, die den per-

Schleifentechnik P e N :

- P fekten Einstieg in die Programmiersprache
Zzlé%gzt::’li?’g:erarbe/ tung u. Matrizen) GFA-BSIC leicht und interessant machen.
Menu-Steuerung Alle Beispiele werden so dargestellt, daB
Window-Technik Di n das Versténdnis fir den Programmaufbau
Zufallszahlen e grone gefordert wird, aber auch die Details der
Sequentielle Dateien GFA-BASIC-Version deutlich werden. Die
RANDOM-Dateien GF A. B ASIc Programme sind gut dokumentiert, wobei
Physikalischer Diskettenzugriff die hervorragenden Méglichkeiten des GFA-
Textverarbeitung W BASIC zur strukturierten Programmierung
Sortierprogramme P")gramm sammlung genutzt werden.

Sortiersystem: SORTMIX
Fakturiersystem: FAKTURA

Grafik auf dem Bildschirm u. dem Drucker
Grafik-Programm: GRAFIKER

Geometrie, Statistik u. Funktionsplott ".‘._‘ ' .I’II.
Bildschirmspiel: FLUSS bl
Kontofiihrungsprogramm: KONTO 520
und viele andere mehr
. * Programmdiskette zur Progr.-Sa.: 39,— DM
320 Seiten DM 49, = mit 131 Programmen in GFA-BASIC

Bestellungen bei Ihrem ATARI-Handler (s. Einkaufsfiihrer) oder direkt beim Verlag mit Bestell-Abschnitt
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