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SIE IST DA!

DIE MASSGESCHNEIDERTE SOFTWARE

FUR IHREN ATARI* 520 ST+

DataExpert

Das Expertensystem. Kiinst-
liche Intelligenz in der Daten-
verwaltung.
Anwendungsbereiche:
Geschéfts-, Hobby-, Privat-
bereich.
Einsatzmdglichkeiten:
unerschopflich.

SCS FIBU

SCSFIBU erméglichtprofes-
sionelle Finanzbuchhaltung
mit lhren Atari. Sehr einfache
Bedienung, auch durch den
Computerlaien, und Uber-
sichtlichkeit zeichnen dieses
Programm aus.

LAGER

LAGER verwaltet neben Ih-
ren Artikeln auch lhre Liefe-
ranten. Artikellisten, Liefe-
rantenlisten, Lagerbestand
Uberprufen,  Inventurproto-
koll sind bei diesem Pro-
gramm selbstverstandlich.

Sehr einfach anwendbar.

Ideale Erweiterung zu FAKT.

DECIDE

Entscheidungen treffen durch
kunstliche Intelligenz. DECIDE
betrachtet alle Faktoren ob-
jektiv und trifft immer die
richtige Auswahl. Das Pro-
gramm hilft Ihnen nicht nur
Geld sparen.

FAKT

Die Fakturierung, die auch
Ihnen ein unproblematisches
Arbeiten ermdglicht. Zwei
Adressen pro Kunde,mehre-
re Preise pro Produkt, indivi-
duelle Preisanderungen etc.
machen dieses Programm
sehr flexibel und somit uni-
versell einsetzbar. FAKT ist
selbstandig lauffahig, kann
aber mit ADRESS und LA-
GER zu einem Komplett-
system ausgebaut werden.

ADRESS

ADRESS ersetzt Ihre Kartei-
karten und verschont Sie vor
lastiger und zeitaufwendiger
Auswert-Sortierarbeiten.

Mit ADRESS sind Listen und
Etiketten blitzschnell erstellt.

DataExpert DM 398, —-DECIDE DM 398,—-SCS FIBU DM 498,—
FAKT DM 248,—- LAGER DM 248,—- ADRESS DM 148,—

indliche Preisempfehl

incl. Mwst.

UNSERE PRODUKTE ERHALTEN SIE BEI FUHRENDEN FACH-
HANDLERN (siehe Handlerverzeichnis rechts)

oder direkt bei uns.

Direktbestellungen richten Sie bitte an:
SCS SOFTWARE, Stefan Seucan, POSTFACH 2444,
8600 BAMBERG, TEL.: 09542/8348

Lieferung erfolgt per Rechnung.
Fiir DataExpert und DECIDE:

ATARI ist ein eingetragenes Warenzeichen.

DISTRIBUTOREN IN ENGLAND UND IN DEN USA GESUCHT.
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7/ Editorial

Nicht nur ein Basic Rechner

Liebe ST Leser!

Basic ist zweifellos einer der verbreitesten Programmiersprachen, zumindest bei
Home- und Personal-Computern. Dies liegt nicht zuletzt daran, dafl Basic wirklich
leicht zu erlernen ist und bei den meisten Rechnern bereits fest im ROM eingebaut
ist oder auf einem Datentriger mitgeliefert wird. Basic hat aber auch seine Schatten-
seiten, die ich hier nicht aufzihlen will, man denke nur an die schlechte Lesbarkeit
langer Basic-Listings (Strukturierung). Jeder ST-Besitzer kennt wohl mittlerweile ei-
nige Fehler seines Basic-Interpreters. Auch wenn diese Fehler nun (nach der CeBit)
durch einige neue Basic Interpreter bzw. Compiler verschwinden, wollen wir Thnen
andere wichtige Programmiersprachen nicht vorenthalten, die den 68000er Prozessor
besser ausnutzen. Als maschinennahe Hochsprache bietet sich besonders *C’ an und
im mathematisch-naturwissenschaftlichen Bereich Pascal. Fiir den Pascal Anwender
haben wir in diesem Heft ein sehr niitzliches Programm abgedruckt, daf} das Arbei-
ten mit dem ST Pascal Compiler wesentlich vereinfacht und beschleunigt. Aber auch
’C’ haben wir in dieser Ausgabe nicht vergessen, bevor wir im nichsten Heft einen
ausfiihrlichen Kurs in dieser Sprache beginnen. Wem dies nicht ausreicht, der kann
sich die Sprache Forth in unserem Public Domain Service kostenlos kopieren lassen.
Was dabei zu beachten ist, steht am Ende des Heftes. Wir werden Sie natiirlich auch
tiber alle anderen Programmiersprachen informieren, denn wir meinen, der ST ist

zu schade um ihn nur in Basic zu programmieren.

Nr. 4, ST Computer 1
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News & Infos

Jack Tramiel schligt schon

wieder zu

Gerade vor einem Jahr sorgte ATARI
auf der Hannover-Messe fiir grofies Auf-
sehen, als der 520ST zu einem unge-
wohnlich niedrigen Preis vorgestellt
wurde. Nach der erfolgreichen Einfith-
rung der beiden ST Modelle, gibt es
nun, unter dem gleichen bekannten
Motto ,Power Without The Price* ein
weiteres ST Modell. Mit der Einfithrung
des 1040 ST/F zur CEBIT am 12.3.86
werden auflerdem die Preise fiir die an-
deren Modelle stark gesenkt. Alle drei
Rechner sind voll kompatibel. Eine sau-
bere Marktpolitik, die bei einigen an-
deren Computerherstellern nicht selbst-
verstindlich ist. Von der Aufmachung
ihnelt der 1040 ST/F stark den beiden
bekannten Modellen 520 ST + und 260
ST, jedoch ist auf der rechten Seite ein
Diskettenlaufwerk mit 720 Kilobyte ein-
gebaut. Weiterhin ist ein leistungsstar-
kes Schaltnetzteil fiir Rechner und
Floppy im Gehiuse integriert. Damit
entfillt endlich der listige Kabelsalat.
Technisch gesehen entspricht der 1040
ST/F einem 520 ST+ mit einer Flop-
py SF 314. Die Leistung dieses neuen
kompakten Rechners muf} allerdings be-
zahlt werden; So kostet der 1040 ST/F
mit Monochromen-Monitor DM 3 298.-
incl. MwSt. und ist ab sofort lieferbar.

Die Preise der bekannten Modelle in-
dern sich folgendermaflen:

520 ST+ mit der Floppy SF 314 und
Monochromen-Monitor einschliefilich
der ROMs (die das TOS enthalten)
DM 2898,- incl. MwSt. Der Preis fiir
den 260 ST wird auf DM 998,- incl.
MwSt. reduziert.

Neues TOS

Ab sofort kann man sich bei jedem
ATARI Vertragshindler einen neue
TOS-Diskette kopieren. Diese Version
ist die ROM-TOS Version vom 6.2.86.

Matrixdrucker
von ATARI

Ab April wird es den Matrixdrucker
SMM 804 zum Preis von DM 698,
incl. MwSt. von ATARI geben.

Der ST wird IBM kom-
patibel

Eine weitere sensationelle Neuheit ist
der MS-DOS Emulator von ATARIL
Um Geschwindigkeitsprobleme zu ver-
meiden, wurde auf eine Hardware Lo-
sung zuriickgegriffen. So entstand auf
einer separaten Platine in einem eigenen
Gehiuse ein quasi eigenstindiger Rech-
ner, der an den ST angeschlossen wird.
Die Emulator-Platine beinhaltet einen
eigenen Prozessor, der mit 8 MHz ge-
taktet wird, 512 Kilobyte RAM-Spei-
cher, sowie ROMs, in denen das BIOS
enthalten ist. Auflerdem ist ein freier
Sockel fiir einen Arithmetik-Coprozes-
sor vorhanden. Im Gehiuse ist neben
der Platine und dem Netzteil noch Platz
fiir ein 5 1/4-Zoll Laufwerk vorhanden.
Mit diesem Emulator sollen fast alle
IBM kompatiblen Programme auf dem
ATARI ST lauffihig sein. Der Preis
stand leider noch nicht fest, soll aber die
DM 1000,- Grenze nicht iiberschreiten.
Die Einfithrung des Emulator soll noch
im zweiten Quartal dieses Jahres statt-
finden.

5 1/4-Zoll Festplatte
von ATARI

Nach der CEBIT wird es eine 20 MB
Festplatte zum Preis von ca. DM
2000,— geben.

Speicheroszilloskop
fiir den ST

Jetzt lassen sich auch einmalige oder
aperiodische Mess-Vorginge mit ei-
nem ATARI ST aufnehmen und an-
zeigen. Die Software ist GEM
unterstiitzt und erlaubt das Einlesen
von bis zu 20000 Werten in der Se-
kunde. Die Messgenauigkeit umfafit
8-Bit. Das Speicheroszilloskop kostet
zusammen mit der Software DM 498, —
und ist bei PRINT-Technik in Miin-
chen zu bekommen.

Terminal Programm von

KUMA

Die englische Firma KUMA prisen-
tiert K-COMM, ein neues voll GEM
unterstiitztes ~ Terminalprogramm.
Trotz leistungsfihiger Merkmale, l43t
sich das Programm leicht bedienen.
Das Programm wurde anfang Mirz of-
fiziell in London zu einem Preis von

50 Pfund (ca. DM 180,-) vorgestellt.

CP/M

Die Firma Markt & Technik bietet ab
sofort das Welt-bekannteste Textverar-
beitungs Programm WORDSTAR fiir
den ATARI ST an. Das Programm
liuft mit dem CP/M Emulator der
zum Nulltarif beim Hindler oder bei
uns zu beziehen ist.

SM Software

Das Programm SM-Manager: Text der
Miinchner Firma SM Software ist nun
in einer verbesserten Version zu erhal-
ten. Die wohl bekannten Mankos die
das Programm hatte, sind aufgehoben.
Die alte Version kann gegen Einsen-
dung der Diskette und einer Update-
Gebiihr von etwa DM 39,— bei SM
umgetauscht werden.

Platinenservice

Ab sofort konnen Sie die beiden Leiterplatten der Mirzausgabe iiber den
Heim-Verlag beziehen. Die Platinen sind bestiickungsfertig ausgesigt, ge-

bohrt und verzinnt.

Floppy-Stecker-Platine (FSP) ST 00lub DM 8,80 incl. MwSt
Treiber- und Netzteilplatine ST 002ub : DM 19,80 incl. MwSt

Der Versand erfolgt nur per Nachnahme plus DM 3,- fiir Porto und Verpackung.

Nr. 4, ST Computer 3



Listing”

Formatieren auf 408
bzw. 828 kByte

FATDISK ist ein Formatierprogramm,
dafl die Speicherkapazitit der beiden
ATARI Floppies voll ausnutzt. Nach
Formatieren mit diesem Programm
steht der folgende Speicherplatz zur Ver-
figung.

SM 354 408576 Bytes
SM 314 828416 Bytes

Dies erreicht man durch zusitzliches
Formatieren der Tracks 80— 82, die nor-
malerweise nicht benutzt werden. Der
Zugriff erfolgt problemlos, sowohl bei
Einzel- als auch bei Diskcopy. Die Dis-
ketten kénnen deshalb ohne Schwierig-
keiten mit dem normalen GEM-Disk-
Copy (Laufwerk A nach B) kopiert

werden.

Die Balken, die beim Kopieren einer
ganzen Diskette die gelesenen bzw. die
geschriebenen Tracks anzeigen, wan-
dern dabei iiber das eingerahmte Feld
hinaus. Das hier abgedruckte Listing
entspricht dem Formatierprogramm auf
der zweiten Public-Domain Diskette,
die bei der Redaktion zu beziehen ist.
Somit ist es auch fiir "Nicht C Program-
mierer’ moglich die Kapazitit der Flop-
py ein wenig zu erhdhen.

Detlef & Andreas Hoepfner

FATDISK

DISK-INFORMATION

Diskstationskennung: A:
Disketten-Name: ________.___
Anzahl Ordner:
Anzahl Dateien:
Belegte Bytes:
Freie Bytes:

—488576

DISK-INFORMATION

Diskstationskennung: A:
Disketten-Name: ________.___
finzahl Ordner: —__B8
Anzahl Dateien: -0
Belegte Bytes: _______8
Freie Bytes: __828416

o]

/%

Formattierprogramm ca.400Kbyte einselitig oder 800Kbyte doppelseitig %/

extern long xblos();
extern long gemdos();

Edefine
£define
Edefine
£define
E£define

£define
£define
£define

/% ein paar Macros braucht man schon....... */
format¢a,b,c,d,e,f,g,h,1) xblos(0x0a,a,b,c,d,e,f,g,h,1)
WHICH 9
getchar() gemdos(0x08)
writes(a,b,c) xblos(0x09,a,01,0,c,b,0,1)
makeboot(a,b) xblos(0x!12,a,b,2 + (sl 2 1 : 0),0)

cur_off() printf(*\033f")
cur_on() printf("\033e")
SERIAL 0x123456781

static char xmessagel] = {

/% 0 %/
/% 1 %/
/% 2 x/
/% 3 x/
/x 4 %/
/% 5 x/
/% 6 %/
/% 7 %/

4 ST Computer, Nr. 4

“Zu formatlerende Diskette in Laufwerk A: legen\o*,
“Formatierfehler kann diese Diskette nicht formatieren 1\0",
"Moechten Sie noch eine Diskette formatieren ?\0",
“unused\o0”,

“Diskette formatlert\0*,

“Formatiere Diskette...\0",

“unused\0",

“unused\o0"



77/ Listing

static char xlinel] = {
“\033E DISKFORMATTETR 410Kb\n\r\0",
- =s=s=====\n\r\n\r\n\r\o0*,
\275 1985 by BestSoft Paderborn\n\r\n\r\0-,
written 1985\n\r\0-,
by\n\r\n\r\o0®,
Detlef H. & Andreas H.\n\r\n\r\Oo"

======z==z===

}s
long do_format(buffer,sides) /x Formatierroutine %/
long xbuffer,sides;
{
char track;

cur_off(); /x Cursor aus x/

for(track = 0; track < 83; track++)

{
1fC 0 == format(buffer,01,0,10,track,0,1,0x87654321,01) &&

(sides ? 0 == format(buffer,01,0,10,track,1,1,0x87654321,01) : 1))
printf(“\rFormatiere Track: %d",track);
else {

printf("\n\rKann track %d nicht formatieren !",track);
cur_on();
return(2);

}

}

cur_on(); /x Cursor an %/
return(0);
}
long copyright() /* Bildschirmtop anzelgen x/
{
Int x;

cur_off();
for(x = 0; x < 6; printf("%s”,linelx++1));
cur_on();
return(SERIAL);
)

mainC) /% Hauptprogramm anfang x/
(
char c,serien_nr(6],xsbuff;
int count,track,sector;
long buffn(20481],ser_number,sl,xbuff;
buff = buffn;
do
{
copyright();
sbuff = buff;

do

printf(“\n\r(E)inseitig oder (Z)weiseitig ?");

while((c = getchar()) != ’E’ && c != ’e’ && c != 2’ && c 1= ’2z’);
(sl=(c==’Z’1lc=="2")) ? printf("\rZweliseitig®) : printf("\rEinselitig”);
printf(® \n\r*);
printf(*\n\r%s",messagel(01); /% Diskette einlegen x/

c = getchar();

printf("\n\r%¥s\n\r",message[(5]); /x Formatiere....... x/

if¢ldo_format(buff,s1))
{
for(count = 0; count < 512; x(sbuff + count++) = 0); /% Bootsektor x/
makeboot(sbuff,01); . /% schrelben x/
*(sbuff + 0x13) = (820 + (s1 ? 820 : 0)) & Oxff;
*(sbuff + 0x14) ((820 + (s1 ? 820 : 0)) >> 8) & Oxff;
*(sbuff + 0x18) 105
writes(sbuff,0,1);
for(count = 0; count < 512; x(sbuff + count++) = 0);
*(sbuff) = 0xf7;
*(sbuff + 1) = Oxff;
*(sbuff + 2) = x(sbuff + 1);
writes(sbuff,0,7);
writes(sbuff,0,2);
sprintf(sbuff,"BestSoftfmt\010");
writes(sbuff,1,3);
printf(*\n\r%s\n\r",mnessagel(41);
} else printf("\n\r%s",message(11]);
printf("\n\r\n\r%s®,messagel(21)}

)}
while(!((c=getchar) == ’n’ || c == ’N*))} /% Nochmal ? (J/N) x/
)

Nr. 4, ST Computer 5
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Grafik und Sound auf dem ATARI ST. Ein

Traum wird wahr! Grafikgrundlagen, Anima-

tionsgrafik, Funktionsdiagramme, 2-D/3-D
Grafik, CAD, Soundgrundiagen und das
MIDI-Interface sind nur einige Schwer-
punkte dieses Buches. Alle Beispiele sind
griindlich erkldrt und mit vielen Beispiel-
programmen verdeutlicht. Werden Sie zum

Bildschirmkiinstler und Computerdirigenten.

ATARI ST Grafik & Sound
249 Seiten, DM 49,—

Mit diesem Buch wird Ihnen die Erstellung
von 3D-Grafiken in Maschinensprache
leicht gemacht. Von einer Einfiihrung in
Assembler {ber die ndtige Theorie bis zur
Grafikanimation in atemberaubender
Geschwindigkeit reicht das Spektrum die-
ses Buches. AuBerdem enthdlt es spezielle
Grafikroutinen, die schneller sind als alles
bisher dagewesene. Da wird Echtzeitanima-
tion erst moglich.
3D-Grafikprogrammierung, zum ATARI ST
ca. 300 Seiten, DM 59,—

Damit Sie die hervorragenden Fdhigkeiten
Inres Rechners richtig ausnutzen konnen,
brauchen Sie auch die entsprechende Soft-
ware. Zeichenprogramme wie GEM-DRAW,
DEGAS oder NEOCHROME sprechen fir
sich. Dieses Buch beinhaltet nicht nur aus-
flihrliche und leicht verstandliche Beispiele,
sondern liefert auch wertvolle Tips und
Tricks beim Umgang mit diesen Pro-
grammen.

ATARI ST Grafikanwendung

ca. 200 Seiten, DM 29,—

DATA BECKER

Merowingerstr. 30 - 4000 Diisseldorf - Tel. (0211) 310010

BESTELL-COUPON

Einsenden an: DATA BECKER - Merowingerstr. 30 - 4000 Dusseldorf 1

Bitte senden Sie mir:

Name

O per Nachnahme

zzgl. DM 5,- Versandkosten

O Verrechnungsscheck liegt bei

StraBe

PLZ/Ort

Name und Adresse bitte deutlich schreiben.
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ATARI
ST

Der neue ATARI ist eine Supermaschine!
Aber nur der richtige Einstieg garantiert den
professionellen Umgang damit. Deshalb
sollte dies Ihr erstes Buch sein. Eine Einfiih-
rung in Handhabung, Einsatz und Program-
mierung des ST: die Tastatur, die Maus, der
Editor, der erste Befehl, das erste Programm,
der AnschluB der Gerdte u.v.m. Dieses
Buch ist ein MuB fiir jeden Einsteiger!
ATARI ST fiir Einsteiger, 262 Seiten,

DM 29,—

Hartwig

Von BASIC v C

ATARI
St

_EIN DATA BECKER BUCH

Sie konnen BASIC und wollen ,C" lernen?
Mit diesem Buch kein Problem! Die elemen-
taren Grundelemente wie Bildschirmopera-
tionen, Variablen, Zeiger, arithmetische Aus-
driicke und Kontrollstrukturen werden als
Einflihrung benutzt, um weiterfiihrende
Sprachelemente wie Datenfelder, Struktu-
ren und Funktionen zu erkldren. So kénnen
Sie die Stdrken von ,C* schnell fir eigene
Programme ausnutzen!

Von BASIC zi C mit dem ATARI ST,

297 Seiten, DM 39,—

cher zum ATARI ST

7z oA
7oA Brijckmann ‘
( Englisch |
Gerits |
|

ATARI |
|
|| mtem |

|
ji
| / / \\“

/ |
_ EINDATA BECKER BUCH lig

Das Informationspaket zum ATARI ST mit
ausfihrlicher Hardwarebeschreibung,
detaillierter Erlduterung der Schniftstellen:
V.24, Expansion-Interface, Aufbau und
Funktionsweise der Maus, MIDI-Interface,
Aufbau von Grafiken, BIOS, GEM, wichtige
Systemadressen und was man damit
machen kann. Unentbehrlich fiirs profes-
sionelle Arbeiten mit dem ATARI ST.

ATARI ST INTERN, 464 Seiten, DM 69,—

Kempere H I
Das | ‘ i‘

groBe | |||

1 BASIC
Buch

ATARI
M

_EIN DATA BECKER BUCH I

Sie haben den Einstieg auf dem ATARI ST
geschafft? Dann werden Sie mit diesem
Buch zum Profi. Aus dem inhalt: Datenflug-
und Programmablaufpléne, Grafik- und
Soundprogrammierung, Sortierverfahren,
Dateiverwaltung und viele nifzliche Tips.
Mit einer Befehlsiibersicht incl. der nicht
bekannten Befehle!

Das groBe BASIC-Buch zum ATARI ST,
268 Seiten, DM 39,—

Gerits
Walkowiak

ATAR
|

[ |
| | Tips &Tricks

| | EINDATA BECKERBUCH

Eine riesige Fundgrube faszinierender Tips
& Tricks um ihren ATARI ST voll auszunut-
zen! Benutzung des ATARI-BASIC, Program-
mierung einer RAM-Disk, Druckerspooler
und Farbhardcopies fiir Drucker und Plotter
sind nur einige der umfangreichen Bei-
spiele, die von DATA BECKER Spezialisten
fir Sie erstellt wurden. Ein fanfastisches
Buch zu einem fantastischen Rechner!
ATARI ST Tips & Tricks, 256 Seiten,

DM 49,—

Den ATARI ST voll ausnutzen kénnen Sie
nur in Maschinensprache! Zahlensysteme,
Bitmanipulation, der 68000 im ATARI ST,
Registerverwendung, Struktur des Befehls-
satzes, Programmstrukturen, Rekursion,
Stacks, Prozeduren, Grundlagen der
Assemblerprogrammierung Schritt fir
Schrift, Verwendung von Systemroutinen
und Tips zum Einbinden von Assemblerrou-
finen in Hochsprachen. Eine hervorragend
geschriebene Einfiihrung!

ATARI ST Maschinensprache, 250 Seiten,

DATA BECKER

Merowingerstr. 30 - 4000 Diisseldorf - Tel. (0211) 310010

Grohmann
Eichler

Kein 68000-Programmierer sollte auf die-
ses Handbuch verzichten. Sie finden detail-
liertes Sachwissen zur Technik und Pro-
grammierung: Entwicklung des 68000, Auf-
bau, Signal- und Busbeschreibung, Periphe-
riebousteine, Befehlssatz, Programm-

beis , Vergleich mit anderen 16-Bit-

Proz ren u.v.m. Ein Buch fiir echte
Compuierfreaks!

Das "rozessorbuch zum 68000,

516 $°iien, DM 59,—

ATARI
ST

Peeks & Pokes

P4
S i
EIN DATA BECKER BUCH /

Schlagen Sie dem Betriebssystem Ihres
ATARI ST ein Schnippchen. Wie? Mit PEEKS
& POKES natiirlich! Dieses Buch erkldrt
Ihnen den Umgang damit. Mit vielen wichti-
gen POKES und ihren Anwendungsmaoglich-
keiten. Dabei wird der Aufbau Ihres ST’s
prima erkldrt: Betriebssystem, Interpreter,
Pointer und Stacks sind nur einige Stich-
worte dazu.

PEEKS & POKES zum ATARI ST, 194 Seiten,
DM 29,—

i Sover | ‘ ”“

‘ LOGO |
Buch
ZUm

LOGO ist keineswegs nur eine Sprache fiir
Kinder, sondern eréffnet viele inferessante
Bereiche wie z.B.: Rechnen mit LOGO, Gra-
fikprogrammierung, Worter- und Listen-
verarbeitung, Prozeduren, Rekursionen, Sor-
tierroutinen, Maskengenerator, Datenstruk-
turen und Knstliche Intelligenz. Mit LOGO
konnen Sie schwierige und komplexe Pro-
bleme oft leichfer Idsen als mit anderen
Programmiersprachen!

Das LOGO-Buch zum ATARI ST,

ca. 300 Seiten, DM 49,—

l GEM-Buch
|
\
|

| |
|| / J
L9 A

a4
EIN DATA BECKER BUCH /

Ein Buch fiir jeden, der unter GEM Pro-
gramme erstellen will! Arbeiten mit der
Maus, Icons, Virtual Device Interface,
Application Environment System und
Graphics Device Operating System. Ein
besonderer Schwerpunkt liegt im Einbinden
von GEM-Routinen in C und 68000-Assem-
bler und der Programmierung in diesen
Sprachen. GEM - das Betriebssystem der
Zukunft!

Das groBe GEM-Buch zum ATARI ST,

459 Seiten, DM 49,—

Wichtig: Die DATA WELT 4/86 bringt den

ST SOFTWARE-FUHRER

Alle Programme zum ATARI ST - unter diesem Motto steht

ein ausfiihrlicher Sonderteil der DATA WELT 4/86.
Uber 20 Seiten randvoll mit Kurztests, Tips & Tricks
und Erfahrungsberichten. AuBerdem wie in jeder
DATA WELT viele weitere ST-Artikel und groBer

ST-Zubeh6rmarkt.

DATA WELT 4/86

ab 17. Marz am Kiosk
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EASY PAS

Das Utcility zu €ED-Pascal
Schnell & komfortabel

Leider liflt GEMDOS PASCAL im
Bezug auf die Benutzerschnittstelle ei-
niges zu wiinschen {ibrig. Wer TUR-
BO PASCAL kennt, weifl was ich
meine. Der normale Ablauf der Pro-
grammerstellung liuft bei GEMDOS
PASCAL folgendermafien ab:

1. Editieren des
EDIT.TTP

2. Compilieren (BATCH.TTP an-
klicken, Name des Batchfiles zum
Compilieren und Programmname
eingeben)

Quellcodes  mit

3. Vorgang 1. und 2. wiederholen, bis
keine Fehlermeldung mehr erscheint

4. Linken (BATCH.TTP anklicken,
Name des Batchfiles zum Linken
und Programmname eingeben)

5. Das fertige Programm starten und
hoffen, dafl es liuft. Wenn nicht, al-
les von 1. bis 5. wiederholen.

Man kann sich das Leben auch etwas
einfacher machen und ein Batchfile
schreiben, das nach dem Compilieren
direkt linkt. Das Problem dabei ist,
wenn der Compiler einen Fehler fin-
det, wird kein Objektfile angelegt und
das Programm RELMOD.PRG erstellt
ein File, das den Platz, der noch auf
der Diskette zur Verfiigung steht, voll
ausfiillt. Das unangenehmste dabei ist
die Zeit, die dafiir benétigt wird. Die-
ses Problem eriibrigt sich fiir die
gliicklichen Besitzer des neuen Linkers
'FASTLINK’. Dieses etwa 3 K-Byte
lange Programm ersetzt LINK68 und
RELMOD und weiff auch, daf ein
nichtvorhandenes Objektfile nicht in
ein Programm umgewandelt werden
kann. Nebenbei macht er, was die Ge-
schwindigkeit angeht, seinem Namen
alle Ehre.

Trotzdem ersetzt er keine Meniisteue-
rung und mufl immer noch iiber den
Batchprozessor aufgerufen werden.

Der CHAIN Befehl brachte mich auf
die Idee, die Sache selbst in die Hand
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zu nehmen. Das Ergebnis ist eine Be-
nutzeroberfliche, deren Ahnlichkeit
mit anderen nicht zufillig ist.

EASYPAS arbeitet mit dem Prinzip
des Chaining. Wihlt der Benutzer eine
Funktion aus, die entweder Compiler,
Linker oder Editor benétigt, wird das
jeweilige Programm in den Speicher
geladen, ausgefithrt und dann wieder
das Hauptmenii angezeigt. Der Vorteil
besteht darin, dafl die Programme im-
mer den gesamten Speicher (bis auf 10
K-Byte die EASYPAS benétigt) zur
Vertfiigung haben. Der Nachteil ist na-
tirlich die Zeit die zum Laden der
Programme erforderlich ist. Hier
schafft eine RAMDISK Abhilfe. Die
Programme werden einmal von der
Diskette auf die Ramdisk kopiert und
dann beim Aufruf nur noch im Spei-
cher bewegt. Soviel zur Arbeitsweise
des Programms.

Bei der Programmerstellung mit EA-
SYPAS sicht eine Sitzung wie folgt
aus:

1. EASYPAS starten

2. "W’ driicken und Name des Quell-
codefiles angeben

3. ’E’ driicken und Quelltext editieren
4. °C’ driicken, um zu compilieren

5. Punkt 2. bis 4. wiederholen bis kei-
ne Fehler mehr gemeldet werden

6. 'L’ driicken, um zu linken

7.°X’ driicken, um das fertige Pro-
gramm zu testen ggf. 3. bis 7. wie-
derholen.
Sollte man einmal aus Versehen nicht
die Originaldiskette eingelegt haben und
startet den Compiler, erscheint eine
Copyrightmeldung und man muf} neu
booten. Nachdem mir das zum dritten
Mal passiert war implementierte ich
die Funktion ’org__disk’, die nur dann
TRUE liefert, wenn die Originaldisk
im Laufwerk ist. Im Hauptprogramm
wird bei org__disk = FALSE der Be-

nutzer aufgefordert die Originaldiskette
einzulegen und eine Taste zu driicken.

Im Untermenti "OPTIONS’ kann der
Benutzer die Compileroptionen DE-
BUG und LIST auswihlen und angeben
ob beim Compilieren die Compilerliste
auf dem Drucker ausgegeben werden
soll (funktioniert nicht bei Version 1.0
des PASCAL Compilers).

Es besteht weiterhin die Moglichkeit zu
wihlen, ob das Directory bei jedem Ein-
sprung in das Hauptmenii angezeigt
werden soll oder nicht.

Implementierungshinweise:

Um das Programm flexibel zu halten,
wird beim Linken immer noch der
Batchprozessor eingesetzt. Das File
"LINK.BAT’ enthilt den Aufruf des
Linkers und ggf. den Aufruf von REL-
MOD. Da EASYPAS als TOS Anwen-
dung lduft kénnen Programme die als
GEM Anwendungen arbeiten zwar
compiliert und gelinkt werden, aber die
Funktion Execute darf nicht benutzt
werden.

Folgende Files werden von EASYPAS
benétigt und miissen auf dem Laufwerk
verfiigbar sein von dem EASYPAS ge-
laden wurde.

PASCAL.PRG Der cigentliche Compiler
EDIT  .TTP Der Editor

LINK  .BAT Die Linkbefehle
BATCH .TTP Der Batchprozessor

Zusitzlich wird noch ein Linker beno-
tigt, der entweder aus den Programmen
LINK68 und RELMOD, oder nur aus
FASTLINK besteht. Die Library-Files,
die beim Linken verwendet werden,
miissen natiirlich auch verfiigbar sein.
Auf welchem Laufwerk der Linker und
alle Files, die in LINK.BAT angespro-
chen werden, sind, bleibt dem Benut-
zer freigestellt.

Jirgen Leonhard
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C Esperanto der Computersprache D

Immer mehr ernsthafte Programmie-
rer wihlen die Sprache ,C* zur Ent-
wicklung von Software. Der Grund
liegt mit Sicherheit in den starken Lei-
stungsmerkmalen dieser Sprache. Ge-
rade fiir ST-Besitzer ist diese Sprache
von grofler Bedeutung, weil das Be-
triebssystem zu einem groflen Teil in
»C* geschrieben ist.

Wir méchten mit diesem Artikel ei-
nen Uberblick iiber ,C* geben. Was
macht eine Programmiersprache be-
liebter als die andere? Welches sind die
Kriterien, unter denen die Program-
mierer eine Sprache auswihlen? Um
eine einigermaffen objektive Antwort
zu erhalten, sollte man méglichst ver-
meiden, engagierte Programmierer ei-
ner bestimmten Sprache zu fragen.
Mit Sicherheit sind fast alle Probleme
der Informatik auf verschiedene Arten
zu losen und somit auch durch ver-
schiedene Sprachen, ohne Riicksicht
auf Faktoren wie Zeit, Autwand, Lin-
ge usw. Allerdings ist bei der Entwick-
lung von professioneller  Software
nicht nur die Endlésung von Bedeu-
tung, sondern auch Form und Auf-
wand spielen eine wichtige Rolle.

Da man in der Computerwelt mit der
Tatsache leben muf}, dafl es verschie-
dene Computer-Typen gibt, die sich
nicht vertragen, ist es von grofier Be-
deutung, eine gemeinsame Sprache zu
finden, die eine Art Briicke bildet.

C und ein wenig Geschichte fiir die
Historiker

Die Sprache ,C* wurde 1972 von De-
nis Ritchie am Bell Laboratories ent-
wickelt. Grund dafiir war das bis zu
diesem Moment in Assembler PDP 11
geschriebene  Betriebssystem UNIX
umzuschreiben, um es auch fiir andere
Maschinen lauffihig zu machen. Ken
Thompson, der Schépfer dieses Be-
triebssystems, entwarf zu diesem

Zweck eine Sprache mit dem Namen
B, welches die Basis von der heuti-
gen ,C* war. So wurde im Jahre 1974
ein in ,C* geschriebenes UNIX in eine
PDP 11 Anlage installiert. Ohne Zwei-
fel, und das ist ungemein wichtig, sind
die Entwicklung von ,C* und die Ent-
wicklung des Betriebssystems UNIX

untrennbar.

Spdter, im Jahre 1978, schreibt Denis
Ritchie zusammen mit Brian Kernig-
ham ein Buch tiber ,C*, das als Stan-
dardwerk zu der Definition
Sprache gilt. Dieser Standard (an den
sich die verschiedenen  Compiler-
Entwickler im wesentlichen halten)
hat dazu gefiihrt, dafl die verschiede-
nen Versionen einheitlicher bleiben als
bei anderen Sprachen, wie z. B. bei

PASCAL.

dieser

Die Philosophie einer ,universalen“
Sprache

Bei der Entwicklung von ,C* wurde
besonders darauf geachtet, eine Spra-
che zu schaffen, die so unabhingig wie
moglich von jeder Hardware-Architek-
tur bleibt. So gehéren zur tatsichli-
chen Sprache keine Anweisungen fiir
Ein- und Ausgabe, Dateizugriff und
Speicherverwaltung. Alle diese Funk-
tionen werden in externe, sogenannte
C-Libraries, implementiert. Damit er-
reicht man eine fast absolute Portabili-
tit von Programmen aus verschiedenen
Rechnern. Die eigentlichen Anweisun-
gen, Operanden und Operatoren be-
schrinken sich bei ,C* auf ein paar
Dutzend. Damit vereinfacht sich das
Erlernen der Sprache und der Compi-
ler selbst kann sehr kompakt sein.
Eine Darstellung von ,,C*-Anweisungen
sehen Sie auf Bild 1. Bei der C-Biblio-

SCHLUSSELWORTE
auto double if static
breack else int struct
case entry long switch
char extern register typedef
continue tloat return union
do goto short while
OPERATOREN

+  Addieren . ,

*  multiplizieren _/  dividieren

%  modulo > grofler als

< Kleiner als ; > = grofler als oder gleich

< = Kleiner als oder gleich == oleich | '

!=  ungleich ()  funktions-klammer

()  array-klammern ~ > strukturelement

. strukturname ! negation

~  komplement ++ inkrement

—— dekrement &  unt (bitweise)

= ixor I oder (bitweise)

&& logisches und Il logisches oder

. bedingter operator = zuweisung

+= +zuweisung ~= —zuweisung

< < shiftlinks > > shiftrechts

Bild 1: Schliisselworte und Operatoren .

Nr. 4, ST Computer 17
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thek verhilt sich dies etwas anders.

Einerseits tendiert man dazu, zu jedem
Compiler eine Standard-Library mit-
zuliefern. Andererseits beriicksichtigt
man die einzelnen Eigenschaften von
eigenen Betriebssystemen und versucht,
den Compiler so auszuriisten, daf} das
Betriebssystem optimal ausgeniitzt wer-
den kann. Gerade diese beliebige An-
zahl von Routinen macht aus ,,C“ eine
besonders leistungsfihige Sprache.

Bild 2 zeigt einige Standardroutinen.

Bei den ST-Rechnern gibt es einige
Compiler, die schon eine Sammlung
von Routinen anbieten, und die die
Nutzung von fertigen Prozeduren, bei
GEM wie auch bei TOS, erméglichen.
Bild 3 veranschaulicht einige dieser
Spezial-Routinen.

Die C-Programmstruktur

Ein C-Programm besteht in der Regel
aus einer Sammlung von Funktionen,
die voneinander unabhingig sind. Eine
dieser Funktionen mufl den Namen
»Main“ tragen, die andere kann jeden
beliebigen Namen tragen. Die ,main
()“-Funktion signalisiert die Stelle, an
der ein Programm beginnt und darf lo-
gischerweise innerhalb eines Pro-
gramms nur einmal erscheinen. Die
Funktionen werden durch zwei runde
Klammern angedeutet. So ist plot ()
nicht gleich plot. Die Klammern die-
nen auflerdem dazu, die formalen Pa-
rameter zu umfassen. Wenn keine
Parameter existieren, diirfen die Klam-
mern leer bleiben.

Jede Funktion kann sowohl andere
Funktionen wie auch sich selbst (Re-
kursion) aufrufen.

Sehen wir uns ein Beispiel eines klei-
nen C Programms an:

main ()

printf ("ST-COMPUTER MAGAZIN\n");

Das Programm enthilt nur die Funk-
tion main (), die keinen Parameter be-
sitzt, und hat die Ausgabe, ,,ST-COM-
PUTER MAGAZIN® auf den Bild-
schirm zu bringen. Die Anweisung
Hprintf* gehdrt normalerweise zu der
Standard E/A-Funktion; sie ist eine
der umfangreichsten. Solch ein Pro-

18 ST Computer, Nr. 4

Bild 2: Einige Standardroutinen

STANDARDBIBLIOTHEKSFUNKTIONEN

printf puts scanf
rewind getchar fread
fflush atoi abs
gamma floor ceil
sqrt frexp modf
hcreate sleep system

Nicht Standard Bibliotheksfunktionen

Cconin Pterm Dosound
Fdup Getshift Initmous
Setscreen Vslide Hslide
Upparrow Dnarrow Root
Small Tochexit Edstart

Bild 3: Einige Nicht Standard Routinen

gramm wird textmifig nur ein paar
Bytes grof} sein und nach der Compi-
lierung einige Kbyte.

Wieso dieses immense Wachstum?

Es liegt an den verschiedenen Routi-
nen, die zu ,printf“ gehren und die in
das eigentliche Programm eingebun-
den werden miissen. Eine Funktion
beginnt mit der geschweiften Klam-
mer und endet, wo sie geschlossen
wird.

So braucht in der Regel ein in ,C* ge-
schriebenes Programm keine Return-
Anweisung (sie ist aber trotzdem vor-
handen), um auf eine Funktion zu-
riickzukehren.

Quo vadis, C?

Ein Programm liuft in der Regel nicht
geradlinig. Es werden bestimmte Ent-
scheidungen getroffen, und je nach Er- |
gebnis werden dieser oder jener Zweig
verfolgt. Dazu besitzt ,C* gewichtige
Anweisungen, mit denen der Fluf} ei-
nes Programms gesteuert werden
kann. Die typischen Konstruktionen,
die schon durch andere strukturierte
Programmiersprachen (z. B. PASCAL)
bekannt sind, stehen auch bei ,,C“ zur
Verfiigung. Eine genaue Beschreibung
aller Programmsteuerungen wiirde den

Rahmen dieses Artikels sprengen, des-
wegen beschrinken wir uns auf einige
wenige davon.

Die ,if*-Anweisung wird am hiufig-
sten benutzt, und trotz ihrer Knapp-
heit ist sie sehr effizient.

Eine typische ,if“-Anweisung sieht fol-
gendermaflen aus:

if (logischer Ausdruck) Anweisung

Der logische Ausdruck wird auf
ywahr® gepriift. Ist das der Fall, wird
die Anweisung ausgefiihrt. Ist es nicht
der Fall, wird die Anweisung iiber-
sprungen.

Nehmen wir ein Beispiel:

if (zw == 1) pu+ +;
printf("falsch\n”);
Zuerst wird gepriift, ob ,zw* gleich
»1¢ ist. Falls das stimmt, wird ,pu® in-
krementiert. Wenn ,zw* ungleich ,1¢
ist, wird ,,printf“ ausgefiihrt.

Unser Beispiel zeigt die einfachste
Form der Benutzung der ,if“-Anwei-
sung. Die Mdglichkeiten sind jedoch
grofler. Wenn wir nach dem abgefrag-
ten logischen Ausdruck eine Reihe
von Anweisungen mit geschweiften
Klammern umschlieffen, kénnen wir
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ein Biindel von Anweisungen auf ei-
nen Schlag ausfithren.

Betrachten wir das nichste Beispiel.
if (x>y)
pu+ +;
% = 25
t=2z+ x;

h=rt+3

Wenn x>y wahr ist, werden alle An-
weisungen, die in der Klammer stehen,
ausgefiihrt. Ist dies nicht der Fall, wird
weiter mit h = t + 3 fortgefahren. Die
Jf“Struktur hat eine Variante, die
noch vielseitiger ist als die von uns
oben erwihnte. ,if kann in Verbin-
dung mit ,else* gebracht werden, und
die gesamte Struktur sieht folgender-
maflen aus

if (logischer Ausdruck) Anweisung 1
else Anweisung 2

Wenn der logische Ausdruck wahr ist,
wird die Anweisung 1 ausgefihrt,
wenn nicht, dann Anweisung 2.

Wie schon erwihnt, besitzt ,C“ noch
einige Anweisungen zur bedingten
Ausfithrung von Programmen, sowie
zur Programmierung von Schleifen.

Aus Bild 4 kénnen Sie einige dieser
Strukturen entnehmen.

Fast so schnell wie Assembler

Man behauptet, dafl in ,,C* geschriebe-
ne Programme fast genauso schnell
wie in ,Assembler® sind, mit der zu-
sitzlichen Moglichkeit alle Elemente
strukturierter Programme zur Verfi-
gung zu haben. Zur Entstehung sol-
cher Geriichte trigt sogar der Schopfer
dieser Sprache bei. In seinem Buch
(,The C programming language“, ge-
schrieben zusammen mit Kernigham)
beschreibt er, dafl diese Sprache die
Moglichkeiten heutiger Computer wi-
derspiegelt, und daf} es keinen Grund
zur Programmierung in Maschinen-
sprache mehr gebe. Natiirlich reicht
diese Aussage nicht, um tiberhaupt an-
zunehmen, daff ,C“ doch so schnell
wie , Assembler” sein konnte. Es gibt
aber Elemente, die diese Behauptung
bekriftigen. Die Datentypen von ,,C*
sind sehr ,maschinenherkommlich®
(Integer, Longs, Char, etc.). Prozesso-

if (Ausdruck)
Anweisung 1
else Anweisung 2

while (Ausdruck)

Anweisung

Anweisung

do
Anweisung

while (Ausdruck)

goto
Label

switch (Ausdruck)

Bild 4: Kontrollstrukturen

KONTROLLSTRUKTUREN BEI °'C’

for (Ausdruck 1; Ausdruck 2; Ausdruck 3)

renoperationen lassen sich durch ,C*
Operatoren sehr leicht nachbilden.
Durch die Bildung von Zeigern lassen
sich Adressen direkt ansprechen bzw.
Inhalte manipulieren.

Es wire aber trotzdem ein Unsinn, zu
glauben, dafl ein ,C*“-Programm ge-
nauso schnell sei wie ein gutes, in , As-
sembler® geschriebenes Programm.

Eine Alternative, sich ,Assembler zu
nihern, bietet aber keine andere hohe
Sprache.

Fazit

»C“ ist eine gewichtige Programmier-
sprache, die man lernen sollte. Fir
Personal-Computer, unter die auch die
ST-Reihe von Atari fillt, sind schon
mehrere Compiler auf dem Markt
vorhanden. Reichlich Literatur ver-
hilft zum Erlernen dieser Sprache, die
man aber nicht nach einem Woche-
nende beherrschen kann. Vor allem
ST-Besitzer sollten diese Sprache erler-
nen, denn ein Hauch von ,C* steckt
ganz tief in der Maschine.

Programmieren in C
Kernighan und Ritchie
Hanser Verlag

DM 48,00

Purdum
Markt & Technik Verlag
DM 60,00

Ilik
Sybex Verlag
DM 58,00

Hartwig
Data Becker Verlag
DM 39,00

Zum Teil vorhandene Literatur fir ’C’

Die C-Programmbibliothek

Erfolgreich Programmieren mit C

Von BASIC zu C mit dem Atari ST

Alle Preisangaben sind ohne Gewihr
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Historie

Als Professor Niklaus Wirth gegen
Ende der 60er Jahre die Programmier-
sprache Pascal entwarf, arbeitete man
noch mit Lochkarten und Magnetbin-
dern. Die neue Sprache, die auf den
Erfahrungen mit PL/1 und Algol auf-
baute, entsprach also den Erfordernis-
sen der damaligen Hardware mit allen
darausfolgenden nachteiligen Konse-
quenzen. Dies beeintrichtigte jedoch
bis heute die Verbreitung von Pascal
keineswegs. Pascal ist ein exzellentes
Programmierlehrmittel und gleichzei-
tig dafiir pridestiniert, hochkomplexe
Probleme strukturiert und einfach zu
programmieren.

In der folgenden Zeit wurde immer
wieder versucht, die Beschrinkungen
der Urversion durch alle moglichen
Erweiterungen zu mildern. Es wurden
einige ,Pseudo“-Standards festgelegt,
mit der Hoffnung auf Einheitlichkeit.
Solche Versuche waren ja leider schon
bei der Programmiersprache Basic ge-
scheitert.

Bis Mitte der 70er Jahre an der Univer-
sity of California at San Diego das
UCSD-Pascal entwickelt wurde.

Wirth’s Pascal wurde dabei den hohe-
ren Anforderungen der Software-
Entwicklung und vor allem der mo-
derneren Hardware angepafit.

Dieses neue Pascal entstand auf einer
— extra dafiir entwickelten — Pro-
grammierumgebung: Dem UCSD-P-
Betriebssystem.

20 ST Computer, Nr. 4
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der Lage, Assemblerprogramme fiir je-
den beliebigen Computer zu ent-
wickeln. Aufler dem UCSD-Pascal-
Compiler gibt es noch einen Basic-
und einen Fortran-77-Compiler, wo-
bei man aus jeder Sprache Routinen
aus jeder beliebigen anderen Sprache

UCSD-P-System

Focys

o

..

Das P-System als Alternative zu TOS

Die Entwickler des P-Systems hatten
sich folgende drei Ziele gesetzt:

— Die Benutzeroberfliche muf} fiir
den Anfinger leicht verstindlich
und fiir den Experten akzeptabel
sein.

— Das System mufl in einen Compu-
ter mit minimal 64K Byts plus Dis-
kettenstation implementierbar sein.

— Das System muf§ absolut Hardware-
unabhingig und somit portabel
sein.

Das endgiiltige P-System entsprach

diesen — sicher nicht einfach zu be-

wiltigenden — Punkten in jeder Hin-
sicht.

Dies begriindete auch den sich schon

bald einstellenden Erfolg des UCSD-

Pascal-P-Systems: Jeder kann es benut-

zen. Es ist vollig egal, ob man vor ei-

nem Mainframe oder einem Home-
computer sitzt, das P-System ist uni-
versell.

Es ist bis heute auf {iber 150 verschie-
denen Rechnern mit den unterschied-
lichsten Prozessoren von VAX-Syste-
men iiber den 68000, der 80XX-Fami-
lie der 65XX-Serie und einigen ande-
ren bis hin zum guten alten Z80 ver-
fiigbar.

Es gibt acht verschiedene Nativ-Code-
Generatoren fiir das P-System. Damit
lassen sich acht verschiedene CPU’s
auf jeden beliebigen Rechner simulie-
ren. Somit ist der Programmierer in

sowie fremde Betriebssystemroutinen
autrufen und ausfithren kann.

Unter UCSD-Pascal ist es auch Multi-
tasking méglich, wobei die verschiede-
nen Prozesse iiber Semaphoren syn-
chronisiert werden konnen. Chaining
von Programmen sowie virtuelle und
dynamische = Speicherplatzverwaltung
werden unterstiitzt.

Die Erzeugung von Subdirectories ist
moglich.

Auch Turtlegrafik wird unterstiitzt,
wobei die erzeugten Bilder auf jeden
anderen Rechner iibertragbar sind, da
das Turtlegrafik-Unit mit eigenem,
rechnerunabhingigen  Grafikmodus
arbeitet.

So funktioniert das P-System

Das ,,P* bedeutet Pseudo. Dieses Pseu-
dosystem liuft ausschlieflich auf ei-
nem Pseudocomputer, der
P-Maschine, die auch nur eine Pseudo-
sprache, den P-Code, versteht.

Da es keinen Computer gibt, der die-
sen P-Code versteht, muf er eben si-
muliert werden. Dies geschieht durch
den P-Maschinen-Emulator, dem PME,

Die P-System-Compiler iibersetzen aus-
schlieflich in den P-Code und sind so-
mit auf jedem Rechner, der den PME
besitzt, ohne jede Anderung ablauf-
tahig.

Um das P-System auf einen neuen
Rechner anzupassen, ist es nur nétig,
den PME und das BIOS des P-Systems

zu indern.

Da der PME den P-Code erst interpre-
tieren mufl, ist er um einiges langsa-
mer als reiner Maschinencode.

Trotzdem ist die Zeitkomplexitit bei
den meisten Programmen bei den P-
Code besser als beim Maschinencode,
dassie als P-Code bis 7u fiinfmal kiirzer
sind.
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Dies ergibt zusitzlich den Vorteil, ei-
niges an Speicherplatz sparen zu kén-
nen, was in der 8-Bit-Ara eine grofle
Bedeutung hatte und heute, bei weiter
fallenden Preisen fiir Peripheriespei-
cher und RAM’s, die gleichzeitig im-
mer grofiere Kapazititen besitzen (bestes
Beispiel dafiir ist die ST-Serie), nur
noch ein hiibscher Nebeneffekt ist.

Alles Meniigesteuert

Nach dem Booten des P-Systems er-
scheint die Versionnummer des Bios
und die Copyright-Angaben, danach
wird das Betriebssystem-Menii (auch
Kommando-Menti oder -Ebene ge-
nannt) sichtbar. Von dort aus kann
man die verschiedenen P-System-
Komponenten auswihlen oder auch P-
Code-Programme ablaufen lassen

Am Ende einer jeden Befehlsaustiih-
rung kehrt man automatisch in die
Kommando-Ebene zuriick.

Das P-System ist vollstindig menii-
gesteuert und baumstrukturiert, was

bedeutet, dafl jeder Meniipunkt der
Kommandoebene ein eigenes Unter-
menii besitzt, das wiederum ein Un-
termentii besitzen kann. Ein Komman-

Besuchen
Sie uns |

MUNZENLOHER GMBH
Télzer Strake 5
D-8150 Holzkirchen
Tel. (08024) 1814

Fordern Sie
Prospekte an !

wir. machen Spitzentechnologie preiswert’

d 8 presve ST-Manager-Lohn

Ein Hochleistungscomputer f. d. Klein.,
und fiir alle

Ihr Atari-Partner im Siiden v. Munchen !

Wir haben die neuen Atari-Gerite auf
Lager — Kommen Sie zum Testen !

ST-Adress/Notiz

ST-Text - vielseitige Textverarb
ST-Adress: 2600 Adressen/Disk

ST-Literaturverzeichnis
ST-Rundschreiben (Serienbriefe)

do-Meniipunkt kann bis zu drei Unter-
menii-Ebenen tief gestaffelt sein.

Alle Meniipunkte werden durch das
Betitigen von nur einer einzelnen Ta-
ste aktiviert.

Diesem hierarchischen Aufbau ist es
hauptsichlich zu verdanken, daf} auch
ein Anfinger nach einer relativ kurzen
Eingewohnungszeit in der Lage ist,
dieses komplexe Betriebssystem ange-
messen zu benutzen.

Bei Bedienungs- oder Systemfehler
meldet sich das System mit einer ent-
sprechenden Fehlermeldung, die auch
die Méglichkeit zur Fehlerbehebung
angibt.

Falls eine Behebung des Fehlers nicht
moglich ist, so mufl in manchen Fillen
das komplette System neu gebootet
werden. Dies ist bei einem Atari ST,
dessen TOS nicht Rom-resident ist,
noch ziemlich drgerlich, da nicht nur
das P-System, sondern auch das TOS
neu gebootet werden mufi.

Die Kommando-Ebene

Das Kommando-Menii zeigt alle wich-
tigen Betriebspunkte des Systems an:

Es ist ein Editor vorhanden, um
Quellprogramme einzugeben oder ein-
fach Texte niederzuschreiben. (Es sind
geringe Textverarbeitungsfihigkeiten
vorhanden.)

Ein Filer iibernimmt alle Aufgaben,
die sich bei der Verwaltung und Pflege
von Dateien ergeben.

Der Compiler iibernimmt die Uber-
setzung des Programmtextes (in den
Sprachen Pascal, Fortran oder Basic)
in den P-Code.

Mit dem Linker kénnen P-Code-Pro-
gramm-Module zu einem neuen Pro-
gramm zusammengefiigt werden. (Wo-
bei es gleichgiiltig ist, ob es sich um
einen urspriinglichen Pascal-, 8086-,
Fortran- oder 68000-Code handelte.)

Es ist auch ein Assembler-Meniipunkt
vorhanden, der den Assembler-Code
eines der acht verschiedenen CPU-
Familien mit dem entsprechenden
Nativ-Code-Generator in den P-Code
tibersetzt. Ein symbolischer Debugger
ibernimmt das Austesten des compi-

lierten P-Codes.

Zur Protokollierung der Titigkeiten
bei der Arbeit mit dem P-System ist

N\

| (xeC
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ein Monitor vorhanden, der die Mog-
lichkeit bietet, alle Aktionen in einem
speziellen File festzuhalten. Damit las-
sen sich vor allem Bedienungsfehler zu
einem spiteren Zeitpunkt exakt repro-
duzieren und werden leicht erkennbar.

Das System kann auch neu initialisiert
werden, was von grofier Hilfe ist,
wenn man sich in irgendwelchen Feh-
lern verstrickt hat. Nch dem Initiali-
sieren reagiert das System, als wiire nie
_ein Fehler aufgetreten.

Mit dem Halt-Meniipunkt wird das
P-System gestoppt, und man kehrt
zum Desktop zuriick.

Das Execute-Kommando fiihrt ein com-
piliertes Programm aus, der Run-Be-
fehl compiliert ein angegebenes Work-
file und liflt es danach ablaufen.

Mit User Restart ist es moglich, ein
Programm mehrmals hintereinander
auszufiihren.

Mit dem Set-Kommando ist es mog-

lich, alle wichtigen Parameter fiir die

Benutzung des Systems zu bestimmen.

So zum Beispiel:

— die Zeit und das Datum.

— das Workfile, mit dem gearbeitet
werden soll.

— der Name des gewiinschten Com-
pilers, Editors oder Assemblers.

— sowie der Name der benutzten
Userlibrary, also der Programm-
bibliothek, die zur Erstellung des
Programmes bendtigt wird.

Der Filer

Der Filer tibernimmt das komplette
File-Management im P-System. Er be-
wiltige alle Aufgaben, die sich bei der
Handhabung mit Dateien ergeben, wie
etwa das Erzeugen, Kopieren oder
Umbenennen von einzelnen Files.

Falls es einmal nétig ist, mehr Files auf
einem externen Speicher unterzubrin-
gen, als die Directory verwalten kann,
(beim UCSD-P-System sind es maxi-
mal 77 Files) so bietet der Filer die
Méglichkeit, Subdirectories zu ver-
walten.

Subdirectories sind an dem Extender
>SVOL’ erkennbar.

Der Filer kennt folgende vordeklarier-
te Extender:

> TEXT’ kennzeichnet ein normales
Textfile.

22 ST Computer, Nr. 4

>BACK’ bedeutet das gleiche, nur ist
es fiir Datensicherungszwecke erstellt.

Fin File mit dem Extender .CODE’
beinhaltet direkt ausfithrbaren Objekt-
code.

 INFO’: Informationen fiir den De-
bugger.

Eine Grafik wird mit > FOTO’ ge-
kennzeichnet und an .BAD’ wird ein
File erkennbar, das einen beschidigten
Bereich auf der Diskette belegt.

Nun die einzelnen Funktionen, iiber
die der Filer verfiigt:

"Bad Blocks’: Diese Funktion ermittelt
alle fehlerhaften Blocke auf einer
Diskette.

Mit ’Change’ kann man einen File-
oder Volume-Namen indern.

Es sind zwei Moglichkeiten vorhan-
den, die Directory zu listen.

Entweder mit "List Directory’, das alle
Files mit ihrer Linge zeigt, oder mit
"Extended Directory List’, das zusitz-
lich Zeit und Datum der letzten Ande-
rung, die Adrese des ersten benutzten
Blockes des jeweiligen Files und die
Anzahl der belegten Bytes des letzten
Blockes sichtbar macht.

Nach dem Namen der gewiinschten
Volume-Directory kann, durch Kom-
ma getrennt, ein anderes Volume ange-
geben werden. Das Listing wird dann
auf dieses Volume geleitet. Dieses Vo-
lume kann eine andere Datei in der die
Directory abgespeichert wird, oder ein
Drucker sein, der im P-System auch
ein Volume darstellt.

Der Filer kann in zwei verschiedenen
Modi arbeiten:

Der Swap- und der Flip-Mode. Zwi-
schen den beiden kann mit dem Menii-
punkt ’Flip Swap/Lock’ hin- und

hergewechselt werden.

Der Swap-Mode lidt die gerade beno-
tigten Segmente des Filers erst bei Be-
darf von Diskette. Dies ist bei geringen
Hauptspeicherkapazititen interessant.

Der Lock-Mode lidt den Filer bei Auf-
ruf komplett in den Speicher.

"Krunch’ formatiert den Speicherplatz
eines Speichervolumes nev. Er fiigt al-
le belegten Blocke des Volumes und al-
le unbenutzten Speicherbereiche zu
jeweils einem Block aneinander.

"Make’ erzeugt Dummy-Files auf dem
benutzten Speichermedium. Es wird
Speicherplatz fiir zukiinftige Dateien
reserviert.

Mit ’On/Off-Line’ kénnen neue Volu-
mes nachgeladen oder auch fiir den Be-
nutzer gesperrt werden.

"Prefix’ indert den geltenden Volume-
namen fiir den Systemzugriff.

Mit 'Remove’ kann das jeweils angege-
bene File geldscht werden.

Der Befehl "Transfer’ kopiert Files an
ein gegebenes Ziel.

So wird mit der Befehlssequenz
JTransfer  #9:Testfile.text, x $¢  die
Textdatei *Testfile’ von Diskstation A
(besitzt im UCSD-P-System die Vo-
lume-Nummer 9) ohne Dateinamen-
inderung (gekennzeichnet durch $)
auf die Systemdiskette, die mit dem Jo-
ker % bestimmt wird, kopiert. Weite-
re Joker, die der Filer akzeptiert, sind
=" und ’?’, die gleichbedeutend sind
und fiir alle Filenamen des Volumes
stehen.

Das Kommando "Volumes’ listet alle
aktivierten Volumes samt thren Num-
mern. Dabei werden Speichervolumes
(zum Beispiel Diskstationen oder
Harddisk) mit einem '#’ gekennzeich-
net und die jeweilige Speicherkapazitit
durch Angabe der verfiigbaren Blocke
ersichtlich. Ein Block hat hier die Gro-
e von 512 Byte.

Falls die 'Bad Blocks’-Funktion ein po-
sitives Ergebnis geliefert hat, konnen
mit dem Befehl "Examine’ zusitzliche
Informationen {iber die Beschidigun-
gen beschafft werden.

Das Kommando "Zero’ schlieflich ini-
tialisiert die Directory des angegebe-
nen Speichervolumes. Eine Diskette
kann danach nur vom P-System aus
benutzt werden. Ein Lesen von TOS
aus ist nun nicht mehr moglich.

Der Editor

Zum P-System sind zur Zeit zwei ver-
schiedene Editoren verfiigbar: Der ,Ed-
vanced“ und der ,normale® System-
Editor. Letzterer gehdrt zu dem Liefer-
umfang des P-Systems.

Bevor ein Fditor gestartet werden
kann, muf} cin Workfile bestimmt
werden. Dieses Workfile kann mit der
*Set’-Option testgelegt werden. In die-
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ser hat man die Wahl zwischen 'Envi-
ronment’ und "Marker’. Mit "Marker’
kann man im zu editierenden Text
Markierungen bestimmen.

Mit ’Set Environment’ hat man die
Moglichkeit, alle Parameter einzustel-
len, die zur Textverarbeitung notig
sind.

Es existieren alle bei besseren Editoren
iiblichen Befehle wie 'Insert’, "Delete’,
"Copy’, "Verity’, usw.

Der Editor kann auf vier Wegen ver-
lassen werden:

Verlassen des Editors mit und ohne
Erneuern des Workfiles sowie Riick-
sprung in den Editor mit den gleichen
Optionen.

Auf weitere Moglichkeiten des Editors
sowie auf seltener bendtigte Fihigkei-
ten des UCSD-P-Systems werden wir
an dieser Stelle verzichten.

Das P-System sowie die mitgelieferten
(hervorragenden) Ulities und die Turt-
legraphic in allen Einzelheiten zu un-
tersuchen, wiirde den Rahmen dieses
Beitrags bei weitem sprengen. Wir
werden an anderer Stelle sicherlich
weitere interessante Erginzungen dazu
publizieren kénnen.

Doch nun wollen wir uns noch mit ei-
nem der zu dem P-System gehorenden
Compiler beschiftigen: Dem UCSD-
Pascal.

Der UCSD-Pascal-Compiler

Das UCSD-Pascal baut weitestgehend
auf dem von Wirth und Jensen defi-
nierten Ur-Pascal auf (auch *Standard’-
Pascal genannt). Es weichte vor allem
in der erweiterten Stringbehandlung,
der Maglichkeit zur Arbeit mit Units
sowie der Handhabung von Random-
Access-Dateien von der urspriingli-
chen Version ab.

Man hat mit UCSD-Pascal auch die
Moglichkeit, in den Quelltext Compi-
leroptionen einzufiigen, um die Com-
pilation nach speziellen Wiinschen zu
beeinflussen.

Die Optionen werden dem Compiler
durch Begrenzer ’(%’ und "% )’ sowie
durch vorangestelltes ’$’ kenntlich ge-
macht und durch ein nachgestelltes
"+ oder "=’ an- oder abgeschaltet.

Zum Beispiel: (*$L+, -, Q- %)

Hierbei wird durch L+ das Source-

listing auf ein vorbestimmtes File ge-
leitet, mit I- wird der I/O-Check

unterbunden, und Q- verhindert eine
Compilation ohne Compilerinforma-
tionen.

Ein eingefigtes P im Programmtext
verursacht etwa einen Seitenvorschub.

Im UCSD-Pascal kénnen 'Long Inte-
gers’ definiert werden, deren Linge
durch den Benutzer festgelegt werden
kann.

Erginzend zu den arithmetischen
Standardfunktionen in Pascal existie-
ren die Funktionen LOG, die den de-
kadischen Logarithmus der gegebenen
Zahl berechnet, sowie PWROFTEN,
die die Zehnerpotenz der Zahl er-
mittelt.

Eine Einschrinkung gegeniiber Stan-
dard-Pascal besteht darin, daff Funk-
tionen oder Prozeduren nicht als for-
male Parameter {ibergeben werden
kénnen.

UCSD-Pascal verfiigt iiber drei spe-
zielle interaktive Dateien: "Input’ als
iibliche Eingabeoperation, "Keyboard’
als Méglichkeit zur Eingabe ohne de-
ren Anzeige auf dem Bildschirm und
"Output’ als definierbare Ausgabeform.

Es ist auflerdem méglich, typenfreie
Dateien zu erzeugen.

Qualitatsbiicher aus dem

Heim-Verlag

Prat. Dr. B Bollow
M. Fischer

/ N. Bollow

ATARI®
ST |

]

—— Das Standardwerk fir alle ATARI ST-Besitzer.
Auf Gber 300 Seiten eine klare und verstand- I
liche Einfihrung in die Programmiersprache
BASIC, elementare BASIC-Kommandos, Dis-
kettenhandhabung und vieles, was zur perfek- |
ten Beherrschung des ATARI ST gehort. |

Ein Spitzenbuch mit Gber 80 Ubungs- und
Anwenderprogrammen wie z. B.: H

ATARI®
sT ||

Sortierp|

Das grofie

BASIC Arbeitsbuch Beispielen u. v. a. m.

Buch: 49, - DM
Progr-Diskette: 58, - DM
Erscheint: Februar 1986

sequenhellen- u. Random-Dateien I Fakturierpro-
gramm / Programmiertechniken an ausgewahiten

Zum Buch gibt es die Programmdiskette mit
samtlichen Beispiel-Programmen.

g / Umgang mit

Grundlehrgang ‘ ‘

Buch: 49,- DM
Progr-Diskette: 58, - DM
Erscheint: Marz 1986

e

K. Schneider / 0. Steinmeier
I essant geschrieben.
Einige der Themen:

ATARI®
ST *

- Die Turtlegraphik

Programmieren in
LOGO |

Buch: 49,— DM
Progr-Diskette: 58, — DM
Erscheint: Februar 1986

Der ideale Einstieg in die Programmierung mit e =
LOGO. Ein Buch fiir alle, die LOGO schnell ver-
stehen und perfekt erlernen méchten. Ein Buch
wie es sein muB, leicht zu verstehen und inter-

- Programme und Prozeduren

|| - Variablen- und Listenverarbeitung

- Viele ausfiihrlich erklarte Beispielprogramme: z. B.
- Arbeiten mit relativen und sequentiellen Files
- Anwendungen aus Mathematik und Physik

| - Hobby- und Spielprogramme u. v. a. m. |

Zum Buch gibt es die Programmdiskette mit &
samtlichen Beispielprogrammen.

® unverb. Preisempfehlung

Das Buch fur den richtigen Einstieg mit dem
ATARI ST. Leicht verstandlich wird der Lernen-
,de in den Lernstoff eingefiihrt.

Einige der Themen:

die Hardware des ATARI ST

- Uberblick (ber die Systemkomponenten
- Aufstellung des Computers

- Wartung

- Das ,Innenleben”

die Software des ATARI ST

- wie arbeite ich mit GEM
(das Desktop / Maus / Icons etc.)

- die Programmiersprachen
BASIC / LOGO

- Kopieren von Files und Disketten,
Léschen und Formatieren u. v. a. m.

ATARI®
ST

Die grofie
BASIC-
Programmsammiung

Anhand von Uber 100 Programmbeispielen ler-
nen Sie das Programmieren in BASIC. Von ein-
fachen, aber grundlegenden Beispielen bis zur
ausgereiften Anwendung findet der ATARI ST-
Besitzer Beispiel-Programme, die den perfek-
ten Einstieg in die Programmiersprache BASIC
leicht und interessant machen.

Alle Beispiele werden so dargestellt, daB das
Verstandnis fur die Programmstruktur gefordert
wird, aber atich die Details der ST-BASIC-
Version deutlich werden. Die Programme sind
strukturiert aufgebaut und gut dokumentiert.

E|n hervorragendes Buch, das Ihnen richtiges

Buch: 49, - DM
Progr-Diskette: 58, - DM
Erscheint: Mérz-1986

[ ieren von Anfang an vermittelt.

Zum Buch gibt es die Programmdiskette mit
séamtlichen Beispielprogrammen.
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Die Arbeit mit Units ermdglicht den
modularen Aufbau von komplexen
Programmen. Ein Unit besteht aus
dem Programmkopf, der dessen Be-
zeichnung enthalten mufl. Nun wird
ein Programmteil "Interface’ von dem
Compiler erwartet. Dieser enthilt alle
Deklarationen, die von dem rufenden
Programm und dem Unit bendtigt
werden.

Darauf folgt der ’Implementation’
Teil. Er beinhaltet alle lokalen Varia-
blen und Deklarationen des Units.

Letztendlich folgt der eigentliche Pro-
grammKkorper.

Mit Hilfe dieser Units ist es einfach,
sich eine Hilfsprogrammbibliothek an-
zulegen.

Mit UCSD-Pascal hat man auch die
Moglichkeit, sein Programm in Seg-
mente aufteilen zu konnen. *Segments’
ermoglichen die Overlay-Abarbeitung
des Programmcodes. Diese Fihigkeit
wird auf dem ST ja in den meisten Fil-
len ungenutzt bleiben.

Desweiteren unterstiitzt UCSD-Pascal
besonders die Arbeit mit Strings, wo-
fur der erginzende Datentyp ’String’
eingefithrt wurde, der eine vordefinier-
te Linge von 80 besitzt. Man kann die-
se Standardlinge beliebig dndern, darf
jedoch das Maximum von 255 nicht
tiberschreiten.

Nur noch einige Mdoglichkeiten zur
Stringmanipulation:

’Fillchar’ etwa erméglicht es, einen de-
finierten Speicherplatz mit einem be-
stimmten Zeichenzu fiillen.

"Moveleft’ und 'Moveright’ verschie-
ben Zeichenketten in die bestimmte
Richtung um eine angegebene Linge.

Mit ’Scan’ kann ein String nach einen
Teilstring untersucht werden.

Weiterhin sind die Befehle ’Copy’, ’In-
sert’ und ’Delete’ vorhanden, deren
Funktion wohl klar ist.

Man kann weiterhin die Linge eines
Strings und die Position eines Sub-
strings ermitteln.

Das P-System auf dem ST

Um das P-System auf dem Atari ST zu
starten, mufl man dem 'PSYSTEM.
TTP’ das 'PSYSTEM.VOL’ als Para-
meter iibergeben. Nach einer kurzen
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Wartezeit erscheint das Kommando-
menii auf dem Monitor.

Es ist auch méglich, durch Umbenen-
nen des 'PSYSTEM.TTP auf einer
bootfihigen TOS-Diskete das P-System
automatisch zu starten.

Weiterhin wird es auf dem sT erlaubt,
eine Ramdisk zu benutzen, was aber
nure in dem Falle des 520+ oder einer
aufgeriisteten Maschine sinnvoll ist.
Die Ramdisk kann maximal tiber 1000
Blocks (512 KByte) verfiigen.

Diese Ramdisk zu vergroflern, ist
durch das Entfernen von GEM und
AES moglich. Dieser Trick verschafft
einen zusitzlichen Platz von 320
Blocks (160 KByte).

Jedoch ist es nach der Entfernung von
GEM nicht mehr moglich, das -
System nach einem Halt neu zu
starten.

Der UCSD-Pascal-Compiler wird in
Deutschland von Focus vertrieben. Er
kostet zusammen mit dem P-System
890,— DM. Dies ist fiir Atari ST-Ver-
hiltnisse ein ganz schoner Brocken.
Man erhilt dafiir jedoch ein komplet-
tes, ausgereiftes Betriebssystem samt
Pascal-Compiler und recht guter Do-
kumentation.

Diese besteht aus drei Ordnern:

Dem "UCSD Pascal Handbook’, dem
"Operating System’ und dem ’Pro-
gram Development’.

Dies sind drei ordentliche, zu jeder

Frage Antworten gebende, Biicher, die
jedoch ausschlieflich in Englisch ge-
halten sind. ‘Dies erschwert aufleror-
dentlich den Einstieg in dieses kom-
plexe Betriebssystem, vor allem fiir in
dieser Art von Literatur unbedarften
Anwender.

Dies und der breite Rahmen der An-
wendungsmoglichkeiten, die zu An-
fang iiberhaupt nicht iiberblickt
werden konnen, stellen fiir den Anfin-
ger eine recht grofle Hiirde dar.

Vor allem wurde bei der Benutzung
des P-Systems auf dem Atari ST bald
klar, dafl wirklich nicht alles klar ist.

Das Betriebssystem benahm sich eini-
ge Male recht egozentrisch, wobei es
nicht ersichtlich wurde, ob nun ein-
fach ein Bedienungsfehler oder ein
Fehler im System schuld an allem war.

Des ofteren konnte ein Segment nicht
gefunden bzw. gelesen werden, wo-
durch die Weiterarbeit an dieser Stelle
illusorisch wurde.

Auch ist es von Vorteil, mit zwei Dis-
kettenlaufwerken zu arbeiten, da an-
sonsten recht oft gewechselt werden
muf}, was eine ziigige Arbeit verhin-
dert. Zusitzlich zu dem UCSD-Pascal-
Compiler wird von Focus unter dem
P-System ein Fortran 77-Compiler
(990,— DM), ein Basic-Compiler (790,
DM) und das ’Advanced Development
Tool Kit’ (490,— DM) angeboten.

M)

Jorg Mainusch

Durchbruch in der
Halbleiterentwicklung

Nach Jahren des Hinterherlaufens in der Halbleiterherstellung
ist in Deutschland endlich ein grofler Wurf gegliickt: Die Firma
N. u. T. Zlos stellt am 1.4.86 ihr sensationelles WOM (Write
Only Memory) vor. Dieses neue Bauelement soll es in 2 Versio-
nen gegen, als EWOM (durch UV-Licht l6schbar) und als phleg-
matisches WOM mit einem Vergesszyklus von typisch 10 ms.
Lukrative Lizenzverhandlungen mit auslindischen Herstellern
sind aus unerfindlichen Griinden vorerst gescheitert.
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Das ST-Betriebssystem

Mittlerweile ist schon bekannt, daf}
das Betriebssystem des ST-Computer
mit CP/M 68k nicht viel gemeinsam
hat, sondern eher mit MS-DOS zu
vergleichen ist. Ohne Zweifel ist das
TOS eines der wichtigsten Betriebs-
systeme fiir den 68000er-Rechner.
Ob Rechner anderer Hersteller in
Zukunft auf dieses System aufbauen
werden, hingt nicht zuletzt von
dem Erfolgt der ST-Rechner ab.

TOS steht fiir Tramiel Operating Sy-
stem, nach dem Chef von Atari ge-
nannt, und ist von Atari selbst
entwickelt worden. In dem Dschungel
von Betriebssystemen ist das TOS ein
typischer Vertreter von Einplatzsyste-
men ohne eingebaute Multitaskingfi-
higkeiten. Das bedeutet, daff der
Ablauf von mehrerern Programmen
vom Betriebssytem nicht unterstiitzt
wird. Aber bevor wir mit den Einzel-
heiten des TOS anfangen, werden wir
erst einmal kurz allgemein tiber Be-
triebssysteme eingehen.

Ein Betriebssystem hat die Aufgabe,
verschiedene Gerite eines Rechnersy-
stems so zu organisieren, dafl der An-
wender von der Ansteuerung der Hard-
ware vollig losgeldst ist. So stellt das
Betriebssystem ein organisiertes Gebil-
de dar und erspart dem Anwender,
sich mit den hochtechnischen Proble-
men seines Rechners auseinanderzuset-
zen. Die Zusammenarbeit zwischen
Rechner und Peripheriegeriten, die
Verwaltung des Speichers sowie die
Organisation von Dateien usw., sind
alles Aufgaben, die vollstindig vom
Betriebssystem erledigt werden. Beina-
he alle Programme, wenn es sich um
Textverarbeitungs-, Tabellenkalkula-
tions- oder Buchhaltungs-Programme
handelt, bendtigen eine Eingabe iiber
Tastatur und miissen die Daten zur
weiteren Verarbeitung auf einem ex-
ternen Massenspeicher sichern. Ge-
nauso ist die Darstellung solcher
Programme iber ein Sichtgerit

und/oder einen Drucker notwendig.
Das Betriebssystem bietet den eigentli-
chen - Benutzerprogrammen fertige
Routinen zur Bewiltigung solcher
Aufgaben. So kommt der Anwender
solcher Programme mit dem Betriebs-
system {iberhaupt nicht in Beriihrung.

In der Regel sind moderne Betriebs-
systeme fiir Microcomputer in einen
sogenannten hardware-abhingigen
und einen hardware-unabhingigen
Teil aufgeteilt. Das hat den Vorteil,
dafl, wenn das Betriebssystem auf ei-
nem anderen Rechner implementiert
werden soll, nur der hardware-
abhingige Teil geindert werden muf3,
um eine Anpassung zu erreichen.

Das ST-TOS

Bei den Atari ST Rechnern wurde
auch von dem oben genannten Kon-
zept Gebrauch gemacht. So ist das
GEMDOS der hardware-unabhingige
und das BIOS und das XBIOS der

Die GEMDOS Funktionen
$00 TERM

$01 CONIN

$02 CONOUT

$03 AUXIN

$04 AUXOUT

$05 PRINTOUT

$06 RAWCONIO

$07 CONIN WITHOUT ECHO
$08 CONIN WITHOUT ECHO
$09 PLINE

$0A READLINE

$OB CONSTAT

$0E SETDRV

$10 CONOUT STAT
$11 PRTOUT STAT
$12 AUXIN STAT

$13 AUXOUT STAT
$19 CURRENT DISK
$1A SET DTA

$20 SUPER

$2A GET DATE

$2B SET DATE

$2C GET TIME

$2D SET TIME

$2F GET DTA

hardware-abhingige Teil. Das GEM-
DOS enthilt wichtige Routinen zur
Tastatureingabe, Ausgabe auf dem Bild-
schirm und Ansteuerung anderer vor-
handener Schnittstellen. Das BIOS
stellt, wie schon gesagt, den hardware-
abhingigen Teil des TOS dar und bil-
det eine ’Schnittstelle’ zwischen
GEMDOS und Rechner. Alle Funk-
tionen, die mit der Ein/Ausgabe zu
tun haben, werden vom BIOS erle-
digt. Dies XBIOS ist eine Erweiterung
des eigentlichen BIOS und fiir die
Atari ST Rechner spezifisch.

Der Aufruf mittels TRAP-Befehl
Die Funktionen des TOS sind fiir den

| Programmierer einfach zu erreichen.

Somit ist es moglich die Benutzerober-

| fliche GEM zu umgehen und Pro-

gramme zu schreiben, die nur unter
TOS arbeiten. Der Aufruf solcher
Funktionen wird iiber den TRAP-
Befehl durchgefiihrt. Dieser Befehl des

$30 GEMDOS NUMBER
$31  KEEP PROCESS
$36  GET DISK FREE SPACE
$39 MKDIR

$3A RMDIR

$3B CHDIR

$3C CREATE

$3D OPEN

$3E CLOSE

$3F READ

$40 WRITE

$41 UNLIK

$42  LSEEK

$43 CHANGE MODE
$45 DUP

$46 FORCE

$47 GETDIR

$48 MALLOC

$49 MFREE

$4A SETBLOCK

$4B EXEC

$4C TERM

$4E .SFIRST

$4F SNEXT

$56 RENAME

$57  GSDTOF

Nr. 4, ST Computer 25



Grundlagen 7

7

2

68000 Prozessors ist ein ’Software-
interrupt’ und wird, solange kein Feh-
ler vorliegt, sofort ausgefiihrt. Bei dem
TRAP-Betehl wird zuerst das Statusre-
gister sowie der aktuelle Inhalt des
Programmcounters in den Supervisor-
Stack gerettet. Anschlieflend wird die
durch den TRAP-Vektor definierte
Adresse als neuer Programmcounter
geladen und der Prozessor fihrt an die-
ser Adresse mit der Verarbeitung fort.

Bei dem TOS werden erst die Parame-
ter (falls vorhanden), dann die ge-
wiinschte Funktionsnummer der ge-
wihlten Routine und danach die ent-
sprechende TRAP-Nummer auf dem
Stack abgelegt.

Das GEMDOS

Wie schon oben erwihnt wurde, bil-
det das GEMDOS den hardware-unab-
hingigen Teil des TOS und ist fiir die
Funktionen der Tastatureingabe, Bild-
schirmdarstellung sowie das File-Hand-
ling zustindig. Die Funktionen des
GEMDOS werden durch die TRAP-
Nummer 1 aufgerufen. Der Aufruf
sieht folgendermaflen aus: Erst werden
die Parameter auf den Stack (sp) abge-
legt, dann die Funktionsnummer, und
anschlieffend wird die Funktion durch
den Befehl TRAP #1 ausgefiihrt.
Nach der Funktionsausfithrung muf}
eine sogenannte Korrektur des Stacks
vorgenommen werden.

Die Funktionen des GEMDOS
Das GEMDOS hat insgesamt 51 Funk-

tionen, und diese alle in einer Ausgabe
zu beschreiben, wiirde zu viel Platz
beanspruchen. Deswegen wird die Be-
schreibung der Funktionen auf mehre-
re Ausgaben verteilt. Wir werden uns
bemiihen, bei den meisten Funktionen
ein kleines Beispiel anzugeben, wenn
wir dies fiir sinnvoll halten.

$00 TERM

Bei dem Aufruf dieser Funktion wird
das momentan laufende Programm
beendet und kehrt an dasjenige Pro-
gramm zuriick, von dem aus es ge-
startet wurde. Ein solches Programm,
das vom Desktop gestartet wurde und
nach Aufruf der Term-Funktion zu-
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riick in den Desktop kehrt, ist zum
Beispiel ein sogenanntes Applikations-
Programm.

CLR. W —(SP)
TRAP #1
$01 CONIN

Durch CONIN wird ein Zeichen iiber
die Tastatur geholt. Das Programm
wartet, bis ein Zeichen zur Verfiigung
steht. Das geholte Zeichen steht im
Datenregister DO, wobei das untere
Byte des Low Words den ASCII-Code
und das untere Byte den High Words
den sogenannten Scan-Code der ge-
driickten Tasten enthalten.

CONIN
MOVE.W #1,-(SP) ;Funktionsnummer
TRAP #1 ;GEMDOS Aufrufen
ADDQ.L  #2SP ;Stack Korrektur
CLR —(5P)
TRAP #1
END.

Inhalt von Register DO nach Betitigung von BACKSPACE:
DO = 000E 0008

$02 CONOUT

CONOUT erlaubt, Zeichen auf dem
Bildschirm darzustellen. Der ASCII-
Code des darzustellenden Zeichens
wird auf dem Stack abgelegt und dann
die Funktion aufgerufen.

CONOUT

MOVEB #9,D1
Loop: MOVE.W #467,~(SP)
MOVE.W #2,~(SP)

;Anfangswert fiir Schleife
;Zeichen 'C’

;Funktionsnummer

TRAP #1 ;GEMDOS Aufrufen
ADDQ.L  #4SP ;Stack Korrektur
SUBQ #1,D1 :Dekrementiert D1
CMP #0,D1 iIst D1 gleich 02
BNE Loop
CLR —~(sP)
TRAP #1
END.

$03 AUXIN

Durch Auxiliary Input liest der Rech-
ner ein Zeichen iiber die RS 232
Schnittstelle ein. Die Funktion ist
beendet, wenn ein vollstindiges Zei-
chen empfangen wurde. Auch hier
steht das Zeichen anschlieflend in dem
unteren Byte des Low Words des Da-
tenregisters DO.

| $04 AUXOUT
. AUXOUT bildet das Gegenstiick von

AUXIN, und dadurch wird ein Zei-
chen iiber die RS 232 Schnittstelle ge-
sendet. Man sollte die oberen Byte vor
Sendung eines Zeichens léschen.

$05 PRINTER OUTPUT

Diese Funktion gibt Daten auf einen
Drucker iiber die Centronics-Schnitt-
stelle aus. Bei einer gelungenen Ausga-
be (angeschlossener und eingeschalteter
Drucker steht im Register DO der
Wert —1. Falls nach ungefhr 30 Sekun-
den keine Bestitigung erfolgt, dafl das
Zeichen angekommen ist (OFF LINE),
so enthilt das Register DO eine Null.

PRINT OUT

MOVE.W #65,~(SP) ;Zeichen das gedruckt wird
MOVE.W #5,~(SP) ;Funktionsnummer

TRAP #1 ;GEMDOS Aufrufen
ADDQ.L  #4SP :Stack Korrektur
CLR —(5P)

TRAP #1

END.

BITTE RUHE % DAS GENIE DENKT %
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$06 RAWCONIO

RAWCONIO ist eine Funktion, die
das Ubernehmen von Zeichen von der
Tastatur und seine Darstellung auf
dem Bildschirm erméglicht. Um die
Funktion iberhaupt zu starten, wird
der Stack zuerst mit dem Wert $FF ge-
laden und dann die Funktion aufgeru-
fen. Die Eingabe erfolgt wie bei der
schon besprochenen CONIN-Funk-
tion. Scan- sowie ASCII-Code werden
ins Register DO {ibergeben. Ein ande-
rer Wert als $FF wird als Zeichen in-
terpretiert und auf dem Bildschirm
dargestellt.

RAWCONIO

Stat:  MOVE.W #S$FF,—(SP) ;Priift Tastatur
MOVE.W #6,—(SP) ;Funktionsnummer
TRAP #1 ;GEMDOS Aufrufen
ADDQ.L #45SP ;Stack Korrektur
TSTW Do ;Zeichen eingetroffen?
BEQ Start ;Wenn nicht.’Start’
CMPB  #13D0  ;Wenn RETURN

Eingabe beendet

BEQ End
MOVEB D0,-(SP) ;lnhalt von DO in Stack|
MOVE.W #6,—(SP) ;RAWCONIO
TRAP #1 ;GEMDOS
ADDQ.L #4,SP ;Stack Korrektur
BRA Start

End: CLR -(SP)
TRAP #1
END.

$07 DIRCONIN

Diese Funktion ist der Funktion CO-
NIN sehr idhnlich. Der Unterschied
liegt nur darin, dafl das eingelesene
Zeichen nicht auf dem Bildschirm dar-
gestellt wird. Hier ein Beispiel, das auf
die Eingabe von RETURN wartet:

WARTE:
MOVE.W #7,-  (SP)
TRAP  #1
ADDQ.L #2, sP
CMP #13, DO
BNE WARTE
CLR - (SP)
TRAP  #1
END

$08 CONIN WITHOUT ECHO

Diese Funktion unterscheidet sich
nicht von der oben beschriebenen

$07-Funktion. Die einzige Erklirung
ist, dafl diese Funktion auch bei MS-
DOS vorhanden ist.

$09 PLINE

Wir haben schon oben bei der Funk-
tion CONOUT die einfache Form,
ein Zeichen auf den Bildschirm auszu-
geben,, besprochen. PRINT LINE bie-
tet eine sehr komfortable Art, Strings
auszugeben. Betrachten wir das nich-
ste Beispiel:

PRINT LINE
DC.B "% % % % % % % ST Computer % % % %"
DC.B 13,10,13,10,13,10,0
MOVE.L  #Tab,—(SP)
MOVE.W #9,—(SP) ;Funktionsnummer
TRAP #1 ;GEMDOS Aufrufen
ADDQ.L  #46,SP ;Stack Korrektur
CLR ~(sP)
TRAP #1
END.

GEM™ -Software

Profi - Software fiur den ATARI ST

C-adress/C-text
DM 285.00
C-auftrag/C-text
DM 570.00
C-video / C-text
DM 998.00
C-vertrieb /C-text
DM 998.00

C-EPROM DM 38700
C-lotto DM 8750

C-diskeditor 0M87.50

Adressenverwaltung
Textverarbeitung
Auftragsabwicklung
Lagerverwaltung
Videothekenverwaltung
BAR-CODE-Leser
Kundenverwaltung, Termine
Aurtrage, Rundschreiben
EPROM-Programmiergerat
Software

Das Spiel um Millionen
Systemtips
Disketteneditor

Ihr ATARI-Handler
ATARI-Hardware
STAR-Drucker

Olivetti M24, Tandon AT

Programme :

Lattice C-Compiler DM 380.00
H & D Base DM 348.00
dBASE |l komp. Datenbank

VIP DM 798.00
Spread-ST, deutsch DM 228.00 .
Assembler (Metac.) DM 198.00
Brataccas, Spiel DM 118.00
und viele andere

Preise inkl. MWSt. Weitere Programme in Entwicklung. Fragen Sie an !

(C:' S@fﬁ GmbH

Programmentwicklung & Hardware

8400 Regensburg
Tel. 0941/83986
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$0A RLINE

READ LINE bildet eine sehr einfache
und bequeme Eingabe von Zeichen
iiber die Tastatur. Die Zeichen werden
unmittelbar auf dem Bildschirm darge-
stellt. Die Zeichen werden in einen
‘Eingabe-Puffer’ iibergeben, dessen
Adresse zuerst als Parameter in Stack
abgelegt sein mufl. Das erste Byte ent-
hilt die maximale Linge des Puffers.
In das zweite Byte wird die Anzahl der
eingegebenen Zeichen nach Beendung
der Eingabe geschrieben. Control Zei-
chen wie Cointrol-H (BACKSPACE)
oder Control-C (beendet Programm)
werden erkannt. Nicht aber die
Escape-Sequenzen.

$0B CONSTAT

Die iiber die Tastatur eingegebenen
Zeichen werden zunichst in einen
vom Betriebssystem reservierten Puf-
fer untergebracht. Der Puffer ist 64
Bytes grofl. Somit kann eine Priifung
der Tastatur stattfinden. Ein Wert von
$FFFF in Register DO signalisiert, daf§
Zeichen vorhanden sind. Ansonsten
wird eine Null in das Register ge-
schrieben.

$0E SETDRV

Mit SET DRIVE kann man das aktuel-
le Laufwerk mit einer bestimmten
Nummer anmelden. Bei einer Null als
Parameter wird das Laufwerk A und
bei einer Eins das Laufwerk B zuge-
wiesen.

SET DRIVE

MOVE.W #1,-(SP) ;Funktionsparameter
MOVE.W #S8E,~(SP) ;Funktionsnummer
TRAP #1 ;GEMDOS Aufrufen

ADDQ.1  #4,SP ;Stack Korrektur
CLR -(SP)

TRAP #1

END.

Inhalt von Register DO :
DO = 0000 000B

$10 CONOUT STAT

Diese Funktion priift den Console-
Status. Ist nach dem Aufruf von CO-
NOUT STAT ein Wert von $FFFF in
Register DO enthalten, kann ein Zei-
chen auf dem Bildschirm dargestellt
werden. Ist aber eine Null im Register,
so ist auf dem Sichtgerit keine Ausga-
be moglich.

CON STAT
MOVE.W #810,-(SP) ;Funktionsnummer
TRAP #1 ;GEMDOS Aufrufen

ADDQ.L #2SP ;Stack Korrektur
CLR —~(sP)

TRAP #1

END.

Inhalt von Register DO:
DO = FFFF FFFF

$11 PRTOUT STAT
PRINTER OUT STAT liefert den

Status eines angeschlossenen Druckers.
Ist der Drucker betriebsbereit (einge-
schaltet, ON LINE), wird in Register
DO $FFFF geschrieben. Ist jedoch der
Drucker nicht empfangsbereit, wird
ein Wert Null zuriickgegeben.

PRTOUT STAT
MOVE.W #811,—(SP) ;Funktionsnummer

TRAP #1 ;GEMDOS Aufrufen
ADDQ.L #25SP ;Stack Korrektur
CLR —(SP)

TRAP #1

END.

Inhalt von Register DO, bei einem angeschlossenen
Drucker: DO = FFFF FFFF

$12 AUXIN STAT

Nach dem Aufruf dieser Funktion
wird signalisiert, ob ein Zeichen tiber
die RS 232 Schnittstelle zur Verfiigung
steht. Wie bei den anderen Funktio-
nen ist auch hier der entsprechende
Wert, ob ein Zeichen vorhanden ist, in
Register DO enthalten.

312 + 5 V4*“-Floppy-Disk fiir ATARI 520/260

720 KB — Einzelstation als Zweitlaufwerk, anschluBfertig (I x3%2") i, 548,— DM
dito. (1 x5 Va") o 568,— DM

720 KB — Einzelstation als Erstlaufwerk, wie oben, aber mit eingeb. Netzteil
Aufpreis .................... 50,— DM
1,4 MB — Doppelstation, anschuBfertig, mit Netzteil (2x32") oo 948,— DM
dito. (x5 Va") oo 988,— DM
1,4 MB — Doppelstation, anschluBfertig mit Netzteil (1 x5 %' + 1x3 V™) sosssmiasnnmmmnonnes 968,— DM

ACHTUNG: 5 ¥4 ‘‘-Laufwerke auch 40/80 Spuren umschaltbar erhdltlich
(z.B. fur Datentransfer IBM/ATARI), Aufpreis pro Laufwerk

Computer + Software Ulrich Schroeter
Scheider Str. 12 - 5630 Remscheid 1 - @ 02191/21034
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$13 AUXOUT STAT

AUXOUT STAT bildet das Gegen-
stiick der AUXIN-Funktion. Dadurch
wird ermittelt, ob die RS 232 sende-
bereit ist oder nicht. Ein Wert gleich
$FFFF in Register DO bedeutet, dafl
die Schnittstelle in der Lage ist, ein
Zeichen zu senden.

$19 CURRENT DISK

Diese Funktion ermittelt die Nummer
des aktuellen Laufwerks. Nach dem
Aufruf erhdlt man in Register DO die
Nummer des aktiven Laufwerks zu-
riick. Wie bei SET DRIVE entspricht
eine Null Laufwerk A und eine Eins
Laufwerk B.

CURRENT DISK

MOVE.W #$19,~(SP)

TRAP  #1
ADDQ.L #25SP
CLR ~(SP)
TRAP  #1
END.

Inhalt von Register DO wenn Laufwerk "A’ angemeldet ist:

DO = 0000 000A

Fortsetzung  folgt

C 64/128

ATARI 520 ST DM 598,—
ATARI 520 PRO DM 898,—
IBM-PC comp. DM 598,—
IBM-PC comp.PRO DM 898,—
APPLE 2 DM 498,—
ATARI 800/130 DM 498,—
SCHNEIDER in Vorbereitung

Der VlDEU DIGITIZER und eine kumfonable Sofrware erlauben
ein VIDEQ-Signal einer KAMERA oder eines RECORDERS in 4
sec. in den Speicher lhres Computers (256 X 256) in 16 grau
einzulesen. Die professionelle (PRO 512 X 256) Version ist eine
weiterentwickelte, verbesserte Version fiir die Industrie. Die Bil-
der lassen sich ablegen, mit Malprogrammen weiterverarbeiten
und auf vielen Druckersystemen ausdrucken. Mustererkennung
und Archivierung sind neue Gebiete
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/ SOFTWARE fiir lhren ATARI ST

(] Programmiersprachen
[] Utilities

L] Unterhaltung

L] GRAFIK

Fordern Sie unseren kostenlosen Prospekt an!

Wikt

Kersten & Partner
- Datensysteme -

CompWare Robert Bunsen Str.
CompWare Ernst Ludwig Str.

10 St. 50 St. 100 St.
3 1/2" Fuji MF 1 DD 79 720 6,90
3 1/2" Disketten MF2DD 9,90 9,50 9,20

6084 Gernsheim Tel. 06258/516 16 CompWare
7 6840 Lampertheim Tel. 06206/54888 CompWare

Héndleranfragen erwiinscht

> > > > Wir tun alles damit Sie nicht bei der Konkurrenz kaufen < < < <

Orion Farbmonitor CCM 14 mit Kabel an Atari 520/260 775,—
Panasonic Drucker KX-P1091, 120 z/sec, diverse Schriftarten 1075,—
Panasonic Drucker KX-P1092, 180 z/sec, diverse Schriftarten 1375,—
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eP/M7 77 7%
Datenbanksysteme

= Aufbau und Funktionsweise
- als Beispiel: dBase 11

Der eine oder andere PC-Besitzer wird | 1) Die hierarchische Datenbank d‘(l zur Erlangupg einer Infqrmatio_n
sich sicher wundern, daf} in einer Zeit- Eine hierateliische Datenbank bestele nicht ‘mehr die ganze Hierarchie
schrift, die sich mit einem derartig rarciische Late N durchlaufen werden muf.
g aus Tabellen, die in einer vorgegebe-
neuen Rechner wie dem ATARI ST P : :
B L . nen Reihenfolge durchgesehen werden | 3) Die relationale Datenbank
beschiftigt, iiber ein schon relativ altes

Softwarepaket wie dBase II (III) be- S et gewﬁnschte Ir}forrpa—
richtet wird. Der Artikel soll auch nur Llon thh.tf{]}?en' Abblldl:mg 1 Z.elgf‘ilr.w
tene ansprechen, die it des ATARL terarchische Datenbank und die Schrit-

. te, die zur Erlangung einer Informa- . ; .
ST zum erstenmal einen PC erworben titon( s gn é’ vl mitissen gehoben. So lassen sich alle Felder als
: / en we ssen. e :
haben bzw. von einem Homecompu- 8 Schliissel zum Auffinden von Informa-
ter aufgestiegen sind. . . tionen benutzen. Ein Datensatz wird
gestieg 2) Die netzwerkartige Datenbank . . .
Nun aber zu dBase. Bei dBase I (III) nicht mehr als eine Menge diskreter
d A 3 & . " . 4
. : ; Bei dieser Datenbank handelt es sich | Elemente angesehen, von denen eines
handelt es sich um ein ,relationales o . : i :
Datenbanksystem®. Was ist das? Zur | O™ Prinzipiellen Aufbau her um ein | als Hauptfeld herausgehoben ist, son-
Beastwortung dicser Frase soll 20 ihnliches Modell wie die hierarchische | dern als eine Reihe in einer zweidi-
ifidhse obin L%berbii K 'Lib?r die drei Datenbank, nur dafl hier auch noch | mensionalen Tabelle, wobei dann
¢ c e : . ‘ . g G
wichtiestsn Datenbankmodelle seee einzelne Verbindungen zwischen den Jedcs Feld zu einer Spalte der Tabelle
ben wi’rden 5¢8 Datensitzen bestehen konnen, dies | wird.
: macht die Datenbank etwas flexibler,

Dieses Modell unterscheidet sich von
den ersten beiden grundlegend. Die
Hierarchie der Felder ist nimlich auf-

~ Kategorie

MSbUNG T

- | 1 Moo |}
g Fahrgest.
3 Chassis
4 Elelerik

igel
|Motorhaube
® | Windleitblech
| Kofferraumdeck

| Zlindeckopt | | Differential
|Dichtungen | | . Dl
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ABBILDUNG 2

 Ersatztei | Sektion | Kategorie Typ | ANZ | Preis/Stck.
| Motor I 5 300
3| Chassis I 2 190
";3',*~f'rChams . n 1 187
2 | Fahrgestell 1 1 970
1 Motor iH | 4 197
2| Fahrgestell il 0 298
3 | Chassis o 3 350
4 | Elektrik 9 160
4 | Elektrik o 24 58
, 4| Elekuik 1 4 170
 Dichtungen 1 Motor I 88 9,78
- Olwanne 1 Motor il 1 260
~ Stossdimpfer o Fahrgestell Il 40 150
~ Radlager 2 Fahrgestell 0t v 40,50
| chtermumdeckel 3 Chassis Il 1 198
~ Einspritzung 1 4 Elektrik I 2 1024
~ Ventildeckel 1 Motor 11 3 270
. Véntileiéckel' : 1 1 [ Motor l 1 l 5 } 300

Mit einem Sc}mtt kann hier dle Information iiber den Ventildeckel des Fahr-
zeugtyps II erhalten werden. Aber es ist auch méglich eine Ubersmh tiber die
Ventﬂdeckel aller Fahrzeugtypen zu erhalten

 1 Motor Lo 410

k 1| Motor n o3 300
3 | 1 Motor T 28 |
~V'VVéntiId'éickelV o | Motor v ¢4 191

Wie das Beispiel zeigt, sind relationale
Datenbanken sehr viel flexibler als hie-
rarchische oder netzwerkartige Daten-
banken, allerdings kann hier das Prob-
lem auftreten, dafl es bei sehr groflen
Datenmengen relativ lange dauern kann,
bis die gewiinschten Datensitze gefun-
den sind.

Nach diesem Exkurs in die Theorie
der Datenbanken nun endlich zuriick
zu dBase 1L

Zunichst etwas iiber die Einsatzmog-
lichkeiten. Es ist unangebracht, ein be-
grenztes Gebiet hervorzuheben, etwa
den Finanz- oder Personalbereich. Mit
der gleichen Berechtigung knnte man
das Materialwesen, den Sport oder die
Bibliotheksverwaltung nennen. Die An-
wendungsbereiche von dBase sind sehr
weit gesteckt. Sie decken praktisch alle
Gebiete der Datenverwaltung auf dem

Es sollte der Phantasie des jeweiligen
Anwenders {iberlassen bleiben, weitere
Einsatzmoglichkeiten einer Datenbank
zu erkennen und die entsprechenden
Daten sinnvoll aufzubereiten. Um die
Einsatzmoglichkeiten besser beurteilen

zu konnen, miissen natiirlich die tech-
nischen Daten von dBase bekannt

sein. (siche Abb. 3)

Die Grenzen sollen allerdings nicht
allzu euphorisch aufgenommen wer-
den, denn wie eingangs erwihnt, kann
es bei ,groflen” Dateien zu erhebli-
chen Zeitproblemen bei der Bearbei-
tung einer Datei kommen. So benétigt
z. B. dBase II zum Sortieren einer Da-
tei mit 500 Datensitzen ca. 270 sec
und zum Finden eines Datensatzes ca.
11 sec, bei dBase III sind diese Zeiten
auf ca. 44 sec bzw. ca. 1 sec reduziert.
Diese Zeiten konnen ebenfalls durch
das Anlegen von Indexschliisseln redu-
ziert werden. Es ist deshalb empfeh-
lenswert, nicht zu grofle Dateien zu
verwenden oder gegebenenfalls eine
Datei zu teilen. So kénnten, z. B. bei
der Kundenverwaltung, Adressen und
Kontostinde in getrennten Dateien ab-
gelegt werden. Eine Verbindung bei-
der Dateien ist in der Regel problem-
los (dBase bietet z. B. den Befehl , Join*,
niheres ist im Handbuch oder der recht
ansehnlichen Literatur zu finden).

Ein weiteres Problem stellt auch die
Kapazitit der vorhandenen Massen-
speicher dar, man stelle sich eine Datei
mit 65535 Datensitzen und 1000 Zei-
chen Datensatz vor. Man brauchte fiir
eine derartige Datei einen Speicher
von ca. 66 MByte Kapazitit, hiermit
wire wohl jeder PC weit iiberfordert.
Fir das Arbeiten mit Floppy-Disc ist
es sicher nicht sinnvoll, Dateien die
grofler als 100 KByte sind, zu benut-
zen (Zugriffszeit). Beim Arbeiten mit

. Winchesterplatte lassen sich auch gro-

lere Dateien verwenden. Wobei aller-
dings bedacht werden sollte, daf} jede

Personal-Computer.

- ABBILDUNG 3

Anzahl Felder/Datensatz
Anzahl Zeichen/Datensatz
~ Anzahl Datensitze/Datei
 Anzahl Zeichen/ Zemhenkette
‘ Rechengenamgkelt .

~ KENNDATEN UND GRENZEN

Lange einer Programmdam unbcgrenzt (der mtegnertc Programmedxtor kann
,,nur 5 OOO I’rogrammzeﬂen gleichzeitig. bearbc;ten)

dBase II

32 max
1000 max
65535 max
254 max

‘ 10 Stellen
. 18x10%* 63 a
1 O % 10* * —63 ca

Nr. 4, ST Computer 31



€M~

Dater ,gepflegt® werden mufl, hier
kann es bei groflen Dateien schon zu
Problemen kommen.

Nachdem nun stindig das Wort ,Da-
tei gebraucht wurde, soll endlich er-
klirt werden, wodurch eine Datei
bzw. deren Struktur bestimmt wird.
Sie wird nur vom Anwender bestimmt.

ABBILDUNG 4

|

|

Abb. 4 zeigt zwei Beispiele, wie die
Struktur einer Datei aussehen konnte.

Die Abbildung zeigt auflerdem zwei
Beispiele fiir den Einsatz von dBase so-
wie die Trennung von zu grofien Da-
teien. Ohne auf die vielfiltigen Befehle
von dBase einzugehen (niheres auch
hier im Handbuch), soll noch die fiir

. LIST STRUCTURE

FLD NAME

001 NAME

002 VORNAME
003  STRASSE
004 - ORT

005 TELEFON
*x * TOTAL * %

STRUCTURE FOR FILE:
NUMBER OF RECORDS:
DATE OF LAST UPDATE: 00/00/00
PRIMARY USE DATABASE
TYPE

ADRESSEN.DBF
00011

WIDTH DEC
010

010

015

016

011

00063

C
C
O
C
C

Die Abbildung zeigt — nach dem Be-
fehl LIST STRUCTURE - auf dem
Bildschirm erscheinende Strukturen
oder die Maske einer Datei. Von be-
sonderem Interesse sind die vorletzten
sechs Zeilen;

FLD 2 Feldnummer,

NAME 2 Name eines Feldes (beliebig
wihlbar),

TYPE £ Type eines Feldes,

¢ Inhalt alphanum. Zeichen

n Inhalt des Feldes nur numerische
Zeichen,

L Inhalt nur logische Variable T (true),
F(alse), '

WIDTH £ Linge des Feldes.

DEL £ Anzahl der Dezimalstellen
(nur bei num. Feldern)

NAME TYP IEN DEC
FIELD 01 :KUNUMMER C 00 000
FIELD 02 :ORT C 004 000 :
. . FIELD 03 :lrech c 005 000 :
FIELD 03 :datum c 008 000 :
FIELD 04 :umsatz n 010 002:
- FIELD 05 :bezahlt n 010  002:
FIELD 06 :offen n 010 002 :
FIELD 07 :

Dieses Bild zeigt die Struktur einer Datei, deren Struktur verindert wur-

de. LEN entspricht WIDTH.

Liihrs Computerladen -
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Computer preiswert Computer preiswert Computer preiswert Computer preiswert Computer

Neu Farbmonitor fiir 260/520 St+ Schneider 640 x 200
Panasonic Drucker KX-P 1080 NLQ

Markendisketten 2 DD 135 TPI

die rationelle Arbeit mit dBase vor-
handene Programmiersprache erwihnt
werden.

Diejenigen Benutzer von dBase, fiir die
Basic und Programmiersprache iden-
tisch ist, werden sicher ihre Anfangs-
probleme haben, denn die Program-
miersprache zwingt zu absolut struk-
turiertem Programmieren.

Es existiert z. B. nicht der GOTO-
Befehl, alle ,Spriinge Verzweigungen
werden iiber DO-WHILE-Schleiten,
Block-IF-Anweisungen bzw. DO-CASE-
| Schalter realisiert werden. Wer schon
mit Pascal oder Fortran 77 gearbeitet
hat, wird mit diesen Anweisungen kei-

ne Probleme haben. Mit den speziell
zur Dateimanipulation vorhandenen
Befehle ist man normalerweise ver-
traut, nachdem man das Handbuch
| durchgearbeitet hat. Im allgemeinen

wurden die Befehle dann alle schon in
| direktem Dialog getestet. Die bereits
| manuell eingegebenen Befehle kisnnen
unverindert in Programmen verwen-
det werden.

Natiirlich gibt es auch in der d-Base-
Programmiersprache Befehle, die nath
unbekannt sind, allerdings sollte deren
Erlernen keine Probleme bereiten. Be-
merkenswert ist auch, daf} ,jedes* dBase
| Programm als Unterprogramm eines
anderen dienen kann, da es keine spe-
| ziellen Unterprogramme gibt. Wer
nach dem Grund fragt, warum ein spe-
ziell zur Datenverwaltung erstelltes
Programm noch eine Programmier-
sprache benétigt — der Grund ist
schnell genannt. Zwar konnen alle Be-
fehle direkt im Dialog verwendet wer-
den, aber bei komplizierten Manipula-
tionen, die ofters gebraucht werden,
ist dies mit erheblichem Zeitaufwand
verbunden. Somit bietet das Schreiben
von Programmroutinen eine einfache
Moglichkeit zur Zeitersparnis, und au-
Berdem: wer méchte schon mehrmals
dieselbe Routine neu schreiben?

nur 699,— DM . ]

nur 699,— DM Mit Umtauschgarantie !
10 Stick 50 Stiick 100 Stick Handleranfragen
8,90 8,50 7,90 erwiinscht!

2245 Tellingstedt - HauptstraBe 1 - ab 14.00 Uhr - (048 38) 679




Einfiihrung in die
Programmiersprache

Nachdem im letzten Teil die FOR-
NEXT-Schleife behandelt wurde, fol-
gen nun zwel weitere Steuerbefehle.
Fiir diese Schleifenbefeh!= ist charakte-
ristisch, dafl die Anzahl der Durchliu-
fe nicht festgelegt ist, sondern von
einer Endbedingung abhingt.

1. REPEAT-Anweisung

Die Anweisung hat die Form:

REPEAT
Anweisung(en)
UNTIL Bedingung

Dabei wird der Teil mit der Anwei-
sung bzw. den Anweisungen so lange
durchlaufen, bis die (End-)Bedingung
erfiillt ist.

Der Anweisungsteil muff nicht mit
BEGIN...END umschlossen sein, weil
die duflere Form die Anweisungen
klar umschliefit.

Dadurch, daf} bei der REPEAT-Schleife
die Abbruchbedingung am Ende steht,
wird die Schleife mindestens einmal
durchlaufen. Erst dann wird gepriift,
ob die Schleifenbedingung noch zu-
trifft. Diese Art der Schleifensteuerung
nennt man deshalb auch nichtabwei-
sende Schleife. Thr Struktogramm ist
von dem der abweisenden Schleife ver-

schieden (siehe Bild 1).

Diese Eigenheit der REPEAT-
Anweisung ist nicht immer erwiinscht
und muf’ deshalb besonders beachtet
werden.

Anwve isung (en?

REPEAT UNTIL

3 nichtabueisende
Blld l Schleife

Das Programm "Multiplikation” (Listing
1) zeigt eine Anwendung der REPEAT-
Schleife. Die Schleife wird so oft durch-
laufen, bis die Bedingung a>1000 er-
fiillt ist. Danach wird der Endwert der
Variablen a und die Anzahl der Schlei-
fendurchliufe (nr) ausgegeben.

Programm MULTIPLIKATION

Variablen : a,nr (integer)

a:=2
nr:=1

a:=2%3

nr:=nr+l

wiederhole bis 2>100@

Ausgabe : 2™Mr = 3

Struktogramm 1

program MULTIPLIKATION;
(x mit Repeat/Until %)

var a,nr : integer;
begin
a :=2;
nr:=1;
repeat
a :=ax2;

nr:=nr+l;
writeln (a);
until a>1000;

writeln ¢(’2 * ’,nr,’ = ’,a)

end.

Listing 1

Das Programm ’'Zahl Raten’ (Listing
2) ist ein kleines Ratespiel. Dabei wird
zuerst vom Programm eine "Zufalls-
zahl’ erzeugt. Dies geschieht mit der
Funktion RANDOM bzw. RAN-
DOM(). RANDOM generierte eine
Zufallszahl zwischen Null und Eins
(ausschliellich!), RANDOM (X) hin-
gegen eine Zahl zwischen Null und X
(ausschlieflich!).

Mit RANDOM (100) wird also eine
Zahl im Bereich von 0 bis 99 erzeugt.
Das Programm beinhaltet eine RE-
PEAT-Schleife, die solange durchlau-
fen wird, bis die eingegebene Zahl
(zahl) der Zufallszahl (a) entspricht.
Dann wird die Anzahl der benétigten
Ziige ausgegeben.

Nr. 4, ST Computer 33



Pascal-Kurs 7

Programm ZAHL_RATEN

Variablen : a,nr,zahl Cinteger)

program ZAHL_RATEN;

a:=random (100>

var a,nr,zahl :

[ .

zu Klein

until a=zahl;

wviederhole bis a=zahl

writeln;

writeln (’-->

Ausgabe : .nr

end.

Struktogramm 2

Bei diesem Programm wird am An-
fang nr=0 gesetzt. Dies ist bei Pascal,
im Gegensatz zu den meisten Basic-
Versionen, notwendig, weil die Varia--
blen beim Programmstart nicht auto-
matisch auf Null gesetzt werden. Da
einige Pascal-Versionen die Funktion
RANDOM() nicht implementiert
haben, muf§ man sie simulieren. Dazu
gibt es viele Méglichkeiten. Das Pro-
gramm ’Zufallszahl’ (Listing 3) erzeugt
eine Zufallszahl.

Dabei werden die Funktionen ABS(x)
und TRUNC(x) verwendet. Die
Funktion ABS gibt den Absolutwert
des Arguments (x) aus.

ABS (-4 =4
ABS (-9.12) = 9.12
ABS (4 =4

Die Funktion TRUNC gibt den
Ganzzahlenanteil des Arguments (x)
aus, sie ’schneidet’ also die Nachkom-
mastellen ab. Sie ist somit dem Befehl
ROUND ihnlich, doch wird bei die-
ser Funktion gerundet.

TRUNC (10.6) = 10 ROUND (10.6) = 11
TRUNC (-5.5) = -5 ROUND (-5.5) = -5
TRUNC (:5.9) = -5 ROUND (-5.9) = -6

Das Programm errechnet nach Einga-
be einer Zahl deren Sinuswert. Da die-
ser im Bereich Null bis Eins liegen
kann, wird der Wert mit 99 multipli-
ziert (obere Bereichsgrenze). Dann
wird mit ABS ein eventuell auftreten-
des Minuszeichen beseitigt und mit

34 ST Computer, Nr. 4

Listing 2

TRUNC die Nachkommastellen abge-
schnitten. Damit kann also problemlos
die Zeile mit der RANDOM-Funk-
tion ersetzt werden wenn man vorher
noch die Variable ’eingabe’ einliest
(natiirlich kann man die Erzeugung ei-
ner Zufallszahl auch mit einer FUNC-
TION bzw. einer PROCEDURE rea-

lisieren, doch dazu spiter mehr!).

2. WHILE-Schleife

Diese Schleifenfunktion hat die Form:

WHILE Ausdruck DO

Anweisung(en)

Falls mehrere Anweisungen innerhalb
des Schleifenrumpfes stehen sollen, so
miissen diese mit BEGIN...END um-
schlossen werden. Da bei der WHILE-
Schleife die Bedingung schon am An-
fang steht, wird sie, falls die Bedingung

integer;

Zu gross’);
zu klein’);

nr:=0 begin
Eingabe : zahl writeln (’%kxxx%%% ZAHLENRATEN xxxxkxxx’);
HRE S writeln (’(Zahlenbereich von 0 bis 99)’);
a :=random(100);
nr:=0;
zahl>a
is nein repeat
write (’Deine Zahl : ’);
‘zZu gross” l “ read (zahl);
nr:=nr+l;
sabiida if zahl)>a then writeln (> ...
ia nein if zahl<a then writeln ¢’ ...

writeln (’gratuliere, die Zahl ist gefunden !’);
benocetigte Zuege :

’,nr)

schon beim ersten Durchlauf nicht er-
fiillt ist, auch nicht durchlaufen. Sie ist
deshalb, wie auch die FOR-TO-DO-

Anweisung, eine abweisende Schleife.

Das Programm "RHOMBUS* (Listing
4) enthilt eine WHILE-Schleife und
darin verschachtelt noch zwei aufein-
anderfolgende Schleifen des gleichen
Typs. In jeder dieser Schleifen sind
wiederum je zwei FOR-Schleifen ent-
halten. Das Struktogramm zeigt deut-
lich diese Anordnung.

Wenn Sie das Programm gestartet ha-
ben, entsteht auf dem Bildschirm ein
Rhombus. Statt ’ %’ kdnnen Sie auch
den ASCII-Code dieses Zeichens mit
dem Befehl CHR(x) eingeben. Der
Wert fiir x miifite dann 42 lauten.

CHR(65) = A
CHR(66) = B

usw.

program ZUFALLSZAHL:;
(x falls RANDOM nicht vorhanden %)

(% Zahlenbereich von 0 bis 99 %)
var a integer:;
eingabe : real:;

begin
readln (eingabe);

:=trunc(abs(99%sin(eingabe)));

writeln (a)
end.
Listing 3
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program RHOMBUS;

(x mit Hilfe der While-Schleifex)

var a,b,breite integer;
eingabe : chars;

begin

while eingabe<>’n’ do begin

writeln (’wie gross soll der Rhombus sein ?27);

writeln (’ ( maximal
readln (breite);
a:=0;
while a<breite do begin
a:=atls;
for b:=1 to 40-a do write

for b:=1 to 2xa do write
writeln

end;

while a>0 do begin
a:=a-1;

for b:=1 to 40-a do write

for b:=1 to 2%a do write

writeln
end;
writeln (’noch einmal (j/n)
readln <(eingabe)
end

end.

Listing 4

39 )

[SANR IH
(’%’);

7))
(?%’);

2223

i

Programm RHOMBUS

Variablen

a,b.breited(int), eingabe{(char)

wviederhole solange eingabe <> 'n-

Eingabe : breite
a:=@

wiederhole solange a<breite

a:=a+l

von b=1 bis 48-a

l Leerzeichen

von b=1 bis 2xa

|

wviederhole solange 23>0

a:=a+l

von b=1 bis 40-a

I Leerzeichen

von b=1 bis 2¥a

]

Eingabe eingabe

Struktogramn 4

Probelauf von Listing 4

Mit dem Programm PRIMFAKTOR-
ZERLEGUNG (Listing 5) kann eine
Zahl in ihre Primfaktoren zerlegt wer-
den. Die Bedingung fiir die duflere
WHILE-Schleife heifdt: antwort < >’n’.
Das Programm liuft also, bis fiir "ant-
wort’ ein n eingegeben wird. Die
nichste Schleife wird ausgefiihrt,
wenn a> 1 ist. Dies bedeutet, daf} bei
Eingabe einer Zahl, die kleiner als 2(!)
ist, keine Reaktion des Programms er-
folgt, weil dann die Schleife nicht
durchlaufen wird. Die dritte Schleife
enthilt die Funktion MOD (Modulo).
Sie hat die Form:

x MOD y

Ihr Ergebnis ist der Rest, der bei der
Rechenoperation a/b entsteht und ist
vom Typ Integer. Dazu einige Bei-
spiele:

13MOD 2 =1
9MOD 3 =0
17 MOD 9 = 8

Mit der innersten Schleife wird in un-
serem Beispiel der Faktor ermittelt,
durch den die Variable a teilbar ist.
Die Faktoren sind dabei immer Prim-
zahlen. Die Schleifenvariable a wird
nun durch den gefundenen Faktor ge-
teilt. Wenn a=b war, dann ist a nun
Eins und damit die Primfaktorzerle-
gung beendet. Um a durch b zu teilen,
wurde die DIV-Funktion verwendet.
Dies ist hier natiirlich nicht notwen-
dig, denn diese Funktion schneidet
nach dem Teilen einen eventuell auf-
tretenden Nachkommateil ab. Ein
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7

program PRIMFAKTORZERLEGUNG ;

var a,b,zahl : integer:;
antwort : char:;

begin

‘'while antwort<>’n’ do begin

writeln (’xx%%xxxxx PRIMFAKTORZERLEGUNG %%%xkx%%%%’);
writeln (’bitte eine natuerliche Zahl eingeben !’);

writeln:
read (zahl);
write = ?);
a:=zahl;
while a>1 do begin
b:=2;
while a mod b <> 0 do
b:=b+1;

if a=b then writeln (b,’ ¢(--- primzahl(en)’)
else write (b,” x ’);
a:=a div b
end;

writeln;

writeln (’---> Weiter mit ¢ RETURN > ! (n=ENDE)’);

readln (antwort)
end;

end.

Listing 5

Programm PRIMFAKTORZERLEGUNG

Variablen : a.,b,zahl{int),antwort{(char

wviederhole solange antwort{> n-

Eingabe : zahl
a:=zahl

wiederhole solange a>1l

b:=2

wviederhole solange 3 mod b <>@

b:=b+1

a=b .
ia nein

RAusgabe: b Rusgabe: b 3

a:= a3 div b

Eingabe: antwort

Struktogramm 35

36 ST Computer, Nr. 4

Nachkommateil kann jedoch bei unse-
rem Programm nicht vorkommen,
weil b immer ein Teiler von a ist (siehe
MOD). Man kann also in diesem Fall
statta div b auch a/b einsetzen.

Neben den drei in Standard-Pascal vor-
handenen  Kontrollstrukturen  zur
Schleifensteuerung gibt es in manchen
Pascal-Versionen (z. B. ST-Pascal von
ATARI) noch die LOOP-Anweisung.
Sie hat die Form:

LOOP
Anweisung(en)
EXIT IF  Ausdruck ;
Anweisung(en)
END

Die Bedingung fiir den Abbruch (EXIT
IF) steht dabei an einer beliebigen Stel-
le innerhalb der Anweisung der Schlei-
fe. Sie kann aber auch am Anfang oder
am Ende des Anweisungsblocks ste-
hen, je nachdem, wo die Abbruch-
bedingung abgefragt werden soll (!).

Das folgende Beispiel zeigt den Vorteil
der LOOP-Anweisung gegeniiber der
WHILE-Anweisung. Bei der letzteren
muf} die Abbruchbedingung zweimal
abgefragt werden.

LOOP
writeln ("a/b=");
readln (a,b)

EXIT IF b=0;
x:=a/b;
writeln ("a/b="yx)
END
LOOP-Anweisung

WHILE b< >0 do begin
writeln (a/b=");
readln (a,b);
if b< >0 then begin

x:=a/b;
writeln ("a/b=",x)
end;
end
WHILE-Anweisung
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program HORNER;
{Berechnung von Funktionswert und Ableitung}
{an der Stelle x)

var a ¢ array [0..20] of integer;
c : array [0..20] of real:;
n,k,i,x,f : integer:;

begin

writeln (’HORNER-SCHEMA’);

writeln (’Funktionswert und Ableitung an der Stelle x’);

writeln (’Funktionsgrad und x eingeben’);

readln (n,x);

for k:=n downto O do begin
write (’al’,k,’1= ?);
readln (alkl);

{Werte einlesen}

clkl := alkl
end;
for i:=1 to n do {HORNER-Algorithmus)

for k:=n-1 downto i-1 do

clk]l := clk+11xx+clkK]1;
writeln:;
write (’f(x) =7?);

for k:=n downto O do begin
if alk1<>0 ‘then begin
if (alk1>0) and (k<>n) then write(’+’);
if k=0 then write (al01l)
else if k=1 then write (all1l,’x’)
else write (alkl,’x"~’,k);
write (¢’ )
end
end;
writeln;
for i:=0 to n do begin
if i=0 then f:=1
else f:=fxi;
clili=clilxf;
writeln (*f’,i,’(¢’,x,’)
end
end.

{Funktion ausgeben}

{Funktion & Ableitung}

=’,clil:8:2)

Listing 6

Running

HORNER-SCHEMA

Funktionswert und Ableitung an der Stelle x
Eugktionsgrad und X eingeben

al6l= 2
al51= -6

aldl= 8

al31= -4

ag21= 5

afil= B

alBl= 9

£(x) = 2ZxA6 —6xA5 —4xA3 +5xA2 +9
f8(33 = 54.00
£1(3) = 408.90
£2(3) = 1558.08
£3(3) = 3216.00
f4(3) = 4370.00
£5¢3) = 36060.00
fu(3) = 1440.00

>

Bildschirmdarstellung von Listing 6

Das letzte Programm (Listing 6) be-
handelt ein Problem aus der Mathema-
tik. Es handelt sich um die Berech-
nung des Funktionswerts und der Ab-
leitung an einem bestimmten Punkt x.
Dazu wird das — sicherlich bekannte
— HORNER-Schema verwendet

Wie auch schon bei den letzten Pro-
grammen sind hier Kommentarzeilen
enthalten. Der Text kann an einer be-
liebigen Stelle im Text stehen. Er wird
entweder mit (%...%) oder mit [...]
umschlossen und bendtigt kein Semi-
kolon am Ende.

Die Faktoren werden in ein Feld (AR-
RAY) eingelesen. Dieses Feld muf} bei
der Variablenvereinbarung definiert
werden. Die Form der Vereinbarung
ist:

ARRAY Indexbereich OF Elementtyp

Beispiel:
a: array [0..20] of integer

Damit wird fiir die Variable a ein Feld
von 21 Elementen vom Typ INTEGER
bereitgestellt. Der Datentyp ARRAY
wird spiter noch ausfiihrlich be-
sprochen.

Im ersten Teil des Programms werden
die Werte eingelesen. Die Werte wer-
den dabei gleich in ein zweites Feld []
kopiert, um sie fiir die Funktionsaus-
gabe zu erhalten. Der zweite Teil be-
rechnet die Werte nach dem HOR-
NER-Algorithmus. Die Endwerte ste-
hen dann im Feld c[].

Im anschlieflenden Teil wird die
Funktion in einer iibersichtlichen
Form ausgegeben (siehe Bild2). Dabei
werden die Nullterme gestrichen, und
bei Bedarf wird ein Additionszeichen
eingesetzt.

Der letzte Teil gibt die Werte der Ab-
leitungen an der Stelle x aus. Dazu
miissen die im Feld c[] befindlichen
Werte noch mit der entsprechenden
Fakultdt multipliziert werden. Die Aus-
gabe der Werte erfolgt formatiert.
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PROGRAMM  HORNER

Varisblen alB@-201

n.K,i,x,f

integer,

c [@-20] real
(integer)

Eingabe

n,x
FOR K:=n DOWNTO @ DO
Eingabe alk]l

clkKl:=alk1l

FOR i:=1 TO n DO

FOR K:=n-1 DOWNTO i-1 DO

cIK]:=c [K+11%x+c [K]

RAusgabe Tflx) ==
FOR K:=n DOWNTO @ DO
ia alkil<>@
alk1>@ and K<>n
ja
Ausgabe +
. K=0
jia
al@1 |ja~ k=1
al11l alKl x~'K
FOR i:=@ TO n DO
) i=0
ia
f:=1 l f:=f%i
clil:=c[il+f
Ausgaben ABLEITUNG (x) =

Struktogramm 6

Hinweis: Sie sollten unbedingt alle
Beispiele dieses Kurses eingeben und
dann damit experimentieren. Probie-
ren Sie alle Werte aus, die Thnen einfal-
len, und suchen Sie Schwichen des

Programms. Auflerdem konnen Sie
das Programm nach Thren Wiinschen
indern und erweitern. Wenn Sie Kri-
tik oder Anregungen zu diesem Kurs
haben, dann schreiben Sie mir.

Im nichsten Teil geht es weiter mit
Prozeduren und Funktionen. Diese
Strukturen unterstiitzen die tibersicht-
liche Gestaltung von Programmen. Sie
ermoglichen aulerdem das Program-
mieren von Modulen und somit eine
schrittweise Verfeinerung des zu 15-
senden Problems.

Gin WBlick in die Geschichte
Wer war Lascal?

Sir Francis Sascal in . //{(/(//{4(%/ <

Jir- Francis Sascal, ein englischer Jee-
rauber, é%‘/&&u'c/zxme&'flm& it der Be-
stinem Sy dor- " Mfporithmikas’, durch-
W& er alle 77 Meere. Jein Unevesen
tried- er im 4 Sscal'schen
Dredech, das auch heute noch dere Fach-
leaten Ritsel ayfyibe. Durch i wards
diz bekannte Sige, geboren - Vbrschollen
i Lascal-Direieck. J‘muaﬁg&e/‘ jgme/‘
war die Armiga, die kinigliche Seeflotte,
M&MMWJWWW-
te, da sie mehrere ern
| eichzeiy tipte (Mdiifhting). Aber
ngmﬂma/, MEO’MWJ[I‘G/'
tege, hatle inmer ein Wandermittel aus
dern Tisch zw ziehen, seine Desk - Acces-
Snde. Er warde am 1.4.7686" mit einer

PHILGERMA GmbH, Ungererstr. 42, 8000 Miinchen 40, 089/ 395551 Info anfordern

Qualitatssoftware von METACOMCO jeweils mit ~ FORTRAN 77-Compiler Prospero  490,- DM Diskettenlaufwerk 3'5 720 KB 698,- DM

Editor; Linker und Handbuch 2. B. doppelte Genauigkeit 64 Bit Doppellaufwerk 3'5 2720 KB 1098,- DM

C-Compiler LATTICE-C Flief- 380, DM K-SPREAD Tabellenkalkulation 198, DM Diese CUMANA-Disklaufwerke sind auch

komma Arithmetik, Makros in deutsch, 256 SP*8192 Reihen in'51/4 Zoll erhaltiich

MCC Pascal Compiler 340,- DM RAM Disk + Print Spooler Talent 78, DM Kabel ST an Drucker 46,- DM

voller ISO 7185-Standart Kabel ST an RS 232 69,- DM
BRATACCAS Grafik Adventure 118,- DM

MACRO-Assembler 198,- DM*  MISSION MOUSE Grafik Adventure ~ 78,- DM Akustikkoppl. DATAPHONs21d + Kab. 340,- DM
ZKUL & WEST Text Adventure 78,- DM 10 Disketten 3'5 2DD Wabash 98- DM
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GEM-Routinen

® Routinen zur Farbdefinition
® Nutzung der AES-Bibliothek
® Windows

Farbdefinition

Wer einen Farbmonitor besitzt, muf3-
te sicher schon feststellen, daf} eine
freie Definition der einzelnen Farbto-
ne nicht problemlos moglich ist. Zwar
kann man die Farbténe durch das
Desk-Accessoir *Kontrollfeld” einstel-
len, die Definition per ST-Basic, und
das eventuelle Abspeichern der neu ge-
wihlten Farben bleiben dem Anwen-
der jedoch verwehrt. Mit der folgen-
den VDI-Routine koénnen ‘simtliche

Aufruf durch:

FARBNR = .. :

ROT =1.7:
GRUEN = 1 ol
BLAU =1.7:

Gosub FARBE

Die ’Farbnummer’ gibt an, welche
Farbe umdefiniert wird, sie entspricht

Teil 3

der im ’COLOR’-Befehl angegebenen
Farbe und kann durch diesen auch an-
gesprochen werden. Somit ist es mdg-
lich, eine eigene Farbpalette zu
definieren und diese auch als Basicpro-
gramm abzuspeichern, so dafl sie nicht
jedes mal per Hand eingestellt werden
mufl. Die so erreichbaren Farben wer-
den in dem Beispielprogramm darge-
stellt.

Farben, je nach Auflsungsstufe, neu 5 ’merge “FARBE.bas”
definiert werden. Diese Farben wer- 6 ‘merge "RECHTECK.bas"
den aus den drei Grundfarben ’Rot, 9 2
Griin, Blau’ gemischt, wobei jede 10 fullw 2:clearw 2
Grundfarbe mit sieben verschiedenen 20 start:
Farbintensititen eingeht. 30 for rot =1 to 7
40 for gruen=1 to 7
62700 FARBE: 50 for blau =1 to 7
62702 ’> --> ROT ; GRUEN ; BLAU 60 X=x+1 if x= 8 then x=1
62704 ’ --> FARBNR 70 farbnr=x+1
62706 poke contrl,14 80 gosub farbe
62708 poke intin,farbnr 20 color 1, farbnr,1
62710 poke intin+2,rot %140 100 xpos1=60 :xpos2 = 250
62712 poke intin+4,gruenx140 110 yposl=-20+farbnrx15
62714 poke intin+6,blau %140 120 ypos2=yposl1+13:gosub rechteck
62716 vdisys 130 next next next
62718 return 140 out 2,7:goto start
G 2T 20 ¥ mimim i i oo i o i 150 end
Routine FARBE Listing 1: Farbpalette
Polymarkerfarben

Die Farbeinstellung fiir die- VDI- und
AES-Routinen kénnen mit dem Basic-
Befehl "COLOR’ vorgenommen wer-

marker-Befehl. Er wird durch eine ei- | Dies geschieht durch:

gene Routine eingestellt. Man kann
aus der vorhandenen Farbpalette, je
nach Auslosungsstufe, die Farbe aus-

MARKERFARBE =
Gosub POLYMA RKERFA RBE

den. Fine Ausnahme macht der Poly- | wihlen.

5 ’merge “MARKERFARBE.bas"
62750 POLYMARKERFARBE: 6 ’merge "POLYMARKER.bas"
62752 ’--> MARKERFARBE ) ’ .
62754 poke contrl, 20 10 clearw 2:fullw 2
62756 poke intin,markerfarbe 20 for markerfarbe = 1 to 15
62758 vdisys 30 gosub polymarkerfarbe
62760 return 40 xpos = 10 + markerfarbe x 15
62762 ?-——ssmmmReseEEes 50 ypos = 50

60 gosub polymarker
Routine POLYMARKERFARBE 70 next :warte=inp(2):end

Listing 2: Farbfestlegung der Polymarker
Nr. 4, ST Computer 39
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AES-Routinen

® Fenstermanipulation
® Nutzung des gesamten Bildschirms

Aufruf von AES-Funktionen

Grundsitzlich iibernimmt das AES
(Application Enviroment System) fol-
gende Aufgaben:

— Aufruf und Verwaltung der Desk-
Accessoirs

— Speicherplatz- und Rechenzeitver-
waltung

— Erzeugen und Aufruf der Punkte
im Desk-Top Menii

— Windows

— Mausroutinen

— Icons (Diskstation, Miilleimer)

Da das AES Teil des Betriebssystems
ist, wird es beim Booten mitgeladen
und ist somit jederzeit im Speicher
vorhanden. Der hier wichtigste Be-
standteil ist die umfangreiche Biblio-
thek, in der eine Vielzahl von Rou-
tinen enthalten sind, die auch fiir den
Basicprogrammierer interessant sind.

Wie schon bei den VDI-Routinen er-
folgt auch der AES-Aufruf in C oder
anderer Sprache mit GEM-Einbindung,
durch namentlichen Funktionsaufruf,
wobei die Parameter eingeschlossen
sind. In BASIC hingegen sind solche
Routinen nur mit Funktionsnummer
ansprechbar. Die benétigten Parame-
ter (z. B. Fensterposition) miissen in
bestimmten Speicherzellen iibergeben
werden. Diese Art des Funktionsauf-
rufes ist recht uniibersichtlich und feh-
leranfillig. Deshalb ist es auch hier
ratsam, wichtige Routinen in Unter-
programmen zusammenzufassen, wel-
che mit sinngemiflen Programm- und
Variablennamen versehen werden. Bei
Bedarf "MERGEt man diese Unter-
programme von Diskette in das
Hauptprogramm. Dies ersetzt zwar
kein gutes Basic, es lohnt sich aber auf-
grund der vielen Moglichkeiten, die
die VDI- und AES-Routinen bieten.

Die Schnittstelle zwischen Basic und
dem AES realisiert der 'GEMSYS’Be-

fehl. Er benstigt nur einen Parameter:
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die Funktionsnummer. Daraus ist er-
sichtlich, dafl die iibrigen Parameter
dem AES auf einem anderen Weg mit-
geteilt werden miissen. Dazu benutzt
man die folgenden Felder.

control Beinhaltet Linge der folgen-
den Felder

global  Enthilt verschiedene System-
daten

gintin  Dateneingabefeld (z. B. Eck-
punkte eines Fensters)

gintout Datenausgabe (z. B. Position
der Maus)

addrin  Zeiger auf Adresse (Eingabe)

addrout Zeiger auf Adresse (Ausgabe)

INIT:
aes#=gb
control
global
gintin
gintout
addrin
62914 addrout
62916 return
62918

Routine INIT

62900
62902
62904
62906
62908
62910
62912

nuw nnnun

® Bewegungseindriicke
® Mausbefehle

Es handelt sich bei diesen Variablen le-
diglich um Adressen, die eine be-
stimmte Speicherstelle markieren, wel-
che wiederum das AES benutzt. Diese
Variablen sind nicht vordefiniert und
miissen deshalb initialisiert werden.
Dies geschieht mit dem Programm
'INIT’, das vor Benutzung der AES
Routinen einmal aufgerufen werden
muf}, da sich sonst der Rechner zum
’Bombenlegen’ berufen fiihlt.

Anschliefend koénnen die  AES-
Routinen auch im ST-Basic ithre Ver-
wendung finden.

peek(aes#)

peek(aes#+4 )
peek(aes#+8 )
peek(aes#+12)
peek(aes#+16)
peek (aes#+20)

Fenster

Eine Vielzahl der AES-Routinen dient |
dem Aufbau und der Steuerung der
Fenster. Einige dieser Befehle sind
auch im ST-Basic vorgesehen, nimlich
diejenigen zum Offnen, Schlieflen und
Loschen von Fenstern (OPENW,
CLOSEW und CLEARW). Das AES
bietet allerdings eine weitaus grofiere
Anzahl von Befehlen, die sich auf die
Fenster beziehen. Zwar sind nicht alle
Befehel zum Einsatz in Basic geeignet,

der verbleibende Teil aber ist durchaus

interessant und hilft in Basic-Program-
men, die Fihigkeiten des ATARI ST
besser zu nutzen. Die AES-Routinen
werden direkt {iber die Basic-AES-
Schnittstelle, dem GEMSYS-Befehl an-

gesprochen.

Ein Beispiel hierzu zeigt die Routine
zum Einstellen der Fenstergrofle. Im
ST-Basic ist dies nur durch "FULLW’
vorgesechen. Mit Hilfe einer AES-
Routine kann man aber die Grofie
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und den Ort der vier Fenster beliebig
angeben. Dazu benétigt die Routine
den linken oberen Eckpunkt, die ge-
wiinschten Ausmafle und die Num-
mer des Fensters.

Der Aufruf erfolgt durch:

XPOS = .. : YPOS = ..:
BRETI = .. : HOCH = .. :
FENSTERNR = 1..4 :
GOSUB SETWIND:

Die Fensternummern entsprechen
nicht denen des Basics. Den Fenstern
sind folgende Werte zugeordnet:

EDIT -1
LIST -2
OUTPUT -3

COMMAND — 4

Desk File Run Edit Debug

@ EDIIIE
S ' merg¢®
6 ' merg
g

[ LIST
62904 contr
62906 globa
62908 ginti
62910 ginta
62912 addri
62914 addra
62916 retur
62318 =n

10 gosut
15 for |
20 xpos:
30 ypos:
40 breit
50 hoch

1< >l

ouTPUT
COMMAND
Ok
Ok
Ok
Ok
Ok

62000 SETWIND:

62002 ’* --> XP0OS; YPOS ; BREIT 5 ’ merge "INIT.bas"
62004 * --> HOCH; FENSTERNR 6 ’ merge "SETWIND.bas"
62006 poke gintin,fensternr 9 2

62008 poke gintin+2,5 10 gosub init

62010 poke gintin+4,xpos 15 for fensternr= 1 to 4
62012 poke gintin+6,ypos 20 xpos=-50+100xfensternr
62014 poke gintin+8,breit 30 ypos=10+20%xfensternr
62016 poke gintin+10,hoch 40 breit=30+50xfensternr
62018 gemsys 105 50 hoch = 200

62020 RETURN 60 gosub setwind

62022 oo 70 next :end

Routine SETWIND Listing 3: Grofleneinstellung der Fenster

Nutzung des gesamten Bildschirms

Da alle Ausgabebefehle des Basics im
Output-Fenster ausgegeben werden,
ist am Bildschirmrand immer das Out-
put-Window zu sehen. Fiir manche
Anwendung wire es aber zweckmif3i-
ger, wenn man dieses Fenster umge-
hen, oder besser gesagt, es unsichtbar
machen konnte. Bei dem ATARI ST
ist bekanntlich fast alles méglich, so
auch dies. Ein einfacher Weg ist, unter
Benutzung der vorherigen Routine,
das Output-Window etwas grofler zu
definieren als den Bildschirm. Da-
durch werden die Randzonen des Fen-

sters aus dem Bildschirm herausge-
dringt, das Ergebnis bis auf die Menii-
zeile, (weifler Bildschirm), welchen
man mit allen Basic- und GEM-
Befehlen ansprechen kann.

Aufruf durch:

Gosub INIT
Gosub FULLWINDOW

Besonders bei Hardcopies tritt diese
Funktion positiv in Erscheinung, da
sich dort die Fensterumrandungen
doch sehr stérend auswirken.

Das Unterprogramm bietet die Mog-
lichkeit, nach eigenem Geschmack fest-
zulegen, ob das Fenster ganz verschwin-
det, oder ob noch ein feiner Rand
sichtbar bleibt. Somit lifit sich eine
Hardcopy auch umrahmt auf dem
Drucker ausgeben. Die Werte fiir den
umrandeten Bildschirm sind im Listing
in Klammern angegeben.

Nr. 4, ST Computer 41
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Die Basic-Befehle 'FULLW, CLEARW,
OPENW’ arbeiten problemlos mit
dem groflen Fenster zusammen, bei
"CLOSEW 2’ ist es erforderlich, das
Fenster vorher mittels "FULLW 2’
wieder auf 'normale’ Gréfie zuriickzu-
stellen. Weiterhin sollte man darauf
achten, dafl sich die Ubereinstimmung
der GEM-Koordinaten und der Basic-
Koordinaten dadurch idndert. In den
bisherigen Unterprogrammen wurden
alle GEM-Ausgabebefehle denen des
Basics angeglichen.- Die Koordinaten
wichen in X-Richtung um ein Pixel
und in Y-Richtung um 38 Pixel von-
einander ab. Bei der Verwendung des
gesamten Bildschirms betrigt die Ab-

weichung in Y-Richtung nur noch 19 |

Pixel, und die X-Koordinaten sind
gleich, was in den betreffenden Unter-
programmen beriicksichtigt werden
mufl.

Loschen der MenUzelle

Nach Anwendung der FULLWIND
Routine bleibt die erste Zeile (Menii-
zeile) bestehen. Diese Zeile kann von
keinem  Basic-Befehl —angesprochen
werden, sie dient lediglich der Infor-
mation iber die Meniipunkte. Wer
auch sie beim Ausdruck vom Papier
verbannen méchte, der kann dies mit
folgendem Programm tun. Das Pro-
gramm zeichnet mittels der VDI-
Routine 'RECHTECK’ ein weifles
Rechteck in die oberste Bildschirmzei-
le, welches so dimensioniert ist, daf} es
gerade die betreffende Zeile tiberdeckt.

Durch dieses Programm bleibt die er-
ste Zeile fiir immer verschwunden und
kann nur durch einen Neustart oder
durch die — schon zuvor beschriebene
— VDI-Textausgaberoutine (siche ST-
Computer 2/86) wieder hergestellt
werden. Diese Ausgaberoutine spricht,
wie alle GEM-Routinen, unabhingig
von dem gerade sichtbaren Fenster,
den gesamten Bildschirm an. Somit
kann die oberste Zeile bei Bedarf wie-
der regeneriert oder sogar nach eige-
nen Wiinschen gestaltet werden.
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FULLWIND:

>

OUTPUT-window
mit / ohne
O C =13 s5%1
Sl Ol o B R A |
658 : (660) ;;x2
417 (419) 3y2

poke gintin,3

poke gintin+2,5
poke gintin+4,0
poke gintin+6,1
poke gintin+8,658
poke gintin+10,417
gemsys 105

return

Rand

Y

CLEARDESK:

’merge “RECHTECK.bas"

co Lor:150 31w

xposl=-1 :xXxpos2=638:yposl=-40:ypos2=-20
gosub rechteck :color 1,1,1

return

RECHTECK:
=S XPEGS ] 52
poke contrl
poke centril+2. ,2
poke contrl+6 ,0
poke contrl+10,1
poke ptsin ,XPOS1
poke ptsin+2, YPOS1
poke ptsin+4,XP0S2
poke ptsin+6, YPOS2
vdisys

return

YPOS1 ;
» 11

XP0OS2 ; YPOS2

Al
+38
+1
+38
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Bewegungseindrucke

AES verfiigt iiber Routinen, die den
Eindruck vermitteln, es bewege sich
ein Rechteck von einem Punkt zum
andern oder wachse aus dem Bild-
schirm auf seine volle Grofle heraus.
Anwendungen finden diese Routinen
beispielsweise beim Aufbau eines Fen-
sters (z. B. Directory anzeigen) oder
beim Einblenden einer Meldung (z. B.

Desk-Info).

Auch in Basic sind diese Routinen an-
sprechbar und helfen so, manches Pro-
gramm  grafisch intetessanter zu
gestalten.

— Bewegung eines sich vergroflern-
den Rechteckes (GROW__BOX)

— Bewegung eine sich verkleinernden

| Rechteckes (SHRINX__BOX)

— Bewegung eines gleichgroflen Recht-

eckes (MOVE__BOX)

Im AES existieren drei verschiedene
Routinen.

GROW BOX & SHRINX BOX

Mit dieser Routine kann der Bewe-
gungsablauf eines Rechteckes abgebil-
det werden, das sich von einem Punkt
des Bildschirms auf einen anderen

Punkt zubewegt, um sich dort auf eine |
vorgewihlte Grofle auszudehnen. Die |
Routine benétigt als Parameter den |
oberen linken Eckpunkt des Startrech- |

teckes und dessen Ausdehnung, eben-
so die Werte fiir das Zielrechteck,
wobei diese sich unterscheiden kon-
nen. Das Rechteck beginnt nun am
Startpunkt (XPOS7; YPOS17) mit der
Anfangsgrofle (BREIT1; HOCH1) sei-
ne Bewegung bis zum Zielpunkt. An-
schlieffend vergrofiert es sich auf die
Endmafle (BREIT2; HOCH2). Diese
Routine bildet ausschliefflich den Be-
wegungsablauf ab; das entstehende
Rechteck muf} durch eine andere Rou-
tine gezeichnet werden. Dies konnte
mit vier LINEF-Befehlen oder besser
mit den dafiir vorgesehenen VDI-
Rechteckroutinen erreicht werden

(siehe ST 2/86).

Der Aufruf von ’GROWBOX’ erfolgt
durch:

XALT = .:YALT =
XNEU = .:YNEU =
BREIT1 = .. : HOCH1 =
BREIT2 = .. : HOCH2 =

Gosub GROWBOX

Mit Hilfe dieser und der folgenden
Routine werden sehr schone grafische
Effekte erzielt, beispielsweise zum
Einblenden von Informationen oder
eines Auswahlmeniis. Damit die Hin-

5 ’ merge "INIT.bas"

6 ’ merge “GROWBOX.bas"

7 ’ merge "RECHTECK.bas"

9 »

10 gosub init

20 fullw 2:clearw 2

30 xalt=0 :yalt =300 :breitl1=40 thoch1=40
40 xneu =400:yneu =100:breit2=100:hoch2=200
50 start:

60 xposl=xneu :yposl=yneu :xpos2=xneu +breit2
70 ypos2=yneu +hoch2

80 color 1,1,0,0,0

90 gosub growbox :gosub rechteck

100 for a= 0 to 1000 : next

110 color 1,0

120 gosub rechteck :gosub schrumpfbox

130 for a= 0 to 1000 : next

140 goto start

Listing 7: wachsendes/schrumpfendes Rechteck
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62100 SCHRUMPFBOX: tergrundinformation nicht verloren-
62102 * --> XALT: YALT; BREITI; HOCHI geht, sollle man hierbei mit dem
62104 * --> XNEU; YNEU; BREIT2; HOCH2 "XOR-Grafikmodus® arbeiten  (siehe
62106 schrumpf% = 1
62108 ’ ST-Computer 2/86).
62110 GROWBOX: i .
62112 * --> siehe Schrumpfbox SHRINX BOX ist die U['nkehlj'
62114 * tunktion der GROWBOX-Routine. Sie
ggi ig Poie C°nzr°i+i:? wird mit den gleichen Parametern an-
poke control+4, DT )
62120 Doke wintin,  Xalt gesprungen wie die GROWBOX’ Rou-
62122 poke gintin+2, yalt tine. Der Bewegungsablauf ist genau
62124 poke gintin+4, breitl entgegengesetzt, das Rechteck verklei-
ggigg P°te 9}“:}“*2' hochl g nert sich und bewegt sich anschlieflend
y poke gintin+8, xneu + . : :
£%180 poke gintiniib.puey +88 zum ZlelpunkE auf den ehemaligen
62132 poke gintin+12,breit2 Startpunkt zuriick, wo es verschwin-
62134 poke gintin+14,hoch2 det. Zum Einsatz kommt diese Routi-
62136 gemsys 73 + schrumpf% ne beispielsweise beim Schliefen eines
gg:ig :::zr\zpf" =0 Fensters (Loschen Directoryfenster).
62142 ?mmmmem e e eeem Falls die Parameter nicht verindert
wurden, erfolgt der Aufruf durch:
Routine GROWBOX Gosub SCHRUMPFBOX
andernfalls miissen die acht Parameter
M Ov E BOX neu  definiert  werden  (siche
| GROWBOX).
MOVEBOX

Die letzte Routine dieser Gruppe ist
'MOVEBOX’. Sie bewegt ein Rechteck
mit gleichbleibender Grofie von einem
Punkt zu einem anderen. Wie die vor-
herigen Routinen sorgt auch diese nur
fir den Bewegungsablauf. Die Recht-
ecke an sich bzw. der Inhalt dieses Be-
reiches miissen extra gezeichnet werden.

Der Aufruf dieses Unterprogrammes
erfolgt durch:

XALT = .. :YALT =
XNEU = ..: YNEU =
BREIT = .. : HOCH =

Gosub MOVEBOX

Fortsetzung folgt (HS)

5 ’merge "INIT.bas"
6 ’merge "MOVEBOX.bas"
62150 MOVEBOX: 7 ’merge "RECHTECK.bas"
62152 * --> BREIT; HOCH; XALT; YALT 9 ’
62154 * --> XNEU; YNEU ;g ?ﬁ‘ll: ;“}tclearw .
+2, :
gg:gg Sgt: zg:z;gi+4,? 30 xalt =50 :yalt =50:breit =50:hoch =100
62160 poke gintin,breit 40 xﬂe“tf5°°=yne“ =100
62162 poke gintin+2,hoch 50 Starb- b
62164 poke gintintd4,xalt +1 gg e &
gi}gg ggi: g;gt;g:g:z:;z 1?8 80 xposl=xneu :yposl=yneu :xpos2=xneu +breit
62170 poke gintin+10,yneu +38 20 ypos2=yneu t+hoch : gosub rechteck
62172 gemsys 72 100 swap xalt,xneu : swap yalt,yneu
62174 return 110 for a=0 to 1000: next
ERITE P ommames eSS 120 color 1,0,0 : gosub rechteck
130 goto start
140 end
Routine MOVEBOX Listing 8: bewegtes Rechteck
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Angeregt durch die viele Leserpost
wollen wir hier eine Erweiterung zu
unserem Artikel ,,5 1/4-Zoll Floppy
am ST* der Januarausgabe bringen.

Das TEAC Laufwerk FD-55F erfreut
sich grofler Beliebtheit, nicht zuletzt,
weil es ein zuverlissiges Laufwerk ist,
sondern auch, weil es normalerweise
bei Apple Computern Verwendung
findet und zudem recht preiswert ist.
Der eigentliche Anschluf} dieses Lauf-
werks kann genauso erfolgen wie in
der Januarausgabe beschrieben wurde,
oder noch einfacher iiber ein 34-poliges
Flachbandkabel in Verbindung mit
unserer Floppy-Stecker-Platine (FSP)
der Mirzausgabe. Dazu muf} an der
FSP eine Kante etwas abgefeilt bzw.
mit einem Seitenschneider abgetrennt
werden. Jetzt paflt unsere Platine in

die Buchse der ATARI Floppy, an der |
sonst eine zweite Floppy angeschlos- |

sen wird (I/O Connecotr; Out). Von
der Platine aus kann nun tiber eine ge-
wohnliche 1:1 Quetschverbindung (34-

polig) das TEAC Laufwerk ange-

schlossen werden. Dabei ist zu beach-
ten, dafl bei dieser Verbindung der
Jumper fiir das Drive Select Signal im
Fremdlaufwerk immer auf Drive Se-
lect 0 (DS0) gesetzt werden mufl. Beim
TEAC FD-55F sind folgende Jumper
zu setzen: DSO, HS, UR und SM.
Auflerdem sind die in einem Wider-
stands-Array zusammengefafiten Pull-
up Widerstinde aus der Fassung zu
nehmen. Ein Widerstand (R12), der
sich neben dem Array befindet (siche
Bild 2 Pfeil), ist unbedingt von 330

Ohm auf 2200 Ohm zu erhéhen, nur |

so ist eine einwandfreie Funktion ge-
wihrleistet. Alles Gesagte ist auch auf
den Bildern zu erkennen.

"-- AnschiuB eines

TEAC Laufwerks FD-55 F

Zum Schluf} noch ein Tip: um das
Laufwerk von 80 auf 40 Tracks um-
schalten zu konnen, ist ein Widerstand
von 10 Ohm, iiber einen Schalter, fiir
R15 einzubauen. Nach jedem Um-
schalten der Spuren ist die Stromver-
sorgung der Floppy einmal ein/aus zu
schalten, um diese neu zu initialisie-
ren. Das Netzteil der ATARI Floppies

ist tbrigens stark genug, um auch
noch ein TEAC Laufwerk mit den be-
ndtigten Spannungen (+5 und +12
Volt) zu versorgen. Wenn Sie Erfah-
rungen mit anderen Laufwerken ge-
macht haben, dann diirfen Sie uns das
gerne mitteilen, wir freuen uns sehr
dariiber.

Bild 2: TEAC FD-55 F
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Speichererweiterungen
auf dem Prifs¢tand

Drei Systeme werden ausfiihrlich ge-
testet und miteinander verglichen.

Der ATARI 260 ST und der alte 520
ST stellen einen RAM-Speicher von
512 Kilobyte zur Verfiigung. Obwohl
dies nicht wenig ist, kann dieser Spei-
cherraum manchmal zu klein werden.
Wir denken dabei z. B. an-eine RAM-
Disk. Denn beim Kopieren oder auch
bei der Verwendung eines Compilers,
wie z. B. den ST Pascal Compiler von
CCD, stellt eine solche RAM-Disk ein
sehr niitzliches und zeitsparendes
"imagindres Laufwerk’ dar. Man kénn-
te hier natiirlich noch andere Moglich-
keiten nennen, so daff auch ein 1
Megabyte-Speicher relativ schnell auf-
gebraucht wire. Doch wir wollen Th-
nen hier die verschiedenen Méglich-
keiten vorstellen, wie Sie Thren 512
Kilobyte grofien Speicher auf 1 Mega-
byte verdoppeln kénnen. Dabei gibt
es drei verschiedene Wege, dies zu tun.

Erstens, Sie sind ein versierter
Elektronik-Bastler, dann ist es am bil-
ligsten, Sie verwenden unsere ausfiihr-
liche Umbauanleitung aus dem Januar-
heft. Zweitens kénnen Sie Thren Rech-
ner aufriisten lassen, das kostet dann
aber zwischen DM 300,—- und DM
500,—. Auflerdem miissen Sie dann
meistens ein paar Tage lang Thren
Rechner entbehren, abgesehen von
eventuellen Porto- bzw. Fahrtkosten.
Die dritte Moglichkeit ist diese: Sie
lesen die folgenden Seiten und bestel-
len sich eine RAM-Erweiterungsplatine,
die Sie dann selbst einbauen miissen.

Um uns ein objektives Bild machen zu
konnen, haben wir uns drei Speiche-
rerweiterungskarten verschiedener
Hersteller besorgt. Diese haben wir
dann in drei verschiedene Rechner,
nach der mitgelieferten Anleitung, ein-
gebaut und anschlieflend alle Rechner
einem griindlichen Test unterzogen.
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Bevor wir die einzelnen Systeme be-
schreiben, diirfen wir schon verraten,
daf alle Erweiterungen auf Anhieb zu-
verlissig funktionierten, jedoch wird
fir den Einbau zum Teil erhebliches
technisches Fingerspitzengefithl vor-
ausgesetzt. Der Preis fiir diese Art der
RAM-Erweiterung schwankt je nach
System von DM 275,— bis DM 349,—
incl. MwSt.

Als erstes mochten wir nun das Sy-
stem der Firma Rolf Rocke Compu-
ter, Auestrafle 1, 5090 Leverkusen 3,
beschreiben. Die RAM-Erweiterung
dieser Firma besteht aus einer Platine
mit 16 RAM-Chips und einem Sockel
(Adapter) fiir den Videoshifter. Die
Platine ist komplett aufgebaut und
funktionsgetestet. Ein fiir den Einbau
notwendiges Kabel sowie 7 Seiten Ein-
bauanleitung (DIN A4) werden mitge-
liefert. Fiir den Einbau ist es erforder-
lich, die Abschirmung des Videoshif-
ters auszuloten, um an der linken
Stirnseite des Rahmens eine Ausspa-
rung fiir die Platine auszusigen bzw.
mit einer Blechschere auszuschneiden
(siehe Bild 4 Pfeile). Da dieser Blech-
rahmen an 8 Stellen mit der Rechner-
platine verl&tet ist, kann das Ausloten
der Abschirmung dem ungeiibten Bast-
ler Schwierigkeiten bereiten. Die Plati-
ne wird dann in den Sockel des Video-
shifters eingesetzt und dieser wiederum
auf die Erweiterungsplatine. Sodann
sind noch 9 Leitungen auf der Be-
stiickungsseite in die Nihe der MMU
(U15) und 4 weitere von unten an die
MMU zu l6ten. Beim Zusammenbau
des Rechners konnen alle Abschirm-
bleche wieder montiert werden. Fiir
das Aufriisten bendtigten wir (eine
Person) ca. 60 Minuten. Diese Erwei-
terung kostet DM 349,— und ist somit
das teuerste der von uns getesteten Sy-
steme. Auf Wunsch fiihrt die Firma
den Einbau in ihrer eigenen Werkstatt
durch. Aufpreis DM 45,— bei freier
Anlieferung zuziiglich Versandkosten.
Ferner wird noch eine andere Version
dieser Platine angeboten, bei der alle
Chips mit Sockeln versehen sind. Die-
se Sonderausfithrung der Erweiterungs-
karte ist besonders fiir Test- und
Priifzwecke geeignet. Da beim ST 520+
die Fehlerquote, bedingt durch fehler-
hafte Lotstellen der aufgesetzten 2.
RAM-Bank, relativ hoch ist, konnen
defekte RAM-Chips oder schlechte
Lotstellen durch probeweises, gezieltes

Bild 5: Eingebaute RAM Platine von Basis Computer

Austauschen leicht lokalisiert werden.

Eine weitere RAM-Erweiterung fiir
den ST 260 bzw. ST 520 wird von Ba-
sis Computer Systeme GmbH, Euler-
strafle 15, 4400 Miinster, geliefert.
Auch hier wird eine komplett mit 17
RAM-Chips bestiickte und gepriifte
Platine geliefert, jedoch unterscheidet
sich der Einbau erheblich von den an-
deren Systemen. Fiir den Einbau wer-
den technisches Verstindnis und Kennt-
nisse des ATARI-Systems vorausge-
setzt, so wundert man sich auch nicht
iiber die eine Seite (DIN A4) umfas-
sende Einbauanleitung. Es wird darin
z. B. nicht gezeigt, wo sich an der
MMU die Pins 18, 21 und 22 befinden,

an die je eine Leitung angelStet wer-
den mufl. Aber fiir solche Zwecke gibt
es ja die Januarausgabe der ST. Zum
Einbau der Platine miissen die beiden
Treiber-IC’s (7415244 U26 und U27)
sowie ein RAM-Chip (U16) aus der
Rechnerplatine ausgelstet werden. Die
beiden ausgelsteten Treiber-IC’s wer-
den dann in je eine Fassung auf der Er-
weiterungsplatine gesteckt. Die RAM-
Platine selbst wird dann, iiber 40 lange
Sockelstifte auf der Rechnerplatine, an
die Stelle der Treiber-IC’s, festgelotet.
Dabei stellten wir fest, dafl die Platine
etwas zu grof3 ist und ein Kondensator
(siche Bild 5 Pfeil) ein wenig versetzt
werden mufite. Ferner ist das Loch in
der Mitte der Platine, durch das die
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Gehiusehilften verschraubt werden,
zu klein (siehe Pfeil). Es mufite vor der
Montage der Platine vergroflert (aufge-
feilt) werden. An die Stelle des RAMs
wird ein Stecker mit angequetschtem
Flachbandkabel eingeldtet. Die Erwei-
terungsplatine ist somit fest in den
Rechner eingebaut, was bei einer even-
tuellen Reparatur von Bauteilen, die
sich unter der Platine befinden, sehr
storend sein kann. Fiir den Einbau be-
ndtigte eine Person ca. 150 Minuten.
Diese relativ lange Zeit ist vor allem
auf das Ausl6ten von drei IC’s zuriick-
zufithren, was ohnehin nur mit ent-
sprechendem Werkzeug méglich ist.
Die Erweiterung kostet fiir diejenigen,
die mit einem Lotkolben gut umgehen
konnen, DM 302,—. Wenn Thr Rech-
ner im 24-Stunden-Service bei Basis
Computer umgeriistet werden soll,
kostet die Erweiterung DM 346,—.
Die Firma gewihrleistet eine Garantie
von einem Jahr.

Das dritte System, das wir testeten,
kann von der Firma Weide Elektro-
nik, Regerstrafle 34, 4010 Hilden, be-
zogen werden. Diese RAM-Erweiterung
besteht aus zwei Platinen, einem Zwi-
schensockel fiir den Videoshifter und
zwel Stromkabeln mit Krokodilklem-
men. In der dreiseitigen Einbauanlei-
tung (DIN A4) wird der relativ ein-
fache Einbau gut erklirt. Das Besonde-
re an diesem System ist, es ist nicht
notwendig, an der Rechnerplatine oder
irgendwelchen elektronischen Baugrup-
pen léten zu miissen. Die Installation
erfolgt einzig und allein durch ein
Stecksystem. Es ist allerdings méglich,
dafl das Abschirmblech der gesamten
Rechnerplatine an zwei Stellen mitein-
ander verlétet ist. Diese Verbindung

Bild 6: Eingebaute RAM-Erweiterung von Weide Elektronik

muf entfernt werden, damit der Rech-
ner ausgebaut werden kann. Bemer-
kenswert ist, dafy bei dieser Erweite-
rung alle RAM-Chips gesockelt sind
und das bei einem Preis von DM 275,—.
Die komplett bestiickte Platine mit
den Speicher-Chips wird einfach auf
der Rechnerplatine aufgeklebt, an der
frither einmal der HF-Modulator ge-
plant war. Die andere Platine wird auf
den MMU-Sockel gesteckt. Die Zulei-
tungen zum Zwischensockel fiir den
Videochip, kénnen auch verlegt wer-
den, ohne einen Spalt in die Abschir-
mung sigen zu miussen. Fiir den Ein-
bau sind 45 Minuten vollig ausreichend.
Durch das Stecksystem ist eine even-
tuell nétige Reparatur des Computers
problemlos méglich. Die Redaktion
wiirde allerdings empfehlen, die Kro-
kodilklemmen der beiden Stromkabel

durch Lotungen zu ersetzen (siehe
Bild), um einen sicheren und storungs-
freien Kontakt zu bieten. Bei Schwie-
rigkeiten bietet die Firma einen telefo-
nischen Kundendienst an. Dieses Sy-
stem arbeitete jedoch, wie alle anderen
auch, sofort einwandfrei. Es scheint
uns die einfachste, schnellste und preis-
werteste Moglichkeit, seinen Rechner
auf 1 Megabyte Speicherkapazitit auf-
zuriisten.

(UB)

CompWare Robert Bunsen Str.

8, 6084 Gernsheim Tel. 06258/51616 CompWare

CompWare Ernst Ludwig Str. 7, 6840 Lampertheim Tel. 06206/54888 CompWare

10 St. 50 St. 100 St.  >100 St. Orion Farbmonitor CCM 14 mit Kabel an Atari 520/260 775,—
3 1/2” Fuji MF 1 DD 790 720 6,90 auf Anfrage Panasonic Drucker KX-P1091, 120 z/sec, diverse Schriftarten 1075,—
31/2" Disketten MF2DD 9,90 9,50 9,20  auf Anfrage Panasonic Drucker KX-P1092, 180 z/sec, diverse Schriftarten 1375,—

Héndleranfragen erwiinscht

> > > > Wir tun alles damit Sie nicht bei der Konkurrenz kaufen < << <
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Tips zum Monitor

SCART-Kabel selber gebaut

Wer einen Fernseher mit der soge-
nannten SCART- .oder auch EURO-
Buchse besitzt, kann diesen unter ge-
wissen Voraussetzungen als Farbmoni-
tor fir den ST verwenden. Fiir die
Besitzer eines ST 260 oder ST 520+ ist
dazu nur ein entsprechendes Kabel
(siehe Tabelle) notwendig. Wer jedoch
den ’alten’ ST 520 besitzt, muf} sich
noch seine Monitorbuchse anpassen
(lassen). Da bei diesem Modell das
Composite Synchron Signal (Pin 2)
fehlt und auflerdem der Pin 8 der Mo-
nitorbuchse mit Masse (0 Volt), anstatt
tiber einen Schutzwiderstand von 1200
Ohm mit + 12 Volt verbunden ist, muf$
der Rechner mit der kleinen Schaltung
aus dem Januarheft (Seite 6) erweitert
werden. Aus diesem Grund lauft der
Farbmonitor ,Thomson for ATARI“
auch nicht mit dem ST 520 zusam-
men. Zur Herstellung des SCART-
Kabels benétigen Sie einen 13 poligen
Monitorstecker fiir den Rechner, ei-
nen SCART-Stecker und mindestens
ein 7 adriges abgeschirmtes Kabel, das
Sie nach folgender Tabelle verdrahten
missen.

Optimal ist ein Verbindungskabel,
wenn das Ton Signal iiber eine eigene
Abschirmung verfiigt, und diese dann
an Pin 4 des SCART-Steckers gelotet
wird. Ebenso sollten die drei Farbsig-
nale je eine eigene Abschirmung besit-
zen, welche dann entsprechend an die
Pins 9,13 und 5 des Scart-Steckers zu

Tabelle

|

| 16ten ist. Fiir die drei Farbsignale sollte
dann aber sogenanntes 75-Ohm-Kabel
verwendet werden. Schliellich ist die
Abschirmung aller Leitungen nur mit
dem Steckergehiuse des SCART-Stek-
kers und am anderen Ende mit dem
Metallgehiuse des Monitorsteckers zu
verbinden. Ein solches, aus techni-
scher Sicht optimales Kabel ist auf
dem Bild zu sehen. Wer aber kein me-
terlanges Monitorkabel bendtigt, der
kann sich die Abschirmung der einzel-
nen Farbsignale und somit das schwer
erhiltliche 75-Ohm-Kabel sparen. Ei-
nen Monitorstecker fiir den ST gibt es
mittlerweile bei einigen ATARI-Fach-
hindlern fiir ca. DM 20,— zu kaufen.
Wem dies zu teuer ist der muf} sich ei-
nen, wie im Januarheft beschrieben
wurde, selber bauen. Zum Schluf}
noch ein Wort zu Threm Farbfernseh-
gerdt; besitzen Sie ein sehr modernes
Gerit oder eines mit digitaler Bilda-

SCART-Stecker Monitorstecker Signal
Fernseher ST
6 1 Ton
20 2 Composite Synchron
11 6 Griin
15 7 Rot
8 8 Schaltspannung +12 V
7 10 Blau
16 12 Vertikal Synchron
4,59,13 13 Masse

I blenkung, kann es mit dem Bildfang
Probleme geben. Dies liegt an der Tat-
sache, daf} der Rechner normalerweise
einen Synchronimpuls von 60 Hz lie-
fert und die Empfinger einen von 50
Hz erwarten. Liflt sich Thr Bild mit
dem Bildfangregler nicht anhalten, so
miissen Sie ein kleines Programm ha-
ben, dafy den Rechner aut 50 Hz um-
schaltet. Ein solches Programm bieten
wir in unserem Public Domain Service
auf Diskette 2 an.

Monitorbuchse

4 1

8 5

12 9
13

von hinten (Loetseite)

SCART-Stecker

1 3 5 7 9 11 13 15 17 19

2 4 6 8 12 12 14 16 18 20

von hinten (Loetselte)
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Fir lhren

ATARI 520/260

VIP Professional
Datenbank / Kalkulation / Grafik

Preis: 748, - DM*

GEM-PASCAL
Preis: 248, - DM*

Worterbuch (Speller)
Preis: 248, - DM*

Superfond
Preis: 248,- DM*

Bei Ihrem Handler oder
Lieferung frei Haus durch uns
* unverbindlich empfohlener

Verkaufspreis inkl. MwSt.

Computer-Technih Kiechbusch
Aa Seeufer 22 5412 Ransbach
Telefon 02623-1618

ST-QUALITATSSOFTWARE AUS BAYERN
© BS-HANDEL e

Integriertes Software fir den Klein- und mittelstandischen Handel.
Benutzerfilhrung unter GEM® — einheitliche Datenfihrung fir alle
Programmteile — aufwértskompatibel fiir zukiinftige Erweiterungen.
Interessenten-, Kunden-, Lieferanten- und Personaldatenerfas-
sung — Lagerbestandsverwaltung — Angebotserstellung — Auf-
tragsbearbeitung — Lieferschein — Rechnung — Mahnung —
Textverarbeitung mit Serienbrief — u.v.m.
Incl. ausfiihrlichem deutschen Handbuch!
unverbindliche Preisempfehlung: DM 949,00 inkl. MwSt.
Befristetes Einfiihrungsangebot: DM 899,00 inkl. MwSt.
(Vorkasse frei / NN zugl. P & V)

® BS — C-TOOL fiir GEM® o
Ndtzliche Funktionen fir den C-Programmierer im Umgang mit den
hervorragenden Eigenschaften von GEM®, wie Pulldown-Mends,
Formularen, usw. Aus vielen komplizierten Funktionsaufrufen, um
derlei Dinge zu aktivieren, werden wenige, einfach iberschaubare
Aufrufe an GEM®.
Eine wichtige Hilfe fiir jeden C-Programmierer!
Incl. ausfiihrlichem deutschen Handbuch!
unverbindliche Preisempfehlung: DM 129,50 inkl. MwSt.
Befristetes Einfilhrungsangebot: DM 112,00 inkl. MwSt.
(Vorkasse frei / NN zugl. P & V)

Bavaria-yoft .‘
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Nachtrag zu unserem Bericht
»Zwei 3 1/2-20ll Fremdlaufwerke am ST“
der Mirzausgabe

Um unnétigen Leseranfragen zuvor-
zukommen, teilen wir Thnen mit, dafl
das Bestiickungsbild auf Seite 7 der
Treiber- und Netzteilplatine einen
kleinen Schénheitsfehler aufweist. Bei
genauem Hinsehen ist auf dem Foto
fiir IC3 ein 7406 zu erkennen, richtig
ist jedoch, wie auch im Schaltbild und
in der Stiickliste angegeben, ein 7407.

Inzwischen hatten wir die Méglichkeit
zwei Slimline Laufwerke von TEAC
des Typs FD-135 F anzuschlieflen und
auszuprobieren. Dabei zeigte sich, daf}
die Geschwindigkeit des Steppmotors
dieser Laufwerke zu langsam ist. Sie
betrdgt bei diesem Modell 6 Millise-
kunden, der Floppycontroller im
Rechner wird jedoch auf 3 Millisekun-
den initialisiert. Durch indern einer
Systemvariablen in der Adresse 1088
($440) st es moglich, den Floppycon-
troller (WD 1772) mit einer anderen
Steppgeschwindigkeit zu programmie-
ren. Andert man den an dieser Adresse
stehenden Wert von 3 auf 6 um, so ist
auch das FD-135 F Laufwerk am
ATARI ST lauffihig. Es ist jedoch
fraglich, wie man diese Speicherzelle
indern kann, wenn man nur zwei
Fremdlaufwerke dieses Typs zur Ver-
fiigung hat, da das TOS nicht einmal
geladen werden kann. Wir konnen da-
her dieses Laufwerk fiir den ST (noch)
nicht empfehlen, es soll aber noch in
diesem Jahr ein verbessertes Modell
diesen Typs geben, das auch eine
Steppgeschwindigkeit von 3 Millise-
kunden besitzt.

Weiterhin problemlos laufen bei uns
die beiden Laufwerke F-354C von
CHINON und das FD-35 F von
TEAC.

Wir danken Uli Eickmann fiir seine
hilfreiche Unterstiitzung.
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ist Word
kemferdable

® Einzelblattverarbeitung

® komprimierte/breite Schrift

® variabler Zeilenabstand

® Drucken nicht druckbarer Zeichen

Von allen bisher vorhandenen Textsystemen bietet 1st Word die beste

Druckeranpassung. Mit ihr kann das Textprogramm an jeden Drucker
optimal angepafit werden, d. h. jedes Zeichen und jeder Steuercode aus
dem ATARI ST Zeichensatz kann auf einem beliebigen grafikfihigen
Drucker ausgegeben werden. Wie man solche Zeichen auf dem Drucker,
der diese eigentlich nicht beherrscht, ausgibt, wird im folgenden erliutert.

Die Leistungstahigkeit eines jeden Text-
systems hingt nicht zuletzt auch vom
Zusammenarbeiten Rechner-Drucker
ab. Was niitzt beispielsweise Fettschrift
oder Subscript auf dem Bildschirm,
wenn diese auf dem Drucker nicht er-
scheinen, oder wenn die deutschen
Sonderzeichen, obwohl der Drucker
sie beherrscht, nicht korrekt ausgege-
ben werden.

Falls solch ein Phinomen auftritt, liegt
die Ursache nicht beim Drucker, son-
dern bei dem Textprogramm, das nur
einige, oft die meistverkauften,
Druckertypen beriicksichtigt. Auch
gerade bei einem neuen Rechner wird
so manches Programm auf die Schnel-
le umgeschrieben und auf die Fihig-
keiten des speziellen Rechners nicht
gentigend Wert gelegt.

Ein Textprogramm, das mit diesen
Anpassungsschwierigkeiten nicht be-
haftet ist, ist 1st Word von dem engli-
schen Softwarehaus GST. Jeder Code,
der vom Rechner geschickt wird, kann
im Druckeranpassungsprogramm (IN-
STALL) durch einen anderen, drucker-
verstindlichen ersetzt werden. Dies
betrifft die Steuercodes (z. B.: Schrif-
tart) genauso wie die internationalen
Sonderzeichen (z. B.: £ wuidé||

()

Auf der 1st Word-Diskette sind eine Rei-
he von fertig vordefinierten Drucker-
anpassungstiles vorgesehen (% .HEX).

Damit ist ein problemloses Arbeiten
mit fast allen Druckern méglich, und
es steht dem sofortigen Ausdruck
nichts im Wege. Falls es dennoch zu
Problemen kommt oder falls eine ganz
besondere Druckeranpassung erwiinscht
ist, ist es notwendig das Druckerhand-
buch und das ’INSTALL’ Programm
zu Rate zu ziehen. Am besten nimmt
man das bestfunktionierende Anpas-
sungsfile zur Grundlage. Darin ist an-
gegeben, an welcher Stelle die be-
treffenden Steuercodes eingetragen wer-
den. Auch solche Drucker, die von
Anfang an einwandfrei arbeiten, kon-
nen durch die Druckeranpassung noch
an Leistung hinzugewinnen. Bei
Druckern, die eine Schriftart iiber-
haupt nicht kennen, kann diese durch
eine andere ersetzt werden.

Hierzu ein praktisches Beispiel:

Lightschrift wird von den wenigsten
Druckern beherrscht. An deren Stelle
kann beispielsweise Proportionalschrift
treten.

Dazu indert man die Zeilen

% E # Draft light on
und
* F * Draft light off

in
OE, 1B, 70, 01 % Draft Proportionalschrift
un
OF, 1B, 70, 00 # Draft Proportionalschrift

Die erste Zahl (hier OE bzw. OF)
steht fiir den Code, der aus dem Text-
file an das Druckerprogramm geschickt
wird. Dieser Code wird, falls angege-
ben, im Druckerprogramm durch die
darauffolgenden Bytes ersetzt. Der
Stern gilt als Kommentarzeichen, d. h.
alles was hinter ihm steht, wird ig-
noriert.

Anpassung des gesamten ST Zeichen-
satzes

1st Word beherrscht alle Zeichen des
ST-Zeichensatzes. Sie kénnen auf dem
Bildschirm abgebildet werden, doch
beim Ausdrucken kommt es zu Pro-
blemen, da ein gewohnlicher Drucker
diese nicht kennt. Schade, mag so
mancher Benutzer sagen, der gerne die
griechischen und die mathematischen
Zeichen, sowie die Integralzeichen, be-
nutzen wiirde, der Drucker damit je-
doch nichts anzufangen weifl. Gerade
aber mit diesen Zeichen sowie der Fi-
higkeit die verschiedenen Schriftarten
auf dem Bildschirm abzubilden, ist der
ATARI ST ein ganzes Stiick komfor-
tabler als so manches altbewihrte
Textsystem. Also warum diese Fihig-
keiten vernachlissigen? Mit Hilfe der
sehr komfortablen Druckeranpassung
konnen auch solche Zeichen gedruckt
werden. Die Losung liegt im Bit-Map
Modus (Einzelnadel-Ansteuerung). Dar-
in wird ein Zeichen frei definiert, d. h.
die Werte gemif} Bild 1 an den Drucker
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geschickt.

Die hier vorgeschlagene Anpassung ent-
hilt, erginzend zu den bereits vorhan-
denen, alle zusitzlich definierten
Zeichen sowohl auch einige Anderun-
gen bei den Steuercodes, welche haupt-
sichlich der Einzelblattverarbeitung
dienen. Die betreffenden Zeilen im ori-
ginalen Anpassungsfile sollten durch die-
se neuen ersetzt werden.
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Ausdruck des ST-Zeichensatzes

Einzelblattverarbeitung

In Version 1.00 arbeitete das Aus-
drucken auf Einzelblitter nicht ein-
wandfrei.

In der neueren Version (1.04), die uns
zum Test zur Verfigung stand, wurde
auch sie beriicksichtigt. Die Entschei-
dung: Endlos / Einzelblatt wird im sech-
sten Konfigurationsparameter festgelegt
(siche Listing 1).

Wihlt man ’Einzelblatt’, so stoppt der
Rechner nach jedem Blatt den Aus-
druck und wartet, bis ein neues Blatt
eingelegt wird. Damit das Papier auch
bis zur letzten Zeile bedruckt wird,
sollte man den Papierendsensor aus-
schalten. Das ist entweder durch die
DIP-Schalter im Drucker oder durch
einen Software-Steuercode méoglich.
Eine geeignete Stelle in der 1st Word
Druckeranpassung bietet beispielswei-
se die vertikale Initialisierung. Thr fiigt
man den Steuercode *1B,38’ an. Diese
Initialisierung schickt der Drucker am

52 ST Computer, Nr. 4

Anfang einer jeden Seite. Somit kon-
nen auch die Fufinoten, welche im
'LAYOUT-Menii festgelegt werden,
problemlos gedruckt werden.

Zeichendefinition

Der hier gewihlte Bit-Map Modus
’4C’ funktioniert bei allen Epson- und
-kompatiblen Druckern korrekt. Falls
dennoch ein Drucker diesen Steuerco-
de nicht versteht, mufy dieser durch
den druckerspezifischen Steuercode er-
setzt werden.

Im Bit-Map Modus werden 12 Bytes
tibergeben, die auf dem Drucker das
betreffende Zeichen erzeugen. Diese
Anzahl von Punkten entsprechen hier
gerade der Breite eines Zeichens. Dies
sollte auch beibehalten werden, da
sonst eine horizontale Verschiebung
des restlichen Textes dieser Zeile auf-
tritt. Natiirlich kénnen auch breitere
Zeichen definiert werden. Dies ist le-

diglich durch die Zeilenlinge des Text-

programmes begrenzt (160 Zeichen),
da simtliche Bytes eines Zeichens in
einer Zeile stehen miissen. Somit kann
man sich ein eigenes Briefkopfsymbol
definieren, das im Brief oder im "LAY-
OUT’ eingebaut werden kann. Ein
Beispiel eines solchen Zeichens zeigt
Listing. Hier wird die digitale NEUN
benutzt. Diese erhilt man im Layout-
Menii durch die Tasten ’Controll +
9, im normalen Text aus dem Zeiche-
nauswahlfenster.

Im Gegensatz zu den {ibrigen Zeichen
gehorchen diese nicht der Umschal-
tung DRAFT/NLQ, so daf} man sich
auf eine Schriftart festlegen mufl. Die
Zeichendefinition in unserer Anpas-
sung wurde der Epson Draft Schrift
angepafdt (siehe Bild). Natiirlich kon-
nen auch Zeichen einer anderen Schrift-
art definiert werden. Dabei sollte man
aber auf das spezielle Schriftbild des
Druckers eingehen. Listing 3 enthilt
hierzu ein einfaches Basicprogramm
das die fiir die Anpassung bendtigten
Werte errechnet.

List of \BIT_2.BAS

100 2

110 laenge = 12:

120 ’

130 ag(7)= "—kkkkkkkk——-"
140 ag(6)= "—k----=-- k———"
150 as$(b)= "—-kmmmm———em =
160 as(4)= "-—-—k--m---—-— =
170 ag(3)= "--kmmmmm———— -
180 ag(2)= "-x------ k=
190 as(l1)= "—kkkkkkkk———
200 as(0)= "---mmmem———a »
210 2

220 for x=1 to laenge:

program Zeichendefinition_fuer_Drucker;
dim p%(laenge)

p%(x)=0

230 for y=0 to 7
240 p%(x)=p%(x)+abs(asc(mids(as(y),x,1))=asc("x")) %x2°y
250 next next
260 7 mmmm e e
270 lprint “__, 1B, 4C, 0C, 00, *;
280 for x= 1 to laenge-1
290 lprint hex$(p%(x)) + ",";: next
300 lprint hex$(p%(laenge)) + " % *;
310 e it i
320 lprint chr$(27)+chr$(&h4C)+chr$(laenge)+chr$(0);
330 for x=1 to laenge out O, p%(x) :next: lprint
340 end

__» 1B, 4C, oOC, 0O, 0,C6,AA,92,82,82,82,82,C6,0,0,0 %x C

Installation des Druckers

Man lidt ein passendes Anpassungsfile
(% .HEX) aus dem Printer-Ordner.
Dazu indert man im Lademenii durch
Anklicken der Zeile unterhalb 'Disk-
Verzeichnis’ % .DOC’ in * % .HEX’.

Anschlieflend klickt man den linken
Verschiebebalken des Auswahlmentis
an. Darauthin erscheinen alle Drucker-
anpassungsfiles.
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Hex-File laden

Dabei ist darauf zu achten, daf}
man sich nicht im WP-Mode befin-
det. — Die zu indernden Zeilen
tiberschreibt man nun mit den neu-
en Informationen und speichert sie
unter einem anderen Namen (z. B.:

Druck__1.HEX) ab.

® Nun wird das Textprogramm ver-
lassen und 'INSTALL.Prg’ geladen.
Dieses Programm fragt nach dem
neuen Anpassungsfile und erzeugt
das File *1st__Print. DOT".

® Dieses File muff nun aus dem
Printer-Ordner zu dem Hauptpro-
gramm (1st_Word.Prg) kopiert
werden.

® Falls dies fehlerfrei geschehen ist,
kann der Probeausdruck erfolgen.

Weitere Steuercodes

Um alle Fihigkeiten des Druckers aus-
reizen zu konnen, kann man noch
weitere Steuercodes definieren. Dazu
wurden die digitalen Zahlen ’mifi-
braucht’ (Listing 2). Auf diese Art
.koénnen auch andere Schriftarten (kom-
primiert, breit, Elite oder Proportio-
nalschrift) zusitzlich benutzt werden.
Eine weitere Moglichkeit ist die Ein-
bindung von Steuerbefehlen zum Ver-
indern des Zeilenabstandes. Ein jeder
Drucker verfiigt iiber mehrere feste
Zeilenabstinde, dazu gehdren 1/6”,
1/8”,7/72” sowie ein variabler Zeilen-
abstand in 1/256” Schritten. Wer ger-
ne das Blatt dichter beschreiben méchte,
kann dies durch Angabe des betreffen-
den Steuercodes dem Drucker mittei-
len. Beachten Sie hierbei die Zeilen-
anzahl im LAYOUT-Menii. Der 7/72”
Zeilenabstand eignet sich besonders
fir den Ausdruck von Tabellen. Die
1Zeichen werden hierbei nahtlos un-
tereinander zusammengefiigt. Am Bei-
spiel des Interalzeichens ist dies gut zu
erkennen.

ek 3k ok ok ok ok ok ok ke ok ok ke ok ke ke ok ke ok ok ok ok ke ok ok 3k ok ke ok ok ok ok ok ok ke ok ke 3k ke ok ok ok K ok 3k ok 3k ke ok ok ok ok ok 3k ok 3k oKk ok ok

* *
* Matrix Printer Driver Configuration Table *
* *
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EPSON u.a.

% Miscellaneous configurable variables

% ========zs=s====ss=====ss==============

*

% 1: printer type, O=dot matrix, 1=daisy wheel

* Note if printer type is O the following 4 variables are never used.
% 2: unit width of one character :
% 3: unit height of one line

% 4: Approximate middle of carriage after formfeed

% 5: Carriage shift for bold overstrike

% 6: Einzelblatt = 1 ; Endlos = O

0, 0, 0, 0, 0, O % Endlos

*x 0, 0, 0, 0, 0, 1 % Einzelblatt

% Printer characteristics

* ======

20, 1B, 38 % Papierendsensor aus

* Translation Table

* = =

1, 1B, 4C, C, 0, O, 10, 30, O, 5E, O, 82, O, 5E, O, 30, 10 L
2, 1B, 4C, C, 0, O, 10, 18, O, F4, O, 82, O, F4, O, 18, 10 *x B
3, 1B, 4, C, 0, O, 38, 0, 28, O, 28, 44, O, 28, 0, 10, O *x =
4, 1B, 4C, C, 0, O, 10, O, 28, O, 44, 28, O, 28, O, 38, O *x =
5, 1B, 4C, ¢, o, 0, O, 7C, 38, 92, C6, EE, C6, 92, 38, 7C, O x
6, 1B, 4C, C, 0, O, O, FE, FE, FC, F8, F2, E6, CE, 9E, 0, O % K
7, 1B, 4, C, 0, O, O, EE, C6, D6, 92, 38, 92, D6, C6, EE, O x B
8, 1B, 4C, C, o0, O, 18, 0, C, 0, 6, O, C, O, 30, O, CO *x W
E, 1B, 4, C, 0, O, O, 3, O, 7, O, E, O, F8, 0, O, FF x A
F, 1B, 4C, C, 0, FF, 0, O, F8, 0, E, 0, 7, O, 3, 0, O LN
1o, 1B, 4C, C, 0, O, O, 6C, O, EE, O, 82,'0, 82, EE, O, 6C x O
11, 1B, 4C, C, 0, O, 0, O, O, O, O, O, O, O, EE, O, EE x 1
12, 1B, 4C, C, 0, 0, O, C, O, 9E, O, 9E, O, 92, F2, 0, 60 x 2
13, 1B, 4C, C, -0, O, 0, O, 92, O, 92, O, 92, 0, FE, 0, 6C *x 3
14, 1B, 4C, C, 0, O, O, EO, O, FO, O, 10, O, 10, FE, O, EE * 4
15, 1B, 4C, C, 0, O, 0, 60, O, F2, O, 92, O, 92, IE, O, C x S
16, 1B, 4C, C, 0, O, O, 6C, O, FE, O, 92, O, 92, 9E, O, C *x &
17, 1B, 4C¢, Cc, 0, 0, 0, O, 80, O, 80, O, 80, O, EE, O, 6E *x
18, 1B, 4C, C, 0, O, O, 6C, O, FE, O, 92, O, 92, FE, 0, 6C *x 8
19, 1B, 4C, C, 0, 0, O, 60, O, F2, O, 92, O, 92, FE, O, 6C *x S
7c, 1B, 4C, Cc, 0, 0, 0, O, O, O, O, FF, O, O, O, 0, O *x |
7F, 1B, 4C, C, 0, O, 2, 6, 1E, 1A, 7A, 62, 62, 1A, 6, 2, O *x A
9B, 1B, 4C, C, 0, O, O, 18, 24, 0, 24, C3, 24, O, 24, 0, O x ¢
9F, 1B, 4C, C, 0, 0, O, 9, O, 9, 36, 48, O, 48, 0, 40, O *x F
a9, 1B, 4C, Cc, 0, 0, 0, O, O, IF, O, 10, O, 10, O, 10, O *x
AA, 1B, 4C, Cc, o, 0, 10, O, 10, O, 10, O, IF, O, O, O, O * 1
aB, 1B, 4C, C, 0, O, O, E3, 6, C, 18, 30, 65, C9, B, 5, 0 * A
AC, 1B, 4C, C, 0, O, O, E3, 6, C, 18, 30, 66, CA, 12, IF, O x 4
AE, 1B, 4C, C, O, O, O, 10, 28, 44, 82, 10, 28, 44, 82, 0, 0 x »
AF, 1B, 4C, C, 0, O, O, 82, 44, 28, 10, 82, 44, 28, 10, 0, 0 x «
B4, 1B, 4C, C, O, O, O, 1C, 22, O, 22, 1C, 20, A, 20, 1A, O %x e
B5, 1B, 4C, C, 0, O, O, 7C, 82, O, 82, FE, O, 92, O, 92, O x €
B6, 1B, 4C, C, 0, O, O, 6, 8, 14, 80, 54, O, 14, 8, 6, O X A
B7, 1B, 4C, C, 0, O, O, 46, 88, 14, .80, 54, O, 54, 88, 6, O *x &
B8, 1B, 4C, C, O, O, O, 4C, 92, O, 92, 40, 12, 40, 92, C, 0 x 3
BB, 1B, 4C, C, 0, O, O, O, 20, O, 7C, O, 20, O, O, O, O x ot
BC, 1B, 4C, C, 0, O, O, 60, O, FO, O, 94, O, FF, 0, 4, O *x 9
BD, 1B, 4C, C, 0, O, O, 7E, O, 99, O, A5, 24, 81, O, 7E, O *x B8
BE, 1B, 4C, C, 0, O, O, 7E, O, BD, O, A9, 14, 81, O, 7E, O *x B
BF, 1B, 4C, Cc, o, O, 80, O, FO, O, 80, FO, O, 40, O, FO, O x ™
co, 1B,-4C, C, O, O, O, 24, O, BC, O, 5, 0, 1, 2, BC, O * i
ci, 1B, 4Cc, C, 0, O, O, 84, O, FC, O, 85, 0, 1, 2, FC, O *x I
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40, ¢, 38, 30, O, 18,
46, 0, ¢4, 0, ¢4, 0, 7C, 0, ¢, 0
46, €. 0, 0, 0, 0,0, 0, ¢, ¢0, 8, ¢0, 10, 7C, ©
40, 0, 40, 0, 40, O, 7C, 0, 40, O
SC, 0, 40, 0, 40, 0, 40, 0, 3C, O
4, C, 0, 0, 0, 0, O, 0O, O, 40, O, 7C, 0, O, O

4C, C, 0, 0, 0, 0O, O, 40, O, 40, O, 60, IC, 40, O
4C, C, 0, 0, 0, O, O, 40, 3C, 40, O, 40, 0, 7C, O
7C, 0, 4, 0, 4, 0, 44, O, 7C, O

38, 40, ¢,

0, 0,
e, 0,

40, 0,
44, 0,

40, 0,
4, 0,

70, 0, 0, O
44, 0, 38, O
€0, 0, 40, 0, 40, 0, ¢4, 8, 70, ©
§C, 0, 30, 0, 30, O, ¢4, 0, 3C, O
0, 0, ¢4, 0, 44, 0, 7C, 0, 0, O

0, 0, 78, 0, 4¢, O, ‘l. 0, 78, ¢
4, 0, 7C, 0, ¢, 0,4, 0, 72, 0
74, 0, 84, 0, ¢¢, 0, 44, 0, 7C, ©
64, 0, 3¢, 0, 14, 0, C, 0, 6¢, O
0. 0, 88, 0. 40,70, 70, 0. 0, 0
00.%. 40,9, % 0, 40 00 6 e
0 14, 0, 64, 0, &8

!: I?'.?' 3'_.‘: , o "o:

.' ‘ .
a"o "0‘00 ..o 0, ‘.a . 78, @

0, 0, 60, 0, 10, 0. 73, 0, 0. @

6 0, 6,0, 10, 0,.C,0,6,0
83, 0, 33. 14, 8, 1¢, 233, 0.
1€, 33, 0, 23, 14, 8, 14,

41, 0, 71, O,
8. O,
cé. 0,

41, 0, 60, O,
38, O,
92, 0,
9C, 0, 40,

0, 2, 0, 38, 0, 2, O

0, 20, 0, 20, 0, 0, ©
O, E7, O, AS, 18, 0, O
24, 52, 0, 52, 24, 18, O,

28, 46, O, 40, O, 46, 28, 12,
18, 4, 22, 40, 22, 90,
24, 1, 7E,
22, O,
92z, 0, 92, O,
80, O, 80, O,
0, 54, O,

70, ©
10,
cé.,

80, 24,
7F, 0,

80,
22, 0, 1C, ©
92, 0, 92, 0
80, 0, 7E, ©
54, 0, 54, O

» 0, 0,0,

C, 0, 0, 0, 5¢, O,
4C, C, 0, 0, 0, 0, 0, O,
4, C, 0,0, 0, 6,01, 2, FC, 00,0, 0, 0
4C, C, 0, 0, 0, 10, 0, 10, 44, 10, 44, 10, 0,
4C, C, 0, 0, 0, 24, 483, 0, 48, 24, 12, O,

0, 3F, 40, 80, 0, 60, O

10,
12, 24,

4C, C, 0, 0, 0, 0, 0, 0, O, O,
4, C, 0, 8,0, 4, 0, 2, C, 30, O, 20, O, 20, O
4C, C, 0, 0, 0, 78, 80, O, 80, O, 78, 0, 0, O, ©
4C, C, 0, 0, 0, 98, O, A8, O, 48, 0, 0, O, O, O
4C. C, 0, 0, 0, A8, O, A8, 0, 50, 0, 0, 0, 0, O
40, 0, ¢0, 0, 40, O, 40, O, 40, O, 40,

1c, 0, 1C, 0, 0O

3, 0, 0

o
o

C, 40, 0, O
18, 0

[*]
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S-TERM Plus ist da!!!

Universelles Terminal-Programm

fur Modem, Mail-Box und Datenitibertragung
mit anderen Rechnern. Abspeichern auf Disk
moglich, Belegung der Funktionstasten mit
beliebigen langen Texten, Umlautwandlung
und vielen Extras.

Jetzt unter GEM

Incl. aufdhrlichem deutschen Handbuch
DM 199,— (Vorkasse frei/NN zugl. P + V)

ING.-Biiro ZOSCHKE

Berliner StraBe 3
2306 Schonberg/Holstein
Telefon 043 44/61 66
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Steuercodes

1 komprimierte Schrift  ein

2 breite Schrift ein

3 Doppeldruck ein

4 Doppeldruck aus

5

6  Zeilenabstand 1/6” (normal)
7 Zeilenabstand 7/75”  (Grafik)
8  Zeilenabstand 1/8”

9

0  breit/komprimiert aus

Verschiedene Zeichensitze

Da der ATARI ST optional mit ver-
schiedenen Zeichensitzen betrieben
werden kann, stehen diese dann auch
st Word zur Verfiigung. Interessant
sind Tabellensymbole oder andere
refikasichen anstelle der hebriischen
iu”n da diese wohl am wenigsten
WAy werden. Damit wiirde der op-
tashe Bindruck der Texte weiter ver-
bessrt und die grafischen Fihigkeiten
des Rechners mehr in Anspruch ge-
nommen. Doch vorerst viel Erfolg bei
der Druckeranpassung. Zum Schlufl
zwei Tips:
Falls ofters Anderungen vorgenom-
men werden, ist die Verwendung einer
RAM-Disk sehr zu empfehlen, da da-
mit der gesamte Erstellungsvorgang
(Text laden/speichern, Install, Umla-
den, Ausdruck) wesentlich schneller
geht.
Wenn man unsicher ist, ob ein Code
Uberhaupt genutzt wird, sollte man
zusatzlich einen Pfeifton (07) im
HEX-File anfiigen.

PDiskettonsorviee

Diskettenservice

Simtliche, in der ST-Computer
verdffentlichten Programme, kon-
nen Sie auch auf Diskette bestellen.

Januar/Februar DM 28,-
Mairz/April DM 28,—
Adresse:

Heim-Verlag
Heidelberger Landstr. 194
6100 Darmstadt-Eberstadt
Telefon (06151) 55375
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10, 12, 14 x klein/ gros aus LCD 0
11, Of * komprimlerter Druck LCD 1
12, OE * doppelt-brejter Druck LCD 2
13, 1B, 47 % Doppeldruck LCD 3
14, 1b, 48 x Doppeldruck aus LCD 4
*x 15, LCD S
16, 1B, 32 x Zeilenabstand 1/6 <(nornmal) LCD 6
17, 1b, 31 % Zeilenabstand 7/72 (grafik) LCD 7
18, 1B, 30 x Zeilenabstand 1/8 ( LCD 8

19, 1B, 4c, 24,0,0,0,0,7,7,7,7,7,3f,7¢,fe,fc,¢0,¢0,¢0,¢0,¢0,0,0,0,c0,c0,c0,c0,cO
,cO,ff,ff,ff,ff,c0,c0,c0,c0,c0,cO0 x ST (LCD9)

Listing 1: Installfile

Dies ist Normaltext
Nun vird klein gedruckt

A Flle Edit Bleck Style Nel

12 T ibiisdiiabiieibesbiceodeodenes PTRY YYUTY YRPTT OIS Jet=zt grod
z.:.t:.:?g:.::..m Dieser Text wird dompelt gegruety
ﬁgyﬂ;nuhnnnman leilenabstand auf 7/72
el lenabstand af 7/72 (x=1)
[ o L e
x+a

I (-1
T eemoeenee
xt

Zeilenabstand (/8"

BZeilenabstand 1/3" Nun ?assen 94 Z*ilon auf ein Blatt
;l‘m passen r Teilem auf ein Blatt Ideal fir viel "
SﬁLmLLHkSHnHH[UFI Zeilenabstand wieder normal C 1/6" 3
uie nach den Einschalten !! wie nach dem Einschalten !!

9 - Conputer

JT - Computer

Ausdruck:

Original:

=

U5 DICE GG ST=CaBoneR
S20ST

Professionelle Datenbank von H&D (unterstitzt die speziellen Eigenschaften des ST) 298, - DM
Ultraschneller Kopierprogramm fiir geschiitzte Software (z.B. VIP Professional) 149, - DM
Profi-Textverarbeitung (automatisches Inhaltsverzeichnis, FuBnotenverwaltung, ...) 449, - DM

— LATICE C-Compiler (Floating Point, Macros und Runtime Licence) 329,- DM

— A4xForth Programmiersystem 439,- OM ~—

— Professionelle GAD und Satzsoftware auf Anfrage

RRRRRARARRR AR AR AR RN AR RN AR R RARRARRARRAR]
Der Super Hit: 3.5” Disk 10 Stiick 69,— DM

Steckbare Erweiterung fiir den Atari 268ST auf 1 MByte 349,- DM

Spiele auf Anfrage (Hacker, Universe Il, Hex Il, Montezumas Revenge)

Informationen erhalten Sie bei:
Hendrik Haase Computersysteme, Wiedfeldtstr. 77, D-4300 Essen 1, Tel.: 0201-422575
! Hindleranfragen erwiinscht !

L
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Grundlagen 7

.

Deskaccessories

contra

Mul¢itasking

Seitdem es Computer mit leistungsfi-
higen Prozessoren gibt, ist es moglich
geworden,  mehrere  Programme
gleichzeitig ablaufen zu lassen, so daf§
z. B. im Hintergrund eine Uhr liuft,
oder dafl ein Spoolprogramm Texte
auf dem Drucker ausdruckt, wihrend
man mit einem anderen Programm ar-
beitet. Das Verfahren bei dem quasi
parallel mehrere Programme bearbei-
tet werden, nennt man Multitasking.
Die verschiedenen Varianten des Mul-
titasking sollen an zwei unterschied-
lichen Konzepten dargestellt werden.

ATARI GEM im Vergleich mit
AMIGADOS, dem Betriebssystem
des AMIGA.

Um die Unterschiede zu verdeutli-
chen, wird die Arbeitsweise an einem
Beispiel dargestellt.

Angenommen, man arbeitet an seinem
Rechner und mufl zu einer bestimm-
ten Uhrzeit, vielleicht 15 Uhr, noch
etwas wichtiges erledigen. Als erstes
startet man ein Programm, das um 15
Uhr auf sich aufmerksam machen soll
und dann anfingt zu klingeln. In der
Zeit sollen noch ein Brief geschrieben
und einige Bilder in den Text einge-
tiigt werden, so dafl ein Zeichenpro-
gramm und ein Textprogramm ge-
laden und abwechselnd benutzt wer-
den. Zu irgendeinem bestimmten Zeit-
punkt wird der Text ausgedruckt und
dafiir ein Spoolprogramm aufgerufen,
das den Text vorliufig speichert und
dann nebenbei an den Drucker weiter-
leitet. Zu diesem Zeitpunkt wird das
Betriebssystem betrachtet. Ein einfa-
ches Multitaskingsystem (AMIGA)
teilt jedem Programm eine bestimmte
Zeit zu, in der es jeweils abgearbeitet
wird. Vorausgesetzt, daf} die Zeitein-
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teilung einigermafien intelligent vorge-
nommen wird, sieht das bei diesem
Beispiel ungefihr so aus:

Weckerprogramm:
ca. 15 % Rechenzeit

Zeichenprogramm:
ca. 35 % Rechenzeit

Textprogramm:
ca. 35 % Rechenzeit

Druckerspooler:
ca. 15 % Rechenzeit

Das bedeutet, die beiden Hauptpro-
gramme laufen in nur einem Drittel
der gesamten Rechenzeit, und das
kann bei rechenintensiven Routinen
schon durch eine deutliche Verzoge-
rung bemerkbar werden. Auflerdem
sind die 15 % Zeit fiir den Wecker eine
Verschwendung, da das Programm be-
stimmt einige Male pro Sekunde aufge-
rufen wird, um dann festzustellen, dafl
es immer noch nicht Zeit zum Klin-
geln ist.

Bei GEM wird das Multitasking auf ei-
ne etwas elegantere Art geldst. Voraus-
setzung ist hierfiir, dafl die Programme
mit der GEM-Meniileiste arbeiten und
Deskaccessories  zugelassen werden.
Beim Einschalten des Computers wer-
den Programme mit dem Filetyp
»-ACC* automatisch mit in den Rech-
ner geladen und bleiben resident im
Speicher (normalerweise!). Wenn man
dann in einem Programm den Menii-
punkt ,,Desktop Info“ anwihlt, kann
anschlieflend das jeweils gewiinschte
Accessory gestartet werden.

Eigentlich ist diese Moglichkeit dafiir
vorgesehen, kleinere Hilfsprogramme
— wie Taschenrechner oder eine Uhr
— bel Bedarf einzublenden. Bei einem

Hauptspeicher von 1 Mbyte und mehr
kann es aber auch sinnvoll sein, etwas
lingere Programme als Deskaccesso-
ries zu benutzen. Angenommen, es
sind Uhr (Wecker), Druckerspooler
und Zeichenprogramm als DA’s vor-
handen und man benutzt ein Textver-
arbeitungsprogramm  wie 1st Word,
dann ist es viel eleganter, hier mit den
verschiedenen Programmen zu arbei-
ten als bei einem einfachen Multitas-
kingsystem.

Wird mit der Textverarbeitung gear-
beitet, sind die anderen Programme
zwar im Speicher vorhanden, aber sie
beanspruchen keine nennenswerte Re-
chenzeit des Hauptprogramms, so daf}
dieses mit fast voller Geschwindigkeit
ablaufen kann.

Realisiert wird diese Méglichkeit iiber
den Event-Manager von GEM. Unter
einem EVENT (Ereignis, besser: Ak-
tion) ist hierbei die Bewegung der
Maus, das Driicken einer Taste oder
des Mausknopfs, das Anwihlen eines
Meniipunktes oder das Verindern ei-
nes Fensters anzusehen. Ferner kann
auch das Erreichen eines vorgegebenen
Zeitpunkts dazu fithren, dafl der Event-
Manager in Aktion tritt (Timer-Event).
Deshalb sollten GEM-Programme ihre
iiblichen Eingaben auch iiber den
LEVENT__MULTI® erhalten, weil erst
dadurch erméglicht wird, dafl der
Event-Manager auswihlen kann, wel-
ches Programm oder welche Aktion
als nichstes zu bearbeiten ist. Mit
LEVENT_MULTI“ wird dabei die
Routine bezeichnet, die fast alle Aktio-
nen abfragt und meldet, wenn durch
den Benutzer oder den Timer eine
Eingabe erfolgt bzw. ein bestimmter
Zeitraum verstrichen ist.

In dem genannten Beispiel sicht das
Multitasking folgendermafien aus:

1. Der Druckerspooler wird geladen
und hat vorerst nichts weiter zu tun
als im EVENT_MULTI zu war-
ten, bis er angewihlt wird, um et-
was zu Drucken.
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2. Der Wecker wird geladen, die ge-
wiinschte Zeit eingestellt, und tiber
EVENT__MULTI wird einmal pro
Sekunde berpriift, ob die ge-
wiinschte Zeit schon erreicht ist.

3. Das Zeichenprogramm wird eben-
falls nur geladen und wartet gedul-
dig, bis der EVENT_MULTI die
Anwahl des Programms meldet.

4. Das Textprogramm wird geladen
und gestartet, lauft mit nahezu voller
Geschwindigkeit ab und empfingt
seine Eingaben tiber den EVENT__
MULTIL

Die Zeiteinteilung bei Textverarbeitung
sieht hierbei ungefihr so aus:

Weckerprogramm:
ca. 3 % Rechenzeit
Zeichenprogramm:
ca. 2 % Rechenzeit
Textprogramm:

ca. 93 % Rechenzeit

Druckerspooler:
ca. 2 % Rechenzeit

Wird nun zu einem beliebigen Zeit-
punkt das Zeichenprogramm aufgeru-
fen, zeigt sich die eigentliche
Flexibilitit von GEM, da dann fast die
gesamte Zeit des Textprogramms an
das Zeichenprogramm abgegeben wer-
den kann und somit wieder nahezu die

komplette Rechenzeit fir das ausge- |

wihlte Programm zur Verfigung steht,
ohne daff im Hintergrund unnétige
Routinen ablaufen.

Als Restimee bleibt festzuhalten: wenn
auf einem Microcomputer mehrere
Arbeiten nebeneinander erledigt wer-
den sollen, ist es wichtig, dafl dabei der
Vorteil eines schnellen Computers
nicht dadurch zunichte gemacht wird,
daf} die Programme nur mit deutlich
reduzierter Geschwindigkeit ablaufen,
sondern ein intelligenter *Aktionsma-
nager’ fiir eine schnelle Programmver-
waltung sorgt.

Oliver Joppich

Atari macht Spitzentechnologie preiswert.

WIR MACHEN SPITZENSOFTWARE PREISWERT !
(YYTYYTIYTT LY ST L LA LD L L L LY L)

QUIWI

Unser erstes Programm flr den Atarl ST
und das erste Computersplel fur die ganze
Famille! Vorbei sind die einsamen Stunden
am Monitor - jetzt kdnnen aile mitspielen,
Jung und alt.

e Bis zu 15 Mitspieler

e Original deutsche Fragen mit Umlauten
(keine libersetzung)

¢ Rund 4000 Fragen aus 6 Wissensgebieten

e Splelerisch dazulernen

e Einfache Bedienung mit der Maus

* Mit schoner (Farb-) 6rafik und Musik

e Jederzeit erweiterbar durch Ergénzungs-
disketten

e Fiir Farb- und S/IU-Monitor geeignet

3,5"-Diskette fur Atari
260 ST, 520 ST, 520 ST+ nur: 69,— DM

0000000000000 000000000000S
PROGRAMMIERER
GESUCHT !

Wir suchen Programmierer, die (Assem-
bler-) Programme vom Commodore 64 fir
den Atari ST umschreiben oder neue Pro-
gramme fiir Atari ST entwickeln. Wenn Sie
Interesse haben, so rufen Sie uns an oder
schreiben Sie uns (Ansprechpartner: Herr
Schafer).

Alle Prefse verstehen sich als unverbindtiche Preisempfehiung
inkl. Mwst. zzgl. 5,- DM Porto & VYerpackung. Sie erhalten
KINGSOF T-Programme im Computer—Fachhandel, in den Fachab-
teilungen der Kauf- und WarenhGuser oder direkt von uns.

KINGSOFT

SPITZEN-SOFTWARE
NMade in Germany

F. Schafer, Schnackebusch 4, 5106 Roetgen, Tel. 024 08/ 5119
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Einkaufsfiihrer

1000 Berlin

2120 Liineburg

2850 Bremerhaven

Computare .
[J KeithstraBe 18, 1000 Berlin 30
OJ Behaimstr. 3, 1000 Berlin 10
= (030) 2139021
Telex: 186346 vom d

¥

i

\
IM‘ ‘
‘,nllm“

Ipha
“Pomputers S.m.b.h.

Yyl u. a. alphatronic, atari, commodore,
dai, epson, sord mit pips, nec
hard-/software nach maB —
servicetechnik

Kurfirstendamm 121a, 1000 Berlin 31 (Halensee)
Telefon 030/8911082

Tiir zur Zukunft:

¢ 030-6908 gy
parstadi—

e
ware-snﬂmare-pmblemlnsung

fard = HermannplatZ

1000 Berlin

Digital-Computer

Knesebeckstr. 76 - 1000 Berlin 12
Telefon

030-8827791

J\ ATARI

- - . wir machen Spitzentechnologie preiswert.

Vertragshéandler

UNION ZEISS

Kurtirstendamm 57 « 1000 Berlin 15
Telefon 32 30 61

2000 Norderstedt

Ulzburger Str. 2
2000

Tel. 040/5273047
Norderstedt

2080 Pinneberg

Ges. f. Beratung, Planung + Org. GmbH

Dingstétte 34
2080 Pinneberg
Telefon 04101-26071/72

Sienknecht

Burokommunikation
Beratung - Verkauf - Werkstatt

Heiligengeiststr. 20, 2120 Lineburg
Tel. 04131/46122, Btx 402422
Mo.-Fr. 9°°-18°° ynd Sa. 9°°-13°°

2160 Stade

= BERGAL

Biromaschinen - EDV- Systeme
Neue StraBe 5, 2160 Stade

HEIM- UND PERSONALCOMPUTER

@ Kurt Neumann

GeorgstraBe 71
HARDWARE -

2850 Bremerhaven
Tel. 0471/302129

SOFTWARE - PAPIERWARE

2940 Wilhelmshaven

Radio Tiemann
GmbH & Co. KG

2940 Wilhelmshaven

SR 2910 Iizehoe

MCCo

MicroComputer Christ
Die Welt der Computer
Dreiecksplatz Nr. 7
2300 Kiel 1 - = 0431/56 7042

2390 Flensburg

ECL

elektronic computer laden ohg

Norderstr. 94-96 - 2390 Flensburg
Telefon (04 61) 28181/28193

2800 Bremen
PS-DATA

Doventorsteinweg 41
2800 Bremen
Telefon 0421-170577

Telefon: (04141) 23 64 + 23 84 Telefon 04421/26145
2950 Leer
(et Gompurerlzden o
inhaber Urich Bubel B wgihias Kenirup ® HARDWARE-SOFTWARE
® SYSTEM-ENTWICKLUNG
Holzkamp 12 - 2210 Itzehoe ® ORGANISATION
Telefon 048 21/3390 ® EDV-SCHULUNG
® EDV-BERATUNG
® SERVICE-WARTUNG
2 AugustenstraBe 3 - 2950 Leer
2300 KIEi Telefon 04 91-45 89

3000 Hannover

COM DATA

Am Schiffgraben 19 - 3000 Hannover 1
Telefon 0511- 3267 36

DATALOGIC
COMPUTERSYSTEME
ATARI ST BERATUNG
COMPUTER  SERVICE
HARDWARE ~ VERKAUF
SOFTWARE

CALENBERGER STR. 26
3000 HANNOVER 1

TEL 0511 - 3264 89

3040 Soltau
F & T Computervertrieb

Am Hornberg 1
(Industriegeb. Almhohe)
3040 Soltau

Tel. 05191/16522
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Einkaufsfiihrer

3100 Celle

Ludw1§ Haupt jr.
Biiro-Einkaufs-Zentrum
Gerhard-Kamm-Strafie 2

Ruf 83045, Postfach 140
3100 Celle

3950 Marburg

4350 Recklinghausen

LWM
COMPUTER SERVICE
BiegenstralRe 43
3550 Marburg/Lahn
¥ 06421-62236

3170 Githorn

COMPUTER-HAUS
GIFHORN

Braunschweigerstr. 50
3170 Githorn
Telefon 05371-5 4498

-

3300 Braunschweig

COMPUTER STUDIO
BRAUNSCHWEIG
Rebenring 49-50

3300 Braunschweig
Tel. (0531) 333277/78

3320 Salzgitter

Beratung und Vertrieb

fiir Computer und Bildschirmtext
Berliner Str. 54 - 3320 Salzgitter 1
Telefon (053 41) 44091-2

" FRICKE

3400 Gottingen

Biiroeinrichtungs-Zentrum

WJiederholdt

3400 Gottingen-Weende
Wagenstieg 14 — Tel. 0551/34031

3500 Kassel

Hermann Fischer GmbH
autorisierter ATARI-Fachhandler
Rudolf-Schwander-Str. 5, 9 + 13

3500 Kassel
Tel. (0561) 700000

4000 Disseldorf

BERNSHAUS cnon
Biirotechnik — Biirobedarf
CacilienstraBe 2

4000 Dusseldorf 13 (Benrath)
Telefon 0211-7191 81

HOCO

EDV ANLAGEN GMBH

Fliigelstr. 47
4000 Diisseldorf
Tel. 0211-776270

4050 Monchengladbach

computer
cCOMMECce

Hindenburgstr. 249
4050 Monchengladbach
Tel. 02161-18764

4190 Kieve

Computer

+ _gft

4190 Kleve-Kellen Emmericher Str. 223
Telefon 02821/91038 - Telex 811797

Feldmann

4200 Oberhausen

COMPUTER CENTRALE

Douastr. 1 - 4350 Recklinghausen
Telefon 02361-45708

4400 Miinster

BASIS

COMPUTER SYSTEME GMBH |
Daimlerweg 39 - 4400 Miinster
Telefon 0251 /719975-9

4420 Coesield

COMPUTER
W SHOPm

Am EKZ

Computer-
Systeme
Software- p
Entwicklung | 4
F09541/5231 | & 095
DieselstraBe 10-12 | Suring
D-4420 Coesfeld 1| D-4420

BENSE KG

4422 Ahaus

ATARI - Apricot - Epson - Fuejitsu - Molecular
Computer-Systeme + Software

oCB

WalistraBBe 3 - 4422 Ahaus
Telefon 02561/50 21

4500 Osnabriick
Heinicke-Electronic

Kommenderiestr. 120 - 4500 Osnabriick
Telefon 0541-82799

Wir liefern Micro-Computer seit 1978

4&»(}0 Dortmund

—y——— Atari, Genie, Schneider, Tandy, Brother, Star, Memorex,
! o BASF, Verbatim
g cc Computer Studio GmbH
|

Software-Hardware-Beratung

Service-Eilversand
Ihre Ansprechpartner: ElisabethstraBe 5
v. Schablinski 4600 Dortmund 1
Jan P.Schneider T.0231/528184 - Tx 822631 cccsd

<KiHimii=
Biiro-und Computersysteme
Vestische StraBe 89/91
4200 Oberhausen 12 (Osterfeld)

Fernruf-(02 08) 89 00 86
Fernschreiber 8 56 578

City Elektronic

GuntherstraBe 75
4600 Dortmund
Telefon 0231/57 22 84
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Einkaufsfiihrer

4600 Dortmund

5010 Bergheim

5457 StraBenhaus

Biirostudio BOLZ

Brauhausstrafle 4 - 4600 Dortmund
Telefon 0231-527713-16

4790 Paderborn

HE

|
|
GESELLSCHAFT FUR ELEKTRONISCHE
TELEKOMMUNIKATION

IM SCHILDERN 15 TEL. (05251) 26041
4790 PADERBORN BTX *51051#

W

4800 Bielefeld
MICROTEC

Ges. fiir Microcomputer-Vertrieb mbH

Paul-Schwarze-Str. 5
4800 Bielefeld 14

hardware
software
organisation
service

CSF COMPUTER & SOFTWARE GMBH
Heeper StraBe 106 —108
4800 Bielefeld 1
Tel. (0521) 61663

9000 Koln
BUROSMASCHINEN

AM RUDOLFPLATZ GmbH
5000 KOLN 1
RICHARD-WAGNER-STR. 39
RUF: 0221/219171

F 7% Computerstudio
£ SHOLSCHER

EDV-Beratung - Organisation
Programmierung - Home/Personal-Computer
Software - Zubehor - Fachliteratur

Zeppelinstr. 7 - 5010 Bergheim
Telefon 02271-62096

5060 Bergisch-Gladbach

Computer €enter

BuchholzstraBe 1
5060 Bergisch-Gladbach
Telefon 02202-35053

5090 Leverkusen

Rolf Rocke

Computer-Fachgeschaft
AuestraBe 1
5090 Leverkusen 3
Telefon 02171/2624

9200 Siegburg

Computer Center

LuisenstraBe 26
5200 Siegburg
Telefon 02241/66854

5240 Betzdorf

"BYTE ME™
COMPUTERSYSTEIME

WilhelmsiraBe 7

D 5240 BETZDORF (SIEG)
Telefon (027 41) 23537 u. 23107

DR. AUMANN GMBH
Computer-Systeme
Schulstr. 12

5457 StraBenhaus
Telefon 026 34-4081/2

5500 Trier

Iﬂ burocenter
Giterstr. 82 - 5500 Trier

= 0651-25044

Fordern Sie unsere Zubehdor-Liste an.

9540 Priim
( AT COMPUTER
J. ZABELL
Kalvarienbergstr. 34
5540 PRUM
— Tel.: 06551-3483 - ]

k

9600 Wupggﬂal

Jung am Wall

Wall 31—33
5600 Wuppertal 1
Telefon 0202/4503 30

5630 Remscheid
COM SOFT

Scheiderstr. 12 - 5630 Remscheid
Telefon (02191) 21033-34

5400 Koblenz

SCHMITT
COMPUTERSYSTEME

CasinostraBe 40
5400 Koblenz

@ 0261-36528
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9800 Hagen

COMPUTER TECHNIK

ERKELENZ und KLUG
ATARI-Apple Vertragshandler
Commodore Service-Stiitzpunkthandler

Hochstr. 96 - 5800 Hagen 1
Telefon 02331/181399




Einkaufsfiihrer

5900 Siegen 6200 Wiesbhaden 6400 Fulda
Hcc’ C.mpuke( SCHMITT Schneider ~ ATARI  Commodore
6”‘ /| | COMPUTERSYSTEME

Slegen Weidenauer Str. 72 - = 02 71/7 30 95
N

6000 Frankfurt
[
Muller & Nemecek

Kaiserstrafle 44
6000 Frankfurt/M.
Tel. 069-23 2544

WAIZENEGGER

Biiroeinrichtungen
KaiserstraBe 41
6000 Frankfurt/M.
= 069/239231

SCHMITT
COMPUTERSYSTEME

Grosse Friedbergerstr. 30
6000 Frankfurt
¢ 069-284065

RheinstraBe 41
6200 Wiesbaden
¢ 06121-307330

6240 Konigstein

WEINRICH

BURO - ORGANISATION
RonsbachstraBe 32 - 6400 Fulda
Telefon: 06 61/492-0

6457 Maintal

KFC
COMPUTERSYSTEME

Wiesenstrafle 18

6240 Konigstein

Tel. 06174-3033
Mail-Box 06174-5355

) D
Jandolt —(7()////,)///(’/’
Beratung - Service - Verkauf - Leasing

Wingertstr. 112
6457 Maintal/Dornigheim
Telefon 06181-45293

6300 GieBen

6500 Mainz

Schneider ATARI

BAUMS

BURO - ORGANISATION
Bahnhofstr. 26 - 6300 GieBen
Telefon: 0641/71096

Commodore

6100 Darmstadt

Vertragshandler fir
IBM Personal-Computer

KARSTADT Aktiengesellschaft

Elisabethenstr. 15
6100 Darmstadt
Luisencenter

Tel. 06151-1094 20

[
Herm
Biuro- und Computermarkt

Heidelberger LandstraBe 194
6100 Darmstadt-Eberstadt
¢ 06151/55375

SCHMITT
COMPUTERSYSTEME

MUhlstraRe 76
6100 Darmstadt
¢ 06151-24574

:ELPHOTEC

Computer Systeme

Ihr Atari Systemhandler
mit eigenem Service-Center

SchieBgartenstraBe 7
6500 Mainz
Telefon 06131-231947

£64117004-318

30 - =

he -
9 ) 5 [E

o.0f00IE

D
350

: 64
gelterswed
pen
6300 Gi©

Jhre Tiir Zur Zukunft:

SCHMITT
COMPUTERSYSTEME

Karmeliterplatz 4
6500 Mainz

6330 Wetzlar

¢ 06131-234223

Fachmarkt

far
Computer u
Unterhaltungs-

electronic in Wetzlar,
Einkaufszentrum BahnhofstraBe, Tel. (064 41) 4 85 66

6520 Worms

ORION

Computersysteme GmbH
FriedrichstraBe 22
6520 WORMS
Tel. 06241/6757-6758

6350 Bad Nauheim

Computer
Professional GmbH

Hauptstr. 92 - 6350 Bad Nauheim
¢ 06032/2088/9

6600 Saarbriicken
mnpfeﬁfer

Blromaschinen KG
computer-shop
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Einkaufsfiihrer

6700 Ludwigshafen

MKV Computermarkt

Bismarck-Zentrum
6700 Ludwigshafen
Telefon 06 21- 52 55 96

6720 Speyer

MKV Computermarkt
GilgenstraBBe 4
6720 Speyer
Telefon 06232-772 16

6730 Neustadt

7100 Heilbronn

GNUE+SMURMA

Computersysteme + Textsysteme

6800 Mannheim 24
CasterfeldstraBe 74-76
2 (0621) 850040 - Teletex 6211912

Unser Wissen ist Ihr Vorteil

Walliser & Co.
MobnchseestraBe 99
7100 Heilbronn
Telefon 07131/60048

6900 Heidelberg

Heidelberger Computer-Center

BahnhofstraBe 1
6900 Heidelberg
Telefon 06221/27132

Felten & Meier
‘Computersysteme

Exterstr. 4 - 6730 Neustadt
Tel. 06321/88994

6750 Kaiserslautern

JACOM COMPUTERWELT
Hardware - Software
Schulung - Service

MaonchhofstraBe 3 - 6900 Heidelberg
Telefon 06221/410514-550

7000 Stuttgart

COMPVUTER ORG. GmbH

Karl-Marx-StraBe 8
6750 Kaiserslautern
Telefon (06 31) 6 50 61-62

&
. W
kalserslautern M, N\S@

6800 Mannheim

Com.puter Center
Am Hauptbahnhof GmbH
L 14, 16-17

6800 Mannheim

Tel. 0621/20983-4

BNT Computerfachhandel
Seibel & Co. oHG

Der weie mit der QroBen Leistung

MarkstraBe 48 - 7000 Stuttgart 50
Telefon 07 11/ 5583 83

7022 L.-Echterdingen

Autorisierter ATARI-
System-Fachhandler
fiir 520 ST 130 XE

* FMichael Ml(ul

’ ff Bernhauser St 8

7022 L Echterdingen
@ (0711)797049

7030 Bdblingen

MCA
Computer-Center
Sindelfinger Allee 1

7030 Boblingen
Tel. 07031/2236 18

Computer-Welt
Y
é; Am Wollhaus 6
=) 7100 Heilbronn

Tel. 07131-68401-03

7150 Backnang

o2
215
=
81§
["1E4
Q|9
Ol
g€
o
0>

7410 Reutlingen

Computcer-Shop
Werner Brock

Federnfeestr. 17 - 7410 Reutlingen

7450 Hechingen

S

Gesellschaft fur Datenverarbeitung mbh
Computer - Drucker
Zubehor - Fachliteratur

SchloBplatz 3 - 7450 Hechingen
Telefon 07471/14507

7475 MeBstetten

Ihr ATARI- Syslemhandler im Zollern-Alb-Kreis
HEIm + COmEUTESMGRIET

F- LU Ui CRrTRn
HARDWARE - SOFTWARE - LITERATUR

ATARI COMMODORE CUMANA DATA-BECKER
MULTITECH RITEMAN SCHNEIDER THOMSON

7475 MeBstetten 1 - HauptstraBe 10 - 07431/612 80
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Einkaufsfiihrer

7480 Sigmaringen

B
Rapp —=Gussle’ ..
7480 syLva»v""JF”/gT/
Ie\ o / 51! 1 1,;77"”"

7500 Karlsruhe

MKV Computermarkt

Rdippurer StralSe 2d
7500 Karlsruhe
Telefon 0721-373071

papierhaus erhardt

Am Ludwigsplatz - 7500 Karlsruhe
Tel. 0721-23925

7600 Offenburg

FRANK LEONHARDT
ELECTRONIC

Ihr F: aft fiir Mi - Hifi - Funk

In der Jeuch 3
7600 Offenburg
Telefon 0781/57974

7700 Singen

GroB- und Einzelhandel

7700 Singen-Htwl.

Postfach 4 47

7730 VS-Schwenningen

BUS BRAUCH & SAUTER
COMPUTER TECHNIK

Villinger StraBe 85
7730 VS-Schwenningen
Telefon 07720/38071-72

7750 Konstanz

computertechnik

rosler

D-7750 Konstanz
Zasiusstr. 35 - ® 07531/218 32

7800 Freiburg

€bSs
EDV-Service GmbH

WindausstraBe 2
7800 Freiburg

Computer Ll

Sidbadens
kompetenter
Computer-Pariner.

IHIE

HHH\H!IIIIIIII"I

Str. 232
= SOOFrd)urg, : 07 61/2180225

7890 Waldshut-Tiengen

8000 Miinchen

COMPUTER- SOFTWARE - PERIPHERIE
BERATUNG - TECHN. KUNDENDIENST

INGOLSTADTER STR. 62L
EURO-INDUSTRIE-PARK - 8000 MUNCHEN 45
TELEFON 089/3113066 - TELETEX 898341

Marketing u. Service
Autorisiertes Atari-Service Center
Adelmannstr. 5

8000 Miinchen 82
Telefon 089/4 3003 33

8032 Grafelfing

Prol &

COMPUTERS ke
Am Haag 5

8032 Grafelfing

Tel. 089-8545464,851043

hettlesr-data

service gmbh
Lenzburger Strafie 4
7890 Waldshut-Tiengen
Telefon 07751/ 3094

8070 Ingolstadt
DREYER GMBH

Elektrotechnik
Manchinger StraBe 125
8070 Ingolstadt
Tel. 0841/6590

7900 Ulm

HARD AND SOFT
COMPUTER GMBH

Ulms groBes Fachgeschaft
fiir BTX, Heim- u. Personalcomputer

Herrenkellergasse 16 - 7900 Ulm/Donau
Telefon 07 31/26 99

///COMPUTERSTUDIO
Biiro & Datentechnik

Claus Wecker
Hafenbad 18/1 + Frauenstr. 28
7900 Ulm/Deo.
Telefon (07 31) 68076l

8150 Holzkirchen

wor I\

Sie uns! s

fordern Sie  MUNZENLOHER GMBH
unseren Soft- Tolzer StraBe 5
ware-Katalog D-8150 Holzkirchen
(5208T) an! Telefon: (08024) 1814

8170 Bad Tolz

Elektronik Center
Bad Tolz
WachterstraBBe 3

8170 Bad Tolz
Telefor® 08041/41565
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Einkaufsfiihrer

8200 Rosenheim

8500 Niirnberg

8700 Wiirzburg

cComPUTING

Theodor-Gietl-Str. 3 - 8200 Rosenheim - Tel. 08031/68021

8263 Burghausen
JASKULSKI

Hard- u. Software

Mautnerstr. - 8263 Burghausen
Telefon 08677/ 63320

8300 Landshut
BURO-DALLMER

Altstadt 69

8300 Landshut
Telefon 0871/21062-64

8400 Regensburg
C-SOFT GMBH

Programmentwicklung & Hardware
Holzfillerstrafle 4
8400 Regensburg
Telefon 0941/ 839 86

Zimmermann

clektroland

8390 Passau
Meraner-Str. 5
= 0851/51016

8400 Regensburg
Dr.-Gessler-Str. 8
= 0941/95085

8490 Cham

AEP-5HOP

INH A STEUER |
Aut der Schanze 4 - 8490 Cham/Opi. - Teleton (09971) 9723

\i Ihe Fachgeschiift = . ][
for e
L) - = _&I
und Zoom —
Schreibwaren WMJ
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HIB-GMBH Computeriaden !
Aufere Boyreuther Str. 72
Postfach 21 01 25
8500 Nurnberg 21
Tel: 0911 / 515 939 /—
Telen: 17 - 911 8253 hib s
Teleten: 911 8253 HIB oI

8520 Erlangen

BIRQ e

Dresdener Str. 5 - Friedrichstr. 9
8520 Erlangen - Telefon 1201-0

Computerservice

Decker
Meisenweg 29 - 8520 Erlangen
Telefon 09131/42076

8590 Marktredwitz

STEINWALD
ELEKTRONIK GMBH

Am Steingrund 1 - 8590 Marktredwitz
Telefon 09231/62018

8600 Bamberg
r

 ZENTRUM

LBamberg -Tel.0951/27808-09

8670 Hof
COMPUTER-CENTER-BURGER

Spezlalist filr Personal- und Home-Computer, Programme
Zubehdr, Beratung, Service
8870 Hof - Leimitzer StraBe 11 - Telefon 03281140075 Abt. Computer

8700 Wiirzburg

HALLER GMBH
Fachgeschaft far
Mikrocomputer
BlttnerstraBe 29
8700 Wiurzburg
Tel. 0931/16705

SCHOLL S‘ystemhéndler
far

computer center Uniterfranken

Dominikanerplatz 5

8700 Wurzburg Beratung

= 0931/59354 Verkauf

Kundendienst

8720 Schweinfurt

%k/%//[% g;ﬁé% 3

Computer + Unterhaltungselektronik
Albrecht-Durer-Platz 2
8720 Schweinfurt
Telefon 09721/ 652154

8752 Mombris

ATARI 520ST
APRICOT
UE
Festplatten
DIE EXPERTEN FUR MICROCOMPTER = —
Hardware
Im Kahital Zentrum, 8752 Mombris Software
| Telefon (06029) 6520 oder 1410 Schulung

8850 Donauwdrth

=0906-6099
Altes StraBle 28
71, 8850 Donauwdrth
.3 Ihr Blroausstatter

8900 Augsburg

Vertragshéandler fir
IBM Personal-Computer

KARSTADT Aktiengesellschaft
Biirgermeister-Fischer-Str. 6-10
8900 Augsburg
Telefon(0821)3153-416

Adolf & Schmoll

Computer Studio

Hoérbrotstr. 6 - 8900 Augsburg
Telefon (08 21) 52 85 33

Wir sind auBerdem autorisierte
Service-Fachwerkstatt fiir:

€sSchneider ATARI

C! commodore




2 Grundiagen

BASF

BASIC

Batch-Datei

Baud

Baustein

Befehl

bidirektional

bidirektionales
Drucken

Bildelement

binir

BIOS

Bit

Blank
Booten

Bootsektor

Abk. Badische Anilin und Soda Fa-
brik. Hersteller von magnetischen
Speichermedien.

Abk. Beginner’s All-purpose Symbolic
Instruction Code. BASIC ist wegen
seiner leichten Verstindlichkeit und
Erlernbarkeit auf fast allen Compu-
tersystemen verfiigbar. Von System
zu System gibt es aber erhebliche
Unterschiede, so dafl man von vie-
len sogenannten BASIC-Dialekten
spricht.

Eine Batch-Datei (Stapeldatei) ist eine
ASCII-Datei mit der Extension BAT,
die Betriebssystem-Befehle und Pro-
grammaufrufe enthilt.

Anzahl von Bits, die in einer Sekunde
tibertragen werden.

Auch Modul. Durch unterschiedliche
Kombination lassen sich Systeme
fiir verschiedene Zwecke zusam-
menstellen.

Anweisung die den Prozessor mittels
eines Programms zur Abarbeitung
von bestimmten Programmroutinen
veranlaf3t.

Beschreibt die Eigenschaft, daf§ Daten
tiber eine Verbindung in beide Rich-
tungen {ibertragen werden kénnen.

Es wird sowohl vorwirts als auch
riickwirts gedruckt, d. h. es wird
zuerst von links nach rechts und
dann von rechts nach links gedruckt.

Auch Pixel genannt, kleinste Einheit
eines Bildes wie z. B. ein Punkt auf
einem Bildschirm.

Zweiwertig, das Wort bezeichnet die
Eigenschaft einer Speicherzelle.

Abk. Basic Input/Output System. Ein
Teil des CP/M-Betriebssystems.

Kurzform fiir ,binary digit“. Ein Bit
kann den Wert 1 oder 0 annehmen.
Bits werden zu grofieren Einheiten
zusammengefafit. Halbbyte(4), By-
te(8) oder Worten(16, 24, 32, 36
oder mehr).

Leerzeichen.
Laden eines Betriebssystems.

In ithm steht ein einleitender Ladesatz,
der automatisch beim Formatieren
generiert wird. Dieser Ladesatz
dient zum iiberpriifen, ob. eine rich-
tig formatierte oder intakte Disket-
te im Laufwerk ist.

DATENBLATT
GFA-Basic fiir ATARI ST

GFA-eigener Bericht
GFA-Basic-Interpreter fir ATARI ST.

® Kompakter Hochgeschwindigkeits-Interpreter
® 11-stellige Genauigkeit

® Strukturiertes Programmieren

® Einfachste GEM-Programmierung

® Komfortabler Editor

Die Daten im einzelnen:

1. Rechengenauigkeit

® 11 Stellen ® Exponenten bis +- 154

® Strings bis 32 767 Zeichen @ 32 Bit Integers
(+- 2 Milliarden)

2. Geschwindigkeit
® Hohe Ausfihrungsgeschwindigkeit
® Schnelle Garbage Collection

3. Graphik

® Ausgefiillte und abgerundete Rechtecke ® Ein-
zelne Punkte @ Raster Graphik (Software Sprites)
® Mausabfrage durch BASIC-Befehle

4. GEM-Programmierung

® Erstellung und Nutzung von Menileisten durch
BASIC-Befehle @ Erstellung und Nutzung von
Dialogfenstern durch BASIC-Befehle

5. Editor

® Statt Edit-Window ein zweiter Bildschirm zum
Editieren mit Umschaltung auf Knopfdruck, oh-
ne Wartezeit wegen Windowverwaltung @ Bild-
schirmorientiert, ohne Zeilennummern, Block-
operationen ® Auf Wunsch formatiertes Listing,
automatisches Einriicken von Schleifen ® Uber-
priifung der Programmstruktur ohne Testlauf
maglich, so werden z. B. FOR-Befehle ohne das
zugehdrige NEXT erkannt

6. Strukturierte Programmierung

® \WHILE-WEND @ REPEAT-UNTIL ® DO-EXIT-
LOOP @ Proceduren und Funktionen mit loka-
len Variablen @ Formatiertes Listing ® Keine Zei-
lennummern @ Bit-Variablen (TRUE-FALSE)
® Bit-Packing in ARRAYS

7. Weitere Features

® Interpreterldnge maximal 60 KByte ® Ausfihr-
liche Fehlermeldungen in Deutsch und in ande-
ren Sprachen (Englisch, Franzosisch, etc.)
® Mehrzeilige Funktionsdefinitionen ® Ansteu-
erung des AES durch BASIC-Befehle (ohne POKE)
® Durch Interrupt gesteuerte Programmausfiih-
rung (begrenztes Multitasking), z. B. bei Men(-
auswahl mit der Maus automatische Unter-
brechung des laufenden BASIC-Prog. und Aus-
fuhrung eines BASIC-Unterprogrammes (mit lo-
kalen Variablen) ® Debug-Hilfen @ Mitgeliefert
wird ein RUN-ONLY-Interpreter, eine Version des
Interpreters, mit dem Prog. NUR ausgefiihrt, aber
NICHT editiert oder gelistet werden koénnen
® Dieses Programm darf FREI kopiert werden,
sodaB es moglich ist, Programme in GFA-BASIC
zu vertreiben, ohne daB der Kunde den Interpreter
selbst erwerben muB @ Lieferbar: spatestens Juni
1986 @ Der dazugehorige Compiler mit vollem
Sprachumfang folgt bis Ende des Jahres 1986

Preis fir Interpreter und Compiler
voraussichtlich je DM 149, —
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Grundlagen 7/

Burroughs

Bus

business
Computer

Byte

@)

CAD
CBASIC
cartridge

CBM

Centronic
Schnittstelle

Chip

CMOS

COBOL

Code

COMOL

Commodore

Compiler

Amerikanischer Hersteller von DV-
Sytemen.

Verbindung zwischen mehreren Kom-
ponenten, iiber die Signale ausge-
tauscht werden. In einem Mikro-

prozessor befinden sich 3 Busse:
Daten-, Adref}- und Kontrcllbus.

Andere Bezeichnung fiir Mikrocompu-
ter, welche meistens im Geschiftsbe-
reich eingesetzt werden.

1. Ein Byte besteht aus 8 Bits und ei-
nem Priifbit.

2. Bekannte Fachzeitschrift fir Com-
puter-Anwender.

Eine maschinennahe Programmier-
sprache, die mit dem Betriebssystem
UNIX entwickelt wurde.

Abk. Computer-Aided Design. Com-
puter unterstiitzter Entwurf.

Ein BASIC-Compiler fiir Mikrocom-
puter. Ubersetzt BASIC, statt es wie
die meisten Systeme zu interpretieren.

Modul.
Abk. Commodore Business Machines.

Eine Schnittstelle fiir 8-Bit-Paralleliiber-
tragung, die sehr weit verbreitet ist.

Kleiner elektronischer Baustein, der als
Grundelement von Computer-Systemen
verwendet wird.

Abk. Complementary MOS. Eine
Technologie, die durch ihren geringen
Stromverbrauch characterisiert ist.

Abk. Common Business Oriented Lan-
guage. Eine hohere Programmiersprache
fiir kaufminnische Anwendungen.

Ein Code wird als ein Verschliisse-
lungssystem bezeichnet.

Abk. Common Algorithmic Langua-
ge. Eine hohere Programmiersprache
die aus BASIC abgeleitet ist.

Hersteller von Home- und Personal-
Computern.

Ubersetzungsprogramm, das Anwei-
sungen einer hoheren Programmier-
sprache in eine Menge binirer
Anweisungen umwandelt, die dann
vom Prozessor durchgefithrt werden
konnen. Der Compiler nimmt nur
einmal die Umformung in binire An-
weisungen vor. Wird das Programm
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control

coursewriter

CP/M

CPU

CR

Cursor

Datei

Datenbank

Datexnetz

density
Desktop

Desk-Accessories

digital

directory

erginzt muf} es noch einmal neu com-
piliert (iibersetzt) werden.

Steuern. Bei einer DV-Anlage Abwick-
lung der einzelnen Befehle eines Pro-
gramms einschliefllich aller Soft- und
Hardware Komponenten.

Eine Programmiersprache fiir Pidago-
gen und Lehrer, die Programme fiir
computerunterstiitztes Lernen
schreiben.

Abk. Control Program for Mikrocom-
puters. Ein sehr stark verbreitetes Be-
triebssystem fiir 8-Bit Rechner mit den
Mikroprozessoren 8080, Z80 und 8085.

Abk. Central Prozessing Unit (Zentral-
einheit).

Abk. Carriage Return (Wagenriicklauf).

Markierung, Zeichen oder Zeiger.
Laufzeichen fiir die Kennzeichnung ei-
ner Stelle in einem Bildschirm, die ge-
rade beschrieben werden soll. Wird als
blinkendes Leerzeichen oder Unter-
streichung, auch als Pfeil dargestellt.

Unter Datei versteht man eine Samm-
lung von Daten mit dhnlichem Inhalt
und meist gleichartiger Form, die zu-
sammengefafit und in einem Speicher
untergebracht sind. Das Grundele-
ment einer Datei ist ein Datensatz, der
zusammengehorige Daten enthilt, die
beliebige Elemente beinhalten.

Eine systematische Organisation von
Dateien fiir zentrale Zugriffe, Sucho-
perationen und Verinderungen.

Ein digitales Postnetz fiir die speziellen
Bediirfnisse der Datenferniibertragung.
Die Leistung liegt zwischen 200 und
48000 Baud.

Dichte, Aufzeichnungsdichte.
Benutzeroberfliche des TOS.

Anwenderprogramme die im Pull-
Down Menii ,Desk® installiert werden
und somit in jedem GEM-Programm
aufgerufen werden kénnen.

DV-Anlagen werden als Digitalrechrer
bezeichnet, wenn die interne Zeichen-
darstellung durch Ziffern z. B. durch
das binidre Zahlensystem erfolgt.

Das Directory gibt Auskunft welche
Programme und freier Speicherplatz
sich auf einem Datentriger befinden.



2 Grundiagen

Diskette

DOS

double density

double sided

Duplexbetrieb

Ein Speichermedium in Form einer
flachen Scheiben mit magnetischer
Oberfliche. Sie befindet sich in einer
speziellen Hiille mit einer Aussparung
wo ein Lese- oder Schreibkopf auf die
Scheibe zugreifen kann.

Abk. Disc Operation System. DOS ist
ein Betriebssystem, dafl von IBM ent-
wickelt wurde und weit verbreitet ist.

Doppelte Aufzeichnungsdichte bei Dis-
ketten. Je nach Gerit kénnen sie wahl-
weise mit einfacher oder auch doppel-
ter Dichte beschrieben werden.

Auf beiden Seiten benutzbare Disket-
ten. Dies ist je nach Gerit oder Disket-
te nicht immer méglich.
Ubertragung von Daten auf Leistungs-
systeme gleichzeitig in beide Richtun-
gen, d. h. das System sendet und
empfingt zur selben Zeit Daten.

Fortsetzung folgt

KENNEN SiE UNs 2

Wir sind fithrender Hersteller, Entwickler und Vertrei-
ber professioneller Computer Hard- und Software.

Unsere langjahrige Erfahrung auf dem Computer Sektor und
die Kreativitat unseres erfahrenen, gut eingespielten Ent-
wicklungsteams machen uns zu lhrem Ansprechpartner,
wenn es um die volle Ausnutzung lhres

ATARI ST® Systems geht.

Wir bieten eine groBe Palette an Hard- und Softwarezubehor
an.

Vergleichen Sie selbst:

SOFTWARE:

— Diskettenmonitor DM 89,-
— Kalkulator DM 59,-
= U.S.W.

HARDWARE:

— Eprom-Platine 128 KB DM 99,-
— Steckplatzerweiterung DM 189,-
— PAL-Interface DM 298,-

— Epromprogrammiergerat DM 349,-

(in vorb.)
— Druckerkabel DM 58,-
- Akustikkoppler DM 425,-

Fordern Sie noch heute unseren Gratis-

[ Jeder Einsender erhalt kostenlos
KataloQ ani: ein Heft mit Tips und Tricks zum
Computertechnik Atari-ST!
Z. Zaporowski Vertrieb in der Schweiz:
MFS. Sagesser,
CH-3185 Schmitten
Tel. 037-36 2060

VinckestraBe 4
5800 Hagen 1

Tel. 02331/14344 Handleranfragen
Mo.-Fr., 9.00-13.00, .s
15.00-17.30 erwiinscht!

LOCATE UND INKEYS
im ST-BASIC

Die Befehle INKEY und GOTOXY
funktionieren im ST-BASIC leider
nicht korrekt, was in einigen Fillen zu
erheblichen Problemen fithren kann.

65200 LOCATE:

So war eine Tastaturabfrage im laufen 65202 * --> XLOC ; YLOC
; : 6elich. eben- 65204 gotoxy O,y
Pro%r_amlx;n blsEer nIl)ChF ['nogllu ’ d 65206 modus= 2 :gosub grafikmodus,
SO 1€ Oljre .te OSltl}Onle‘rUng es 65208 pr int tab(x+1);
Cursors. Mit diesen zwei kleinen Rou- 65210 modus= 1| :gosub grafikmodus
tinen konnen diese Fehler beseitigt 65212 return
—— 65214 7 ==——==mm=mmmmmmmmomomooe
65216 7
65220 INKEY:
LOCATE: Positioniert den C d ini 2 . 65222 ’ <-- TASTE$ , KEY
. ositioniert den Cursor an der definierten Stelle des Bildschirms. 65224 poke contrl,31 : poke intin ,1
Format: XLOC= ..: YLOC = .. : Gosub LOCATE 65226 vdisys
INKEY: Liest ein Zeichen von der Tastatur und iibergibt es in TASTES, 65228 key =peek(contrl+8)
ohne den Programmablauf zu unterbrechen. Falls bei Aufruf des 65230 taste$=chr$( peek(intout))
Unterprogramms eine Taste gedriickt ist, enthilt die Variable 65232 return
KEY eine Eins. 65284 T=uEsEREsRsse ST N snmnEeEes
Format: Gosub INKEY
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Leserbriefe

»Monitor scharf gemacht*

Prima! Sehr erfreulich, wie gut Sie sich
auf die Probleme der ST-Kiufer ein-
stellen. Die Monitoreinstellarbeiten
haben auch mir geholfen. Bis auf einen
Bildfehler den ich nicht beheben
konnte. Das Bild steht nicht waage-
recht, sondern fillt rechts um ca.
10—-15 Grad ab. Verstellen der Ferri-
tringe niitzt auch nichts. Was soll ich
machen?

P.S. Profis schalten ihre Grofy-
Computer und Terminals nie aus. Um
das stindige laden des TOS zu vermei-
den, wiirde ich auch gerne Computer,
Diskettenlaufwerke und Monitor (in
Dunkelstellung) Tag und Nacht anlas-
sen. Gibt es irgendwelche Probleme?

Patrick Eitner, Bonn

a) Um Thren Bildfehler zu behben, |

miifite man die gesamte Ablenkein-
heit, die auf dem Bildréhrenhals fixiert
ist, verdrehen. Diese Arbeit sollte aber
nur von einem Fachmann vorgenom-
men werden, da dabei leicht die Bild-
rohre beschidigt werden kann (Implo-
sionsgefahr),

b)Es spricht nichts dagegen, die Gerite
eingeschaltet zu lassen. Sie sollten je-
doch auf eine ausreichende Kiihlung
der Netzteile achten (Freistellen der
Netzteile geniigt) und dafl der Hellig-
keitsregler des Monitors voll zuriick-
gedreht wird.

Die Redaktion

Eure Kurse sind ganz gut und schon,
aber eine Frage, wen interessiert schon
ein LOGO-Kurs. Es gibt da zwei
Gruppen von Anwendern: Die Unter-
nehmer und die Hobbyanwender. Ein
Unternehmer hat wenig Zeit und Lust
sich auch noch mit einer Program-
miersprache herumzuirgern. Er wird
sich folglich fertige Software kaufen.
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Wie ist es aber mit der zweiten Grup-
pe, den Hobbyanwendern? Wird je-
mand, der von einem C 64 oder einem
CPC aufgestiegen ist, sich wirklich
mit LOGO beschiftigen wollen, nach-
dem er sich in mithevoller Arbeit auf
seinem ersten Computer in Basic und
vielleicht noch in Assembler eingear-
beitet hat? Wohl kaum, denn es gibt ja
noch das sehr leistungsfihige ST Basic.
Interessanter wire da wohl ein C-
Kurs, da GEM grofitenteils in C pro-
grammiert wurde.

Christoph Bastuck, Lebach/Hoxberg
(Brief sinngemif} gekiirzt)

Antwort: Der Logo-Kurs kam ganz
einfach deswegen zustande, weil beim
Kauf des ST die Sprachen BASIC und
LOGO mitgeliefert werden und somit
jedem ST-Besitzer zur Verfiigung ste-
hen. Auflerdem kann diese Sprache
doch fiir den ein oder anderen durch-
aus interessant sein. Fiir die Zukunft
sind auch Kurse in Assembler und C
geplant.

Die Redaktion

Vier gewinnt

Mit welchem Compiler wurde dieses Spiel
lauffihig compiliert?

K. Amadeus, Bad Miinster

Antwort: Mit dem GST-C-Compiler

Die Redaktion

Wie lang darf das Diskettenkabel maximal
sein?

Patrick Eitner, Bonn

Antwort: Wir betreiben seit einiger Zeit ein
Laufwerk mit etwas iiber einem Meter
Flachbandkabel, und hatten noch keine
Probleme.

Die Redaktion

Ich benutze meinen ATARI ST mit Ist
WORD zur Textverarbeitung und betreibe
ithn mit einem EPSON FX-85 Matrixdruk-
ker. Wie kriege ich den Drucker dazu, mir
in anderthalbzeiligem Zeilenabstand ohne
Eingriff ins Programm innerhalb eines Text-
dokumentes zu variieren?

Im voraus vielen Dank fiir Thre Miihe.
Johannes Kéndgen, Bargteheide

Antwort: Die Vorgehensweise kénnen Sie
dem Artikel 'Druckeranpassung 1st WORD’
entnehmen. Dort werden verschiedene Mog-
lichkeiten zum Andern des Zeilenabstandes
beschrieben, die allerdings den Zeilenab-
stand nur verkleinern. Wir empfehlen den
variablen  Zeilenvorschub  (Beispielsweise
n/216”). Dabei kinnen Sie exakt jeden Ab-
stand beim Linefeed einstellen und einem
Grafikzeichen  zuordnen. Niheres im
Druckerhandbuch.

Die Redaktion

Habe beim Kauf des 520ST+ nur

TOS, LOGO + BASIC bekommen.
Wie komme ich am billigsten zum
GEM?

Danke im voraus fiir Antwort

E. Appenzeller

Sie haben Gliick. Aufgrund der Preis-
politik von ATARI ist GEM momen-
tan besonders preisgiinstig. Sie finden
es direkt unter  Threr Tastatur, wenn
Sie das TOS eingeladen haben. Dort

ist es sinnigerweise bereits enthalten.

Die Redaktion
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Wir freuen uns, dafl die ST auch im fernen Agypten gelesen wird. Die Welt ist
bekanntlich klein. Beziiglich Threr Frage konnen wir Thnen und lhrem Freund
behilflich sein. Ja, jedes beliebige Zeichen ist mit 1st Word und einem grafikfihi-
gen Drucker druckbar. Wie dies funktioniert, kénnen Sie in dieser Ausgabe der
ST lesen. Mit ein wenig Geduld lassen sich auch solche komplizierten Zeichen
ausdrucken, jedoch treten gerade bei den arabischen Zeichen Schwierigkeiten
auf, da diese bekanntlich von rechts nach links geschrieben werden. Jedoch ist
auch dieses moglich.

Durch die Steuercodes:
01, 04, 19, 86 * unidirektional revers

wird der Drucker veranlaflt ausschliefllich von rechts nach links zu drucken. Je-
doch ist die Anpassung sehr kompliziert und erfordert einige Arbeit. Falls Sie
aber unbedingt Textverarbeitung in arabischer Sprache betreiben wollen, so ex-
perimentieren Sie ein wenig. Viel Erfolg.

Griifle auch an Thren Freund und an die Sphinx
Die Redaktion

BIETE SOFTWARE
ATARI 520 ST

Hervorragende Programme fiir
Thren ATARI ST: Diskettenmo-
nitor - Calculator -+ FLOYD-
Monitor - Bundesligatabellen-
verwaltung - VIP-Professional.
Info gegen 2,— DM von JJC,
Crispinstr. 4, 46 Dortmund 50

Verkaufe ST-Software. Grofle
Auswahl an Finanz- u. Ge-
schiftsprogrammen z. B. Rendi-
te, Bilanz, Kfz. u.v. mehr.
Fordern Sie Liste an. Josef
Harand, Fritz-Dichert-Weg 44,
6100 Darmstadt-Eberstadt,
Tel.: 06151/ 58297

NEU FUR ST/ST+E
Mathematische Programme,
Grafik UTL, Anwendersoftwa-
re uvm. Tel. 06144/ 17 38

Lohn/Einkommensteuerbe-

rechnung f. 85 auf 260/520
DM 48 incl. Disk u. Script.
Dieter Hartjes, 4040 Neuss,
Cranachstr. 29, 02101-46 6107

Hex-File-Editor unter GEM
Disk DM 49, -

Hartmut Reck, Herbsdorfer
Str. 14, 8221 Nufldorf

Tel. 08669/ 6628

Schreibe  Datenbank-Prg in
BASIC nach Thren Wiinschen
Fufl, Traveredder, KI. Rénnau

Verkaufe ~ GSTC-Compiler
Preis 250,— DM. 02932/ 38493

Wer sagt denn es gibe fiir
ATARI ST keine Software?
Grofiter Katalog geg. 2,— DM
in Briefm. von Stofke + P.
Rudolph GBR. 56 WPT-1.
Postfach 1306 24

* %k % ATARI ST * % %
* *x * METACOMCO * * %
Macro-Assembler

Linker, Editor nur DM 119, -
Pascal,

Iso-Standart nur DM 269,-
Lattice C-Compiler
IBM-komp. voll. Kernighan +
Richie-Standart, GEM (VDI +
AES-Bibliothek) nur DM 299, —
Porto, Verpackung DM 4,
* % D. M. B. Software * %
Postf. 1115, 7501 Marxzell 1
Telef. bestellen tiglich von
17-21 Uhr. Tel: 07248-5575
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Kleinanzeigen + Leserecke

Biete Software

ATARI-ST-Software in grofier
Auswahl ab Lager lieferbar.
Kostenlose Preisliste anfordern.
HEINICKE-ELECTRONIC,
Kommenderiestr. 120, 4500
Osnabriick, Tel. 0541/ 827 99,
Tx 944966

SM Lager/Kunden/Rechnung f.
DM 380,-. Tel. 04153/ 6831

CAD fiir Atari ST DM 1348
aktuelle Spielprogramme sowie
Fachliteratur. Info: Buchh.
Werner Finke

Kipdorf 32, 56 Wuppertal-1

SUCHE SOFTWARE

Superbase fiir ST und andere
Software ges. Tel. 02101-8 0139

Lottozahlen 6/49 (ZDat. +
27)f. 520 ges. Petersen, Putjerr.

Suche Fortran — Zahle
Hochstpreis. T. 06821/ 25685

VERSCHIEDENES

SUCHE 260/520 mit Gegen-
geschift verbunden (Keyboard-
Orgel-etc.) Preisausgleich mogl.
Angebote an: H. Schweizer,
6520 Worms, Eisenberger Str. 2

ST Floppystecker & 1 m KA.
& Anschl. Pl. 26 DM / Centr.-
KA. 45 DM / Scartka. 59 DM /
PBL. Domain incl. Disk 19 DM.
Tel. 0209/ 785356

Anwalt sucht Programmierer
in C zur gemeinsamen Erstel-
lung eines Anwalts-/Notarpro-
gramms. Tel. Essen 770001

KONTAKTE

ST-Anwender im Raum Neuss
+ D-dorf ges. 02101/50051

Suche ST-Besitzer im Raum
ROW/STD zwecks Interessen-
gemeinschaft. 04282/ 5138

Schweiz

ATARI 520+ / 260 neu

zu verkaufen zu absoluten
Tiefstpreisen!!!

Tel: 034/ 34614593

Schweiz, verkaufe neue ATARI
520ST +, kompl. mit Orig, Flop-
py u. Monitor Brutto 2995,—.
Netto 2680,—. CH/034 614593
(18%021% )

1 MByte fiir 520 ST / 260 ST
inkl. Einbau OS 2500, -
Robert Di Blasi Hiittelbergstr.
39, A-1140 Wien

030/3952920
Hardware
Software
Reparatur
Carl Computer

Der Floppy Preisbrecher!
3.5” Floppy fiir ATARI ST
720 kB, eingb. Netzteil, Metall-
gehduse, Abm. nur: 240 x 115 x
40 mm, anschlufifertig, Einfiih-
rungspreis nur 498,— solange
Vorrat. Fa. W. Ladz, Erzberger-
str. 27 4790 Paderborn
T.05251/36396,

Liste 1 DM Porto.

Disketten 1 D 6,70 — Laufw.
2 x 1 MByte, Anschlufifertig
989,— Atari auf Anfrage

AB-Computer, 5 Kéln-41, Wil-
denburgstr. 21,0221/ 43014 42

SF 314 neu — originalverpackt
DM 650, - 0631/23193

Giinstige Laufwerke:

BASF 6164, 3.5”, 1 MB, 349,-
BASF 6138, 5.27, 1 MB, 359,
Tel. 089/ 806823, 18—22 Uhr

Biete Pascal fiir Macro-Assem-

28, 2385 Schuby.

bler von Metacomco od. entspr.”
Software. 0631/23193

Leser antworten Leser

Diese neue Rubrik ist ein Teil un-
serer gemeinsamen Gestaltung. Je-
der der Lust und Kenntnis hat,
kann seine Antwort oder auch
Frage zu uns schicken. Wir wer-
den dann die Besten bzw. Wichtig-
sten verdffentlichen. Um Thnen
das Antworten auf eine Frage
schmackhaft zu machen, verlosen
wir unter den abgedruckten Ant-
worten eine Diskettenbox fiir 50
3 1/2-Zoll Disketten. Wir hoffen,
dafl dadurch denjenigen, die ver-
zweifelt an einem Problem hin-
gen, eine Moglichkeit gegeben
wird, diese zu 16sen.

Meine Frage ist: Kann ein Laufwerk
Teac 55 G oder ein Teac 55 GF an den
ST angeschlossen werden? Wie muf}
das GF-Laufwerk eingestellt sein, da-
mit es wie ein F-Laufwerk arbeitet?

Harald Thienel

Ich benutze meinen Atari 520+ mit
IST_WORD zur Textverarbeitung
und betreibe thn mit einem EPSON
FX-85 Matrixdrucker.

Wie kriege ich den Drucker dazu, mir
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in anderthalbzeiligem Zeilenabstand
auszudrucken? Ist es vielleicht sogar
méglich, den Zeilenabstand ohne Ein-
griff ins Programm innerhalb eines
Textdokuments zu variieren?

Johannes Kéndgen

Trotz neuestem TOS ist mein Nadel-
drucker DRH 80 von Triumpf Adler
mit RS 232 C (V24 - DIN 66020)
Schnittstelle nicht zu iiberreden, mit
LPRINT oder LLIST etwas auszu-
drucken.

Da hilft auch keine Drucker-
Einstellung und RS 232 Konfigura-
tion. Wer kann helfen?

Fritz Steube

Leider hat ja das wohlgelittene BASIC
so seine Macken, u. a. keinem INKEY
$. Die in dem Programm benutzte Ab-
frage E$ = INPUT $(1) 6ffnet irger-
licherweise fiir einen Moment das
COMMAND-Fenster.

Abhilfe schafft hier die Abfrage E$ =
CHRS (INP(2)) die die Tastatur direkt
nach der Eingabe eines ASCII-Zeichen
abfragt und das graphische Gesamtbild
nicht nach jedem Tastendruck
zerstort.

Hans-Christian Gondolan

Ich hoffe, daf Sie noch nicht mit Le-
serfragen {iberlastet sind, und mir
freundlicherweise folgendes Problem
16sen: Ich besitze einen Loewe Opta
(MCP 114), Farb Portable, mit RGB
Ausgaben. Die Frage ist: Wie wird der
»alte 520 ST* angeschlossen?

Manfred Salomon

Bitte bringen Sie in IThrer Zeitschrift
auch wie man Daten von anderen
Computern (Ich habe einen Comodo-
re 8296, welcher aber hauptsichlich im
8032 Modus liuft) auf den ST iibertra-
gen und dann auf der Floppy spei-
chern kann. Aber bitte so schon
ausfithrlich und verstindlich wie ihre
Anleitung fiir das Druckerkabel in
Heft 1.

Klaus Rapp

Meine Bemiihungen, Turbo-Pascal zu
erstehen, schlugen bisher fehl; daher
frage ich Sie, ob Sie mir eine Bezugsa-
dresse und evtl. auch einen Preis fiir
dieses Programm nennen kénnen.

Kay Steffen




News & Infos

Mit¢ 5 Mark sind Sie dabei!

Die ST-Redaktion bietet fiir Sie ab sofort einen neuen Service an. Dieser
wurde durch die grofle Anzahl von Leserbriefen angeregt. Fiir nur 5,— DM
Unkostenbeitrag pro Diskette fiir das Kopieren und Bearbeiten, bieten wir
folgende Public Domain Programme als Kopierservice an:

1. Diskette
~ Neochrome V.0.6: luxuriéses Malprogramm fiir alle Farbmonitorbesitzer
— Dr. Doodle: Malprogramm fiir monochromen Monitor

2. Diskette
— Joshua: Monitor und Diskmonitor
— CP/M Emulator (CP/M 80)
- Megaroids: Spiel fiir Monochrom- und Farbmonitor
— Diskformatter: erweitert Diskkapazitit auf 399 bzw. 809 kByte
— Kartei-Kasten: luxuriéses Karteiprogramm unter GEM
— 50/60 Hz-Umschaltung fiir Monitor im Autostart-Ordner
Zwei weitere Disketten haben wir in unseren Public-Domain Kopierservice
aufgenommen. Es handelt sich dabei um ein komplettes FORTH System
(volksFORTH-83), entwickelt von der Forth-Gesellschaft eV in Hamburg.
Das System beinhaltet einen Screen-Editor, Interpreter, Compiler sowie ei-
nen vollstindigen 68000 Assembler. Diskette 3 und 4 gehéren beide zu dem
System.

3. Diskette
— Assembler
— Editor
- Tools
— Tasker
—Printer

4. Diskette

Grundsystem

Arbeit-System

Sys. Quelltex

Copyall (ein sehr empfehlenswertes Copy-Programm)

Fiir eine problemlose und schnelle Bearbeitung miissen Sie folgendes be-
achten:
— Schicken Sie uns nur einseitig formatierte Disketten.

— Auflerdem einen ausreichend frankierten Riickumschlag (DM 0,80 reichen
nicht), auf dem Thre Adresse steht.

— In Threm eigenen Interesse verwenden Sie bitte gepolsterte Umschlige mit
der Aufschrift ,,Datentriger®.

— Auflerdem vermerken Sie bitte auf dem uns zugesandten Brief ,,Public
Domain®.

— Legen Sie pro Diskette DM 5, als Scheck bei.

Die Bezugsadresse lautet: Uwe Birtels - ST Redaktion
Postfach 1131 - 6242 Kronberg

Kleinanzeigen

Privatanzeigen kosten pro Zeile
und Spalte DM 5, — incl. MwSt.

Gewerbliche Anzeigen kosten
DM 7, - pro Zeile und Spalte.

Zur Einsendung bitte die beilie-
gende Karte verwenden.

EinsendeschluB ist der 2. April
1986.

Verspétete Einsendungen kom-
men in die Juni-Ausgabe.

ACHTUNG!

Nachlieferung von
ATARI ST-Zeitschrift
Nr. 1
_@fﬂz{ére/mafgyaée

Der HEIM-Verlag druckt dieses
Heft wegen der groflen Nachfrage
nach.

Beachten Sie bitte die folgenden
Hinweise, wenn Sie dieses Heft
noch haben wollen:

1. Sie sind Abonnent und haben
Heft 1 bestellt

Dann erhalten Sie es mit der
nichsten ABO-Lieferung.

2. Sie sind kein Abonnent, haben
Heft 1 jedoch bereits bestellt
oder wollen es noch bestellen:

Dann iibersenden Sie bitte einen
Scheck in Héhe von 7,— DM.
Nach Eingang des Betrages wird
Thnen die Nr. 1 nach Druck-
legung kostenfrei iibersendet.
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Vorschau

HolmesgDuckyorlh

® Grofle Softwareiibersicht
Wir sagen Thnen welche Programme, wo und zu welchem Preis
zu bekommen sind.

® CEBIT

Wir waren dabei, ein Bericht iiber alle Neuigkeiten.

® C-Kurs

Ein ausfithrlicher Kurs mit vielen Programmbeispielen.

Betriebssystem (Teil 2)

Terminalprogramme im Test

ST der Zeichenkiinstler

Malprogramme im Vergleich

|
|
Die Maiausgabe erscheint am 25.4.86
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service

Heeper Str. 106—108, 4800 Bielefeld 1,0521/61663

Kein Kabelsalat mehr mit dem
Gehause fir ATARI ST

&

® Zentrale Stromversorgung fiir alle Gerate einschl. 2 Drucker

® Einbaumaéglichkeit von 2 Diskettenlaufwerken

® Rechner (Tastatur) kann komplett unter das Gehause
geschoben werden (Staubschutz)

® Massives Blechgehduse

ATARI ST-Gehduse erhalten Sie bei den autorisierten Fachhandlern

Wir haben nicht nur den Computer,
wir haben auch die entsprechende Software:

— Crossreferenzprogramm f. BASIC
— Diskmonitor
— Dateiverwaltung

=4 J==y N ——
— Adressverwaltung
COMPUTI
- Finanzbuchhaltung
- Lohnprogramm
SZEREDY COMPUTING GmbH - Theodor-Gietl:Str. 3 - 8200 Rosenhcim — Auftragsbearbeitung

— Bestellwesen

— Branchenpakete je nach Umfang
MEGA-ATARI

PERSONALCOMPUTER DES JAHRES Wir beraten Sie gern.
1985 Telefon 08031-6 8021

65,—

65,—
490,-
490, -
120, ~—
700, -
640, —
655,—
600,—

DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM




SOFTWARE FUR ATARI ST

Produkt VK-Preis Produkt VK-Preis
Adress-Perfect Adressverwaltung 148,-- TBC-LINT The Best C Lint 298,--
lauft unter GEM, suchen & sortieren nach allen Feldern LINT - Das Praparat gegen Typenkonflikie, schlechte
Schnittstelle zu beliebiger Textverarbeitung. Argumentiibergabe, Variablenmdll, Strukturfehler usw
SERIENBRIEFSCHREIBUNG Gegenanzeige: Nicht anwenden bei Allergie gegen sau-
Side-Click Terminplaner 198, bere Programmierung
mit Taschenrechner, Kalender, Uhr Terminplanung TBC-Development TBC-Compiler und
und Uberwachung usw LINT 748,--
s

VT 100 Terminal-Emulator 248,-- Profi-Monitor ST System-Monitor 298,
unter GEM mit Upload/Download, Protokolldruck und Direkt Assembler, Disassembler, Debugger, Hex-Ascii-
voll VT 100 kompatibel Binar-Editiern :
C-Library Standard 128, Profi-Assembler ST Assembler 198,--
C-Library Extra 128,-- Der preiswerte. komfortable ST Assembler
C-Library Grafik 128,-- ‘Ed(itor-Disk Icon, Font & Maus Editor 148,

. Guft S o !
C-Library GEM 1 128, A?Ll;s?ler GEM, muB man c;ra;rj haben
C-Library GEM 2 128, Fir TBC und Entwickd rchive Plrogramm 98,--
C-Library Resource 128, " o= ungspakel. .
Die groBe Bibliothek fur C-Programmierer Disc-Monitor Disketten-Monitor 178,
naheres siehe INFO 1/86 Der bewahrte. jetzt noch besser!
CiLibeary b 168~ ngtpt;su(éang;%ge INDIGKEIT bei allen Floppy-Arbeit -

. -Arl n
C-Library UNIX 2 158,-- g“: c G+ FwiNDIG E :I:.'enc oppyArbete

. . -Co, ast File-Co 98,--
TBC-Compiler The Best C-Compiler 498,-- W e i iod 7 8
inkl. Assembler, Linker & UNIX Librarys - Verarbeitet Vie oben, jedoch fur Files. Wahnsinnig schnell!!!
UNIX Sourcecode - Optimiert wie kein anderer!!! Drucker-Disk Drucker Utilitys 98,--
Softwareentwicklung auf ST - nur mit TBC Drucker-Treiber, Drucker-Spooler Druck-Programm
Fordern Sie unsere Info an!

SOFTWARE GENERALVERTRETUNG ‘E\”S P'gise 5:1”0 emeQh'e’”e
: ndverbraucherpreise incl.
’ e — SCHWEIZ: 14 % Mehrwertsteuer. Ande-

SAMA Electronics Iru:wgen vorbehalten. Nahere
BahnhofstraBe 7 nformationen erhalten Sie
= bei Ih ARI-
‘ JakobstraBe 8 a - 6096 Raunheim - = (0 6142)43142  GH-5400 Baden e RS Bt g

® FORTH-System

4 x FORTH

® Level 1 - extrem schneller FORTH-Compiler 32 Bit 498, - DM

Dieser Forth-Compiler ist extrem schnell (s. Testbericht ANTIC 12/85). Er
bearbeitet ca. 100 000 Leerschleifen pro Sekunde, libersetzt ca. 20 KB-Source
in 3 sec. incl. Linking und unterstitzt Multitasking sowie Muitiuser-Fahigkeiten.

Andere Software fiir den ATARI ST

L]

(]

L]

® H & D BASE 348, - DM ..
In FORTH geschriebenes dBase Il kompatibles Daten- u. Dateiverwaltungs-System geq

mit Ausnitzen der ATARI-spezifischen Mdglichkeiten (Windows, Maus etc.). Unter- ege
stitzt den kompletten Speicherbereich. Volle Datei-Kompatibilitat. o,

® ST-Colouring-Book 125,- DM

Pictures fur Neochrome (2 Discs)

Ausflhrliche Information bei

FORTH-SYSTEME ANGELIKA FLESCH
7820 Titisee/Neustadt Postfach 1226 Tel. 07651/1665 + 3304

Héndler-Anfragen erwiinscht.
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