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JNATARI

SERVICIO TECNICO Y PERIFERICOS

Tel./Fax 34 3 453 34 26

Pedidos
urgentes 929903842

.. 125.000.-
145.000.-

ATARIFALCON 030 4MB ...
ATARI FALCON 030 4beHD65Mb
ATARI FALCON 030 4Mb/HD170Mb
FALCON MKl 4Mbo/SHD
FALCON MKX ..
FALCON MKX 20Mhz./1GB SCSI!ESP AUDIO VIDEC
HADES 040 64Mhz. 16MB1GB/HD.

MONITOR MONOCR. SVGA. para STIMEG/STE/STfm
MONITOR MONOCR. SVGA. para FALCON 030
MOMNITOR COLOR SVGA. para FALCON 030 ...
MONITOR SVGA 1280x1024DIG, MICROF | NTEGR(ALTISTEREO OPGON

HANDY SCAN 400DPI 256 ESC. DE GRISES ST/TT/FALCON
HANDY SCAN COLOR + PROG. CHAGALL LTD STTTFALC ...
SCANNER GT 8500 COLOR 24bit 400/1200DPI (con drlverJTITTfFALCON

MOUSE ORIGINAL DE ATARI
MOUSE DE 300 D.PJ.

REMOVIBLE 270 Mb. EXTERNO SCSI+CARTUCHO TT/FALCON
REMOVIBLE 270 MB. INTERNO SCSI SOLO MECANICA
CARTUCHO REMOVIBLE 44Mb.
CARTUCHO REMOV BLE 88Mb.
CARTUCHO REMOVIBLE 105Mb. i
CARTUCHO REMOVIBLE 270Mb.

DISCO DURO SCSI MICROPOLIS ESP. AUDIO 500Mb EXTERNO
DISCO DURQ SCSI MICROPOLIS ESP. INTERNO 500MB MEC.
DISCO DURD SCSIIGB EXTERNO FALCON

DISCO DURO SCSI1IH1GB INTERNO (MECACNICA)
DISCO DURO SCSIHIT5GB.EXTERNG FALCON ...
DISCO DURC SCSHI L5GBINTERNG, MECANICA

LECTOR OPTICO EXTERNO 230MB. CON CABLES ST/TT/FALCON
LECTOR OPTICO INTERNO 230 MB. MECANICA ST/TT/FALCON

DISCO OPTICO 130 MB
DISCO OPTICO 230 MB.

CDROM INTERNO* 12 (MECANICA) FALCON s .33.500.-
C0ROM EXTERNO *12 FALCON
CD-R PHILIPS MEC ANICA 2x4 PARA FALCON
CD-R YAMAHA 4x4 EXTERNO FALCON TODOS LOS CABLES

MODEN ROBOTICS 98,8/33 6+FAX/EX
CONTROLADORA EXTERNA SCSI ST

CONEXION EUROCOMNECTOR 5T ....cec
ADAPTADCR ST 13 PUNTAS A MON. VGA MON
ADAPTADOR MON. VGA COLOR FALCON

ADAPTADOR MON. SC 1435 COLOR FALCON
CONEXION MIDI ...
CONECTOR VIDEO ST .
CABLE SCSII PARA FALCON

MEMORIAS STE/MEGA/2MB. DE RAM
MEMORIAS STEMEGA/AMB. DE RAM
AMPLIACION DE 520 STE. 1040 ...
KIT AMPLIACION DE 520 STfm.A 1040/SOLDAR
PLAC A AMPLIADORA DE 16 MB. SIN MEMORIAS FALCON .
PLAC A AMPLIACION/16 MB/SIN MEMO. 72 CONT. FALCON

AMPLACION A 16 MB. PARA FALCON INSTALADO

DISCO DURQC IDE INTERNO MECANICA 420 MB.
KIT DISCO DURO INT. 2.50 IDE

FUENTE ALIMENTCION FALCON ...
TECLADO FALCON ...
DISQUETERA 3.5 1. 44ME FALC INTER
PLACA BASE MK oimmisssnansreeers

CRCUITO IMPR. TOS 2.6 e R
ACELERADOR 20 Mhz. (lNSTALADO)
ACELERADOR 16/32/36 Mhz st
COPROCESADOR MATEMATICO 33Mhz | FALCON

PROGRAMAS MUSICA:

CUBASE STImSTE/TT/FALC. SCORE .
CUBASE AUDIO 16 PISTAS DE AUDIO FALCON
NOTATOR AUDIO FALCON SECUENCIADOR
MODULO DE AUDIO PARA LOGIC FLACON
CD-RECORDER SOF TWARE PRO FALCON ...
CD-RECORDER SOF TWARE AUDIO FALCON
DIGITAPE PARA FALCON

CLARITY ...

STERO MA‘STER AUD\O STEREO B BITSST

CF

\a
s

REPLAY 16 AUDIO 16 BITS +SOPORTE MIDI ST
FA-B 8 SALIDAS ANALOGICAS

INTERFACE SPDIF  .......
MO-4 4 SALIDAS MIDI/16 CAN POR SALIDA

PROGRAMACION:

INSTRUCCIONES CASTELLANO FALCON

GFA BASIC 3.3 + COMPILADOR s

HISOF BASIC 2 IEAS\C+COMPILADOR+LIB FLAC ST STE
LATTICE C 5.6 /PACK PROG. COMPLETO 4TOMOS/ST.STETT FALC.
DEVPAC-3 ENSAMBLADCOR+DEBUG.CODIGO MAQUINA STSTE. TTFALC. .
DEVPAC DSPENSAMBLADOR +DEBUG.+CODIGO MAQU! FALCON s
PAQUETEDESARROLLO FALCON TT+DEV +LIB.ATARI
PRO FORTRAN .
MODER ATARI SISTEMS SOTFWAREPROG +LIB.
ATARI COMPENDIUM (LIBRO) ...

GESTION:

TWITS @ BASE DE DATOS ...
PERSONAL FINANCE MANAGER ST/TT/FALC
ATARI WORKS BASE DE DATOS+H. CAL+PROC/TEX. JSTISTE/TTFALC.
3-DCALC e .
FACTUTOS PROG FACT
AGENDA ...
ORGANISER (HOJA CALCIPROC!TEXWEASE DE DATOS

UTILIDADES:

UTILIDADES ICD.  ........
NVDI ACELERADOR GRAFICO STfTTfFALCON .
DIAMOND BACK I 500 WERCS RESURCER CONSTRUCCTION SET sousmenes :
KNIFE ST EDITOR DE DISCOS . 5.500.-
DATALITE-2 _— =

KIT EMERGENCIA HD.
KIT EMERGENCIA PARA CUBASE AUD|O
REVOIVER ST ovirrcnnan

EDUCATIVOS:

LES ANIMAUS ...
ATOMING ...

DISENO/GRAFICOS/VIDEO:

SINTEX 1.0 OCR
SINTEX OCR COMPLETO
STUDIO PHOTO ...
STUDIO COMVERT ..
COLOR MASTER SPLITER RGB
SCOOTER PCB DISER. CIRC. IMPR
PAPYRUS
SPECTRUM 512 ST
HIPER DRAW ST ...
GRAFICOS EMPRESA
CAD 3D VERSION 10
NEODESK VERSION 2.0
APEXMEDIA DBUJO/PROCESO/ANIMACION/MORPHING/FALC.
CHAGALL LTDRTOQU/PROCES/DIGITAL DE IMAGEN FALC. .
CHAGALL 2.0 FALCON OFERTA ESPECIAL
AVANT VECTOR 2.0 FALCON i
DA'S VECTOR DIBUJO VECTORIAHANMACION .
CALAMUS Sl+5 MOD. BR\DGEIMASK.‘TOOLS!MOUN]IBRUSH
TRUE IMAGE PROCESO DIGITAL DE IMAGEN/VIA DSP
TRUE PAINT DIBUJO TRUE COLOR ..
VIDI ST 12 DIG. VIDEQ /TRUE COLOR,ST/FALCON
VIDI MASTER VIDEOQ+AUDIO DIGITAL, ST/FALCON
VIDI MASTER TRUE COLOR FALCON .........
MASTER CAD

OCASION:

ORDENADOR ATARI 1040 STE. i ...30.000-
ORDENADOR ATARI FALCON/SHD.

ORDENADOR MKI SHD.
MONTOR MONOCROMO
NQTATCOR LOGIC FALCON

JUEGOS:

EL DIA MAS LARGO (FALCON)
STALINGRADO (FALCON)

JUEGOS PARA ST e
PAQUETE DE DOMINIO PUBLICO

TODOS LOS PRECIOS SON LV AL INCLUIDO.
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qui teneis Un nuevo niimero de atari
ecto exterio como en el interior.
sobre todo en lo a Internet se
envidiosos que dicen ser
) la revista impresa sigue adelante y
por el sur i b puesto los socios del club, a
- esta revista esta sufragada en parte
e aqul puesl amente estos socios son los que
pagan. PreClSiben mensuamente un disco con
pues e!los rzcvedades tanto de software como
las L‘"t"'ﬁgfssnfés que més han insistido, incluso
son €

ido, para que la revista viera la
erdido, para qu
o a fondo P

3 llegar, Pero @
tanto en ¢l 3P
comunicacio
intencionados

nes,

TVI¥OLIa3

¢ eliminado 185 péginas en color en el
k. trictamenté econdmico pues debiamos
o es es

las que Més encarecian la revista.
' " un concepto que creia que estaba
il s que recibo utimamente veo que no.
'_de - manos, estd editada por un club de
e uestras soNnas responsables de su edicion
Lo piirben ningln tipo de remuneracion
e Yas?OqL ee todos los beneficios que pueda
r

n en el club. »

. evista, depende de varios factores.
tt::eiep C|;3 rpor parte de los redactores, para

B ticLios Y montar la revista.

na nueva editorial €N breve.

Joan Carles Antunez

i Fan Club. Para ello me comprometo a abonar los recibos que atari Fan

e periodOS trimestrales. peaenrrernessne s s

Apelidos

: Muy Sres. mios: agradeceré a ustedes que

- a partir del dia de la fecha y hasta nueva

B . _Eaquipo - orden se sirvan atender con cargo a mi

dem S| No Areas Ade INtEres oo, cuenta, los (ecibosque a mi nombre
5 presente Atari Fan Club.

DC Num. Cuenta §
! Firmado
iciiacion bancaria a Atari Fan Clio ¢/ Fortuny, 5 fen

Y ot won 32 anp ue; uvay

Atentamente :

e plazo nos pondremos en contacto contigo. 1 a
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En esta seccidon informamos del disco
que recomendamos y reciben los socios
del club, junto con la revista. Si los lec-
tores quereis recibir este disco, enviad 10
sellos de 32,- ptas. a la direccién del club
y lo recivireis en vuestro domicilio.

Atari Fan Club

¢/ Fortuny ,5

08903 L'Hospitalet Barcelona

INDICE Y DISCO

ks drogran i =luranr!,

m oy R0 w!"ﬁll\ ward -uncegistared msim 15 rallowed,

Etl’a;? [TITH
- Sone BrOMEers are lPll!l

- large lluwn: m- I :'"""-"-'

Name: [

Riternative to
= llnt!r nlﬂ

Image !l!l
I-IMI: Hldeht o7

f

: {Nnrnal | :

:uu hetght ;.

Lll!! tol |

6 Wascaras

§ MWidi coy Cubase
9 Wagic Wac

10
12
13
14
16
17
18
20 MWodem

a Z1 Cab 2.5 vevision

HIML Tutorial
Photoline revision

Zevo_X revision

ATARI fan Club 3¢ Nom. 10 |

Pesadilla informatica
Home Dage Penguiy 1.7
EB_Modeler vevigion

Hades clonico Atani

HPPENGUIN 1.7

Ultima versién de este programa para
crear pdaginas en formato HTML. En el inte-
rior de la revista podeis encontrar un
completo articulo, explicande a fondo su
funcionamiento.

Este programa esta creado por Matias
Jaap y es shareware, como siempre reco-
mendamos registrar el programa. Si teneis
problemas para ello, el club puede trami-
tar esta operacion.

En la carpeta doc, una vez descompri-
mido el programa, encontrareis un fichero
de texto en castellano.

EB MODELER

He aqui una utlidad verdaderamente
sorprendente para POV. Con este progra-
ma, puedes crear tus propios escenarios
y objetos de una forma facil y sencilla,

con un monton de opciones y un entorno
muy especial y poco comdn para un pro-
grama shareware, Obtener buenos resul-
tados sollo requiere un poco de pericia y
paciencia. En un articulo a doble pagina en
el interior de sta revista, encontrras infor-

macién més detallada.

Recordad que este programa es share-
ware y siempre recomendamos registrar-
lo, esto anima a los programadores de
nuestra tan querida plataforma, a sesuir
trabajando y mejorando esos programas a
los que tanta utilidad sacamos.

24 Correo




Atari Fan en Internet

(MG Filnery Siwegacie  Opeién

Thg: w1

T4 _conpuser v Con/homepage.

- e
Gracias al trabajo de Josep Rodriguez. El
club dispone de su propia pégina en Inter-
net.

La pagina dispone de varias areas, de las
cuales una es exclusivamente para socios (
ya explicaremos como puede un socio
del club acceder aella ) y el resto son de
acceso liore. Estas Ultimas son variadas, e
incluye una con accesos a otras paginas
relacionadas con Atari en el mundo.
Actuaimente estd en obras y no se puede
acceder a todas las opciones, pero en
breve estard lista.

http:/ourworld.compuserve.com/ho-
mepages/AtariFan

CAB 2.5
= S e %
ﬁs:i'u‘;;: SERUICO-THFOUIA | {Ebsenan] [ Wed
@ [ womers =

Baudt 2
‘Handshake: R 5
Parity:

HODEHZ

Ya tenemos aqui la nueva version del CAB.
Parece que esta gente no para vy sin pre-
VIO aviso, Nos sorprenden con una nueva
version. El precio de ésta ronda las 10.000
ptas. y aparte de mejoras en el programa,
de las cuales os podeis informar en un
articulo en este numerc. El paquete
incluye un programa para efectuar la
conexion, y otro para configurar ésta.

El modulo de conexidon PPP, solo funciona
en sistemas multitarea. MagiC, MultiTos (
SAgEE T No recomendado ),
+__ SERUICOH-TAFOUTR . | Mint, NAes etc. No
e mra) | [UNCIona en Geneva.

IR |

OXO CONCEPT

La empresa francesa OXO Systems, filial
de OXO Concep, anuncia la presentacion
de una placa clénica de Falcon. Evolution,
que es el nombre con el cual la han
bautizado, es una placa madre compacta
cuyas dimensicnes Yy anclajes, hacen
posible montarla en una torre estandar.

Placa compacta

Fijacion estandar

Circuito impreso multicapa 4
Bus de 16 a 20 Mhz.
Procesador 68030 Motorola
DSP 56002 compatible
Controlador de TT-Ram

Bus de expansion a 32 Bits

Por otra parte, anuncian la disponibilidad
inmediata de su browser Wensuite I vy
para octubre anuncian la version Il de
Wensuite y un estudio de grabacion a
disco, llamado Studio 1024.

HPPENGUIN

Matias Jaap, ha seguido el ejemplo de
alexander Clauss y casi al mismo tiempo
que la version 17 de su programa de
edicion de paginas WEB, nos llega la
version 2.0 demo vya quela version
completa es comercial. Hemos testeado
esta Ultima vy las mejoras son notables,
respecto a la version 17, de la cua
hablamos en un articulo en esta revista y
la inclumos en el disco de la revista.

NEWSIE 82

Una nueva version de este programa
externo para CAB, con el que podemos
hacer FTP, NEWS, E-MAIL etc. Se ha
probado y funciona perfectamente con
Mint v aunque esta pensado para Slip,
con el emulador Gluestick podemos

hacerlo  funcinar en
conexiones PPP.
Una de las mejoras mds destacables es

que podemos ligar un fichero a un

perfectamente

mensaje sin ningun problema.

MILAN

Un nuevo clonico, o TOS compatible
como se empieza a decir, se anuncia para
su pronta salida. Se trata del Milan, esta
nueva maqguina llevard montado un
Motorola 68040, corriende a 66MHz,
memoria del tipo EDO, ampliable hasta
519Mb, cuenta con controladora E-IDE
para conectar hasta 4 dispositivos, lleva 4
slots PCl y 3 ISA. El sistema operativo que
leva es una modificaciéon del TOS 3.06.
Anuncian tarjeta SCSI y compatibilidad
con Falcon. El sistema lleva tarjeta gréfica
con 8 Mb de memoria y, un disco duro
de 540Mb, teclado y raton. Todo esto
por un precio aproximado de unas
140.000 ptas.

AFTERBARNER 040
El distribuidor de esta placa en inglaterra,
que no es otro que Titan Designs, anuncia
una bajada en el precio y la oferta por
399€ aungue cara una bajada de precio,
siempre es una buena noticia.

ST LINK 97
Ya podemos encontrar en nuestro pais, el
convertidor  ACSI-SCSI,  esta  version
yasoporta los ultimos modelos de disco
duro SCSI. La mejor sclucion para usuarios
de ST, con problemas de disco duro.

B o won 3z and uey vy |
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| Las mascaras en ...

B Atari fan club 32 Nam. 10 |

Dentro del basto mundo del tratamiento
digital de la imagen, vamos a hacer una
seleccion entre los distintas opcicnes
que nos ofrecen uno u otro programa
nos vamos a encontrar casi siempre con
unos *Menus" que se podrian denominar
imprescindibles dentro de los programas
de retoque fotografico.

neral, un grafico que uno crea, ya sed de
forma automatica ya sea manual, con la
posibiidad de tener hasta 256 niveles de
gris (en los buenos programas) con lo cual
tenemos hasta 256 niveles de enmascara-
miento (ideal para fundidos de dos o
mas imagenes). Y que se emplea para
proteger aquellas zonas de la imagen gue

Y que programas de
retogue fotografico
podemos encontrar
para nuestros gueridos
Atari y compatibles?

Pues los comentados
en anteriores revistas
de Atari Fan, el Chagall,
el True Image, Das Pictu-
re, Cranach, etc. y uno
del que todavia no he-
mos escrito nada pero
que ha desbancado en
nuestros discos duros a

MadAscaras.

Estos son los lconos que
encontraremos en el Tool Box,
gracias a ellos dominaremos las

los citados anterior-

mente, se trata del Photoline 225, un
producte de Computerinsel Gmbh, y que
es revisado en esta revista.

Como ya hemos dicho los programas de
retoque fotografico tienen en comun una
serie de opciones gue son imprescin-
dibles para poder realizar un trabajo pro-
fesional, encontramos en todos ellos los
elementos habituales de los programas
de dibujc de toda la vida, lapiz, pincel,
borrador, lenado, etc. y los propios del
retoque fotografico, los filtros, mascaras,
tampon, etc.

Hoy vamos a tratar las Mascaras del Pho-
toline, en parte porque es el mas nuevo
del pancrams, y en otra bueng parte
porgue se trata de un programa gue esta
a la altura, y a veces por encima, del
Adobe Photoshop, punto de referencia
obligadla para los programas de trata-
miento digital de la imagen a pesar de las
plataformas que lo "soportan".

JPero que es una mascara? Me pregunte
la primera vez que vi un programa de es-
tos, &l principio me imagine que seria algo
parecido a lo que solia emplear cuando
estudiaba dibujo y ilustracion, curiosa-
mente acerte. Una mascara es, por lo ge-

no queremos ver afectadas por la actua-
cion de cualquier otra herramienta.

Estos son los iconos que encontraremos
dentro del Tool Box (Caja de Herramien-
tas) del menu Tools del Photoline (© al
pulsar Control+ShiftsT) con ellos domina-
remos las mascaras que vayamos crean-
de v aplicando. Haciendo "Clic" en el bo-
ton izquierdo esta-

mos indicandc que

Y ahora es cuando entra en juego una
herramienta que nos facilitara enorme-
mente cualquier labor gque hagamos rela-
cionada con las mascaras, ‘La Varita Magi-
ca' o Automask (tecla F2) nos ayuda a
crear una mascara de forma automatica,
dentro de la caja del Automask vemos
botones, deslizadores, etc. en la parte
“file" se nos ofrece la posibiidad de gra-
bar la mascara que hayamos hecho vy la
de leer una ya creada, en "Tolerance" po-
demos indicar hasta que punto puede
ser enmascarado el pixel o pixeles veci-
nos al que nosotros marcaremos, esto
dependera del nivel de tolerancia y de lo
mucho o poco que se parezcan los co-
lores de los pixeles vecinos, debajo apa-
rece un botén que a desplegarse nos
permite elegrr entre HSV (Matiz, Satura-
cion y Brilo) y RGB (Rojo, Verde vy Azuh)
son dos formas distintas de tratar los co-
lores que vemos en pantalla lo que nos
dara mascaras con suties diferencias,
despues, una cajita en la cual se puede
introdudir un valor numerico el cual indi-
cara la uniformidad que tendra el borde
de la mascara, cuanto mas alto sea el va-
lor mas crespado se mostrara el borde;
luego viene el cajetin "Fill Holes", cuando
el cajetin esta marcado, la mascara auto-
matica tendera a tapar aguelos agujercs
que encuentre en la mascara, por gjem-
plo, si enmascaramos la letra "O" con el
'Fill Holes" activado, la mascara se nos

a la ultima imagen
seleccionada se le

activa la mascara, si
no hay ninguna
mascara creada da
igual, tendra una

mascara nula, el se-
gundo paso ante
esta situacion sera
crear una mascara
;no?. Para ello hare-
mos lo mismo (Clic)
sobre el boton de
la derecha, el cual

indica gue cualquier
herramienta que

usemos sera aplica-
da a la mascara de
la imagen, no a la
imagen en si.




mostrara como un circulo negro que tapa
la letra completamente, si se encontrara
desactivado unicamente taparia el cuer-
po de la letra y dejaria sin enmascarar el
interior.

Por Ultimo el "Adopt" sirve para "Adop-
tar" la mascara o mascaras que tengamos
o sea tanto las automaticas como las ma-
nuales, las mascaras manuales se hacen
con el boton de Editar mascara activado
como indicamos mas arriba y con el uso
de cualquier herramienta de dibujo nor-
mal, por ejemplo el pincel, aquello que
vayamos "pintando” sera la mascara que
vayamos creando, por cierto no os asus-
teis la primera vez que hagais esto, si al
pintar veis gue lo haceis en color negro o
en alguna especie de trama extrafa, eso
es la méscara, si es totamente opaca sig-
nifica que la proteccion de lo que hay
debajo es del cien por cien, si aparece
trama es por que la proteccion es de un
tanto por ciento propoercional a la densi-
dad del tramado, aqui es donde nos en-
contramos con los 256 niveles de grises
mostrados como esa trama negra que
dejara mas o menos desamparado a la
imagen o parte de ella.

La opcion "Adopt" ha de ser usada des-
pues de que nosotros hayamos hecho lo
siguiente:

1) Asignar la Tolerancia deseada, el cres-
pado del borde vy el 'Fill Holes"

) Ir a la imagen con la que queremos tra-
bajar y con la varita magica picar encima
de cualquier area

hecho esto veremos como se construye
la médscara, si gqueremos sumar mas areas,
apretaremos la tecla "Shift" (veremos co-
mo aparece el signo + junto ala varita) y
sin soltarla volveremos a picar en otro si-
tio, y esto lo repetiremos tantas veces
COMO Creamaos conveniente,

Teniendo ya delimitada la méscara pode-
mos proceder a adoptarla, por lo general
la primera opcion de "Adopt" es la ade-
cuada ("Automask and Mask") con esto le
decimos que incorpore la mascara al gra-
fico, despues, IMPORTANTE, tenemos
que volver a presionar el boton de la de-
recha-abajo del Tool Box y dejarlo dese-
leccionado para indicar que los procesos
que iniciemos ya no afectaran a la masca-
ra, sino a la parte de la imagen que no es-
ta enmascarada, en este momento es po-
sible que desaparezca de vuestra vista la
mascara, no 0s preocupeis, mientras este
presionado el botoncito de la izquierda la
mascara permanecera activa, y aun asi, si
tambien habeis deseleccionado este dlti-
mo la mascara permanece aungue inacti-
va, no se borra, a menos gue en el apar-
tado "Adopt" le indiquemos expresamen-
te "Delete Automask and Mask", esta op-
cion es la que recomiendo pues he com-
probado que la orden "Delete Mask" a
veces se cuelga vy el programa se borra.

Bueno lo demas lo dejo en manos de
vuestra imaginacion, ya hemos visto co-
mo hacer una mascara, proteger partes
de una imagen, para asi manipular sin te-
mor el resto, borrar, etc. pero bueno, el
mejor aprendizaje lo da la practica. Hasta
la proxima y gracias por estar ahi.

Yeamos un ejemplo grafico un
poco resumido.

En la pantalla de la derecha
tenemos dos gréficos, fotos
en este caso, con los cuales

vamos a hacer un pequeio

fotomontaje.

Reescalamos una de las
imagenes, en este caso, para
que los tamanos sean
proporcionales, y no parezca
un gigante con un llavero.

Enmascaramos el fondo del
volante, ya que es el area del
grafico mas uniforme y
extensa, y nos sera mas facil
de crear la mascara con dos o
tres "clics"

Despues de convertir la
mascara en lazo, la cogemos y
la arrastramos sobre la otra
foto, despues de situarla
donde nos interese, hacemos
un doble clic y queda pegada
alli donde la dejamos.

Por ultimo, cuando ya tenemos
pegada la foto donde nos
interesa, terminamos de
retocar con el pincel, por si el
montaje no queda del todo
bien y le damos los toques
finales. En el mend "Pop-down"
vemos todas las opciones de
las mascaras.
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MUSICA MIDI

[ CUBASE TUTORIAL

B AARi fan Cub 32 Nam. 10 |

OBJETIVO CUBASE segunda entrega

Mi primera grabacion con Cubase.

Hola de nuevo amigos, una vez visto el
MIDI Setup vamos a readlizar nuestra
primera grabacion con Cubase.
Considerare que ya te funcionan bien las
conexiones tales como MIDI IN, MIDI QUT
y MDI THRU. Para poder hacer esta
prueba necesitaras tener el DEF ARR
(DEF.ALL cargado en el Cubase. Tambien
asumo que tienes un intrumento MIDI
conectado (sino lo tendriamos un poco

Chn podras aumentar o disminuir el canal
MIDI asociado a esa pista mediante los
botones del mouse (derecho=aumentar,
izquierdo=disminuir).

Una vez que tengas el canal MIDI
deseado, puedes hacer un doble click en
la columna del instrumento/pista (Track
para el nombre de la pista e instrumento
para el nombre del instrumento) y ponetrle
un nombre (esto es muy importante a la
hora de realizar los arreglos dado que
siempre veras de una forma comoda los

crudolh). nombres de tus instrumentos).

/A File Edit Structure Functions Options Audio Modules WindoWs Sesu.‘damente DU|SB Return

B ‘ y la casila quedara

. actualizada con el nuevo
G* e P e paimare;

RO D
Quantize 16
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En el caso de que, por
5l ejemplo, quieras cambiar el
¢ tempo puedes hacerlo con

Cucle mec Mix
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los botones del mouse en

[ERors

la primera observacion que debes
apreciar, es que a tocar el teclado, el
indicador de entrada MIDI (| box) situado
en la parte inferior derecha empieza a
'moverse', gueriendo decir que’Cubase
esta recibiendo datos. En el caso de que
tengas la opcion MIDI Thru activada, el
indicador de salida (O box) tambien se
"movera’, indicando que los datos
recibidos por via MIDI son reenviados a la
salida MIDI OUT de tu Atari.

Podras observar que en la parte
izquierda de la pantalla tienes la lista de
pistas (track list). En el caso del Cubase
Score, podremos tener hasta un total de
16 pistas si las hacemos corresponder
cada una a un canal MIDI (podremas tener
muchas mas, pero habran algunas que
tendran el mismo canal MIDI ascciado), ©
en el caso de Cubase Audio para FALCON
(el mio), 8 canales audio con efecto o 16
sin efecto (e el modo 16 Track, que utiliza
tecricas de compresion de datos) mas las
pistas MIDI que queramos incorporar. Si
situas el puntero del raton en la columna

la ventana Tempo O,
tambien, pulsar en el boton
click, situado al lado de la 'l
box', para activar el
¢ metronomo.
Pues venga, ahora puedes
i picar al boton RECORD © a
la tecla * en tu Atari..

Una vez que ya has tocado las notas
presiona el boton STOP o la barra
espaciadora de tu Atari. Seguidamente te
aparecera una pequena barra de color
negro (seleccionada) que se denomina
PARTE. Esta parte contiene las
notas que tu has 'picado"
hace un momento, y podras

M Fi

Para ir al principio de la cancion, pulsa 0
en el teclado numerico y pulsando el
boton PLAY o la tecla Enter escucharas [0
gue antes habias introducido.

A partir de agui puedes volver &
realizar el mismo proceso para otra pista e
ir poco a poco reaizando un arreglo.
Recuerda que puedes hacer uso de los
localizadores, que son dos arras
etiquetadas con una L de left v una R de
right para definir la longitud de la parte
(esto lo veremos en otras entregas).
Ahora vamos a ver qQue pasa si

J\ File Edit Structure Functions Dptions Audio Hodules Windaws
Arrange - TIBURONZ.HID
TR

PragChange
HainVolume

producimos un error al entrar las notas.

Si has cometido un fallo en la entrada de
notas, Cubase pone a tu disposicion
varias herramientas que te ayudaran a
corregirlo de una forma facil y elegante. En
la parte izquierda tienes dos botones que
te indican el modo de grabacion: REPLACE
y OVERDUB. Grabando con REPLACE
activado, lo que haces es Reemplazar las
notas que tenias antes con las que estas
introduciendo y OVERDUB graba, pero sin
borrar (afades notas). Si no estas
satisfecho con los resultados, pica la tecla
Undo y volveras a tener la secuencia
anterior.

Bueno amigos: espero que con esto
podais comenzar a realizar vuestros
pinitos, en el préximo capitulo explicare
las diferentes formas de cuantizacion que
hay en Cubase y varias opciones
interesantes que nos seran de gran ayuda.

Hasta otro objetivo.

hacer varias cosas con ella

como, por ejemplo, copiarla | T 2 : P %
(utiizando la tecla Alternate %@W T
de tu Atari y arrastrando la

parte a otro sitio), cortarla | .

& 3

(mediante las tijeras),
cuantizarla (correjir las notas

entradas a destiempo) v

algunas operaciones mas. Si
haces doble click en la parte,
te saldrd una ventana de
edicion (Key editor, List
editor, Note editor) para poder editar las
notas y anadir controles MIDI. Esta
ventana la puedes cerrar con el boton
CLOSE que esta en la esquina superior
izquierda.

Redactor David Lopez Bochs
Montaje Joan Carles Antunez



Mi vida con

Por esas circunstancias de la vida te
ves un dia en la situacion de tener gue
comprar un Mac (otro dia os contaré lo
puteados vy dependientes que estadn las
imprentas y fotomecanicas por utilizar el
sistema impuesto entre Apple y Adobe
Systems). Después de unas semanas de
volverte loco entre pijotadas que sdlo
sirven para adornar, te haces con el ma-
nejo, te haces a la idea de lo encorseta-
do que te vas a sentir en todas tus largas
sesiones de trabajo.. y empiezas a echar
de menos desesperadamente el Sistema
Operativo de tu viejo y siempre fiable
Atari. ;Te suena la situacion?, pues no de-
sesperes, te voy a ofrecer tu tabla de
salvacion. Se llama MagicMac.

MagicMac es un Sistema Operativo
multitarea compatible con el TOS de
Atari. Eso significa que puedes ejecutar
bajo este Sistema Operativo tus progra-
mas favoritos como si se tratara de un
Atari normal y corriente. Es una adapta-
cién para el hardware de Apple del
MagiC para Atari, el cual ya se esta con-
virtiendo de facto en el Sistema Operati-
vo sucescr del TOS, desbancando inclu-
so al propio MultiTOS de Atari. Sus ven-
tajas ya son conocidas por todos: ofrece
una MULTITAREA REAL (ho como el
Windows 3.x v el MacOS que se limitan a
conmutar de un programa a otro) con
priorizacion de tareas segun su importan-
cia, mayor velocidad (@un '"a pesar" del
multitarea), acceso directo a unidades de
disco duro con formato PC, nombres lar-
gos en los ficheros (compatioles con el
sistema de ficheros de Windows 95), vy
un largo etcétera. Pues bien, ese maravi-
loso Sistema Operativo estd disponible
para las maquinas de Apple, €so si, con

plo, el sistema de ficheros es también
compatible con el del MacOS, de manera
que los ficheros con nombre largo pro-
pios del Mac son también utilizables por
el MagicMac. Porque ademds, puede ac-
ceder a las unidades de disco duro del
Mac como si fueran propias, ademads de
las unidades con formato Atari. Esto te
permite, por ejemplo traspasar ficheros
de cualquier tamafo de un sistema a
otro, jcon una simple pulsacion del botdn
del raténl. Otra diferencia es que no fun-
ciona como un Sistema Operativo propio
de la méquina, sino como una aplicacion
del MacOS. Esto tiene la pequefia ventaja
de que puedes aprovechar programas
propios del Mac en tus trabajos (sf, hay
que reconocerlo, hay algunos programas
para Mac gue valen la pena, como por
ejemplo el archifamoso Photoshop) vy
conmutar de un Sistema Operativo a otro
como si tal cosa. dnconvenientes?, si,
bueno, alguno debia tener.. ;cudl era?..
bueno, por ejemplo, el MacOS tarda un
buen rato en arrancar (ocupa unos 4
MBytes en disco duro), asi que mejor en-
ciende tu ordenador y fumate un cigarri-
lo. Eso si, luego el MagicMac arranca en
cuestion de segundos. ;Qué mas?.. s,
claro, hay programas que no acaban de
aceptar un Sistema Operativo distinto del
TOS, pero son los menos. Cada vez mas
los programadores estdn realizando sus
programas con el Magic en mente, asi
que el problema lo encontrards méas que
nada con programas antiguos. Ademas
MagicMac es todo un caballero y te avi-
sa de que un programa genera errores y
te permite desactivarlo... jsin colgarse!, in-
cluso el sistema de sonidc parece adap-
tarse bien al (limitadc) hardware del Mac.

el SAM (System Audio Manager) del
Falcon reproduciendo sonidos digitaliza-
dos en formato Wave (WAV) vy funciona
perfectamente (eso si, sin aprovechar el
DSP, jclarob.

Alguno se estard preguntando a estas
alturas: ;qué pasa con el doble botdn del
raton Atari?. ;Qué pasa con los puertos
de modem e impresora, que en Mac son
diferentes?. Bueno, el problema del botdn
derecho se solventa emulando esa fun-
cién con la combinacion de una tecla mas
pulsacion del ratén. Afortunadamente, en
el Mac disponemos de las habituales te-
clas Shift, Control y Alternate (a ésta Ulti-
ma ellos la llaman Opcidén), mds una cuarta
tecla que llaman Comando (la que tiene la
manzanita). Esto nos permite tener dispo-
nibles los atajos de teclado mds comunes
sin mayores complicaciones. Por otrg la-
do, el problema de los puertos de mo-
dem e impresora se resuelve también a
nivel de emulacion. En contra de lo que la
mayoria cree, un Mac puede utilizar el
mismo modem que un PC o un Atari..
jpasta con comprar el cable apropiadol.
Y respecto a la impresora, ahi si que an-
damos més coartados, ya gue nos he-
mos de cefiir a las impresoras preparadas
para Mac. De todas maneras, gracias al
NVDI, podemos utilizar las mas comunes,
al menos hasta donde yo he averiguado,
en impresién en blanco y negro. Y de
momento hemos llegado hasta aqui. Se-
guro que dejamos todavia en el tintero
numerosos interrogantes, pero los iremos
despejando conforme nos lleguen consul-
tas al respecto. jHasta prontol.

Alberto Sanchez

algunas pequenas diferencias. Por ejem- Yo he podido comprobar personamente Madrid
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EXPERIENCIAS

| INFIERNO INFORMATICO

Infierno In

Puede que el titular de este arti-
culo parezca exagerado, pero la reali-
dad es que el panorama informatico
no es precisamente muy halagiiefio,
y si no mira lo que te voy a contar a
continuacién.

Soy informético de profesién, y co-
mo es logico, en un pals como este en
donde la cultura informatica, para encon-
trarla hay que usar una lupa y una linterna,
y aun as{ es una mision imposible, me de-
cidi & adquirir un PC, méds concretamente
un Pentium 133 con chipset VX y 16
MBytes RAM, tarjeta grafica S3 VIRGE
con 9 MBytes de RAM, tarjeta SCSI NCR
PCl, tarjeta de sonido SoundBlaster 16 PnP
(que por cierto, no es nada del otro mun-
do comparado con el subsistema de so-
nido del Falcon) y un disco durc IDE de
192 GBytes, en definitiva, una maquina.
Por CD-ROM le conecté el gue tenia insta-
lado para el Falcon, sabedor de que si
queria instalar con rapidez el Windows
95 y todas las aplicaciones que conside-
rara oportunas, lo iba a necesitar. El caso
es que la primera guincena de agosto
presté mas atencion al PC que al Falcon,
lo confieso, pero habia dos causas: una
que el disco duro SCSI que tenia conec-
tado al Falcon me daba unos impresio-
nantes problemas de corrupcidon de fi-
cheros que al final me han obligado a
cambiarlo; y el otro por supuesto la no-
vedad del PC al que le instalaba aguellas

1
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pequenas utilidades y programas que ne-
cesitaba. E| hecho es que a mediados de
agosto, ya conforme como habia queda-
do configurado, me dispuse a hacer una
desfragmentacién del disco duro, algo
que te recomiendan hacer bastante a
menudo, sobre todo porque el pufietero
Windows utiliza el espacio libre en disco
tanto para la memoria virtual como para
generar y borrar la ingente cantidad de
ficheros temporales, y creeme, el disco
duro apenas tiene un respiro; silo que de
verdad quieres es ponerlo a prueba, no
tienes mas instalarlo en uno. Bien, me
pongo a ello, primero reviso la estructura
de ficheros del disco, y como era de es-
perar ningln falo, y a continuacion ejecu-
té la utilidad de desfragmentar, y maldito
el dia que se me ocurrid hacerlo. El he-
cho es que no presentd ningun fallo
cuando finalizé, y por ello segui trabajan-
do con él. La sorpresa me la llevé al dia
siguiente, cuando noté el que Windows
tardaba més de lo habitual en cargar (y
créeme si te digo que tarda lo suyo, te
da tiempo a ir al bar de abajo a comprar-
te un helado y a la vuelta ain no ha ter-
minado). De repente, me sale un mensaje
que dice algo asi: Inicializando el 10S.
Error de proteccién de escritura. Hay
que reiniciar el ordenador. No se qué
demonios habia pasado, reinicié el orde-
nador y el Windows arrancd en un modo
que denominan A prueba de fallos (qué

i e et o i Vi Eidt

eufemismo, en realidad sélo carga un
subconjunto muy reducido de la impre-
sionante lista de drivers que necesita). El
caso es que en este modo no hay forma
de saber qué ha petado, y lo primero
gue se me ocurrio fue desinstalar los dri-
vers de las tarjetas de video y SCSI, que
precisamente en aguel momento eran los
Gnicos que tenia a mano, dado que no
disponia de un CD-ROM con un Win-
dows. Lo hice vy reinicié. Como informa-
cién te diré que cada vez que instalas un
nuevo hardware, un driver o cambias la
configuracion de uno existente, hay que
reiniciar el Windows para gque se entere
de los cambios producidos. El caso es
que cuando el Windows termino de car-
gar, reconocié ambas tarjetas y reinstalo
los drivers correspondientes, previa or-
den de no reiniciar hasta que yo lo indi-
cara, pero como si quieres arroz Catalina,
vuelve a salr el maldito mensajito. Mis
nervios empiezan a enervarse. Vuelvo a
empezar, perc de manera mas selectiva,
primero pruebo con eliminar solamente el
de la tarjeta SCSI y repito el proceso, pe-
ro nada. Lo vuelvo a intentar con la tarje-
ta de video, y se produce un cambio, el
Windows arranca, pero lo hace en
640*480 a 16 colores en vez de los
800*600 a 65.536 colores. Habla detecta-
do el problema, por alguna oscura y ma-
quiavélica razén, cada vez que instala el
driver de la tarjeta de video, cascaba, ¥
era una putada, porgue €s
realmente muy buena por o
que vale y es capaz con 2
MBytes de memoria de alcan-
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articulos junto con otras malas

experiencias) y con la ayuda de 0 General |
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superior lo que ocupa total-

mente la susodicha), pero nada. Al final
me dejo el CD, y el viernes tomé una
dréstica decision, salvar lo que pudiera,
formatear el disco completamente y em-
pezar de cero, y asi lo hice. Me pasé una
tarde y una manana instalando programas
y aplicaciones, y desde entonces apa-
rentemente parece que funciona, pero
no me fio, y mas después de ver en
otros PCs que aplicaciones gue habfan si-
do instaladas en su momento, por arte
de birbirloque han desaparecido, y se
detectan porque en vez de verse el ico-
no que corresponde con el programa
aparece el genérico. Ahora, no pienso
desfragmentar el disco a no ser que sea
estrictamente necesario, ya he tenido
bastante.

Una cosa me ha quedado bien clara,
con el PC de los cojones he tenido en un
mes mas problemas que con el Falcon en
4 ANOS (asi de clarg), y mira que he to-
cado varios modelos, desde un 486DX4
con 8 MBytes de RAM vy
Windows 3.1, que es lo mas

bién. Si todavia tienes un Atari no te
puedes ni imaginar la suerte que tienes
de poseer un sefior ordenador, robus-
to, fiable, eficaz, répido (dentro de sus li-
mites) y econémico como los nuestros (y
puedo dar fe de elg), porque hay que
reconocerlo, los Tramiel han abandonado
la fabricacion de ordenadores por hacer-
los como se tienen que hacer, con la ca-
beza y no con las posaderas, ¥y Si no,
ide qué iban a vivir todas esas empresas
que se dedican al PC si éste funcionara
por lo menos la mitad de bien que los
Atari?. Y si ya no lo tienes, puedes decir
que lo has tenido sin miedo. Cosas como
el arrastrar y soltar (Drag and Drop), el
instalar iconos en el Desktop y demads,
que nosotros estamos mas que hartos de
hacer, las victimas de estos engendros lo
estdn empezando a descubrir ahora. Si,
has leido bien, ahora. Desde que me pa-
56 esto me voy fijando en los problemas
que surgen, y algunos son realmente de-
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con 32 MBYteS de RAM con ] Msg711.aem TIMsgsiv32exe @lsxiuu!.hlp
Windows 85 vy problema |#]Msgsm32acm =) Msnexch.exe & Uridrv hip
. 2. 4 inT
que teria problema que re- [JIFEENT = oo i
solvia, y eso teniendo en |a]Tssot3z.acm ¥ 0dbcad3? exe 4] X1al850.bin
cuenta que no habia tocado it’;“ﬁn‘f“m %g'e‘::"m i‘nf::a” :
mO00E. acv aplayer.exe idimap.cfg
mucho estos trastos. Debe |s]wimooo?.acy “Redi2 exe ] Msacal70.crt
ser gue en m| Caso se tenl'a iﬂ]]W;mgg;;,acv %Hegsvﬂz.exe ﬁMsieleu.cnl
& , A Wi acy O Regwiz.exe %] CanonB00.drv
Que Cumpllr el refran £n casa &) Wim0201.acy P8 Rnaapp.exe ] Comm.div
del herrero cuchillo de ,Dalo, A]'Wim0202 acv aﬂpcss.cxe #] Clpnpscn.dry
; . | | A wimD203.acy rsxtool exe »] Framebuf.drv
ipero de?r., Que tOdO se va " addieg exe rsxuning. exe %] Keyboard.drv
va al carajo por algo que es-  |[TlAwadpidZexe 3} Runonce exe 3] Mciavi.div
™ Conagent exe Tsigres exe %] Meicda.drv
tOY harto de hacer &n _ei Fal ™ D dhelp.exe TSpool32.exe %] Meipionr.drv
con me parece excesivo. Y M Dismon.exe W) sysedit exe #] Mciseq drv
no paro de ver prObIemaS en \;}antrageke | iﬂs_vslray exe %] Meivisca.div
los PCs, y en los MACs tam- £36 objetos) .

menciales, desde un MS Word 6 para
Windows 95, que no imprime por error
de configuracion de la impresora, que
pruebas de imprimir en ella desde otra
maquina y funciona, v al final después de
probarlo todo, lo Unico que se te ocurre
es salir y volver a entrar en el programa
y, joh sorpresaj, ahora si que imprime, o
el MS Word 57 de Mac, que abres un
documento, lo cierras, y cuando quieres
volver a abrirlo, te suelta un mensaje di-
ciendo que no puede porgue lo usa otra
aplicacion, lo cual no es cierto, vy al final
has de salir del programa y volver a en-
trar porque sino no hay forma, en fin, lo
dejo por hoy, porque sinc acabaré ca-
breado sdlo de pensarlo. En proximos ar-
ticulos os contaré mas experiencias des-
de el Infierno Informatico. Un saludo.

Luis Manuel Asensio Royo
Barcelona
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] Mciwave.drv

»] Mescan32 vad

] Midimap.drv ] Moutil v
%] Mmsaund drv =] Mimdevidr vxd
] Mouse.div ] Msmouse.vad
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2] Msistick div ] Ndis.vxd

] Netware.drv ] Ndis2sup.ved
%] Power.dv ] Netbeui.vxd
*]S3.div 3] Nsclvxd
2]53 3dv ] Nwdink, vad
2] Sb1Bsnd.drv ] Nvwedir.wxd
] Sbim.drv ] Nwspovad

] Supervga.div ] Paralink, vad

»] System.div ] Peivad

] Vgadiv ] Pppmac. vad
] 'Winspl16.drv 2] 53.vxd

] Winspool.drv 2] S3info.ved
] Afvud. ved 2] S3kemel vad
] Ct3dse.ved 3] S3vdd2 vrd
%] Eisa.ved 3] Sb16.vad

#] Enable2 vud ] Serenum.vxd
] Enabled. vxd ] Serial vad

#] Filesec.vxd ] Spap.vad

] Isapnp.vxd ] Splitter.vad
2] Javasup.vad ] Unimodem vxd
3] Loager.ved 3] Wdhep. 386
] Lptyvad ] Wid.ved
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Lenguajie HTML (1)

A partir del presente nimero voy
a daros un tutorial sobre lenguaje
HIML, que se emplea principalmente
para el disefio de paginas Web.

Las letras HTML son las siglas de las
palabras inglesas HyperText Markup Lan-
guage, que viene a decir algo asi como
lenguaje de marcadores para hipertexto,
y son documentos de texto normales y
corrientes, los cuales podéis editar con
cualquier editor de texto ASCI como el
Everest o el QED. Fue creado para el in-
tercambio de informacion de una manera
mas atractiva y accesible para la red In-
ternet, y estd basado en el uso de preci-
samente eso, marcadores que indican
una cualidad o estado de una parte o de
la totalidad del documento, como por
ejemplo si un blogue de texto estd en
negrita o en itdlica, si hay una lista de
elementos ésta es ordenada o no, etc.
Estos marcadores se distinguen del resto
del documento porque estdn entre los
signos matematicos menor gque y mayor
que, ademas de que los efectos de es-
tos marcadores son comienzan desde el
punto en donde estdn hasta lo que po-
driamos decir fin de accion, y que se re-
conocen porque se parecen al marcador
salvo por un detalle, que justo detras del
signo matematico menor que se pone la
parra de division. Por si no ha quedado
claro, pondré un ejemplo. Si queremos
que un texto esté en subrayado, al prin-
cipio del mismo pondriamos algo asi co-

mo <subrayado>blogue de texto</sub-
rayado>, sencilo ;na?. Otra caracteristica
es que algunos marcadores pueden dis-
poner de una especie de atributos que
sirven para modificar el estado de cier-
tos marcadores que por defecto vienen
con unos valores predefinidos, como por
ejemplo, definir el ancho, alto y demas
caracteristicas. Por otro lado estos mar-
cadores pueden estar en mayusculas o
en mindsculas, todos los browsers o na-
vegadores los interpretan sin problemas.
Pasemos a su estructura bésica.

Todo documento HTML esta delimita-
do por el marcador <HTML>, a continua-
cién viene la cabecera del documento
delimitado por <HEAD> y después viene
el cuerpo del documento, delimitado por
<BODY>.

En la cabecera, los marcadores que
se incluyen son:

- <BASE>: En este marcador, a través
del atributo HREF, se pone la direccion
base a directorio del servidor donde se
encuentran los documentos HTML vy los
gréficos. Como ejemplo fijaros en el gréfi-
co que acompafia este articulo, y vereis
que en la linea de informacién de la ven-
tana aparece el texto httosour-
world.compuserve.com/homepages/Ata-
rifan/, que se divide en tres partes, que
son http que es el protocolo de cone-
xion a Internet, ourworld.compuser-
ve.com que es la direccion dentro de In-
ternet del Proveedor de Servicios a Inter-
net (© ISP en inglés), y /homepages/Atari-

Fan/ el directorio dentro del mismo en
donde se encuentran los documentos, y
todo junto formarian la direccion base. Es
muy Util para cuando haces pruebas de
tus pdginas en tu ordenador antes de de-
jarlas en el servidor, y cuando has aca-
bado, con poner este marcador te ase-
guras que los enlaces a otros documen-
tos ylo gréficos funcionen en el servidor.

- <TITLE>: Aqui se pone el tituo del
documento, que estd al margen del titulo
que guerais poner en el cuerpo del mis-
mo, y aparece en la barra de movimiento
de la ventana.

El cuerpo del documento como co-
menté antes viene delimitado por el mar-
cador <BODY>, vy tiene los siguientes atri-
butos:

- BACKGROUND: Agui se pone la di-
reccion de la imdgen que se empleard co-
mo fondo del documento, en formato
GIF o JPG, que son dos de los pocos for-
matos que por ahora soportan las pagi-
nas HTML. Si dicho gréfico es méas peque-
fio que el tamano del documento, el na-
vegador lo ird replicando para cubrir to-
do el fondo.

- BGCOLOR: Si en vez de un gréfico
como fondo, preferis poner un color so-
lido, con este atributo se puede hacer. El
color se define como #RRGGBB, en don-
de RR (rojo), GG (verde) y BB (azul) co-
rresponden a dos cifras en hexadecimal ,
es decir, cifras compuestas por los nd-
meros del 0 al 9, y las letras de la A alaF.

- TEXT: Sirve para definir el color del

texto, con el mismo formato

g

ME MU PRIMUIP AL
ACCESO S0CIOS

La TIENDA
ULTIMAS NOTICIAS
ATARI EN EL MUNDO

Bienvenido a la sede del tal vez dnico club de ususarios de ordenadores Afari existente en

Esparia:

Agui encantrarés un club gestionado por usuarios con mas de 10 afios de experiencia dentro
del mundillo Atari dedicados casi exclusivamente "en cuerpo y alma" a nuestros tan queridos
“cacharros”, |éase ordenadores compatibles TOS (Milan, Hades, Medusa, Eagle, Phoenix, etc)

y MagiC (MagiC-ST, MagiC-PC, Magic-Mac).

Ofrecemos ayuda, soporte técnico y nuestros "humildes consejos de viejos zorros” a todos
aquellos usuarios que lo necesiten, si bien también os pedimos vuestra colaboracion para que

el proyecto se mantenga vivo.

Intentaremos que nuestra Web sea un lugar de encuentro para todos los usuarios de Afari
existentes en Espafia. Aqui podras encontrar absolutamente de todo, y como ejemplo aqui
tienes una pequefia muestra de lo que ostenemos preparado:

@ Enlaces a otras paginas relacionadas con nuestra preciadas maguinas,

® Nuestra tienda On-Line, donde podras encontrar todo lo necesario para tu cacharro.
@& Una seccidn exclusiva para nuestros socios.

@ Una linea directa a donde nos podrés hacer llegar cualquier critica o sugerencia

@ Un 4rea abarrotada con las Ultimas noticias del mundillo Atari.

que en BGCOLOR.

- LINK: Lo mismo para los enla-
ces.

- VLINK: Se define el color de
los enlaces visitados.

“1 - ALINK: Este atributo sirve para
definir el color de los enlaces
1 que estdn activos.

&1 por si no ha quedado muy cla-
| ro, pondré dos ejemplos. Si se
desea que el fondo de un do-
.| cumento parezca granito, bas-
~| taria con poner <BODY BACK-
GROUND = "granito.jpg">. Si se
| quiere que el fondo sea blanco,
#| el texto en negro vy los enlaces
de color azul, bastaria con po-
ner <BODY BGCOLOR =
"#FFFFFF" TEXT = "#000000"
LINK = "#0000FF">.

Luis Manuel Asensio Royo
Barcelona




Creado por Matias Jaap y en la mo-
dalidad de shareware, nos ha llegado
la version 1.7 de este programa para
crear paginas WEB, sin necesidad de
conocer el lenguaje HTML.

Con este programa, el cual inclui-
mos en el disco de la revista, se pue-
den crear paginas WEB relativamente
sencillas, pero imposible de realizar
sin un conocimiento medio-alto de el
lenguaje HTML.

La utilizacion de este programa es
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The Title
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muy sencilla, el programa y siguiendo
un orden establecido te va mostran-
do una serie de ventanas, las cuales
vamos hemos de ir utilizando, al final
asignamos un nombre con termina-
cion HTM el cual podremos visualizar
con cualquier Browser o navegador
en cualquier plataforma, sea Atari o
no.

A continuacién explicaré mas a fon-
do el funcionamiento del programa.

Al arrancar el programa, para co-
menzar a trabajar debemos hacer clic
en Start New Project en el menu File.
A continuacion aparece la ventana:

"The Title"

En la primera linea, escribiremos el
titulo de la pagina, a la derecha po-
demos selecionar entre izquierda,
centrado y derecha, que sera la posi-
cidn del titulo en la pagina y mas a la
derecha el tamano del titulo. debajo
podemos escribir si lo deseamos un
segundo titulo al cual le podemos
asignar posicién y tamano como al
anterior. Una vez hecho esto hace-
mos clic en Forward y pasaremos a la
ventana siguiente.

"The Background”

Aqui poedemos elegir el fondo de
la pagina y temos tres opciones,
dejarlo sin cambios. Elegir un color de
fondo #FFFFFF a la derecha hay una
serie de colores predefinidos o po-
demos cambiarlo manualmente, si co-

nocemos las tablas exadecimales de
colores y elegir una imagen de fon-
do, si esta imagen no cubre toda la
superficie la ira multipicando hasta
completarla. Solo podemos elegir
dos formatos de imagen GIF y JPG.
Una vez hecho esto hacemos clic en
Forward, y pasaremos a la siguiente
ventana.

“Colours”

En esta ventana, podemos selec-
cionar el color de los textos que apa-
recerdan en la pdgina. El primero es
para seleccionar el color del texto de
las cabeceras y el sistema es el mis-

HGE PENGUIN File Options

mo que he explicado arriba en Back-
ground. La seqgunda es para elegir el
color del texto. El tercero es para
elegir el color del texto de lo enlaces
que posteriormente creemos. El cuar-
to es para elegir el color del texto de
los enlaces ya visitados. Y el quinto
es para seleccionar el color del texto
de os enlaces activados. Para que es-
to funcione debe estar activada la
casilla de la izquierda de cada opcién.
Hacemos clic en Forward y pasamos a
a siguiente ventana.

"Pictures”

En esta ventana podemos elegir
una imagen para insertarla en nuestra
pagina, simplemente haciendo clic en
Choose seleccionamos una imagen, el
nombre de la cual nos aparecera en la
linea Name. Debajo podemos definir
si la queremos centrada o que el tex-
to fluya alrededor de la imagen. En
image Size podemos definir e tamafno
de la imagen, por defecto aparece el
tamano normal y a la derecha pode-
mos automaticamente reducirla a la
mitad o doblar su tamano. Debajo po-
demos seleccionar que a traves de
esta imagen podamos enlazar con
otra pagina. Hacemos clic en Forward
y ala ventana siguiente.

"Text"

HOHMEPAGE PENGUIN File (Options

En esta ventana seleccionamos el
texto que queremos cargar en nues-
tra pagina, El programa no incluye
ningin editor de textos, y previa-
mente debemos crear el texto con
un editor. Podemos elegir el alinea-
miento del texto, colocario en dos
columnas y fijar los caracteres por li-
nea. En la linea inferior nos aparecera
el nombre del fichero de texto que
hemos seleccionado y a la siguiente
ventana.

"Links"

En esta ventana podemos seleccio-
nar enlaces con otras paginas, para
ello debemos indicar el nombre del
fichero HTM y una descripcion del
enlace, que sera el que aparecerd en
la pagina actual, hacemos clic en For-
ward y vamos a la siguiente ventana.

"Contact"

En esta ventana unicamente escribi-
remos nuestro nombre, como autor
de la pagina y si lo deseamos nuestra
direccion electrénica si la tenemos, y
vamos a la siguiente y dltima ventana.

"Finished"

Esta como su nombre indica, es la
dltima ventana, y sirve para salvar el
trabajo realizado. Si queremos pode-
mos enviar el resultado a la carpeta
Clipboard y salvarlo como HPP, para
posteriores modificaciones y/o como
un fichero HTM si esta acabado.

Supongo que con estas explica-
ciones, no tendreis problemas para
crear vuestras pdaginas WEB, escribir
vuestros articulos y enviarlos al club,
para incluirlos en el boletin/disco que
recibis los socios en casa mensual-
mente.

Joan Carles Antlnez

OHEPAGE PENGUIN File Options
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Como veis de nuevo estamos con
un programa de retoque fotografico, si-
guiendo nuestra linea de revisar lo mas
mejor de aquellos programas que tocan
temas en los que nuestra magquina tiene
el campo abierto. Como es normal, ca-
da aparicion por estas paginas de un
programa supone un avance, una mejo-
ra, una superacion del anteriormente pu-
blicado y aunque, como es de esperar,
la mejora no contempla todos los
aspectos de uno o varios programas, el
resultado global si se salda cen la deci-
sion de sustituir en el uso cotidiano el
programa anterior por el actualmente en
el candelero.

Esta vez tenemos entre teclas vy ra-
tones el Photoline 2.25, tambien llegado
de Alemania, por suerte la empresa
creadora a tenido en cuenta que el uso
del alemén no esta tan extendido como
el ingles y ha realizado el programa en
los dos idiomas, es mas, en los tres dis-
kettes que forman el paguete de soft-
ware del Photoline encontramos dos
versiones del mismo, una para los orde-
nadores que montan el procesador
Motorola 68000 y otra para el Motorola
68030 con coprocesador matematico,
esto quiere decir que si tenemos un ST,
MegaST o Falcon sin coprocesador po-

Q

demos usar la primera version y si tene-
mos un TT o un Falcon con coprocesa-
dor podemos usar la segunda version,
ambas a escoger entre ingles o aleman,
evidentemente aguelos que disfruten
del uso del "copro” podran beneficiarse
del incremento de velocidad que supo-
ne.

:Que hay de nuevo, viejd?

En el Photoline encontraremos mu-
chas de las op-

Version
1,15

car cualquier herramienta, filtro, etc. con

que podemos manipular libremente la
mascara que hayamos creado. Esto uni-
do a los filtros nos ofrece una combina-
cion de posibiidades que nos deja
listos para afrontar casi cualquier desa-
fio en el campo del retogue fotografi-
co. En el terreno de los filtros, no se
queda pequefio, a diferencia de otros
programas como el Chagall, en el que
disponiamos de apenas una decena de
fitros, el Photoline nos ofrece 15 filtros
mads la opcion de poder crear nosotros
mismos los filtros gue queramos ya sea
en matriz de 3x3 6 5x5, poderlos guar-
dar vy leer, y hablando de leer, vienen
104 filtros para poderlos incorporar no
a la vez pero si en sustitucion del ante-
riormente  leido,

ciones que Yyaco-
nocemos de otros
programas y que
no hace falta ni co-
mentar, pincel, go-
ma, lupa, relenos
degradados, etc.

Photo Line es actualmente
la herramienta mas potente
en lo que aretoque
fotografico se refiere para
nuestro Atari

ademas la opcion
fitros puede tra-
bajar con distinta
profundidad en_la
imagen.

Mas llamative re-
sulta aplicar con la

pero lo que si es
imprescindible decir es que se trata de
un programa gue incorpora una serie de
herramientas potentisimas en lo que a
fitros y manipulaciones automaticas de
la imagen se refiere.

Tenemos a nuestra disposicion las
mascaras, automatica o no, con la ven-
taja sobre el True Image de gue nos
muestra en negro la zona enmascarada,
a su vez mientras estamos en la forma
'Editar mascara" a esta le podemos apli-

opcién de Proyec-
tar,una imagen plana a un objeto 3D que
podemos crear NOsotros,y por supues-
to guardar y leer aquellos objetos aue
vayamos haciendo y que creamos inte-
resantes.

El Tampdn tambien es muy interesan-
te, y algo que se ha echado de menos
en otros programas de calidad.

Funciona de la siguiente manera, Con
la tecla Shift pulsada picamos con el ra-
ton en cualquier parte de la imagen y

—ure in *i

|t dark:

ft bright!
elinit:

emplo de como

fio ej

o cajas de dialogo

-

se nos puede llenar la pantalla de
abiertos durante un trabajillo.

Al lado un peque
tantos menus




A la derecha, fotomontaje,
enmascarando el avion para
aparcarlo en una calle de
New York. Abajo, ejemplo
de una distorsién de imagen.

despues ya podemos tamponar ese
area en otro sitio, incluso en otra venta-
na, se puede elegir la intensidad del
tamponado e incluso leer “sellos" ya
creados. por cierto que hemos detec-
tado un pequefio error que seguramen-
te sera subsanado en siguientes ver-
siones, si "leemos" un "sello" para el tam-
pon no podremos deshacernos de el y
tendremos que cambiarlo por otro o
salir del programa para poder tener el
tampon vacio, pero hay otra forma de
"Tamponar sin necesidad de salir del
programa y volver a entrar, en la herra-
mienta pincel encontramos una serie de
opciones, entre ellas esta la "Copy" que
funciona exactamente igual que la herra-
mienta tampon, con lo cual el problemila
queda totalmente solucionado, aungue
sea por la puerta de atras.

Dentro de la Tocloox encontramos
tambien el modulo de texto, gracias al
cual podremos insertar texto como
imagen en nuestros dibujos o fotos, la
ventaja que tenemos con este modulo
en concreto es que acepta fuentes
SpeedoGDOS vy fuentes del Calamus
con lo que la cantidad
de tipos de letra dis-
tintos se multiplica.

El modulo de vec-
tores tambien es muy
interesante ya gque una
imagen en birmap
puede contener grafi-
cos vectoriales del ti-
po GEM o CVG (los
del Calamus). Por Ulti-
mo, el Photoline acep-
ta el Drag & Drop,
osea coger vy arrast-
rar, si cogemos un trozo de imagen gue
hallamos cortado o un color o una curva
de control podemos llevarla donde mas
nos convenga, aquellos que conozcais
el Photoshop para Mac o PC ya sabeis
de que se trata.

Por supuesto tambien encontramos
los clasicos menus de los programas de
retoque fotografico como el "Clut" en el
cual retocamos el brillo y contraste de
las imagenes, el histograma, reemplazo
de colores, reduccion de colores,etc.
En el mismo menu "Tools" tenemos tam-
bien las cpciones de invertir al negativo
de la imagen, rotarla, convertir a otro
formato (grises, monocromo, etc.), es-

Vo032, BR
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calar el tamafo, distorsion y tres efec-
tos especiales, a saber, "Blur" la cual em-
borrona la imagen, "Mosaik" la cual apli-
ca un pixelado a la imagen segun le in-
diquemos vy "Swirl' el cual dependien-
do del angulo que le demos hace un
tornado con la imagen. Y despues dos
de las opciones mas potentes que po-
demos encontrar en un programa de
este tipo, la separacion de colores, con
la cual podemos extraer en grises el
canal gue queramos o una mezcla de
varios, y la calibracion del monitor, lo
cual nos brinda la posibilidad de aproxi-
mar al maximo los co-
lores que muestra nuest-
ro monitor con los co-
lores de, por ejemplo,
una carta Pantone, ¢ para
que?, pues para no lle-
varnos sorpresas desa-
gradables al imprimir en
color la foto que halla-
mos retocado, hay que
tener en cuenta que los
colores que vemos en
el monitor son sustracti-
vOos O sea se forman por
emision de luz roja, verde y azul, en
cambio los colores que percibimos
sobre un papel
son aditivos, o sea
por reflexion de la
luz, en estos casos
los colores difie-
ren entre si aun tra-
tandose de la mis-
ma imagen, y en
esto  tambien in-
fluye el nivel de
brilo y contraste con que tengamos el
monitor, si realmente queremos calibrar
el monitor no podemos hacerlo con el
boton de brilo ya que esos cambios

solo afectan a la forma en que el moni-
tor trata la sefal que recibe del ordena-
dor y no queda grabada en el fichero
de la imagen, en cambio calibrando el
monitor si que podemos conseguir
buenos resultados mas rapidamente,
por ejemplo, conseguimos una buena
carta de colores Pantone, la escanea-
mos o le pedimos a alguien gue lo haga
y despues comparamos la carta con la
imagen de la carta gue nos de el orde-
nador, gracias a la calibracion del moni-
tor podremos estar seguros gue el rojo
que nos muestra es en realidad rojo y

no granate.
Por ultimo, a aquellos de vosotros
que lo hallais probado o estais

pensando en adquirirlo y a algun amigo
vuestro que por desgracia tenga PC
(ecsl) tambien le gusta, la empresa
Computerinsel GmoH, creadora del
Photoline, tambien ha hecho una version
para esos engendros del Windows.

La Redaccion

Un ejemplo del resultado de aplicar
una imagen a un objeto 3D.
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SHAREWARE & PD

EB Modeleur

He aqui EB Modeleur, una utilidad
shareware realmente sorprendente
que te permitird crear escenarios 3D
con el P.O.V. mucho més facimente,
por tanto ahora no tienes excusa
para crear tus propios escenarios.

Lo primero que llama la atencion es el
look tan peculiar que tiene, y es gue al
parecer su autor a querido darle su to-

barra de mentis. La ventana de la dere-
cha esta dedicada a la vista de el/los
objeto/s gue se hayan creado o impor-
tado, y en donde se puede apreciar
gue por defecto coloca dos fuentes
de luz, una de tipo proyector y otra
solar, y una camara para ver la imagen
previa de la representacion. E! tema de
la importacién de objetos esta muy
pero que muy bien dotado de médu-

Couleurs &mié;ihre NORMAL

que personal al programa, creando sus
propias ventanas dotadas de la funcion
de reducirlas vy dejarlas tan sélo con la
barra de movimiento. Una vez que te
has acostumbrado a esta nueva ima-
gen, lo primero gue aparecen son dos
ventanas, la de la izquierda que contie-
ne un menld de iconos lamada Qutis,
en donde puedes acceder mas rapida-
mente a casi todas y cada una de las
numerosas opciones disponibles en la

los, gracias a los cuales puedes cargar
objetos creados por programas tan
dispares como el 3D Studio, CAD 3D
v2.0, Cloe, Inshape, NeoN, etc.

Como podreis ver en los numerosos
gréficos que acompafian este articulo
(y no inserté mas porgue no habia més
sitio), este programa viene con una am-
plisima lista de opciones para el disefio
de objetos, desde una amplia lista de
primitivas (segmento, prisma, esfera, pi-

Outils

csoe

rémide, tronco
de cono, etc),
crear objetos
por molde o
rotacion, inser-
tar columnas,
fractales co-
mo  texturas
mapeadas (en
formato FRC),

realizar operaciones entre objetos (las
mismas gue tiene nuestro querido CAD
3D) ademas de su gestion, operaciones
de copiar y pegar, definir la posicion
vy el tipo de lente (Objetivo, teleobjeti-
vo, gran angular, etc) y su angulo, una
impresionante variedad de opciones
para mapear texturas (tipo a escoger
de una amplisima lista, pigmentacion,
posibiidad de gue un objeto tenga
multiples texturas, etc) y su posicion v

Paramétrage des sourc
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angulo, definir las fuentes de luz tanto
en nimero (hasta diez) como su posi-
cion y direccidon ademas del color vy si
es de tipo proyector o solar. Por otro
lado te permite escoger cualquiera de
las seis vistas disponibles, y de tres
formas distintas, como alambre, sdélido
monocolor o sombreado, éste (ltimo
lo realiza sin asignar ni texturas y no re-
lena muy bien las distintas caras, tal
vez para gue los célculos sean mas ra-

Génération d’une image avec P
R T e R, Lo A A

pidos, aungue es mas que suficiente
para hacerte una idea de cudl va ha ser
el resultado, ademds existe la opcidn
de realizar en tiempo real los desplaza-
mientos de los objetos dentro de la
ventana de vistas.

Una vez que ya tienes disefado el
objeto, puedes lanzar el P.O.V. Il (© el
I para que te cree el gréfico, y para
ello construye el script que utilizara el

Carreaux de BEZIER

P.O.V., ademés de que puedes elegir el
formato de salida del gréfico, a qué ta-
mano lo quieres (hay varios prefijados
pero puedes hacerlo de cualquier ta-
mano), la calidad del célculo, si quieres
que utilice el Anti-Aliasing, que realice
un degradado pudiendo escoger el ta-
mafio de la matriz, etc. En definitiva, es
un gran programa, Uuna pedguena maravi-
la gue hard las delicias de todo aquél
que utilice el P.O.V., o de los que que-

exportacion, tanto de objetos como
de escenarios, ademds de mdodulos de
importacion de scripts tanto del P.O.V.
como del Cloe. En cuanto a la cantidad
que pide el autor, la cifra minima son
150 francos franceses (que al cambio
son mas o menos unas 3.000 pesetas).
Por otro lade, el autor ha prometido
sacar un programa para crear animacio-
nes en formato FLI/FLC de 256 colores
(el formato que emplean programas Pe-

Paramétrage de la Caméra
R

rian utilizarlo pero no se atrevian por la
complejidad de crear los script para el
mismo, dado que te ahorra mucho tra-
bajo en ello.

En cuanto al programa en si, es Sha-
reware, es decir, que el auter pide una
cierta cantidad de dinero por utllizar el
programa, y a cambio te da una clave
de acceso para utilizar completamente
el programa, o como en este caso, te
envia la ver-
sion  comple-
ta del mismo.
Si, has leido
bien, wversion

completa,
porque  una
vez que te
has registra-
do, ademas
de todo Ilo
que tiene, te
incluye  los
modulos  de

’

Ceros como el AutoDesk Anmator o
Atarianos como el Apex), ademas de
crear modulos de importacion de es-
cenarios como los que crea el NeoN.
Por contra he detectado algunos fallos
en el tratamiento de algunas cajas de
didlogo, vy he descubierto que la actual
versién no es compatible con el MagiC,
lo cual seria una pena, porque te per-
mitiria hacer otras cosas mientras el
programa hace sus calcuos. 3%

EB - MODELEUR

v2.75

Pros

Gran cantidad de opciones, fun-
ciona en cualquier Atari, incluido
el Hades, facil de usar.

Contras

No es compatible con el 5.0.
MagiC, las luces vy la cémara se
posicionan dando coordenadas.
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Posiblemente

ZERO-X

Atari.

Una vez que hemos sampleado vy
salvado con nuestro grabador de
samplers, posiblemente necesitemos
un programa para manipular éste vy
para esto han creado ZeroX.

Las posibiiades de este programa a la
hora de manipular y editar un sampler
son muchas, a parte de otras
funciones como las de enviarfrecibir
samplers via MIDI y SCSI ( solo Falcon
y TT ), esto se puede hacer a traves
de la ventana TransferControl. El
convertidor de formatos, com wvarios
tipos de éllos TKE, AF, AVR etc. con la
opcion ConvertControl.

de

Otra opcion fuera del editor

Zero-% File

Blucknude Start (8,088s) Endi (
; S

samplers, es el convertidor de ratio
del sampler. Este convertidor es muy
atil, imaginemos Qgue  queremos
convertir un sampler en formato AVR,
para poder cargarlo con Cubase AlF y
nos encontramos que el ratio del
sampler no coincide con ninguna de
las opciones de Cubase, pues bien
para esto tenemos la opcién Sample

Ratio concerte de ZERO X vy
podemos  ajustarlo @  nuestras
necesidades.

En cuanto al editor podemos

encontrar desde las funciones baésicas
de cortar, copiar, paste etc.

La fuincion de autoloop que en otros
programas es muy limitada, ZERO X
ofrece un autoloop inteligente, con
una funcidn automatica muy rapida,
que obtiene unos reasultados optimos.

Con la funcion MIX, podemos crear
nuevos sonidos a partir de samplers
diferentes.

En fin, por lo gue hemos podido

Edit MWindow DSP Split Plag General
C: \SUUHDS\BBUMUUUH HUR

) AR fan club 32 Nam. 10 )

LTRE DAKE
JRIF Cubase Audio
f \5D Saunddesigner 1
B RVR Atari oK
MY PC
DVS HinRec DVSH
\RA no header
Dne file
RlL files

zero-% JCINTH Edit Semple window Drunsplit Play General
VS

mmm Starti1313 10.6335)
EIRRIFE]

rana
61330 Hord
49170 Wz

ne
Length
Frequency

EM@J

surt < - End 1 LOZ
Result 1939.39% (12345678903

Clinieun Wuser t---% !

Zero-X rnz Edit _Sample window Orunsplit Play General
¥ E [ :\SOUNDSARANA. OVS
1520 (0.B33s). Insert
D

| Get
Send ¥
Stand by |y
Reset
[*]

comprobar al probar el programa, se

trata de una herramienta  casi
indispensable, para los  usuarios
aficionados o profesionales dedicades
a la musica y sonido.

Por dltimo solo decir que ZERO X es
una creacion de SoundPcol y o
puedes conseguir a traves de
MOBILeCTRO y su precio ronda las
35.000,- ptas.

Joan Carles Antinez




Gott der Unterwelt

Ya esta aqui! Recien salido del horno
(o habria que decir recien llegado de
los infiernos?) tenemos ya en nuestras
tierras la nueva y superpotente maqui-
na suiza que va a convertirse en el
sueno de mas de uno.

Si Medusa Computer Systems ya nos
sorprendié con su primera creacién, el
Medusa, ahora con el Hades nos ha
dejado boquiabiertos. La primera im-
presion es la de encontrarse frente a
un ordenador muy pulido, montado en
una semitorre, con un teclado estan-
dard de PC y un ratén compatible Atari
de gran calidad. Si miramos la parte
posterior de la torre nos encontramos
con todos los puertos que cabria
esperar en un clénico del TT ratén,
joystick, impresora, monitor (VGA), te-
clado (PC), midi (DB9), modem 1 (DB9),
modem 2 (DB25), LAN (DB9) y SCSI I

Pero es cuando miramos a su interior
cuando realmente podemos apreciar el
trabajo tan bien acabado que han he-
cho estos fabricantes (como no!) sui-
zos. Como podeis apreciar el la imagen
inferior, la placa base recuerda las tipi-
cas de los clonicos con sus innegables
ventajas de configurabilidad. En ella se
alojan el procesador, el bus principal, 8
bancos de memoria RAM (simms de 72

contactos), subsistemas de sonido y
comunicaciones, controladores SCSI y
EIDE, un bus VME y (he aqui la novedad
mas llamativa) un bus PCl de 4 slots. Es
en uno de estos 4 slots PCl donde se
conecta la targeta grafica, en nuestro
caso la que de serie entrega el fabri-
cante: una ET4000 PCl de 1Mb Ram, con
la que podemos conseguir resolu-
ciones de hasta 1024x768 256 colores,
800x600 65.000 colores (True color
del Falcon) o 640x480 16 milones de
colores (color real). Evidentemente,
con mas memoria la targeta nos pro-
porcionara mayores resoluciones.

En cuanto a la RAM, hay que decir
que admite muchas configuraciones,
desde 4 a 1.024 Mb! con simms de 72
contactos.

A la derecha encontrareis una lista
de programas ya testeados con el
Hades, la compatibilidad general es
muy grande, casi como un TT, pero
con una velocidad mucho mayor. En un
test tipico del GEMbench nos encont-
raremos con una media del 500% res-
pecto al TT y respecto al Falcon seria
unas 10 veces mas rapido. En cualquier
caso, es en su utilizacién cuando real-
mente se aprecia su potencia. Y no os
podeis imaginar lo que es trabajar con

s there aie mostly made for special hardware models.

WORKING

4 yer = = |
veclortracer  yos
g operating system yes
Cracy Sounds Wl utifty yos
Cubase L& MIDEmusic yes, only 3T-high
Cypross 15 Textprogram s
L.,
Deskiop picture yeu
Disitape harddrive-sampler yes, no DSP-sound
Diskus i
D3P
DynaCADD

fase

Edmon
Everest
Fracals
Freeway
Gemini 1
GEMView  guphic<e
GEMRAM

(GFAAssembler  language ey
(B4 Basie o T | R P
GFAComplier  compiter yer

&T-Look " jscanner-saftware (yes, sel coohies like TT
Harlehin lutiiy yes

In Shape I
Ineriace
|Kadinshy
Kobsid
[EHarc

Magapaint pro

Meta DOS
Midichond o

Midnight sreensaver  yh

MNT  apkem yes, with 040 & na!
Modul Plot messure yes, sume modu b alrike

_yes, only with FPU-Emulatar
i e
s, but inverted

yes

Heol mytracing yes

IMotar Logic MIDUmusic yes, only $T-high
NVDIET4000  graphicspeeder  yes

Qulling Art Teactor sdiitrace  yes

Overlay yes. withoul NVDI ET4008

Piart o
Poutic ohe i
[Phase IV Privm,  graphic yes

Piccoko designprogiash Jyés

IS £dit editor yes

Foison virenfinder yes

Printer Deskjel-ulility  yer

POV-Riy Naytracer ‘yes, only with FPU-Emulalr
Pure language you

Pure Pascal fanguage .

RSC Rsc yes

ReproStudioPro  EBV s

Rufus oFl yes.

Scipl  texlprogam yes

Sciyraph graphiprogiam  yer

SCSETooh  harddiskdrvar _yos

Selectric Tilesehclorbor

StarCall DFD

Syntex
Signam 1l

|BetaCranachStudia graphic
BetaLompact graphic

(BetaVeldor  graphic

[Topics databae
[TroePaint_— gmphic
Muwta S lunguage
Tuilight screensaver
Twist dstabase

Wine ‘wiliy
Workd Conquest __ shalegic game _yes
3 vectomraphic yes
Tty e
‘200 packer yes

This s i of the most common programms, i yau want ke know abaut ether soltware, contact me. 1l

i1y o help you.

1 hope this information could help you. N you want te know more, send me an ggi] or use the address

atthe ledusa Computer Sysems homepage.

Bach to Meduan Compater Sistews home page.

re works o Lades, Moduzn T40 ond blaghusa T | have to tel
ppatibilily lixe ATARI TT. All clean programnied sol iwire will
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MODEM-FAX

B AARifan Club 22 Nam. 10

BOCAMODEM

BOCA MODEM

Tras este obsoleto aspecto de modem
de finales de los ochenta, se esconde un
estupendo periférico que cumple con
todas las espectativas que un producto
de este tipo debe superar. Es répido vy
ofrece problemas a la hora de instalarlo.
Los ocho led que aparecen en la parte
frontal del mddem, nos informaran
convenientemente del estado de las
comunicaciones.

los manuales estan  correctamente
traducidos al castellano, que unido a su
excelente precio, le convierte en una de
las mejores opciones que actuamente se
pueden encontrar en el mercado.

Precto ( sin IVA )
23.000,- ptas.
Actuelizetliz & 56K
No
Boca Research
Distrioutcler
Santa Barbara
ey, ele contecto
( 93 ) 4742909
PEgiing
www, bocaresearch.com

S
W

MULTIMODEM

MULTIMODEM

El Multimodem de Multitech es uno de los
mddem mas caros que aqui comentamos
y, ademas, no ofrece todo lo que de él
se podria esperar. En rendmiento se
mantiene al mismo nivel que cualquiera de
los médem aqui comentados, pero por
ejemplo el manual estd en ingles. En

cambio su exquisito disefio y la garantia
de cinco afios que ofrece el fabricante,
puede hacer atractiva su adquisicion.

¢ siin VA )
28.360,- ptas.
Actualizebie @ 56K
No
Multitech
Districulctor
Payma
elf. ek contacto
(91) 3142533
Pégling
www. multitech.com

SUPRA EXPRESS 36e
La estrella en cuanto a médem de 33,600
se refiere tiene un nombre. Es el Diamond

y estd disponible en dos modelos
distintos pero préacticamente idénticos
entre si.

la promocion que la compafia ha
preparado en torno a estos productos,
gira arederor de la tecnologia ASVD (
Analogic Simultaneous Voice and Data )
que permite tranferir voz y datos
simultaneamente. Esto resulta
especiamente interesante, pues puedes
enviar algo y mantener una conversacion
a la vez con el receptor. La Unica
diferencia entre el modelo Sp y el V+
radica en el microfono que se entrega con
este ultimo.

Precio ( siv VA )
23.900,- ptas.
Actuelizeble @
No
Diamond
Districuleler
ABC Analog
el
( 91) 6342000
Pégine Web
www. diamondmm.com

SPORTSTER VOICE

La norteamericana US Robotics rivaliza
desde hace algin tiempc con la
todopoderosa Rockwel, en pro de
implantar su definicion de las 56K como
estandar a seguir. El primer paso es
presentar este Sportster Voice, sin duda
el mddem mas moderno e innovador de
cuantos aqui comentamaos.

Permite la ampliacion mediante software a
X2, la norma para las 56K de la compania
norteamericana, lo gue puede ser
ciertamente interesante con vistas al
futuro. A pesar de su precio, este
modelo incluye suficientes alicientes
como para justificar este desembolso,
tanto la  presentacion como  la
documentacién es excelente, el manual
estd en castellano y cumple todas las
normas.

Como se puede comprobar y por propia
experiencia ( es el posee el que aqul
escribe ) este Sportster Voice es una
opcién muy a tener en cuenta ahora vy,
por qué no, en un futuro.

Precho ( sin VA )
29.500,- ptas.
Actuelizablie @ 56K
Si
Rebricantz
US Robotics
Distriouteter
Santa Barbara
Felf. ez contacto
( 91) 4742909
PEgine Vieb
WWW. usr.com

Tanto los datos técnicos como los precios
orientativos que se dan en este articulo,
estan tomados de revistas especializadas
en el tema contrastadas por el equipo de
Atari Fan.

Este tipo de periféricos se puede
conseguir en cualguier distribuidor de
productos informéticos o incluso en
tiendas o grandes superficies dedicadas a
electrodomesticos.

El software que incluyen no tiene ninguna
utiidad para los usuarios de Atari.
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La demanda de software para co-
nectarse a Internet, hace que las
ventas de estos productos aumente,
y esto anima a los programadores a
revisar y mejorar continuamente sus
productos.

CAB 2.5 esta programado por
Alexander Clauss, un tipo inquieto
pues no solo es el programador de
éste, sino quie también el OCR y el
CD Player, son creaciones suyas.

Las principales novedades de esta
version, son el editor de caché y ot-
ros nuevos modulos que se pueden
cargar desde el mismo CAB, y la mas

CAB_Fitxers Wavegacid Opcidns
[{ tari Fan Club Espana

s
Tolalx]
|

importante, que el paquete incluye
un Kit de conexion PPP.

Empezaremos por el editor de ca-
ché. Cuando cargamos una pagina
WEB, automaticamente se guarda en
la caché de disco, que crea el CAB
automaticamente cuando arrancamos
el programa. Cuando hacemos clic en
editor de caché, ser carga este pro-
grama sin salir del CAB, con este pro-
grama podemos borrar entradas indi-
viduales, salvar una direccion y en-
viarla a una carpeta, esta opcién es

LHE Filwers Navegacid Opcidns

muy practica si queremos transportar
una pdgina con sus enlaces, para tran-
sportarla a otro lugar.

Otra novedad es un mdédulo llamado
Surf, con el cual podemos hacer que
el programa carge paginas automati-
camente, sin tener que estar pen-
diente.

== MICONNEC L

SERVICOM-INFOVIA |

Setup wahlen:
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g 14 1997

samente lo que muchos echabamos
de menos.

La conexién PPP, era un problema
para los usuarios de Atari, ya que el
Unico programa que existia hasta el
momento, es muy dificil de configu-
rar, daba algin que otro problema y
no soportaba la conexién a través de
Infovia, esta dltima la opcidon mas ba-
rata para los usuarios que no puedan
acceder a su proveedor mediante lla-
mada local. Pues bien con el Kit de
conexién que suministra la version 2.5

[Verbinden | [Abbruch]

Otro nuevo médUIo es el HAGXDESK Fichera Ver u?ciunes Dbjetos KOMERE 5
Steanography, muy intere- o— Lgont : Lt B EE
sante pues realiza una ope- | RIS .| [Hene | [Lscher] [ Feu | 91%;
raciodn de seguridad, que | | g [T| Hocen-port: _ HobeHz [ reon-
consiste en anular los Coo- | [==| || Wl | —pee e

v Parity: Hone e

ckies, que son mensajes

Mata-Rite:

2 .
== "Jcont

ocultos que unvian algunas Stop-Bits:

paginas WEB para sacar da-
tos como direcciéon
electrénica etc. con lo que |
el anonimato del navegan-
te en la red peligra, pero
con este nuevo médulo es-
te tipo de mensajes ocul-
tos son rechazados.

Esta version del CAB, al igual que la
anterior soporta frames y las demas
especificaciones del lenqguaje HTML,
con lo cual, podemos cargar paginas
hechas con otras plataformas,
siempre que cumplan estas normas.
Por el momento el CAB 2.5 no sopor-
ta Java, el dltimo invento en cuanto a
programacién, al que alin no se le co-
nocen excesivas ventajas y tiene mas
detractores que partidarios.

otra de las carencias (momenta-
neas) son los programas para FTP,
MAIL, NEWS etc. aunque existe la po-
sibilidad de tener estos servicios,
usando un pequefo programa de
emulacién, que
nos permite usar
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del CAB, todos estos problemas que-
dan solucionados.

El Kit de conexién en si son dos
programas que encontramos dentro
de la carpeta PPP, Iconnect e Iconfig.
Ademas de estos dos programas
tambien podemos encontrar la carpe-
ta Hsmodem y una carpeta Auto con
el programa Sockets el cual debemos
cargar como autoarranque al arrancar
el ordenador, en caso contrario el
programa de configuracién no funcio-
na.

Antes de nada debemos tener en
cuenta, que para que funcione el Kit
de conexién y el CAB, debemos ins-
talar un sistema multitarea, Magic,
N.Aes, Mint o Multitos. Respecto a
este Ultimo tenemos nuestras dudas,
pues todas las pruebas realizadas han
dado un resultado negativo.

El programa de configuracion, es
muy sencillo de utilizar, solo debes ir
rellenando los datos en el lugar ade-
cuado y salvar con un nombre. El pro-
grama permite configurar diferentes
sets, en el caso que tengamos mas
de una cuenta o una cuenta con dife-
rentes teléfonos posibles. El progra-
ma de conexidn, gestiona los datos
introducidos en el programa de con-
figuracidon, y los envia al servidor
conforme los pide.
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[ STOOP EL BOOT MANAGER

B AmaRifan club 32 Nam. 10

El boot manager para Falcon

Una de las utilidades para Falcon gque con-
sidero indispensable, es un selector de
arranque. Stoop nos proporciona este
servicio y es freeware.

Entre otras muchas opciones, Stoop nos
permite configurar el arranque mediante

crear un set de arranque, al que pode-
mos dar nombre y definir que progra-
ma/s auto, accesoriofs, CPX, fichero de
configuracién INF etc. carguen, en el mis-
mo podemos seleccionar tambien un
programa GEM para que autoarrangue y
la resolucién de video sin necesidad de

unos sets configu- L " pasar primero
rables, que nos a escasez de memoria en por el Desktop.
permite  seleccio- nuestro Falcon y la Para realizar esta

nar que gueremaos
que cargue el or-
denador al arran-
car.

incompatibilidad de algunos
auto hacen indispensable
este software

operacién, prime-
ro debemos se-
leccionar los auto,
acc, etc. en las

Para que el programa funcione correcta-
mente, debe estar el primero en la
carpeta AUTO, esto debe ser asi para
Qgue no cargue ningln otro programa auto
antes, ya que cuando carga éste aparece
en pantalla y no deja arrancar ningun otro.
Todos sabemos gue la memoria RAM, es
muy preciada entre los usuarios de Atari
vy la mayoria trabajan con 4Mb. Depen-
diendo que trabajo realizemos, es in-
dispensable ahorrar la mayor cantidad de

ERBIUF 4K {
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columnas  supe-
riores vy la resolucién de video, una vez
hecho esto activamos el boton "Button" y
hacemos clic en cualquiera de las casillas
de la linea inferior, @ continuacidn nos
aparecerd un selector donde podremos
darle nombre, para su posterior identifi-
caciéon y si lo deseamos cofigurarlo para
gue autoarrangue un programa sin necesi-
dad de pasar por el Desktop. Al acabar
hacemos clic en OK y volveremos a la
pantalla principal, entonces podremos

§

memoria y podemos ahorrarla, cargando
al arrancar unicamente lo indispensable
para la tarea que realizemos.

Con Stoop podemos definir y efectuar
numerosas operaciones, la principal es

comprobar que el nombre aparece escri-
to en la casilla selecionada. Ya tenemos el
primer set configurado, solo tenemos
que repetir la operacion y lenando sets
hasta completar todas las casillas si lo de-
5eamos.

Las casilas donde aparecen los archivos
que tenemos en el ordenador, se llaman
Board. Normalmente vienen configurados
para que en la primera veamos los pro-
gramas Auto, en la segunda los acceso-
rios, en la tercera los modulos CPX y nos
quedan cuatro libres. Estas se pueden
editar aciendo activando el boton Board,

a la derecha de la pantalla principal. Una
vez tenemos activado éste hacemos clic
sobre la casila gue gueramos editar y ac-
to seguido nos aparecerd una ventana de
dislogo en la que veremos una serie de
ventanas y botones editables. Encontra-

mos dos ventanas donde haciendo clic
sobre elas, podremos seleccionar el ori-
gen y destino de donde gueremos que
lean los ficheros, abajo la terminacion de
los ficheros y a la derecha la terminacién
con que queremos que renombre los
que no utilicemos, debajo podemos de-
finir si queremos leer ficheros o carpe-
tas,(boton files/folders), debajo de éste
otro boton, (Long/Short) aqui definimos
si queremos que la ventana Board sea en
toda su longitud o dividida por la mitad v
debajo la opcién Random que sirve para
ver los ficheros sin ningun tipo de orden.

Otra de las utilidades de Stoop, es un
manager de ficheros. Si hacemos clic
sobre el boton Fsel, nos aparecerd una
especie de selector de ficheros con va-
rias opciones, borrar, copiar, mover,
crear carpetas y una muy interesante pa-
ra reordenar ficheros, esta Ultima muy (til
para ordenar la carpeta Auto por gjem-

plo.

En fin lo dicho si no lo teneis no dudeis
en pedirlo, lo podeis conseguir en nuest-
ra libreria de Dominio Publico.




YATARI EN INTERNET

De todos es sabido que 'la ciencia avanza que es una barbari-
dad" y un poco de barbaridad es que en ese avanze frenetico y
despiadado, muchas cosas buenas se quedan en el camino. Esto
es especiamente grave en el mundo de la informatica, donde
hay una feroz competencia por una cucta mercado, los fabri-
cantes y programadores sacan a luz nuevos productos constan-

temente,

1S BEEEE b b M AT —57 obligando a
bt e L et : - l0s usuarios
: : e s | 3 actualiza-
clones ape-
nas se han
familiarizado
con una
nueva ver-
sién ya sea
de un pro-
grama o de
una magquina.

Es en este contexto donde los ordenadores con una arquitec-
tura abierta se defienden mejor debido a su facilidad para suce-
sivas adaptacicnes y donde los ordenadores con arquitectura
cerrada han ido perdiendo mercado hasta casi desaparecer. Una
mirada a la prensa espacializada nos dird que la Unica maquina
que a sobrevivido a esta vordgine es el PC; sin embargo una
busgueda en Internet mediante Altavista nos descubre que
todavia gquedan nucleos de resistencia, bien asentados, de otras
buenas maqguinas, entre elias toda la gama de ordenadores Atari
desde las Linx hasta los clénicos de Ultima generacion asi como
emuladores para otras plataformas.

Aqui van varias direcciones de interes:
CAB Fitxer Navegacio Opcidns

El A i CAB: Titan Designs = ’.';‘—im

nilp://ourwor ld. conpuserue. com/HOMEPAGES /T 1 TANLEB/

The leaders in

Atari Falcon development!
incofporating Gronif Software products

AbOUI this site:

eb»

was orfginally craaied vsing the powertl
of the Thoagdl! keis Processor 1o
nesale ihe entire steucture. Most of the
ok ipm'c‘ ’m.rg‘s vsed mithin Ihls sle were created
. wih Exposé video dighier ty Than Designs and using
eilber e APEX ectiz o EalCAM Tridod softwite by
£ Elack Scorpion Sofware.

o
heck the newlik {0 ST Products! 2

Atari Central: httph\www ataricentral.com Pagina de un distriboui-
dor de Hardware y software con bastantes cosas.

LINYILNI

Atari  Computing  httpXwww tachyon.demon.co.uk/ac/in-
dex.html Pagina de la Revista homdnima, puedes consultar arti-
culos y bajarte los programas del diskete que incluye la revista.

Atari  Phile httpN\www . walsoft.co.uk/fff/nome.htim Revista
electronica que puedes leer online, bajartela o subscribirte
para que te la envien via E-mail.

FaST Club httpNwww .compulink.co.uk/~sta/ Pagina de este
reconocido club de usuarios ingiés con todo lo que se cuece
en el mundiflo Atari.

S3LIS g3m

CAB Flcheru Naueqn\:lﬂn fpciones
o] D1 Wlery Welcone to my Homepage... = o .l R

L

The Rlehnder Clads GEM Viebhitowrde u20 riv - sy
_sUpport dll Newaaps Nawgstor 3.0 exensions (mnp( A

farin

or mpmbk compuer and nm
proper aotware, then Yol have find the rghtplacs The  Jawadawm-scripg, inchuding Nescape: Fraries. Animated

. GEMWeniouser CAB, STK for TCRIP scosstmin . GIF, Blink ard hac ko sourd (SEMIng plgic). -

Mg; aplaym i
: : Here Vou wil g The Dficiat M_Bfave aivd MP_STE
Wit The Weizdserg nee mmapwe Perain by Tratines *Hormegeas. Buth prograse by TELL Gufaurrs are

L Jeap;voucanicreals your owr HIML page without capabie 1o display movies in cols ahd with gound, o
-kricwing any HTML:commands. Youcredin by . - poUr (Maga) ETIFME), EakonorFT020 (Gfspnic cani)
ANSWering & W QUesTiong. YO U CAM thooEs & | ACONSUUCT VoLt Swh animariens, view Bim ke others do

BACKIFOUNd, Maks: & W-columin:Ex, nseria pictire . | 6N ySUF mnm:mmma!mcmumw-
‘and many mone. . : _

Computer Direct httpN\www.computerdirect.com Pégina de
una tienda de Canada desde la que te venden casi cualquier
cosa. Tienen sus propios clonicos del TT

Cab httpN\wwwh tripnet.se/~mille/english/atari/ntml Todo lo
que necesitas para conectarte y crear tus propias paginas.

Titan httpNourworld.compuserve.com/homepages/titanweb
Todo para el Falcon, sobre todo paquetes gréaficos: Apex,
Exposé, etc. y porsupuesto Afterburner

STik  httpN\www flinny.demon.co.uk/ Otro paquete de
conexion a internet para los Ataris.

Emulators httoN\www .emulators.com Pégina con las dltimas
versiones del Gemulator.

En muchas de estas paginas hay links para enlazar con otras
con temética relativa a Atari; os aseguro que se puede "surfear
durante horas sin salir del mundo Atari.

Alfonso Ortiz alfonso.ortiz@bcn.servicom.es
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( RESPUESTAS ¥ ANUNCIOS

Esta es vuestra seccién, escribidnos y en la medida de nuestras
posibilidades trataremos de dar respuesta a vuestras dudas,
inquietudes, etc., no espereis ni un minuto mas y enviadnos

vuestrosanunciosy en el proximo niimero los vereis publicados.

B AR ifan Cub 32 Nam. 10

e

Estimagos amigos:

Estoy pensando en cambiar mi 1040 Ste,
el cual utilizo actualmente unicamente para
secuenciar via midi, por un Falcon o similar
para iniciarme en la grabacion de audio,
pero al mismo tiempo quisiera utilizar el
ordenados para otras tareas y me han
dicho gue para Falcon hay muy pocas
cosas, por ejemplo me han dicho que si
quisiera conectarme a Internet no puedo
hacerlo porque no hay ni programas ni
modems para atari.

No me gustaria tener que cambiarme a Pc
ya que estoy acostumbrade desde
siempre a atari, pero si no tengo otra
opcion tendrtia que estudiar el tema.

Por favor os pido una respuesta objetiva
y sin fanatismos.

Ramon Canas

Ultimamente no sabemos que pensar, la
gente habla, opina y da consejos sobre
temas de los que no tiene la mas ligera
idea.

Bien es cierto que para nuestro querido
Atari, hay menos software que para otras
plataformas,pero eso tiene una sencila
explicacién. El nimero de posibles com-
pradores, que aparte no es directamente
proporcional al nimero de magquinas acti-
vas, va que la mayoria utiliza software
pirata. Esto hace que las empresas pro-
ductoras de software en su mayoria, se
inclinen a producir hacia donde encuent-
ren mas mercado.

Aparte moralinas, para Falcon puedes
encontrar todo tipo de sofware, bien es
cirte que la oferta es menor que para
otras plataformas, sin embargo hay sufi-
ciente software en el mercado que
abarca todas las areas, incluyendo la
conexion a Internet.

En cuanto a tema del modem, en esta
revista puedes encontrar una pagina dedi-
cada a este tema, con varias opciones.

Redaccion

Estimados amigos de Atari Fan:

Sigo vuestra revista desde el nimero de
marzo del 95 y dada la extrafia aparicion
en los quioskos de aqui nunca se si he
comprado la dltima o me he saltado algu-

na, de momento las tengo todas (5 revis-
tas) y estamos en el 97 jsaldra la nimero
10?, espero que si. No es que quiera desa-
nimaros con esta carta pero me gustaria y
a mas de uno tambien, seguro, que la
unica revista en espafiol sobre el mejor
ordenador del mundo no cerrara sus
puertas como le paso a las inglesas. Ya se
que el mundilo Atari no esta quieto, al
menos en Europa, ya se que aqui todo
esta copado por los engendros al servi-
cio del Biligates, pero a traves vuestro he
seguido la evolucion de los programas de
Atari y veo que en redlidad no se esta
quedando atras, yo tengo un STE y en el
trabajo uso un Pentium 150 con el Guin-
dous 95 la diferencia la veo unicamente en
la velocidad a la que corren los progra-
mas, ya se que el Falcon le da bastantes
vueltas al STE, incluso habia pensado en
cambiarmelo, ;pero no seria mejor uno de
esos clonicos que decis que hay de Ata-
ri?. Aungue no lo parezca gqueria escribir
sin saber muy bien qué, pero con la inten-
cién de daros animos para continuar, por
cierto, como habreis visto al aorir la carta,
adjunto el cupdn para hacerme socio del
Club, de esta forma si la revista tarda en
salr a menos recibire el boletin. Gracias
por todo.

Miguel Cotillas

Amigo Miguel, como bien dices la revista
sale cuando el tiempo lo permite a pesar
de que lo que nos gqustaria seria todo lo
contrario, pero a ser una revista que
depende de un Club, ha de salir cuando
los fondos permiten el gasto de imprenta
y distribuidora, por cierto, ya gue no
sabemos si realmente nos haces a nosot-
ros las preguntas que aparecen en tu
carta o no, vamos a contestarlas por si
acaso. Como ves la nimero 10 Sl ha salido,
por cierto de las revistas inglesas que cer-
raron aparecio una nueva la Atari Compu-
ting, vy sobre lo de cambiar de ordenador
dependera de tu economia, el Falcon esta
a un precio muy asequible pero los cloni-
cos son muy muy potentes, dependera
de lo que vayas ha hacer con el Por lti-
mo, bienvenido al Club, esperamos que
juntos recorramos un muy largo vy
prospero camino.

Redaccién

Hola amigos de Atari Fan

Me llamo Luis y soy socic desde el
numero 8 de la revista, tengo un Falcon
con un disco duro internc de 170 Mb, un
SCSl externo de 1.2 Mo y un CD-ROM SCSI
de cuadruple velocidad y me rio un mon-
ton de mi vecino con su Pentium 133 y
todos sus problemas, JO JO JO. Los dos
nos dedicamos a la misica en plan de afi-
cionadilos pero siempre con el ordena-
dor por el medio y ahora el se ha metido
con el tema de Internet y me esta dando
cien patadas en el higadillo, para no ser
menos quisiera saber si con el Falcon uno
se puede meter por esos cibermundos
de dios, ya se que con cualquier modem
externo conectado al puerto serie puedo
llamar a las BBS's que quiera perc como es
eso de conectar a Internet? iNecesito algo
més que un programa de comunicaciones?
1 CAB que viene en el disco de la revista
sirve como navegador? Explicad, expli-
cad, que el tema se las trae, gracias por
anticipado.

Luis Meandro Robles

Estimado Lius:

Como bien dices el tema por el que pre-
guntas, se las trae. Cualquier ordenador
puede conectarse a Internet, si bien
nosotros recomendamos como minimo un
Falcon con un buen disco durc y este es
tu caso.

Hay que diferenciar entre dos aplica-
ciones diferentes. Una es la conexion con
el servidor y la otra es la navegacion.

Para establecer la conexidon necesitas un
programa especifico en la mayoria de los
€asos Yy para navegar otro.

El CAB del que nos hablas, es el que
enviamos con la revista en disco que reci-
bis los socios cada mes. Esta es una ver-
sion demo y solo sirve para cargar pagi-
nas desde disco, ya sea disquete o disco
duro. Para navegar necesitarias la version
comercial, la Ultima disponible es la 2.05
que es la mas utiizada entre los miembros
del club, esta incluye un programa para
realizar la conexion por nodo directo © a
través de Infovia. Esta version sclo fun-
ciona con Magic ( el sistema multitarea ).
Existen otras posibilidades, hay un Kit de
conexién sde dominic publico que corre
bajo MINT, pero es bastante complicado
de configurar y no funciona con todos los
servidores y de ninguna manera con ser-




vidores que utikicen Infovia para efectuar
la conexién.

Existen un par de programas mds de los
gue tengamos noticias, se trata del Wen-
suite v un KIT de conexion que se vende
en USA que adn no hemos podido pro-
barlos en su versidn comercial, pues
aungue estdn pedidos aln no los hemos
recibido.

Redaccion

Soy usuaric de Atari desde hace poco
tiempo, vy les escribo para que me infor-
men si su tiempo y espacio se lo permite.
Hace unos meses compré un ordenador
Mkx y mi intencion era utilizarlo como
secuencidor Midi y para grabacién de
audio con Notator Logic. Hasta el
momento me las arreglo bastante bien, vy
estoy contento con mi adquisicion, pero
quiero meterme en otro campo el cual
desconozco.

Me han comentado que existen progra-
mas para Atari, con los que podria hacer
las portadas para los CD o cassetes que
en el grupo con el que toco grabamos,
incluso gue podria con un escaner, esca-
near fotos o lo que sea y despues mon-
tarlo con texto o con dibujos e imprimir-
los yo mismo ¢es cierta? y silo es, podriais
informarme al respecto.

Gracias por anticipado:

Manuel Rodriguez

Mira Manuel, si que puedes hacerlo pero
€so requiere mucha paciencia para tener
resultados optimos.

Para realizar este tipo de trabajos, necesi-
tas como minimo 16Mb de memoria Ram
para trabajar con un minimo de garantia,
un escaner, un programa de retoque, un
programa de autoedicion y como no una
impresora en color.

En lo relacionado con el escaner, te reco-
mendamos dos modelos de los cuales

sabemos existen drivers. El Epson GT8500
y el Paragon 1200SP, estos dos dan una
buena calidad de escaneo vy el precio es
asequible.

El programa de retoque que te recomen-
damos es el Photoline, del cual hablamos
en este nUmero, es muy completo y de lo
mejor actualmente. Existen otros progra-
mas como el Chagall que tambien da bue-
nos resultados, aunque no tan completo
como el anterior.

El programa de autoedicion, no puede ser
otro que Calamus Sl. Con este programa
montamos la revista que tienes en tus
manos, y tu mismo puedes ver los resulta-
dos.

Por dltimo una impresora en color. Sobre
este tema, sobnre todo elejir una que de
garantias, Epson o Hewlet Packard son las
mas conocidas y no vas ha tener proble-
mas con ellas, solo elejir un modelo de
acorde con tus espectativas y bolsilio.
Ten en cuenta que este es un campo
nuevo para ti, y los resultados dependen
de tu instinto y creatividad, el ordenador
por si solo no hace nada, y tendrds que
realizar muchas pruebas (sobre todo de

color) hasta acertar.

Te deseamos suerte si es que decides
adentrarte en este campo y no dudes en
consultarnos si te surgen dudas.

Redaccion

Sefores de Atari Fan:

Lei un articulo en la revista Future Music, en
la que hablaban de un espansor Midi para
Ste y me gustaria me diesen informacion al
respecto.

Gracias antucipadas.

Joaquin Serrano

Estimade amigo. No podemos darte
informacidn al respecto, pues nosotros no
fuimos los que facilitamos la informacion a
esta revista, y desconocemos quién

distriobutywe este expansor. Nosotros

no lo distribuimos ¥ no tenemos idea de
quién lo fabrica. El Unico expansor gue
conocemos es el MO-4 de Sound-Pool.

Redaccion

Compra-Venta-Cambio

Cambio Disco Duro SCSI Micropolis AV, especial audic de 1.5Gb., por SCSI normal de la_
misma capacidad. Alberto Sanchez telf. 91-5099310

Vendo Falcon 030 con 4 Mb. de Ram, Disco Duro SCSI de 1Gb. FA-8, SPDFF y Cubase
Audio original. Alferdo Piedrafita telf. 948-132744

Compraria Disco Duro Megafile para ST. Roberto Piquero telf. 98-5674382

Vendo juegos originales para ST, algunos funcionan en Falcon con emulacidn.

Joan Carles Antinez telf. 93-4496457

Joe Jumpers, Consultas On-Line

iHey Joe! Que el teclado me salpica
desde hace media hora...

{0 crees que
puede ser la
humedad?
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En ésta seccion comentanos programas de
dominio publico, disponibles en las librerias de

a,
- nuestro pais.
% CLAvZ File Editting Gates Blsnr.ks Simulation Tools METALSOFT
D) om e = 600 PTAS.
t: e e ",UN,M.ET“E;“ T L Ref- FG-b
O CLA 20 es un
n e programa destinado
a la creacion de
=N LUR R »Y- Nl 39 circuitos integrados
= O esguemas mas

complicados. Aparte del programa
en si, con opciones que no tienen
nada que envidiar a los programas
8 comerciales. En el mismo paquete
viene un editor de objetos

7]

vectoriales para CLA. Este programa eg
shareware.

CLA-VecEdit File

METALSOFT

1000 PTAS.

Ref, FNT-1

En este disco
puedes encontrar
fuentes de tres fami-
lias, Kabel ( con
cinco fuentes, es la que utilizamos en
esta revista ), Lithos ( con cinco fuentes
) y Copperplate { con nueve fuentes ).
Estas fuentes en principio eran fuentes
poscript, convertidas adaptadas y com-

PD MANIA

FUENTES

pletadas para usarlas con Calamus.

Todas estas fuentes se pueden conside-
rar de dominio publico, ya que no estan
sujietas a ningun tipo de copyright al
estar convertidas sin registrar.

Se pueden utiizar en cualquier version
de Calamus sin ningun tipo de problemas
ay que no pide ningun nimero de serie
para ser cargadas.

El precio es un poco mayor que otras
fuentes de dominio publico, pero esto
es devido al trabajo gue supone el con-
vertirlas y completarlas.

KABEL BOOK
KABEL DEMI
KABEL MEDIUM
LITHOS BLACK
LITHOS EXTRA
COPPERPLATE

METALSOFT

600 PTAS.

Ref. FU-10

Emulador de ST para

UTILIDADES [stinm ,
Imprescindible si

Nueremos gue nuestros viejos juegos

para ST, podamos utilizarlos en un Falcon.

Aungue no todos los programas o juegos

Hue estuvieron realizados para la gama de

os ST funcionan, si que lo hacen un gran

nimero de ellos.
Su funcionamiento es bastante sen-

BACKMARD Fichera Libreria Opciones

Sin Releccion.
BUNNY BRICKS
LOTUS III
HAVAL BATLE
New Disk

cilo, si tenemos en cuenta sobre
todo que el programa incluye un
fichero RSC traducido al castellano,
como podreis apreciar en la imagen
adjunta.

El programa sirve para emular tanto
en juegos con autoarrangue, como
con juegos que se puedan ejecutar
desde disco duro.

Este programa es shareware.

rock

space harrier II
stario
terninator

ed File [Edit Search Special JU- Shell

LR i C:NATRIVREVISTA, TXT © % wim = = =up

de textos de lo mas completo que

he visto ultimamente y completa-

*

TEPDY-TERN Pro
VOXHAIL  Denm
CORHECT Pro

tra
ET  Kit

FG-L RAINBO4 D
FG-Z REHBRANDT. D
il

METALSOF
1.000,-PTAS
Ref. T96-4

B Arari fan ciuo 32 Nam. 10 )

Se trata de un editor

las opc),

haresar

. mente de dominio publico.

Ademés de las opciones habi-
tuales de los editores de textos,
tienes la posibilidad de configurar
la pagina para que el texto
se pueda montar en colum-

d Fil

En el nimero cuatro de Atari Computing
en una comparativa con otros editores de
texto, estd entre los mds estables y a I
altura de los mejores.
Vale la pena tenerlo en nuestra libreria dg
programas.

jal Dptions Shell

ARTRINREVISTR, IXT

[ nas, la opcién tidi-up que

puedes apreciar en la ima-
gen adjunta a al izquierda.
En la otra imagen podeis
ver la wventana con la
opcién de busqueda y reemplazo,
bastante répida de ejecucion.
En el grifico de la derecha podeis
apreciar le ventana de busqueda,
tan completa como la de los
mejores editores.




DOMINIO PUBLICO
PARA ATAR

(93) 449 64 57

FC-1 TEDDY-TERM Programa de comunica-
ciones configurable, las opciones habi-
tuales

FC-2 VOXMAIL Demo sistema de contes-
tador automatico

FC-3 CONNECT Programa de comunica-
ciones, lo mejor en shareware aleman, tra-
ducido al ingles

FC-4 INTERNET Kit de conexion a interpet
FC-5 COMA programa para el envio de
FAX ysiostema de contestador automati-
co

FG-1 RAINBOW Demo utiizable de grafi-
Cos

FG-92 REMBRANDT Dﬁ:m;o con  varias
opciones

FG-3 GEMVIEW Visudlizador y converser
de imagenes

SELECTRIC Selector de ficheros

FG-4 MOVIE Dibyos animados como
accescrio

FG-5 CHAGALL Demo utilizable de este
excelente programa de tratamiento de
imagenes

FG-6 CLA Excelente programa de disefio
de circuitos logicos

S| QUIERES RECIBIR NUESTRO
CATALOGO ENVIA 300,- PTAS. EN
SELLOS A ATARI FAN CLUB

C/ FORTUNY, 6 08903
L'HOSPITALET BARCELONA

FG-7 FRACTALS Disefio de fractales con
ejemplos Frances

REZ FOOLER Reconoce el modo RGB en
televisores estandar

VISION Demo de este programa de
dibujo con opcion de 24 bits

FG-8 JPG Gréficos " X " en formato JPG
FG-9 JPG Graficos * X " en formato JPG
FG-10 GIF<>=PG Conversor de graficos
entre estos dos formatos

MAKEJPEG Compresor de ficheros a for-
mato PG

SPEDLIGH Visualizador de ficheros GIF
FG-11 TRUPAINT Demo de este interesante
programa de graficos

FG-12 PLAY MPEG Visualizador de fiche-
ros MPEG

FG-13 COLOR DISK Para el tratamiento de
FOTO-CD version demo visualiza

FG-14 al 20 Ficheros de visualizacion MPEG
FG-21 FPAINT Programa de dibujo con las
opciones habituales, puede salvar.

FG-22 3DX Para visualizar ficheros 3DX,
contiene Una carpeta con ficheros para su
visualizacion.

FG-23 DM Demo de este programa de
dibujo con muchas opciones con docu-
mentacion en Frances.

FG-24 JPEG Accesorio para visualizar
ficheros JPG.
PHOTO (D Software para foto cd,

retoque etc.

FG-25 APEX MEDIA Demo de este exce-
lente programa de dibujo, retcque y ani-
macion.

FG-26 SEQ. animaciones en formato SEQ,
ANGEL, BACKFLIP, CAR.

FG-27 SEQ. animaciones en formato SEQ,
CATNAP, CHASERS, CIRCLES, LAMP.

FG-28 SEQ. animaciones en formato SEQ,
DEJA_VU, DINOHEL, FROGGIE.

FG-29 SEQ. animaciones en formato SEQ,
GOLF, GUNSHIP, INSECY'S, SCANNED.
FG-30 SEQ. animaciones en formato SEQ,
KLINGONE, MANTA, PTZTEP, STARWAR.
FG-31 SEQ. animaciones en formato SEQ,
TECDELIT, UNICYCLE, VIDIBAT, VISITOR.
FG-32 AVI PLAYER Visualizador de fiche-
ros de animacion en formato AVI.

FG-33 JUPITER Animacién de Jupiter en
formato AVI.

FG-34 GODPAINT Programa de dibujc en
coler con montones de opciengs es una
version demo y no permite salvar,
FG-35 QTIME Para visualizar ficheros
MOV, hay tres versiones, para Falcon,
para cualquier Atari v para fos que tengesri
copro,

TURBOGHK TTP para visualizar GIF -
FG-36 CLOE Demo de este programa
frances que se convertira en el 3D STUDIO
para Atari.

FG-37 INSHAPE Demo de ste excelente
raytracer. Necesita coprocesador.

FG-38 FLIVDOD Con este programa puedes
cargar una animacion en formato FLI y un
fichero de sonido MOD vy ejecutarlos al
mismo tiempo. El disco incluye tambien un
visualizador de FLI

FG-39 DELMPAINT Programa de dibujo con
las opciones habituales, line circulo etc.
funciona mejor en baja resolucion y 256
colores.

FG-40 INDY Programa de dibujo similar al
anterior pero un poco mas completo, al
igual que el anterior no es GEM vy las
opciones se llaman desde el teclado.

F-1 OXIDFAL Laberintos juega con la bola
F-2 LASEDZOOM Laberintos

FI-3 TRYJAHOO Juego de dados con pun-
tuacion

F-4 YNAPLUS Laberintos juega con el
mufieco y dinamita para pasar el laberinto
F-5 COLUMS tipico juego de columnas
MULTI demo jugable con cuatro desliza-
dores debes destruir los cuadros cent-
rales

-6 BLACKHOLE extrafio juego que al

mover el cuadro de juego aparecen sim-
bolos que puntuan. excelente sonido,
requiere joystick
-7 BREAKOUT machacaladrillos,
lente musica, funciona con mouse
F-8 UFO WAR sencilo juego para dos
jugadores, con tu nave debes eliminar al
enemigo, solo funciona en RGB o TV, sha-
reware.
-9 MOON SPEEDER especie de juego de
carreras de . coches volantes gque dice
estar ambientado en la luna "Demo”
FI-10 PONG-2000 el clasico juege de ping-
pong renovado con graficos virtuales en
color version preview.
F-11 VROOM Juego de carreras de
coches por un circuto,
F-12 ZODIAK Tipico juego de destruir
nave. Shareware, viene comprimido en
formato ZIP.
FM18-1 Animaciones porno en formate FLE
9SUCK, ASPEAT, DOGGE.
FM18-2 Animaciones porno €n formato ELE
CANDY, CHERIEQ, NPFLICOT, WINBOXDY.
FMI8-3 Animaciones PORNO en formato
FLI: MEBPINS, NPFLIO3.
FMI8-4 Animaciones porno en formato FL:
 DISTANT.LZH, este fichero debido a su
tamafio viene comprimido.
FMIB-5 Animaciones porno en formato FLk
PETRA, SLIDERT, TURNTURN.
EM18-6 Animaciones porno en formato FLl:
YOYO, FEBRUARY, NPFLICO4.
FM-1 DIGITAPE Demo utlizable de este
programa -
BUGMUSIC Dibujs v sequn el color suenan
rotas diferentes
FM-2 ALLDAME Grabacion a disce duro
FM-3 FORTUNE Para escuchar sonidos CIT
4TFX Excelente grabador a disce dure 4
pistas
MIUZZACK Tipo soundtracker con mas
opciones
FM-4 EPSS Demo de este programa gue
convierte MID midifles a MOD formato
soundtracker
FM-5 DIGITAL Soundtracker, otro mas sha-
reware.
FM-6 ACP Para escuchar ficheros MOD.

METALSOF INFORMA
Debido al constante aumento de los
costes, y al gran esfuerzo econémico
que venimos realizando, pues el pracio
de importacion de los discos cada vez

exce-

es mayor. Nos vemos en la obligacion d
aumentar el precio de algunos discos, el
cual vendra marcado por unidad. En
cuanto a los socios de Atari Fan, el
precio sera siempre el 50% del mismo.
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