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Spezialitdten

Unterh

fur lhren XL/XE

MEGA-FONT-TEXTER

Wer seine Bilder mit schonen Schriften verzieren will
dem wird die Ubliche 8x8-Pixelmatrix der Standard-
fonts bald als zu begrenzt erscheinen. Jetzt gibt es
dafir den Mega-Font-Texter.

Dieses Programm arbeitet mit groBeren Fonts, die
sogar teilweise bessere Qualitat als die Print Shop -
Zeichensétze haben! Und das Tollste: Die deutschen
Umlaute und das "8" sind mit dabeil

Weiteres Plus: Man kann die Fonts auch selbst
erstellen! AuBerdem sind Funktionen wie Unterstrei-
chen, Kursivstellung und Hohl (Outline) selbstver-
standiich.

Auf der Diskette befinden sich bereits 5 fertige Fonts,
Konver-tierprogramme in Turbo-Basic und eine aus-
fihrliche, deutsche Anleitung. Wer seine Bilder ein-
drucksvoll beschriften will, der wird dieses Programm
sehr gut gebrauchen kénnen!

Best.-Nr. AT 182
LOGISTIK!

Endiich einmal wieder ein technisch erstklassig pro-
grammiertes Knobelspiel, das die Képfe zum Rau-
chen bringt. Eine Super-Umsetzung des AMIGA-
Suchtspiels ‘LOGICAL', das auf dem Atari nicht zu
realisieren schien, ist nun erhatlich.

DM 29,80

Hier einige Features: geschicktes Einsetzen von
Rasterfarben, das es ermbglicht, scheinbar mehr als
vier Farben in GRAPHICS 15 darzustellen; DLIs, die
daftr sorgen, daB mehr als 4 PLAYER auf dem
Bildschirm zu sehen sind; keine Charakter-Grafik,
sonder ein Spiel in GRAPHICS 15, das viel mehr
und komplexere Bewegungen zulaBt; 99 Levels, die
das Spiel bestimmt nicht langweilig werden lassen!

Best.-Nr. AT 170
Béarenstarke Programme

Benutzen Sie fiir Ihre Bestellung einfach die
beigelegte Postkarte

Beachten Sie auch die neuen
Produktinformationen

Power per Post - Postfach 1640 - 7518 Bretten

DM 29,80

4 Das Spiel macht eigentiich iren Spass. Fans von

MINESWEEPER

Neues von Harald Schonfeld prasentiert Power Per
Post mit dem vorliegenden Spiel. Es handelt sich
hierbei um einen Brainkiller, der dieses Wort mefrals
verdient, denn da muB man echt gut Gberlegen und
aufpassen, daB der Kopf nicht zu qualmen anféngt.

Man hat ein Spielfeld, dessen GroBe sich nach dem
Level (1-4) richtet. Alle Felder sind herumgedreh.
Man muB nun mit seinem Cursor Felder anwahlen,
die man dann umdreht. Erwischt man eine Bombe, 50
ist Spielende. Bei einem Leerfeld werden zahireiche
andere Leerfelder aufgedeckt

Am meisten kommen aber die Zahlenfelder vor: Die
Zahl signalisiert dem User, mit wieviel Bomben bei
den benachbarten Feldern zu rechnen ist. Tja und so
muB man eben die Levels schaffen.

Harald Schonfeld zeigt mal der Welt, was ein richtiger
Brainkiller ist, der zudem sehr sehr sehr sehr
motiviert

Best.-Nr. AT 222 DM 16,-
The Laser Robot

Sie Gbemehmen die Rolle des Laser Robots und
misssen in 20 Leveln Ihre Run and-Jump Fahigkeiten
unter Beweis stellen.

Ziel st es, in jedem Level die blinkenden Gegenstan-
de einzusammeln, sich dabei aber nicht von den
grinen Monstern erwischen zu lassen, die man leider
mit seinem Laser nicht erledigen kann. Doch Vor-
sicht: Es gibt auch noch andere Feinde.

Achja, nebenher lauft ja noch das Zeitlimit ab...

Das Titelbild ist schon farbig und sehr gut animiert,
dazu wird auch eine Titelmelodie gespielt. Die Grafik
wahrend des Spieles ist recht gut, die Hintergrund-
grafik wechselt von Level zu Level.

Der eigene Roboter ist farbenprachtig und sehr gut
animiert, was man von den schleimigen, griinen
Monstern nicht behaupten kann.

Run-and-Jump Games werden von diesem Spiel
sicherlich begeistert sein.

Best.-Nr. AT 199 DM 29,80
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ATARI magazin -

fir Inren XL/XE - ATARI magazin

Lieber Atari-Freund,

es ist wieder soweit, nicht nur das neue ATARI magazin ist da,
auch die neuen Postleit(d)zahlen.

INHALT

Daher méchten wir Ihnen unsere neuen hier noch

einmal naher bringen.

ZiD.Dﬁ_uﬂdlSDJ_S

Fir das Postfach 1640 gilt die PLZ 75006, und fiir die
Melanchthonstr. 75/1 ist es die PLZ 75015.

Ich méchte mich bei Ihnen bedanken, daB Sie sich wieder
einmal fiir die Verlangerung des ATARI magazins entschieden
haben. Sie tragen damit wesentlich fiir das Uberleben des
Magazins bei.

Leider konnten wir aber bisher nicht die alte Abonnentenzahl
erreichen, es gibt doch immer wieder einige Um- und Ausstei-

Vielleicht kennen Sie ja noch Atari-User, die Sie vielleicht vom

ARI magazin iberzeugen konnen. Dies wiirde uns sehr
weiterhelfen.
Aber was gibt es neues im Ma
sicherlich die Elnmhrunq in DF0
wieder vorbei i
Ich méchte auch allen, die sich noch nicht dafir entschieden
haben, das neue PD-MAGAZIN empfehlen. Es lohnt sich
garantiert.

kti 1]

jazin? Hervorzuheben _ist
ler daB die mauslose Zeit

Beachten Sie auch bitte unsere RAUS-RAUS-RAUS-AKTION
auf Seite 40 und unser aktuelles SOMMERPAKET auf Seite 41.
Hier kénnen Sie wieder ein richtiges Schnappchen fir die
Sommerzeit machen.

Auf jedenfall wiinsche ich Ihnen eine schone Zeit und viel SpaB
mit dem neuen ATARI magazin.

Mit freundlichep GriiBen
(Jevner ek

Werner Rétz

P.S.: Falls Sie uns Ihre neue PLZ noch nicht mitgeteilt haben,
holen Sie dies bitte nach

 Atari magazin § 3

(Games Guide S.46
Tips & Tricks s.7:9
S.10-18
Preisausschreiben  S.12
Quick-Ecke 5.19-23
Workshop TextPRO+  §.24-25
Workshop Waseo Publ. S. 26-27
PPP-Angebot s.28
Teil6  S.29
Einfiihrung in DFQ S.30-32
Desktop Atari 5.33
Kieinanzeigen 5.3435
Workshop GTIA Magic  S. 36
PD-Ecke 5.37
|Aktuelle Produktinformationen
Puzzle s.38
IDiskline Nr. 23 s.38
(Cavelord s.39
|Schreckenstein .39
IRestposten S.40
iSommerpaket s.a1
[The Final Battie s.42
WASEO Triology S.44-45
Hardware Angebot S. 46-47
PD-MAG Nr. 1 s.48
Neue Mause s.49
Impressum/Vorschau S. 50
Programmwettbewerb . 51
DTP-Angebot von PPP _S. 52

Anzeigenschius fiir Kleinanzeigen
ist der 4. August.
Einsendeschiuf fir das Preisaus-
‘schreiben ist ebentalls der 4.
August.

Beachten Sie bitte die Seiten 40
und 41. Hier finden Sie tolle
Angebote fiir den Sommer

Atari magazin



An alle Spiele-Freaks

[Wir suchen fir unseren Games Guide jede Menge Tips.
[Haben Sie einen Losungsweg zu einem Spiel, oder wissen|
ISie Tricks zu Games, dann nichts wie ran. Jeder Hinweis zuf
leinem Game kann fir andere User nitzlich sein.

G G
A U
M - o . I Kennwort: Games Guide
E D
S &

Wenn Sie also aktiv bei Games Guide mitmachen wollen,
schicken Sie Ihren Tip unter dem Kennwort Games Guide an:

Power per Post, PF 1640
7518 Bretten

GAMES GUIDE Komplettiésung zu "TROLLS" LOGISTIK-CODES
21 GANOVE
o E ek Haws g;cnc gt Jena/Goschwitz schickte uns fok{ 5 71011
23 NEAPEL
Ollies Follies |5 ppp, h schreibe Euch aus 2 Granden. 54CUPIDG
Lives $2604, $3680 1. Hiermit schicke ich Euch fiir Games Guide eine{ 25 QUADEN
Oxygene |Adventure-L6sung... 26 ALEXIS
W, NEHME STEIN, O, S, NEHME ALLES, N, ZER{ 27 RAGLAN
Lives $86 HACKE TUER, LEGE AXT, NEHME PLANKE, N| 28 GENESE
INEHME ROTE, (LESE ROTE), S, O, BAUE BRUECKE,
Pac Man 0, O, N, NEHME HAMMER, UNTERSUCHE FEUER i::g:;:
Lives $2c ISTELLE, NEHME ALLES, S, O, N, GRABE, LEGE|
[SCHAUFEL, NEHME MEISSEL, N, ZIEHE TEPPICH, 3! OVIEDO
Pogotron IBRECHE TUER, R, LEGE HAMMER, NEHME LAMPE, 32 NICKEL
Lives $bfb H, S, S, O, ZUENDE LAMPE, O, O, H, KLETTERE| 33 PAPIER
ILOCH, WERFE STEIN, R, W, N, UNTERSUCHE ORK, 34 pAIRAM
Popcorn ILEGE MEISSEL, NEHME BROT, S, S, LEGE BROT, S, 1 o/ a1g
'S, SPRINGE SCHLUESSEL, NEHME SCHLUESSEL,
Lives $a2 IN, N, N, O, OEFFNE TUER, LEGE SCHLUESSEL, W, g‘;':t;é‘l‘é
NEHME SCHWERT, S, O, O, UNTERSUCHE|
Quasimodo KLEIDUNG, BAUE SCHLEUDER, SCHIESSE HAKEN, 38 WARTHE
Lives $4d0e, $768d 'S, FRAGE RUESTUNG, NEHME RUESTUNG, TRAGE| g LiDICE
[RUESTUNG, N, N, N, O, O, N, N, N, TOETE TROLL| 40 aaixiT
Quest for Tires  INEHME SCHWARZE, (LESE SCHWARZE), S, S, S, W, /' roeib
5 'S, S, O, SAGE BASHEM, O, WECKE CREATURE| 41 TEND
Lives P1: $ea, P2:$e0b | ENDE 42 HYPHEN
Qix l2.ch suche far meine ATARI 1029 Drucker ein neues| 3 FESTON
e [Farbband. Vor langerer Zeit hattet Ihr soiche mal im| 44 TRANCE
Lives: $6bS IATARI-Magazin als Restposten angeboten. Sind noch| 45 PAPPEL
jwelche da, oder kénnt Ihr mir eventuell sagen, wo man| 46 ALKALI
lsolche Farbbander erhalt? 47 NUBIEN

Atari magazin “+ Mari magazin



Lésung zu TAAM

Als erstes solite man von Umelshoh
aus nach I, dann durch den
Ogerwald zur Burg Siegelhorst ge-
hen. Dort bekommt man von Konig
Rohdhis ein Konigssiegel. Mit diesem
begibt man sich dann zum smmkrms
Dort begegnet man dem Zauberer
Giesel.

Wenn dieser dann fragt, was man
will, dann sollte man antworten, daf
man von Kénig Rohdhis kommt (2)
Danach gibt man Giesel das Siegel.
Datir bekommt man dann eine Kri-
stallkugel und den Tip zu einem
Priester in der Wollshohle auf dem
schwarzen Kontinent zu gehen.

Nach diesem Geschéft durchquert
man wieder den Ogerwald und begibt
sich nach Swanwala. Dort geht man
ins Gasthaus und fangt mit dem Gast
ein Gespréch an. Dieser will dann
wissen was [0s ist, und man antwor-
tet, daB man den Zauberer Taam
sucht (2). So erfdhrt man ganz ne-
benbei, daB man, um auf den
schwarzen Kontinent zu gelangen
das magische Kraut bendtigt.

Mit diesem Wissen geht man nun
zurick in den Ogerwald. Dort geht
man zu der Stelle, an der die Zaube-
fin Grimhild erscheint (siehe Karte).
Dort angelangt legt man die Kugel
weg. Von der Kugel angelockt er-
scheint nun Grimhild. Doch bevor
man jetzt irgend etwas macht, sollte
man erst die Kugel wieder aufheben,
denn Grimhild wirde sonst samt der
Kugel verschwinden.

Jetzt kann man mit Grimhild spre-
chen. Dabei erfahrt man, da8 sie das
magische Kraut hat, aber sie gibt es
erst raus, wenn man ir iren Sohn
Grimmar - zurlickgebracht hat. Man
bekommt nun einen Talismann, den
‘man Grimmar dberreichen soll.

So begibt man sich nun auf direktem
Weg nach Swanwala und besteigt
den Wachturm, Dort trift man Grim-
mar, der verwundert fragt, was man
hier macht. Man sollte nun antworten,

Atari magazin

daB man sich nur umsehen will (1),
denn sonst wird Grimmar verschreckt
und haut ab.

Danach gibt man ihm den Talismann.
Davon ist er Gberzeugt und kommt
mit. Jetzt geht man abermals zu
Grimhild und legt dort den Grimmar
ab. Grimhild erscheint abermals und
Gberreicht einem das magische
Kraut. Damit geht man nun in das
Gasthaus von Ogerdahl, gibt dem
Wirt das magische Kraut und 146t es
als Krautwickel am Schwert gerdstet
(2) zubereiten. Diesen Krautwickel iBt
man und ist so fir die Uberquerung

der Todesbriicke ausgeristet.

Man geht nun auf direktem Wege zur
Todesbricke. Dort geht man auf die
Briicke und trifft einen Gom, der den
Weg verspert. Jetzt benutzt man die
Kugel, um den Gnom aus dem Weg
2zu rdumen. Dann geht man in Rich-
tung Norden weiter.

Aber Achtung! Nur einmal Gber die
Todesbriicke gehen, denn der Kraut-
wickel hat nur eine einmalige Wirkung
und wenn er nicht mehr wirk’, verstei-
nert man. Da man die Todesbricke
nun erfolgreich hinter sich gelassen
hat, kann man nun den schwarzen
Wald in Richtung Margard durchque-

Aut Margard angelangt solte man
Ottmer einen Besuch abstatten. Von
ihm ertahrt man, daf er erst den Weg
2ur Wolfshohle freigibt, wenn man
ihm den Schatz der schwarzen Hohle
bringt.

sich an d henden_Stelle
genau umsieht. Kau st der Barwlf

iistet, streckt man ihn leicht nieder.
Man nimmt den Schatz und kehrt
zuriick nach Margard. Dort gibt man
ihn Ottmer. Dieser gibt sodann auch
den Weg zur Wolfshahle frei und man
kann sich direkt in diese begeben.
Dort trifit man nun endiich den Prie-
ster. Der hat bereits auf einen gewar-
tet und bergibt auch gleich einen
magischen Stab.

Nach diesem Treffen begibt man sich
nun ins Felsengebirge. Dort versperrt
ein rieBiger Stein den Weg. Um ihn
aus dem Weg zu rdumen wirft man
den Stab dagegen.

Der Stein ist weg, doch des schrecki-
che Monster Grindel versperrt den
Weg. Es greift zwar nicht an, doch es
gibt auch den Weg nicht frei. Diese
Situation kann so nicht bleiben. Also
benutzt man sein kampferprobtes
Schwert Galba und schidgt auf diese
Weise 5 mal auf Grindel ein. Diese
Wucht der Schiage verkaftet das
Monster nicht und verzieft sich. Nun
ist der Weg frei. Man geht jetzt zur
nordlichsten ~ Felsenspitze. Dort
schreit man mal laut um sich.

Danach geht man  schnell zum
Strand, wo_der durch den Schrei
angelockte Fahrmann bereits wartet.
Ihm Gberreicht man das magische
Schwert Galba und als Gegenleistung
wird man nach Iselgard gebracht.
Diese Stadt durchquert man nun in
Richtung Baum der WeiBheit. Diesen
Baum besteigt man, geht in die Hite
und ruft noch einmal. Dann erscheint
2ur groBen Verwunderung aller der
weise und dberaus kluge Zauberer

Also gefht man zurlick in den schwar- =52

zen Wald, aber von dort aus begibt
man sich erst mal zum Urmoor. Im
Urmoor angekommen sucht man die
Fee Mirandel (siehe Karte). Dieser
gibt man die Kristallkugel und erhalt
daftir das magische Schwert Galba.

Mit diesem Schwert geriistet durch-
quert man emeut den schwarzen
Wald und geht in die schwarze Hohle.
Dort sucht man nun den Barwulf
(slsm Karte), der den Schatz be-
wacht. Man findet ihn, indem man

Man hat also an dieser Stelle seine
Aufgabe erfillt. Hier endet nun der
erste Teil. Aber wer weiB, ob es nun
Taam jemals gelingen wird die Welt
2u retten?

Falk Bittner

Atari magazin



Mittelwelt

Schwarzer Kontinent

Nur durch viele Beitrage von aktiven
Lesern wird die Rubril

"Tips & Tricks"
erst richtig interessant!!!

Alle Atarianer sind deshalb aufgeru-
fen, an Ihrer Rubrik "Tips & Tricks"
aktiv teilzunehmen.

Die Einsteiger kommen in den Zeitschriften|
meistens zu kurz. Dies méchten wir hie
andern. Es soll eine kleine Einsteigerecke
lentstehen. Dafiir brauchen wir lhre Ti'()s,
[Tricks, Kleinere Programme und deren Doku-
Imentation. Es liegt an lhnen, sich an de
des Atari magazins zu beteiligen.
Wird Ihr Tip im ATARI magazin
verwendet, erhalten Sie von uns
einen Einkaufsgutschein bis zur

Héhe von DM 20,-

Kennwort
Tips & Tricks

Power per Post, PF 1640, 7518 Bretten

Wir freuen uns auf lhre Post

Atari magazin
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Tips & Tricks

Wie schiiize ich am besten meine Basic-Programme
gegen die neugierigen Blicke, wenn dies vermieden
werden soll? Als erstes solte an das Basicprogramm
folgende Zeile angehangt werden

32767 POKE EEK(138),256'PEEK(130),20:5AVE
:PRGNAME E

Jetat speicherst Du das Programm am besten erstmal
wieder mit einem ganz normalen Save-Befehl ab. Jetzt
eine neue Diskette bereit halten und das Dos-Meni
laden.

Nett ware doch, wenn beim Aufruf der Directory einfach
nichts drin stehen wirde, auBer wieviel Sekioren noch
frei sind. Dies verleint dem Programm auch noch einen
etwas professionelleren Touch, und da es sich noch um
ein Basic-Programm handelt, kommt jetzt schon vielen
Usern gar nicht mefr in den Sinn.

Also formatieren wir erstmal die neue Diskette, gehen
dann ins Basic zuriick, laden von der anderen Diskette
unser Basicprogramm. In der Speicherstelle 4226 steht,
wo die Directory sich auf der Diskette befindet. Wir
Kkénnen jetzt einfach z.B. POKE 422698 eingeben.
Jedoch sollte dieser Poke jetzt auch noch ins Programm
eingefiigt werden, sofern noch nachgeladen werden soll.

Jetzt kann auch kein Dup mehr oder ahniiches geladen
werden. Jedenfalls jetzt noch nicht, denn der Computer
sieht ja jetzt an einer ganz anderen Stelle nach der
Directory. Restaurieren kénnen wir das ganze, indem wir
in die Speicherstelle den Wert 105 schreiben, dies ist
wieder der Ausgangswert

Diese Art und Weise ist zwar sehr umstandiich, bendtigt
viel Zeit, aber das Endergebnis gibt schon ein ganz
anderes Bild von sich. Wenn jetzt noch die Reset-Taste
auf Kaltstart mittels POKE 580,1 gesetzt wird und die
BREAK-Taste per POKE 566,148 auBer Kraft gesetzt
wird und Fehlerabfragen im Programm eingebaut sind,
kann nichts mehr schiefgehen, das Programm ist dann
nahezu sicher.

100%ig sicher ist nichts, aber wenn man bedenkt, da8 es
sich um ein Basicprogramm handelt, dann kann man nur
staunen. Sicherer gegen Listen wird's nur noch per
Compilieren.

Markus Résner
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TIPS ZUM TURBO-BASIC-COMPILER
Wer schon hufiger mal sein Turbo-Basic-Programm
compiliert hat, wird festgestelit haben, daf der Compiler
manchmal nicht alles akzeptiert, was in Turbo-Basic
einwandire funktioniert. Deshalb hier ein paar Tips zu den

problematischen Programmstrukturen und wie man sie so
umschreibt, das sie der Compiler annimmt.

1. FORNEXT

Diese Schieifen missen in sich abgeschlossen sein. Bei
Strukturen wie dieser

10FOR I=1TO 3

201IF 1=3 THEN NEXT |

30 2 "ATARI"

40 NEXT |

muB es firr den Compiler heiBen:

10FOR =1 TO 3

20 IF |=3 THEN 40

302 “ATARI"

40 NEXT |

2. GOSUB-Variablen sind nicht erlaubt. Also statt

100 X=1000:GOSUB 1000

muB man schreiben:

100 X=1000:GOSUB 500

500 GOTO X

3. Mehriachartithmetik wird nicht genauso ausgefhrt.
Statt zu schreiben

100 X(1,)=X(1,+X(1,0)

ist folgendes besser geeignet:

100 J=X(1,)J=J+X(1,0)

4. Logische Badingungen werden fehirtaft ausgsfihr
Also e schre

100 IF X(1 <>wERT AND (X(1)<>1 OR X(2)<>WER'
206" i a )

sondem stattdessen:

100 M=X(1)d2=X2HIF XI<>WERT AND (J1<>1 OR
J2<>WERT) THEN 200

5. Sound allein schiieBt nicht die Tonkandle. Folgerichtig
ist es besser, statt

100 SOUND

immer zu schreiben:

100 FOR 1=0 TO 3:SOUND 1,0,0,0:NEXT |

Dies soll dabei helfen, sein Programm schneller compiliert
2um Laufen zu bringen, ohne da man stundenlang nact
dem Fehler sucht.

Thorsten Helbing
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TIPS & TRICKS von Frederik Holst

In dieser und der nachsten Ausgabe soll sich alles um
das cheaten von Spielen drehen. Diesmal ist es aber
nur fiir die Leute von Freezern interessant, néchstes Mal
werden aber auch die normal sterblichen User bedient
werden!

Was muB man beim Cheaten von Spielen aber beach-
ten? Zuerst muB man etwas im Spiel haben, das
gecheated werden soll. Das ist meistens Energ
Leben, Zeit oder ahnliches. Wichtig ist, daB man d
genauen Einheiten kennt, d.h. es reicht nicht bei einem
Energiebalken zu sagen: “Das sind irgendwas Gber
Hundert Einheften.” Es muB die genaue Zahl bekannt
sein. Hat man etwas Handfestes, dann ist die Sache
schon zur Halte gewonnen.

Angenommen bei einem Spiel hat man fiinf Leben, was
macht man nun ? Leider ist der Freezer nur ein sehr
mangelhaftesDebugginginstrument, wir_missen uns
also eines anderen Hilfsmittels bedienen. Zuerst miissen
wir aber im Spiel in den Freezer gehen und den
gesamien Speicherinhait UNGEPACKT, also als BOOT-
Disk auf eine leere Diskette schreiben. Wenn das getan
ist, verlassen wir das Spiel und laden einen Diskmonitor.

Ich bevorzuge den Dr. Disk XL von Christian Kiimm, der
wohl zu den besten auf dem PD-Markt gehort. Er hat
einen eingebauten Disassembler und zeigt auch die
Playerdaten an, ich rate allen Nicht-Freezer-Besitzern
sich schon mal das Programm zuzulegen, da wir damit
in der nachsten Ausgabe arbeiten werden.

Nachdem wir den Monitor also geladen haben, gehen
wir in das Such-Menii und suchen nach dem Wert, den
wir zuletzt als Leben hatten. Leider wird dies nicht nur
eine, sondern bestimmt 10 Stellen sein, doch das macht
nichis. Wenn wir dann alle Stellen  aufgeschrieben
haben (Sektor und Byte), dann gehen wir wieder in den
Freezer und laden das Spiel von der Boot-Disk. Als
nachstes missen wir méglichst schnell und ohne uns
Vel zu bewegen ein Leben verlieren! Wenn das getan
ist, wieder im Freezermodus abspeichern und  den
Diskmonitor laden. Jetzt brauchen wir nicht mehr alles
abzusuchen, sondern nur die Stellen, die wir uns vorher
notiert haben. Wenn es da immer noch mehrere geben
solite, mu die Prozedur nochmals durchgemacht wer-
den, danach hilft nur noch ausprobieren, Wenn Sie dann
den' Wert ausfindig gemacht haben, setzten Sie ihn
testweise auf einen hoher, als Sie am Start haben. Nun
wieder vom Freezer aus laden, wenn's gekiappt hat:
Herzlichen Gliickwunschll!

Das Umsetzen in eine Freezeradresse ist nun einfach
und erfolgt nach dieser Formel: Freezeradresse=(Sek-
tor-5)°128+Byte. Sie kbnnen es nachprifen: Gehen Sie

Atari magazin

in das Spiel, aktivieren den Freezer und schauen Sie an
dieser Stelle nach. Nun kénnen Sie einfach mit
>CXXXX<YY die Leben ethhen, wobei XXXX die
Adresse ist und YY der neue Lebenwert. Aufpassen sollte
man, daB man die Werte nicht zu hoch setzt, die meisten
Spiele horen nach $7F auf und gehen dann in den
Minusbereich!

Viel SpaB nun erstmal mit dem Experimentieren!!!

ACHTUNG:  PD 228 Dr. Disk XL DM7,-

Flinke Bits - Teil |

Ich will hier mal auf die Optimierung von MC-Routinen
eingehen. Addition einer Wordvariablen mit einem Byte.

VAR EQU $600

langsam:
cle 1BTYE 12YKLUS
LDAVAR 3BYTES 4 ZYKLEN
ADC#40 2BYTES 2 ZYKLEN
STAVAR 3BYTES  4ZYKLEN
LDAVAR:1 3BYTES 4 ZYKLEN
ADC#0  2BYTES  2ZYKLEN
STAVAR:1 3BYTES 4 ZYKLEN

17BYTES 21 ZYKLEN
schnell:
cLe 1BYTE 1 ZYKLUS
LDAVAR 3BYTES 4 ZYKLEN
ADC #40 2 BYTES 2ZYKLEN
STAVAR 3BYTES 4 ZYKLEN
BCCA  2BYTES 2-4ZKL.
INC VAR+1 3 BYTES 6 ZYKLEN
A *HIER GEHT's WEITER

14 BYTES
Die Optimierung hat einen Nachteil, sie verbraucht

19-21 ZKL.

namlich immer ein Label

. Das kann man allerdings mit
Hilfe eines Makros andem.

8 Atari magazin



HIING MACRO Z
BCC A&
INC Z+1
A& MEND
cLe

LDA VAR
ADC #40
STA VAR
HIING VAR

Anmerkung: Statt dem "&" ist natiirich ein Happy-'a’
(<SHIFT>-8) einzugeben (Lokale Label).
INC-WORD: Um ein BYTE zu Incremenieren (B=B+1)

PD 221
PD 222
PD223
PD 224
PD 225
PD 226
PD 227
PD228

Analog Utiities
Copy

Edward's Game
Tron Il
Bananademo
Pictures

Basic Programime
Musicsyntmat Il
Or. Disk XL

Fir Ihre Bestellung benutzen Sie bitte die beigelegte
Bestellkarte

DM 7.
DM7-
DM7,
DM7,-
DM7,-
DM7,-
DM7,-

Uberblick iiber neue

Kennt die 6502-CPU einen eigenen Befehi:
B Produkte
Fiir WORDS gibt es so etwas nicht. (Der 6502 ist ja ein |F0-MAG N 1 Lov i I L L
8Bit Prozessor). In der Regel schreibt man nun [PD-MAG Nr. 2 Bost-Nr.PDM2 DM,
cLe lPuzzle Best-Nr.AT275  DM12-
LDA VAR WASEO Triology  Best-Nr. AT277 DM 24
ADC #1 KE-Mouse Best-Nr.AT278 DM59;
STA VAR IDiskline 23 Best-Nr.AT276  DM10;
LDA VAR (cavelord Best-Nr.AT269  DM24.
ADC #0 Schreckenstein  Best-Nr.AT270 DM 24,
STA VAR# [Final Battie Best-Nr.AT271  DM19;
Das sind wieder 17 Bytes und 21 ZYKLEN. Um das zu |Mad Stone Best-Nr.AT272 DM 24,90
optimieren machte ich in weteres Makro vorstollen.  |p i o 55
WARORC MAGHS W, |Animation Station  Best.-Nr. AT 248
i e, [MAZNGEY, Mouse-Switcher  Best.-Nr. AT 273
BUEAL 2N S S2420 [Sound-Monitor Best.-Nr. AT 260
SR RENIERas | ZYKLEN PC/XL Convert Best.Nr. AT 274
& e lGEMY Best.-Nr. AT 259
IDesktop Atari Best.-Nr. AT 249
SRR | Meladiia TAAM Best-Nr.AT219  DM39,-
Und noch ein Tip: Die Zero-Page Adressierung ist
immer 1 BYTE kirzer und 1 ZYKLUS schneller. Man
solle also Variablen, die in zeitkritischen Routinen Gilinstige Sonderangebote
e M L o0 e a7 -0
Danis! Pralle (OE-PE Soft (Gigablast, Monster Hunt und Laser Robot DM 75,-
Atari magazin o Atari magazin




Detlef Kutzera fragt:

Ich habe mir vor einiger Zeit das SAM
Paket zugelegt und bin damit sehr
zufrieden, da ich mit dem Programm
den groBten Teil meiner Schreibarbei-

ten erledigen kann.

Zeichensatz

Der Grund, daB ich mich an Sie
wende, ist der: Ich méchte gerne den
Zeichensatz im SAM Budget &ndern,
aber leider habe ich es mit allen
Mglichkeiten versucht - aber verge-
bens. Darum bitte ich Sie mir einen
Rat zu geben, wie ich zum Zel
kommen kann.

Antwort:

Zum Ander des Zeichensatzes in
SAM Budget gehen Sie 50 vor:

Sie laden das File ZS4BIT.DAT, das
sich auf der selben Disk wie BUD-
GET.ACC bzw. BUDGET.OBJ befin-
det mit Hille des SAM Chareditor
Mono. Hier konnen Sie den Font
beliebig verandern.

Wenn Sie alles was Sie wollen veran-
dert haben, speichem Sie das File
wieder ab. Beim nachsten Laden von
SAM Budget muB. dann der neue
Zeichensatz zu sehen sein. Auf dem
Drucker erscheinen natirlich die her-
kémmiichen Zeichen. (Beachten Sie,
daB sich auch auf der Systemdisk ein
ZS4BIT.DAT Zeichensatz ~ befindet
Dieser wird von den anderen Pro-
grammen benutzt und ist eigentich
der selbe.

OPEN-Befehl
Peter Landgraf fragt:
Liebe Freunde,
ich habe ]em erst angefangen mich

nicht véllig Kiar. Immer wenn man
etwas bestimmtes braucht, gibt die
Literatur gerade dort nicht erschdp-
fend Auskunft.

Vielleicht kbnnen Sie mir die Parame-
ter nochmal genau beschreiben.
Antwort:

Der OPEN-Befehl in QUICK verhalt
sich wie der in BASIC (abgesehen
vom Nummernzeichen vor der Kanal-
nummer). Die folgende Tabelle zeigt,
welche Parameter Sie bei weichem
Gerat angeben konnen.

OPEN #Kan BetrAusdr,FKtAusdr, Ger
Gerat 'C

BetrAusdr: 4 = Lesen, 8 = Schreiben,
FKtAusdr: 0 = groBe Pausen, 128 =
Keeine Pausen

Gerdt ‘D

EofANGUCmnen;© - DRMAS
- neues reiben, 9 = anhan-
gon, 12 Lesan » Scrreloan, FitAusar:
Keine Wirkung

Gerdt ‘Ex'
BetrAusdr: 8 = Ausgabe aus Bild-
schirm, 12 = Eingabe von Tastatur, 13

~ beides, FktAusdr: Keine Wirkung
Gerét |

BetrAusdr: 4 = Lesen, FktAusdr: Kei-
ne Wirkung

Lesen, FtAusdr: 0 =
liegende Zeichen auf

ATARI 820.

Gerat ‘R:’ RS232 Schnittstelle....
Gerat 'S’

BetrAusdr: +8 = schreiben ja, +4

lesen ja, +16 Textfenster ja, +32 Nicht
I6schen, FktAusdr: Grafikbetriebsart

mit QUICK z inige
BASIC Programms‘ in QUICK dber-
setzt, laufen...AuBerdem ist mir der
OPEN-Befehl in BASIC bzw. QUICK

Atari magazin

Bitte beachten Sie die
Seiten 40 und 41.

-arben énder
Frank E. Fuhlert
schreibt:

zugelegt habe, um mit Y
dem Patcher die Far-
ben zu &ndern, nun
noch eine Frage:

Mit dem angegebenen Beispiel (in der
SAM Patcher Anleitung) lassen sich
nur die Farben im SAM Haupimeni
éindern. Wie funktioniert das bei den
einzelnen anderen Programmteilen?

Wie wird der Zeichensatz im Texter
geandert? (Der Texter benutzt nicht
das File ZS4BIT.DAT).

Antwort:

Wie Sie richtig bemerkt haben ist es
tatséchlich nicht méglich mit dem
Patcher die Farben in anderen Pro-
grammteilen als im SAM Hauptpro-
gramm zu &ndemn.

Es ist allerdings mit groBerem Auf-
wand moglich die Farben von Hand in
den jeweligen Files der anderen Pro-
gramme it einem Disk-Editor zu
andern

Sie missen dazu in jedem der OBJ-
Files mit dem Editor nach dem Auftre-
ten der Assemblerbefehle LDA Wert
bzw. LDX Wert, STA 708 bis STA 712
suchen. Die Assemblerbefehle ent-
sprechen den folgenden Bytes im
File:

LDA wert = 169 wert = $a9 wert
LDX wert =
STA adresse = 141 +2 byte adresse =
$8d + adr

STX adresse = 141 +2 byte adresse =
$8e +adr

Die Befehle tun das Folgende: LDA
bzw. LDX I4dt den Farbwert wert in

162 wert = $a2 wert

Mari magazin



ein Register und STA adr bzw. STX
adr kopiert diesen Wert dann ins
Farbregister.

Um also die Hintergrundfarbe zu &n-
, missen Sie nach STA 712 ($8d
$2 $c8) bzw. STX 712 ($8e $2 $c8)
suchen. Davor muB dann der LDA
oder LDX-Befehl stehen ($a9 wert
bzw $a2 wert). Wert ist dabei z.B. 14
= $E for weiBen Hintergrund. Diesen
Wert andern Sie dann ab, um eine
andere Farbe benutzen zu kénnen

Soweit ich weiB, benutzt SAM Texter
doch ZS4BIT.DAT als Zeichensatz.
Anderungen an diesem maBten also
auf dem Bildschirm zu sehen sein.
Probieren Sie das doch mal aus. Auf
dem Drucker hat das natiirich keine
Auswirkung. Beachten Sie aber, daB
Sie SAM erst neu booten missen,
bevor der neue Zeichensatz benutzt
wird,

News aus dem Internet

Inzwischen haben sich eine Reine
von Usem bei uns gemeldet, die
gerne aktuelle News aus dem Internet
2um Thema 8bit ATARI lesen moch-
ten. Leider vergaB ich darauf hinzu-
weisen, daB diese Infos in Englisch
vorliegen. Deshalb meine Frage: Hat
jemand etwas dagegen 1 Seite im
ATARImagazin in englischer Sprache
2u sehen? (So kann man wenigstens
mal seine Englischkenntnisse  auffr-
schen bzw. nutzen).

Harald Schonfeld
ASEO-Publishe

Hier ein paar Antworten auf einen
Brief von Frank Beate aus Dresden:
Hallo Frank |

Vielen Dank fiir Deinen Brief, auch im
Namen vom Verlag Werner Rétz, der
mich beauftragt hat, auf Deine Fragen
Zu antworten.

1. Der Ausdruck beim WASEO-Publis-
her funktioniert deshalb nicht, weil das
Programm einen EPSON-kompatiblen
Drucker voraussetzt. Der ATARI
XMMBO1 st dies jedoch nicht, das

Atari magazin

heiBt, er hat einen ganz anderen
Befehissatz. Aut der DISK-LINE .
14 haben wir ein sehr gutes Aus-
druckprogramm _namens - AT 1029
HARDCOPY SPEED, das zwar fir
den ATARI 1029-Drucker geschrieben
wurde, aber da der aefemssau nicht
anders ist, mute e

Danke auch fir das Rickporto! Es ist
toll, daB Du daran gedacht hast!

Thorsten Helbing (WASEO)

Noch eimal MyDOS
Herr Berger duBerte im letzten Atari-
Magazin Probleme mit MyDOS. Dazu
ist zu sagen, daB MyDOS nur korrekt
funktionieren kann, wenn es richtig
konfiguriert wurde. Bei einer 1050
kann man die Frage nach “Is Drive

mit “N"

Ausdruck mit dem Pregramm méglich
sein. Einen einzelnen Druckertreiber
fir den XMM 801 gibt es deshalb
nicht, weil er zu den meisten Aus-
druckprogrammen mitgeliefert wird.

2. Das Problem mit TEXTPRO wird
an den Schreiber des TEXTPRO-
Workshops, Rainer Hansen, weiterge-
leitet. Weitere Mitteilungen erhalst Du
dann von ihm.

bei einer XF551 bendtigt man folgen-
de Einstellungen:

“High capacily drive?” - N <RET>
Is drive double sided?” - Y <RET>
“Tracks/side?" - 40 <RET>

“Step rate?" - 0 <RET>

Danach sollte es nach menschlichem
Ermessen funktionieren.  Florian

imagazin interessant zu gestalten.

3) K

Aktive Teilnahme erwiinscht

Wichtig ist, daB fast alle aktiv am ATARI magazin teilnehmen.
Weder einzelne von lhnen kann dazu beitragen, das ATARI|

Machen Sie mit und schicken Sle uns Beitrdge zu

1) Games Guide (Karten, Lésungswege)
2) Tips & Tricks

Sie gabe es gar keines.

Also ran an den Computer,
wir erwarten Ihre Post!

Mit freundlichen GriiBen

(evrer Nk
[Werner Rétz

4) Programmierwettbewerb
5) Kleinanzeigen

Denken Sie daran - das ATARI magazin ist Ihr Magazin, ohne|

1=
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Kommunikationsecke

Diese Rubrik haben wir extra eingerichtet, damit so richtig Leben
s ATARI magazin kommt!!!

Auf diesen Senen kénnen Sie voll zu Wort kommen.

Damit auch Sie immer das richtige Blatt haben, schreiben Sie uns!!!

Egal ob es sich um Frag Kritiken,
einer selbst erstellten omputergraﬁk ader andere interessante Dinge han-
delt, hier kénnen Sie Ihrer Phantasie freien Lauf lassen!!!

K K

Preisausschreiben
L8sung: Die richtige Lésung lautete DM 3,-
Die neue Preisfrage: Wer gewann bei den Frauen die French Open im Tennls’ﬂ
EinsendeschluB ist der 4. August 1993
IDie Gewinner des letzen Preisausschreibens:
[Den Gutschein in Héhe von DM 30,- schicken wir an:
|Andreas Tartz

PREISE
Zu gewinnen gibt es:
1. Preis Gutschein im Wert von DM 30,+
2.5, Preis Gutscheine im Wert von DM 20,-
6.-10. Preis 2 PD's nach Ihrer Wahl

IDie néchsten Gutscheine in Héhe von DM 20,- gehen an
|Gero Quitschalle, Sebastian Wodarski, Karl-Heinz Weimar,
[Eckhard Haupt

je 2 PD-Disketten gehen an: Uwe Jacob, Dieter Rimpf,
[Falk Mockel, Markus Altmann, Andreas Miller, Bernd

, Bodo Axer, Olaf Potzsch, Frank Erler, Uwe Hauter,
|Robert Kern, Jorg Reichardt, Peter Karbe, Ulrich Thiele,

Fillen Sie einfach die beigelegte Postkarte aus
[Bernd Rebentisch. g
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Boulder Dash
Sehr geehrte Damen und Herren,
ich bestellte bei Ihnen vor slnlysn

Jetzt eine Frage zum WASEO Publis- wenn Ih mir in- dieser Sache ein
her: Woran oder wie erkennt man in Angebot machen kannt. Desweiteren
welchem Format (Graphic Mode) ein suche ich XL/XE User in/um Nordhau-
Photo sich_befindet (smslll wurde), sen/Harz/Thiringer moglich
d WASEO Desi- wirde ich auch einen 8-Bit Club

Tagen eine
Progeaimm, etkdepkia. I i Art
Magazin Nr.3/93. Aut der Riickseite
der Diskette sollen sich weitere Bilder
2u_dem bekannten “Boulder Dash”
befinden.

Leider fehit mir nun jegliche Beschrei-
bung, um diese Bilder mit dem Origi-
nalprogramm zu  komplettieren. ~Ich
habe daher folgende Frage:

Was muB ich nun genau fun, damit
das Programm mit den neuen Bildern
14uft? Da ich ein relativer Neuling auf
dem Gebiet des Programmierens bin,
wilrde ich mich sehr freuen, wenn Sie

vielleicht eine Antwort auf meine Fra-
ge geben kdnnten,

Sie konnten ja meine Frage auch an
weitere User weitergeben. Eventuell
kann mir der eine oder andere Atariu-
ser einen Tip oder Rat geben.

Christian ~ Quandt, Wilhelmsruher
Damm 113, 1000 Berlin 26.

WASEO-Publisher
Sehr geehrter Herr Ratz und PPP-
Redaktion

Als Erstes méchte ich meine Freude
tber das ATARI Magazin ausdricken
und hoffe natirich, daB es noch
lange bestehen bleibt. Die Workshops
finde ich sehr gut, besonders fr
jemanden der nicht jeden Tag Zeit hat
sich an den Computer zu setzen (2.8.
aus Berufsgrinden), um sich allein
durch die Programme zu wiihlen.

Ich habe, seitdem ich Mitglied bin,
schon soviele Programme bei Inen
bezogen, da ich noch nicht einmal
die Halfte richtig ausprobiert habe.

Zur Zeit bin ich gerade mit TEXTPRO
1.1 beschéitigt. Dazu gleich eine Fra-
Sind die Erklarungen
TEXTPRO+4.54 Workshop auch fir
die Version 1.1 zu gebrauchen oder
gibt es da Unterschiede?

Atari magazin

gner) die Bilder immer in der gleichen_grinden.
Grofie zeigt, ogal in welchem Gra- ;

: Was ist mit dem VidsoDigitizer “Video
s e 3000" geworden? Gibt es ihn schon
Gibt es eine Moglichkeit eine Graphik oder wird er noch entwickelt? Wann
2uerstellen, unter Ausnutzung des e herauskommt, bringt Ihr dann einen
gesamten Bildschirmes und sie dann Testbericht im Atari-Magazin?

”
o e Am Schiu  bitie ich Euch meinen
Soviel erstmal zu meinen Fragen.  Brief im Atari-Magazin abzudrucken.

Anbei schicke ich Ihnen meine ME. IS bis zum néchsten Mal
GAFONT 1.0 Disk, um die MEGA- Henryk Menzel, Bahnhofstr.
FONT Version 2.06 aufzukopieren. 99734 Nordhausen

Der Betrag von 15,00 DM st im ppp. wag gen VIDIG 3000 beif
Relogandsh pched arihalen jbt es noch nichts Neues. Im Mo-
Kénnten Sie eventuell die beiligende ment ist das Projekt an Markus Ros-
WASEO Designer Disk dberprifen? ner Ubergegangen. Sobald sich etwas
Beim Pageprinter bekomme ich jedes- tut, werden, wir natariich dariber be-
mal sine Error-Meldung, wenn ich die  richten

Seite ausdrucken wil (Eror 136).

Manfred Petersen, DonaustraBe 18,
1000 BERLIN 44,

VIDIG 3000

Sehr geehrter Herr Ratz
u. PPP-Team

Vielen Dank fir die bis-
her immer so schnelle
Bearbeitung meiner Be-
stellungen. Ich finde es
sehr gut, da es jetzt die
Workshops von TextPro,
Waseo Publisher, Desk-
top Atari und MyDos im
Mari Magazin gibt, den

es sind ja nicht alles Cnmpu(ar Profis \heggra(un

unter uns Atarianern..
Sehr geehrter Herr Ratz,

Wenn Ihr wieder Produkte fiir den
ST-Computer in Euer Angebot nehmt, ich mochte Ihnen mit diesem Brief
kann man ja bald damit rechnen, da8 mitteilen, da ich Ihre Bemihungen
das Atari-Magazin wieder so wird wie Um den Atari XL/XE sehr schatze,
die alten Ausgaben des AM! wenngleich ich neben dem Atari

800XL, den ich bis vor kurzem noch
Desweitoren stiche ich Unterlagen fir oo e Detkitriect siosnohink
meinen Atari 1029-Drucker. KOnnt I 2000 besitze. Ich wirde auch. tha

30,

mir helfen? Ich suche auBerdem wei-

tere Literatur (Bicher, Hefte und Un-
terlagen). Ich worde mich freuen,

A3

Angebote teilweise gerne annehmen,
wenn mich meine Atari 1050 (mit
1050 Turbo-Erweiterung) nicht im

Atari magazin



Stich gelassen hétte. Wenn man sie
anschalet, leuchtet zwar die Power-
LED auf, aber der Floppy-Motor lauft
nicht wie gewohnt an. Es lassen sich
daher keine Daten mehr laden.

Ich méchte Sie deshalb fragen, ob
eine Reparatur méglich und zugleich
erschwinglich ist. Ich wiirde die Re
ratur auch selbst durchfilhren, wenn
ich die ndtigen Schaltpléine héitte und
wenn die Ersatzteile Oberhaupt er-
haltiich waren.

Ist die Reparatur nicht méglich, wre
eine Neuanschaffung einer gebrauch-
ten und va. funktionierenden Atari
1050 erwagenswert, wobei der Preis
bei max. 100 DM liegen solte. Ich
hoffe, Sie konnen mir in dieser Sache
behilflich sein.

Martin Nitigens, DaiserstraBe 25,
8000 Miinchen 70.

(Anregungen
Robert Kern aus Warmtal hat ein
paar Vorschiage:
Hallo Herr Rétz,

... Das Magazin ist ganz gut, trotzdem
ein paar Vorschlage: Listing des Mo-

nats, Tests von Programmen die nicht
in Eurer Liste sind, Interviews, ge-
plante Programme, Workshop zu ei-
nem Musikprogromm.

Sie fragen, welches Programm ich
geme hatte, nun “Wizard of War'
wiirde ich gerne haben. Wie sind da

epa- die Chancen ?

PPP: Im Moment sehr schiecht!

Eine Frage zum Atari Deskiop: Kann
man die Seiten auch irgendwie in
doppelter Dichte ausdrucken? Diese
sind manchmal etwas zu hell. Ubri-
gens kann ich dieses Programm nur
empfehlen. Es ist bedienungsfreund-
lich, aber man bendigt eine gewisse
Einarbeitungszeit

Im Atari-Magazin 6/92 fragt Herr Ger-
hard Roth aus O-Sonnenberg nach

geschaftich nutzbaren Programmen.
Hier eine Adresse:

Deposoft: Detlef Pohl, Kottwitzstr. 13,
2400 Lubeck 1

Er_verkauft noch XLXE-Software,
2B. Fakturierprogramm, Konto-Mei-
ster, Lohn-Meister, Wertpapier-Assi-
stent, Vokabelrainer und ein paar
Spiele.

Zwei Grad Sid

Jetzt noch eine Lésung zu dem 1-2-3
Adventure “Zwei Grad Siid” aus dem
8-Bit-Mag Nr.13:

Teil 1:
11,3231332231.21.1,1,1,1
Teil2:
1,1231,133222,1

Ubrigens habe ich das Briefpapier mit
dem ATARI-DESKTOP erstellt

So beende ich den Brief und hoffe
noch auf viele neue Sachen aus dem
Hause PPP. Weiter so !!!

Thema RI magazin
Ein Brief von Eckhard Haupt:

. Bei dieser Gelegenheit mochte ich

auch mal was zum Thema ATARI-
MAGAZIN loslassen.

Als langjanriger Nutzer eines 800XE's
finde ich immer noch in jeder Ausga-
be des Magazins etwas Brauchbares
far mich. Ich denke da an einige
Workshops (MyDOS, WASEO Pubiis-
her, Deskiop Atari) und Tips & Tricks
28. die Dy an den

SommerschluBverkauf ST - GAMES

XMMBO1. Auch solche Artikel wie von
Kiaus Peters -Assemblerprogramme-

Preissenkung - solange Vorrat reicht!!! der Ausgabe 3/93 sind mal ganz
Manhunter 1 - New York Best.-Nr. RST 1 DM 29,90 s
Pol Best-Nr. RST 2 DM 29,90
ollos S 2 2 i :’ ns e skussionsthema
ce Quest 1 Nr. RST3 20,90
Sotgpuest oy Wir suchen immer fesselnde
Space Quest 2 Best-Nr. RST 4 DM 29,90 Diskussionsthemen fur die
S cudel e NrsTe oW 24,80 Kommunikationsecke. Vielleicht
haben Sie ein Thema, das Sie
Hoyles Book of Games 2 Best-Nr. RST 7 DM 24,90 brennend interessiert.
Conquest of Camelot  Best-Nr. RST8 DM 29,90 Schreiben Sie uns einfach, wir
Codename: lceman  Best-Nr. RST 9 DM 29,90 o aa o
reuen.
The Colonel's Bequest  Best-Nr. RST10 DM 29,90
7 B 4 Power per Post, Postfach 1640,
The Pawn Best-Nr.RST 13 DM24,90 75006 Bretten
Guild of Thieves Best-N.RST14  DM24,90 Themenvorschiag
Jinxter Best-Nr.RST15 DM 24,90 STim ATARI magazin aufnehmen?
Ghampionship Wresting Best-Nr. RST16 DM 24,90 JAINEIN
Atari magazin “1a- Atari magazin



schon langer in Assembler program-
miere.

Nur alles, was die Comuterspielszene
betrif, ist nicht so mein Fall. Sicher
gibt es viele User, fiir welche diese
Beitrage interessant sind, sie sollen
auch erhalten bleiben, zumal sie im-
mer noch besser ais Kochrezepte
sind.

Was ich im Magazin vermisse sind
Anregungen fiir Hardwarebasteleien,
8. die Einbindung einer Echtzeituhr,
die Funktionserkiarung einer Mouse
‘mit méglichen Anwendungen in einem
Programm (gut finde ich da SPRINT
XL), Erweiterungen am Systembus
der Rechner oder das Thema
EPROM-Programme usw. Das  alte
Atari-Magazin ging da eher mal auf so
ein Thema ein. Nichtsdestotrotz wer-
de ich es noch eine Weile mit dem
heutigen Atari-Magazin aushalten,
2Zum Thema ST ist meine Meinung,
solange der “Kleine” nicht kirzer
komm, ist es mir recht, wenn der ST
mit aufgenommen wird.

Druckerproblem
Sehr geshrter Herr Ratz,
zunachst herzichen Dank_fir die
schnelle Zusendung des Treuepro-
gramms. Ich habe den “WASEO-

26 (unter Beriicksichtigung der 8
Pixel, die am Anfang und Ende freib-
leiben). Alle weiteren Wagenrickiaufe
setzen den Zeilenanfang zwischen
Publisher” gewahll, wobei mir die die Spalten 28 und 29, wobei der
ausfihrliche Beschreibung durch Rest der Zeile jeweils verloren geht.
Thorsten Helbing in den letzten Aus- Anderungen der DIP-Schalterstellun-
gaben des ATARI-Magazines zu Gu- 9en flr automatrischen Wagenrick-
te kommt. So konnte ich auch viele 1auf und Zeilenschaltung wirken sich
Mﬁgllchkemen ohne Probleme versu- auf den Ausdruck nicht aus. Beim
Ausdruck in  A6-Format sind  die
Druckfehler noch offensichtiicher.
Leider komme ich jedoch mit dem
Ausdruck nicht zurecht. Ich nutze fur Leider kann ich das Druckerpro-
meinen B0OXL eine Fioppy XF 551 gramm des WASEO-Publisher nicht
und einen Drucker “Prasident 6320" Verlolgen, da ich die Maschinenspra-
von ROBOTRON mit ATARI-Inter- Che nicht beherrsche. ch bitte Sie
face. Der Drucker st EPSON-kompa. deshalb um  Hinweise, ob fir den
tibel und. arbeitet z.8. beim STAR. ROBOTRON-Drucker eine besondere
Texter in allen Details ohne Proble- Anpassung bzw. eine Programman-
me. Beim Ausdruck mit dem WA. derung erforderlich ist, in der Annah-
SEO-Publisher komme ich trotz um. Me, 0aB ich nicht der einzige User
fangreicher Anderun-
gen der DIP-Schalter-
stellungen mit dem
Drucker nicht zurecht.

Auf dem als Anlage
beigefiigten Probe-
ausdruck ist folgendes
ersichtich:

Die erste Druckerzeile
mit 4x4 Pixel wird
nach Einschalten des

S NS RS IS
et e urnwmu =

an-
schiieBend erforderii-
che  Wagenricklauf
erfolgt bis zur Spalte

TAAM -

lLeider haben sich-eini

TAAM -
lLiebe Adventure-Freaks, TAAM ist eines der besten Adventures auf dem
Markt.

TAAM - TAAM

mit diesem Drucker bin.

Eine weiteres Problem zum “Laden
von MB-Programmen” im Magazin
3/93: Das Keine Hilfsprogramm hat

IAKtionen Probleme geben.

/ersion bestellen kbnnen.
Sie schicken uns die Diskette
{Gutschein in Hohe von DM 4,- zus

wieder Ihre DM 4,- zuriick.

ige im
i2war ist eine direkte Losung méglich, aber auf Grund der vielen Moglichkei
ften, die in s0 einem umfangreichen Adventure stecken, kann es bei manchen|

IBargeld/Briefmarken fiir Porto und Versand zu.
Wi kopieren Ihnen die neueste Version, und schicken Ihnen diese und einen|
riick.

[Diesen Gutschein kénnen Sie bei der Bestellung der Fortsetzung von TAAM|
(der Autor arbeitet schon intensiv daran) einlésen. So bekommen Sie alsol

Yogramm mich gereizt. Leider ist es mir nicht
gelungen ein MS-Programm vom BA-
SIC aus zu laden, wobei mir die
Aufgabe der Zeile 101 nicht K ist.

Daher machen wir Ihnen heute ein Angebot, damit Sie die neue iberarbeitete| Vielleicht haben Sie auch dazu noch

einen Tip.
Ansonsten freue ich mich jedes Mal
(ber Post von PPP und méchte auch
in Zukunft nicht auf diesen Service
verzichten. Ihnen und Ihren Miarbei-
tern dafir ein herzliches Dankeschén.
Wolfgang Drauschke, Kirschweg 51,
0-4850 WeiBenfels.

(und nur diese) und 4- DM inj
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Umsteiger
Hallo Freunde!
Leider muB ich Euch mitteilen, daB
ich auf einen MS-DOS Rechner um-
gestiegen bin.
Da mir mein “alter” XE aber noch zu
schade zum wegschmeiBen ist, su-
che ich jetzt speziell nach Steue-
rungsanwendungen fur ihn (Lichtsteu-
erung, Heizungsteuerung, und &hr
ches..).
Was gibt es dafir (Hardware/Soft-
ware/Know How) bei Euch oder sonst
auf dem Markt?
Wolfgang v. Pluto-Pr., Finkenweg 69,
2054 Geesthacht.

PO-WAG
Hallo Atari-Freunde und Regionalg-

ruppent

Seit der letzten Ausgabe des Atari-
Magazins gibt es auch das PPP-
PD-Mag. lch méchte Euch alle an
dieser Stelle darum bitten, Euch an
diesem Mag zu beteiligen.

Viele von Euch haben sicher schon
interessantes mit dem 8-Bit Atari
gemacht, andere sind auf der Suche
nad

Wenn alle an einem Mag mithelfen,
wird allen gedient. Der Programmie-
rer ernalt Anerkennung fiir seine Ar-
beit, der Einsteiger wertvolle Hile
usw.

Macht mit und sorgt dafir, daB der
Atari nicht verschwindet. ~Bitte
schreibt an:

Sascha Rober, Bruch 101, 4574 Bad-
bergen 2. Vielen Dank!

ST im Atari-Magazin?

Ich weiB natarlich nicht, wie Ihr dar-
Gber denki, aber ich muB hier ganz
Kar_sagen, daB ich gegen einen
ST-Tel im Atari-Magazin bin. Es gibt
geniigend ST-Magazine, aber nur ei-
nes fir die 8-Bit Ataris. lch finde, der
ST hat hier nichts zu suchen. lch

Atari magazin

hotfe Ihr teilt diese Meinung. Long
live Atari -bit!

Sascha Réber

agazin
Sebastian Wunderlich aus Bad Elster
hat einen Vorschlag fur die Atari
ST-User:

Sehr geehrter Herr Ratz |
Viele GriiBe aus Bad Elster, an Sie

und Ihr Team. Ich bin eindeutig dage- &

gen, daB der ATARI ST aufgenom-
men wird, weil das neue ATARI-
Magazin bis jetzt nur fir die XUXE
User da war und es auch bleiben soll.
Ich abonniere das ATARI-Magazin fiir
die XL/XE Computer und nicht fiir die
ST.

Irgendwann missen im ATARI-Maga-
zin wichtige und super Artikel oder
Beitrage dem ST Platz machen, das
kénnte den ST Usemn so .
Deshalb setze ich mich fir ein ATARI
ST freies ATARI-Magazin ein und
will, daB es so weiter I4uft wie bisher.

Noch ein Kieiner Tip von mir an die
ST Gemeinde: setzt Euch zusammen
und stellt doch auch so eine wunder-
schéne Zeitschrift zusammen und er-
haltet zum SchluB ein ST-Magazin.

Gute ST-Games
Sebastian Wodarski aus Neuhausen
schreibt:

Sehr geehrte Redaktion,

2u Beginn meines Briefes méchte ich
Ihnen mein Lob fiir das Atari Magazin
aussprechen. Ich finde es sehr inter-
essant, was es noch fr Ataris ‘Klei-

nen’ alles gibt.

Aber nun zum eigentichen Thema
meines Schreibens. lch méchte mich
der Meinung Andreas Rotzolls aus
der Maiuni Ausgabe anschiieen.
Ich finde es sehr wichtig den Atari ST
mit in das AM aufzunehmen, da er
tatséchiich langsam ‘ausstitbt. Es
gibt namiich immer noch gute Spiele
und Anwendungen fur den ST, nur
seit neuestem machen sich die Pro-
grammierer keine Mahe mehr neue
achen zu schaffen. Das ist sehr
Schade.

Nein zum ST!
Lothar Reichardt, Hinfelden 1,
schreibt folgendes:

Nur zu gut erinnere ich mich an die
Atari-Zeitung ~(Ausgabe 1987-89).
Was zuerst im “gesunden” Verhltnis
zueinander stand (e zur Halfte 8-
Bit16-Bit), entwickelte sich zuneh-
mends zu einer reinen ST-Zeitung. In
den letzten Ausgaben war der 8-
Bit-Anteil hochstens 20 %.

Um dem vorzubeugen
nein.
Es gibt andere Mdglichkeiten fir die
Atari-St-Freunde. Karstadt bietet eine
groBe Auswahl an Programmen so-
wie PD's. Wer am Kabel angeschlos-

n ist oder Ober die “Schissel”
seine Satelittenprogramme empfangt,
hat die Méglichkeit wochentlich 1
Gigabyte kostenlos zu beziehen. Er
bendtigt lediglich einen Receiver, der
Kostet. Spatestens in
einem Jahr haben sich die Unkosten
bezahit gemacht.

Vorschlage

Barbara Klamt aus Sarstedt schreibt
in Ihrem Brief: Atari-Magazine der
“neueren Art”
Sehr geehrter Herr Rétz,
herzlichen Dank an Sie und Ihre
Mitarbeiter/innen fir die schnelle und
ordnungsgeméBe Ausfiihrung meiner
Bestellung. Besonders gefreut habe
ich mich dariiber, daB Sie doch noch

- sage ich
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ein Atari-Magazin Nr. 2/93 fir mich
“auftreiben” konnten. Einfach super!

Diese “neuen” Atari-Magazine, die
zwar nur (ber den Versandhandel zu

beziehen, dafir aber ausschlieBlich

dem Atari 800 XL gewidmet sind,
gefallen mir brigens sehr viel besser
als die “ganz alten XL/ST-Magazine'".
Okay, diese alten Hefte konnte man
2war an (fast) jedem Kiosk kaufen,
daflir war aber beinahe die Halfte des
Magazins fur mich ohne Nutzen, da
mich dber den Atari ST eben nichts
interessiert hat.

Also, so wie die Atari-Magazine jetzt
sind, ist es wirklich 0. Ganz beson-
ders gut finde ich die Workshops
“TextPro+",  “WASEO-Publisher",
“GTIA-Magic” und “MyDos”. Aber
auch der Praxistest "Atari Deskiop”
war sehr aufschluBreich for mich. Ich
freue mich, daB diese Workshops
fortgesetzt werden.

Einige  Anregungen/Verbesserungs-
wiinsche héite ich aber fir die weite-
ren Atari-Magazine trotzdem vorzu-
bringen

1. Der erste Punkt betrift die Kommu-
nikationsecke im Atari-Magazin. Dort
stellen Atari 800 XL-User hufig Fra-
gen, die auch fir mich hochinteres-
sant sind, weil bei mir beim Arbeiten
mit diesem Computer héufig die glei-
chen Fragen und Probleme auftreten.
Um so rgerlicher ist es dann fir
mich, wenn ich als Antwort lesen mu
.vielleicht wei ein Leser einen Rat
auf diese Frage. Wer helfen kann,
schreibe bitte an folgende Adres-
se..”. Tja und damit hatte ich als
Leserin leider nichts von der Frage.
Ich wiirde mich sehr freuen, wenn
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Sie, ein Mitarbeiter (meinetwegen
auch Leser) die Fragen fir alle Leser
beantworten kénnten. Dann  wirde
nicht nur der “Fragensteller” davon
profitieren, sondern alle Leser des
tari-Magazins. Das ware tolll

PP: Manchmal funktioniert _dies
auch, und wir kbnnen einige Antwor-
ten im Heft abdrucken. Siehe auch
Leserfragen-Antworten  am  Anfang
der Kommunikationsecke.

2. Ware es moglich, in_einer der
néachsten Ausgaben des Atari-Maga-
zins nochmal die Inhalte der “Disk-
Line" Nr. 1 - 19 vorzustellen? Denk-
bar wére die Kurzlorm wie zB. die
PD-Beschreibungen im PD-Katalog.
Ich habe dber die einzelnen angebo-
tenen Disk-Lines namlich keine Liste
(leiden)!

PPP: Werden wir in einer der néch-
sten Ausgabe, vielleicht zusammen
mit den Quick magazinen, sicheriich
machen

3

3. Freuen wiirde ich mich auch Gber
Kurzbeschreibungen ber bestimmte
Programme aus Ihrem Sortiment (An-
gebotsseite S. 27 aus dem Atari-
Magazin Nr. 2/93), zB
Programme “FiPlus 1,0", “Video-Ord-
ner XXL", efc... in den folgenden
Ausgaben des Atari-Négazins.

PPP: Sicherlich haben Sie den Brief
Vor der Ausgabe 3/93 geschrieben. In
dieser Ausgabe finden Sie denn neu-
en 8 Bit-Hauptkatlog.

So, das waren meine Anregungen
und Winsche beziiglich des Atari-
Magazins. Nun habe ich noch eine

rage:

Ist die Qtec-Maus, Best-Nr. AT 165
nicht mehr in Ihrem Programm? Ich
vermisse diesen Artikel jedenfalls in
der PPP-Angebotsseite (S. 27) im
Atari-Magazin Nr. 2/93 (dies ist je-
doch nur eine Anrage, noch keine
Bestellung).
PPP: Ja, die Qtec-Maus konnten wir

leider nicht mehr auftreiben. Aber die gibt zwar

mauslose Zeit ist nun vorbei. Lesen
Sie dazu den Bericht (ber die neue

a7

jie macht halt was sie will

Maus in diesem Heft.

Vielen Dank, daB Sie sich die Zeit
genommen haben, um meinen gan-
zen Brief zu lesen. Er ist Gbrigens mit
dem PD-Programm “Speedscript” er-
stellt worden.

Eine Bitte zum SchiuB: Konnten Sie
auch in einem der Atari-Magazine
eine Liste Uber die Biicher (also
echte, reine Literatur) Uber den Atari
800 XL abdrucken, die man Ober
Ihren Versand noch bestellen kann?

PPP: Leider haben wir im Moment
keine Biicher mefr in unserem Ange-
bot. Die Verlage haben schon lange
keine Atari-Biicher mehr in - ihrem
Programm.

(A(ha)-Post
Sacha Hofer aus Bern schreib:
Hallo PPP!

anbei die Verlangerung der Mitglied-
schaft. Es hat mich schon ein wenig
betroffen, da die Deutsche Post die
Auslandssendungen so hoch taxiert,
Ich glaube, daB die Halfte schon
genug gewesen ware. Na ja die Post
ich hoffe
2umindest, daB meine Verlangerung
morgen ankommt, denn der Brief ist
ja A-Post (Das war eben eine der
Riesenideen der Schweizer Post... ).

Das mit dem PD-MAG finde ich nicht
schlecht. Ich werde es daher mal
abonnieren. Ich hoffe, daB es halt
was es verspricht. Reaktionen wer-
den aut jeden Fall folgen.

Nun zum Diskussionsthema ST im
Atari Magazin

Ich besitze selber 2 ST Computer. Es
stimmt zwar, daB das frihere Atari
Magazin sich auch mit dem ST be-
faBte, und das war auch gut so. lch
finde nun aber, daB dieses Magazin
sich nur um die 8 Bit Ataris kimmern
sollte. Es gibt geniigend Zeitschrifien
fiir den ST, auch wenn einige nach-
stes Jahr nicht mehr erscheinen. Es
auch noch andere Zeit-
schriften fur den XUXE, aber wir
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soliten nicht vergessen, daB_diese
Magazine alle 2 Monate erscheinen
(wie das Atari magazin). Nun, 6
Ausgaben sind nicht 5o viele wie 12.
Ich befirchte daher, daB wenn der
ST auch im Atari Magazin behandelt
wirde, ieren konnte, da man
schiicht und einfach zu wenig behan-
deln wiirde und man daher riskiert,
oberfléchiich zu werden. Das wirde
vor allem dem XL/XE schaden.

Der ST ist zwar langsam am Ende,
aber es gibt im Moment immer noct
sehr viele ST User. GroBe ST Zeit-
schrifteri werden daher noch einige
Zeit tberleben konnen. Ich glaube
daher, daB eine Aufnahme des ST zu
diesem Zeitpunkt noch zu frih ist. Wir
sollten daher abwarten und zu einem
spéterem Zeitpunkt noch einmal dar-
ber diskutieren. Wir wollen ja nicht
eine neue ST Zeitschrift machen und
den XL/XE endgillig begraben!

Mit XL/XE GriiBen,
Sacha Hofer.

‘Thomas F. Backa schreibt:
Werter Herr Ratz!

Im letzten ATARImagazin wurde zu
einem  friheren Tip von mir, das
Centronics-Interface betreffend, eine
Anfrage gestellt. Damals habe ich
das schiechte BOOT-Verhalten mei-
nes 130XE-320KRAM in Verbindung
mit dem COMPYSHOP-Interface und
eine Losung auf Basis der Interface-
hardware beschrieben. Ein IC 2764

ist_demnach im BOOXUXE bzw.
130XE nicht auffindbar. In einer der
Ausgaben des COMPYSHOP-Maga-
zins war allerdings folgender Tip ent-
halten, der das Problem der langen
Ausschaltzeit des Rechners beheben
soll: ein RAM-Baustein muB durch
einen gleicher Art mit niedrigerer
Zugriffszet ausgetauscht werden. Da-
durch sollen beim Ausschalten die im
RAM stehenden Daten schneller zer-
stort werden und beim Einschalten
zumindest 1bit ein anderes Muster
autweisen.

Vielleicht kann ein anderer User auch
die entsprechende Ausgabe des
CSM angeben. Ich habe mein ATARI-
System jetzt aufgeldst und kann des-
wegen keine genaueren Angaben da-
zu machen. Es wére jedenfalls bes-
ser, dort nochmals nachzulesen, wel-
che eventuellen Alternativen zur Pro-
blemiosung bestehen.

Dies dazu. Weiter oben habe ich
geschrieben, daB ich mit dem ATARI
nicht mehr arbeite. Deshalb kann ich
auch keine Soft-und Hardware menhr

r diesen Rechner beziehen. Viel-
\e\chi entscheidet sich einer der Kau-
fer meiner Artikel zur Weiterfiihrung

Zahlenratsel

(Gleiche Zahlen sind gleiche Buchsta-
lben. Das vorgegebene Wort erleich-
ftert den Anfang. Lbsung im néchsten|
IATARI magazin. Viel SpaB winscht
Lothar Reichardt.

der Verbindung mit PPP. Ich méchte
mich abschlieBend bei Ihnen fir die
immer  reibungsios  funktionierende
Zusammenarbeit bedanken und win-
sche, da dem 8bit-ATARI noch eine
lange Zukunft beschieden ist.

nnel
Sehr geehrter Herr Rz,

zuerst_ mochte ich Ihnen mitteilen,
daB ich froh bin, daB es noch eine
Quelle gibt, die sich mit den Kieinen
Ataris beschaftigt und glsmhzel(lg ein
Lob an Euch aussprechen fir die
korrekte Betreuung e “Kirden!
stammes.

Seit 4 1/2 Jahren besitze ich einen
800 XE, bin aber leider im program-
mieren, egal in weicher Sprache,
nicht so bewandert, da ich, bedingt
durch meine Arbeit, sehr wenig Zeit
habe. lch probiere zwar immer wieder
einmal herum, aber etwas wirklich
Gutes bringe ich nicht hin. Das ist
auch der Grund, warum ich bis jetzt
noch kein Programm an Euch ge-
sandt habe

Nun habe ich noch ein Kieines Pro-
blem! Ich habe den Scanner im
Eigenbau aus dem ATARImagazin
5/87 nachgebaut. So weit, so gut.
Leider I4Bt sich mein Drucker (EP-
SON LQ 850) mit dem Listing im Heft
nicht steuern. Das einzige was pas-
siert ist ein LINE SPACING von 1/72
Zoll, sowohl beim justieren als auch
bein scannen. Fiir einen Tip ware ich
sehr dankbar.

Ansonsten kann ich Ihnen nur den
Tip geben, weiter so. Ich werde
weiterhin bei der Stange bleiben und
habe auch gleich die Mitgliedskarte
firr das 2. Halbjahr 1993 beigefugt.

Raimund Altmayer, Irscher Str. 30,

5500 Trier
i ;1‘,«;(;;(; ;L.’;,l..{
i law(z < 5 7 5]
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Nichts ist unméglich
Sehr geehrter Herr Rétz,

Nachdem ich mir heute in Ruhe das
neue Atari Magazin zu Gemite ge-
fiihrt habe, muBte ich mit Schrecken
feststellen, da ich einen Artikel ein-
gesendet hatte, den ich aufgrund
seines vollkommen falschen Inhaltes.
schon langst im digitalen Nirvana
wahnte. Mir muB wohl beim Kopieren
bzw. bei der Reorganisation meiner
FSSlpIaIlB ein Fehler unterlaufen

Die von mir beschriebene Aufldsung
von Ii-Abfragen in einzelne Sequen-
zen funktioniert leider nicht wie ange-
geben. Fur die AND-Bedingung
stimmt es noch, aber die OR-Ver-
knGpfung 4Bt sich leider nicht auf die
beschriebene Verschachtelung re
sieren, ich werde in einem der nach-

Atari Magazine noch etwas de-
tailierter auf dieses Problem einge-
hen.

Ich méchte mich_hiermit bei allen
Lesern des Atari-Magazins und na-
tiirlich auch bei Ihnen, Herr Rétz, fur
diesen Artikel entschuldigen.

Mit freundiichen GriBen

Florian Baumann, Eschborn, 23.4.93
PPP: Alles Klarl Wir haben auch eine
Korrektur von Rainer Caspary erhal-
ten, Hier nun sein Protest

PROTEST!!

lch habe mich bisher mit Kritik an
den Autoren des AMs zuriickgehal-
ten, obwohl es manch  program-
miertechnische Zumutung  und
manch logische Bedenkiichkeit gege-

hat. Nun aber ist das Ma8 voll,
mein Langmut erschoptt.

Der QUICK-Eckenteil von  Florian
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Baumann aus AM 3/93 ist vdllig
miBraten. Das Thema war die Umset-
2ung von logischen Ausdricken in
QUICK. Im Oder-Teil ersetzte der
Autor den Ausdruck:

If arg1 OR arg2 Then Do Procedure
mit
I argt
Procedure
ENDIF
IF arg2
Procedure
ENDIF

Das it falsch, denn wenn beide args
erfllt sind, wird Procedure zweimal
ausgefiihn. Richtig ist

IF arg1
Procedure
ELSE
IF arg2
Procedure
ENDIF
ENDIF

Aquivalent umgeformt ergibt die
Oder-Anweisung

If NOT(NOT argt AND NOT arg2)
Then Do Procedure

das st klar. Die Umsetzung in QUICK
IF not arg1
IF not arg2
ELSE
Procedure
ENDIF
ENDIF

des Autors ist volig haltios: wenn
namlich arg1 wahr ist, passiert gar
nichts, da das Programm zum zwei-
ten ENDIF springt. Die innere IF-
Anweisung ist logisch gichwerlg mit
IF arg2 THEN  Procedure ENDIF,

9

sodaB die Umsetzung lautet: If not
arg1 if arg2 Then Do Procedure, was
keine Oder-Bedingung mehr ist. Wahr-
scheinlich glaubte der Autor, daB der
ELSE-Teil sich auf beide IFs beziehen
kbnne, ein Irrtum.
Leider ist der ganze Ansatz seiner
Ausfiihrungen fragwiirdig. Einen logi-
schen Ausdruck wertet man in QUICK
analog zu einem arithmetischen aus,
also_schrittweise mit Hilfsvariablen.
Das ODER sieht so aus:
BEDINGUNG=0
IFARG1=?

BEDINGUNG=1
ELSE

IF ARG2=?

BEDINGUNG=1

ENDIF
ENDIF
IF BEDINGUNG=1

Procedure
ENDIF
Nun kitisiere ich nicht, daB der Autor
in ein logisches Loch gefallen ist; das
kann jedem passieren. Hitte er aber
tatsachiich seinen XL angestellt und
de Konstrukloren Gberprit, haltp &r

gemerk!, daf er auf dem Holz-

Eais Diese Unterlassung ist aller-
dings kritikwirdig.
Rainer Caspary, Berlin

Aktivitat

Wir kbnnen nur noch einmal betonen,
wie wichtig die aktive Teinahme am|
IATARI magazin ist. Ob Beitréige, Fra|
gen oder Anregungen, alles ist gle
ichermaBen wichtig fiir das ATARI
imagazin. Ohne Aktivitét gibt s nur
Inoch leere Seiten. Also machen Sl
Imit.
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LINES in QUICK

Das Programm LINES (Linien) ist das
wohl verbreiteste Grafikdemo auf al-
len Computern. Ob auf Windows oder
Mac als Bildschirmschoner, oder auf
dem Falcon das Mulitasking Demo.

Also sollte dieses Programm auch auf
den Classic ATARIs nicht lehlan
Was tut es? Ganz einfach: Es I
eine bestimmte Anzahl von Li
unterschiediicher Farbe iber
Bildschirm laufen.

Die neu zu zeichnende Linie be-
kommt ihre neue Position dabei nach
einem festgelegten Tempo fir die
beiden Randpunkte der Linie zuge-
ordnet.

StoBt einer der Randpunkte an den
Bildschirmrand, so wird die Bewe-
gungrichtung fir den Punkt entspre-
chend umgedreht. Damit nur ca. 15
Linien zu sehen sind, muB auch mal
wieder eine Linie geléscht werden.

en in
den

Bei uns ist es so, daB jeweils 15
Linien sichtbar sind und die 4lteste
(also die die vor 15 zyklen gezeichnet
wurde) geloscht wird. Aut diese Wei-
se bewegt sich ein sich sténdig &n-
derndes Linienpaket tber den Bild-
schirm.

Damit das Ganze hibsch aussieht
Iassen wir das Programm in Grafik 11
ablaufen, wo uns 16 verschiedene
Farben zur Verfigung stehen.

Als erstes muB die Position der 0-ten
Linie und die Geschwindigkeit ihrer
Randpunkte festgelegt werden. Dazu
holen wir uns Zufallswerte aus dem
Register RANDOM. X muB im Be-
reich 0 bis 79, Y im Bereich 0 bis 191
liegen. Die Geschwindigkeit fir die
Randpunkte lassen wir aus dem Be-
reich von 0 bis 7 mius 3 sein (also -3
bis 4), wobei 0 nicht auftreten darf,
Nach dieser  Initilisierung geht die
Hauptschleife auch schon los.
Zunéchst errechnet man sich die
Farbe der Line aus 15 - Liniennum-
mer. Damit haben wir immer eine
Farbe <> Schwarz. Dann wird die
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Linie zwischen den 2 Randpuniten
gezeichnet.

Im néchsten Schitt wird die Position
der_nachsten Linie errechnet. Dazu
addiert man das Tempo einfach 2u
den Positionen der Randpunkte. Uber-
schreitet ein Randpunkt den Bild-
schimrand, so wird er auf diesen
gesetzt. Dann wird das zugehdrige
Tempo des Punktes mit -1 multpli-
ziet. Erreicht ein Punkt also den
linken Bildschirmrand, wird sein x-
Tempo umgedreht. Das Y-Tempo &n-
dert sich nicht.

Zu beachten ist, daB man nicht fragen
kann: x<0, da x ein vorzeichenloses
Byte ist. Statt dessen fragt man
%250, was ja auch bedeutet, das x
zwischen -5 und -1 liegt.

Nun sind also schon 2 Linien gesetzt,
die auch gezeichnet werden konnen.
Hat man den Vorgang 14 mal wieder-
olt, so sind 15 Linien zu sehen. Nun
ist es an der Zet, die jeweils élteste
Linie wieder zu loschen, bevor sie
selbst wieder als neueste Linie fun-
giert und also eine neue Position
zugewiesen bekommt

Der Quelicode zu diesem hilbschen
Grafikdemo sieht dann also so aus:
Quick-Sourcetext siehe Listing.

Noch ein Wort in eigener Sache:

So langsam leide ich an akuter Ideen-
Not fir die QUICK Corner. Deshall
Schreibt mir was ihr wissen wollti!!
Stellt Fragen oder macht Vorschiage
2u interessanten Themen.

Harald Schonfeld

pm LISTING

* Pos. der ake. Linde
X,Y,DK,D7

* der Linien
DKL, DK2,D¥1,D¥2.

ANZ, R, NER, VAL

EG,00L

RANDQH-53778.

1

AvRaY

* Pos. der Linten

81 S ey

AN
* Garfik 11
‘CLOSE(6)
OPEN(6,12,11,"5")
* Mic der 0. Linde gehts los
"=
nz=0
* Posttion und Teapo der Linie
* Zuerst.

Paike 1
Solange Zufallavert ol bis Fos.
* im er] Beredch

REPEAT

UNTIL VAL<88.
X1(0)=VAL
REPEAT.
VAL~RANDQM.
NTIL VAL<192
Y1(0)=VAL
* Teapo setzen, imer <0
* Vert. mwischen @ bis 7 mirms 3

'AND(RANDQM, 7,VAL)
SUB(VAL,3, VAL)
UNTL VALSD

DRI=VAL
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XK1
T-12(0)

¥ 0
‘SUB(X, Y, VAL)
IF VAL>30

(1)
®

HSE
‘SUB(Y, X, VAL)
TF Val>30
0 (1)
RO
BOTF
Xe¥1(0)
¥=12(8)
‘SUB(X,,VAL)
TF VAL>120
(1)
5
HSE
‘SUB(Y, X, VAL)
IF VAl>120
TP (1)
BOIF
BOIF
* Jetzt Tempo fuer Punke 2
AND(RANDQH, 7,VAL)
SUB(VAL, 3,VAL)
ONTIL VALSH
DX2=VAL
‘AND(RANDQM, 7,VAL)
‘SUB(VAL,3,VAL)
ONTTL VALSH
DY2=VAL
REPEAT
# Solange nicht alle Linien sichtbar

# letzte noch nicht loeschen
¥ A<
VAL-AZ
* ake. Linte
VALAR
# lezte Linie losschen
‘SUB(NR, 14,WEG)
IF VG128
ADD(WEG, 15, WEG)
BOTF

¥ 79
SUB(8,DX,0K)
X=79

DR, 1K) DK
TP NRRS 16 X2 (ERR) X
NEAR
BOTF Dr-Dt1
Y110
* Newe Position ausrechnen AD(DY,Y,Y)
* Venn an Rand angekaamen 259
£ Poo. aut R cerzen wd die $B(,01,00)
* entsprechende Richtung wxirehen
* (Vorzeichen undrehen) mow
DKL SUB(0,0Y,D%)
0 =191
ADD(DX, X, X) D1=DY
* Falls an Rand: Undrehen TR
¥ %2 o
SUB(9,0X,DK) Yora (i)
hed ADOY,T,1)
o 239
(8,0, ) ‘SUB(B,D¥,DY)
79 )
vk BOIF
X ¥ 151
* Als Pos. fuer naechste Linie nehmen| (8,07

* Falls schon alle Linien sichtbar
* sind ANZ nicht mehr veraendern

¢ a<ls
a+
BOTF

WL 140

Uberblick liber neue Produkte

PD-MAG Nr. 1 Best.-Nr. PDM 1 DM,

PD-MAG Nr. 2 Best.-Nr. PDM 2 DM,

Puzzle Best.-Nr. AT 275 DM 12,-
WASEO Triology Best.-Nr. AT 277 DM 24,
KE-Mouse Best.-Nr. AT 278 DM 59,
Diskline 23 Best.-Nr. AT 276 DM 10,
Cavelord Best.-Nr. AT 269 DM 24,-
Schreckenstein Best.-Nr. AT 270 DM 24,-
Final Battle Best.-Nr. AT 271 DM 19,
GEM'Y Best.-Nr. AT 259 DM 19,
Desktop Atari Best.-Nr. AT 249 DM 49,-
TAAM Best.-Nr. AT 219 DM 39,

Giinstige Sonderangebote
3er Pack Player's Dream Best.-Nr. AT 206 DM 45,-

3er Pack Gigablast, Monster Hunt und Laser Robot

:

DM 75,
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MULTITASKING XL/XE

In der Computerwelt geistert seit eini-
gen Jahren ein Wort herum, das eine
besonders fortschrittiche Technik be-
zeichnen soll, die als Ausgeburt eines
High-End-PCs oder eines GroBrech-
ners gilt: Multitasking (MT).

Jeder und jede weiB, daB ein Micro-
prozessor verschiedene Programme
nur nacheinander behandeln kann,
und doch bedeutet MT, daf mehrere
Programme zur selben Zeit laufen.

Allerdings geschieht dies nur schein-
bar, die Programme bekommen den
Prozessor abwechselnd fir eine be-
stimme feste Zeit zugeteilt. Wenn der
Wechsel von Task zu Task schnell
genug ist, scheinen tatsachlich z.8. 2
Programme parallel zu arbeiten. Ge-
meint sind brigens echte, unabhan-
qige Programme und keine Interrupts.

Und das soll auch auf unserem XL/
XE méglich sein?! Die Uberraschende
Antwort ist: ja, das ist moglich!
Quick magazin 11

Im QUICKMAGAZIN 11 habe ich
beschrieben, wie das geht, und die
notwendigen OS-Erweiterungen fin-
det man dort. Soviel sei hier gesagt,
daB mit der Kontrolle des MT. der
zweite Systemzahler belastet wird
und daB jedes Programm seine indi-
viduelle Zeitscheibe hat (ZEITA und
ZEITB im Beispiel), die in 1/50s
gemessen wird; besonders aber wei-
se ich darauf hin, daB MT nur mit
‘Speichererweiterungen machbar - ist
(und selbstverstandlich auch nur mit
QUICK oder Assembler), wobei es
gleich ist, wieviel Zusatzram vorhan-
den ist (64K, 256K oder 1M).

Die Routinen im QMAG 11 unterstat-
zen lediglich 64K (130er), Iau!en ahsr

ein eigener Computer vorgegaukett,
sodaB Kosten bei der Hardware ge-
spart werden. Ein anderes Beispiel ist
die ProzeBdatenverarbeitung. Wird
bei der Uberwachung mehrerer Mes-
werte einer kritisch, darf wahrend der
Systemreaktion ihre Beobachtung
nicht eingestellt werden. Hier gibt es
Schaltzeiten von bis zu 1/60000's.

Im privaten Bereich tut man sich mit
sinnvollen Anwendungen _schwerer,
es sei denn, man verfagt iiber elnen
erweiterten XL. MT ist nam
eine Programmierhilfe. Z.B. $ait man
sich eine Sammiung von Geruschen
her, um sie spater bei verschiedenen
Spielen zu verwenden. Die Samm-
lung entsteht vallig unabhéngig von
der zukinftigen Verwendung, die Nut-
zerprogramme rufen dann bei be-
stimmten Aktionen ein Gerdusch, ei-
ne Melodie usw. ab. Der Witz it also,
daB man das MT-Programm vorpro-
duziert und austestet, um es dann
vielleicht mehrmals zu verwenden. Es
kann auch einfach erweitert werden.
Weitere Beispiele lassen sich leicht
finden (drucken, Text. auspacken,
Grafik vorbereiten wahrend noch Text
ausgegeben wird ...)

SPEICHER SPAREN

 eigentiiche Vorteil fir den XL liegt
in der Einsparung von Speicherplatz.
Das MT-Programm befindet sich ja im
Zusatzspeicher, der knappe Haupt-
speicher wird geschont. leh erinnere
daran, daB QUICK dem Compilat 20K
2ur Verfigung stellt. Pro “Rambank
enweitert man den Platz um 12K. (4K

eine Gerade verbunden. Die Gerade
wird halbiert, und dieser gefundene
Punkt wird gezeichnet. Dann wieder-
holt sich alles.

Der erste Punkt wird zufdllig be-
stimmt, das Ende ist offen. Das
Vertahren ist deshalb sinnvoll erldér,
weil, wenn man schon im Dreieck ist,
die Verbindungsgerade auch in ihm
verléutt, denn wir erinnem uns, daf
ein Dreieck eine konvexe Menge ist.
Nur einige wenige Punkte liegen am

uch Anfang vielleicht auBerhalb des Drei-
ecks.

Wenn der erste Punkt auBerhalb
liegt, gerat man mit Wahrscheinlich-
keit 1 nach endlich vielen Versuchen
in die Menge hinein (warum wohl? ),
aber das wird man dann sehen. Das
An- und Abschwellen der Zeichnung
erreiche ich einfach durch eine geeig-
nete Farbwahl der Punkte.

Nach jeweils etwa 41s Malzeit wird
der Farbmodus gewechselt. Bei den
Tonen muB man beachten, daB be-
stimmte Kombinationen von Hehen
und Verzerrungen unvorhersehbare
Effekte hervorrufen. Die Gerausch-
nummer ist einfach der Verzerrungs-
faktor einer Folge fallender Téne

Rainer Caspary

Listing zu Multitaskin:
o

natgriich auch auf.
terungen. Der Ausbau bei menr P
64K ist leicht moglich.
/ANWENDUNGEN

Im gewerblichen Bereich dient MT
dazu, Totzeit' des Prozessors zu
berbricken: eine Person _schreibt
inen Text, eine andere sucht in einer
Datenbank, eine dritte. entwirt_eine
Zeichnung und die vierte spielt heim-
iich Schach. Jedem  Anwender wird

Atari magazin

P QI

braucht das Runtimetei), sodaB bei |1

einem M insgesamt 788K Speicher | ™

mit Prog wer: |aixx001 3,1+ DeetecFariosdis

den konnen. o M5 751, AND=53770
DAS BEISPIEL % retec wd 7 snistasteren

Der abgedruckte Algorithmus malt ein
Dreiecksfraktal. Dazu werden gleich-
zeitig Gerausche erzeugt. Die Grafik
wird “chaotisch” produziert, d.h.
durch einen Zufallsalgorithmus. Hat

soeben einen Punkt gesetz!,
wird zuféllig eine Ecke des Dreiecks
gewahit und mit diesem Punkt durch

22

D)
6,191,159,191,79,0,1
{EDCDLRNSTS) * vea G 11
e B
“BLOAD("D: um s{s")/' dicol
1/50
CE, 15,750+ 15
REPEAT
BRAD
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L 1oz
REPEAT

RRAD
WNITL 04160 * ersten Puke waehlen
M-8
#MT arworfen mit Geraeusch 0

CGALL(BANK,ZETTA, ZETTB, SOGBF)
T
HEPEAT

LZUFALL (6]

iF G-

AL,

00,11,0)

mSE
40000,
ADD(Y3, 24,P)
BOIF

BOIF
1SBIQ)

oy
i

T s
EOR(F,1,F) ¥ Moduswechsel
ZE
ATRACT-0

* 3 d Y ever Pk

SR
* neves Gerasusch, das alte

(CALL (BANK, ZETT, ZEITB, S048)
2O

T Pl
CLR(EGE) * malen
BSE
COLR@)  * losschen
BOIF
PLOTOR )
T i

N(6)-15%
)
{
TosTA7=947

ZH(4)
SUB(Z,A,2)

Atari magazin

AD(Z,1,2)
BGET(7,2,8)

2("KEIN LOADFTLE")
BoOIF
BT
20IF
1F 1CSTAP> 127
2("LADEFEHLER.

" ICSTAT)

BEGIN
OPEN(2,4,0,FILE)

GALL(2,0,BANK, 1024) * lasdt Compilat
CUDSE(2) * auf Bank BANK

i Program
Variablen mit CARND.
Tentan Q von QUG 11

AND(ZER,7,ZER) * tur 8 Gerasusche
‘SOUND (AN, HOE, ZER, LALJ)
WART-D.

REPEAT

ADD(WART, 1, WAKT)
ONTTL aRTS1 16
HEr

In dieser Folge wird ein sehr wesenti-
che Bestandeil von TP besprochen
Makros. Zudem ist die Version 1.1
von GraphPRO abgedruckt. Ab sofort
arbeiten ViewPRO und GraphPRO
zusammen.

Makros

Makros sind eine Folge von Tastatur-
kommandos, die durch eine einfache
Testenkembinaton. suigenfen. wer-

oder Text. Makros kénnen in
vhrer einfachsten Form Textteile sein,
die automatisch in den Text eingefigt
werden, bis hin zu komplizierten
Kommandos.

Definieren von Makros:
Makros kénnen sehr einfach erzeugt
werden:

Makio-Tasle><SELECT>+<=xi
krosequer

Makao Tastes st jeds boletige Ta-
e/Té

re Kombmamn aus Text und Tasten-
kommandos

Makros werden nicht innerhalb von
Textiiles definiert, sondern in Makro-
Dateien. Makro-Dateien sind ganz
normale TP-Dateien, in denen aber
nur Makros definiert werden. Als Da-
teinamen-Extender sollte *MAC" ge-
wahlt werden. Gespeichert werden
diese Dateien ganz normal mit
<CTRL>+<S> und geladen mit
<CTRL>+<V>.

[Aufruf von Makros

Makros werden durch gleichzeitiges
Driicken von der OPTION- und der
Makro-Taste aufgerufen, wie z.8.:
<OPTION>+<A>,<OPTI-
ON>+<a>,<OPTION>+<CTRL>+<C>,
usw..

Nehmen Sie einmal an, da8 Sie Ihre

wie z.B.
<A> <> <CTRL>+<C>, 1,4, ... .
ist das inverse

<SELECT>+<=>

‘exte nicht immer di-
rekt auf Diskette speichern wollen,
sondern xuem |n die RAM-Disk. Als

<Makro-Sequenz> ist eine freiwahiba-

23-

issen Sie, anstatt
desvmgauabenen “D:", “D8:" benut-
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SNy e jedesmal

von <CTRL>+<S>
das “D:" dun:h “D8:” von Hand
ersetzen, doch geht es viel komforta-
bler mit einem Makro.

Bevor Sie mit dem Programmieren
des Makros anfangen, soliten Sie
zuerst den Inhalt des Textspeichers
abspeichern. Danach léschen Sie mit
<CTRL>+<Clear> den sich im Spei-
cher befindenden Text.

Als Makro-Taste wahlen wir die bis-
her benutzte Kombination zum Spei-
chern <CTRL>+<S>.
<CTRL>+<S> in den Editor eingeben
zu kénnen, muB man vorher die
Escape-Taste gedriickt haben:
<ESC>

3

In der Kommandozeile wird “ESCape
Set" angezeigt. Dann driicken Sie
<CTRL>+<S>, unsere Makro-Taste,
und danach <SELECT>+<=>, um TP
mitzuteilen, daB wir eine Makrotaste
definieren wollen, wie der <ESC>
<CTRL>+<S> (erster Makrobefehl),
<ESC> <DELETE BACKSPACE>,

m das " von “D:" zu lgschen, und

Ein Makro zum Laden aus der RAM-
Disk ist genauso einfach zu schrei-
ben:

Die Tastenkombinationen habe ich so
gewahlt, daB mein Drucker die Zei-
chen ohne vorherige Konvertierung
direk richtig ausdruckt:

1) <ESC>
2) <CTRL>+<L> Zeichen  Druckerzeichennummer
3) <SELECT>+<=> ae 123
4) <ESC> oe 124
5) <CTRL>+<L> ss 126
6) <ESC> ve 125
7) <DELETE BACKSPACE> o 91
8) <8> OE 92
9) <> UE 93
D Wer einen Drucker mit einer anderen
besitzt, der

Man kann zum Arbeiten mit TP einen
eigenen Zeichensatz wahlen. Dieser
muB sich unter dem Namen
“TEXTPRO.FNT" auf der TP-Diskette
befinden. Waihrend des Ladens von
TP, wird er dann automatisch in den
Speicher geladen. Auf der neuesten
Diskiine befindet sich der Zeichensatz
“TEXTPRO.FNT", der auch die deut-

muB mit einem Font-Editor die Son-
derzeichen an die entsprechenden
Stellen kopieren.

Anstatt die kompiizierten Tastenkom-
binationen zu benutzen, empfehle ich
folgendes Makro das in eine Textzeile
(nicht die RETURN-TASTE driicken!)
geschrieben wird (siehe Bild 1).

Ich hoffe, daB ich damit auch dem
Leser Frank Beate geholfen habe.

GraphPRO v1

In diesem Heft ist das Listing von
GraphPRO V1.1 abgedruckt. GP wur-
de nun so modifiziert, daB es mit
ViewPRO zusammen arbeitet, d.h.
die Seiteniange beroitet keine Probe-
me mehr. In der neuen Version ist
auch das Quelliextiormat geandert;
anstatt (siehe Bild 2) schreibt man
nun (siehe Bild 3).

Das <SELECT>+<+>15-Kommando
wurde durch ein <SELECT>+<d>14

zum SchiuB geben Sto "8 als noua Schen Sonderzeichen enthal:
Gerétenummer ein. Damit haben Sie Tastenkombination Zeichen
ein Makro programmiert! Hier noch- <ESC> <CTRL>+<> ae
mal die einzelnen Tastenkombinatio- <o, <SHIFToscos 5
b % <ESC> <DELETE BACKSPACE> ss
1) <ESC> <ESC> <CTRL>+<CLEAR>  Ue
2) <CTAL>+<S> <ESC> <SHIFT>+<,> AE
oo <ESC> <SHIFTt<t> o
<ESC> <SHIFT>+<> UE
4)<ESC> O
Auf dem’ Bidschim mite es so
5) <CTRL>+<S> aussehen:
6) <ESC> D2:TP6L.SCR
7) <DELETE
8) <8>
BILD 1
9 <>

Speichern Sie nun Ihr Makrofile mit
<CTRL>+<S> unter Namen
“SAVEDB.MAC" ab. Nun kénnen Sie
das Makro mit <CTRL>+<V> laden.
Wenn Sie nach dem Laden <OPTI-
ON>+<CTRL>+<S> driicken, steht in
der Kommandozeile “SAVE>D8:".

Atari magazin

a<SELECT>+<=><ESC><ESC><ESC><CTRL>+<; >
<BSC><ESC><ESC><SHIFT>+<=>
<ESC><ESC><ESC><DELETE .BACKSPACE>
U<SELECT>+<=><ESC><ESC><ESC><CTRL>+<CLEAR>
A<SELECT>+<=><SHIFT>+<, >
O<SELECT>+<=><ESC><ESC><ESC><SHIFT>+<+>
U<SELECT>+<=><SHIFT>+<.>

0<SELECT>+
S<SELECT>+

24
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eine Zeile tefer ersetzt, Bei ViePRO
werden anstatt der Grafik die “Kom-
mandozeile” und 15 Leerzeilen aus-
gegeben.

Dieses Super-Druckprogramm _ wird
wf der nachsten Diskline (Nr. 24)
veroffentiicht.

Falls Sie aber bis dahin nicht warten
wollen, kénnen Sie uns eine Diskette
und DM 3. in Briefmarken zu-
schicken. Wir kopieren Ihnen dann
das_Programm *Billboard” und den
Zeichensatz "TEXTPRO.FNT" dar-
aut.

Billboard dient, wie im Heft Marz/April
93 beschrieben, als Zusatzprogramm
2u GraphPRO. Den genauen Um-
gang konnen Sie in diesem  Heft
nachlesen.

Rainer Hansen

ZEILES(120) CHLLES (1), TS
1030~ GRAFIKS = Cr:
EDPROC

GrapheR.

(<) 1992 by RAI P

2050 7 2in Maerz

Taprsd 1930 A

2060 FOSITION 3,22:7 "Waiter mit. ein
Tast

BILD 2
D2:TP62.5CR
Textd-
Textd-
Textd- - -
An dieser Stelle soll
egt werden.d-
M31SEGra fik

Textd-
Texta. -
Texte- - -

BILD 3

an dieser Stelle soll
egt werden.d- - -
EGrafik: DiName.BILd-
RiEg" 92 2oLl

D:iName.BIL4- -
Hier geht der Text ganz normal weiter.d

die Grafik eingefu

B or dant ded Tl Bapmennant wester o

+7:7 Wollen Sia dis Seiten

Sinaol dstant IR

3060 FORE 702,64:FOKE 764,2551GET KE

o0 s aavsso )

3200 DOFROC

4000 PROC DRUCKEN

4010 GRAPHICS 0 4

LOR 1,0,0:SETOOLOR 2,0,6

4020 " POSTTION 10, 11:7 "File wird ged

Fucke "

4% CLOSE ¢L:OPEN 11,6,0,FILES
2,8,0,"B:"

o, RS- BAUT 2 ASR(TRS) L

SET00

“io ROGTTIAN 2,15+7 Drvecken Ste o
ine Taste, um die'naechste Seite zu dr

5010 POSITION
en weites
5020 POKE 702

6,217 Wollen Sie
drucken? (J/N)"
/641PORE 764,255 INPUT
503  FINITO<EL:IF AS(1)="J" THEN FIN
5160 EDPROC

5999

10000 7
10010 7 qusn
16020 7 ein Fehler aufgetreten

0030 7 "Fehlerruamer "jERR;" in Zetle

das Program verla
ssen oder es emeut probierent (J/N)"

10050 ROKE. 702, 64:BOKE. 764,255 INPUT A
10860 TF AS(1)="J" THEN DO
10670 GOTO" 130
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DAS MALPROGRAMM

Dieser vierte Teil des WASEO-Publis-
her-Workshops beschéftigt sich  mit
dem Malprogramm, das zwar nur die
normalen Zeichenfunktionen zur Ver-
fiigung stellt, aber gegeniiber ande-
ren Malprogrammen noch ein paar
Raffinessen aufweist.

So kann man damit in insgesamt 7 (1
Grafikstufen malen, namiich in Gra-
phics 5,7,8,9,10,11 und 151 Wir wol-
len uns jedoch nur mit dem Malen in
Graphics 8 befassen, da nur diese
Grafikstufe. fir diePublisher-Bilder
wichtig ist. Aber bendtigen wir dber-
haupt ein Malprogramm?

Im Grunde genommen ist das Mal-
programm _ nicht _unbedingt nétig,
denn mit Zeichensatzgrafik kann man
seine Seite schon schdn gestalten
und kann sie auBerdem mit Photos
ausschmiicken. Etwas anderes ist es
natiirich, wenn man eigene Photos
rsislen oder Keine Konsiauren im
Bild vornehmen will, ohne dabei 2.
ein Photo oder eine Zelchansa(zaraﬁk
2u_ zerstoren, dann ist ein Malpro-
gramm_uneriaBlich. Dazu kann es
noch passieren, da8 man Bildteile
verschieben muB, weil man den Platz
anders nutzen und nicht nochmal
alles neu schreiben oder  einfiigen
will. Auch das ist mit dem Malpro-
gramm ohne Probleme moglich. Eine
Ausdruckfunktion fir EPSON-kompa-
tible Drucker ist ebenfalls enthalten.

Nach dem Start des Programms vom
Hautptmenii oder einem der anderen

Hauptmend vor sich. Dabei kdnnen
die einzelnen Funktionen mit einem
grinen Balken angewahit werden,
der bei den unteren Funktionen, die
keine Malfunktionen mehr sind, in Rot
Gbergeht. Wird er bewegt (mit dem
Joystick oder den Pieitasten), gibt es
auch ein akustisches Signal, das
umso tiefer ist, je weiter unten der
Balken ist. Dieser Balken ist aller-
dings auf Schwarz/Weis- und Griin-
monitoren nicht sichtbar.

Einige Kunden uBerten deswegen,
daB das genaue Anwahlen der Funk-
tionen ziemlich schwierig sei. Zum
Glilck ist es nicht schwer, das Pro-
gramm entsprechend anzupassen
und sie bekamen dann auch schnell
eine abgedinderte Version zuriick.
Doch da heute die meisten einen
Farbbildschim haben, ist eine Ande-
rung sicheriich nur im seltensten Fall
notwendig. Wenn der Balken das
untere Ende erreicht und Sie steuern
ihn trotzdem weiter nach unten, er-
scheint er wieder in seiner obersten
Position, genauso verhalt es sich
umgekehrt.

Die Bedienung des Malprogramms st
recht einfach, und mit ein bischen
Ubung ist man schnell an das Pro-
gramm gewshnt. Die Funktionen kon-
nen mit dem Joystick oder den Peil-
tasten ausgewshit und mit dem Feu-
erknopf oder RETURN gestartet wer-
den. Nur aut der Malflache, die man
danach vor sich sieht, muB immer mit
dem Feuerknopf ein Punkt fixiert wer-
den (zum Beispiel beim Festsetzen
von Linienanfang und
ende), RETURN  bleibt

rogramme  aus, sieht man  das
Kreise
( eitiese

Rechteck / Ouadrat

Rechteck geruellt

Texteinfuegung

hier _ wirkungslos. Mit
ESC kommen Sie jeder-
zeit zum Hauptmend zu-
rick

Wollen wir nun etwas in
Grafikstufe 8 malen,
miissen wir sie zuerst
einstellen, denn stan-
dardméig ist Graphics
15 vorgegeben. Dazu
wahlen wir im Hauptme-
ni “Grafikstufe” an und

Atari magazin

starten die Funktion. Jetzt st es
moglich, eine der sieben moglichen
Grafikstufen anzuwahlen, fir 8 muB
man 7 driicken. Schon sieht man
einen Graphics 8-Bildschim mit
schwarzem Hintergrund und weiBer
Zeichentarbe vor sich. Aber halt! Was
ist, wenn wir versehentiich ein Gra-
phics 8-Bild geladen haben, als noch
Graphics 15 eingestellt war? Keine
Sorgel Wenn Sie nachtraglich aut

hics 8 umschalten, bleibt das
Bild erhalten, sie missen es also
nicht noch einmal neu eingeben.

Das weiBe Rechteck in der linken
oberen Ecke zeigt die Malfarbe, die
auf Weid eingestellt ist und somit
genauso wie beim bekannten Malpro-
gramm DESIGN MASTER. Wer die
Farben so andem wil, da8 der Hin-
tergrund weiB ist und die Grafik selbst
schwarz (also wie beim Publisher),
der kann das ganz einfach tun; dafiir
gibt es im Hauptmenil die Funktion
“Farben”. Hat man diese gestartet,
sehen Sie die Malfiache wieder und
ein schwarzes Rechteck mit einem
Peil davor und ein weiBes. Sie kon-
nen jetzt mit SELECT die Helligkeit
verénder. Am ginstigsten ist es,
wenn Sie die Helligkeit nicht hoher
wahlen wie die des weifien Recht-
ecks (damit man es nicht aus dem
Auge veriieren kann).

Je langer Sie SELECT driicken, de-
sto mehr nimmt die Helligkeit zu, und
beim  Ueberschreiten der ~groBten
méglichen Helligkeit fangt sie wieder
bei der kleinsten an.

* Mit OPTION kénnten Sie jetzt eine

andere Farbe als Schwarz anwahlen,
2. B. Rot, Grin oder Blau, das hat
aber in Graphics 8 keinen Sinn, da
hier sowieso nur mit zwei Farben im
Kontrast zueinander gearbeitet wer-
den kann. Mit dem ersten Rechteck
andern Sie also die Farbe des Hinter-
grundes.

Mit START kommen Sie zum weiBen
Rechteck, wovor dann auch der Pfeil
steft, und kinnen hier die Grafiklarbe
einstellen. Driicken Sie wieder
START, sind Sie ereut beim oberen
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Rechteck. Mit ESC kdnnen Sie das.
Andern der Farbe beenden.

Die Grundfunktionen des  Malpro-
gramms sind einfach zu beherrschen.
Zwischen “Linie” und “Linie folgend”
besteht der Unterschied, das beim
letzteren immer der Endpunkt der
Linie der_Anfangspunkt der neuen
Linie ist. Ubrigens ist der gezeichnete
Cursor (der immer die inversen Farbe
2u der Flache hat, auf der er sich
befindet) etwas trage, wenn Sie also
z. B. eine Linie zeichnen und die
Punkte setzen, driicken Sie den Feu-
erknopf ruhig etwas langer. Das mag
am Anfang  ungewohnt sein, aber
man kann sich schnell darau einstel-
len. Wundem Sie sich auch nicht,
daB der Cursor verschwindet, sobald
er die Randbegrenzung genau er-
reicht. Das liegt daran, daB der Cur-
sor immer ein Pixel breiter und linger
ist, als die momentane Zeichenpositi-
on, und da Gber die Bildschimbe-
grenzung nicht gezeichnet werden
kann, verschwindet er. Sobald er sich
jedoch wieder einen Pixel von der
Grenze entfernt befindet, konnen Sie
ihn wieder blinken sehen. Der Cursor
ist nicht nur mit dem Joystick steuer-
bar, sondern auch mit den Pfeita-
sten. So ist ein genaueres Positionie-
ten moglich.

Sehen wir uns nun die Spezialfunkt-
tionen, also Kopieren und Zoom,
(genauer an. Mit der Kopierfunktion ist
es einfach méglich, einen bestimmten
Bildteil auszuschneiden und zu ver-
schieben. Dazu brauchen Sie nur die
Funktion zu starten, den Cursor in der
linken oberen Ecke der Grafik zu
positionieren (nie die untere rechte
Ecke nehmen, weil dann ein anderer
Bildteil ausgeschnitten wird als der
eigentiich gewolite) und den Feuer-
knopf zu driicken. Jetzt kbnnen Sie
ein Rechteck aufziehen. Fahren Sie
nun zur rechten unteren Position und
dricken Sie wieder den Feuerknopf.

Wenn Sie jetzt wieder den Cursor
bewegen, zieht der hinter sich genau
den Bildausschnitt her.

diesen Ausschnitt nun mit dem Feu-
erknopf an beliebiger Stelle einkle-
ben. Der Ausschnift ist dbrigens un-
begrenzt, theoretisch konnten Sie al-
0 den gesamten Bildschim aus-
schneiden, lediglich das jeweils letzte
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Byte jeder Bildschirmzeile wird nicht
mitkopiert. Zu beachten ist noch, daB
nur byte- und nicht pixelweise kopiert
werden kann, deshalb kann es vor-
kommen, daB Sie nach dem Kopier-
vorgang noch kleine Korrekturen vor-
nehmen missen, falls ein Teil einer
Grafik mitkopiert wurde, die es nicht
lite.

Mit Zoom kénnen Sie einen Aus-
schnitt der - Malflache ~ vergraBern.
Nach dem Start der Funktion sehen
Sie den Cursor mit einem Rechteck,
das den Ausschnitt begrenzt. Fahren
Sie nun mit dem Rechteck zu dem
Platz, an dem Sie vergroBern wollen,
und dricken Sie den Feuerknopf.
Eine kurze Zeit danach sehen
diesen Ausschnitt in der Aufldsung
von Graphics 0. In diesem Ausschnitt
kbnnen Sie nun nach Belieben zeich-
nen (nur Zeichnen, also keine Linien
ziehen usw,). Wollen Sie etwas 16-
schen, brauchen Sie nur auf die
F-Taste zu driicken, damit wird die
Zeichentarbe - auf  Hintergrundfarbe
umgeschaltet. Ein weiterer Druck auf
die F-Taste bewirkt, daB Sie wieder
mit der_normalen Farbe zeichnen
kénnen. Das funktioniert auch auBer-
halb er Zoom-Funktion. Sind Sie fer-
tig, genigt ein Druck auf ESC, und
schon sehen Sie wieder die normale
Malfiache vor sich.

Jetzt wird nur noch der veranderte
Inhalt des vorher vergroBerten Aus-
schnitts auf die Ausschnittildche
tibertragen. Danach kinnen Sie wei
terzeichnen.

Jede Funktion kbnnen Sie_jederzeit
mit ESC abbrechen. Im Falle der
Kopierfunktion ist es allerdings rat-
sam, dies nur im Notfall zu tun, da
allzu_ haufige Unterbrechung ~dazu
filhren kann, daB das Maschinenpro-
gramm nicht mehr richtig arbeitet.

Die Funktion “Disk” erméglicht Laden
und Speichern des Bildes und
Ansehen des  Inhaltsverzeichnisses.
Wenn Sie ein mit dem Malprogramm
abgespeichertes Bild wieder_laden,
brauchen Sie sich um die Einstellung
der richtigen Grafikstufe nicht mehr
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o positiver.

2u  kimmern, das wird automatisch
erledigt. Tritt wahrend der Ein- und
Ausgabevorgange ein Fehler auf,
kehrt das ~Programm _automatisch
2um Hauptmend zuriick,

Walen Sie die Funktion “Drucken”,
haben Sie wie beim Publisher die
Méglichkeit, die AusdruckgrBe und
~position festzulegen. Zuséitzlich kén-
nen Sie dieses aber noch individuell
festlegen (der linke Rand ist bis zu 40
Zeichen einriickbar), und Sie kinnen
auch invers ausdrucken. Invers be-
deutet, das der Hintergrund schwarz
und der Vordergrund weiB gedruckt
wird. Auch der Druckvorgang 148t
sich jederzeit mit ESC abbrechen.

Als besonderes Plus bietet das Mal-
programm noch die Mdglichkeit, die
ATARI-Maltatel (oder ein kompatibles
Gera) zu nutzen. Dies kbnnen Sie
bei “Zeichen-Gerat” einstellen. Die
Maltafel wird an Port zwel ange-
schiossen. Die Funktionen kbnnen
Sie dann mit dem Zeichenstift aus-
wahlen und mit dem Feuerknopf star-
ten. Die Malfidche kinnen Sie wieder
verlassen, indem Sie die rechte Taste
der Maltafel driicken. Achtung| Da die
Maltafel normalerweise auf Graphics
15 singestellt ist, 148t sich mit ihr
nicht das ganze Bild in Graphics 8
bemalen. lch habe aber inzwischen
ein Update geschrieben, mit dem das
maglich ist. Wer sich dafir interes-
siert, kann mir die Diskette mit Riick-
porto zuschicken und bekommt dann
sofort die neue Version iberspielt.

Das war's schon wieder fiir diesmal.
Mittlerweise hat mich auch ein Kom-
mentar eines Lesers zu diesem
Workshop erreicht. Sebastian Wun-
derlich schreibt: “Ubrigens finde ich
es super, daB Du im ATARI-Magazin
den WASEO-Publisher noch einmal
ausfiihrlich beschreibst”. Tja, ein kur-
zer Kommentar, aber dafir umso
Das nichste Mal geht's
weiter mit dem Fonteditor. Also bis
demnéchst!

Thorsten Helbing
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Name
Alptraum
Assemblerbuch

Atmas Toolbox
Bibo-Assembler
Bibomon 25 K
"C:"-Simulator
Carrillon Printer
Cavelord

Centr. Interface I

Design Master
Die AuBerirdischen
DigiPaint 1.0
Directoy Master
Disk-Line Nr.
Disk-Line Nr. 2
Disk-Line Nr.
Disk-Line Nr.
Disk-Li

Disk-Line Nr.
Disk-Line Nr.
Disk-Line Nr.
Disk-Line Nr. 10
Disk-Line Nr. 11
Disk-Line Nr. 12
Disk-Line Nr. 13
Disk-Line Nr. 14
Disk-Line Nr. 15
Disk-Line Nr. 16
Disk-Line Nr. 17
Disk-Line Nr. 18
Disk-Line Nr. 19
Disk-Line Nr. 20
Disk-Line Nr. 21
Disk-Line Nr. 22
Disk-Line Nr. 23
Diskmaster
Dynatos

Enrico 1

Enrico 2
Eprom-Burner V1.6
Fij

Final Battle
FiPlus 1.02
Forth-Handbuch
GEMY

3
4
5
Disk-Line Nr. 6
7
8
9

Gigablast
Glaggs It
Grafik Forth
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Art-Nr.

AT 25
AT 10
AT6
AT7
AT 160
AT 244
AT 80
AT 153

Preis.
19,80
29,00
45,90
19,80

19,90
49,00

GrafikDemo/Util. AT 136
Gratv. Baranstem AT 167

GTIA n m
Hacker's ngm

Im Namen des KcnwgsAT 15
Invasion

Jinks AT ms
KE-Mouse AT278
Kils AT 183
Laser Robot AT 199

Library Diskette 1 AT 194

Library Diskette 2 AT 205
Lightrace AT51

Logistik AT 170
Mad Stone AT272
Masic AT 12

Mega-Font-Texter AT 182
Meg: AT 263

Megaram 1MB AT 245

Megaram 256 KB AT 250
Minesweeper AT 222
Monitor XL ATS8

Monster Hunt AT 192
MS-Copy AT 161
Musik Nr. 1 AT 135
Mystik Teil 2 AT 218
PC/XL Convert AT 274
PD-MAG Nr. 1 PDM 1
PD-MAG Nr. 2 POM 2

Picture Finder Luxe AT 234
Phantastic Journey | AT 173
Phantastic J. Il AT 203
Players Dream 1 AT 126
PlayersDream2 AT 185
Player's Dream3 AT 204
Print Shop Operator AT 131

Print Star 1 AT29
Print Star 2 AT 36
Print Star I1/24 AT 142
Print Universal 1029 AT 202
Pungoland ATB7
Puzzle AT275
Pyramidos AT73
Quick V2.1 ATS53

Quick V2.1 Handb. AT 196
Quick V2.1 Handbuch und
Quick magazin 12 AT 197
Quick ED V1.1 AT 86
Quick Magazin1 AT 58
Quick Magazin2 AT 68
Quick Magazin3 AT 77
Quick Magazin4 AT 79
Quick Magazin5 AT 85

Quick Magazin 6
Quick Magazin 7
Quick Magazin 8
Quick Magazin 9
Quick Magazin 10
Quick magazin 11
Quick magazin 12
Quick magazin 13
Rom-Disk XL
Rom-Disk XE

Rubber Ball

SAM. Designer
S.AM. Patcher
SAM. Zusatz

Schreckenstein
Shogun Master
Soundmachine
Sound-Monitor
Sourcegen 1.1
Speedy 1050
Spider/Snap 2
Spieledisk 1
Spieledisk 2
Spieledisk 3
TAAM
Taipei
Terminal XL/XE
Tigris
Turbo Basic
Turbo Link XL/PC
Turbo Link XL/ST
Adapter fir DFU

Videofimverwaltung

WASEO-Publisher

WASEO Designer
WASEO Triology
Werner-Flaschbier
Set fiir W.Publisher
5 Bilderdisketten

Rom-Disk XL/8 Epr.
Rom-Disk XE/8 Epr.

AT91
AT 102
AT 127
AT 145
AT 158
AT 180
AT 193
AT 232
AT 236
AT 237
AT 238
AT 239
AT 83

AT 52

S.AM. Komplettpaket AT 100
(S.AM. SAM. Designer, SAM.
atcher, S.AM. Zusatzdisk)

AT 270
AT 107
AT
AT 260
AT2
AT 110
ATT72
AT 132
AT 133
AT 134
AT 219
AT 50
AT 40
AT 90
AT6B4
AT 155
AT 149
AT 150
AT 137
AT 138
AT 172
AT 214
AT 151
AT 168
AT 208
AT 277
AT 105
AT 154
AT 186
AT 198

9,00
9,00
9,00
9,00
9,00
9,00
9,00
9,00
119,
135,
169,-
185,-
24,00
49,00
19,00
12,00
24,00
79,00

24,00
24,90
24,80
29,80
24,90
99,00
29,00
16,00
16,00
16,00
39,

19,80
10,00
15,00
22,00
119,-

2490
16,00
16,00
19,90
19,90
19,90
34,90
24,00
24,00
19,90
49,00
15,00
25,00

Bilderdisketten 6-8 AT 228 16,00
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HELP Abfrage-Routine
Diesmal soll es daran gehen die
HELP Abfrage-Routine in einen VBI
2u packen. Diese Arbeit ist eigentiich
gar nicht so kompliziert, werin man
weiB, wie ein VBI arbeitet.

Ein VBI ist ein Interrupt des ATARIs,
der alle 1/50 Sekunde ausgeldst wird
und zwar dann, wenn der Elekiro-
nenstrahl vom Bildende rechts unten
zum Anfang des neuen Bildes links
oben wander. In dieser Zeit kann ein
ganz beachtliches Assomblerpw-
gramm abgearbeitet werd

Unser Programm ist aber so. Klein,
daB man nicht so schnell in Zeitnot
kommt.

Bl initialsie!
Wie initilisiert man nun einen VBI?
Die Initialisierung ist das Hauptpro-
gramm, das dann mit RTS beendet
wird. Der sieht dann so aus:

ORG $AB00 Leerzeile nicht verges-
sen

LDA #0

STA $D40E
LDA #VBILO
STA 548
LDA #VBI:HI
STA 549
LDA #192
STA $D40E
RTS

In 548 und 549 steht die Startadresse
des abzuarbeitenden Assemblerpro-
gramms. Mittels LO und HI kdnnen
wir den Anfang von VBI aufsplitten
und in die richtigen Adressen setzen,
alle Berechnungen - dberimmt AT-
MAS.

Damit es wahrend des Anderns aber
nicht zu Problemen kommt, muB die
Abarbeitung des VBI's zwischenzeit-
lich ausgeschaltet werden. Die Spei-
cherstelle $D40E (bernimmt dies fir
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alle Interrupts. Mit null werden alle
ausgeschaltet, mit 192 werden VBI
und DLI (was das ist, werden wir in
siner der nachsten Ausgaben erfah-
ren) wieder eingeschaltet.

Hiemach kann unser HELP Pro-
gramm kommen, praktisch ohne An-
derungen:

VBILDA 732

CMP #17

BNE ENDE

INC 710

LDA #255

STA732

ENDEJMP $E462

Ein paar kleine Anderungen muBten
aber doch noch vorgenommen wer-
den: Wenn der Wert nicht 17 ist, so
kann nicht wie in der letzten Ausgabe
wieder zu VBI, resp. LOOP gesprun-
gen werden, denn dann wiirde der
VBI nicht innerhalb einer 1/50 Sekun-
de beendet und der Computer wirde
sich aufhangen.

Alle 1/50 Sekunde

Es muB deswegen zum Ende des
VBI gesprungen werden, was einem
Sprung wie zu LOOP gleichkommt,
da der VB! ja alle 1/50 Sekunde
aufgerufen wird. Ist das Ergebnis
aber 17, so wird wie letztes Mal
beschrieben verfahren. Der Hinter-
grund verandert sich und 732 wird
zuriickgesetzt.

Statt dem RTS im letzten Mal steht
hier ein JMP $E462. Die Routine, die
dort steht, beendet den VB! und kehrt
2um normalen Programmablauf zu-
riick.

Was sich dadurch fur Moglichkeiten
ergeben, liegt wohl auf der Hand. Es
hat sogar schon Programmierer ge-
geben, die im VBI ein Spiel program-
miert haben und so Mulitasking auf
dem XL ermdglicht haben.

Eine Sache ist noch zu beachten: Bei
zeitkriischen  Operationen wird die

Bearbeitung dieses VBI's ibergan-
gen! Dies ist 2.B. bei Disketienopera-
tionen der Fall. Wer will, daB der VBI
auch dann noch erledigt wird, der
muB folgende Umstellungen vorneh-
men:

Speicherstellen 546/547

Statt der Speicherstellen 548 und 549
miissen die Stellen 546 und 547
verwendet werden und zum Ausstieg
aus dem VBI muB die Routine bei
ESSF angesprungen werden.
Logischerweise ist hier auch weniger
Zeit zur Verfigung, so daB Sie hier
nur wirklich wichtige Routinen able-
gen soliten. Es ist dbrigens kein
Problem, beide VBI's nebeneinander
laufen zu lassen.

Néchstes Mal wird dann wie verspro-
chen erkidrt, was ein “DLI" ist und
was man damit machen kann!

Frederik Holst
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DFU - Die grenzenlose
Daten-Freiheit

Teil 1

Immer mehr Leute zieht es in den
Bann der Datenbertragung per Tele-
fon. Jahrelang wurden mit “DFU”
veriiizte Gestalten assoziert, die bei
Nacht und Nebel die Rechner von
KGB, Deutscher Bank und Beate
Unse penetrierten und dort Milionen-
schaden anrichteten, indem  sie
streng geheimes Material ausspio-
nierten oder sich hohe Geldbetrage

zwar das vierbis finffache eines
2.400er, doch spart es auch bis zu 80
9% der Telefonkosten.

Fir die meisten eher nebensachiich,
fiir manchen aber dennoch Kaufriteri-
um st die Postzulassung des Mo-
dems. Hier ist in der letzten Zeit v.a.
das ZyXEL E-1496+ in BeschuB ge-
raten (siehe c't 6/93), von dem einige
beschlagnahmt wurden.

Tatsache ist: Der Betrieb einer nicht
zugelassenen Endeinrichtung am Te-
lefonnetz der Telekom ist nach Artikel
15.1 FAG eine Straftat, die mit bis zu
funf Jahren

Das Bild hat sich inzwischen gewan-
delt, DFU ist gesellschaftsfahig ge-
worden. In jeder Computer-Zeitschrift
werden heute Modems fur unter 200
DM angeboten. Gleichzeitig gibt es
immer mehr Mailboxen, _allein in
Deutschiand sind es schatzungswei-
se an die 2000 Boxen, die sich Gber
das gesamte Bundesgebiet verteilen.
Und was gestern noch das Fax war,
ist heute das Modem, wenn nicht

(Augen auf beim
lodemkauf
Wichtigstes Kriterium beim Modem-
Kauf ist die Ubertragungsrate. 2.400
bps ist heute das gerade noch so
Ertragliche. Hier heift es aufpassen,
daB man nicht am falschen Ende
spart. 2.400 bps entspricht einem

D

belegt
werden kann (im Vergleich: fir e
ungenehmigte Ausldsen einer ther-
monuklearen Explosion max. 3 Jah-
re).

Von Kitikern, auch aus den Reihen
der Telekom, werden jedoch die Zu-
lassungsvorschriften  des Bundes-
postministeriums als veraltert angese-
hen, so da auch im Hinblick auf das
vereinigte Europa in diesem Punkt
eine Anderung zu Erwarten ist.

Der richtige Computer;

Fir das Modem macht es keinen
Unterschied, ob es nun am Atari oder
am PC betrieben wird. Hier kommt es
auf das richtige Interface an.

Jedes Modem verfiigt Gber eine 9
bzw. 21 polige serielle Schitistelle
(RS232 oder V24 genannt), iber die
das Modem mit dem Computer ver-
bunden wird. Bauplane fiir RS232-
kann man beim ABBUC

von 225 Zeichen pro Sekunde. Fr
ein KB braucht man also mehr als 4
bis 5 Sekunden.

Fir reine Kommunikation ist das aus-
reichend, zum Saugen von Files nicht
. vor allem wenn man in Fernzonen
anruft, wo man far 10 Minuten 3,50
zahit.

Die néichste Stufe ist 14.400 bps mit
einem Datendurchsatz von etwa 1.5
KB pro Sekunde. 100 KB zieht man
s0 in etwas mehr als einer Minute
runter. Ein Highspeed-Modem kostet
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bekommen.

Um das Modem mit dem Atari zu
verbinden, braucht man_ mindestens
eine Dreidraht-Verbindung. Das Tur-
bo-Link reicht leider nicht aus, denn
die meisten Modems verlangen eine
CD-Signal.

Ich habe es zwar schon geschafft,
mein ZyXEL mit Bobterm Ubers Tur-
bo-Link anmsleuamv aber nur mit

was wohl fir das ZyXEL
eine Beleidmuﬂg darstellen durfte.
Eine Ramdisk und ein HDI sind

2

empfehlenswert, Wer ganz viel Geld
2ur Verfigung hat, der sollte sich die
Black Box von CSS zulegen.

Wer selber gerne basteht und sich mit
Elektronischen Schaltungen ~aus-

kennt, der findet im Anhang die

Belegung der Atari SIO-Buchse sowie

der RS232-Schnittstelle und ein ein-

faches Verbindungsschema (Quelle:
Sybex Mailboxfifrer).

Wer nebem seinem XL einen PC
besitzt, der sollte das Modem an
seinem PC anschiiessen. Wer noch
keinen besitzt, sollte sich zumindest
dberlegen, ob_er sich nicht einen
gebrauchten 286er nur for DFU-
Zwecke zulegen sollte.

Der Hardwareaufwand, den man da-
mit treiben muB, ist viel geringer, als
beim XL und die PC-Software bietet
in dieser Hinsicht einen Komfort, den
kein Atari XL erreichen kann. Das
gleiche gilt natirlich auch fir Amiga
oder ST/TT-Computer.

In der Regel sind die Programme in
den Boxen auch mit Packer kompri-
miert, die es auf dem XL nicht gibt.
Die letzte Hirde ist das 80-Zeichen-
Problem, auch wenn es da schon
Terminals gibt, die eine 80-Zeichen-
darstellung emulieren oder die 80-
Zeichenkarte unterstitzen, nur die
muB man auch erst einmal sein eigen
nennen

Die richtige Software

Die meisten Anbieter preisen ihre
Modems mit beigefigter Terminal-
Software an. Diese ist aber in der
Regel nicht das gelbe vom Ei. Diese
Terminals sind erstens in ihrer Konfi-
gurationsmoglichkeit ~ stark einge-
schrankt und bieten auBerdem selten
die bendtigten Ubertragungsprotokol-
le.

Wer nun partout mit seinem  Atari
DFU betreiben will, der ist mit Bob-
Term gut beraten. BobTerm ist Shar-
eware und dirtte in jeder PD-Liste zu
finden sein. In Verbindung mit der
XEPB0-Karte ist es sogar zu einer
80-Zeichen-Darstellung  fahig. Eine
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reine Software-L6sung ist ANSI-
TERM, das neben 80-Zeichen auch
VT100-Unterstiitzung ~ bietet. Diese
At der Zeichendarstellung, oftmals
sich ANSI gsnarmi it e 88
Standard_beiTerminalprogrammen.
Auf dem PC sind Telemate und Telix
die gebrauchiichsten, fir den Amiga
gibt es ENCOM.

Mit dem Terminal ist es aber noch
nicht getan, man bendtigt auch Da-
tenpacker, da die. meisten Program-
me in den Boxen komprimiert ablegt
sind. Die gebrachiichsten sind LHA/
LZH, ARJ und PKZIP.

Fir den Atari sieht es hier schlecht
aus. Der einzige Standardpacker Ist
hier gerade mal ARC/UNARC. Das
PC-Pendant findet jedoch aus Effi-
zienzgriinden seit Jahren kaum noch
Verwendung. Mittlerweile gibt es zwar
ein UNLZH, das aber nur den den
alten Kompressionsalgorithmus LH1
verkrattet.

Wie finde ich eine Box?

Nun hat man sein Modem ange-
schiossen und das Terminalpro-
gramm _installiert, bleibt nur noch
diese Frage offen... Naturfich solte
die “Heimat-Box" im Nahbereich sein,
sonst wiirden die Kosten ins Unendi-
che steigen. Doch woher nehmen
und nicht stehlen?

Der erste Schiitt kann das Walzen
von Computerzeitschriften sein. Da
war doch was von dem Versand, wo
ich mein Modem gekauft habe???
Andere schauen in den Computer
Flohmarkt, wo von einigen Anbietern
obskure Mailboxlisten fir wenig Geld
mit tausenden von Nummern angebo-
ten werden.

Die bequemere Vorgehensweise ist
jedoch ein Blick in die lokalen Mail-
boxiisten, in- denen man nur die
Boxen findet, die in einen bestimmten
Vorwahlenbereich fallen. Im Anhang
findet man eine Aufiistung _einiger
Mailboxen, die standig aktuelle Mail-
boxisten nach Vorwahlen sortiert fih-
ren. Natirlich muB man sich erst
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einmal durch die einzelnen  Listen
durchlressen und sehen, was sie so
ben, bis man gezielt
sslekneren kann.

Auswahlkriterien sind sicher die The-
men der Box. Eine reine Amiga-Box
wird sicherfich fir einen XL-User nicht
besonders interessant sein, es sei
denn, er hat auch eine Freundin auf
dem Nachttisch stehen. Manche Bo-
¥en legen mehr Wert auf Kommuni-
Kation. Ein etwaiges Netz, dem die
Box angeschiossen ist, macht sie
sicherlich um einiges atirakiver, da
man so fiir wenig Geld mit Usern aus
der ganzen Welt in Kontakt treten
kann

In Deutschland gibt es ca. 70 bis 80
Netze, davon viele lokale wie das
Pl Y ot Gega R Nell‘

merzielle Netz. Die Maillaufzeiten un-
ter FIDO und die Ubermittiungsrate
von knapp 75 Prozent lassen jedoch
sehr zu wiinschen Gbrig.

So, ich hoffe, daB ich hier einen
Kleinen Abschnitt aus der Welt der
DFU zeigen konnte. Ich werde auch
in der ndchsten Ausgabe weiter auf
dieses Thema eingehen. Wer Anre-
gungen fir mich hat, der kann mir
gerne schreiben:

Florian Baumann, Schéne Aussicht
56, 6236 Eschborn 2

Und per DFU:
AmNet: Florian_Baumann;Scotch

Z-Net:  Florian_Baumann %Scotch
@Amnet. Zer

Fido: Florian_Baumann 2:249/33.7

aber auch =
Net, Zerberus, MAUS. und natcricn EMal teinene
FIDO, das weltweit groBte nichtkom-

RS 232 (male) ATARI - SIO (female)

TxD

ATARI <-> RS 232
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[Mailboxen mit standig aktuellen MB-Listen Materialaufwand

Mindestausstattung fir Atari:
Liste | Autor | Box | Telefon-Nr. | Bps-Rate || (an XLIXE vorhanden

Floppy vorhanden
0200 | Armo Beier HUT | 02324-80@87 16.800 Interface 10 bis 20 Mark
030 Olav Surawski 0930-6930113 14.400 {2400er Modem 200 Mark

TBX

0300 | Steffen Jaedicke | ORI | 0331-624325 | 16.808
B6x0cx | J|rg Jaeger HIH | 869-5975113 | 16.80@ | [Zusammen ca. 250 Mark (aufge-
07300 | Johannes Guentert | WSB | 07634-6888 | 14,408 | [Undet
830c er Neumann DSB | @89-9935455 |  2.40@ || (Optional, aber zu empfehlen:
B9%cx mer Mitterwald | LSD | 89133-9591 | 14.400 | |Ramdisk 150 Mark
HDI 350 Mark
Black Box 400 Mark
[EP80 100 Mark
mit Angebot fiir Atari XL/XE Die Software MyDOS, BobTerm,|

IARC und UNARC sind als PD bzw|
[Shareware zu erhalten. Die Kosten(

fur die Grundausstat-tung beim|
Name | Telefon-Nr. | Bps-Rate | Zeiten |Atari belaufen sich auf 250 Mark.
ABBUC-Box 02366-39623 2.400 | 19.00-06.00 | |Atternative mit PC:
Databyte BBS B40-7355780 14.400 18.00-23.00 286er 500 Mark gebraucht
Rnightmoves TI | 02065-73583 | 14.400 | 18.00-08.00 | linterface 10-20 Mark
Top Magazin 0345-7880148 | 14,400 | 19.00-07.00 40081
CF-Box. 07043-33446 | 16.800 | 24 h. T Mron 150 M
Hitchhiker BBS | 069-5975113 16.800 | 24 h. AT, .
BCC Taucha 0342-9838577 | 7 ? IDie Software Telemate, Crosspoint,
TECS Hamburg | 049-5270181 | ? ? ILHA(rc), ARJ und PKZIP bekomm
TECS Bremen 0429-29 ? ? man als PD. Fur den PC ist Atari-
Nord-Box 040-5116283 | 7 ? disk interessant, ein Programm, mi
{dem man XL-Disketten in DD auf
|einem PC lesen kann.
Belegung RS 232 Stecker (ménnlich) - Atari SIO-Buchse (weiblich)
Pin | Belegmg
: 1 | Clock Input
Pin ‘ e ‘ Signal ‘ 2 pfucnact QUEC
. Bedeutung 3 | Data Input RD
1|+ [ * [ a0 | Protective ground Sl s Lo
2| < |—>| T | Transmitted data P R a0
3| —>|<— | R | Received data 7
4| <—|—> | RIS | Request to send
5| —=|<| cs Clear to send g Motor Control DSR
6| —>|<— | DR | Data set ready s
7| * | * | QD | Signal ground i b )il bt
8|—|[<— | DD Data Carrier detector 12 | nicht belegt
20 | <— | —> | DR | Data terminal ready 13
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Hallo DTP-Freaks!

Herzlich wilkommen zum Workshop fir das DTP-
Programm “Deskiop Atari". Haben wir uns voriges Mal
mit der Setzart und der Schrifigestaltung beschatigt, so
wollen wir dieses Mal etwas genauer auf bestimmte
Funktionen von DA eingehen.

Ein wichtiges Merkmal eines DTP-Programms ist es
unter anderem, daB es in der Lage ist, Bilder zu
verarbeiten. Das heiBt in der Regel, man ist in der Lage,
Bider in einem Dokument unterzubringen. Selbst auf
groBen Rechnern findet man in einem DTP-Programm
selten die Mglichket, das betreffende Bild noch umfa-
Bend nachzubearbeiten.

Dafiir muB man sich eines Zeichenprogramms bedienen,
welches meistens sehr ins Geld geht. Da aber DA nicht
nur die Mdglichkeit bietet, Bilder auf umfaBende Weise
2ubearbeiten, sonder es auch moglich mach, gesetzte
Texte auf der Seite graphisch nachzugestalten, zeigt
sich wieder einmal die Leistungsfahigkait dieses Pro-
grammes auf.

Bevor wir nun ein Bild im Dokument unterbringen wollen,
missen wir uns genau Gberlegen, welchem Zweck
dieses dienen soll. Es gt eigentich das gleiche Prinzip
wie bei der Schriftauswahi. Zu viele Grafn, (beristen
das Blatt, und somit auch den Betrachter. Das Dokument
lieBt sich “schwierig”. Recht vt I e B,
wenn man in die Blattmitte eine Grafik setzt und den
Text drumherum flieBen 1481, diese
Variante etwa bel einer Einladung oder einem Flugblatt,
‘oder ein Deckblatt fii eine Schilerzeitschift

Um also eine Grafik einzubinden, gibt es natirich den
einfachsten Weg. Man geht in den ersten Grafikeditor
und zeichnet einfach eine. Nicht jeder ist aber ein
begnadeter Joystickzeichner, und so bietet sich eigent-
lich die Moglichkeit an, ein Motiv aus den vielen
Clipart-Bildern, die zu DA mitgeliefert werden, auszuwéh-
len und einzubinden.

Die Vorgehensweise, wie man nun an das geeignete
Motiv herankommt, kann sehr verschieden sein. Der eine
zieht es vor, die Disk Systematisch zu durchsuchen,
warend der andere, und dazu gehdre auch ich, sich alle
Bilder ausdruckt und sie mit dem jeweiligen Filenamen
auf dem Blatt versieht, um sie anschiieBend abzuheften.
Da die Namen eigentich keine so groBe Aussagekraft
haben, und vor allem, weil sich auf einem Biid durchaus
mehrere Motive befinden kénnen, halte ich das fur eine
gute Variante, schnell und ohne lange Ladezeiten an das
gewdinschte Bild zu kommen.
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Zuerst legen wie also die Bilderdisk ein und rufen das
Directory mit der Taste “D" auf. Nun wird das gewlnsch-
te File ausgewahit. Ist das geschehen, wird die Taste “L"
gedriickt. Nun werden wir gefragt, ob wir wirklich ein Bild
Iaden wollen. Wir bestétigen mit "J".

Jetzt kdnnen wir den Namen des Bildes eingeben. st s
geladen, haben wir die Moglichkeit die AusmaBe einzu-
grenzen, da ja ein Bild mehrere Motive beinhalten kann.
Mittels des Joysticks und des Fadenkreuzes markieren
wir den entsprechenden Bildauschnitt. Nun werden die
UmriBe des Bildes in das Dokument eingepaBt. Das
kann einige Zeit dauern, da hier méchtige Speicherschie-
bereien stattfinden. Aber wenn das geschehen ist, so
Kbnnen wir uns am Ergebniss erfreuen.

Was? Konnen wir eventuell noch nicht? Warum nicht?
Ganz einfach. Dadurch, daf wir nur viereckige Auschnit-
te ausschneiden kénnen, kann es vorkommen, das Teile
eines anderen Motives in den imagindren Rahmen des
Gewollten hineinragen. Nun missen wir in den 1.
Grafikeditor wechseln und mit Hilfe der Zeichenfunktio-
nen die kleinen Scharten ausbessern.

Anbieten tut sich hier folgende Mbghchkslt Man wahit
den groBten Pinsel und die Farbe Mittels der
i et man g Radiergum-
mi, mit dem sich kleinere Ausbesserungsarbeiten leicht
durchitihren lassen.

Soll es ins Detail gehen, so benutzt man am besten den
Zoom. Er ist in der Iconleiste dber das Lupensymbol
erreichbar. Wenn Sie es vorziehen, das enisprechende
Motiv noch zu spiegeln oder zu invertieren, so kann das
Uber die Blocklransferfunktionen abgewickelt werden.
Diese befinden sich im 2. Grafikeditor. Uber die Taste
“A" wird die Ausschneideroutine aufgerufen. Hat man
sein Ojekt also ausgeschnitten (hierbei kann es sich
auch um Schrift handeln), wird es Gber die Kiebefunktion
“K” wieder eingefiigt. Wir plazieren also unseren Objek-
tumriB, und kénnen nun waihlen: Dricken wir Return, so
wird der Ausschnit, o wie er er, el Bel “ wird
er invertiert, bei "X" " wird eine Spiegelung
um die emspremenua Achse ausgsluhn Es empfiehit
sich wieder einmal, etwas zu experimentieren,

Vielleicht entspannen sie sich auch einfach mal bei einer
Runde DA-Teletennis.

Viel SpaB, und bis zum nachsten Mal wiinscht lhnen
Stefan Heim
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KILEINANZEIGEN

Kostenloser Kleinanzeigenmarkt im ATARI magazin

Verkaufe 3 neue Atari Computer!l 2 x
Atari 130XE (350,- DM + Versand pro
Stick) 1 x Atari B00XE (250,- DM +
Versand pro Stiick) 1 x Eprom Burner
V1.6 (100,- DM + Versand pro Stiick)
(Eprom Burner V1.6 12 Jahr all). Info
bei Amo Kniippel, Immelmann Weg
9, 4500 Osnabrick (ab 1.7.93 PLZ
49088"), Tel.: 0541/188769,

Suche fur Atari 800XE Datasette u.
Turbomodule, weitere Module 2.B.
Spiele, Kopierprogramme_fiir: Disk-
sette, Kassette-Disk, Adventures,
Sportspiele, Logik Spiele, Musikpro-
gramme. O. Block, Fr.-Engels-Str. 56,
0-5320 Apolda.
Suche Kontakt zu User!l im Raum
Hamburg und Umgebung. Schreibt
an Michael André, Lidersring 17,
2000 Hamburg 53 oder Tel. ab 17.30
Uhr unter der Nr. 040/844510.

Suche Modulgehause. Alexander
Blacha, Hauptstr. 54, 37355 Nieder-
orschel, Tel. 036076/4677.

Wer hat mit PD 130 (Pascal) schon
gearbeitet? Schreibt an: J. Reichard,
Heppenstr. 7, 6257 Kirberg

Verkaufe und kaufe stets Spiel- und
Anwenderprogramme (nur Originale
komplett mit Anleitung und  Ver-
packung). Bei Interesse Liste anfor-
dern oder zusenden an: Gero Quit-
schalle, Heidenauer Str. 24, 0-8017
Dresden.

Suche Hardware, Software, Informa-
tionen zum Thema “Atari XUXE als
Videoschnitigerat”. Andreas Tosta,
Bungert 27, 5100 Aachen.

Biete Originale + Anleitung: BIBO-
DOS 5 DM, SAM u. SAM-Disigner
15- DM, Lethal Weapon 5 DM,
Tigris 5 DM _jeweils plus Porto;
Roland Bihler, 07428/1260.

Verkaufe original Atari Trakball CX80,
nagelneu, 15,- DM; suche Info tber
FestplatienanschiuB an XUXE. Mar-
kus Klughardt, Kulmbacher Str. 16,
8659 Untersteinach.

Verkaufe: 800XL (90~ DM), Floppy
1050 (188 DM), Atar-Maltafel +
Atari-Artisl (100,- DM), Atari-Sprach-
box (150,- DM), Originale (z.B. Ball-
blazer, Kam(ska‘ PRk, T

Suche noch immer deutsche Be-
schreibung  bzw. Ubersetzung fiir
Drucker ATARI 1025. Kann mir je-
mand etwas helfen. lch kenne nur
was im Buch “Mein ATARI Compu-
ter Seite J-4 Uber dieses Gerat
steht! Alfred Eichhom, Ritterbachstr.
21,7170 Schw. Hall.

Suche die Bicher: ATARI Intern und
das ATARI Profibuch, verkaufe leicht
defekt. Drucker Panasonic KXP 1081
gegen Hochstgebot. Tel.: 06021/
28943, Jurgen verlangen.

Suche Druckkopf fur Seikosha GP-
550 AT (auch defekt), E. Maier, Tel.

Biete Originalsoftware auf Disk/Kas-
sette. Disk um 10,- DM, Kassette um
5,- DM. Schreibt mir, oder Tel, 043-
22825813 ab 19 Uhr. Dietmar Jaku-
bec, Bockiueszerweg 17/8, A-2230
Génserndorf.

Verkaufe: Mission Zircon, Drag, Sho-
wdown Hocket, Werner, LDS-Free-
zer, Digipaint je 10,- DM; Mad Mar-
bles, Scaremonger zus. 5,- DM, Ro-
bert Kern, Warmal 3, 88515 Lange-
nenslingen, Tel.: 0737617

Maschi-

Die neue Maus ist da.
Siehe Seite 49
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‘ausche
nensprache mit 6502", Grofes ATA.
RI-Spiele-Buch” gegen Programme.
Marcel Mozart 4, 3501
Schauenburg 3, Tel. 05601/2953.

Suche: Floppy 1050 / XF 551 preis-
qunstig. Michael Rohrmann, Leipziger
Str. 54, 0-4370 Kdthen.

Suche Datasette CX12 oder 1010
sowie die Spiele Mission Zircon und
Unicum sowie alle Spiele von Master-
tronic. Uwe Hauter, Gabelsbergerstr.
2-4, 6780 Pirmasens.

Hallo Freunde, ich suche PD-Fanati-
Ker zwecks Tausch. Ich habe fast 300
Disks voll. Schreibt an: S. Rober,
Bruch 101, 4574 Badbergen 2.

Suche immer noch das Prg. Nibelun-
gen fiir XL oder UMS | fir ST. Amo
Dennh Grebbenestr. 50, 5138 Heins-
berg.
Lynx-Module gesucht. Dirk Pauls-
berg, Duisburg, Tel.; 0203/480682.

Verkaufe Originaldisketten One Man
And His Droid, Milk Race und Master
Chess fir je 10,- DM. Suche Kontakte
unter Jugendlichen! Andreas Mueller,
Bergstr. 4, 0-6316 Stitzerbach

Suche defekte u. gebrauchte XL/XE
o. Laufwerke zwecks Ersatzteilgewin-
nung. Angebote an: Falk Mockel,
Schulstr. 1a, 0-7401 Windischleuba,
Tel.: 03447/832807.

Achtung-Achtung-Achtung!  Verkaufe
neuwertige Sprachbox XL/XE fiir DM
90,-. Steffen Schneidenbach, Giiter-
weg 78¢, 0-9305 Crottendort.
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Kostenloser Kleinanzeigenmarkt im ATARI magazin

Verkaufe umfangreiche ~Software-
sammlung ca. 50 Stiick, Preis 3,- DM
je Diskette. Christian Quandt, Wil-
helmsruher Damm 113, 1000 Berlin
2.

Suche Komplettidsungen fir: Sera-
mis, Trolls, Der Leise Tod, Stein der
Weisen, Fiji, Die Zeitmaschine 1,
Clever & Smart. Sebastian Wunder-
lich, Str. der Jugend 3, 0-9933 Bad
Elster.

Verkaufe: Atari 800 (kein XLI), Gerat
ist in einwandir. Zustand u. voll funk-
tionsfahig! Gebote an: Friedrich Zick,
Bambergerstr. 18, 6082 Morfelden,
Tel. 06105/24490.

Zum letzten Mal verkaufe Comp 130
XE, Floppy XF 551, Drucker
XMM801, Datasette 11 + 12 und
vieles mehr, alles original verpackt,
Preis750,- DM, ruf mal 05920-46699
NL Danke Bert Stel

Defekte Floppy 1050 (mechanische
Gerausche und Lese-/Schreibfehler)
50,- DM, Kiaus Ofner, Josef-Pitz-Str.
36, 5164 Norvenich (52388 ab
01.07.93)

Suche: Data-Becker Buch Atari-XL
Intern und Original-Spiel: Fiightsimu-
lator 2 mit Handbuch, Angebote an
Oliver Kraus, Tel; 06842/52743

Verkaufe: Atari 130 XE, Datasette
XC12 nur zusammen fir 150,00 DM.
Detlef Kutzera, Westerweide 38,
2240 Heide.

Suche SPARTA-DOS Version 2.3
oder ab Version 3.2 nur Original,
wenn médglich mit - deutscher Be-
schreibung.  Diether Glasa, Seb.-
Bach-Sr. 18, 0-4522 Coswig/Anh

[ Neue Postieitzal
Power per Post
Postfach 1640 - 75006 Bretien
|Melanchthonstr. 75/1 - 75015 Bretten

Verkaufe: Enrico 2 original mit Anlei-
tung auf Disk for 15.-DM (Porto und
Verpackung sind im Preis inbegri-
fen). Meine Anschrift: Sebastian
Wunderich, Str. der Jugend 3, O-
9933 Bad Elster.

Verkaufe 800XE neu 100.-, XE Kon-
sole 100,-, Verschiedene Lazy Finger
original, auch ~andere
Disketten, PD's -weil doppel, Spiele-
bicher, Liste gegen Freiumschiag,
Theo Blécker, Altenseelbacher Weg
8, 57280 Neunkirchen.

Suche noch immer Handbuch u. Be-

i

Verkaufe Orig. Spiele fiir XL/XE auf
Kassette und Diskette. Anfragen an:
Andreas Eltner, Rudolstadter Str. 32,
0-6502 Gera.

Kleinanzeigen deutlich schreiben!!!

Verkaufe leicht defekten Atari 600 XL
+ Datenrecorder 1010 fir 60,- sowie
Speichererweiterung 1064, Chris
Quandt, Wilhelmsruher Damm 113,
1000 Berlin 26

fiir Drucker 1025,
Wer kann mir helfen bzw. diese
Unterlagen ~ kurzzeitig ~ Gberlassen?
Bitte um Nachricht oder Angebot an:
Alfred Eichhorn, _Ritterbachstr. 21,
Schw. Hall, FNr. 0791/52627

Suche dringend fir Atari 800XE Data-
sette (XC 12 0. XCM), Preis nach
Vereinbarung, auBerdem Spiel auf
Disk und/oder Kassette, Turbo-Modul
3000/4800. Oliver Block, Fr.-Engels-
Str. 56, 0-5320 Apolda.

Suche dt. Anlei-

Verkaufe Disk-Sammliung, weit {ber
50 Stiick zum Teil neuwerti g, 3. o
Diskette, Chris Quandt, Wilh
her Damm 113, 1000 Berlin e
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tung (nur Original von. Atari). M.
Lorms, Rud. Herrmannstr. 31, 04299
Leipzig.

Verkaufe Drucker 1029 wenig be-
nutzt, Handbiicher fir 800XL: Basic,
Atmas I, Peek u. Poke und Startex-
ter. Zusammen DM 120,-. Scholl Ro-
bert, Goethestr. 26, 0-5210 Am-
stadt.

Verkaufe: auf Disk Spiele aus Polen:
Mission Shark, Fred 10,-DM, Robbo
10,- DM. Deutsche Anleitung beige-
fugt. Tel. 05502/4357.

SOS! Wer repariert 130XE und
Floppy XF551 (eventuell /O defekt
Uwe Jaocob, V-Tereschkowa-Str. 17,
06449 Aschersleben.

Suche dringend  Vokabellernpro-
gramm Englisch fiir Atari 800XL. An-
gebote schicken Sie bitte an Power
per Post, PF 1640, 75006 Bretten

Die ABBUC Regionalgruppe Nord
sucht noch Mitglieder im Raum Nord-
deutschland, insbesondere im Raum
Hamburg. Wer Interesse hat melde
sich bitte schriftich bei: Nils Renn-
hack, Heidmihlenweg 69, 25336
Elmshorn oder bei Kay Halles, Ger-
berstr. 8, 25355 Barmstedt Stichwort:
" ABBUC Regionalgruppe Nord: Ich
w1

Hallo ich biete einen Sevice! Ich
konvertiere Eure ASCII Datei vom PC
auf den Atari und Umgekehrt (Datei-
ldnge maximal 120kB). Schickt mir
dazu zwei Disketten eine formatiert
auf PC (5 1/4 oder 3 1/2 max 1,44
MB) und die andere im DUBBLE
Format. Legt bitte 6.- DM in Briefmar-
ken, fiir jede zu konvertierende Datei,
bei damit ich Euch die Disketten
2uriicksenden kann. Was Gber ist
behalte ich als Bearbeitungsgebihr.
Es kénnte bis zu 3 Wochen dauern.
Meine Adresse: Nils Rennhack, Heid-
muhlenweg 69, 25336 Elmshorn
Stichwort: * Sevice ASC "

Bitte beachten Sie die

Seiten 40 und 41.
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Hallo und herzlich willkommen zum nachsten Teil vom
GTIA-Magic Workshop. Wie versprochen geht es in
diesem Teil um eventuell sinnvolle Anwendungen dieses
Programms, Damit schneide icheigentlich ein Thema
an, das sehr stark vom jeweiligen Standpunkt abhangig
st

Man nehme als einfaches Beispiel die Fraktalberech-
nung. Es lassen sich mit sochen Programmen wirkiich
eindrucksvolle Bilder berechnen. Aber jemand, der nicht
dieses mathematische Prinzip, welches dahinter steht,
versteht, oder mindenstens vermutet, fir den sind
Fraktale eigentiich nichts weter, als hilbsche, bunte
Bilder.

Die Faszination geht eigentich davon aus, trockene
Logik, theoretisch unendiiche Rechenvorgzinge visuell
sichtbar zu machen. Nun besteht aber auch die Mglich-
keit, ein solches Programm auszubauen, mit Zeichen-
funktionen zu versehen, vielleicht sogar Farbverlaufs-
funktionen, und schon haben wir ein Programm, welches
schon in den Bereich "Multimedia” hineinspielt, denn es
lassen sich wirklich eindrucksvolle Présentationen damit
erstellen

Na ja, zugegeben, die Grafikiahigkeiten des XU/XE
reichen in keinem Fall fur echtes “Muliimedia”, der
Sound ebensowenig. Aber s lassen sich schon einfache
Videovorspanne bzw. Titelbilder erstellen. Und wenn
man sich jetzt noch vorstellt, daB der Sound getrennt,
2B. von einer CD oder einem MIDI-Keyboard, einge-
spielt und parallel dazu aufgenommen wird, so hat man
eigentiich schon fast perfektes Multimedia

Und da komme ich eigentich auf den Punkt. Das
Programm GTIA-Magic kann zwar keine Frakiale berech-
nen, aber es beherrscht wie kein anderes fiir den XL/XE
die Farbverlaufsfunktionen. Man stelle sich einmal vor:
Ein Kleines neu gegrindetes Unternehmen bendtigt ein
Prasentationsvideo. Um zu einem solchen zu kommen,
braucht man eigentich “nur” 2 Dinge: Einen Camcorder
und einen Mulimediaféihigen Computer

Auf den erstgenannten Gegenstand wil ich hier nicht
eingehen. Aber fr den Computer solte es schon, wenn
man bewegte Bilder bendtigt, ein 486DX2/66 sein, und
eine Wandlerkarte, die das VGA-Signal, welches von der
Grafikkarte ausgeht, in ein aufzeichenbares. digitales
Videosignal umwandelt.(Der XL/XE liefert ein FBAS-
Signal, welches nicht mehr gewandelt zu werden
braucht,) Mindestens 16 MB RAM sind empfehlenswert.
Nun fehit aber noch der Sound, und da sollte es schon
eine Karte mit 16-Bit-Klangen sein. Lange Rede, kurzer
Sinn: Ca. 8000 bis 10000 Mark solte man fur eine
solche Anlage mindestens einplanen.

Da aber kaum ein Jungunterehmer oder gar Schiler,
die ein Lehrvideo erstellen sollen, soviel Geld investiert,
gibt es, wie sollte es auch anders sein, das Programm
GTIAMagic. Aus Speicherplatzgriinden ist es natiriich
nicht moglich, (umfangreiche) Animationen zu erstellen,
aber Titelbilder und Zwischeneinblendungen lassen sich
Problemios erstellen.
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Ich habe mir in dieser Folge des Workshops ein
einfaches Firmenlogo ausgedacht, wobei dabei der
Spruch gitt: Weniger ist oft mehr. Das heiBt, daB man auf
sein Bild nur soviel optische Informationen bringt, wie es
zweckmaBig erscheint (der Sinn eines Firmenlogos),
oder man kann es mit optischen Reizen formiich
Gberladen, nach dem Motto "Hier ein Stichelchen und
dort eine Verzierung”, daB schon das Betrachten des
Bildes anstrengend ist, und meistens wirken solche auch
lajenhaft

Was nun mein Logo betrifft: Ich habe den Grundkdrper
aus ineinander geschachtelten Boxen zusammengesetzt,
wobei die Farbverlaufe immer aui INCREMENT und
FLIESSEND eingestelit waren. Die Buchstaben habe ich
einfach schwarz eingezeichnet. Wollen Sie nun_ Ihr

, erstelltes Logo oder Titelbild aufzeichnen, so gibt es die

Mdglichkeit, das Bildsignal des Computers einfach auf
einen Videorecorder umzuleiten und aufzunehmen. Wer
jetzt aber mehr will, der kann sich Musikstiicke, z.B. aus
MASIC oder SOFTSYNTH mit einspielen lassen. Alles,
was man dazu tun mu8, ist, das jeweilige Bild z.B. unter
TURBO-BASIC mit BGET einzuladen und die jeweiligen
Musikstiicke dazuzuladen.

Bei MASIC ist das am einfachsten, weil der Compiler die
jeweiligen Sticke schon als fertiges Programm, welches
dann im VBI im Hintergrund ablauft, abspeichert. Bei
SOFTSYNTH, welches ich fur das Programm mit den
meisten Mglichkeiten halte, bendtigen Sie die Runti-
‘meroutine. beiden darf nicht vergessen werden: Der
bleiben,

darf nicht
da sonst ja kein Bild aufzunehmen ist.

Wer den Sound noch effektvoller und einfacher aufs
Band bekommen will, der nehme einfach eine CD oder
Musikkassette mit der jeweiligen Musik und leite dieses
Audiosignal getrennt vom Videosignal iber die Chinch-
buchsen (vorausgesetzt, Ihr Videorecorder hat so etwas,
ansonsten bendtigen Sie namiich einen Adapter, der
vom Scart Audio und Videosignal abtrennen kann.) ein.
So erhlt der Videorecorder zuerst das Bild, der Ton wird
durch das Belegen der Buchse automatisch vom FBAS-
Signal abgetrennt und durch das neue ersetzt. Wenn
sich nun jemand das fertige Video ansieht, der fragt sich
erst einmal, mit was fiir einer teuren Hardwarebastelei
Sie Ihren XL/XE ausgestattet haben.

So das wars fir diesen Workshop. Ich wiinsche viel
SpaB, wenn Sie Ihre PC-Freunde mit einem Video
verbliffen, welches z.B. das abgebildete Objekt beinhal-
tet und dazu die Musik von “AXEL F." oder "DAS
BOOT".

Stefan Heim.
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Neue P_ﬁ
omealn

Jede PD-Diskette
nur DM 7,-

PD-Ecke von UIf Petersen

Hallo und herzlich willkommen zu
einer neuen Ausgabe des ATARIma-
gazins und somit auch zu einer neu-
en PD-Ecke. In dieser Ausgabe gibt
es schon vorab fir die Sommermona-
te ein kleines Erfrischungsangebot,
haben wir doch diesmal 8 abwechs-
lungsreiche PD-Disketten vorzustel-
fen.

ANALOG UTILITIES

Mehr als 20 verschiedene Utilties
befinden sich auf dieser ATARI-Dis-
kette. Es handelt sich hierbei um
Anwendungsprogramme und Hilfen,
die von der schon seit langerer Zeit
nicht mehr existierenden Zeitschrift
ANTIC herausgegeben wurden und
allesamt sehr empfehlenswert und
qut sind. Angesichts der Fille eine
sehr kaufenswerte Diskette,

Best-Nr. PD 220 M7,

COPY

Auf dieser Diskette befindet sich ein
Kopierprogramm, mit dem man Boot-
disketten und Bootkassetten kopieren
bzw. das jeweilige Format wechseln
kann. Wer noch nicht im Besitz der
sogenannten CAS-Emulatoren ist
bzw. nach einer weiteren Erganzung
sucht, solte sich diese Diskette zule-
en.

Best-Nr. PD 221 DM 7

EDWARD’s GAMES

Bei dieser doppelseitigen Diskette
handelt es sich um eine reine Spiele-
sammiung. So befinden sich auf die-
ser Spiele unterschiediicher Art, wo-
bei Sportspiele mit einer  leichten
Dominanz Gberwiegen. So sind u.a.
ein BASEBALL- und ein KARATE-
Spiel auf dieser Diskette vertreten.
Weiterhin ein Autorennspiel, Schach
und 12 diverse andere Geschicklich-
keitsspielchen. Wer Spiele bevorzugt,
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blie

solite sich diese Diskette in seine
Sammlung einordnen.
Best.-Nr. PD 222

TRON Il

Wer kennt nicht diese Spiele, wo sich
2wei gegnerische Motorrader gegen-
seitig auf den Pelz ricken, indem sie
einen Schweif hinter sich herziehen

|

und keiner der beiden Parteien darf
den eigenen oder den gegnerischen
bertihren?! Auch bei TRON handelt
es sich um ein solches Spiel. Beson-
derheit hier allerdings ist, daB es mit
Sprachausgabe ausgestattet ist,
Best-Nr. PD 223 M7

BANANADEMO

Keine Angst! Hier werden nicht etwa
Bananen verschiedenster Sorte vor-
gestellt! Es handelt sich vielmehr um
eine kleine Grafik-Sounddemo, die
von BANANASOFT herausgebracht
wurde. Fir Freaks von Demos sicher-
lich unentbehrlich.
Best.-Nr. PD 224

DM7,-

DM7-

bunten Bildern sicherlich nicht unin-
teressant.
Best.-Nr. PD 225 DM7,-

BASIC PROGRAMME

Auf dieser Diskette befinden  sich
sage und schreibe 15 verschiede
Spiele fiir den ATARI 8-Bit. Dabel
geht es quer durch den Garten. So ist
u.a. DEFENDER darauf vertreten, bei
dem man seine Stadt verteidigen
muB etc. Besonders hervorzuheben
ist das Strategiespiel FISCHMARKT,
das wie Kaiser aufgebaut ist, sich
aber wie erwahnt mit dem Geschft
mit Fischen beschéftigt. Insgesamt
eine Diskette, die in jede Sammiung
hrt

9
g

Best.-Nr. PD 226 DM 7,
MUSICSYNTMAT Il

Wie der Name bereits schon verrét,
handelt es sich hier um ein in Basic
geschriebenes Musikprogramm, das
mit bereits 7 verschiedenen Musik-
stiicken aufwartet. Wer seine Samm-
lung an Musikeditoren vervolistindi-
gen mbchte oder noch keinen besitzt,
sollte den Kauf dieser PD-Disk in
Erwagung ziehen.

Best.-Nr. PD 227 DM7-

Das war es dann auch schon wieder
fiir diesmal. Wir glauben, fir den
Sommer gut geriistet zu sein und
Ihnen ein erfrischendes Angebot vor-
gelegt zu haben.

Bis dann!

Ty
b
| wERpEROREDEOE

HRBHERRCRECIE

PICTURES

ST T
Aut dieser Diskette be- @ SUPERANGEBQY

finden sich einige Bilder
im  256-Farben-Format.
Wegen inrer_farblichen
Pracht und ihrer guten
Qualitat sind diese na-
turgemaB._schon anzu-

5 PD-Disketten DM 30,~
10 PD-Disketten DM 55,-
15 PD-Di

Die Menge macht’s

nur DM 75,-

sehen. Fir Fans von

a7
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PUZZLE

Sicherlich haben  Sie auch  schon
einmal gepuzzelt. Bei einem Puzzle
miissen Sie aus verschiedenen Ein-
zelteilen ein vollstandiges

Bild zusammenfi-

gen. Ublicherweise

fahren die einzelnen

Aktuelle Produktinformationen

2l

Dabei konnen Sie sich mit der

SELECT-Taste dieses Teil spezi-

ell noch einmal ansehen. Falls Sie

aber dieses Teil vorerst nicht unter-

bringen kénnen, besteht die Méglich-

keit sich mit der OPTION-Taste ein
neues Teil zu nehmen.

Wie Sie dieser ent-

HURRZ Il her - zwei gute Musik-
sticke und zwei unterschiediiche
Bildschirme gibt es zu sehen, also ein
echter Ohren- und Augenschmaus
made in Germany! Wollten Sie schon
immer Micropainter-Bilder _hinterein-
ander auf den Bildschim _bringen,
ol Al Anies 6 Dateinamens?
D

nehmen konnen, handelt es sich um
eine hervorragende  Bedienung,
die Sie vergessen 41, daB Sie

es nicht mit greifbaren Puzzle-

Puzzieteile immer teilen zu tun haben.
auf dem ganzen
Tisch herum.
Diese  Zeiten ol
sind nun
e Puzzlotei-
len sorgt
dafir, daB
der SpaB an
diesem Spiel
2 fr lange Zeit
n gesichert ist.
Mit_diesem Programm
b B ) Best-Nr. AT 275 oM 12
Drei be-
finden sich gleich aut der Diskete Achtung

Falls das nicht gendgt, kann man mit
dem mitgelieferten EDITOR seine ei-
genen Bilder entwerfen. Hierzu mis-
sen Sie nur Koala-Painter-Bilder in
Einzelteile zerschneiden.

Aber beginnen Sie erst einmal mit
einem der 3 Puzzlebilder. Die Puzzle-
telle kénnen Sie mit dem Joystick,
einer ST- oder Amiga-Maus bewe:
gen.

Nachdem Sie ein Bild geladen haben,
Konnen Sie das fertige Bild immer mit
der START-Taste auf den Bildschirm
bringen.

Mit der SPACE-Taste kommen Sie in
den Bildschim, in dem alle Teile
kreuz und quer verteilt sind.

Wahlen Sie sich ein Teil aus und
versuchen Sie es an die richtige
Stelle zu bringen.

Atari magazin

|Beachten Sie das auf unserer Som-|
imerkarte das Programm PUZZLE im|
Preis mitenthalten ist.

lLesen Sie dazu auch Seite 41.

DISK-LINE 23

Hier ist es wieder - das Programmpa-
ket mit lauter Software-Delikatessen:
Beim Spiel HASCHE geht es um das
gute, alte Fang-mich-Prinzip, fir wilde
Verfolgungsaction am Bildschirm  ist

Is0 gesorgt! Mit AUSTROCOPY ist
der Datentransfer zwischen den
Austro-Dos und  ATARI-Disketten
méglich, ein notzliches Hilfspro-
gramm, das jeder Besitzer der
Austro-Programme  besitzen ~sollte.
Wahrhatt farbentroh und mit vielfati-
ger Animation geht es in der Demo

38

ERLA-
DER machs moglich. Einfach laden
und schon geht's los! Noch eine gute
Demo, diesmal aus Polen, wartet
darauf, gesehen zu werden: Die MA-
GNUS-REVENGE-DEMO mit einem
erstilassigen Stemenbild und einem
weiterem Bildschirm mit guter Musik
und Farben in Hille und Fille! Ken-
nen Sie das Programm Headiner, mit
dem man ein Titelbild &hniich dem
von Lucasfilm mit 3D-Buchstaben ge-
stalten kann? Mit dem Programm
HEADLINER Il geht das auch, nur
sieht man hier die Buchstaben sogar
von schrig oben! Achtung PC-Fa
Bisher gab es keinen MS-DOS-Emu-
lator, aber MK-DUP stellt die wichtig-
sten Befehle genauso wie in diesem
DOS zur Verfiigung! Auch der GRA-
PHICS 8-ZAHLENPLOTTER ist sehr
nitzlich, denn er arbeitet mit Zahlen,
die man ganz nach Belieben Kieiner
oder gréBer skalieren kann! Wer sich
Gberzeugen will, was grafikmaBig mit
Turbo-Basic moglich ist, darf das
Programm MUSTER IN GRAPHICS
9-11 nicht verpassen, inklusive Fine-
scrolling und veréinderbarer Scrolige-
achuinoigid & Erinnern Sie sich noch

mm MENUESCHREI-
BER, mit darm man ssh,iniach oin
Basic-Lademeni _ erstellen ~konnte?
Auf dieser Ausgabe befindet sich eine
Uberarbeitung mit noch mehr Raffi-
nessen. Wenn Sie richtig abzocken
wollen, konnen Sie es jetzt beim
MERKURSPIEL versuchen, dieser
Spielautomat hat es in sich! Fragen
Sie sich manchmal, woher der Fahrer
des Autos mit dem bestimmten Num-
mernschild_ wohlkommt? Mit KFZ-
KENNZEICHEN kriegen Sie es her-
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aus, eingeschiossen der alten ost-
deutschen Kennzeichen. Wer kennt
nicht das Kartenspiel MAUMAU? Mit
diesem Programm kbnnen Sie gegen
Pokerface antreten und zeigen, daB
Sie richtig abzuraumen  verstehen!
Zum SchiuB gibt es fir unsere Musik-
fans noch drei gute Melodien zu
héren: STAR-WARS-TITELMELO-
DIE, BEETHOVEN'S FUENFTE UND
STEVIE WONDER.

Es st also wieder fir jeden was
dabel. Wo gibt es also viel Software-
Sonnenschein? Na Kar - bei der
DISK-LINE! Achtung!ll Wir suchen
iringend Programme! Schickt uns
deshalb so schnell wie mdglich wel-
chel Vielen Dank!

Best-Nr. AT 276 DM 10,-

Cavelord

Return of the golden oldies part II!
Nach Schreckenstein wird nun auch
Cavelord wieder neu verdffentlicht.
Wie Schreckenstein, ebenfalls von
Pter Finzel programmiert, birgt allei-
ne schon dieser Name far Qualitat.

Doch sehen wir uns erstmal die Story
an: Die fantastische Welt der Tiefe,
Subhorea genannt, wird von widerli-
chen Kreaturen heimgesucht. Die
Krone des einstigen Herrschers wur-
de versteckt und der Konig in ein
Energiefeld eingeschlossen, das er
nicht verlassen kann.

Aufgabe st es nun, dem Konig die
Krone zurlickzubringen, sodaB wieder
das Gute in
Subhorea
einkehrt.
Um diese
Aufgabe Io-

reitet
Spieler den
Vogel Pe-
gamis,
sonst gibt es kein Durchkommen
durch die Hollen des Schreckens.
Cavelord ist nun ein Action-Adventu-
re. Man sammelt Gegenstande auf,

Atari magazin

um sie irgendwo anders einzusetzen.
Der groBe Vorteil ist, daf alles in
deutscher Sprache gehalten ist, so-
daB eigentich jeder Zugang zu die-
sem Spiel finden miiBte.

Es gibt viele Gefahren: Felsbrocken
die herunterfallen, Gegner, die durch
die Lifte schweben, Blitze und noch
mehr. So macht man sich also auf die
Suche, die Krone zu finden. Ein

de, sodaB man sich schon eine lange
Zeit mit diesem Spiel beschéftigen
kann.
Jede(r) Atari-User(in), deridie sich
dieses Spiel zulegt, kann eigentiich
davon ausgehen, keinen Fehikauf zu
tatigen. lch persdnlich jedentalls spie-
le es immer wieder. Es macht schiicht
und einfach SpaB und die Grafik
stimmt.  Spielerherz, was willst du
hr?

schwieriges Unternehmen, doch es mehr’

ist zu schaffen.
Die Grafik ist allererste Sahne. Alles
st Klar zu erkennen, bunt und schon
animiert, das

Sorolling st su-
e
Grafisch per- %{CQ
feki. Da macht =9
alleine schon

das Zusehen
SpaB, fast
schon wie_im
Film. Der T'teIA
sound geht s
ind die Efioki wahvend des Spieles
sind gut. Das Spiel macht irren Spas.
Es gibt auch einen Zweispielermodus
und verschiedene Schwierigkeitsgra-

Best.-Nr. AT 269

Schreckenstein

DM 24,-

Fir Gesprachsstoff in der Szene dii
te sicherlich die Wiederversffentii
chung des vorliegenden Spiels sor-
gen. Es handelt sich um den Klas:
ker Schreckenstein, welches von Pe-
ter Finzel programmiert wurde.

Dieser Name miiBte eigentlich jenen
Atari-Usern gelaufig sein, die nicht
erst seit gestern ihren Computer ha-
ben. Neben Schreckenstein stammt
noch Cavelord, Atmas Il, Das Assem-
blerbuch, Desgin-Master, Monitor XL
und noch vieles mehr von ihm. Au-
Berdem leitete er einmal die Assem-
blerecke in der Computer-Kontakt
(RIP).

Kommen wir aber nun auf das Spiel
2u sprechen: Schreckenstein ist eine
Burg, die trotz ihres Namens einmal
friedlich war. Jedoch eroberte der
schwarze  Zauberer Nekropol
Schreckenstein, in welches seither
Dammerung eingezogen ist. Die m:
gischen Augen des Nekropol verhi
dern, daB irgendjemand die Burg

ineue Handbuch nachzubestellen
Best.-Nr. AT 196

12 zusammen.
Best-Nr. AT 197

Neus Quick V2.1 Handbuch

IACHTUNG: Fir alle, die QUICK aus den élteren ATARI magazinen abgetippt
lhaben oder die eine dltere Version besitzen, bieten wir die Mglichkeit, das{

Neues Quick V2.1 Handbuch + Quick magazin 12

Zusammen mit dem neuen Quick magazin wird alles noch einmal gunstiger
iir Sie. Bestellen Sie also gleich das neue Handbuch und das Quick magazin|

DM,

DM 16,-

39-

Atari magazin




GroBe RAUS-RAUS-
RAUS-AKTION

Im Laufe der Zeit haben sich viele Programme angesammelt!!!
Mit dieser Aktion wollen wir wieder etwas Platz in unsere Regale bringen!

Spider/Snap 2 (AM3/93 - Selte 29) AT 72 DM 19,00
[Zielpunkt 0 Gr. Nord (AM 3/93 - Seite 29) AT 82 DM 19,00
IPrint Star 11/24 (AM 3/93 - Seite 32) AT 142 DM 34,00
Happy Set2 (AM 3/93 - Seite 34)  AT175 DM 14,00
Happy Set 3 (AM3/93- Seite 34) AT 176 DM 14,00
Happy Set4 (AM3/93 - Seite 34) AT 177 DM 14,00
Happy Set5 (AM3/93 - Seite 34) AT 178 DM 14,00
IHappy Set-Serie ausfiihrlich besprochen im AM 3/92 - Seite 36.

inks (AM3/93 - Seite 35) AT 188 DM 29,00
Alternate: Dungeon  (AM 3/93 - Seite 49) AT 210 DM 29,80
Numtris (AM7/92 - Seite 44) AT 226 DM 9,00
Workshop Manager (AM 7/92 - Seite 41) AT WM 1 DM 39,00
|Speed Fox (AM 2/93- Seite 34) AT 252 DM 15,00
Boing I (AM 2/93 - Seite 34) DM 15,00
IHart Hat Mack (AM 2/93 - Seite 36) DM 29,00
IDracula the Count (A 2/93 - Seite 36) DM 39,00
IDeluxe Invaders (A 2/93 - Seite 36) DM 19,00
IAtari Logo (AM2/93 - Seite 50) AT 266 Modul DM 39,00
Despatch Raider ~ (AM 2/93 - Seite 50) AT 267 DM 24,00
[Summer Games (AM 3/93 - Seite 49) RP4
VO Daterkabel (AM 3/93 - Seite 49)  RP7
Winter Challenge  (AM 3/93 - Seite 49)  RP 15
Woust (AM3/93- Seite 49)  RP 17 Modul DM 19,00
IDesert Falcon (AM3/93 - Seite 49)  RP20 Modul DM 29,00
lArchon (AM3/93 - Seite 49)  RP 21 DM 29,00
[Decision in Desert  (AM 1/93- Seite 49) ~ RP25 DM 29,00
Plastron (AM 2091 - Seite 30) AT 163 DM 19,00
(Galaxi Barkonid  (AM 2/91 - Seite 31) AT 166 DM 19,00
Directory Master ~ (AM 7/92 - Seite 42) AT 223 DM 19,00
Final Legacy RP14 DM 19,00
IStar Raiders Il RP22 DM 19,00

m®» 0 IO

R
A
u
S

Z Q=X P>

Naheres iiber die Programme finden Sie in den ATARI magazinen, die in
Klammern angegeben sind! Power per Post, PF 1640, 75006 Bretten.

Alle Programme stark im Preis reduziert! Greifen Sie zu und Sie

machen ein SUPEr-Schnappchen!
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EOZOZOZOZOZOZOZOZOZOZOZOZOX
Das groBe SOMMERPAKET

Bis zum 31. Juli 93 bieten wir lhnen dieses phanomenale Sommerpaket an.

Sie fragen sich sicherlich, wie Sie in den GenuB dieses Sommerpa- ﬁ
kets kommen. Ganz einfach: Sie die b
karte und schon gehts ab. a

Quick magazine/oder 3 Lazy-Finger-Disketten aus.

ich 3
lich 3 Programme!!!

3 1) Sie suchen sich zunachst 3 PD’s/oder 3 Disklines/oder 3 m

2) Aus der untenstehenden Liste suchen Si
Programme aus. JA wi
3) Als EXTRA-BONBON erhalten Sie das Puzzle-Spiel,

g I sozusagen als Sahnehéubchen oben drauf. Das Programm a
wurde auf Seite 38 vorgestelit!

a 3 LISTE > [Soundmachine - Design Master - Masic - Im Namen

O

des Konigs - A M. - Airaum - Der leise Tod -
Aus dieser Liste linvasion - Lightraces - Tigris - Taipei - Glaggs it! -
2 suchen Sie sich, \Werner Flaschbier - Fubberbal - Player's Dream 1 |

wie in Punkt 2|player's Dream 2 - Player's Dream 3 - Videofilmver-

besprochen, 13 \waltung - Die AuBerirdischen - Quick V2.1 - Logistik -|

Programme aus! \WASEQ Publisher - WASEO Designer - KrlS - FiPlus|
1.02 - Graf von Barenstein - Phantastic Juumey 14
IPhantastic Journey 2 - Mega-Font-Textel Print
Universal 1029 - VidigPaint - Dynatos - "C: |mulalc-
- Laser Robot - Monster Hunt - GTIA Magic - Mystik|
[Teil 2 - TAAM - Minesweeper - GEM" Desktop|
Atari - The Final Battle - Cavelord - Schrecksns(eln B
WASEO Triology.

Bitte nicht vergessen: Angebot giiltig bis
zum 31. Juli 1993

SOMMERPAKET

ﬁ Und das Ganze kostet nur DM 60,-. Also ran und gleich
die Sommerkarte ausgefiillt!!!

Power per Post, PF 1640, 75006 Bretten

s
EOZOZOZOZOZOZOZOZOZOZOZOZ
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betreten kann. Man befindet sich jetzt
in den tiefen Verliesen der Burg, auf
der Suche nach den magischen Au-
gen, selbige zu  entfernen, um
schiieBlich die Burg betreten zu kon-

Ein oder zwei Spieler machen sich
nun unabhngig voneinander auf die
Suche nach den magischen Augen.
Der Spielbildschirm wurde gesplittet,

sodaB es moglich ist, daB beide
Spieler unabhéingig voneinander in
den tiefen der Burg auf die Suche
gehen. Geister, Skelette und andere
Dinge stellen sich einem in die Wege,
alle wollen die Lebensenergie der
Spieler klauen. Auffrischen kann man
die Energie an den lose verteilten
Energiebiindeln, _teleportieren geht
auch, die Teleporter wechsein aber
standig ihren Standart, sodaf schnel-
les Handeln vonnoten ist.

Schreckenstein ist ein reinrassiges
Suchspiel, ein schnelles zudem. Je-
der Spieler (man kann alleine oder zu
2Zweit spielen, beim alleinspiel dber-
nimmt der Computer die Steuerung
des zweiten Spielers) rast also durch
die Géinge, steht's auf der Hut, nicht
von den zahlreichen Feinden erwischt
2u werden

Eine Berihrung mit einem Feind ko-
stet zehn Kraftpunkte, das Aufsam-
meln_einer Portion Energie bringt
zehn Kraftpunkte. Die Titelgratik ist
recht ansprechend gemacht und auch
schén animiert. Die Grafik wahrend
des Spieles Gbertrifit die Titelgrafik
noch um ein vielfaches. Es wurde auf
viele Kieine Details geachtet, alles ist
Klar zu erkennen und trotzdem befin-
det sich sehr viel verschiedenes auf
dem Screen. Die Animation der ein-

Atari magazin

zelnen Figuren, von denen sich zeit-
weise mehr als genug auf einem
Screen befinden, sind sauber und
schon anzusehen. Das Scrollng in
alle vier Richtungen setzt dem Gan-
zen dann noch die Krone auf.

Die Musik und die Soundeffekte md-
gen zwar nicht die besten aller Zeiten
sein. Jedoch will ich sagen, daB
weder die Musik noch die Effekte
schlecht sind, stellenweise ist alles
recht ordentlich. Doch manchmal ge-
fallen mir die Effekte nicht so sehr,
manchmal sind sie aber wiederrum
ganz lustig.

Das Spiel macht schon alleine sehr
viel SpaB, zu zweit gleichzeitig, das
ist die Krénung Gberhaupt. s ist also
recht lustig am Gegner mal schnell
vorbeizurennen und lebewoh! zu sa-
gen und er glotzt nur kurz aus der
Wasche und der Kinnladen Kiappt
herunter.

Spannungsgeladen steht schon auf
dem Gover und so ist es auch. Ein
Spiel, das die Umschreibung Klassi-

weitere: . Wenn
man_bedenki, daB Schreckenstein
von Axis, dem damaligen Vertrieb, fiir
ganze DM 79.00
verkauft  wurde,

heute
noch
dieses doch
stolzen
Simmchens
hin, um i
den  GenuB
von - Schrecken-
stein zu_kom-
men. Und trotz
seines hohen Al-
ters hat dieses.
Spiel noch nichts
an seinem SpielspaB

eingebiift.

Fazit: Wer geme_spielt, der_spielt
Schreckenstein.

Best.-Nr. AT 270 DM 24+

The Final Battle

Es ist noch nicht lange her, da
versffentlichte Power Per Post ver-
schiedene Spiele von Futurevision.
Nach nur wenigen Monaten der letz-
ten Veroffentiichungen, legt Futurevi-
sion mit THE FINAL BATTLE ein
neues Strategiespiel vor.

Es ist nur for zwei Spieler ausgelegt
und ... aber kommen wir erstmal zur
Vorgeschichte: Vor noch nicht allzu-
langer Zeit, auf einer der Zivilation
fremden Insel (kennt man ja inzwi-
schen geniigend) leben zwei Valker,
die sich die Insel teilten. Jeder lebte
auf seiner Halfte. Es gab da die
grauen und die blauen, sie trieben
untereinander kréttig Handel. Es kam
sogar zu einem Fest beim blauen
Konig, das der graue Konig dankend
annahm und auf sein SchioB kam.

Doch_unverhofft erschien Mathilde,
eine Prinzessin aus einer benachbar-
ten Insel, und wie es nun so ist,
kénnten die Kanige beim Anblick von
Mathilde dahinschmelzen. Da es nur
einen geben kann (Highlander IaBt
grissen), beschlossen_die Kanige,
die Sache in einem Krieg zu ent-
scheiden.

Der Krieg tobte, und ein paar Tage
spéter solte es zur entscheidenden
Schiacht kommen (eben THE FINAL
BATTLE). Den Ort der letzten
Schiacht machen die beiden Konige
aus; es besteht die Moglichkeit zwi-
schen der Stadt, dem FIuB und dem
riesigen Wald.

Falls man schon langer im Besitz des
Spieles ist, konnen auch eigene
Szenalien mit dem intregrieten Editor
gefert rden, an dessen Schau-
R4 ol éen ko,

THE FINAL BATTLE kann man, wie

schon nt, nur zu zweit spielen.
Ein Spieler dbernimmt die Rolle des
graven Kénigs, der andere die des
blauen Kénigs. Die Kénige dbemeh-
men die strategische Planung des
Geschehens. Dies geschieht ~bei
Spieler eins iber Joystick eins und
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bei Spieler zwei Gber Joystick zwei.
Man kann damit die verschiedenen
Figuren anklicken und fortbewegen.

Doch Vorsicht! Die Kraft ist begrenzt
und es gibt Boden, da ist es schiecht,
gesund zu bleiben, wie zB. wenn
eine Kanone in einen FIuB gefihrt
wird. Wird eine Einheit zu  stark
strapaziert, so wird sie einfach ausra-
diert, was mit einem kurzen Brumm-
ton signalisiert wird. So muB dann
alles strategisch aufeinander abge-
stimmt und_ mit einer Portion Glick
versehen sein, daB der feindiiche
Konig vernichtet wird und die Insel
&in Volk wird, je nachdem eben, wer
gewinnt. Entweder alles wird blaues
Volk oder alles wird graues Volk.

Da das Spielfeld immerhin 6040
Felder groB ist, kann man sich vor-
stellen, daB nicht alles auf dem
Schirm Platz findet. Man kann per
Cursortasten das Spielfeld nach oben
und unten, links und rechts bewegen.
Sichtbar sind immer 2020 Felder.
Und durch den groBen Umfang wird
auch eine Menge Zeit bendtigt, bis
eine Schiacht 2u Ende ist. Deshalb
gibt es auch eine Funktion zum
Laden und Speicher des aktuellen
Spielstandes, sodaB ein Spiel ohne

Dies ist Mathilde!!!

weiteres abgebrochen werden kann
und sobald wieder Lust da ist, weiter-
gespielt werden kann.

Wir jedentalls spielten das erste Mal
funf Stunden am Stick, da st man
ausgelaugt und deshalb waren wir
auch froh dariber, den Spielstand
speichern zu kbnnen.

Einen Kieinen Vorspann gibt es auch
noch, den man aber ebenfalls umge-
hen kann, sodaB man ihn sich nicht
immer reinziehen muB, sobald das
Spiel neu geladen wird. Die Grafik ist
ein wenig Kiobig, aber dafir bunt.
Trotzde, fir ein Spiel dieses Genres
unheimiich gut, stellenweise erinnert
sie ein wenig an die guten alten
Phantasie-Zeiten. Alles ist klar er-
kennbar, der Hauptzweck wurde also
erfilit. Kiar, hier und da eine Animati-
on ware schon lustig, aber es gent
auch ohne. Der Sound begrenzt sich
auf den Vorspann und ein paar Effek-

steht darin, daB nur zu zweit gespielt
werden kann. Aber ehriich gesagt, es
macht riesigen SpaB, wenn man so
nebeneinandersitzt und auf - einmal
radiert man eine Armee des Freun-
des aus, da kommt richtige Stimmung
auf (positive wohigemerkt). Und ir-
gendwie kann ich mir auch nicht
Vot B s et dah
Spiel alleine spielen kbnnte, irgend-
wie eine richtige Stimmung aufkom
men wiirde, Wir spielen es jedenalls
immer wieder.

Wir kénnen jedenalls dieses Spiel
allen weiterempfehien, die mal
abends bis nachts ein Spiel zu zweit
spielen wollen, das langsam alles
steigert und mit der Zeit immer span-
nender wird, besonders wenn jeder
kurz vor dem Ende je nur noch zwei
Kanonen Gbrig hat, echt lustig. Fazi:
Fir Strategiefans ein MUSS!

te wahrend des Spieles. Best.-Nr. AT 271 DM 19,
THE FINAL BATTLE macht unheimli-
chen SpaB. Der einzige Nachteil be-
PPP Hardware-Angebot
auf einen Blick
25K Bibomon Best.-Nr. AT 244 DM 149,-
25K Bibom. im ROM Best.-Nr. AT 262 DM 189,

11 MB Super-Megaram
1256KB Supermegaram

IROM-Disk 512KB fiir XL
IROM-Disk 512KB fiir XLE
ROM-Disk 512KB XL + 8 Eproms
ROM-Disk 512KB fiir XLE
'Speedy 1050

(Centronics Interface If
Turbo-Link ST

Turbo-Link PC

K-Mouse

Power per Post, PF 1640, 75006 Bretten

Best.-Nr. AT 245
Best.-Nr. AT 250
Best.-Nr. AT 236
Best.-Nr. AT 237
Best.-Nr. AT 238
Best.-Nr. AT 237
Best.-Nr. AT 110
Best.-Nr. AT 98

Best.-Nr. AT 149
Best.-Nr. AT 155
Best.-Nr. AT 278
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DIE WASEO
TRIOLOGY
DISKETTE

Schon wieder gibt es etwas Neues
von der Anwender Soft-

chern und laden. Das Programm
enthéilt noch einen sehr wichtigen
Menipunki, namiich “Setup &ndern”.
Hier kann man nun die Stever- und
Grafizeichen fur den Drucker einge-
ben und das Setup abspeichern. Es
wird dann nach Programmstart auto-

ware Entwicklungs Organisation, also
kurz WASEO, némiich die “WASEO
Triology Diskette”. Diesmal ist es
aber keine Erweiterung fir den WA-
SEO Publisher, sondem drei ganz
andere Programme, die nichts mit
DTP zu tun haben. Man muB den
Publisher also nicht besitzen, um die
Programme nutzen zu konnen.

8Pro

Versionen dargstellt werden: Einmal
normal und einmal schrag (wobei die
Zeichen dann noch horizontales Ge-
falle haben, dadurch kann man einen
ungewdhniichen Effekt erzielen!).

Es ist auch moglich, eigene ATARI-
Fonts zu laden und einzusetzen (da-
durch kann man beliebig eigene Zei-
chen nutzenl). Mit einem weiteren
Menipunkt lassen sich die Farben

| einstellen. Man kann auBerdem zwei

wahlen: Einmal mit

Farbregistern (wobei jede Farbe ein-

rorogister wech-

, die ansm.ngs
nur in einem Farbregister (auft). Ge-

fallt einem die Grafik nicht, kann man

Auf der Diskette liegen drei Program-
me vor, bei zweien kann man auch
ausdrucken. Der Anleitung nach kann
man das aber nicht nur mit EPSON-
komatiblen Druckern, sondem man
kann die Programme auch an andere
Druckertypen anpassen. Was der
Drucker allerdings konnen muB, ist
mindestens Breit- und

Sicherheitsabirage

Natirlich kann man das Bild auch

abspeichern und wieder laden. Die-

ses Programm st fur Grafikireunde

wohl genau das richtige. Aber auch
andere konnen mit ihm leicht und

Titelbilder
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o8 23 sie nach einer
) Za komplett loschen.
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| mit 3D-Eindruck erstellen, die man

Das erste Programm heit:

Der Geburtstags-

Sicherlich ein komfortables Pro-
gramm, wenn man sich selbst seinen

drucker

Nicht immer hat man alle Geburlsta-
ge der Familie, der Verwandten oder
Freunde im Kopf. Deshalb sollte man
sich einen Geburistagskalender anle-
gen. Mit diesem Programm kann man
so einen erstellen, verwalten und
ausdrucken. Und zwar kann man
immer ein Monatsblatt wahlen und
darin die Namen der Geburtstagskin-
der eintragen, I6schen oder &ndem.
Das Monatsblatt 1aBt sich auch aus-
drucken (sogar mit Farboption!) und
ist dann etwa 50 groB wie DIN A6.

Die Kkann man auf

eigenen
mensollen. kann, Auch wer wenig
Platz fiir einen solchen Kalender hat,
wird das Programm sehr gut gebrau-
chen kénnen, weil ein Monatsblatt nur
sehr wenig Platz wegnimmt. Weiter
geht's im Text mit dem

Lettermaster

Wer schon mal ein Spiel von Lucas-

film gespielt hat, erinnert sich sicher

an das Titelbild, auf dem man 3D-

Buchstaben bewundem konnte. Mit

dem Lettermaster kann man auch

3D-Zeichen (Buchstaben, Zahlen,
i

links, mitte und rechts festlegen. Da
neben dem ausgedruckten Monats-
biatt immer noch Platz ist, kann man
da ein Foto einkleben, ein Bild malen
usw. Man kann sich wahiweise das
gesamte Monatsblatt oder einzeine
Tage ansehen und es auch abspei-
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in Grafikstufe 10 dar-
stellen, allerdings aus einer anderen
Perspektive: Man sieht sie hier von

schrag unten, also so, als wirden sie U

der Lange nach auf einer Tischplatte
liegen, die man schrag von unten
sieht. Die Zeichen kbnnen in zwei

sogar noch mit Farbanimatio-
nen beeindruckender gestalten kann.

Das letzte Programm auf der Diskette
nennt sich

Der Kurzbriefdrucker

Dieses Programm ist das langste,
und man merkt auch sofort warum,
wenn man es erst einmal ausprobiert
hat: Es gibt unheimlich viele Einstell-
mbglichkeiten! Man kann einen Text
mit 17 Zeilen von bis zu 33 Buchsta:
ben schreiben, muB dann die Adres-
se eingeben, danach kann man glatte
8 Betreffs (/) auswahlen (mit einem
Tastendruck erscheint ein Kleines
Kreuz vor dem Betreff, sonst ein
leerer Kreis) wie etwa Kenntnisnah-
me, Stellungnahme, Erledigung usw.
und schiieBlich ganze 6 Anlagen wie
2. B. Schreiben, Kopien, Muster usw.
nd im Anschiud muB das Datum
eingegeben werden.

Hat man das gemacht, kann man
einen Menipunkt “Kurzbrief anse-
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Das neue ATARI magazin
ISie haben noch nicht alle Ausgaben des neuen ATARI magazin's? Das|
< isoliten Sie aber gleich nachholen! Fillen Sie diesen Abschnitt aus, und

hen" anwahlen. Daraufhin sieht man  {5chon ist Ihre Sammiung komplett
den k?mw‘gm-ll" n*;uﬂl:’"s' mﬁk’ﬂem O ATARI magazin 1/91  Sept./Okt DM 5,
gesamten Text und allen angekreuz-
ten Betreffs und Anlagen sowie Gra- O ATARI magazin 291  Nov./Dez DM 7,50
fikzeichen vor sich! So kann man | (O ATARImagazin3/92  Jan./Feb. DM 10,
leicht kontrolieren, ob man auch alles
fichtig geschrieben und angekreuzt | O ATARImagazin 492  Mérz/April DM 10,
hstk‘W‘e e sa b gessey MepD- O ATARI magazin 592 Mai/Juni DM 10,

t, :
Bref speter auch aussehen. Dan | O ATARImagazin 692  Jull/August DM 10,
Kurzbrief xannM man mn: und o O ATARImagazin 892  Nov.Dez. DM 10,
chern, wobei Adresse und Absender
mitgespeichert werden. O ATARI magazin 183 Jan./Feb. DM 10,
Wie beim Geburtstagskalender- | O ATARImagazin 2/83  MarzApril DM 10,-
drucker findet man hier genauso eine | O ATARImagazin 393 Maifjuni DM 10,
Funktion zum Andern und Speichern
des Setups, das auch eine Farbopti- |Vorname Strafe
o hestt kit dem Programm- [Nachname. PLZIORT

iaden wird. Zu-

saunch enthalt es noon den Absen- (Ich bezahle den Betrag per
der, man braucht ihn also nicht nach ) gargeld (keine Versankosten) O Scheck (DM 6,-/Ausl. DM 12,-)
jedem Laden es Programmes neu
mitanzugeben. Man sollte beim Aus- | Ausfillen und schicken an: Power per Post, PF 1640, 75006 Bretten
drucken jedoch immer beachten, daf

der Drucker mindestens Breit- und
Schmalschrift beherrschen mus. Die-
ses Programm ist wirkiich unheimiich
komfortabel und 14t fast keine Win-
sche offen.

Man kann es genauso privat als auch
it einsetzen. Wer haufig kirze-

Mitteilungen zu schreiben hat und
dabl richt stanc. umetandich Ab-
sender, Adresse, Betreff usw. ange-
ben will, der wird auf dieses lei-
stungsfahige Programm sicher nicht
mehr verzichten wollen.

Zum SchluB

Wer schon die anderen Disketten von
WASEO kennt, dem wird bei dieser
die Gestaltung, der Vorspann, die
Meniis und die Bedienung ziemlich
bokanm vorkommen, weil der Autor

Programmierungsweise auch
oy gebiieben ist. Man muB also
nicht umlernen, sondem kann sofort
damit arbeiten.

Leuten, denen die WASEO-Program-
me noch neu sind, werden sicher

wwww K U R Z M I T

TOEOT L U N G wewk

schnell damit vertraut sein, denn alle

Programme. sind meniigefuhrt. Wo
nétig, erscheinen kurze Hinweistexte,
s0 daf die Bedienung wirklich leicht
fallt. Auch das farbenfrohe Auswahl-
bild ist gut gelungen. Die Anleitung ist
diesmal ziemlich luxerios aufgemacht:
Oben am Bildschirm sieht man je-
weils eine hochaufidsende Grafik zu
jedem einzelnen Text, der selbst auf
einem farbenfrohen Hintergrund er-
scheint. Man kann den Text mit dem
Anleitungsprogramm ~ auch  einfach
ausdrucken, was aber unnotig sein
wird, da er sowieso schriftich beiliegt.

n man sagen,

Wit

X Kenntnisnahae
Anrue/Ra

der
Bitee

O Eriviiane
i

|
Wallo Computerfreund: [
¢ |

n
Alle ATARL-Fraunde
Egsiatrasse 599

9999 Ubarall

2 kann san die Frost

ohon 0 dieanals
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daB diese Diskette bestimmt jeder gut
nutzen kann, egal ob nun eine 3D-
Titelgrafik srs(am oder eine kurze
Mitteilung geschrieben werden soll,
sowas kann man ja schlieBlich immer
gebrauchen.

Deshalb das abschiieBende Urteil:
Sehr emfehlenswert.

Best.-Nr. AT 277 DM 24,
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25K Bibomon
Aus den Jahren 1987/88 dirfte der

bar, als auch in 4 einzelnen 256KB
Lautwerken. Die Umschaltung kann
iber Software oder aber Hardware
erfolgen. Per kann jeder-

als der
schlechthin bekannt worden sein.
Dieser erstklassiger Maschinen-
sprachmonitor wurde _ weiterent-
wickelt, dem Design der 90 Jahre
angepaBt.

Neben dem residenten DOS, dem
Monitor, Zeilenassembler, OLD-OS,
Optionales Betriebssystem, integrier-
tem XUXE High-Speed OS; BASIC-
Romsteuerung und vielem mehr gibt
es optional einen vollwertigen ROM-
Assembler mit allen Funktionen dazu.

Volle Systemkontrole far Programm-
lr, solche die es werden wol
len, fir den Blick hinter den Kulissen

vielfalt des 25K Bibomon. Ob Disas-
semblieren, Text-, Byte-, ASCII oder
Bildschirmcodesuche,  Singlestep,
Tracen, Dumpen, lesen und schrei-
ben von Sektoren, mathematische
Funktionen, umrechnen von DEZ in
HEX oder BIN und umgekshrt und
und und
Selbstverstandiich ist dies nur ein
Kleiner Auszug aus der Funktionsviel-
falt des 25K-Bibomon.

Der im Profipaket enthaltene Bibo-
Assembler befindet sich resident im
ROM. Dieser kann zu jedem beliebi-
gen OS als Modul, statt des Basic
zugeschaltet werden.

25k-Bibomon Grundversion

Best-Nr. AT 244 DM 149,-
25K-Bibomon _Profipaket mit Bibo-
Assembler im ROM

Best-Nr. AT 262 DM 189,-

1MB SUPERMEGARAM

Aus der Hardwareschmiede endiich
eine 1MB Erweiterung fir alle XL/XE.
Durch den Einsatz der Toptechnolo-
gie der 4-Megabit Chips auBerst kom-
pakte Bauform. Jetzt noch einfacher
2u installieren.

Die 1MB Zusatzspeicher sind sowohl
durchgéngig als Ramlaufwerk nutz-
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zeit zwischen den vier 256KB Seg-
menten gewahit werden. Dies natr-
lich auch im laufenden Betrieb, ab-
sturzfrei, ohne jeglichen Datenverlust.

Zum Lieferumfang gehort ein  High-
Speed Sektorkopierer mit einer 1MB-
Unterstitzung, welcher sowohi die
Floppy 2000, ais auch eine 1050 mit
Speedy voll unterstiitzt,

Selbstverstandiich lauft dieser auch
mit einer normalen 1050 oder XF551
Quad-Density Disketten kbnnen nun
in einem Durchgang kopiert werden.
Wie immer wird das Bibo-DOS mit
Tools zusammen mit einem ausfihrii-
chen Handbuch sowie einer bebilder-
ten Einbauanleitung ausgeliefert.

Soliten Sie den Einbau icht selbst
ausfiihren konnen, so steht Ihnen der
Installationsservice des Herstellers
gegen einen geringen Unkostenbei-
trag zur Verfigung, Wer erst mit
256KB einsteigen mochte, kann die
Supermegaram spater durch tau-
schen der Ramchips aufristen.

1MB Supermegaram komplett
Best-Nr. AT 245 DM 199,-
256KB Supermegaram aufriistbar

Best.-Nr. AT 250 M 149,

ROM-Disk 512KB

Achtung: Neue Preise

Die meisten unter Ihnen kennen die-
ses Produkt aus einem der Magazine
im letzten Jahr. Dort wurde die ROM-
Disk ausfhrich vorgestellt

Fur viele unter lhnen wird dieses
Produkt noch interressanter, wenn
der Preis noch ein wenig niedriger
liegen wirde. Mit der neuesten Plati-
nenrevision konnte dieses Ziel ver-
wirklicht werden. Die PlatinengroBe

konnte um ca. 30% geschrumpft und

auBerdem die Hardware be-
stickungsireundiicher ausgelegt wer-
den. Welche Nachteile haben Sie
dadurch?

Im wesentiichen wohl keinen durch-
gefiihrten Expansionsport mehr. Die
ROM-Disk wird nun seit 1989 vertrie-
ben, aber der durchgefuhrte Port
wurde wohl nie genutzt. Also stellt die
Einsparung auch keinen Verlust dar.
Allein durch diese MaBnahmen konn-
te der Preis um 30 DM gesenkt
werden. Fir alle, die noch einmal an
die Leistungsmerkmale der ROM-
Disk erinnert werden méchten, ein
kurzer Uberblick:

1. Flexibel durch Emulation einer
Diskstation

2. Mehr als 95% aller Software ohne
Einschrénkung laufféhig

3. Ladezeiten fir 2B. SAM. ca. 3
Sekunden!!

4. Das schnellste Ladeprinzip, das es
fiir den XL/XE gibt

5. Einfachste Bedienung durch Meni-
wahl

6. Booten von der ROM-Disk, kein
Problem

7. Einfache Installation

8. Top-Qualitat durch Industrieferti-
Qung

9. Hochste Kompatibilitat

10. USW., USW., UsW.

ROM Disk 512 KB ohne Eprom fur
est-Nr. AT236 DM 119+
xE. Best-Nr.AT237 DM 135,-

ROM-Disk 512 KB mit 8 Eproms fir
XL:Best-Nr.AT238 DM 169,
XE: Best.-Nr. AT 239 DM 185,

Speedy 1050

Diese Hardwareerweiterung sorgt fiir
eine hohere Arbeitsgeschwindigkeit
IhrerFioppystation 1050. Dies  ist
jedoch nicht alles. Neben der bis zu 4
mal schnelleren Ubertragungsge-
schwindigkeit, konnen Sie echte
Double Density (180KB) pro Disket-
tenseite_beschreiben. Auch Sicher-
heitskopien von Ihren kopiergeschiitz-
ten Originalen kbnnen Sie anfertigen
Backup Programm befindet sich auf
der Systemdiskette). Als weiteres
Plus kann man das DOS aus dem
ROM bezeichnen. Booten Sie mit
gedffneter Laufwerkskiappe, so ist in
wenigen Sekunden das Bibo-DOS
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geladen. Auf der Systemdiskette be-
finden sich neben dem Bibo-DOS
zahireiche Utilties wie ein Diskmap-
per, ein _Highspeed Sektorkopierer
und vieles mehr. Lotarbeiten sind bei
der Speedy 1050 nicht erforderlch.
Wenn Sie genauso schnell sein wol-
len, greifen Sie noch heute zu.
Best-Nr. 110 DM 99,

Centr.Interface Il
Jeder der einen Drucker mit Centro-

um die Anschaffung eines Interfaces
nicht herum. Der Anschiuf erfolgt
direkt am VO Port der Floppy (oder
der Datasette). Die Druckeransteue-
rung st kein Problem, da alle Drucker
und Programme voll unterstiitzt wer-
den. Ein 36pol Centr. Stecker ist an
dem 1.8m langen, integrierten Kabel
schon vorhanden. Vorteile dieses In-
terface: Keine Lotarbeiten, der Ex-
pansionsport bleibt frei, bei XE Mo-
dellen wird der Modulschacht und
ECI nicht belegt.

Best-Nr. AT 98 DM 128~

TURBO-LINK ST/PC

Falls Sie einen Atari XUXE und
Atari ST oder einen PC besitzen,
dann filhrt kein Weg daran vorbei -
Sie miissen sich den Turbo-Link ein-

fach anschatfen. Er bietet Ihnen eine 9

komfortable Kopplung zwischen dem
“Kleinen” und "groBen” Atari. Damit
lassen sich Daten zwischen beiden
Rechnern austauschen. Das ist aber
bei weitem nicht alles: Die spezielle,
GEM-unterstiizte Software fur den
ST verwandelt diesen sowohl in ein
virtuelles Laufwerk als auch in ein
Druckerinterface fir den XL/XE. Da-
mit brauchen Sie also nur noch einen
Drucker fir beide Computer. Das
virtuelle Lautwerk im ST 4Bt sich
vom XL wie eine echte Floppy an-
sprechen: Formatiemn, Kopieren von
Files oder ganzen Disketten, Boo-
ten.... und das alles natirlich auch in
Double Density. Au die so entstande-
ne “Diskette” kann nun auch der ST

zugreifen: - Die XL-Diskette kann als
ST-File auf 3,5Disk oder Festplatte
abgespeichert und von hier in sekun-
denschnelle auch wieder - geladen
werden. - Reine Datenfiles kénnen
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ausgewahit und ohne Fiter in das
ST-Format (und umgekehrt) konver-
tiert werden. - Bei Textllles wird
zuséizlich eine Wandlung von EOL
nach CRILF durchgefhr. - XL-Bilder
im Design Master- bzw. Micropainter-
Format lassen sich als Graphics 8-
Bild auf dem ST Monitor darstellen
und in die Formate Degas, Doodle,
STAD oder Neochrome wandein. Im
Lieferumfang ist das anschiuBfertige
Interface mit 2m abgeschirmtem Da-
tenkabel, umfangreiche Software und
eine dt. Anleitung enthalten.

Best.-Nr. AT 149 ST-Vers. DM 119;-
Best-Nr. AT 155 PC-Vers.DM 119,

Adapter

Mittels Adapter 148t sich mit Turbo-
Link XUXE auch DFU auf dem XL
betreiben.

Best-Nr. AT 150 DM 24,90

ANIMATION STATION
Maltafel fur den ATARI XL/XE

Darauf haben viele lange gewartet!
Dank unserer internationalen Kontak-
te ist es uns jetzt wieder gelungen,
eine Maltafel fir den ATARI anbieten
2u konnen. Um nichts in der Welt
mochte man den Komfort wieder
missen, wenn man einmal mit der
Maltafel gearbeitet hat. Ein einzigari-
es Mal- und Gestaltungs-Tool.
Kreieren Sie Zeichnungen mit einer
Beruhrung des Zeichenstiftes auf der
Maltafel - wie die Profs. Die De-
signLab Software ermaglicht es -
nen, schwarze, weiBe oder farbige
Punkte, Linien, Ovale, Kreise, Qua-
drate, Kisten oder vorgegebene und
freie Formen zu generieren. Zeichnen
Sie freihéndig oder wahlen Sie eine
der vorgegebenen. Formen. Kombi-
nieren Sie Texte und Grafiken. Um
feine Details zu &ndern, kbnnen Sie
Teile des Bildes vergroBem

Geliefert werden die Maltafel, der
Zeichenstif, eine umfangreiche Anlei-
tung, Software und viele vorgefertigte
Grafiken.

LIMITIERTER VORRAT! ORDERN
SIE NOCH HEUTEH!
Best-Nr. AT 248 DM 298,

47-

Neue Méuse braucht das
Land ...

Kaufte man bisher eine Maus fir den
XL, 50 lag bestenfalls ein Testpro-
gramm bei, mit dem man sich von
der Funklmnsmcl’mgksn des neuen
Eingabegerétes Uberzeugen konnte.
Oft fehlte sogar dieses, eine richtige
Anleitung mit Software zur Verwen-
dung in eigenen Programmen fehite
immer.

Dies ist ab sofort vorbei, denn genau
diese Ausstattung gehort zum Liefer-
umfang der neuen Maus.

Wie bewaligt der ATARI nun_die
Kommunikation zur KE-Maus? Zum
Gliick verfiigt er aber den Joystick-
port, der schon fir manchen An-
schiu gut war. Den Rest muB ein
Treiber in Maschinensprache besor-
gen, der die Signale der Maus in
Positionsdaten umsetzt (Basic ware
hier viel zu langsam). Bei dieser
Maus liegen gleich drei Treiber-Ver-
sionen bei, damit jeder Anwender
das fir ifn passende findet.

Die Form ‘des Gehauses muB als
“ultra-ergonomisch” bezeichnet wer-
den und 148t eher an ein futuristi-
sches Raumfahrzeug denn an ein
prophanes  Eingabegerat  denken.
Tatsache ist, das sie sehr gut in der
Hand liegt.

Die Aufldsung bei Verwendung der
mitgeliefertenTreiber ist hervorra-
gend (natirlich besser als bei der
ST-Maus). Die Taster sind als langle-
bige Mikroschalter ausgefihrt und
angenehm leichtgangig.

Auf der Unterseite befindet sich ein
Schalter, mit dem man jederzeit zwi-
schen ST-und Amiga-Modus um-
schalten kann, womnit die Kompatibili-
tat zu allen bekannten Maustreibern
fir den XL gewahrleistet st

Zum Lieferumfang gehoren: Maus,
eine deutsche Anleitung nebst Dis-
kette. Auf der Disk findet man auBer
einem Testprogramm in Turbo-Basic
die zuvor erwahnten Treiber.
Best DM59,-
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PD-MAG Nr. 1

Und wieder gibt es ein neues Maga-
zin fir den ATARI XUXE. Dies hier
beschaftigt sich hauptschlich mit Pu-
blic-Domain-Software. Der Herausge-
ber ist im Auftrag von Power per Post
Sascha Rober aus Badbergen. Die-
ses Magazin soll vor allem dber neue
PD-Software und deren Tauglichkeit
informieren, aber es bietet darGber
hinaus noch andere interessante Sa-
chen auf zwei in mitllerer Dichte
formatierten Drske\(snssnsn ‘wovon
die erste mit den und

vorhebungen oder z. B. mit Grafikzei-
chen_ausgestaltet, auBerdem sind
alle Themen komplett in- GroBbuch-
staben _geschrieben, was natiriich
nichts ausmacht, aber das trégt nicht
gerade zur Auflockerung bei.

Nun wird unweigerlich die Frage auf-
tauchen: "Wie geht's weiter?", denn
s wird nicht darauf hingewiesen, ob
man bestimmte Tasten oder anderes
betatigen muB und wird vielleicht
friher oder spater durch Probieren
daraut kommen, daB man den Joy-
stick einsetzen muB. Fir eingelibte

die zweite mit PD-Software besplel'
ist.

Bootet man also die Diskette, wird
nach einiger Ladezeit (“Please
wait..") ein Graphics-15-Bild von
Garfield geladen und es ist eine sehr
Klangvolle Musik zu horen. Mit
START geht es weiter. Nun wird man
gefragt, ob man auf dem Bildschirm
nebenbei eine Uhr laufenlassen will
und kann dies mit “1” fir ja oder "2"
fir nein auswahlen.

Driickt man nun “1", sind nur noch
die Stunden und Minuten- einzuge-
ben, und schon hat man in der
rechten oberen Ecke des Bildschirms
eine Uhr, die im Interrupt lauft (also
auch wahrend der Ein- und Ausgabe-
vorgange). Doch entscheidet man
sich dagegen und drickt "2”,
eine Welle etwas geladen und man
wird schon wieder nach der Uhr
gefragt, Das st schon etwas eigenar-
tig, denn um weiterzukommen, muB
man gezwungenermaBen die Uhr
wahlen. Na gut, schadet ja nicht.

Nach einer weiteren, kurzen Ladezeit
sieht man einen roten Bildschirm in
Graphics 0 vor sich. Oben steht
MENU und darunter in der Mitte eine
Art achtstrahiiges Kreuz. Jeder Strahl
zeigt aut ein bestimmtes Thema, z. B.
Internes, Hallo, Hardwaretests, Soft-
waretests, ATARI-News, Leserbriefe,
Programme der Ausgabe und Tips.
Leider sieht dieses Meni sehr karg
aus. Ein ganz normaler  Graphics
0-Bildschirm ohne irgendweiche Her-

Atari magazin

ist das

kein Problem, aber Neulinge werden
sich wahrscheinlich erstmal grindlich
wunderm. Der Autor sollte die Bedie-
nungshinweise deshalb unbedingt mit
angeben. Driickt man also den Joy-
stick in eine der moglichen Richiun.
gen, erscheinen Gber dem Strahl drei
blinkende Steme, so weiB man  im-
mer, ob man auch tatsachiich die
richtige Position gewahit hat, was
sehr praktisch ist. Nun muB man nur
noch den Feuerknopf dricken und
der Textteil wird geladen.

Der Texttl sieht schon besser aus,
denn immerhin hat er am Anfang
sinen Titel, der umrahmt ist. Zeile far
Zeile wird nun geladen und auf dem
Bildschim  ausgegeben. Ist er voll,
erscheint unten der Hinweis, daB

wird man den Feuerknopf driicken soll.

Leider sind die Texte noch ohne
Umlaute und ~zuriickbléttern ~kann
man auch nicht (was sich aber dem
Autor nach bald &ndern soll). Auch ist
es nicht moglich, die Texte mit dem
Programm auszudrucken, ~sondern
nur dber das DOS oder mit dem
mitgelieferten Compy-Shop-Editor.
Hat man alles durchgeblattert, kommt
man automatisch wieder zum Haupt-
menii zuriick. Die Hintergrundtarbe
istbei allen Texten gleich.

Einige Menis sind noch in Unterme-
nis unterteilt, 2. B. “Inten” in Wett-
bewerb, Impressum und einen Ba-
sickurs. Bei diesem geht es dem Text
nach um DLI-Programmierung, aber
hier scheint der Autor Display-List-

Interrupt- und  Display-List-Program-
mierung zu verwechseln. Beim DLI
geht es darum, daB man den Compu-
ter veraniaBt, sobald der Kathoden-
stahl des Fernsehers Gber eine Bild-
schirmiinie gefahren ist und bis zum
Boginn der nachsten Linie abgeschal-
tet wird, eine kleine Maschinenroutine
auszufiihren, z. B. um ein Player-
Positionsregister zu ander oder die
Farbe einer Graphics-0-Zeile. In die-
sem Basic-Kurs geht es aber darum,
die Display-List des ANTIC-Prozes-
s0rs 50 2u &nden, da er gleichzoitig
mehrere Zeilen verschiedener Grafik-
stufen darstellt. Das st natiriich eine
schone Sache, aber mit Basic hat das
nicht mehr viel zu tun, da man hier
viel mit PEEK und POKE arbeiten
muB und deshalb wre der Text wohl
in der Rubrik “Tips” passender. Aber
gut, das st Ansichtssache. Die Texte
sind sonst sehr ausfihriich.

Es wird neue PD-Software vorge-
stelt, getestet und benotet, Uber Ad-
ventures wird berichtet (z. B. TAAM),
es gibt Hardwaretests und Tips zu
Spielen bzw. Losungen zu Adventu-
res. Insgesamt ganz schon viel, und
dem Autor muB es wohl ungeheuer
SpaB machen, da samtiche Texte
von ihm sind. Uber die “Leserecke”
ist es auch moglich, sich als PD-
Tauschpartner vorzustellen und- so
anderen Leuten mitzuteilen, wo es
PD's 2u tauschen gibt.

Aut der Riickseite befinden sich eini-
ge Demos aus Polen und anderswo,
ein paar Spiele (unter anderem OXY-
GENE, ein sehr gutes Weltall-Baller-
spiel, das schon auf der DISK-LINE
Nr. 1 erschien) und Joysticktestpro-
gramme. Alle Programme, bis auf das
eine in Turbo-Basic, sind von einem
Game-DOS aus zu starten.

Fazit: Werden die kleinen Schwi-
chen noch beseitigt, ist es fir jeden
PD-Fan eine echte Fundgrube an
Berichten und Software rund um's
Public-Domain-Thema. Hier hat jeder
die Moglichkeit, sich dber die Fahig-
keiten der PD-Programme zu infor-
mieren und ganz nebenbei noch Neu-
es und Interessantes zu erfahren
bzw. an neue PD-Software zu kom-
men.

Best.-Nr. PD-MAG Nr. 1

DM9,-
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Neue Mause braucht das
Land ...

Die QTec-Maus ist seit etwa einem
halben Jahr vom Markt verschwun-
den. Schon, daB es mit der KE-Maus
einen wiirdigen Nachfolger gibt. Viel-
leicht fragt sich mancher, was der XL
iberhaupt mit einer Maus soll

Von Hause aus ist unser ATARI auf
den Anschiuf einer Maus namich
it soenciNCIRARG = 5 e
entsprechenden Routinen
triebssystem. Und genau hier hegt
der Knackpunkt:

Kaufte man bisher eine Maus fr den
XL, so lag bestenfalls ein Testpro-
gramm bei, mit dem man sich von der
Funktionstdchtigheit des neuen Ein-
gabegerates Gberzeugen konnte. Oft
fehlte sogar dieses, eine richtige An-
leitung mit Software zur Verwendung
in eigenen Programmen fehite immer.

Also war man auf Zusatzprodukte wie
SAM, Quick, etc. angwiesen. Diese
sind ja gewiB nicht schiecht, der
“Normalanwender” wird aber viel-
leicht gerne in Basic bzw. Turbo-
Basic programmieren.

Da ist es doch lobenswert, wenn
genau diese Ausstattung zum Liefer-
umfang der neuen Maus gehort.

Wie bewiltigt der ATARI nun die
Kommunikation zur KE-Maus ?

Zum Glck verfiigt er dber den Joy-
stickport, der schon fir manchen
AnschiuB gut war (man denke nur an
das ATARI-Labor oder den Track-
ball). Den Rest muB ein Treiber in
Maschinensprache besorgen, der die
Signale der Maus in Positionsdaten
umsetzt (Basic ware hier viel zu
langsam). Bei dieser Maus. liegen
gleich drei Treiber-Versionen bei (da-
2u spéter mehr), damit jeder Anwen-
der das fir ihn passende findet.

Atari magazin

Hardware-Ausstattung

Doch nun erst einmal zur Maus
selbst: Die Form des Gehauses muB
als “ultra-ergonomisch” - bezeichnet
werden und (a8t eher an ein futuristi-
sches Raumfahrzeug denn an_ein
prophanes Eingabegert denken. Tat-
sache ist, das sie sehr gut in der
Hand liegt.

Die Auflésung bei Verwendung der
mitgelieferten Treiber ist hervorra-
gend (natrfich_besser als bei der
ST-Maus). Die Taster sind als langle-
bige Mikroschalter ausgefiihrt und
angenehm leichtgangig.

Der Anschiug an den Joystickport
(Ublicherweise Port 2) 148t sich dank
des schianken Steckers auch bei
XE-Modellen problemlos bewerkstelli-
gen, was z. B. bei der QTec-Maus
negativ auffiel.

Auf der Unterseite befindet sich ein
Schaler, mk dem (1an ecrzel i
schen ST-und Amiga-M

schalten kann, womit die Kcmpaumh
it ialen eyt N mabomn
fir den XL

fir modifizierte  Turbo-Basic, das
ebentalls beiliegt. Beim Booten der
Disk wird diese Konstellation zusam-
PN i Tal e ol
und gestart

Das Listing des Testprogramms zeigt
dann auch, wie einfach man die
Mausabirage in eigene Basic-Pro-
gramme_einbinden kann, sorgt der
Treiber doch auch fiir die Darstellung
und “Animation” des Mauspfeils.

Der 2. Treiber 148t sich unabhéingig
von Turbo-Basic z. B. im eingebauten
Basic oder Maschinenprogrammen
verwenden. Treiber Nr. 3 schiieBlich
signet sich fiir den Profi, der sich
germe seine eigenen Interrupts mit

Lieferumfang

Neben der Maus selbst gehort zum
Lieferumfang eine deutsche Anleitung
nebst Diskette. Auf der Diskette findet
man auBer einem Testprogramm in
Turbo-Basic die zuvor erwahnten
Treiber: Treiber Nr. 1 dient zur Inte-
gration der Mausabirage in das hier-

-49-

nur
die eigentliche Wandlung der Maussi-
gnale in Positionsdaten benétigt.

Der Treiber st somit entsprechend
kurz und pab leicht in Page 6, wo er
bel Bedart mit " Q=USR(1536) "
(Basic) oder " JSR $601 " (MC)
aufgerufen werden kann.

Uberfiissig zu erwahnen, daB alle
Treiber in der Anleitung ausfihrlich
dokumentiert sind

Fazit

Endich ein” Komplettpaket fir den
XL-User, das zum fairen Preis die
Welt der Maussteuerung erschiieft.
Da aveh ST i Amige Usee o
SpaB hieran haben werden, mu8 ja
ki Nechis sen. Her stinmt
fach alles: Solide Hardware, ausfihr-
liche Anleitung in deutsch und um-
fangreiche Software.

Best.-Nr. AT 278 DM 59,
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[ AUFRUF an alle ATARI-USER

Daitdas ATARI magazin Gberhaup tberiben
usammenarbet angewieses

Im ATARI magazin stecken viel Arbeit und auch hohe Produktionskosten.
Deshalb ist es ganz wichtig, daB alle Atari-User
JA zum ATARI magazin sagen

Ich glaube es ist ein Herzenswunsch von allen aktiven Usern, daB das
Magazin noch lange Zeit die ATARI-GEMEINSCHAFT zusammenhilt.

Da Sie diesen Aufruf lesen, gehoren Sie bestimmt zu diesen Usern.

Kann, sind wir auf Ihre
n.

Aper damit das ATARI magazin auf eing Verbroitungszahi kommi di sich
finanziell rechnet, sollten, R aus Ihrem Bekanntenkreis aut
das ATARI magazin ansprechen.

Machen Sie also WERBUNG fiir das ATARI magazin

Nur wenn alle aktiven User zusammenhalten wird die kleine und zzhe
XL/XE-Gemeinschaft noch Jahre ilberleben.

Altere ATARI magazin Hefte

In unseren Regalen schiummern noch einige Ausgaben vom friheren ATARI|
Imagazin. Sie sind prall geft mit i Berichten und i

VORSCHAU
Ein kleiner Auszug
TURBO-LINK
Workshops
TextPro+

Waseo Publisher

GTIA Magic
IPD-Ecke: Neue Highlights
Einfiihrung in DFU - Teil 2
Neue Games aus Polen

Die Ausgabe 5/93
erscheint Ende August

[Herausgeber:  Wemer Ratz

[standige freie
Mitarbeter:

Poter Eilort

Ul Petersen

Harald Schonfeld

Thorsten Helbing
efan

Florian Baumann

Peter Kosch

Listings rund um die gesamte Atari-Familie.
Das Einzelexemplar kostet nur DM 3,
ACHTUNG: Beinahe geschenkt gibt es 6 oder 13 Hefte
6 Hefte kosten nur noch 15,-
13 Hefte zum absoluten Freundschattspreis von DM 30,-

[0 3/87 0 5/88 03/89 0O 11-12/89
(O 1/88 06/88 07/89

{0 3/88 0 10/88 08/89

[0 4/88 0O 11/88 09-10/89

IName Strase

PLZIORT.

IVertrieb: Nur Ober den Versandweg

Anschrift:
ferlag Werner Rtz (Power per Post)
Melanchthonstr. 75/1

Bargeld (keine Versandkosten) O Scheck (+ 4,- DM Versankosten)
Ausfallen und schicken an Power per Post, PF 1640, 75006 Bretten
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GroBer Programmierwettbewerb

Preise im Gesamtwer}

Programmieren Sie ein Spiel, eine Anwendung oder ein niitzliches
Hilfsprogramm fiir den Atari XL/XE.

Gleichgiltig ob in Basic, Assembler, Turbo-Basic oder in Quick
programmiert, nehmen Sie teil an unserem Programmierwettbewerb!!!

1. Preis: Gutschein in Hohe von DM 250,5
2.-5. Preis: Gutschein in Hohe von DM 100,

6.-10. Preis: Gutschein in Hohe von DM 50,4

GroBer Programmierwettbewerb (Mérz 1993)
Hier nun die Gewinner

1. Mega-Font Texter 2.06 (Crvistian Kriger) 2. GEMY (Thomas Wozniak)

/3. MK-DUP (Markus Kiughardt) 4. Muster in Gr.9 - 11 (Alexander Blacha)
6.D.0.P. (Jens Horche)

inken) 8. Zahlenskallerprogr. (Markus Kiughardt)

9. StarTexter-Druckerkontroller (Stefien Waldmann) 10. Zusatzzellenprogramm (Jens Rasche)

Power per Post, PF 1640, 75006 Bretten
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WASEO-Publisher

Das neue deutsche DTP-Programm der Superiative.
Mit diesem Programm machen Sie Ihren Atari zur
Druckerei. Ob

lickwunschkarten, Briefpapier, Pla-

len. Deskiop Publis-
hing zum  Kleinsten
raISv Zum Liefer-

imfan jehort  die
WASEO-Programmalskette, die PD 106 8 mit ollen
Bildmotiven und eine ausfihriiche, deutsche_Anlei-
tung. Mit dem WASEO-Publisher erwerben Sie
deutsches Qualitétsprodukt.

Best.-Nr. AT 168 DM 34,90

Zusatz-Diskette

Jetat kot I sichig loslogen - das Zusatasat st dal

it dber 120 Zeichensatzen und Gber 50 Fotos wird
das Gestalten eigoner Atbeten mit dem Pubisher
zum wahren Vergniigen

120 Zeichensétze und Uber 50 Fotos

Filr einen unglaublich giinstigen Preis erhaltet Ihr drei
Diskettenseiten mit der zusatzlichen Software, die
man problemios i sich selbst nutzen kann, Wer sic
also eine Menge Arbeit ersparen und Vielfalt richtig
nutzen wil, solite sich das Zusatzset unbedingt
2ulegen!

Best-Nr. AT 186 DM 15,

5 Bilderdisketten

Aut 5 Beidsetiq bespitten Disketen bisten wir Inen
eine umfangreiche Bildersammiung mit (ber 400
ausgewah\ien und interessanten Munven Ml( dreser
Sammiung holen Sie noch mehr aus dem WASEO-
Bbisher horaus. Bider kann man gar nicht genug
haben, denn ein Bild sagt manchmal mehr als Worte

Best.-Nr. AT 198 Bilderdisketten 1-5 DM 25,
WASEO-Designer-Disk

Jetzt schlagt's dreizehn!

WASEQ bringt
Fveunde des

schon wieder etwas neues fir alle
ASEQ-Publishers: Die Designer-Dis-

HIB’ inden Sie droi Progiamme, die Sie bisher sicher
vergeblich suchter

Einen Photoprasentor, der Ihnen Ihre Photos in
einer Art Diashow in ver-
‘schiedenen _Grafikauflo-

'~ DTP-Freaks aufgepaBt !!!

£ Pageprinter, dor 8 (oder wenigor) Bidschirm-
Seiten 2y iner Weinen Zeltung in DIN AS auf ein
anziges DIN Ad-Biatt mit EPSON- und Kompaoen
Druckern druckt, das Sie dann nur noch zusammen-
falten missen.

Den Pagedesigner - womit Sie eine Seite mit
mehreren gleichen Photos zu beliebigen Mustern
gestalten und ausdrucken kénnen (EPSON-Drucker
und kompatible), ohne es mehrmals umstandiich
laden zu missen!

Alles kinderleicht bedienbar, komfortabel und iiber-
sichtich programmiert, incl. ausfihriicher, leicht ver-
standlicher Bedienungsanleitung!

Zgern Sis richt lange - mit dieser Diskete machen
Sie auf jeden Fall einen guten Fang!

Best-Nr. AT 208 DM 24,

3 Neue Bilderdisketten

Wieder 3 neue Biderdisketten, die Ihre Sammlung an
interessanten_Grafiken erweitert. Gerade beider
Arbeit mit DTP ist es unverzichtbar seine Werke mit
uten Grafiken auszuschmicken. Da es bersits 5
jiderdisketten gibt, bezeichnen wir diese mit den
M 6,7, und 8.
Auf der Diskette 6 finden Sie
Motive zum Thema Tiere, Men-
schen und Gesichter. Auf der
Nurmer 7 finden Sie au boi
den Diskettenseiten die Flag-
gen von vielen Nationen, Auf & HIREROMIRTHY
der Disketls 8 ist dor Schwerpunkt Astrologie und
Piktogramms
Bv\devdlske((en 68 Best-Nr. AT 228 DM 16,-

Mit unserem ausfuhrlichen DTP-Angebot
stellen wir jeden zufrieden!!!

[Falls Sl sich 0 Deskiop Publariog istossleren
sind Sie bei uns an der richtigen St

[Fur alle Neueinsteiger haben fir folgende ore
Pakete:

Grundpaket

Waseo-Publisher, Zusatz-Set, 5 Bilderdisketten zum)
Preis von nur

Best.-Nr. AT 229 DM 64,90
Erweiterungspaket

Waseo-Designer Disk, Bilderdisketten 6-8 fir nur
[Best.-Nr. AT 230 DM 34,90

+Er
nur noch

[Best.-Nr. AT 231 DM 94,-

il
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