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MEGA-FONT-TEXTER

Wer seine Bilder mit schénen Schritten verzieren wil,
dem wird die Gbliche 8xB-Pixelmatrix der Standard-
fonts bald als zu begrenzt erscheinen. Jetzt gibt es
dafr den Mega-Font-Texter.

Dieses Programm arbeitet mit groBeren Fonts, die
sogar teilweise bessere Qualitat als die Print Shop -
Zeichensatze haben! Und das Toliste: Die deutschen
Umlaute und das *8" sind mit dabeil

Weiteres Plus: Man kann die Fonts auch selbst
erstellen! AuBerdem sind Funktionen wie Unterstrei-
chen, Kursivstellung und Hohl (Outline) selbstver-
standiich.

Auf der Diskette befinden sich bereits 5 fertige Fonts,
Konver-tierprogramme in Turbo-Basic und eine aus-
fuhrliche, deutsche Anleitung. Wer seine Bilder ein-
drucksvoll beschriften will, der wird dieses Programm
sehr gut gebrauchen kbnnen!

Best.-Nr. AT 182

LOGISTIK!

Endiich einmal wieder ein technisch erstklassig pro-
grammiertes Knobelspiel, das die Kopfe zum Rau-
chen bringt. Eine Super-Umsetzung des AMIGA-
Suchtspiels ‘LOGICAL', das auf dem Atari nicht 2u
realisieren schien, ist nun erhaltiich.

DM 29,80

Hier einige Features: geschicktes Einsetzen von
Rasterfarben, das es ermoglicht, scheinbar mehr als
vier Farben in GRAPHICS 15 darzustellen; DLls, die
dafr sorgen, daB mehr als 4 PLAYER auf dem
Bildschirm zu sehen sind; keine Charakter-Grafik,
sondem ein Spiel in GRAPHICS 15, das viel mehr
und komplexere Bewegungen zulaBt; 99 Levels, die
das Spiel bestimmt nicht langweilig werden lassen!

Best.-Nr. AT 170

Barenstarke Programme

Benutzen Sie fir Ihre Bestellung einfach die

DM 29,80

MINESWEEPER

Neues von Harald Schonfeld prasentiert Power Per
Post mit dem vorliegenden Spiel. Es handelt sich
hierbei um einen Brainkiller, der dieses Wort mehrals
verdient, denn da mu man echt gut Gberlegen und
aufpassen, daf der Kopf nicht zu qualmen anfangt.

Man hat ein Spieffeld, dessen GroBe sich nach dem
Level (1-4) richtet. Alle Felder sind herumgedreht.
Man muB nun mit seinem Cursor Felder anwahlen,
die man dann umdreht. Erwischt man eine Bombe, s
st Spielende. Bei einem Leerfeld werden zahlreiche.
andere Leerfelder aufgedeck!

Am meisten kommen aber die Zahlenfelder vor: Die
Zah! signalisiert dem User, mit wieviel Bomben bei
den benachbarten Feldem zu rechnen ist. Tja und so
muB man eben die Levels schaffen.

Harald Schonfeld zeigt mal der Welt, was ein richtiger

Brainkiller ist, der zudem sehr sehr sehr sehr
motiviert
Best-Nr. AT 222 DM 16,

The Laser Robot

Sie Gbemehmen die Rolle des Laser Robots und
missen in 20 Leveln Ihre Run and-Jump Fahigkeiten
unter Bewes stellen.

Ziel ist es, in jedem Level die blinkenden Gegenstin-
de einzusammeln, sich dabei aber nicht von den
griinen Monstem erwischen zu lassen, die man leider
mit seinem Laser nicht erledigen kann. Doch Vor-
sicht: Es gibt auch noch andere Feinde.

Achja, nebenher [4uft ja noch das Zeitlimit ab.

Das Titelbild st schon farbig und sehr gut animiert,
dazu wird auch eine Titelmelodie gespielt. Die Grafik
wahrend des Spieles st recht gut, die Hintergrund-
grafik wechselt von Level zu Level.

Der eigene Roboter ist farbenpréchtig und sehr gut
animiert, was man von den schleimigen, grinen
Monster nicht behaupten kann..

Das Spiel macht eigentlich iren Spass. Fans von

Deonegs PacD Run-and-Jump Games werden von diesem Spiel
Beachten Sie auch die neuen sicherlich begeistert sein.
Produktinformationen
Power per Post - Postfach 1640 - 7518 Bretten Dot AT 199 L
Atari magazin o Atari magazin
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Lieber Atari-Freund, INHALT

ich hoffe, Sie haben einen schénen Osterurlaub gehabt. [Gamios Guide S.48

Auch wir haben die Zeit sinnvoll genutzt und das neue ATARI [11PS & Tricks gl
magazin fertiggestellt. Kommunikationsecke ~S. 11-16

Umschiag gleich 6ffnen !4 e e

5 < s 5 T lQuick-Ecke s.19:21
evor wir aber zum neuen Magazin kommen, méchte ich sie »

bitten den beigelegten Umschlag zu 6ffnen - auch wenn Sie die [orkshop TextPRO+ S, 22.23

Lésung herausgefunden haben. |Workshop Waseo Publ. S.24-25
Es ist wieder soweit, ein halbes Jahr (nach ATARI magazin- |[PPP-Angebot S.26
Zeitrechnung) ist wieder vorbei, und die Vﬁl&nqemng fiir den  [8-Bit-Katalog S.27-38
weiteren Bezug des ATARI magazin steht bevol lAssemblerecke Tell 5 S. 39-41
Ich hoffe, daB alle wieder aktiv dabei bleiben, denn dies wiirde  |kieinanzeigen s.42

uns wieder motivieren. [Player Missile Grafik S, 43-44
Gerade nach dem Frust mit den Portoerhdhungen ist es Workshop
Uberaus wichtig uns jetzt zu unterstiitzen. Diese Ausgabe zu

verschicken kostet uns bereits (iber 600,- DM mehr als friiher. |Desktop Atari S. 45-46
Ja da fehlen einem die richtigen Worte. Es ist ja fast schon  |pD-Ecke s.47
peinlich, sich Power per Post zu nennen. |Aktuelle Prody
Unterstiitzen Sie uns !!! IPD-Mag Nr. 1 s.a

Nur wenn wir zusammenhalten, kénnen wir allen Widrigkeiten [The Guild of Thieves S48
trotzen. Wir brauchen Ihre Unlarstuxzung und z&hlen auf Sie. |Restposten S.49
Mehr Information finden Sie im Umschlag. IReturn of the Jedi 5.50
So, jetzt kénnen wir zu der heutigen Ausgabe kommen. Auf 64
Seiten haben wir jedem User etwas zu bieten. M'":Z:om“r :'::
Besonders méchte ich auf die Neuerscheinung des PD-Mag’s | . s' o
auf Seite 48 hinweisen. Diese randvolle Diskette konnte ein [2'SKline :
weiterer Pfeiler, &hnlich der Diskline und dem ATARI magazin, |Cavelord s.51
fiir die XL/XE's darstellen. Ischreckenstein S.51
Aber jetzt méchte ich Sie nicht weiter aufhalten, Sie wollen [Final Battle S.52
bestimmt schon das Rétsel lésen und dann gleich das ATARI IMad Stone s.52
magazin durchlesen. =

[Testberichte

[Enrico Il §.53

Mit freundlichen GriiBen Hardware Angebot S.54-55

Wermer Rkt i

Soundmonitor S.5859
Werner Rétz [PC/XL Convert S.60
GEM'Y .61
P S.: Fonokos(en fir das ATARI magazin betragen jetzt DM 3 - [ mpressum/Vorschau .62
rher 1,80). Fir das Ausland kommt es noch harter - DM IProgrammwettbewerb  S. 63
ein Drusklahler) - vorher 2.0, [DTP-Angebot von PPP S, 64

Atari magazin 3 Atari magazin
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An alle Spiele-Freaks

i suchen fir unseren Games Guide jede Menge Tips,
IHaben Sie einen Losungsweg zu einem Spiel, oder wissen)
Sie Tricks zu Games, dann nichts wie ran. Jeder Hinweis zu
leinem Game kann fir andere User niltzlich sein.

Kennwort: Games Guide

Wenn Sie also aktiv bei Games Guide mitmachen wollen,
schicken Sie Ihren Tip unter dem Kennwort Games Guide an:

Power per Post, PF 1640
7518 Bretten

Mr. DO Montezumas
$618 Lives Revenge
$603 Level $8D Lives

Mr. DO’s Castle  $3266->EA, EAunst.
$DD Lives
Moonpatrol gen

Losung zu Molecule Man
“Ramones” | s604 Cinits

UNTERSUCHE CD - $605 Bombs
INIMM_AUTOGRAMMKAR :
ITE - O - S -VERKAUFE $606 Pils

$2002->60 Es werden keine [AUTOGRAMMKARTE - S -{ $607 Geld
Gegenstande mehr abgezo- W - KAUFE CD - 0 - O - N|

L0 - UNTERSUCHE EI| $608 bendtigte Circuits
IMER - NIMM KARTE - W - ab $1017 Zeit vor Start

$23 Lives Ballcracker ls-s
Nadral $1A16 - Leben Nuclear Nick
Conan $A1 Lives
$4952 Lives $1A24 - Level
$348 - Leben Hier drei Tips zu Spielen
Spielplan zu $34C - Level von Jens Raschke:
Blinky’s Scary School $34D $34E - Swords Ollie’s Follies

BLANKY'S anfang
apped by SOFTCHAOS Bett

Atari magazin

Will man die Programme §3680 Lives
STARTEXTER und

SPEEDSCRIPT verlassen, The Goonies

hne den C¢ u-

2 "',,B mw:{;”“  $112C Lives

START, SELECT und OP- ’

TION gleichzeitig und RE- B.B.B.'s Brew Biz
SET driicken. $32E1 Lives

Lésung “Horror Castle” - Pp 100 DM 7,

W - NIMM GOLD - NIMM MESSER - O - N - GEHE|
[TREPPE - N - N - ZERSCHNEIDE BILD - ZIEHE HEBEL -
'S - S -GEHE TREPPE - GEHE GANG - O - SCHIEBE]|
HOLZBLOCK -GEHE GEHEIMGANG - WIRF MESSER -|
[HINTEN - LEGE GOLD

oy Atari magazin



Dracula - The Count

Die Crypta findest Du, indem Du Dir
das SchioB von auen anschaust.
Kiettere hierzu aus dem Fenster,
binde das Bettlaken fest und Klettere
daran runter.

Die verschlossene Tir wird per Biro-
Kammer gedfinet, die man an der
Postiarte findet: PICK LOCK

Sobald Du von Dracula gebissen
wirst, solltest Du den Knoblauch zu
Dir nehmen, denn wie wir schon aus
den alten Klassikern kennen: Vampi-
re hassen Knoblauch genauso, wie
ich Amiga hasse. Du darfst aber nicht
einschlafen.

Losung zu “Trailer”

Best.-Nr.CS5 DM 7,-

1. Zuerst LKW zur Inspektion bringen
2. Alle Unterlagen mitnehmen
3. Tachoschreiber einlegen
4.1n Richtung Frankfurt
5. In Richtung Wirzburg
6. Pause machen
7. Fur heute Feierabend machen
8. In Richtung Rosenheim
9. Tanken
10. Pause
11.In Richtung Villach
12. Woerther See
13. Kirzeste Strecke ist Maribor
14. Tanken
15. In Richtung Banja Luka
16. Mostar
17. Auftrag Gber 8,6 Tonnen Steine
18. Zu Lange gefahren

19. Fracht nach Mestre 120 km 2 t
nehmen

20. Venedig
21.9
22. Romeo und Julia

Atari magazin

23. Uber Garmisch-Partenkirchen
24. Donau

25. Pause und Tanken

26. A61

27.72t

28.30

Frank Sperber

Mystix 2 "Strandhaus"

Wenn man nun von seiner Frau
losgeschickt wird, geht man in den
oberen Teil der Bibliothek. Dort nim
man sich das Buch “Mein Gek
Damit geht man ins Kio im Erdge-
schoB und liest aus dem Buch den
Spruch “Sesam &ffne Dich I" vor.
Nach dieser Aktion verschwindet das
Kio, und der Weg zum Geheimarchiv
ist frei. Dort geht man hin und nimmt
sich das Extremkochbuch aus dem
al.

Nun geht man in die Kiiche und gibt
der Kéchin das Extremkochbuch. Die
hat das Buch natiirich schon lange
gesucht und freut sich so, daB man
von ihr gleich eine Haferschleimsup-
pe bekommt.

Mit dieser geht man nun ins Schiaf-
zimmer 3 (siehe Karte) und gibt sie
dem Neffen des Bruders der Tante.
Von ihm bekommt man dafirr einen

Schissel. ACHTUNG ! Nicht lange in
dem Zimmer bleiben, weil der Typ
sonst ausrastet! Jetzt geht man ins
Schiatzimmer 1 (siehe Karte), und
dffnet das Bild mit dem Schissel.
Dann geht man durch die Wand und
steht in einem Geheimraum. Aus
diesem nimmt man sich die Video-
kassette mit.

Man geht dann in den Salon und gibt
die Videokassette dem Sohn des 2.
Onkels der Oma. Daflr bekommt
man von ihm einen Spaten, mit dem
man nach der heiligen Diskette gra-

ben soll. Man rennt nun eiligst ins
Schilf und benutzt dort seinen Spa-
ten. Dann kommt auch gleich die
heilige Diskette zum Vorschein. Mit
der bewegt man sich nun ins Arbeits-
zimmer, in dem selbstverfreilich_ein

- Atari 800XE mitsamt der ganzen Peri-

pherie rumsteht, und benutzt dort die
nelliqe Diskette. Man erfahrt nun, daB
man den Zettel, der zur selben Zeit
gedruckt wird, dem Hausprogrammie-
rer geben soll.

Also fiitzt man nun aufs Dach, gibt
den Zettel dem wahnsinnigen Pro-
grammierer. Der gibt einem einen
Ziegel und stiirzt sich vom Dach. Nun
geht man in Garten. Dort gibt man
dem Gériner den Ziegel und be-
kommt eine Gieskanne. Mit der geht's
nun ins Gewdlbe. Dort benutzt man
die Kanne und durch das viele Was-
ser wird die Erde weggespiit und der
Schatz kommt zum Vorschein. Und
nun hat man auch schon das Spiel
geschaft, 2

Atari magazin



80 Zeichen pro Zeile

Letztes Mal haben wir in GR.8 immerhin schon 40 Zeichen
pro Zelle Text ausgeben kdnnen, doch das kann der TEXT
Befehl aus Turbo-Basic besser und schneller.

Der Clou kommt aber dieses Mal: Mit dieser Methode kann
man auch 80 Zeichen pro Zeile ausgeben. Dazu bendtigen
wir aber noch zwei Files, namiich zwei Zeichenséitze, die
fir die Darstellung auf 80 Zeichen geeignet sind. Ich habe
dazu zum einen den Font von SAM genommen. Doch das
reicht noch nicht. Mit einem Fonteditor laden wir nun diesen
Zeichensatz ein und sehen, daB sich alle Zeichen aut der
rechten Halfte befinden.

Nun missen all die Zeichen auf die linke Seite gescrolit
werden, genau spiegelverkenrt. Diesen Zeichensatz spei-
chert man dann unter einem anderen Namen ab. Man hat
nun zwei 80 Zeichen/Zeile Zeichensétze, beim einen sind
die Zeichen links, beim anderen rechts. Nun gehts los. Zu
Beginn laden wir die beiden Zeichensétze ein:

:Z81.FNT”

20 BGET #1,$8000,1024

30 CLOSE

40 OPEN #1,4,0,'D:ZS2.FNT"

50 BGET #1,$8400,1024

60 CLOSE

Dann bedienen wir uns wieder der Ausgaberoutine aus
dem letzten Heft:

70 GRAPHICS 8

75 FOR V=010 312 STEP 8

80 FORX-=0TO 7

90 POKE DPEEK(88)+X"40+Y,PEEK($8000+FONT+X+Y)
IPEEK(DPEEK(88)+X"40+Y)

100 NEXT X

105 IF FONT=0 THEN FONT=1024:GOTO 110

107 IF FONT=1024 THEN FONT=0

110 IF FONT=0 THEN NEXT Y

120 GOTO 80

Das ist ein Hammer, was? Erstmal sehen wir uns Zeile 90
an: Der erste Til der Zeile ist noch normal, die Position der
Ausgabe wird berechnet. Dann wird aber $8000 als
Fontadresse angegeben, da wir ja unsere 80 Zsichen Fonts
ausgeben wollen. Dazu wird wie immer die Zeichenposition
addiert

AuBerdem jedoch noch die Variable FONT. Sie ist entwe-
der null oder 1024. Denn bei jedem Zeichen muB ja der
Zeichensatz gewechselt werden. Da die beiden Zeichensat-
ze im Abstand von 1024 Byte liegen, ist das so am
einfachsten. Doch nun geht es los: Was soll denn das
Ausrufeszeichen da? Das steht in Turbo-Basic fiir ODER,

Atari magazin

AUFRUF

Nur durch viele Beitridge von aktiven
Lesern wird die Rubrik

"Tips & Tricks"
erst richtig interessant!!!

Alle Atarianer sind deshalb aufgeru-
fen, an Ihrer Rubrik "Tips & Tricks"
aktiv teilzunehmen.

Die Einsteiger kommen in den Zeitschriften|
meistens zu kurz. Dies mdchten wir hiel
laindern. Es soll eine kleine Einsteigerecke|
lentstehen.  Daflr brauchen wir Ihre Tips,
[Tricks, kleinere Programme und deren Doku-|
mentation. Es liegt an Ihnen, sich an de
des Atari magazins zu beteiligen.
Wird Ihr Tip im ATARI magazin
verwendet, erhalten Sie von uns
einen Einkaufsgutschein bis zur

Héhe von DM 20,2

Kennwort
Tips & Tricks

Power per Post, PF 1640, 7518 Bretten

Wir freuen uns auf lhre Post

Atari magazin



das heiBt der Wert, der vorher dort stand, wird nicht
geloscht, sondem erweitert. Und zwar mit dem Wert, der
vorher schon in der Speicherstelle drinstand. In der
Praxis bedeutet das, daB unser 1. Zeichen, das ja links
steht, nicht von dem 2. Zeichen, das ja rechts stef,
geldscht wird.

Das Y darf aber nur bei jedem zweiten Durchiauf um 8
erhoht werden, da ja auf jede 8 Pixel 2 Zeichen kommen.
So, da mein XL zZ. in der Werkstatt ist, weil mein
Joyport beim Experimentieren durchgebrannt ist, muste
ich das Listing aus dem Kopf aufschreiben. Ich hoffe,
daB es funkiioniert. Als Ergebnis sollten wieder alle
Zeichen auf dem Schrim erscheinen. Frederik Holst

Laden von Maschinen-
spracheprogramme
Mbchten Sie aus dem Basicprogramm ein Maschinen-

pracheprogramm laden, so gibt es zwei (vielleicht auch
mehr) Moglichkeiten.

1. Aus dem Turbo-Basic mit dem Befehl:
BLOAD"D:Filename. Ext"
und

2. Aus dem Atari-Basic mu8 man folgendermaen
vorgehen:

Geben Sie am besten dieses Kleine Programm ein und
Speichem Sie es als “Vorlad.bas” auf Ihrer Diskette ab.
Kopieren Sie dann ein beliebiy

Umlaute erzeugen auf dem
L in Basic

Geben Sie einfach den Befeh!

“POKE 756,204"

ein, dann kbnnen Sie folgende Tastenkombinationen
ausprobieren

Immer Control gadmckt halten 1111

.: -Control- "
:=A.L=0;P=U;J=
und so weiter. Probiert doch mal ein bisschen aus,
welchen interessanten Zeichensatz Ihr hier habt.

Kaltstart durch Driicken der RESET-Taste

Der Pokebefehl ist denkbar einfach, denn er lautet “POKE
580,16 (16 kann eine Zahl zwischen 1 und 255 sein) mit
“POKE 580,0" wird dieser Pokebefehl wieder aufgeho-
ben.

Kay Hallies
Druckeranpassungen
zum XMM801

Werter Herr Ratz
Zuerst machte ich Inaen una allen Mwarbel(eln des

gramm auf diese Diskette, welches Sie eigentich nur

vom DOS aus mit der “L"-Funktion laden konnten. Sie
. werden sehen, daf Sie auch so ein eigenes GAME-DOS

schreiben kénnen. So aber nun das Listing

05GR.O

10 REM ATARI-BASIC

20 POKE 710,0:SE.1,0,15: REM Bildschim schwarz
einfarben

30 REM Cursor auf Position 0 setzen
31 POKE 82,0:P0S.0,0

35 7 “Bitte den zu ladenen Filenamen in Zeile 100
eingeben und dann GOTO 90 eingeben.

40 END

90 7 chr$ (125)

100 OPEN #1,4,0,"D:X.X

101 X=USR (8576)

Bei Turbo Basic werden die Zeilen 100 und 101 wie foigt
ersetzt:

100 REM Laderoutine

101 BLOAD"D:X.X

Atari magazin

meinen jazin
isteinfach primall

2Zu Desktop-ATARI habe ich folgenden Tip: driickt man im
Auswahimend die Taste <7>, so werden alle Teilprogram-
me in die Ramdisk geladen.

In den “Neufinfiandern” ist der ATARI-Drucker XMM801
auch sehr verbreitet.
Desktop Atari

Darum hier gleich mal die Druckeranpassung zu DTP-
Atari

Vorbereitende MaBnahmen
Wieviel Bytes? 3

Byte #1:27 Byte #2: 65
Sequenz zur Steuerung des Druckers
Wieviel Bytes? 2

Byte #1:27 Byte #2:75
Steuerung fiir CRILF (Return)
Wieviel Bytes? 1

Byte #3:8

Atari magazin




Byte #1: 155
MaBnahmen nach Ende des Druckes
Wieviel Bytes? 2

Byte #1:27 Byte #2: 64

och einige fr den
ATARI-XMMB01. Vielleicht haben Sie ja eine Verwen-
dung dafiir im ATARImagazin.

Design Master
Druckeranpassung ATARI-XMM801 an Design Master:

1. Hohe/Breite:
1.1. Hohe: Einfach
it
3ach
4fach
12, Breite: Einfach:  Bit-Map-Code 3: 064
Bit-Map-Code 4; 001
Doppelt: ~ Bit-Map-Code 3: 128
Bit-Map-Code 4: 002
Dreifach:  Bit-Map-Code 3: 192
Bit-Map-Code 4: 003
Spezial:  Bit-Map-Code 3: 224
Bit-Map-Code 4: 001
2. Matrix: 8 Nadel
Bitwert oberste Nadel: 128
3.Code 1: Init:  Codelange=3 Code 1: 027
Code 2: 065
Code 3: 008
4.Code 2: Bit-Map:Codelange=4
Code 1: 027
Code2: 075 fir einfache Dichte
086 fir doppette Dichte
Coded:  hier den Bit-Map-Code
der
Coded: in Punkt 1. eingesteliten
Breite eingeben!
5.Code 3; Vorschub: Codelange=1 Code 1: 155

6. Code 4: Ende: Codelange=2 ~ Code 1; 027
Code 2: 064

Screen Dump 2
Druckeranpassung ATARI-XMMB801 an Screen Dump 2

Druckername: XMM8O01
Anzahl der Nadeln: 8
Oberste Nadel: MsB

Atari magazin

Drucker Initialisierung: 1840
Zeilenabstand fir Grafik: 184108
Grafik einfache Dichte: 1848 LB HB
Grafik doppelte Dichte: 1B 56 LB HB
Grafik Ende: 9B

Sprint XL V1.0
Druckeranpassung ATARI-XMM801 an SPRINT XL V1.0
CR-Code: 9B
LF-Code: 00
Grafikcodes : Code 1: 1B; Code 2: 56; Code 3: 00
Vorschubcode: Code 1: 1B; Code 2: 33; Code 3: 00

Hires Dump
Druckeranpassung ATARI-XMM801 an HIRES DUMP:

-Programm unter TURBO-BASIC laden (LOAD"D:AU-
TORUN.BAS)

~Zeile 2110 listen und bei GRAF$ das K in V andern

-Programm  wieder (SAVE"D:AU-

TORUN.BAS)

-Programm starten und bei der Druckerauswahl <2>
CF-80 anwahlen

Laut Druckerhandbuch ist der XMM8O1 im Grafikbetrieb
epsonkompatibel. Da der XMM801 aber nur zwei Steuer-
codes fiir Grafikbetrieb kennt (EGC K = 60 Punkte pro
Zoll bzw. ESC V = 120 Punkte pro Zoll), der Epsonstan-
dard aber noch weitere Steuercodes besitzt, funktionieren
sehr viele Programme nicht.

abspeichern

Daher mein Tip, der in einigen Fallen weiterhelfen kann:
Mit einem Diskmonitor nach folgenden ASCII-Zeichen
suchen

“ESC *" suchen und in “ESC K" andern

“ESC Z” suchen und in “ESC K" &ndern

“ESC L" suchen und in “ESC V" andern

Mit “ESC" ist das Escape-Zeichen gemeint (dezimal: 27)
Vielleicht konnen diese Tips einigen Usern weiterhelfen.
Andreas Tartz

Atari magazin



Tips & Tricks zu Grafik-FORTH Teil Il Versionll:
S Ma : Auch Version Il ist viel einfacher zu verstehen, wenn
Herzlich willkommen zum 3. Teil der Serie. In der letzten ; v } J
Folge wurden 3 verschiedene INPUT-Versionen kurz 2" Sich auf den Basisablaut konzentriert:
vorgestellt. Aus Platzgriinden erklare ich sie erst heute ¢ INPUT (#Ziffern —n)

ganauer ( #Ziffern 0 - ) DO \ Die Schieife soll so oft
Version durchiaufen
\werden, wie die einzulesende Zahl Ziffern
haben soll

BEGIN ... GETKEY .. UNTIL
\Es sollen salange Zechen eingeleson

. Ein

ittiges Zalchen eingelesen wi
obliges zeihen o

? \ist eine Ziffer 1DIGIT). Erst nachdem eine
\ Ziffer eingelesen worden st, wird die
Retum-Taste

\ "erlaubt”. Denn eine Zahi bestent aus
mindestens

Dieser Programmcode scheint fir Sie auf den ersten

Blick vielleicht sehr undurchschaubar. Wenn Sie sich die \einguZifler.
sogenannten ‘lauten” Worte wegdenken, wie DUP, (Zeichen -- ) EMIT \ gibt eine Ziffer aus
SWAP, C@ usw. und sich nur den Basisablauf ansehen, IF ... LEAVE ELSE DAZU THEN
ist INPUT viel einfacher zu verstehen. Deshalb schreibe \Dio Sehiafls wikd voxzeiti ariasdan, wenn
ich INPUT einmal in einer anderen Form: \ein <RETURN> eingegeben wurde.
+INPUT (#Ziffern - n) Ansonsten wird
BEGIN \ Anfang einer BEGIN-WHILE-REPEAT-Schleife \dle E"ev 2u den schon eingegebenen
(a#-)EXPECT 'dazugetan’
\ Liest eine Zeichenkette von # Zeichen ein |50 dab zum + Schiu i eingegebene Zah
peichert
\ale'a/AMED'S \dsm Stack liegt.
(d1al-d2a2) (NUMBER) LOoP;
\ Wandell die falls
moglic

\in eine Zahi um oo xa: s, version 11z -
WHILE .. REPEAT \ Falls dies nicht méglich ist, wird
eine ¥

\ und das ganze begi
von vorne.

.\ Zum SchiuB wird der Stack noch aufgeraumt,
\s0 da die eingelesene Zahi n auf dem Stack liegt.

(Y N R E R
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Version lil:

Diese Version ist &hniich der Version Il. Hier erfoigt das
Priffen, ob eine giltige Taste gedriickt wurde, aber
durch das Betriebssystem. ERLAUBT legt die Tasten
fest, deren Benutzung erlaubt sein soll

Wahrend der Kompilationszeit erwartet ERLAUBT das
2u erlaubende Zeichen direkt hinter sich (ERLAUBT 1).
32 WORD HERE 1+ C@ liefert den ASCII-Code des
Zeichens.

Die Schieife wandelt diesen Code in den Tastaturcode
um, der auch vom Belriebssystem verwendet wird.
Danach wird das Ergebnis in die neue Tastaturtabelle
eingetragen, die alle erlaubten Tasten enthalten soll.
“KEYDEF ist der Name der neuen Tastaturtabelle. INIT
initalisiert diese Tabelle, d.h. es markiert alle Tasten als
NOT-USED - als icht erlaubt.

+INPUT ( #Ziffern —n)

121 @ >R :KEYDEF 121 1\ Am Anfang wird sich die
Stelle

\ gemerkt, an der die normale Tastaturtabelle steht,
\ danach wird die neue Tabelle zur aktuellen erklért.

GETKEY ... EMIT ...\ Liest eine Ziffer ein und gibt
ie aus.

\ Die Return-Taste wird “erlaubt”:
155 :KEYDEF ... C!

SchlieBlich werden die Gbrigen Ziffern, wie gewohnt, mit
EXPECT und (NUMBER) eingelesen und umgewandelt
In Zeile 8 wird die urspringliche Tastaturtabelle wieder
akliviert und die RETURN-Taste in der :KEYDEF-
Tabelle deakiiviert. Dies ist wichtig, wenn INPUT mehr-
mals aufgerufen wird.

Ich hoffe, daB Sie den Code nun volistandig verstanden
haben und daB Sie einige der hier vorgesteliten
Methoden beim Programmieren verwenden kdnnen.

Rainer Hansen

Atari magazin

PPD - Neuheiten - Ubersicht

PD211 DM7,-
PD212 DM7-
PD213 M7
PD 214 DM7,-
PD 215 A+B Utilties # 3 und # 6

PD216 Antic Forth

PD217 Essential Utilties

PD218 A+B. Unriagh 1

PD 219 A+B+C+D  Unriagh 2 DM 18,
Fir Ihre Bestellung benutzen Sie bitte die beigelegte

Bestellkarte
Uberblick iiber neue Pro-
dukte

[PD-MAG Nr. 1 Best.-Nr. PDM 1 DM 9,
[The Guild of Thieves Best.-Nr. AT 264 DM 39,80
Return of the Jedi ModulBest.-Nr. AT 265 DM 59,80
|Atari Logo - Modul ~ Best.-Nr. AT 266 DM 59,80
IDespatch Rider Best.-Nr. AT 267 DM 34,90
Diskline 22 Best.-Nr. AT 268 DM 10,-
[Cavelord Best.-Nr. AT 269
'Schreckenstein Best.-Nr. AT 270
Final Battle Best.-Nr. AT 271
Mad Stone Best.-Nr. AT 272
[Enrico 2 Best.-Nr. AT 247
|Animation Station Best.-Nr. AT 248
[Mouse-Switcher Best.-Nr. AT 273
\Sound-Monitor Best.-Nr. AT 260
[PC/XL Convert Best.-Nr. AT 274
|GEM'Y Best.-Nr. AT 259 DM 19,-
[Desktop Atari Best.-Nr. AT 249 DM 49,-
[TAAM Best.-Nr. AT 219 DM 39,

Giinstige Sonderangebote

[Pack Player's Dream |, ll u. lll AT 206 DM 45,
Gigablast, Monster Hunt und Laser Robot DM 75,-
-10- Atari magazin



Rundung

Herr Ralf Wietstock aus Wiesbaden
hat in der letzten Ausgabe nach der
Rundung beim Rechnen gefragt.

Ich nehme folgende Formel:
K = INT (K*100+0.5)/100

fir 2-stellige Rundung nach dem
Komma.

= INT (K+10°N+0.5)/10°N
fiir N-stellige Rundungen.
Peter Landgraf

Ich habe es einfach nicht geschafft
bei TextPro den Zeichensatz zu &n-
dern, so daB er mir auf Bildschirm und
Drucker die deutschen Sonderzeichen
druckt. Vielleicht kann mir ja ein User
weiterhelfen. Hier meine Adresse:
Frank Beate, Berthold-Haupt-Str. 8,

0-8045 Dr
EM 7/92
Sehr geehrter Herr Ratz,

ich bin sehr froh, daB es Ihren Ver-
sand fiir Software gibt. Ich habe in
néchster Zeit nicht vor, auf_einen
groBeren Computer (PPP: Gibt es
einen groBeren?) umzusteigen. Ich
werde aiso noch eine ganze Zeit mit
meinem Atari 800 XL weiterarbeiten.
Jetzt macht ich noch anfragen, ob die
Moglichkeit besteht die Ausgabe 7/92
2u beziehen.  Barbara Klamt

PPP: Leider ist gerade dieses Ausga-
be nicht mehr vorratig. Von allen
anderen haben wir noch geniigend.
Es lm uns wirklich leid.

Aari magazin

Silent Service

Dies st eine kieine Hilfe beziiglich der
Frage zu Silent Service aus AM 2/93.
Das Spiel 146 sich fast vollig iber den
Joystick spielen. Wenn man zum Bei-
spiel im Kartenbildschim den Stick
nach vom oder hinten drlckt, taucht
das Boot auf bzw. unter. Das ganze
Kiappt auch bei der Periscope-Ge-
fechtsstation.

‘Soweit dazu. Jetzt noch eine Bitte an
alle User. Ich bin immer auf der
Suche nach allen maglichen Tips zu
Spielen und nach kleinen Basictools,
und aktuellen PD's. Wie Sie ja in
dieser Ausgabe nachlesen ksnnen,
gibt es ab sofort das PD-MAG von
Power per Post. Da ich dieses PD-
MAG zusammenstelle wiirde ich mich
sehr Ober eine aktive Teilnahme freu-
en. Wer also Interesse hat, kann sich
bei mir melden,

Sascha Rober, Bruch 101, 4574 Bad-
bergen 2

Supercomputer
Hallo PPP,

Euer Angebot ist wieder einmal super!
Nur weiter so. Beiliegend meine Be-
stellung und 100,- DM. Ich hoffe, daB
es auch in Zukunft solche Angebote
gibt. lch freue mich schon auf das
néchste ATARI magazin, und hoffe,
daB es noch lange besteft

Mittlerweile bin ich mit dem Militar
fertig und studiere an der Uni Bern.
Auch wenn ich dort auf Sun Worksta-
tion arbeite, sehe ich im Atari 8 Bit
immer noch (und werde es immer so
sehen) einen Supercomputer. lch bin
immer wieder erstaunt, wie leistungs-
fahig dieses System ist. Ich hoffe, daB
noch viele so denken. Mit freundi-
chen GriiBen Sascha Hofer.

PPP: Natiriich hoffen wir auch, daB
viele Leute so denken, denn nur so
kann das ATARI magazin in Zukunft
bestehen. Was die Superangebote
anbelangt, sind wir gerne bereit diese

A1-

auch in Zukunft anzubieten. Aber wie
ich schon in einem
Brief erwahnt habe,
missen diese
Angebote
von allen
Usern

genutzt

Nachfrage ist, desto
gnstiger kénnen wir

Regionalgruppe

Hallo 8-User. Wir suchen immer noch
8-Bit-Atari-User, die in der Umgebung
von Elmshorn wohnen. Wir haben am
1.3.93 eine neue Regionalgruppe ge-
grindet. Wer Interesse hat schreibt
am besten mal an mich. Meine Adres-
se: UNI-soft/Kay Hallies, Berliner Str.
7, 2200 Elmshorn, Stichwort: Regio-
nalgruppe NORD

Noch eine Regionalgruppe

Ich méchte versuchen eine Regio-
nalgruppe Hannover zu griinden. Man
solite sich mit dem ATARI beschafti
gen, denn auf den Treffen soll einfach
nur “gefachsimpelt” werden. Alle die
also Interesse_hatten, solften sich bei
mir melden. Sie solten sich natiilich
auch mal auf Treffen sehen lassen
und ggf. an einem speziellen Disk-
mag.,"das vielleicht_entstehen wird,
akiv mitmachen. OK., hier noch
schnell meine Adresse: Bastian Bih-
fig, Zintener Str. 2, 3167 Burgdorf,
Tel. 05136/3152

sktop Atari

Sehr geefrtes PPP- Team,

Betr. das Programm Desktop Atari.

Mit Interesse las ich im ATARI maga-
zin 1/93 die Neuvorstellung Atari
Desktop und bestelite das Programm.
Es entsprach bis auf eine Ausnahme
voll der Beschreibung. Das erwéhnte
Hilfsprogramm zur Umwandlung von

Atari magazin



DOS 2.5 in HBSF-Format suche ich
vergeblich. Da Sie dieses Hilfspro-
gramm imausfiihriichen Testbericht
auch nur erwahnen, fehlt doch jede
Beschrelbung dazu. lch weif nicht
wie dieses Hilsprogramm heit, wo
man es findet und erst recht nicht wie
man es mit dem HBSF-DOS starten
konnte.

Laut Bericht Ihrer Kommunikations-
ecke dber Desktop Atari heiBt dieses
Programm TRANS.COM. Aber dieses
existiert bei mir auf allen sechs Dis-
kettenseiten nicht. Hierbei bitte ich Sie
um Hiffe!

Noch Fehler des HBSF-DOS
(oder mein Fehler)? Funktion “>E<
Umbenennen” geht nichtl Sonst kann
ich mich iber Desktop Atari nur lo-
bend auBern. Fonts und Bilder sind
vom Feinsten, und daher konnen sich
die Ergebnisse wirklich sehen lassen.

Vielleicht noch ein Tip: (130XE) Man
lade Desktop Atari ganz normal, neh-
me dann im Hauptmen nicht eine der
Funktionen 1-6, sondern driicke auf 7
und siehe da ... Schreibe Desktop
ATARI in die Ramdisk. Nun kann man
die Bootdisk aus dem Laufwerk neh-
men, denn es stehen einem prompt
alle Funktionen die das Programm
kennt zur Verfiigung (inkl. Tennis-

Leser Lésungsfragen iber TAAM ge-
stelt. Ich habe die gleichen Schwie-
rigkeiten. AuBerdem kann ich von der
Stadt Swanwala nicht zurick nach
Ogerdahl gehen, weil dann das Pro-
gramm abstirzt. Ich hoffe das die
Gberarbeitete Version besser funktio-
niert.

Dann habe ich noch eine Frage zu
Pyramidos: Es ist eins der besten
Action-Abenteuerspiele fur den Atari.
Es geht iber 8 Stockwerke. Ich hénge
im 5. Stockwerk fest und komme nicht
weiter. Ist es eine Etage, wo man
Gegenstéinde tauschen kann? Wenn
ja, wie und in welcher Reihenfolge?
Thomas Niebuhr, Oehlkersweg 1,
3000 Hannover 81

PPP: Bei der neuen Version von
TAAM sind alle diese Probleme besei-
tigt worden. Sie konnen jetzt wieder
vorwarts und riickwarts an jeden Ort
gelangen. Vorher muten Sie zum
Beispiel, um wieder nach Ogerdahl zu
kommen, einen Umweg ber den
Ogerwald machen. Aber wie gesagt,
solche Fehler kommen jetzt nicht
mehr vor. Was die Fragen aus der
letzten Ausgabe betrift, méchte ich
einige Hinweise geben.

1) Das Kraut bekommt man von
Grimhild, aber erst mu8 man Ihren
Sohn Grimmar zuriickbringen.

2) Mit dem Kraut direkt kommt man
nicht dber die Todesbriicke. Es muB
erst im Gasthaus zum Krautwickel
2ubereitet werden.

Mehr méchte ich heute nicht verraten.
In der nachsten Ausgabe bringen wir
vielleicht eine komplette Losung.

-

Aktive Teilnahme erwiinscht

Wichtig ist, daB fast alle aktiv am ATARI magazin teilnehmen.

Weder einzelne von lhnen kann dazu beitragen, das ATARI|
imagazin interessant zu gestalten.

Machen Sie mit und schicken Sie uns Beitrage zu

1) Games Guide (Karten, Lésungswege)
2) Tips & Tricks

spiel). Es griBt A.
PPP: Mit dem Programm
TRANS.COM, das sich auf der A-
Seite der Diskette 1 befindet, konnten
wir Ihnen ja bereits weiterhelfen. Aber
noch ein Hinweis fr das Starten des
Programmes: In der Anleitung steht,
daB man zuerst die Seite 2 einlegen
muB, um das Programm zu starten.
Dies ist nicht richtig. Zuerst die A-
Seite der Diskette 1 booten, anschiie-
Bend die B-Seite einlegen. Denn nur
so kbnnen Sie auf die einzeinen
Menipunkte zugreifen.
TAAM

Ich nehme das Angebot, die Gberar-
beitete Version von TAAM, gegen die
alte umzutauschen an, so wie es in
der Ausgabe 2/93 angeboten wurde.
In der Leserecke wurde von einem

Atari magazin
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|Sie gabe es gar keines.

Also ran an den Computer,
wir erwarten Ihre Post!

IMit freundiichen GriiBen
(erer Rak

lerner Ratz

4) Programmierwettbewerb
5) Kleinanzeigen

Denken Sie daran - das ATARI magazin ist Ihr Magazin, ohne|

A2
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Kommunikationsecke

Diese Rubrik haben wir extra eingerichtet, damlt so richtig Leben
s ATARI magazin kommt!

Auf diesen Selten kénnen Sie voll zu Wort kommen.

Damit auch Sie immer das richtige Blatt haben, schreiben Sie uns!!!

Egal ob es sich um Frage! ge, Kritiken,
einer selbst erstellten omgutergrallk oder andere interessante Dmge han-
delt, hier kdnnen Sie lhrer Phantasie freien Lauf lassen!!!

K

Preisausschreiben
Losung: Die richtige Antwort lautete 75015 oder fiir das Postfach 75006
Die neue Preisfrage: Was kostet ab 1.4.93 das Versenden des ATARI magazins im Inland?
EinsendeschiuB ist der 4. Mai 1993
IDie Gewinner des letzten Preisausschreibens:
[Den Gutschein in Hohe von DM 50,- schicken wir an

|Ulrich Thiele PREISE

IDie nachsten Gutscheine in Hohe von DM 25.- gehen an Zu gewinnen gibt es:

[Frank Fuhlen, Friedrich Grutza, Steffen Schneidenbach, R
lAndreas Potzoll

e 2 PD-Disketten gehen an: Uwe Pelz, Hans-Peter | 2 Preis Gutscheine im Wert von DM 20,-
|Schulz, Roland Roth, Alexander Blacha, Frank Erer, 6.-20. Preis 2 PD's nach lhrer Wahi

[Daniel Pralle, Andreas Schon, Albert Hackl, Dieter Rimpf,
[Thomas Herscheid, Christian Quandt, Ronald Gaschiltz,
[Peter Dell. Fillen Sie einfach die beigelegte Postkarte aus

Atari magazin 13- Atari magazin



Mailboxnummern
Sehr geehrter Herr Rétz,
zu dem Internet-Artikel im letzten AM
ist mir eben eine
mation in die Hénde gefallen. Das
Rechenzentrum der Free Software
Association bietet fir eine geringe
‘Gebhr (ca. 15 Mark monatlich) einen
Internet-AnschiuB, die Standleitung
zum Net wird in den nachsten Wo-
chen gelegt und sollte bis zur Druckle-
gung des AM stehen,
Man bendtigt aber mindestens einen
PC oder ST, um das Net nutzen zu
kénnen, ein UNIX-Rechner wére na-
tirlich noch besser.
Die Nummern der Free Software As-
sociaton sind:
069 /6311235
069 /6312934
069 / 634588
Die ersten beiden Anschliisse gehsn
bis 14.400 bps, der zweite bis 2.400
bps.
Ich hoffe, daB diese Informationen
noch ins nachste AM aufgenommen
werden konnen.
Hier noch meine Mailadressen:
Internet:
FLUPS@EUROM.RHEIN-MAIN.DE
Fido:
FLUPS@2:247/14
Stichwort Atari magazin
Florian Baumann

icherheitssystem

Alle von Geschwistern geplagten 8-Bit
User aufgepaBt. In den letzten Mona-
ten war ich relativ viel kreativ tatig in
Bezug auf Hard- und Software fiir den
8-Bitter.

Dabei entstand (bzw. befindet sich
noch in der ‘Ausreifungs- und Test-
phase’) auch ein Sicherheitssystem.
Ich nenne es ‘MSS' (Multi Security
System).

Atari magazin

interessante nfor-

Mit diesem System knnt Ihr Euren
Rechner praktisch nur ausgewahiten
Personen zugéinglich machen. Beim
Einschalten bootet der Rechner nicht
normal, sondem akliviert automatisch

Dann gibt man seinen Namen und
seinen Eintritiscode ein. Findet das
Programm den Namen sowie den
Code, so deakiiviert sich MSS von
selbst und der Rechner wird neu
gebootet (eventuell eingesteckte Mo-
dule werden auch danach geboot
).
Andernfalls... Der Gag an der ganzen
Sache ist, daB MSS Null Byte im
Speicherbereich
gt oh. es fiegt bei
positiven_ Eingaben vol-
lig raus. Ein modifizier-
tes OS wird auch nicht
bendtigt. Deshalb kann
ich schon jetzt garantie-
ren, daB 100 prozentig
alle Programme auf
ATARIs mit MSS auch
laufen. Das kKiingt viel-
leicht alles etwas uto-
pisch, aber den Hardwa-
re-Experten unter Euch
wird sicher kiar sein, wie
ich das realisieren konnte. Nehmt es
mir aber bitte nicht dbel, wenn ich
nicht mehr iber diese Logik verrate.

Da das MSS auf einem EEPROM
basiert, ist es auch méglich Namen
und Eintrttscodes zu andem  oder
Usern den Zugriff zu sperren (sofern
man sich als SUPERVISOR einge-
foggt hat). Wenn man sich als Super-
visor eingetragen hat, sollte man nur
tunlichst vermeiden, seinen Code zu
vergessen.

Als zusétzliches Plus gibt es noch
einen Reset-Taster, der auf Druck
den Rechner in den Urzustand ver-
setzt, d.h. MSS erscheint wieder.
Solte der Computer restios abge-
stirtzt sein - ein Druck auf diesen
Taster und man befindet sich wieder
im MSS-Hauptmend.

Mir st nicht bekannt, ob schon &hnli-

14

che Systeme existieren, aber solltet
Ihr Interesse daran haben, so laBt es
mich wissen. Dann werde ich versu-
chen das MSS iber Herm Klaus
Peters industriell herstellen zu lassen.
Uber den eventuellen Preis kann ich
2ur Zeit noch nichts sagen. Der Hard-
wareaufwand ist aber relativ gering.
So, ich hoffe, ich habe Euch erst mal
ein bischen Geschmack auf das MSS
gemacht.

tet Mario Trams

(Fragen an: Mario Trams, An der
Eiche 1, 0-9381 Lichtenwalde, bitte
mit Riickporto)

Sehr geehrte Redaktion,

ich kenne Ihr Magazin noch aus der
Zeit, in der es das Heft noch in den
Zeitschrifteniaden zu kaufen gab.

Auch heute noch bin ich von Ihrem
Magazin begeistert, da ich trotz des
Unstiegs auf Atari St meinen 600 XL
noch besitze. Jedoch erinnere ich
mich daran, daB das Atari Magazin
sich auch mal um den Atari ST
kimmerte.
Meine Frage ist, ob Ihr den Atari ST
nicht wieder mit aufnehmen kbnnt,
denn auch mit einem Atari St wird es
immer schwieriger an Soft- und Hard-
ware zu kommen.
Ich firchte, wenn sich die Markisitua-
tion nicht andert, bedeutet dies spéte-
stens 1994 fir den ST das Aus.

Atari magazin



Darum helft mir bitte, daB es mit dem
ST nicht soweit kommt wie mit dem
Atari 8-Bit. Bedenkt, daB es ohne den
ST das Atari bestimmt nicht mehr
geben wiirde.

AuBerdem wiirde Eure Auflage sich
erhebich steigern und Ihr konntet die
Preise senken und bréuchtet Euch
keine Sorgen mehr um die Zukunft
Eures Magazin machen.

Andreas Rotzoll

Grafil

Sehr geehrter Herr Ratz,

Forth

ich habe von lhnen im Juli 92 den
Grafik-Forth Compiler bezogen.

Ich bin jedoch erst jetzt dazu gekom-
men, mich mit der ganzen Angelegen-
heit etwas genauer zu beschaftigen.

Nun, ich bin vom Handbuch sehr
enttéuscht, ich kann es nur als hal-
ben, unausgegorenen Mist bezeich-

PPP: Sicherlich gibt es einige XL/ nen!

XE-User die auch einen ST besitzen.
Aber ich glaube nicht, da die Mehr-
heit fr eine Aufnahme der ST-Com-
puter ist.

Dies wre vielleicht einmal ein Dis-
kussionsthema im ATARI magazin,
ob man die ST-Computer berticksich-
tigen soll

Aiso an alle User schreibt Eure Mei-
nung zu diesem Thema.

Falls die vorhandenen ST-User billige
Software suchen, kbnnen wir Ihnen
mit folgenden guten Angeboten die-
nen:

Der Autor ergieBt sich zwar mit endlo-
sen Syntax- und Logikbeschreibun-
gen, wie man jedoch die vorhandenen
Demoprogramme zum laufen bringt,
dariiber schweigt er sich aus!!

Die in den Forth Bicher von E.
Floegel genannten Befehle nutzen
herziich wenig!!

Kénnten Sie mir mitteilen, wie man
zum Teufel zB. das Demoprogramm
auf Seite 1, Disk 1, Block 30-32 zum
laufen bringt?? Mir war es bisher zu
meinem tiefsten Bedauern nicht mog- T,
lich, zumindest nicht mit diesem Com-
piler!

Weiterer Knackpunkt: In einer alteren
Ausgabe Ihres Magazins weisen sie
darauf hin, daB zahireiche altere XL
Modelle mit fehlerhaften Basic Inter-
pretermodulen ausgestattet smu Er-
satzchips soll es von Atari direkt

geben. Dies entspricht nicht den Tat-

sachen - zumindest hat Atari
Deutschland sich diesbeziiglich auf
taub gestellt bzw. sich mit Ausreden
herausgewunden!

Ich hoffe, daB Sie mir beziglich des
Compilers wenigstens ~ weiterhelfen
werden und verbleibe

freundiichen GriBen Thomas
Teumer, Breitensteinstr. 19, 8018
Grafing-Bh.

PS: Zum Beispiel fir “Decision in the

mit

ST-Games zum Sparpreis - solange Vorrat reichti!! mﬁ'h}"ﬁ.ﬁ&im" i
Manhunter 1 - New York Best.-Nr. RST 1 DM 39,90 asrimen eigenen Kraften das iel
Police Quest 2 Best.Nr. RST 2 DM 39,90 ?:n:fn";"'wii::m: Bt il o
Space Quest 1 Best.-Nr. RST 3 DM 29,90 =
Space Quest 2 BestNiRST4  DM39.90 Diskussiooathema
Space Quest3 Best-Nr. RST5 DM 39,90 sk stin Jeae,
Hoyles Book of Games 1 Best.-Nr. RST 6 DM 34,90 Kommunikationsecke. Viefleicht
Hoyles Book of Games 2 Best.-Nr, RST 7 DM 34,90 ol ot
Conquestof Camelot  Best-Nr. RST 8 DM 39,90 A o
Codename: lceman Best.-Nr. RST 9 DM 39,90 ‘wiirden uns ber Ihre Beteiligung

*The Colonel's Bequest  Best-Nr. RST10 DM 39,90 e,
Silent Service Best-Nr.RST12  DM39,90 Toer pavi sk Postiac 1040,
The Pawn Best.-Nr. RST 13 DM 29,90 Themenvorschiag
Guild of Thieves Best.-Nr. RST 14 DM 29,90 ST im ATARI magazin aufnehmen?
Jinxter Best.-Nr. RST 15 DM 29,90 JA/NEIN
Championship Wrestling Best.-Nr. RST 16 DM 29,90
Atari magazin 15 Atarl magazin




[Einige Fragen

Frage: Im Heft 7/92 auf Seite 17
schreibt Thomas F. Backa, daB er
durch Austausch von 2 C's in der
Néhe des EPROM (2764> auch zu
kirzeren Ausschaltzeiten fir einen
neuen Kaltstart gelangt ist. Ich ben6ti-
ge ebenfalls ca. 10 s zwischen Aus-
und Einschalten und wirde gem die
Anderung vornehmen.

Leider finde ich im Schaltplan des 800
XL, den ich mir vor 2 Jahren {ber
ABBUC zuschicken lieB, nicht den
EPROM 2764. Hat er noch eine

andere Bezeichnung? Ein weiterge-
hender Hinweis evtl. mit Kieiner Skiz-
ze konnte mir sicher weiterhelfen.

Zwei Fragen zu MYDOS 4,5:

1. Diskettendichte einstellen mit “P"
Kommando Kiappt nicht mit meinem
XF 551, Nach Kommando "P" er
scheint: Drive, new _density,
Eingabe von 2.8, *1,0" (laut ausge-
drucktem Benutzerhandbach von Sei-
te B) ist Bidschirm geléscht und
MYDOS-Meni erscheint wieder. Glei-
ches passiert mit Eingabe *1,”.

2. AuBerdem Kiappt bei mir nicht das
von Herm Heij aus Groningen in 1/93
5.10 beschriebene formatieren beider
Seiten auf dem XF-Laufwerk mit MY-
DOS. Das getrennte Verwenden bei-
der Seiten ist nicht immer nur eine
Frage des Preises sondem auch des
Platzbedarfs. Vieles kann man eben
nicht auf XF-Format Quad-Density
bringen, 2.8, StarTexter.

Atari magazin

- Llebe Adventure-Freaks, TAAM ist eines der besten Adventures auf demf
IMark
nach

Zum Aufrissten meines 800XE (Ram-
Disk) bendtige ich einen speziellen
Chip_mit_der Bezeichnung ATARI
GATEARRAY CO 25953. Dieser ist
bei der

nicht mehr erhaltiich. Wer kann mir
sagen, wo ich das Teil noch herkrie-
672 Er kann auch aus einem defek-
ten 130XE stammen.

Wer hat Infomationen iber den
Packalgorhytmus des Archivierungs-

Wer mir diese Fragen
kann, mochte doch an folgende
Adresse schreiben: Klaus Berger,
Frh.-v.-Stein-Str. 7, 0-4440 Wolfen 1

Quick

Hallo Quick USER, ich bin neu auf s

dem Gebiet und ich suche ein paar Programmes “LHarc" oder gute Bit-

Leute mit denen man Gedanken aus- Sequence-Packer fir den XL (auBer

tauschen kann und die mir Fragen Magnus)

beantworten kénnen. Speziell interes- it mel st

siert mich natirlich Grafik und die :m"ﬂﬁ;;”"' gl

Uberahme von ferlen M i, =

programmen. Schreibt an: Die Antwort auf das Preisausschrei-
ben 2/93 - neue Postleitzahl ab

Uwe Hartwig Tiefe St 17.93:

Lehrte
Hallo Leute!

Seit langem habe ich mal wieder Zeit

ein paar Zeilen an
PPP zu richten. Leider
halt mich mein Wehr-
dienst oft davon ab.
Aber nun zu meinen

10, 3160

75015 Bretten
Und falls ich PD's gewinne, mochte
ich PD203, PD207.
Bei “Tips & Tricks” ist ein Kleiner
Fehler aut Seite 7. Die Zeichensatz-
Startadresse fir “A” errechnet sich
nicht

Frag 65 (ASCIl Wert von “A") - 32 +
i isn s oin- $E000 = $E021, sondern
mal Entwicklungsun- (65-32)°8 + SEDuo sEms da ein

Zeichen 8 Bytes bel

Wer mir bei meinen Fragen weiterhel-
fen kann, schreibe mir bitte an folgen-

terlagen zur Speedy
1050 im Handel gab.
Wer weiB, woher ich

diese  bekommen ge Agresse: Peter Dell, In der Kinik
kaniiz 32,6601 Heusweiler.
TAAM - TAAM - TAAM - TAAM

lLeider haben sich einige L im Progra
[Zwar ist eine direkte Losung méglich, aber auf Grund der vielon Mbglchier
len, die in so einem umfangreichen Adventure stecken, kann es bei manchen)
|Aktionen Probleme geben.

IDaher machen wir Ihnen heute ein Angebot, damit Sie die neue tberarbeitetef
ersion bestellen knnen.

o sohidian e de Disktis 2. (und rur diese) und 4 DM in
[Bargeld/Briefmarken fir Porto und Versand z

ir kopieren Ihnen die neueste Version, und schicken Ihnen diese und eineny
(Gutschein in Hohe von DM 4,- zuriick.

IDiesen Gutschein kénnen Sie bei der Bestellung der Fortsetzung von TAAM|
|der Autor arbeitet schon intensiv daran) einidsen. So bekommen Sie also)
jieder Ihre DM 4,- zuriick.
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XIO-Befehle

Leider hatte ich es bis zum letzten
Atari-Magazin nicht mehr geschafft.
Heute méchte ich die XIO-Befehle ein
bischen unter die Lupe nehmen.

XIO ist die Abkirzung fir eXtende
Input Output, es handelt sich dabei
also um erweterte /O-Befehle. Uber
die XIO's kann man Betriebssystem-
routinen unter Basic ansprechen, fir
die man sonst lange Assemblerpro-
gramme (OS-Calls) brauchte.

Die Atari-Ingenieure haben damals
noch gute Arbeit geleistet und eine
eindeutige Schnittstelle fir die Befeh-
le festgelegt, die auch heute noch als
vorbildiich anzusehen ist.

Die Syntax eines XIO-Befehles ist:
XIO code, #iocb,aux1,aux2 file$

code ist der Funktionscode des Be-
fehles, hier sind Werte zwischen 0
und 255 mdglich. Tatséchiich sind
allerdings viel weniger dieser Befehle
belegt.

foch ist_der Datenkanal, dber den
dieser Befehl abgehandelt werden
soll. Er ist identisch mit dem iocb des
Open-Befehles. Normalerweiser ver-
wendet man immer Kanal 1. Solte
dieser aber gedfinet sein, muB man
einen anderen Kanal wahien.

aux1 und aux2 sind die Parameter fir
den 0S-Call. Es handelt sich dabei
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Gbrigens um  Referenz-Parameter,
d.h. es kénnen sowohl Werte an den
0S-Call sowie vom OS-Call zurlick
ibergeben werden.

file§ ist die Datei bzw. die Dateien,
auf die die Funktion angewendet
werden soll.

Die Befehle im Ei

Richtig! Alle Dateien mit dem Exten-
der .DOC werden in Dateien mit dem
Extender .TXT umbenannt. Aber Vor-
sicht bei Directories:

XI032,#1,0,0,"D:DOK*:*.DOC,* TXT"
Directorie-Namen DURFEN keine
Wlldcslds enthalten, das kann zu
ffekten fiihren.

Im folgenden méchte ich einen Uber-
biick dber die fir MyDOS relevanten
XIO-Befehle geben. Wenn hier keine
anderen Angaben gemacht werden,
dann sind auxi und aux2 immer
gleich 0.

Code=32, RENAME A FILE

Benennt eine Datei um. Diese Funkii-
on st identisch mit dem DUP-Befehl
. Die umzunennenden Dateien
trennt man durch ein Komma. Ein
Beispiel:

XIO 32,#1,0,0,"D:MYDOS:DOC,MY-
DOS.TXT"

Mit_diesem Befehl wird die Datei
MYDOS.DOC in MYDOS.TXT umbe-
nannt. Das gleiche kann man auch
mit etwas weniger Aufwand haben:
X1032,#1,0,0,'D:MY-
DOS.DOC,*.TXT"

Natirich kann man auch Wildcards
verwenden. Was glaubt ihr, macht
folgende Eingabezeile?

XIO 32,#1,0,0,"D:*.DOC,".TXT"

menud :

Ich scmage vor, ihr probiert es ein-
fach einmal.

Code=33, DELETE A FILE
Mit dieser Funktion kann man Files
von der Diskette loschen, sie ent-
spricht dem DUP-Befehl D" Beispie-
e:
XIO 33,#1,00,”D:MYDOS.DOC"
XIO 33,#1,00,"D:*.DOC"
XI033,#1,00,"D:
XIO 33,4#1,0,0,"D:DOKUMENT:*
Auch hier solte man mit dem Ge-
brauch von Wildcards vorsichtig sein,
wenn man nicht aufpaBt, hat man
schnel die ganze Diskette oder gar
Festplatte geloscht...
Code=34, MAKE DIRECTORY
Diese Funktion ist im normalen DOS
nicht enthalten, es ist eine Spezial-
funktion von MyDOS. Mit diesem
Befehl kann man in ein anderes
Directory wechseln. Wildcards sind
hier absolut tabu!
XI0 34,#1,0,0,"D:DOKUMENT",
Code=35, LOCK FILE

Mit dieser Funktion sichert man eine
Datei vor dem Uberschreiben. Bsp.:

XIO 35,#1,0,0,"D:MYDOS.DOC"

XIO 35,#1,0,0,"D:M?DOS.*"

XIO 35,#1,0,0,"D:*"

Hier kann der versehentiche Ge-
brauch von Wildcards keinen Scha-
den anrichten,

Code=36, UNLOCK FILE

Dies ist die zu Code 36 reziproke
Funktion,
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Function code 39, LOAD MEMORY
Auch diesen Befehl gibt es unter
DOS I nicht, auch die ander kom-
merziellen DOS-Versionen lassen ihn
vermissen.

Mit diesem Befehl kann man ein
Maschienenprogramm laden. Dieser
Befehl entspricht der DUP-Funktion
i

Die Verwendung eines Wildcard
spricht das erste File mit dem ent-
sprechenden Namen an:

Code=41,
RECTORY

Mit diesem Befehl wechselt man in
ein mit Funktion 34 ersteltes Di-
rectory.

Function code 254, FORMAT A
DISKETTE

Mit diesem Befehl wird eine Diskette
formatiert. Wenn aux1 und aux2 bei-
de auf Nul sind, so wird die unter
dem DUP-Befehl “O” voreingestelite
Spezifikation als Default angenom-
men.

SET DEFAULT DI-

Mit den Parameter n, auxi=1 und
aux2=0 wird die Diskette in Enhanced

DERNEUE HAT EINE VIEL
HOHERE TAKTFREQUENZ
Eile

ALS DERALTI
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Density (nicht DOS-II ED) formatiert
p.:

XI0 254 #1,
XI0 254,#1,1,

Ich habe hier die Nummer der Disket-
tenstation angegeben, weil sich “D:"
unter MyDOS immer auf das aktuelle
Directory bezieht. Das kann aber
auch in einer ganz anderen Disket-
tensation als Nr. 1 sein.

0D

Deshalb ist es sicherer, die Statios-
nummer mit anzugeben, damit nicht
die falsche Disk formatiert wird.

Man kann die Diskette auch mit einer
frei wahlbaren Sektorzahl von 0 bis
16.385 Sekoren formatieren.

Die Zahl der Sektoren wird hier in
den Bits 0 bis 7 von aux und 0 bis 6
von aux2 abgelegt (low, high). Bit 7
von aux2 muB dann auf 1 gesetzt
sein.

XIO 254,#1,16,132,"D1:"

Formatier die Diskette in Laufwerk
1 mit 1040 Sektoren

AbschlieBend noch ein paar Worte:
Dies ist der vorerst letzte Teil des
MYDOS-Workshops. Das Problem
ist, daB man Gber ein Anwendungs-
programm eine Menge sagen kann,
Gber ein DOS recht wenig, zumindest
hier auf dem Atari. Ein-richtiger

Workshop iber ein Betriebssystem
mafte sich auch eher an die Pro-
grammierer richten, die wirkich mit
harten Routinen daran gehen mis-
sen.

Datir habe ich jedoch leider nicht die
Zeit. AuBerdem sind die Sources und
die Dokumentation von MyDOS frei
2uganglich, so daB sich jeder genei
te Programmierer sich dort frei infor-
mieren kann.

Ich werde deshalb ab der nichsten
Ausgabe ein neues Thema beginnen:
DFU fir Einsteiger.

Dieser Workshop wird zwar die Atari-
User im Vordergrund behalten, sich
jedoch auch mit den anderen be-
schatigen. Bis dahin die Ohren steif
halten.

Florian Baumann
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Abfragebedingungen
unter Quick

Wer von Basic auf Quick umgestie-
gen ist oder den Komfort einer Pro-
grammiersprache wie Pascal oder G
kennt, den wird wohl an Quick haupt-
séchiich die Umstandiichkeit vieler
Abfrage-Bedingungen stdren. So ist
es 2.B. reichiich umstandiich, Bedin-
gungen zu verknipfen.

Mit ein bischen Ubung IaBt sich das
Problem aber schell meistern. Man
muB nur wissen, wie man die Abfra-
gen richtig_aufspliitet. Es gibt ein
paar Spliti-Regeln, die ganz einfach
zu merken sind.

AND

Die Verkniipfung mit AND ist eigent-
lich recht einfach, man muB einfach
nur zwei IF-Abfragen ineinander ver-
schachteln. So wird aus der Pseudo-
code

It arg1 And arg2 Then Do Procedure
in Quick s0 umgesetzt:

Die OR-Abirage macht uns da schon
mehr Schwierigkeiten. Eine Prozedur
soll ausgefiihrt werden, wenn wenig-
stens eine Bedingung erfiltist.
If arg1 Or Arg2 Then Do Procedure
Nun ist es far zwei Bedingungen
noch relativ einfach:
argl
Procedure
ENDIF
IF arg2
Procedure
ENDIF
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Das kbnnte man nun for n Bedingun-
gen so weiterfiihren. Die Sache  ist
nur leider recht unschn, vor allem

Das ELSE ist wichig, da ja_der
NEIN Zwelg. der Bedingung cchi
fen werden muB.

wenn “Procedure” ein
Ausdruck ist, den man nur einmal
‘schreiben méchte.

Mathematische Grundlagen

Hier kommt uns die Mathematik, ge-
nauer gesagt die Aussagenlogik, zu
Hilfe. Die Aussagenlogik (AL) bildet
die mathematische Grundlage der
Computertechnik, da die Schaltalge-

bra eine isomorphe Abbildung der AL _

ist.

In der AL stehen einem drei Operatio-
nen zur Verfgung:

UND, ODER sowie NICHT. Es gibt
mehrere Schreibweisen, eine davon
verwendet die Zeichen - (UND), +
(ODER) sowie 1 (NICHT). Logische
Aussagen wéren

ab

asb

Und das sind genau unsere IF-Ver-
knipfungen, die wir suchen. Man i

kann diese Regeln namlich auch nach
mathematischen  GesetzméBigkeiten
umformen. Fir uns interessant ist hier
das de Morgan'sche Gesetz und das
lautet:

ath <= ~(ma--b)

Fir alle Nichtmathematiker ware hier
vielleicht eine kurze Denkpause ange-
bracht, um das zu (berprifen, Es st
auf den ersten Blick etwas schwer
nachzuvoliziehen, aber es droselt sich
schnell auf
Nach de Morgan umgeformt hieBe
unsere OR-Abfrage jetzt
If Not(Not arg1 And Not arg2) Then
Do Procedure
Oder in Quick
IF not argl
IF not arg2
EL

SE
Procedure
ENDIF
ENDIF

Negieren, aber richtig

Nun ist NOT kein Quick-Befehl, man
muB also die Negationen selber, aiso
direkt vomehmen. Das ist aber nicht
besonders schwer, wenn man sich die
2u einander reziproken Vergleichsope-
rationen gut einpragt:

-

Aut den g Bllck ist man verfihrt
2u’denker Gegenteil von

“groBer al ganz einfach Kleiner als”
ist. Doch wird die Aussage “Klaus st
groBer als Peter” schon falsch, wenn
Klaus genauso groB wie Peter ist.
(bung macht den Meister, deshalb
habe ich hier ein paar Aufgaben, die
man nun selber umformen soll:

1. IF KEY>48 AND KEY<53 THEN ?
KEY

2. IF KEY=72 OR KEY=78 THEN

EXEC TEST

3. IF (KEY>48 AND KEY<53) OR
EY=27) THEN EXEC TEST2

Viel SpaB bei der Lésung. Vor allem 3.

dirfte eine harte NuB zum knacken

sein...

Florian Baumann
Lésungen siehe Seite 21.

Aktivitat

[Wir kénnen nur noch einmal betonen
wie wichtig die akiive Teilnahme am)
IATARI magazin ist. Ob Beitrage, Fra-
igen oder Anregungen, alles ist gle-
fehermaBen wichtig fir das ATARI|
imagazin. Ohne Aktivitét gibt es nus
Inoch leere Seiten. Also machen Sie|
imit.
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Interrupt-gesteuerter
Tastaturbuffer

Hin und wieder hat man das Problem
Zeichen einlesen zu wollen, wahrend
das Programm eingentlich mit etwas
anderem beschaftigt st. Zum Beispiel
baut es gerade eine Grafik auf, fihrt
eine Berechnung durch, oder tut et-
was ganz anderes.

Um trotzdem, unabhéingig vom
Hauptprogramm, Zeichen _eingeben
2u kdnnen, muB man eine interrupt-
gesteuerte Routine benutzen. In QUI-
CK st dafir der einfachste Weg, eine
VBI-Routine zu benutzen.

Der VBI zur
Tastaturabfrage

Was ein VBI ist wurde hier ja schon
mehrmals ausfuhrlich erklart. Deshalb
hier nur ein Wort dazu: Der VBI ist

eine Routine, die 50 mal

und schon hat man den ASCII-Code.

Aber leider gibt es da ein Problem: Die
alten 400/800 Computer haben zwar
sine solche Tabelle - aber es gibt
keinen Zeiger darauf. Und die absolu-
te Position ist mir leider nicht bekannt?
Wei sie jemand?

Bei den XUXE Computern steht die
Adresse der Tabelle in der Speicher-
zelle 121,122, Damit ist es auf diesen
Computern kein Problem den Code
umzuwandeln.

Hat man den ASCII-Code, weist man
ihm einfach den nachsten freien Ein-
trag im Buffer zu, solange bis der
Zahler KBZ die Bufferlange 160 er-
reicht hat.

Wird die RETURN-Taste gedrickt

(CH=12), 50 schreibt man Nul (Strin-

gende) in den Buffer, setzt das

RFLAG auf 1 und reagiert so lange

nicht mehr auf weitere Tastendricke,
s

pro Sekunde aufgerufen wird

In diesem VBI wollen wir nun also die
Tastatur abfragen und die eingegebe-
nen Zeichen in einem Buffer spei-
chern, solange bis der Buffer voll ist
oder die Eingabe beendet ist (weil die
RETURN Taste gedriickt wurde).

Wurde RETURN gedriickt, soll ein
Flag gesetzt werden, das dann vom
Hauptprogramm ausgewertet werden
kann, sobald dieses dazu Zeit findet.

Die Abfrage der Tastatur gestaltet

sich recht einfach. In der Speicherzel- auf

le CH (764) findet man jederzeit den
Tastaturcode der gerade gedrickten
Taste. Dabei handelt es sich aber
noch nicht um den gewinschten
ASCII-Code, sondem um einen (so-
zusagen  wilkirlichen) Tastencode,
der von der Tastaturmatrix erzeugt

Dieser Code muB nun in den ASCII-
Code umgerechnet werden. Dazu
existiert im ROM eine Tabelle, die
einfach benutzt werden kann, um zu
‘einem vorgegebenen Tastencode den
ASCII-Code zu lesen. Dazu liest man
einfach den dem Tastencode ent-
sprechenden Eintrag aus der Tabelle,
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is das den Buffer
ausgewertet hat.

Am Ende der VBI wird dann CH auf
255 gesetzt, was bedeutet, daB keine
Taste gedrlickt ist (man hat sie ja
gerade schon ausgewertet). Damit
kann das OS dann den néchsten
Tastendruck wieder eintragen

Das Hauptprogramm

MAIN hat hier zwei Aufgaben: Es dient
dazu die Grafik und den VBI zu
initialisieren und dann standig Linien
den Schirm zu zeichnen. Dazu
benutzt es das OS-Register RND
(53770), um Zufallszahlen fir die Far-
be und die Position zu erhalten.

Da hin und wieder die Farbe 125
benutzt wird, wird der Bildschirm zwi-
‘schendurch auch mal wieder geloscht.

AuBerdem sieht das Programm in
RFLAG nach, ob ein kompletter Buffer
vom VBI gefillit wurde. Wenn ja, dann
wird dieser ganz einfach im Textfen-
ster ausgedruckt.

Dann wird KBZ wieder auf den Buffe-
ranfang (0) und RFLAG wieder auf
Null gesetzt. Somit wird der VBI wie-
der tatig...

20-

Kevour. 01X ver /e 08

tsatiion Laien in taatpeogeam eichaen
ottty

“tacara gudcuacrtr

“autiar xomp

el

e
A (KEToLE ChARCIABR)
Sinitagen
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Ein Bug in QUICK

Wenn man im Interrupt bestimmte
QUICK routinen benutzt, so muB man
laut Handbuch den ZPUSH/ZPULL
oder IPUSH/IPULL Befehl benutzen,
i et hilGec W01 (G
Hauptprogramm zu retten.

Leider hat der ZPUSH/ZPULL-Befehl

Befoblon &7 [aFle veHIart Wov.
den kann. (Dabei handelt es sich um
ein Register das im Hauptprogramm
die Farbe des Plot-Befehis bestimmt)
Wenn man also im Interrupt PEEK
und POKE benutzt, dann muB man
dieses Register 130,131 retten. Das

PD 211 Spaceway
PD 212 Stories

PD 213 Super Utiities # 2
PD 214 Super UtiltieS #3
PD 215 A+B Utiities #3 und #6
PD 216 Antic Forth

PD 217 Essential Utilities
PD 218 A+B Unriagh 1

PD 219 A+B+C+D Unriagh 2

e Sl petn. Filr Ihre Bestellung benutzen Sie bitte die beigelegte Bestellkarte
LOCAL
WORD
[
ORGPEEK=130 PP
SAVEPEEK Uberblick iliber neue Produkte
! PD-MAG Nr. 1 Best-Nr.PDM1  DM9,
BEGIN The Guild of Thieves ~  Best-Nr.AT264 DM 39,80
e O LS Return of the Jedi Modul Best-Nr. AT265 DM 59,80
ORGPEEK=SAVEPEEK Atari Logo - Modul Best-N..AT266  DM59,80
it Despatch Rider Best-Nr.AT267 DM 34,90
Harald Schonfeld
Diskline 22 Best-Nr.AT268 DM 10
[Losungen zur Aussageniogk Cavelord Best-Nr.AT269  DM24.
hE IF KEY>48 Schreckenstein Best-Nr.AT270 DM 24,
“,‘(‘:g;? Final Battle Best-Nr.AT271  DM19,-
ENDIF Mad Stone Best-Nr.AT272  DM24,90
s Enrico 2 Best-Nr.AT247 DM 24,90
2. IF KEY<>72 Animation Station Best-Nr.AT248 DM 298
oy Mouse-Switcher Best-Nr.AT273 DM 59,90
.TEST Sound-Monitor Best-Nr.AT260 DM 29,90
DN PC/XL Convert Best-Nr.AT274 DM 29,90
GEM'Y Best-Nr.AT259 DM 19
3: IF KEY>48 i y
e Desktop Atari Best-Nr.AT249 DM 49;
ELSE TAAM Best-Nr.AT219  DM39
TF KEY<>27
ELSE Ead
.TEST2 Giinstige Sonderangebote
PR Jer Pack Player's Dream Best-Nr. AT206 DM 45,-
ENDIF 3er Pack Gigablast, Monster Hunt und Laser Robot DM 75,-
Atari magazin 21 Atari magazin




Herzlich willkommen zum neuen
Workshop-Teil. Wie letztes Mal ist
auch diesmal ein Utilty zum Abtippen
mit dabei. Es erweitert TextPRO+ um
eine “richtige” Preview-Funktion,
doch dazu spater meh.

Eine Preview-Funktion ist, wie der
Name schon sagt, eine “Voraus-
schau"-Funktion. Stellen Sie sich vor,
daB Sie einen langen Text mit vielen
Druckkommandos geschrieben hétten
und jedesmal den Text ausdrucken
miBten, um zu sehen, ob Sie die
richtige Form gewahit haben. Das
kostet viel Zeit und vor allen Dingen
viel Papier. Genau da liegt das Auf-
gabenfeld einer Preview-Funktion.
Der Text wird auf den Bildschirm
anstatt aufs Papier gedruckt.

In TP gibt es eine “Screen Print’-
Funktion, die ahnliches leistet, Unser
Atari kann gleichzeitig nur 40 Zeichen
pro Zeile darstellen und damit fangen
die Probleme schon an, da eine
Schreibmaschinenzeile 80 ~ Zeichen
umfaBt. Die “Screen Print"-Funktion
schafft hier Abhiffe.

Gleichzeitig kénnen zwar immer noch
nur 40 Zeichen gesehen werden,
aber der Ausschnitt 146t sich ver-
schieben, so daB man nacheinander
alle Zeichen sehen kann. Natiriich
werden auch nicht alle 66 Zeilen
einer Seite _gleichzeitig angezeigt,
sondem der Text wird als Scrolltext
ausgegeben.

Der Vorteil dieser “halben” Preview-
Funktion ist, daB man den Text beim
“Ausdruck” mitlesen kann, was bei
einer normalen ~ Preview-Funktion
nicht moglich ist, da die Zeichen zu
Klein sind. Zuséitzlich wird bei
“Screer der linke Textrand
invers darqeslelll was die Ubersicht-
lichkeit deutlch verbessert.

Aufgerufen wird diese Funktion durch
gleichzeitiges Driicken der Control-
und d

das
und gibt “E:
vl cach . Avdnucklxgho
gefragt. Werte groBer als 39 fiihren
zum Ausdruck einer Zeile in Original-
ldnge, wenn eine Zeile langer als 40
Zeichen ist, wird der Text in der
néchsten Zeile forigesetzt. Gibt man
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Werte Kleiner oder gleich 39 ein, so
wird in der gewtinschten Ausdruck-
breite ausgegeben.

Als zweites wird nach dem ersten
Zaiche dos Alsacivits gaiat ]
bedeutet _beispielsweise, daB
ACERAL o ko Bl st
fangt

Hier ein paar typische Werte:
* Screen Width#40, Start at Col-
umn#t

Es werden alle Zeichen einer Zeile
ausgegeben. Ist eine Zeile Ianger als
40 Zeichen, so wird in der nichsten
Bildschirmzeile weitergeschrieben.

* Screen Width#39, Start at Col-
umni#t

Es werden jeweils die ersten 39
Zeichen einer Zeile ausgegeben:
linke Halfte eines Textes wird genau-
so ausgegeben, wie sie auf dem
Papier erscheinen wiirde.

* ‘Screen Width#39, Start at Col-
umn#40

Es wird die rechte Halfte eines Textes
ausgegeben.
Mit dieser Methode kbnnen Sie sich
jeden beliebigen Ausschnitt einer zu
druckenden Seite anzeigen  lassen.
Die zuletzt benutzten Werte werden
automatisch wiederverwendet, wenn
Sie bei der Eingabe nur <RETURN>
driicken. Mit <CTRL>+<S> (s, wie
“skip”) kann man den Rest einer
Seite beim Bildschirmdrucken  dber-
springen. <CTRL>+<W> (w, wie
“where it's printing") stoppt die Aus-
gabe und man gelangt an die Stelle
in den Editor zuriick, die gerade
ruckt wurde. Wenn “S:" anstatt
“E;" als Ausgabegerdt angegeben
wird, geschieht die Ausgabe um ein
Vielfachy

der Buchstabe entspricht einem
Punkt auf dem Bildschirm. Inder
obersten Zeile wird die Nummer der
gerade ausgegebenen Seite ange-
zeigt. Der Text wird seitenweise aus-
gegeben.

Das Programm ViewPRO liegt von
$400 bis $460 und von $2000 bis
$2950 im Speicher. Der Textspeicher
verringert sich natarlich ~entspre-
chend.

Autgerufen wird die Previewfunktion
ghch Wiign dee -G 1. el
Ausdruck (<CONTROL>+<P>). Am
Ende einer jeden Seite kann man
bestimmen, ob man in den Editor
zuriickspringen (mit <ESC >) oder
sich die nachste Seite anschauen
will. Nach dem Driicken von <ESC>
wird gemeldet, daB die Ausgabe ab-

jie gebrochen wurde; durch einen Ta-

stendruck gelangt man in den Editor.

Zum Installieren von ViewPRO erstel-
len Sie sich zuerst eine Sicherheits-
kopie Ihrer TextPRO-Diskette. Wenn
sich weniger als 200 freie Sektoren
auf der Diskette befinden, I8schen
Sie unwichtige Files von der Sicher-
heitskopie; mit dieser arbeiten Sie
von nun an.

Danach gehen Sie ins BASIC und
geben das Listing ein, speichem es
ab und starten es mit RUN. Es miBte
jetzt die “VIEWPRO.COM-Datei ge-
speichert werden. Springen Sie,
nachdem alles geklappt hat, mit DOS
ins DOS und rufen dort die Funition
C (Kopieren) auf. Geben Sie als

Source-Datei “AUTORUN.SYS" (Na-
me der TextPRO-Datei) an, “VIE-
WPRO.COMA" als Destination-Da-
tei. An diese wird die TextPRO-Datei
angehangt. Benennen Sie zum
SchiuB noch die urspringliche und
die neue TP-Version mit Hille des

E

Preview
Das Utility dieser Ausgabe verhilft TP
2u einer “richtigen" Preview-Funkiion.
Es wird eine Seite 5o dargestelt, wie
sie spater auf dem Papier aufgebaut
ist. Zur Anzeige wird ein Graphics 6
ahnlicher Bildschirm verwendet. Je-
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nach kénnen Sie die neue TP-Versi-
on mit L laden.

Viel Spas!
Rainer Hansen
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10 REM Filegenerator fuer "VIEWPRO.COM*

20 CLOSE #1:0PEN #1,8,0,"D:VIEWPRO.COM"

30 $=0:LAENGE=886: SUMME=66631

40 RESTORE 1000

50 FOR I=1 TO LAENGE

60 READ D:S=S+D

70 PUT #1,D

80 NEXT I

90 CLOSE #1

100 IF S<>SUMME THEN ? "DATENFEHLER!!!"

110 END

1000 DATA 255,255,0,4,96,4,165,12,141,68,4,165,13,141,69,4,169,22
1010 DATA 133,12,169,4,133,13,32,28,4,96,32,28,4,108,68,4,162,0,169
1020 DATA 80,141,231,2,169,41,141,232,2,189,26,3,240,7,232,232,232
1030 DATA 208,246,240,204,169,86,157,26,3,169,70,157,27,3,169, 4,157
1040 DATA 28,3,96,0,0,255,31,2,32,84,4,5,32,84,4,84,4,76,85,4,169
1050 DATA 1,168,96,169,26,133,37,173,56,7,133,255,255,226,2,227,2
1060 DATA 0,4,255,255,0,32,0,35,76,44,32,76,191,32,76,164,32,0,0,174
1070 DATA 10,32,172,9,32,185,121,34,133,96,185,189,34,133,97,138,74
1080 DATA 74,74,168,138,41,7,170,189,113,34,17,96,145,96,96,142,68
1090 DATA 32,169,64,141,14,212,32,79,32,32,89,32,32,69,32,174, 68,32
1100 DATA 169,1,168,96,0,165,16,41,127,133,16,141,14,210,96,32,28
1110 DATA 33,32,87,33,32,106,32,96,169,3,141,9,32,169,1,141,105,32
1120 DATA 169,60,141,10,32,96,0,169,58,141,10,32,169,0,141,9,32,32
1130 DATA 11,32,238,10,32,173,10,32,201,102,208,243,32,11,32,238,9
1140 DATA 32,173,9,32,201,67,208,243,32,11,32,206,10,32,173,10,32
1150 DATA 201,58,208,243,32,11,32,206,9,32,208,248,96,142,68,32,141
1160 DATA 190,32,201,155,208,6,32,226,32,76,183,32,32,243,32,174,68
1170 DATA 32,169,1,168,96,0,32,137,33,32,235,33,32,216,32,169,0,133
1180 DATA 87,32,142,239,169,255,141,252,2,169,1,168,96,165,16,9,128
1190 DATA 133,16,141,14,210,96,173,9,32,201,66,208,6,32,137,33,76
1200 DATA 189,33,32,19,33,96,56,173,190,32,233,32,144,23,173,105,32
1210 DATA 73,1,141,105,32,240,3,238,10,32,173,190,32,201,32,240,3
1220 DATA 32,11,32,96,169,60,141,10,32,238,9,32,96,32,74,34,160,83
1230 DATA 185,247,33,153,79,35,136,208,247,169,80,141,48,2,169,35
1240 DATA 141,49,2,165,88,141,82,35,165,89,141,83,35,169,12,141,196
1250 DATA 2,141,197,2,141,198,2,141,199,2,160,40,169,0,153,23,41,136
1260 DATA 208,250,96,169,5,141,136,33,169,80,141,135,33,169,200,133
1270 DATA 96,169,35,133,97,160,0,169,0,145,96,200,208,2,230,97,173
1280 DATA 135,33,208,3,206,136,33,206,135,33,208,234,173,136,33,208
1290 DATA 229,96,0,0,160,39,185,149,33,153,24,41,136,16,247,96,28
1300 DATA 37,51,35,30,0,116,111,0,103,111,0,98,97,99,107,0,0,124,124
1310 DATA 0,28,51,48,33,35,37,30,0,116,111,0,99,111,110,116, 105,110
1320 DATA 117,101,32,235,33,201,28,208,24,104,104,32,216,32,169,0
1330 DATA 133,87,32,142,239,169,12,141,252,2,174,68,32,169,128,168
1340 DATA 96,32,87,33,32,106,32,32,94,32,169,1,141,9,32,96,169,255
1350 DATA 141,252,2,173,252,2,201,255,240,249,96,112,71,180, 35,112
1360 DATA 75,200,35,11,11,11,11,11,11,11,11,11,11,11,11,11,11,11, 11
1370 pama 11,11,11,11,11,11,11,11,11,11,11,11,11,11,11,11,11,11,11
1380 DATA 11,11,11,11,11,11,11,11,11,11,11,11,11,11,11,11,11,11,11
1390 pATA 11,11,11,11,11,11,11,11,11,11,11,11,11,112, 66,24, 41, 65,80
1400 DATA 35,169,200,133,96,169,35,133,97,160,0,165,96,153,121,34
1410 DATA 165,97,153,189,34,24,165,96,105,20,133,96,165,97,105,0,133
1420 DATA 97,200,192,68,208,228,96,128,64,32,16,8,4,2,1,0,0,0,0,0
1430 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
1440 DATA 0,0
1450 DATA 0,0
1460 DATA 0,0
1470 DATA 0,0

Atari magazin -23- Atari magazin



DER ERSTELLER

In diesem dritten Teil des Workshops
vom WASEO-Publisher geht es um
das Programm Ersteller, dem  Klein-
sten im Programmpaket, das aber
ziemlich wichtig und nitzlich st, wenn
man eine Bildschirmzeitung erstellen
will. Doch zunéchst die Kidrung der
Frage: Was st eine Bildschirmzeitung
eigentlich genau?

Im Grunde genommen ist es dassel-
be wie eine Papierzeitung, nur daB
sie sich nicht auf dem Papier, son-
dern stattdessen auf dem Bildschirm
befindet und dort mit Hilfe eines
Ladeprogramms durchgebléttert wer-
den kann . Eine Bildschirmzeitung hat
den Vorteil, daB man die Seiten sehr
effektvoll _prasentieren kann, 2.B.
kann der Rand in Graphics 8 wah-
rend der Lesezeit mit einem Rainbo-
weffekt (Farbige, sich verschiebende
Balken) versehen werden, die Bild-
schirmzeilen kénnen mit verschiede-
nen Farben coloriert werden, die Sei-
te kann herauf- und heruntergescroltt
werden usw.

Die weitlaufig bekannten Disketten-
magazine, die hauptsachiich Informa-
tionen und Berichte enthalten, sind im
Prinzip nichts anderes als Bildschirm-
zeitungen (for die DISK-LINE gitt das
jedoch nicht, da_hier das Ziel die
Weitergabe von Programmen ist). Ein
eindeutiger Nachteil von Bildschirm-
zeitungen ist jedoch der, daB ihr
Umfang recht begrenzt ist. Auf eine
normale Diskette passen auch in

WASEO-Publisher—
HWorkshop eroffnet?
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doppetter Dichte immer nur eine be-
stimmte Anzahl von Seiten oder Tex-
te, selbst wenn sie gepackt sind.

Natdrlich kann man alles notfalls Gber
mehrere Disketten verteilen, aber das
Wechseln der Disketten ist doch recht
umstandiich und auBerdem  weiB
man, wenn man nochmal einen be-
stimmten Beitrag sehen wil, anfangs
nie genau, auf welcher der mehreren
Disketten er tatséchlich ist und
kommt um das Herumprobieren nicht
herum. Dagegen kann eine Papier-
zeitung fast beliebig viele Seiten ha-
ben und anhand eines Inhaltsver-
zeichnisses hat man auch normaler-
weise durch kurzes Bltiern schnell
den einzeinen Beitrag gefunden.

Kommen wir zurlick zur eigentichen
Funktion des Erstellers. Was erstellt
er denn nun fiir diese Bildschirmzei-
tung? Ganz einfach: Die Date, in der
die Reihenfolge der Seiten steht.
Aber braucht man eine solche Datei
iberhaupt? Nun, Sie konnen natllich
auch darauf verzichten und den Com-
puter am Anfang des Programmes
die Directory einlesen lassen.

Abgesehen davon, daB das immer
eine gewisse Zeit braucht, laden Sie
damit vielleicht auch Bilder ein, die
sie gar nicht haben wollen, z.B. das
Titelbild, das schon in der Titelroutine
gezeigt wurde. Um das zu vermeiden,
bendtigt man eine entsprechende IF/
THEN-Abfrage, die aber das Pro-
gramm nur noch komplizierter macht.
AuBerdem kann es vorkommen, daB
die Dateien nicht in
der richtigen Reihe
im Inhaktsverzeichnis
der Diskette stehen.

Es ist selbstver-
standiich auch mog-
lich, alles einzeln zu
programmieren, d.h.
fir jedes Bild eine
eigene  Laderoutine
2 schreiben, aber
mal ehrlich: Das hat-
te man in der Stein-
zeit sicher fiir sehr
schlau gehalten,

Marz
1555

aber heute 148t sich dafiir nur wenig
Begeisterung aufbringen. Also ist der
einfachste Weg doch der mit der
Reihenfolgedatei.

Soweit, s0 gut. Wie erstellt man nun
eine solche Datei? Dazu_brauchen
Sie erstmal eine Diskette, auf der sich
alle Seiten befinden, die sie zeigen
wollen. Haben Sie schon den Erstel-
ler geladen, legen sie die Diskette
nun ins Laufwerk ein. Gehen Sie nun
auf “Seiten aussuchen” und driicken
Sie RETURN oder den Feuerknopf.
Nun wird das Inhaltsverzeichnis der
Diskette eingeladen und im Fenster
“Dateien” aufgelistet. Inen steht jetzt
ein inverser Balken zur Verfiigung,
mit dem Sie die Seiten, die in die
Reihenfolgedatei aufgenommen wer-
den sollen, auswahlen und dberneh-
men kbnnen.

Sobald Sie das getan haben, ver-
schwindet der Dateiname im Balken.
Suchen Sie nun in der Reihenfolge, in
der die Seiten geladen werden sollen,
die entsprechenden Seiten aus. Nun
kann es ja auch sein, daB das
Inhaltsverzeichnis nicht vollstandig in
das Fenster paBt, weil es zu lang ist.
Driicken Sie in diesem Fall die Leer-
taste. Der nchste Teil des Directorys
aufgelistet und zwar so lange, bis das
Ende erreicht ist. Danach wird der
Anfang wieder eingeladen.

Nun ware es aber sehr lastig, wenn
Sie noch eine Seite auswahlen wol-
len, aber die Seiten, die Sie schon
bernommen haben, immer noch da-
bei sind und man erst Gberlegen
mBte, ob man eine Datei davon
schon ausgesucht hat oder nicht. Aus.
diesem Grund spart der Ersteller die
schon Gbernommenen Dateien_ein-
fach aus, so daB es erst gar nicht 2u
einer solchen Situation kommen
kann.

Mit der Funktion “Seiten zeigen” kén-
nen Sie sich die schon ausgesuchten
Seiten auflisten lassen, und solite
auch hier die Anzahl der Seiten nicht
ins Fenster passen, kommen Sie mit
der Leertaste weiter. Aber Achtung!
Wahlen Sie danach nochmal “Seiten
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aussuchen", wird die alte Reihenfoige
automatisch geloscht! Stellen Sie al-
s0 sicher, daB Sie keine Seiten mehr
auswahlen wollen, sobald Sie diese
Funktion verlassen.

Nun kann es ja auch passieren, da8
man versehentich eine Datei aufge-
nommen hat, die eigentich gar nicht
in die Reihenfolge gehdrt, zB. das
Titelbild. Also nochmal “Seiten aus-
suchen” anwahlen und alles nochmal
von vorn? Nein, das ist nicht notig.
Dafiir gibt es die Funktion “Seiten
oachon, Hi rsixhon Sio r den
Dateinamen angeben, und die Datei
wird aus der Reihenfolge entfer.

Dieser Schrit ist allerdings unwiderru-
flich, deshalb muB hier streng auf die
richtige Eingabe des Namens geach-
tet werden, eine einmal aus der
Reihenfolge geldschte Datei 48t sich
nicht noch einmal an derselben Stelle
installieren, das hei, eine Wiederho-
lung des Auswahlvorgangs ist dann
unumgénglich.

Ist die Reihenfolgedatei einmal er-
stellt, muB sie auch abgespeichert
werden. Dazu geht man auf “Datei
speicher”. Als néchstes konnen Sie
bestimmen, wie Ihre Zeitung heien
soll, wobei der Zeitungsname  Klein-
oder  groBgeschrieben sein kann,
Sonder- oder auch Grafikzeichen ent-
halten kann, ganz wie Sie wollen.

Danach brauchen Sie nur noch den

das jetzt selber programmiert wer-
den? Keineswegs! Auf der WASEO-
Publisher-Diskette wird auf Seite 1
ein Programm in Turbo-Basic na-
mens LADER.TUR mitgeliefert, das
extra dafir erstellt wurde.

Seit des Erscheinens des WASEO-
Publishers wurde von ein paar Kur
den reklamiert, die Datei REIHE.DAT
fehle auf der Programmdiskette. Das
ist zweifelsohne wahr, denn_jeder
muB erstmal seine individuelle Disket-
te mit den Seiten zusammenstellen
und da ware es nutzlos, eine vorge-

5

schmilcken. Sie konnen es entweder
als Turbo-Basic-Datel auf Ihrer Dis-
kette mit der Bildschimzeitung ab-
speichemn oder auch compiliert. Im
letzten Fall missen Sie nur eine
kurze Zeile ins Listing vom Lader
einfiigen:

125 POKE 106,192

Dies st deshalb notig, da durch das
Runtime-Programm der Speicher an-
ders belegt ist als beim Turbo-Basic-
Interpreter, und sich deshalb auch
das Programm woanders _ befindet.
hat den grofen

fertigte mitzuliefern
mit Dateinamen, die nicht vorkom-
en.

Wie funktioniert das Programm LA-
DERTUR nun? Nach dem Pro-
grammstart ladt es zuerst den Zei-
tungsnamen ein und bildet ihn in der
obersten Bildschirmzeile ab. Danach
werden die Seitennamen in_einen
String eingeladen. Damit fertig, (adt
das Programm die erste Seite und
zeigt sie auf dem Bildschim. Der
Betrachter kann nun mit den Pleifta-
sten nach rechts oder links oder auch
mit dem Joystick in die entsprechen-
de Richtung veranlassen, daB die
néchste oder vorherige Seite geladen
wird. Ist das Programm bei der letz-
ten Seite angelangt und soll die
néchste Seite laden, wird wieder die
erste gezeigt, genauso die letzte,
wenn die vorherige bei der ersten

angeben. Sie konnen aber auch
gleich RETURN oder den Feuerknopf
dricken, dann heiBt sie “REI-
HE.DAT" und wird auch unter diesem
Namen abgespeichert.

Achten Sie bitte darauf, daB sich
diese Datei auch auf der Diskette mit
den Seiten befindet. Ist namiich auch
nur eine Seite nicht vorhanden, gibt
es spater im Ladeprogramm einen
Fehler. Der Erstellvorgang fir die
Reihenfolgedate ist aber wirklich so
einfach, daB das kaum passiert.

Nun haben wir zwar eine Reihenfol-
gedatei, aber wir brauchen auch ein
Programm, das damit arbeitet. MuB
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Wie schon erwahnt, ist die Anzahi der
Seiten pro Diskettenseite  begrenzt.
Aus diesem Grund werden manche
Seiten auf der Riickseite der Diskette
abgespeichert. Wie kommen wir aber
dahin, wenn das Ladeprogramm nicht
weiB, daB es auf der Riickseite wei-
tergeht? Kein Problem! Driicken Sie
die Leertaste. Sie werden dann auf-
gefordert, die néchste Seite der Dis-
kette einzulegen. Beachten Sie je-
doch, daB dafir auf der Rickseite
auch eine Datei namens REIHE.DAT
Vorhanden sein muB.

Das Lade-Programm kbnnen Sie
nach belieben verbessem oder aus-
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Die
Vorteil, daB kein anderer mehr so
leicht das Programm verandern kann.

Das compilierte Programm ist aller-
dings nicht allein lauffahig, das heiBt,
es muB sich immer das RUNTI-
ME.COM-Programm mit auf der Dis-
kette befinden. Das verbraucht zwar
einiges an Platz auf Diskette,
muB aber nur ein einziges Mal gela-
den werden, wobei es dann vollkom-
men egal ist, wieviele compiiierte
Programme benutzt werden.

Ubrigens ist das Ladeprogramm so
gestaltet, daB die Schrift immer
schwarz, der Hintergrund hingegen
hell gezeigt wird. Deswegen solite
man bei der Angabe des Zeitungsna-
mens Keine Buchstaben vermeiden,
weil diese dann unsichtbar werden.

allerdings ganz Ihnen Gberlassen, ge-
stalten Sie das Programm so, wie es
thnen am besten gefal.

Demnéchst geht es weiter mit dem
Malprogramm. Wer bis jetzt noch
Fragen hat, kann sie ruhig stellen. Sie
werden dann im nichsten Teil des
Workshops beantwortet.

Bis dahin Good Byte!

Thorsten Helbing
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Atmas Toolbox
Bibo-Assembler
Bibomon 25 K
“C:*-Simulator
Carrilon Printer
Cavelord

Gentr. Interface 1|
Der leise Tod
Desktop Atari
Design Master

Die AuBerirdischen
DigiPaint 1.0
Directoy M-slu

Disk-Line Nr.

2
3
4

Disk-Line Nr. 5
6

DiskcLine Nr. 7

8

Disk-Line Nr. 11
Disk-Line Nr. 12
Disk-Line Nr. 13
Disk-Liné Nr. 14
Disk-Line Nr. 15
Disk-Line Nr. 16
Disk-Line Nr. 17
Disk:

cLine Nr. 18

Disk-Line Nr. 19

Disk-Line Nr. 20

Disk-Line Nr. 21

Diskl-Line Nr. 22

Diskmaster

Dynatos

Enrico 1

Enrico 2

Eprom-Burner V1.6
i

Final Battle

Floppy 2000 -

Update Kit

FiPlus 1.02

Forth-Handbuch

GEMY

Gigablast

Glaggs It!
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19,80
4590

49,00

8,90

29,80
19,90

Grafik Forth
Grafik Paket

AT 113
AT 93

49,00
34,90

(DigiPaint 1.0 + PD 81'A+B+C+D)

Grafik-Demo/Util.

Hacker's Night
Im Namen des Konigs
Invasion

Jinks
Kartei-Kasten
Kris

r Robot
Library Diskette 1
Library Diskette 2
Lightrace
Logistik
Mad Stone

tasic
Mega-Font-Texter
Mega-Fo.-Te. 2.06
Megaram 1MB
Megaram 256 KB
Minesweeper
Monitor XL

Monster Hunt
MS-Copy

Musik Nr. 1

Mystik Teil 2
PC/XL Convert
PD-MAG Nr. 1
Picture Finder Luxe
Phantastic Journey |
Phantastic J. I
Player's Dream 1
Player's Dream 2
Player's Dream 3
Print Shop Operator
Print Star 1

Print Star 2

Print Star 11124

Print Universal 1029
Pungoland
Pyramidos

Quick V2.1

Quick V2.1 Handb.

AT 136
AT 167
AT 220
AT 88

AT 13

AT 38

AT 188
AT 189
AT 183
AT 199
AT 194
AT 205
AT 51

AT 170
AT 272
AT 12

AT 182

AT 53
AT 196

Quick V2.1 Handbuch und

Quick magazin 12
Quick ED V1.1
QuickMagazin 1
Quick Magazin 2
Quick Magazin 3
Quick Magazin 4

AT 197
AT86
ATS8
AT 68
AT77
AT79

14,00
2450
29,00
2480
19,80
19,80
39,00

29,00
39,00
9,00

16,00
19,00
9,00

9,00
9,00

Quick Magazin 5
Quick Magazin 6
Quick Magazin 7
Quick Magazin 8
Quick Magazin 9

Quick Magazin 10
Quick magazin 11
Quick magazin 12
Quick magazin 13
Rom-Disk XL
Rom-Disk XE
Rom-Disk XL/8 Epr.

Rubber Ball
AM

S.AM. Designer
S.AM. Patcher
SAM. Zusatz

|schreckenstein
Shogun Master
Soundmachine
Sound-Monitor
Sourcegen 1.1

Spider/Snap 2
Spieledisk 1
Spieledisk 2
Spieledisk 3
TAAM

Termma\ XUXE
Tigris

Turbo Basic

Turbo Link XUPC
Turbo Link XLUST
T.L. Adapter fir DFU
Utiities 1

Utiities 2

Utility Disk
VidigPaint
Videofilmverwaltung
WASEO-Publisher
WASEO Designer
'Werner-Flaschbier
XLAf

Set fiir W.Publisher
5 Bilderdisketten
Bilderdisketten 6-8

Rom-Disk XE/8 Epr.

AT85
AT91
AT 102
AT 127
AT 145
AT 158

AT 180

AT 193
AT 232
AT 236
AT 237
AT 238
AT 239
AT83
AT23
AT 56
AT57
AT 52

S.AM. Komplettpaket AT 100
gSAM . S.AM. Designer, SAM.
atcher, S.AM. Zusatzdisk)

9,00
9,00
9,00
9,00
9,00
9,00
9,00
9,00
9,00
19,
135,
169,
185,-
24,00
49,00
19,00
12,00
24,00
79,00

24,00
24,90
24,80
29,80
24,90
99,00
29,00
16,00
16,00
16,00
39,

19,80
10,00
15,00
22,00
119,
119,
24,90
16,00
16,00
19,90
19,90
19,90
34,90
24,00
19,90
49,00
15,00
25,00
16,00
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8 - BIT - Katalog

Spiele
Anwenderprogramme
Hilfsprogramme
Hardware

und vieles mehr

zum giinstigen

Preis

présentiert

von

Power per Post

Postfach 1640
7518 Bretten
07252/3058




I 8-Bit-Katalog

Das A

Vierstimmig, 10 Hilkurven, Schlag-
zeug, bis zu 5000 Noten, auch von

Kiare Einblicke in Zahlensysteme, in
Aufbau und Befehissatz des 6502, in

eigenen Prog utzbar. Einga-
be (ber Tastatur oder Joystick, mit
Demos ausfihrliches Handbuch.
Best-Nr. AT 1 DM 24,80

Sourcegen 1.1

Komfortabler Re-Assembler, erzeugt
ATMAS Il-Quellcode. Um!angve»che

der Custum-Chips,
Player-Missile-Grafik und _Interrupt-
Techniken. Listings fiir ATMAS Il
Assembler. 196 Seiten DIN-A-5
Best-Nr. AT 10 DM 29,-

MASIC
MASIC ist mehr als nur ein Musllwu
i

gramm! Eine ram-
e Gt

Behshlgs
Files konnen reassembliert werden.
Best.-Nr. AT 2 DM 24,90

ATMAS II

8K Quelltext in 4 Sekunden assem-
bliert! Erzeugung von Bildschirmcode,
Full-Screen-Editor, scrollt in beide
Richtungen,  integrierter ~ Monitor.
50seitiges Handbuch und Disk im
Ringordner. Atari 400 - 130XE
Best.-Nr. AT 6 DM 45.90

ATMAS Toolbox

Rechenroutinen, /0-Makros, Custo-
mizer, Fast Circle, Scrolling und noch
einiges mehr. Auf Diskette mit Anlei-
tung. Atari 400 - 130XE, ab 48 K
Best.-Nr. AT 7 DM 19.80

Monitor XL

Verknipit Basic-Programme mit Mco-
de-Routinen: eingeben, korrigieren, i-
. Single-Step, Disk laden/spei-
chern, Directory-Anzeige, deutsche
Fehlermeldungen auch fir Basic und
DOS. Der Basic-Speicherplatz bieibt
unberhrt. Anleitung und Disk.
Best-Nr. AT 8 DM 14.80

Design Master

Bedienung ber Fenster-Technik;
Aufidsung 320 * 192 Punkte, Fa-
denkreuz, MaBstabsgitter ~ein-/aus-
blendbar, 2 Screens gleichzeitig, iber
122 000 Punkte im Direktzugriff, dber
100 verschiedene Schriften, Hard-
‘copy fr fast alle Matrix-Drucker (ab 8
Nadeln), Ausdruck in verschiedenene
GroBen moglich, ausfuhrliche deut-
sche Anleitung.
/Best-Nr. AT 9

DM 14.80
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von Musik und Sound. Stichworte wie

Hall, Harmonisierungsautomatik, Hiil-

kurveneditierung,  Frequenzaddition

odar_ MinkSequencing, deuten. de
der

Alptraum

Wer traumt nicht davon Besitzer einer
Keinen Fluglinie zu sein? Wie leicht
aber kann der Taum, ist er-erst
Wirklichkeit geworden, zum Alptraum
werden? In diesem Adventure kon-
nen Sie den Piloten durch seine
Alptraume begleiten. Ein tolles deut-
sches Grafikadventure.

BestNr. AT 25 DM 19,80

Der Leise Tod

Schilipfen Sie in die Rolle von Ray
Cooper, dem Privatdetektiv. In sei-
nem Biro in London ist soeben ein
heikler Auftrag aus Amerika geflattert.
Ein deutschsprachiges Adventue mit
Grafiken fohrt zur

MASIC an. Ihren mit MASIC krolarn
Sound kdnnen Sie nach Belieben in
Basic- oder Assemblerprogramme
einbauen. Mit mehr als 100 verschie-
denen Befehlen konnen Sie die er-
staunlichen Soundmaglichkeiten hres
Atari-Computers voll ausreizen. Das
dt. Handbuch hilft Ihnen dabei.
Best-Nr. AT 12 DM 24,90

Im Namen des Kénigs

Der Konig sucht einen wiirdigen
Nachfolger. Nur der geschickteste
und inteligenteste seiner Untertanen
hat eine Chance, die Prifungen zu
bestehen. Du bist der Knappe Hugo o
und-willst natoriich den Thron bestei-
gen. Es lebe der Konig!
Best-Nr. AT 13

FiPlus 1.02

FiPlus - Ein Finanz-Planungs- und
Steverungssystem ist das Nachfolge-
programm von Finanzplan, Millionar
werden Sie zwar mit dem Programm
FiPlus 1.02 nicht, aber Sie konnen
feststellen, wo das ganze Geld hinge-
kommen ist, wenn am Ende des
Monats dig Kasse leer ist. Nach den
Prinzipien der Girokontofdbrung ver-
walten Sie die anfallenden Einnah-
men und Ausgabenganz komforta-
bel. Sie kbnnen jetzt auch Geldanla-
gekonten integrieren, so daB mehrere
Sparkonten und ahniiches verwaltet
‘werden konnen.
Best.-Nr; AT 24

DM 19,80

- DM 24.90

Verbrecherjaghd nach New York.
Best-Nr. AT 26 DM 19,80
Fiji

Die Fijiinseln gaben diesem Grafik-
Adventure den Namen. Es simuliert
einen Ausbildungscomputer der U.S.
Air Force. Als angehender Pilot sind
Sie mit dem Fallschirm auf der Insel
gelandet. Der néchste ~Stitzpunkt
liegt ganze 2500 Km entfernt. Kom-
men Sie durch?
Best-Nr. AT 28

Printstar 1

je nun Bilder im Koala- oder im
b Sekioren: Format sisciegE
len; Printstar kann beides. Farbgrafi-
ken kbnnen mit 4 Graustufen, korre-
spondierend zu den einzeinen Far-
ben, ausgegeben werden. Dabei kon-
nen Bildschirmfarben gezielt Graumu-
sternzugewiesen werden. Vergrd-
Bern funktioniert bis zu DIN-A-: Vor-
aussetzung: Epson-kompatibler
Drucker, Diskettenstation.
Best-Nr. AT 29

Herbert 1

Herbert hat es nicht leicht. Herbert ist
eine Ente. Hapfen, schwimmen, flie-
gen, tauchen. Herbert braucht seine
ganze Geschicklichkeit, um den Ad-
lern und Piranhas zu_entkommen.
Und wenn das schon alle Gefahren

DM 19,80

DM 39.

‘DM 29,00
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Printstar II

Hier ist das Nachfolge - bzw. Ergan-
zungsprogramm zum beliebten Print-
star. Besoders fir extrem Keine (DIN-
A7) oder extrem groBe (bis DIN-A-0)
Hardoopies ist diesese Programm zu
empfehien. Auch fir Diskcover und
Diskiabels ist Printstar Il bestens
geeignet.

Best-Nr. AT 36

Pungoland

Helfen Sie dem Kleinen Pinguin, sein
Ei wiederzubeschaffen. Viele Monster
versuchen Ihnen den Weg zu er-
schweren. Sie konnen sich nur zur
Wehr setzen, indem Sie die vielfach
herumliegenden Eisblocke verschie-
ben und zerhacken. Ein Spiel for
Denker und Actionspieler.

Best.-Nr. AT 37 DM 29,00

Invasion

Feindiiche Krafte haben die Bricke
ins Nachbarland zerstért. Sie sind ein
Top-Agent und missen mit lhrem
Hubschrauber dafiir sorgen, daB die
Briicke wieder auigebaut wird. dabei
werden Sie sowohl aus der Luft als
auch vom Boden aus unter Feuer

DM 39.00

genommen.
Best.-Nr. AT 38 DM 19,80
Terminal XL/XE

Fir RS232-Spezialisten - Protokoll-
speicherung (max. 24000 Zeichen) -
Protokollausdruck (80~ Zeichen) -
Nachrichtenvorfertigung (max. 3000
Zeichen, spart Tel-Einheiten) - Dia-
log mit 16-Bit- oder 32 Bit-Computern
- Kontakt mit Darex-P mdglich.
Best-Nr. AT 40 DM 10,-

Herbert Il

Die Fortsetzung der beliebten Aben-
teuer der Ente Herbert. Jetzt mit
Omv auf der Suche nach Freundin

. Herberts Freunde kommen an

Best.-Nr. AT 42 DM 29,00
Taipei
Legen Sie “Taipei", das super Strate-

giespiel, in ‘lhre Floppy, schmeiBen
Sie den Computer an und konzentrie-

Atari magazin

ren Sie sich! Denn hier kommt eine

echte Herausforderung. Nur wenn Sie D

sen.
Best.-Nr. AT 50

Fressen Sie sich durch 12 Labyrinthe.
och Vorsicht, beiBen Sie sich nicht

geschickt genug sind, wird es Ihnen selbst.
gelingen den Kartendrachen aufzuld- Best.-Nr. AT 72 DM 29,00
DM 19,80 Pyramidos
L Ein e L

Die letzten Sekunden vor dem Start...
Sie setzen sich auf Ihr Rasterbike
und fiebern der Hetzjagd entgegen.
Wer wird gewinnen? Gelingt es Ihnen
auch dieses Mal, die Hindernisse zu
Ihrem Nutzen und zum Schaden Ih-
res Gegners auszunutzen?

Best.-Nr. AT 51 DM 19,80
Sea Fighter/Leather
Weapon
Weltraum mit Fortsetzung. Bei Sea
Fighter missen Sie sich gegen den
schlangendhnlichen Herrscher eines
fremden Planeten zur Wehr setzen.
Bei Leather Weapon erhalten sie den

Auftrag, mit neuen Waffen dem
Schlangenkénig snouﬁmq dan Gar-
aus zu machen.

Best.-Nr. AT 54 DM 29,00

Ghost/3D-Pac plus

2 Games auf einer Diskettel Bei
Ghost sind Sie Kuno das SchioBige-
spenst und missen die kieinen Baby-
geister einsammeln. 3D-Pac plus ist
eine tolle Umsetzung des berihmten
Kiassikers. Die Darstellung ist dreidi-
‘mensional.

Best-Nr. AT 55 DM 29,00

Turbo-Basic

Viele Programme sind in Turbo-Basic
geschrieben. Fir alle, die noch nicht
im Besitz von Turbo-Basic sind: Atari
Turbo-Basic samt Compiler und An-
leitung fir nur

Best.-Nr. AT 64 DM 22,00

Spider/Snap Il

Spider: Eine Unzahl von Spinnen
machen den Keller unsicher. Sie sind
nun der Kammerjager und missen
die Spinnen mit Hifle von Insekten-
spray vertiigen. Das einzige Problem
ist, daB die Spinnen etwas gagegen
haben, vertigt zu werden. Snap Il:

29

teuer mit Aktioneinlagen. Auf 4 Dis-
kettenseiten kampfen Sie mit Tasta-
tur, Joystick, Intelligenz und Geschick
gegen Mumien, Pharaonen und Got-
ter. Ergriinden Sie das Geheimnis der

Pyramide!
Best.-Nr. AT 73 DM 29,-
“C."-Slmulator

Das im Kassettenprogramme
aul Diskete lauftahig zu_machen.
Umfangreiche Tests haben bestatigt,
daB sich nahezu 90% () aller Kasset-
tenprogramme hiermit von Diskette
laden lassen. Selbstverstandiich mit
der vollen Geschwindigkeit einer Dis-
kettenstation. Ebenfalls wird ein lei-
stungstahiges Kopierprogramm mit-
geliefert. Das Warten hat ein Ende.
Nutzen Sie Ihre Chance und bestel-
len Sie noch heute

Best. Nr. AT 80 DM 19,90

Zielpunkt 0 Grad Nord

Ein tolles Text-Grafik-Abenteuer, na-
tarlich in deutscher Sprache in einer
Neuauflage mit verbesserten Texten
und Grafiken. In der Welt des ewigen
Eises sollen Sie einen Schatz finden.
Spielsténde sind jederzeit abspei-
cherbar.
Best.-Nr. AT 82 DM 29,00

RUBBER BALL

Steuren Sie den kleinen Gummiball
durch die verwinkelten Génge einer
Klimaaniage. Eine Reihe von Hinder-
nissen und Gefahren lavern auf dem
Weg durch die zahireichen Levels.
Geschwindigkeit, Feinscrolling und
farbenfrohe Grafik zeichnen dieses
komplett in Quick geschriebene Stra-
tegie-und Geschicklichkeitsspiel aus.
Mit super digitalisiertem Sound und
eingebauter Highscoreliste. - Dieses
‘Spiel gehdrt wirklich zur Superklasse.

Best-Nr. AT 83 DM 24,
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QUICK Ed V1.1

Liegt Ihre Maltafel auch in der Ecke,
weil sie kein Futter hat? Suchen Sie
schon lange ein Anwendungspro-
gramm fir die Maltafel? Sitzt Ihre
Maus gelangweilt im Kafig? Dann gibt
es genau das Richtige: Quick Ed
V1.1, der erste und einzige Zeichen-
satzeditor fiir Joystick, Maus oder
Mataell Mit ber 20 Funktionen kon-
nen 2 verschiedene Zeichenséitze
gleichzeitig bearbeitet werden. Kom-
fortable und _einfache Bedienung

DigiPaint 1.0

lassen Sie bloB keine Rohren fallen!
Dieses in Quick geschriebene Spiel

in der
DigiPaint 1Bt sich auf jedem Atari
XUXE mit mindestens 64KB benut-
zen. Als Eingabegerét verwendet es
wahiweise einen Joystick, ein Atari
Touch Tablet oder ein Koalapad. Das
Programm erkennt automatisch, wel-
ches Eingabegerat angeschlossen ist
DigiPaint arbeitet in einer Aufidsung
von 80*192 Punkten. Durch besonde-
re_Programmierung des GTIA sind
256 Farben darstellbar, wnhsl man
aus einer 25

£
&

durch Icons und

Farben' waien: kann. £3. ot somit
2um Beispiel mdgich, extrem feine

perschnell. Als spezieller Service
Komplett. mit ausfihricher Aieitung,
und  Maltafel-

Elnlegeblam Damit wird die Erstel-
lung eigener Fonts zum augenscho-
nenden Kinderspiel.

Best-Nr. AT 86 DM 19,00

A Hacker’s Night

Mitten in der Nacht schatten Sie Ihren
Atari Computer ein und wahien die
Telephonnummer des AMC-Clubcor-
puters. Sie haben zwar keine Benut-
zungserlaubnis fiir den AMC-Compu-
ter, aber einen echten Hacker stort so
etwas natirlich nicht. Knacken Sie
also die Passworter, verschatfen Sie
sich Zugang zu geheimen AMC-Pro-
jekten, nehmen Sie Einblick in interne
Daten und dringen Sie in die Tiefen
des GroBcomputers ein.
Best.- Nr. AT 88

TIGRIS

Jetat als Shareware-Version bei uns
erhltich, Kleine, bunte geometrisch
geformte Teilchen fallen von oben in
die Spielfiache. Dreh' Sie o, daB sie
unten eine geschiossene Reine bil-
den. Wenn Sie bei diesem Spiel nicht
den Kontakt zur Umwelt verlieren
wollen, whlen Sie den Zweispieler-
Modus an. Sie kénnen zwischen 10
Geschwindigkeiten wahlen, auBer-
dem I&ft sich die GroBe der Spielfia-
che auch um 10 Stufen reduzieren.
Eine Herausforderung an Ihre

DM 24,80

2u_ schaffen, indem
man eine Farbpalette mit vielen inein-
anderlaufenden Farben wahit. Hier
nun eine Kleine Funktionsbersicht:
Freihand Malen - Linien zeichnen -
Rahmen - Kreis - Fléchen ausfiilen -

Color - Luminanz - Spray - Smooth
(Blécke kopieren) - PST

(Biocke auf Disk speichem und la-
den) - Diskmeni - Farbe wahien
-Feiner Pinsel - Grober Pinsel - CLR -

Farbpalette andern. Komplett mit dt.
Anleitung zum  sensationellen Preis
von

Best.-Nr. AT 92 DM 19,90

Grafik Paket

Mit unserem Grafik Paket erhalten
Sie das Programm DigiPaint 1.0 und
das PD-Paket 81 (Amiga Picture
Show, bestehend aus 40 ausgezeich-
neten Grafikbildern, die Sie mit Digi-
Paint einladen und verarbeiten kon-
nen) zu einem absoluten Sommer-
preis.

Best.-Nr. AT 93

Glaggs it !

Soliten Sie das Program Kiax von

anderen Rechnern her bereits kon-
, dann wissen Sie bereits um was

es bei diesem Spiel gent.

For alle anderen, hier eine kurze

Beschreibung: Glaggs it st das neue

fesselnde Strategie- und. Geschick-

DM 34,90

und Thr
mogen. Ein Geschicklichkeits- und
Denkspiel der Meisterklasse.
DI

Best.-Nr. AT 90 15,-

Atari magazin

Ordnen Sie die herunterfallenden
Rohren zu 3er-Reihen aller Art an
und glaggsen Sie sich ans Ziel. Aber

bietet einen wie man
ihn bisher wohl in kaum ainsm Spiel
sehen konnte. Viele Soundeffekte
und eine abspeicherbare Highscore-
Liste runden das Spiel ab. Wer ein-
mal glaggst - glaggst immer!

Best.-Nr. AT 104 DM 19,90

Werner-Flaschbier
Ein Werner muB sich durch ein Ge-

wirr von Steinen und herumlaufenden
Polizisten zu einer Flasche Bier

e durewursion. Dabel kamn er von
den

isten gekascht werden, oder
ein Oallender Stein verursacht bei ihm
Kopfschmerzen oder verbaut ihm den
letzten Ausweg. 24 interessante und
aufregende Level warten auf Sie.
Wem dies nicht genigt, kann mit dem
einfach zu bedienenden Editor seine
eigenen Level gestalten. Weiterhin ist
ein Programm enthalten, mit welchem
Sie die einzelnen selbst entworfenen
Spielfelder zu einem Gamefile zu-
‘sammenstellen kdnnen. Also Werner
108 s e o e weeiet 11

Bes( ~Nr. AT 105 DM 19,90

Shogun Master

Shogun Master ist dem Brettspiel
Shogun von der Spielefira Ravens-
burger nachempfunden. Fir alle die
dieses Spiel nicht kennen, hier nun
eine Kleine Erklarung: Es kbnnen 2
Spieler, 1 Spieler gegen den Compu-
ter oder der Computer gegen sich
selbst spielen. Ziel des Spieles st es,
entweder dem Gegner so viele Steine
2u schlagen, bis er nur noch 2 Steine
hat, oder man versucht den Shogun-
Stein des Gegners zu fangen (bzw.
matt zu setzen).

Bewegen kann sich ein Stein um
genau so viele Felder, wie die Zahl
auf ihm anzeigt (diese Zahl andert
sich mit jedem Zug und kann zwi-
schen 1 und 4 liegen). Bei jedem Zug
darf nur einmal die Richtung gewech-
selt werden. Jetzt aber genug der
Erkldrungen, probieren Sie_einfach
dieses hervorragende Spiel selbst
einmal aus.

Best-Nr. AT 107 DM 24,90
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Sound Digitzer

Ein Modul zum digialisieren von Mu
sik, Sprache und

Stein einen gleichen Stein, so elimi-
niert er diesen und fliegt weiter.

2) Skiabfahrt - Bewaltigen Sie dis

Modul wird emlacn am Joysud‘pon

ein

Sound kann im Ednor nach Herzens-
lust editiert und bearbeitet werden.
Alle Parameter sind frei einstellbar.
Die dazugehdrige Software ermdg-
licht es jedem, leicht einige Demos zu
basteln oder die Sounds in Basicoder
MC-Programme einzubauen. Schon
ab ca. 50 KByte sind 30 Sek. guter
Sound méglich.

Best-Nr. AT 112 DM 64,90

GRAFIK - FORTH

Grafik-Forth ist die Programmierspra-
che fiir alle Atari XUXE's ab 64
Kbyte. Das auf 6 Diskettenseiten mit
einem umfangreichen Handbuch (in
dt. Sprache) gelieferte System er-
reicht unglaubliche Fahigkeiten. Die
Grafikroutionen sind bis zu 3000 Pro-
zent schneller als die Betriebssystem-
routinen, und es gibt viele neue
Grafikbefehle. So gibt es jetzt neben
16 Sprites und 32 Filllmustern einen
Hardcopy-Befeh. Die Grafikaufigsung
wurde auf 256'256 Punkte hochge-
schraubt. Grafik-Forth ist viel schnel-
ler und kompakter (2. Turbo Basic

148 Sekunden - Grafik Forth 17

er
2ot Die Avtanron werdan i jedem
Level schwieriger. Ein Sturz kostet
aber hier nur Zeit. Sie konnen sich
also nicht die Knochen brechen. Ma-
chen Sie sich auf die Piste.

Best-Nr. AT 126 DM 19,80

Print-SHOP Operator

Dieses Programm ist fir alle Besitzer
des weit verbreiteten PRINT SHOP's
sehr interessant, Es ist bestens ge-
eignet fir alle Aufgaben, die beim
Arbeiten mit dem Print Shop anfallen.
Sie konnen die Grafiken (Icons) und
Screen-Magic-Bilder ansehen und in
jeweils 2 GroBen auf Epson- und
kompatiblen Drucker zu Papier brin-
gen. Sie haben die Mdglichi
Screen-Magic in Atari-Gr.8-Bilder
oder umgekehrt umzuwandeln. Es
erlaubt Ihnen Icons in ein Gr.8-Bild
einzusetzen. Sogar Teile eines Gr.8-
Bildes kénnen in Icons umgewandeft
werden. Diese und weitere Feinheiten
machen dieses Programm unverzicht-
bar.

Best-Nr. AT 131 DM 16,-

Sekunden) als alle B
Best.-Nr. AT 113

Player's Dream 1

Mit Player's Dream haben wir eine
neue Serie ins Leben gerufen. In
dieser Serie wollen wir auch in Zu-
kunft gute Spielprogramme zu einem
niedrigen Preis vorstellen. Auf der
Player's Dream 1 befinden sich 2
gute Spiele. 1) Plot - ist eine Umset-
2ung des Spielhallenspiels “Plotting”
Aufgabe bei Plot ist es, moglichst
viele der im jeweiligen Raum befindii-
chen Blécke durch bewerfen mit glei-
chen Bidcken zu eliminieren. Hierzu
steuert man den Plotter am rechten
Bildschimrand auf- und ab. Per
Knopfdruck wird der vom Plotter ge-
tragene Stein nach links geworfen.
Trifft der Stein an die linke Wand
(oder von rechts an eine Rohre), so
fallt er nach unten weiter. Trifft der

DM 49,
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Aufgrund vieler Nachfragen, haben
wir uns entschlossen, die Programme
auf den Lazy-Finger Disketten nach
Rubriken zu sortieren. Wir haben die

Spieledisk Nr. 2

3D-Labyrinth, Suchwort, Rolly-Dolly,
Turbo-Worm, Space-Lander, Confuzi-
on, Digger, Wirfel, Space-Digger,
Bankpanik, Weganoid, - Space-Ball,
Supperrun, Logo-Square, Cyrtabor,
Mad Marble Maze, Live-Duell.
Best-Nr. AT 133 DM 16,-

Spieledisk Nr. 3

Munsterjagd, Super-Puzzler, Othello,
Jewel, Car-Race, Magneto, Rollerball,
Revolver, Kung Fu, Memory, Titan,
Mini-Billard, Taxi

Best-Nr. AT 134 DM 16,-

Musikdisk Nr. 1

Sweets for my Sweets, The great
Commandment, Its a Sin, Stand by
me, Foreigner (digital), Digi-Sounds
(6 Stiicke).

Best-Nr. AT 135 DM 14,-

Grafik-Demo/Utilities 1

GAGA-Demo 1, GAGA-Demo 2,
Screen Dump, FUN_(Malpr.), Mini
3D-CAD-Progr., Erd-Demo, Joypaint,
Display-List-Designer,  Kursivschrift

Routine, Finescrolidemo, Apfelmann-
menmoqv Comic-Slides ~ (Demobi

er).
Bost ~Nr. AT 136 DM 14,-
Utilites-Disk Nr. 1

XL-TOS, 320k-Test, Animations-De-
mo, DOS-Farben-Generator, Arithme-

Disketten in Uilties,
Musik-Demos und Grafik unterteit. Je
nachdem welche Software Sie bevor-
2ugen, ab sofort haben Sie die Mog-
lichkeit, ohne eine Unmenge an Lazy-
Finger Disketten zu kaufen, auf oo

ne, Prifsummenprogramm, - 80-Zei-
chen-Editor, Break-Handler,
Hexdump-Emulator, ~ Verify-Switch,
Mult-Player-Animator, MPA-Animati-
on, Directory-implomertation, EASIC-
RESET, S

groBe Anzahl von Progr
ickzugrlion. Do Disetion sind

ml DIsK ~Planer, 256~Fsmen—ﬁnu'l-

beidseitig randvoll mit
Nr. 1

Ker, DOS. 4 0-Konveror, Log. Ver.
knuulungen Ausdruck Micropainter,

Slammer, Reversi, KAH, Goldrush,
Monopoly, Bowling, Star-Castle, Zett,
Startrek, Flipper, Cube of Energy,
Atatoid, Let's hop, Pencor, Froggie,
Death Zone.

Best-Nr. AT 132 DM 16,-

31

Printer-
SET-Lader, Maustreiber, Schiagwerk,
Zeichensatzeditor,  Mini-Trickfilmstu-
dio, Music-Creator, Etikettendrucker,

Dateidumper,  Monitor-Test, RPM-

Test.

Best-Nr. AT 137 DM 16,-
Atari magazin
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PASEC XL

Mit einem neuen Game meldet sich
auch Secret Games wieder zurick.
Es handelt um ein Klassisches Welt-
raumballerspiel, bei dem Sie sich mit
Ihrem Raumschiff durch eine Uber-
macht feindlicher Objekte kampfen
missen, die Welle um Welle auf Sie
eindringen. Features wie Laseriiber-
hitzung und Treibstoffverbrauch ma-
chen dieses aufregende Actionspiel
spannend, und der Nervenkitzel halt
bis zum letzten Gefecht

Best.-Nr. AT 141 DM 29,90

PRINT STAR II/24

Jetzt stellt der AMC-Verlag seine
neueste Version vor, mit der auch
24-Nadel-Drucker angesprochen wer-
den. Das Programm enthait komplett
den Print Star 2, druckt Bilder in allen
GroBen (ab BriefmarkengroBe bis
DIN A0). Als nitzliche Zugabe ist ein
Bildwandler enthalten und viele zu-
stitzliche Funktionen.

Best-Nr. AT 142 DM 54,-

BALL-CRACKER

Sinn des Spieles ist es, die Kugel mit
dem “Ball-Cracker” im Spielfeld zu
halten. Dabei schiagt die Kugel bei
Beriihrung Mauersticke kaputt und
erhoht dabei das Punkiekonto. So-
weit difte die Spielidee wohl bekannt
sein

Nun kommt aber das Interessante
und Aufregende an diesem Spiel.
Driickt man den Feuerknopt, so wird
die Geschwindigkeit der Kugel dop-
pelt 50 schnell. Viele Faktoren behin-
dern den Spieler. Da sind z.B. skurile
Gestalten (Gespenster, sich drehen-
de Metaligesichter oder seilspringen-
de Roboter), die zwar durch Berih-
rung das Zeitiche segnen, aber die
Kugel ablenken. Dann sind da die
Flugdrachen, die mit ihrem Bif den
Ball-Cracker" lahmen, unzerstdrbare
Mauersteine, die Labyrinthe ~bilden
oder den Zugang zu den “wertvollen
Steinen” erschweren. So_besitzen
runde Steine einen Flippereffekt. Und
noch viele Hindernisse mehr erwarten
Sie bei diesem Super-Game.

Best-Nr. AT 146 DM 29,90
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Die AuBer

Die  Adventure-Spezialisten Stefan
Solbrandt und Maik Weilert, vielen
von Ihnen durch die Zeitmaschine | u.
1l bekannt, haben erneut zugeschia-
gen. In ihrem bisher aufwendigsten
Adventure “Die AuBerirdischen” zei-
gen Sie inr ganzes Kénnen. Kurz zur
Story, ohne natiirlich viel zu verraten:
Nur Sie kbnnen die Menscheit vor
den AuBerirdischen retten. Dazu ist
es aber wieder notwendig, die Zeit-
maschine, die schon etwas verstaubt
in der Garage steht, wieder flott zu
machen. Begeben Sie sich in die
Zukunft und in die Vergangenheit.
Kommen Sie hinter das Geheimnis
der AuBerirdischen. Die Reise fihrt
Sie in das Jahr 1200 zu den Pyrami-
den, in die Jahre 1876/78 in den
wilden Westen, in das Jahr 1947 und
in die Zukunft des Jahres 2003. Nun

gramm  bietet Druck-
qualitaten fir monochrome und mehr-
farbige Files an. Zuséitziiche Features
sind: Drucken in Briefmarkengrofe,
Erstellen von Kassetten- und Disket-
tenhiillen sowie Ausdrucken von Dis-
kettenlabels. Das Programm zeichnet
sich durch eine hohe Verarbeitungs-
geschwindigkeit aus, da es in Quick
geschrieben ist und ist durch Meni-
fiihrung besonders einfach zu bedie-

3

n.
Best-Nr. AT 153 DM 29,80
TURBO-DOS XL/XE V2.1

Unabdingbar for das. professionelle
Arbeiten mit Ihrem Atari ist eine
Diskettenstation mit  zuverldssiger
Software, die alle Aufgaben bei der
File- und Diskettenbearbeitung Gber-
nimmt. Hierfir wurde das TURBO-
DOS XUXE konzipiert. Das DOS
selbst sorgt fiir eine reibungslose
Kommunikation zwischen Rechner,
Laufwerk und Ramdisk, wobei alle
Gerdte und Erweite-

sind Sie gefragt!
Best.-Nr. 148 DM 24,80
waltung
Die V2.5 ist, wie der

rungen berlcksichtigt wurden. Die
Utlties stellen méchi-

Name schon vermuten I&8t, ein Pro-
gramm, das zur Katalogisierung lhrer
Vidoofime dlent. Sie.Ktenen.bis 2
2000 Filme auf einer Datendiskette
verwalten. Sie konnen Ihre Daten
jederzeit auf dem Bildschim oder
Drucker ausgeben. AuBerdem haben
Sie folgende Auswahiméglichkeiten:
Daten eingeben, Daten suchen, Da-
ten &ndern, Daten sortieren. Mit dem
L

ge Werkzeuge bei der taglichen Ar-
beit mit Ihrem System dar. Die wich-
tigsten Leistungsmerkmale:
Unterstiitzt folgende Laufwerke:

- Atari 1050 - Turbo-Modul - Speedy-
/Happy-Modul - Atari XF 551 - PER-
COM:-Kompatible - Floppy 2000
Jeweils mit maximaler Speicherkapa-
it nd Goecidiehouakiich wem

konnen Sie Label fir die gesamte
Liste oder auch fir nur_einzeine
Filmkassetten entwerfen. Oder Si
drucken einfach einmal schnell eine
Liste dber eine bestimmte Filmart, die
Sie gerade interessiert, aus. Konfigu-
ration: Atari XUXE, Diskettenstation,
Epson FX 80 oder kompatible
Drucker.

Best.-Nr. AT 151 DM 19,90

Carillon Printer

Der Carillon-Printer ist das neue
Druckprogramm fiir Epson und IBM
Neun-Nadeldrucker. Bilder im Micro-
painter und Koalaformat kdnnen in
den StandardgroBen DIN A4, AS und
A7 ausgedruckt werden. Das Pro-
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2u vier Laufwerke
gsmvsom betrieben werden!

- kompatibel zu DOS 2/DOS 2.5/
XF-DOS

- Ramdisks werden bis 256 KBytes
unterstiitzt

- kommandoorientierte Benutzerober-
fiache

- BATCH-Verarbeitung incl. Editor
- Sektor- und File-Kopierer
- DOS 2/3/4-Konvertierer

- Druckertreiber fir GENTRONICS

- Diskettenretter

-uvm.

Best-Nr. AT 159 DM 49+
Atari magazin
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BIBO-ASSEMBLER

Eine Reihe von Ihnen hat sicher
schon einmal mit dem Gedanken
gespielt (oder hat dieses Vorhaben
gerade) den ATARI in Maschinen-
sprache zu programmieren. Diese ist
superschnell und holi, richtige  Pro-
grammierung vorausgesetzt, das Be-
ste aus Ihrem Atari. Maschinesprache
gehort nicht zu den einfachsten Pro-
grammiersprachen, daher st es gera-
de hier wichtig, ein Werkzeug an der
Hand zu haben, welches professio-
nellen Anspriichen geniigt, als auch
dem Anfanger hilfreich zur Seite
steht. Ein erstklassiger, einfach zu
bedienender Editor ist ebenso inte-
griert wie ein uBerst starker Monitor.
Rundum ein Paket, das wir jedem
emsthaften Programmierer oder de-
nen die es werden wollen, nur emp-
fehlen konnen. Ein dt. Produkt mit
ausfiihrlichem Handbuch

Best.-Nr. AT 160 DM 49,

MS-COPY

Das Speedy 1050 System wird mit
einem  leistungsfahigen Backuppro-
Gracon empokeift MSICO /e
eine Erweiterung zu diesem Bac

s hancel - sich- herbelikeine
volistandige Neuentwicklung, welche
die neuen Kopierschutzverfahren ge-
nauso beriicksichtigt wie den Kopier-
schutz auf Medium-Density Basis.
Reichiiche Varianten stehen hier zur
Verfiigung, so daB die Ausbeute
nochmals _gesteigert werden kann.
Einzelne Tracks konnen beliebig zu
Kopierzwecken ausgewahit werden.

des alphanomischen Teils von Ano-
nis zu befreien. Aber Ihre Gegner
sind nicht unvorbereitet. Sie werden
sich mit Raketenwerfern, Kleinkaliber-
geschossen, Parabolsensoren und
schieBwitigen Kugeln auseinander-
setzen miissen. Auch die Anconier in
ihren schnellen Raumgleitern werden
thnen das Leben schwer machen.
Fnf Leben und 3 besondere Spha-
renbomben, die alle Feinde in Ihrem
Sichtkreis zerstoren, stehen Ihnen zur
Verfiigung. Und seien Sie  immer
am, je naher Sie dem Ziel
kommen, desto groBere Gegenwehr
erwartet Sie.

Best.-Nr. AT 162 DM 29,80

Der Graf von Barensteln

£

insetzen von Rasterfarben, das es
ermbglicht, scheinbar mehr als vier
Farben in GRAPHICS 15 darzustel-
len; DL, die dafir sorgen, daB mehr
als 4 PLAYER auf dem Bildschirm zu
sehen sind; keine Charakter-Grafik,
sondern ein Spiel in GRAPHICS 15,
das viel mehr und komplexere Bewe-
gungen zulaBt; 99 Levels, die das
Spiel bestimmt nicht langweilig wer-
den lassen!

Best-Nr. AT 170 DM 29,80

SUPER-UTILITY DISK

Eine Diskette, die fiir jeden Program-

mierer, Spieler und Anwender glei-

chermaBen interessant ist! Hier sind

eine Menge niltziicher und interes-

santer Hilfsprogramme  vereint;
D

Das neue deutsche mit
ausgezeichneter Grafik und toller Mu-
sik. Erobern Sie Ihr Land_zuriick,
indem Sie mit viel Geschick und
Planung die Armeen Ihres Feindes
Knatzbert besiegen. Auch die Aus-
wahl der richtigen Ehefrau kann sich
positiv auf Ihr Vorhaben auswirken.
Ein komplexes Strategiespiel mit viel
i

Best.-Nr. AT 167 DM 24,90

DTP: WASEO-Publisher

Das neue deutsche DTP-Programm
der Superiative. Mit diesem Pro-
gramm machen Sie Ihren Atari zur
Druckerei. Ob Glickwunschkarten,
Briefpapier, Plakate oder eine ganze
Zeitschrit, alles kbnnen Sie herstel-
len. Desktop Publishing zum Klein-
sten Preis. Zum Lieferumiang gondn
die WASEO

Sollten Sie eine
im Computer installiert haben, so wird
diese bis zu einer GroBe von 256KB
voll unterstitzt.

Best-Nr. AT 161 DM 24,90

GIGABLAST

ACTION wird in diesem futuristischen
Ballerspiel, welches auf dem Plane-
ten Anconis spielt, GROB geschrie-
ben. Zusammen mit anderen Astro-
nauten sind Sie auf den Planeten
Anxonis geschickt worden. Dort sollen
Sie mit den feindseligen Arxonier ein
fir allemal abrechnen. Sie haben die
Aufgabe bekommen, die neun Welten
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PD 102 B mit tollen Bildmotiven und
eine ausfuhriiche, deutsche Anlei-
tung. Mit dem WASEO-Publisher er-
werben Sie ein Qualitatsproduk.
Best.-Nr. AT 168 DM 34,90

LOGISTIK!

Endiich einmal wieder ein technisch
erstilassig_programmiertes Knobel-
spiel, das die Kopfe zum rauchen
bringt. Eine Super-Umsetzung des
AMIGA-Suchtspiels “LOGICAL", das
auf dem ATARI nicht zu realisieren
schien, ist nun erhaich.

Hier einige Features: geschicktes
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RAMDisk-Installierer (far 64k), DL-
Designer zum Erstellen eigener Dis-
play-Lists (generiert auch ein Basic-
Programm zur Ubemahme in eigene
Programme),  Mini-Diskettenmonitor
2um Verandem/Absuchen/Kopieren
der Diskettensektoren, Basic-Boot-
Generator, der aus einer Basic-Datei
ein Bootprogramm macht (kein DOS
mehr ndtigh), CIO zum biitzschnellen
Laden und Speichem von Datenda-
telin in Basic, BF-Master zum Instal-
lieren eines Binérfileladers ohne
Speicherplatzverlust auf der Diskette,
Binconverter zum Kopieren eines
Kassettenbootprogrammes in eine
Disketten-Binérdatei, Copy 1040 zum
Sektorkopieren, Dshift (ersetzt den
MOVE-Befehl im normalen ATARI-
Basic), Longcopy fiir Kopien von Kas-
sette auf Diskette, Fractals als Bei-
spiel for die Programmierung von
Fraktalen im normalen Basic und
Basic-Optimierer zum “fisieren” von
Basic-Programmen. AuBerdem DIR
und FORMAT, die mit “Enter" einge-
laden werden und gleich anschiie-
Bend ihre Funktion, nach der sie
benannt sind, ausfilhren

Als Bonus gibt's noch ein paar Samp-
le-Beispiele und das Spiel LETS
FROG in 3D, das "Frogger” nach-
empfunden ist. Es st also bestimmt
fiir jeden etwas dabeil Mit ausfihrii-

cher ~schrifticher ~Bedienungsaniei-

tung.

Best-Nr. AT 172 DM 19,80
Atari magazin
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Phantastic Journey 1

In diesem Phantasie-Rollenspiel
tbernehmen  Sie die Rolle eines
Wanderers. In einer Kneipe erfahr er,
daB der Konig des Landes von einem
Schurken abgesetzt wurde und nun
im Kerker festgehalten wird. Um die
Macht des Landes wieder in gute
Hande zu geben, ist der Besitz eines
Zauberstabes erforderiich. Allerdings
ist der Stab der Macht zerbrochen.
Um ihn zusammenzusetzen, missen
viele Dungeons durchquert werden,
denn in jedem ist ein Teil verborgen.
Die gesamte Landschaft wird dabei

von oben gezeigt und die einzelnen
Kartenteile  werden sichtbar,
wenn man sie selbst erkundet.
Selbstverstandiich sind auch _jede
Menge Monster mit von der Partie.
Desweiteren garantieren 30 Zauber-
spriiche, daf man seinen Gegnern
oy 4

DYNATOS V. 2.0a
Der Diskettenmonitor

Wenn Sie ein Programm zur Manipu-
fation von Diskettensektoren suchen,
kbnnen wir Ihnen DYNATOS empfeh-
len. Damit ist nicht nur das EINSE-
HEN, VERANDERN UND SCHREI-
BEN von Sektoren méglich, Sie kon-
nen im Dezimal-, Hexadezimal-, Du
al, ASCIl-, Bildschimcode und im
(Dis)Assembler editieren, nach einer
ZEICHENFOLGE SUCHEN,
BACKUPS der Sektoren _aufrufen,
Sektorenbytes logisch _ miteinander
VERKNUPFEN, mit dem CALCULA-
TOR  Umrechnungen _ vornehmen,
Sektoren AUSDRUCKEN, die VTOC
VERANDERN, FORMATIEREN, RE-
LINKEN, die DISK MAP einsehen,
Dateien UMNUMMERIEREN, einen
BINARDATEIMICROLADER _nutzen,
éin Besic Frogramm In einé BOOT-

Best.-Nr. AT 173 DM 24,80
Die Happy-Set Serie
Fun with Happy-Set, so steht es
schon auf den Covers dieser Serie
von Secret-Games, die auf jeweils
zwei Diskettenseiten jede Menge

Spielspas fur Sie bereithélt.
Happy-Set 1
Ghost/Skateboard/The last Oldtimer/
Ballon'87/Adebar/PQR I/ Ice/Snap Il

BestNr. AT 174 DM 24,-
Happy-Set 2

Das Geheimnis der Osterinsel/King of

nadian
Best.-Nr. AT 175

DM 24,-
Happy-Set 3
X-Mas Horror/Perxor
Best.-Nr. AT 176 DM 24,-
Happy-Set 4
Quattuor VincetJump
Best-Nr. AT 177 DM 24,-
Happy-Set 5
Zack/Robin Shoot
Best.-Nr. AT 178 DM 24,-
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N, die HAPPY/
SPEEDV/TURBO manipulieren, einen
Kieinen SEKTORKOPIERER in An-

spruch nehmen unu, und, und! Ein
&uBerst vielseitiges ramm, das
jeder ATARIaner gebraucnen kann!

Best.-Nr. AT 179 DM 29,80

MEGA-FONT-TEXTER

Wer seine Bilder mit schnen Schrif-
ten verzieren will, dem wird die Gbii-
che 8x-Pixelmatrix der Standard-
fonts bald als zu begrenzt erschei-
nen. Jetzt gibt es dafir den Mega-
Font-Texter. Dieses Programm arbei-
tet mit gréBeren Fonts, die sogar
teilweise bessere Qualitat als die
Print Shop-Zeichensatze haben! Und
das Tollste: Die deutschen Umlaute
und das “8” sind mit dabei!

Weiteres Plus: Man kann die Fonts
auch selbst erstellen! AuBerdem sind
Funktionen wie Unterstreichen, Kur-
sivstellung und Hohl (Outiine) selbst-
verstandlich. Auf der Diskette befin-
den sich bereits 5 fertige Fonts,
Konvertierprogramme in Turbo-Basic
und eine ausfiihrliche, dt. Anleitung.
Wer seine Bilder eindrucksvoll be-
schriften will, der wird dieses Pro-
gramm sehr gut gebrauchen kbnnen!

Best-Nr. AT 182 DM 29,80
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Kris

Ein Kraftfahrzeug-Kosten-
Informations-System

Wer sich beruflich oder privat mit
Kraftfahrzeugen ~ beschétigt, _kann
jetzt auf das Programm “KriS" zu-
riickgreifen. Es verwaltet fir jedes
Fahrzeug ausgewahite Stammdaten,
erfat die Betriebs- und Kapitalkosten
und wertet diese aus. KrlS ist ein
durchgehend Gber Bildschim- und
Zeilenmentls gesteuertes Programm,
mit dessen Handhabung man schnell
vertraut ist, da alle Funktionen dber-
sichtlich und logisch gegliedert sind.
KriS hat drei Funktionsbereiche:

- die Verwaltung der Stammdaten far
jedes Fahrzeug

- die Dateneingabe

- die Auswertung der Kosten, nach
absoluter Hohe (DM) mit prozentualer
Verteilung und als spezifische Gro-
Ben (DMkm

Das Programm wird mit einer aus-
fuhrlichen deutschen Anleitung aus-
geliefert.

Sie bendtigen das Turbo-Basic und
sinen Epson-FX-80 kompatiblen
Drucker.

Best-Nr. AT 183 DM 24,90

Player’s Dream Il

Aut Wunsch vieler User haben wir
nun wieder eine Player's Dream Dis-
kette mit drei tollen Programmen
zusammengestell.

MYSTIK - World of Horror
Das Motel

Bei dem Spiel Mystik handelt es sich
um ein Grafik-Adventure. Auf Grund
der einfachen Spielweise wurde auf
einen abspeicherbaren Spielstand
verzichtet. Die Texteingabe wurde
aus Grinden der Bedienerfreundiich-
keit auf ein Minimum beschrankt.
Kurz zur Geschichte: Eines Nachts
wird ein junger Mann von einem
Apltraum geplagt. Er sah eine Person
um Hilfe rufen, auBerdem erschien
ihm im Traum eine Burg, die zu
einem Motel umgebaut worden war.
Nachdem er das Motel gefunden hat,
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liegt es nun an Ihnen die Geheimnis-
se zu liften.

REFLEX

Hier misssen Sie in einem Labyrinth
verschiedene Steine aufsammeln und
dabei einem herumhipfenden Ball
ausweichen - und dies auch noch
innherhalb eines Zeitimits. Bis zu
2wei Spieler kénnen teilnehmen.

ZAUBERBALL

Eine Umsetzung eines ahnlichen
Spiels auf dem Amiga, das seinem
Vorbild in nichts nachsteht! Ein ver-
zauberter Ball muB verschiedene
Welten durchqueren und dabei ihm in
die Quere kommende Hindemisse
abschieBen. Die farbigen Players, die
hervorragende  Spiellandschaft, die
sehr schéne Animation und das fan-
tastische Fine-Scrolling werden auch
Sie sicherlich verzaubern.

Diese 3 tollen Games gibt es auf der
Player's Dream 2 fir nur
Best-Nr. AT 185 DM 19,80

Zusatz-Set
fiir WASEO-Publisher

Jetzt kénnt Ihr richtig loslegen - das
Zusatzset ist dal Mit ber 120 Zei-
chensétzen und (ber 50 Fotos wird
das Gestalten eigener Arbeiten mit
dem Publisher zum wahren Vergni-
gen. Fir einen unglaublich gunstigen
Preis erhaltet Ihr drei Diskettenseiten
mit der zuséitziichen Software, die
man problemlos fir sich selbst nutzen

ann,
Best-Nr. AT 186
JINKS

Einigen von Ihnen wird der Name
“Jinks”_irgendwie bekannt vorkom-
men. Dieses Spiel gibt es fir die
groBeren Computer ST und Amiga
schon langer. Jinks ist ein Weltraum-
spiel, das wieder hochste Anspriiche
an die Geschiicklichkeit des Spielers
stellt. Auf dem Planeten Lyry 3/Hp157
steuern Sie mit einem Raumgleiter
eine Sonde iiber die Oberfliche. Da-
bei sollen Sie technische Einrichtun-
gen der Plabnetenbewohner aufneh-
men und erforschen. Die Bewohner

DM 15,
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des Planeten versuchen jedoch Ihren
Raumgleiter zu zerstéren. So kénnen
Beriihrungen mit den Objekten zu
einer Verkleinerung des Gleiters und
im schiimmsten Fall zum vlligen
Verlust fiihren. Mehrere Levels,
Scrolling des Bildschirms in beide
Richtungen und die Animationen und
Bewegungen der Figuren  zeichnet
dieses Spiel aus.

Best.-Nr. AT 188 DM39,-

Monster Hunt

Unser Held Maxi muB es schaffen,
seine Freundin Mini aus den Fangen
des bosen Popmukel zu- befreien.
Deshalb muB Maxi durch verschiede-
ne Gegenden reisen und dabei allen
Gefahren geschickt ausweichen. Um
an sein Ziel zu gelangen, muB er
moglichst viele Bonusherzen einsam-
meln, um seine anfénglich 3 Leben
aufzubessern. Maxi sollte sich aber
vor Monstern und Geistern in acht
nehmen. Begleiten Sie also Maxi
durch insgesamt 26 aufregende Le-
vel. Monster Hunt ist ein hervorra-
‘gend gemachtes Run & Jump-Spiel.

Best-Nr. AT 192 DM 29,80

LIBRARY-DISKETTE 1
Fiir den Mega-Font-Texter

Hier ist die neuste Diskette mit 5
weiteren Mega-Fonts, einem Konver-
tierungsprogramm,  mit - dem  man
ATARI-Fonts in Mega-Fonts umwan-
deln kann und weiteren Demobildern.
Wer sich viel Arbeit ersparen will
beim Selbsterstellen von diesen
Fonts, sollte sich die Diskette unbe-
dingt zulegen!

Best-Nr. AT 194 DM 15,-

Bilderdisketten 1-5

Aut 5 beidseitig bespielten Disketten
bieten wir Inen eine umfangreiche
Bildersammiung mit Gber 400 interes-
santen Motiven. Mit dieser Sammiung
holen Sie noch mehr aus dem WA-
SEO-Publisher heraus. Bilder kann
man gar nicht genug haben, denn ein
Bid sagt manchmal mehr als Worte
aus. Mit diesem Paket sind Sie nun
auffast alles vorbereitet,

Best.-Nr. AT 198 DM 25,

The Laser Robot

Sie tbemehmen die Rolle des Laser
Robots und miissen in 20 Leveln hre
Run- and Jump-Fahigkeiten unter Be-
weis_stellen. Ziel st es, in jedem
Level die biinkenden Gegenstande
einzusammeln, sich dabei aber nicht
von den griinen Monstern erwischen
2u lassen, die man leider mit seinem
Laser nicht erledigen kann. Doch
Vorsicht: Es gibt auch noch andere
Feinde. Ach ja, nebenher lauft ja
noch das Zeitimit ab...

Das Titelbild ist schén farbig und sehr
gut animiert, dazu wird auch eine
Titelmelodie gespielt. Die Grafik wah-
rend des Spieles ist recht gut, die
Hintergrundgrafik wechselt von Level
2u Level. Der eigene Roboter ist
farbenpréchtig und sehr gut animiert,
was man von den schieimigen, gril-
nen Monstern nicht behaupten kann...

Das Spiel macht eigentiich irren
Spass. Fans von Run-and-Jump Ga-
mes werden von diesem Spiel sicher-

lich begeistert sein.
Best.-Nr. AT 199 DM 29,80
1/0 Datenkabel

So manches defektes Datenkabel ist
Schuld am Datenverlust und an feh-
lerhaften Kopien. Lange wurde ver-
gebiich nach einem /O Kabel auf
dem XUXE-Markt gesucht. Wir kon-
nen lhnen ab sofort in begrenzter
Anzahl diese wichtige 13-polige Ver-
bindung liefern. Ob als Ersatzkabel,
2um Basteln oder einfach als Reser-
vekabel. Greifen Sie noch heute zu.

Best-Nr. RP 7 DM 16,

PRINT UNIVERSAL 1029

Neues Futter erwartet alle Besitzer
eines 1029-Druckers mit diesem Pro-
gramm. Die Rede ist von Print Uni-
versal. Pate war der Klassiker “Print
Star” vom AMC-Verlag. Nun hat sich
ein plifiger Programmierer hingesetzt
und dieses Programm so gut es eben
geht fr die 1029 Drucker umgesetzt.
PRU ist eine Hardcopy, mit der man
GR.15-Bilder, &hniich wie beim Print
Star, schattiert ausdrucken kann. Da-
fiir stehen sogar acht (1) verschiede-
ne Graustufen bereit, die man frei
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anwahlen kann. Dies ist aber in den
seltensten Féllen notig, da das Pro-
gramm die Graustufen beim Einladen
eines Bildes ‘selber erkennt. Das Pro-
gramm beherrscht auch die Poster-

rBen A3 und A2.
Best.-Nr. AT 202 DM 29,-
Phantastic Journey Il

Nachdem Sie im ersten Teil den
Konig wieder befreit haben, stirbt
dieser nach wenigen Monaten.
Daauthin vertraut man Ihnen nun die
Herrschaft ber sein riesiges Reich
an. Durch Ihre Unerfahrenheit wurde
aber auch Ihnen gleich der Zau-
berstaub gestohlen. Bei Ihrer Suche
verschlagt es Sie in ein fremdes Land
mit merkwiirdigen Kreaturen. Auch
soll sich dort ein kauziger Dieb ver-
steckt haben, der seit geraumer Zeit
seltsame Fahigkeiten hat. Folgende
2usitzliche Features beinhaltet die
Fortsetzung:

- Stadte ahnlich wie Hohlen aufge-
baut

- 50% mehr Screens und verbesserte
+animierte Grafik

- “wandernde Wande" in den Dunge-
ons

- Casinos und Banken mit Zinsen -
komplett in Deutsch

- Gesprache mit anuemn Adventurerm
/Taren mit Schissel

- nicht nur schiafen, auch essen +
trinken ist méglich

- neue Tanavrs 1 kompatibel zu dem
ersten

Best. Nr, AT 203 DM 24,80

Player’s Dream Il

Geboten werden auf der einseitig
bespielten Diskette drei Spiele der
gehobenen Kiasse. Es handelt sich
bei den Spielen um “Break It", “Ma-
sterblazer” und “Quadron”. “Break It"
kann nur alleine gespielt werden, der
Rest nur zu zweit.

* Break It

Das erste Spiel auf dieser Diskette
stammt von Oliver Cyranka und nennt
sich “Break It". Es handelt sich hier-
bei um ein arkanoiddhnliches Spiel
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‘mit Gber 25 verschiedenen Levein.

Die Grafik ist fantastisch. Sie sieht
um Meilen besser aus, als die des
Orginal “Arkanoid”. Zudem ist sie

schén bum und die Animationen stim-
men au

Maslerblazer

Dieses Spiel kann nur zu zweit ge-
spielt werden. Der Bildschirm ist in
der Mitte gesplittet, d.h., daB jeder
der beiden Spieler eine unabhange
Hélfte des Schirmes sein
nennt, in welchem seine Spielfigur
immer in der Mite ist.

Die Grafik ist fantastisch. Man sieht
eine richtige 3D-Perspektive, und das
Scrolling und die Animation sind sehr
gut gelungen.

r SpielspaB ist enorm und man
fuhit sich immer wieder neu motiviert,
eine Runde zu zweit zu spielen. Da
man vom Titelbild auch noch bestim-
men kann, ob man den Ball fihren
kann oder ob er bei Berilhrung sofort
weiterspringt, und man auch noch die
Spielzeit einstellen kann, ist lange
Motivation garantiert.

* Quadron

Dieses Assembler-Spiel ist eine Neu-
auflage des Kilassikers “Tron", aller-
dings. iuch mit kleinen, aber feinen,
Untersct
Die Grafik ist zwar einfach, aber mehr
als ausreichend. Man muB sich mehr
auf das Spiel konzentrieren, fir alles
andere hat man da keine Zeit.
Auch r SpielspaB ist mehr als
vorhanden Tron mit neuen Ideen.
Best.-Nr. AT 204 DM 19,80

LIBRARY-DISKETTE 2
for den Mega-Font-Texter

Hier ist die neueste Diskette mit 5
welteren Mega-Fonts:

New Rail - Serif Script - Alte Fraktur -
Small Roman - Mustem, Kanten,
Pictogramme,

einem Konvertierungsprogramm, - mit
dem man ATARI-Fonts in Moga-
Fonts umwandeln kann und weiteren
Demobildern. Wer sich viel Arbeit
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ersparen will beim Selbsterstellen von
diesen Fonts, sollte sich die Diskette
ur

Best.-Nr. AT 205 DM 15,
WASEO-Designer-Disk

Jetzt schidgt's dreizehn! WASEO
bringt schon wieder etwas neues far
alle Freunde des WASEO-Publishers:
Die Designer-Diskette! Hier finden
Sie drei Programme, die Sie bisher
sicher vergeblich suchten: Einen Pho-

eigen toprasentor, der Ihnen Ihre Photos in

einer Art Diashow in verschiedenen
Grafikaufiosungen, abhéingig von der
PhotogrdBe, auf den Bildschirm
bringt, ein_Pageprinter, der 8 (oder

weniger) Bildschirm-Seiten zu einer
Keinen Zeitung in DIN A6 auf ein
einziges DIN Ad4-Blatt mit EPSON-
und kompatiblen Druckem druckt,
das Sie dann nur noch zusammental-
ten massen und den Pagedesigner,
mit dem Sie eine Seite mit mehreren
gleichen Photos zu beliebigen Mu-
stern gestalten und ausdrucken kdn-
nen (EPSON-Drucker und kompa-
tible), ohne es mehrmals umstandiich
laden zu mdssen!

Alles ist kinderleicht bedienbar, kom-
fortabel und  Gbersichtich program-
miert; incl. ausfuhrlicher, leicht ver-
standlicher Bedienungsanleitung!
Best.-Nr. AT 208 DM 24,

VIDIG PAINT

Ein neues Zeichenprogramm fir die
Grafikstufe neun. Zeichenprogramme
in dieser Grafikstufe, die eine Farbe
in 16 Helligkeiten unterstiitzt, sind rar
gesat.

Thomas Kranenberg hat sich dies
wohl auch gedacht und vorliegendes
Programm erstelkt, zu dem im Liefer-
umfang drei Disketten gehoren: eine
Diskette mit dem eigentichen Pro-
gramm samt einigen Zeichenstzen
sowie zwei Bilderdisks mit Slidesho-
wprogrammen.

Vidig Paint wurde fiir den Videodigita-
lisierer “Vidig 3000" konzeptiert, wie
man auch an den Demobildern sehen
kann. Es zaubert zahireiche Promi-
nenz aus Film, Funk und XUXE auf
den Bildschirm.
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Das gesamte Programm wird bis auf
wenige Ausnahmen tber den Joy-
stick gesteuert. Die Gblichen Stan-
dardfunktionen sind vorhanden und
noch einiges meh.

Ein Paket fir das der Preis sicherlich
rechtfertigt ist, zumal die Bilder im
normalen 62-Sektoren Format abge-
speichert werden und somit ganz
einfach in eigene ngramme einge-
baut werden konni

Best-Nr. AT 214 DM 19,90

MYSTIK Teil 2
“Das Strandhaus”

Die Frau, die man im ersten Teil
befeit hat, hat man nun geheiratet.
Eine zeitlang lief auch alles gut, bis
dann eines schonen Tages der sehr
sehr reiche Onkel Reginald gestorben
ist. Da dieser Onkel ziemiich men-
schenscheu und geizig war, zog er
sich mit seinem ganzen Vermogen in
eine Vila am Meer zuriick Nach
seinem Tod nun pilgert natiriich die
gesamte Verwandschaft zu eben die-
ser Villa und versucht krampfhaft den
Schatz des Onkels zu finden.

Man muB also den Schatz finden und
dabei versuchen nicht der morderi-
schen Verwandschaft zum Opfer zu
fallen. Ales in allem wird das Spiel
ein bischen langer als MYSTIK 1 und
es treten auch mehr gegnerische
Figuren auf. MYSTIK 2 braucht insge-
samt eine Diskette, die vom  und
hinten bespielt it.
Best.-Nr. AT 218

TAAM

Bei TAAM handelt es sich um ein
Fantasy-Adventure. Vor langer langer
Zeit stand die damalige Welt kurz vor
irem Untergang. Niemand wuBte wie
man aus der Sache 'raus kommt und
alle waren in Endzeitstimmung.

DM 24,

Da hatte die alte Priesterin Griemhild
eine Vision. Ein Gott erschien ihr und
erzahite ihr von einem weisen jahr-
hundertealten  Zauberer, - genannt
Taam, der einen Ausweg wissen sol.
Nun muBte dieser Zauberer aber erst
einmal gefunden werden. Dazu lieB
Kenig Rohdhis iiberall im gesamten
Land nach Kriegem suchen, die sich
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zutrauten, Taam zu finden. Er bestell-
te alle zu sich auf die Burg Siegel-
horst. Einer davon war Sigurd. Er
wohnte auf der Burg Umelshoh und
machte sich nun auf in Richtung
Siegelhorst. Man muB nun in die
aeue von Sigurd schidpfen und Taam

Eesl Nr. AT 219 DM39,-
GTIA MAGIC

Dieses Zeichenprogramm st voll auf
die Fahigkeiten des GTIA-Grafikchips
zugeschnitten. Neben den dblichen
Zeichenfunktionen wie Freihand, Lini-
en, Circle usw., stehen auch noch
andere Funktionen zur Verfiigung. So
148t sich- beispielsweise ein Circle
einstellen, der nicht nur einen Kreis
zeichnet, sondem in. diesen- einen
Helligkeitsverlauf hineinrechnet, oder
es I8t sich eine Kugel mit nur 2
Knopfdricken erstellen, die von oben,
unten, links oder rechts angestrahit
wird. Natirlich kann man die Lichtin-
tensiat beliebig veréindern...Der Pro-
grammablauf  wird fast ~volistandig
ber Pulldownmens gesteuert.

Folgende Drucker werden unterstiitzt:
ATARI 1029, EPSON LX, EPSON
LQ, IBM-PROPRINTER, OLIPRIN-
TER, ROBOTRON K 6313 bzw. 6314
(SOEMTRON).

Best.-Nr. AT 220 DM29,-

MINESWEEPER

Ein neues Spiel von Harald Schonfeld
présentiert Power Per Post mit dem
vorliegenden Spiel. Es handelt sich
hierbei um einen Brainkiller, der die-
ses Wort mefr als verdient, denn da
muB man echt gut tberlegen und
aufpassen, daB der Kopf nicht zu
qualmen anfangt.

Man hat ein Spielfeld, dessen GroBe
sich nach dem Level (1- 4) richtet. Alle
Felder sind z muB nun
mit seinem Cursor Felder anwamen,
die man dann aufdeckt. Erwischt man
eine Bombe, so ist Spielende. Bei
einem Leerfeld werden zahireiche an-
dere Leerfelder aufgedeck!.

Am meisten kommen aber die Zah-
lenfelder vor: Die Zahl signalisiert
dem User, mit wieviel Bomben bei
den benachbarten Feldern zu rech-

nen sind. Tja und so muB man eben
die Levels schaffen.

Harald Schénfeld zeigt mal der Welt,

was ein richtiger Brainkiler ist, der
zudem sehr motiviert.

Best.-Nr. AT 222

ENRICO 1

Nun gibt es also den Dritten im
Bunde der Mario Bros. Clones: ENRI-
cot

Man spielt Enrico, den Sohn von
Maria und Luigi. Da seine Eltern aber
immer im Schatten von Mario und
Giana standen, soll er jetzt seiner
Familie den endgiligen Ruhm brin-
gen. Dazu sol er zehn Kreuze finden,
die in zehn verwinkelten Labyrinthen
versteckt sind.

Die wohl auffalligste Veranderung ist
sicherlich das SCROLLING | Wurde
bei den Vorgangem noch seitenweise
geblattert, bewegt sich der Held nun
sanft-scrollend durch die Gegend. Je-
der Level besteht aus 13 Bildern und
einigen Extraleveln, wie sie von Great
Giana Sisters bekannt sind. Bei zehn
Leveln macht das eine Anzahl von
ca. 150 Bildern!

Damit Enrico es aber nicht zu schwer
hat, kann er unterwegs Extras ein-
sammeln, um 2.B. zu schieBen oder
um gegen die Monster, die sich auch
noch auf dem Screen bewegen, oder
Feuer unverletzlich zu werden.

Ganz nebenbei wird dem Spiel noch
ein Editor mitgeliefert, mit dem man
sich seine eigenen Level erstellen
kann - wenn man es geschafft haben
solte.

Best.-Nr. AT 225 DM 26,90

PICTURE FINDER de
Luxe

Mit dem Programm PICTURE FIN-
DER de Luxe kdnnen Sie Bilder aus
PD- und kommerziellen Programmen
herausziehen, um sie spéter weiter
2u bearbeiten, z.B. ausdrucken. PF
de Luxe arbetet in mehreren Grafik-
stufen und mit verschieden DOS-
Versionen zusammen.

DM 16,

Best-Nr. AT 234 DM 12+
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ENRICO Il

Nachdem nun in Teil eins alle Kreuze
gefunden wurden, was ja heiBt, daB
das Spiel geschafft wurde, o hast Du
leider feststellen missen, daB dies
Falschungen von den Kreuzen wa-
ren. Dies 148t Du_natiriich nicht auf
Dir sitzen und machst Dich emeut auf
die Suche nach Kreuzen, diesesmal
aber nach den richtigen, soviel steht
schon vor jnn fest. Nun
kannst Du also in bester Mario Bros -
Form die Level, die bereits erreicht
wurden, vom Titelbild per Codewort
angewshlen. Da heit es nun, zu
springen, auszuweichen, aufpassen
und und und, denn neben einigen
Monsten gibt es da noch wegbrd-
selnden Boden, Feuer, Abgrinde und
noch mehr.

Best.-Nr. AT 247 DM 24,90

ATARI DESKTOP

Mit diesem Programm haben Sie nun
die Moglichkeit, eine gesamte DIN-
Ad-Seite zu verwalten und zwar im
vollen WYSIWYG-Prinzip (Wat You
See Is Wat You Get).

Die Texte werden ganz professionell
in einer DIN-Ad-Ubersicht in Textbo-
xen abgelegt. DESKTOP ATARI be-
steht aus mehreren Teilen. So gibt es
einen tollen Teil, in dem man seine
Seite mit Superfotos versehen kann.
Diese oder andere Ausschnitte der
Seite kdnnen gespiegelt, invertiert
‘oder anderweitig bearbeitet werden.

AuBerdem wird ein leistungsfahiger
Grafikeditor mitgeliefert, dessen graii-
sche Benutzeroberfiache beispielhatt
ist. AuBerdem werden eigene Graf-
kroutinen verwendet, die Funktionen
sind also entsprechend schnell. Funk-
tionen wie Zoom, UNDO, Hiltsraster,
Airbrush oder frei definierbare Fill-
muster gehoren  selbstverstandiich
dazu.

Was die Texigestaltung angeht, die
ist fir einen Rechner dieser GriBen-
ordnung ebenfalls einzigartig. So (a8t
sich der Text beispielsweise um eine
Grafik herum formatieren. Schon vor-
handene Grafiken werden dadurch
nicht beeintréchtigt. Der Text kann
rechts- oder linksbindig,  zentriert,
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oder im Blocksatz ausgegeben wer-
den. AuBerdem 146t sich der Buch-
staben-, Wort- oder Zeilenabstand
beliebig einstellen. Auch der Zeichen-
satz kann innerhalbeiner Textbox
gewechselt werden. Mit den 80 Zei-
chenséitzen in verschiedenen Formen
und GréBen, die mitgeliefert werden,
st es moglich, so ziemlich jede Idee
2u verwirklichen.

Wem das noch nicht reicht: Das
ganze Programm arbeitet mit einem
eigenen DOS, welches es méglich
macht, den Speicherplatz der Disket-
te optimal zu nutzen.

Es wird ein Hilfsprogramm mitgelie-
fert, das es ermoglich, Dateien vom
BIBO-DOS / DOS 2.5 und Kompatible
zum HBSF-DOS oder umgekehrt zu
konvertieren.

Es ist mdgiich, fast jeden Drucker
anzupassen!
Und wer vom vielen Arbeiten mit
DESKTOP ATARI mide geworden
ist, der kann sich mit einem Spiel
nach Teletennismanier vergnigen. Es
kann gegen den Computer oder zu
2weit gespielt werden. Die Grafik
dieses Spieles gehdrt zur absoluten
Spitzenkiasse.
Best-Nr. AT 249
GEM'Y
Eine neue Herausforderung firr alle
Tlftler, Knobelfreunde, Strategen! Bei
GEMY geht es darum, durch ge-
schicktes Anklicken von Gem's in der
rechten Spielhaifte das gleiche Mu-
ster wie im linken Originalfeld zu
erreichen. Aber Vorsichtl Das Veran-
dern_ vom desangekickten
Steins wirkt sich auch auf die Nach-

DM 49,

barsteine aus! Volle Maus- oder Joy-
stickunterstitzung, Musikbegleitung
und Codes zum wahlen der Levels
sind _selbstversténdlich integriert.
Schaffen Sie es, die Muster in der
gesetzten Zeit zu erstellen?

Bost.-Nr. AT 259 DM 19,-

MEGA-FONT-TEXTER
V2.06

Mit dem Mega-Font-Texter kann man
gréBere, Ober die Gbliche BxB-Matrix
hinausgehende Fonts in héchster
Aufiésung, also Graphics 8, schrei-
ben, die sogar teilweise noch die
Fonts des beriihmten PRINT SHOP
Gibertreffen.

Bei diesem Programm handelt es
sich um eine volisténdige Uberarbei-
tung. So wurden bei der Programmie-
rung die geschwindigkeitskritischen
Abschnitte vollstandig in Assembler,
der Rest in der schnellen Program-
miersprache QUICK _geschrieben.
Fast alle Funktionen der vorherigen
Version wurden Gbernommen.

Im Gegensatz zur ersten Version
stehen einem gleich ZWE Graphics-
8-Bildschirme zur Verfiigung, also da-
mit_insgesamt eine Flache von
640°192 Pixel.

Das Programm leistet viel, das Kon-
zept ist gut durchdacht und die Anlei-
tung versténdiich. Wemn die 8x8-Stan-

nts zu wenig sind und das
Arbeiten mit groBeren, hochqualitati-
ven Fonts zum Beschriften von Titel-
oder anderen Bildern SpaB macht,
solite sich unbedingt dieses Pro-
gramm besorgen.

Best.-Nr. AT 263 DM 29,80

IDiskiine 1-22 jeweils
(Quick magazine 1-13  jeweils

lLazy-Finger Disketten jeweils
lQuick V2.1 Best.-Nr. AT 53

[Sonder
neuen ATARI magazins.

Bitte beachten Sie, daB wir auch noch andere Produkte haben. Z.B.:

[Hardwareangebot siehe Seite 54 und 55.
Iin unserem friiheren Hauptkatalog 1991 finden Sie auch noch:

[S.A.M, S.AM. Designer, S.AM. Zusatzdisk, S.AM. Patcher.
sten und Restposten finden Sie in der joweligen Ausgabe des

IFalls Sie ein Produkt suchen, das Sie nicht bei uns gefunden haben, rufen|
ISie uns einfach an. Vielleicht kannen wir es ja besorgen.

DM 10,-
DM9,-
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Nachdemn in der, letzten Ausgabe mit
der Display List 50 viel Neues auf alle
eingestarzt ist, soll es’ diesmal um
eotwas gehen, das wir im Prinzip
schon kennen: ‘Das Ablagen von
Speicherstalien.
Fehlerteufel

Dies soll eine Vorarbeit sein fiir die
Programmierung von VBIs au die wir
uns das néchste Mal stiirzen werden,
falls Sie.nicht andere Themen vor.
schlagen, fir die ich weiterhin immer
offen bin.. vorher erstmal eine
Entschuldigung fir. den Fehlerleufel,
der in den letzten beiden Ausgaben
sein Unwesen getrieben hat, Herr
Werner Kriger aus O-7501 Laubers-
dorf sei nochmals herzlich datr.ge-
dankt, daB er uns darauf aufmerksam
gemacht hat. Es darf nicht

LDA TEXTX

STA  (88)X

INX

CPX “#5

sondern es muB heiBen
LDA  TEXT,Y

STA (88)Y

INY

CPY #5

Der Grund -hierfir liegt in der Be-
schaffenheit des 6502 Prozessors.
schafft _diese

Er BNE
=

Wenn die Taste nicht gedriickt ist,
steht in 732 der Wert 255. Wird die
HELP Taste dann gedriickt, so wird
der Wert auf 17 gesetzt. Doch leider
ist es nicht so, daB der Wert wieder
auf 255 zuriickgeht, wenn man die
Taste wieder loslasst. Hier muB man
selbst Hand anlegen.

Beispielisting

Fr unser Listing'soll es fioch folgen-
de Aufgabe geben: Jedes Mal, wenn
HELP gedriickt wird, soll der Wert in
710 um eins emoht werden.

710 Kennen wir noch aus der ersten
Folge, dort st die Hintergrundfarbe
gespeichert.

Los geht es wie'immer mit

ORG  $A800

Das braucht wohl nicht mehr naher
erlautert werden. Als nichstes lesen
wir den Inhalt von 732 ein:

LOOP  LDA 732

lch habe gleich eine Marke davor
gesetzt, da wir diesen Wert ja immer
wieder einlesen wollen. Nun kommt
der Vergleich mit dem Wert 17:

CMP #7

Wenn der Wert nicht 17 ist, dann soll
2u LOOP gesprungen werden, an-
sonsten geht es weiter:

Loop

STA (88) ‘nur-mit dem Y-Register.
AuBerdem sollten Sie_bei Program-
men die Text ausgeben, immer zum
Aufruf den Monitor mit CTRL+Y auf-
tufen und das Programm mit G AB0O
starten, Nochmals vielen Dank fir die
Korrektur.

[ELP-Tast

Nun aber zu der Abfrage von speziel-
len Registern. Als Problem wollen wir
uns die Aufgabe stellen, die HELP
Taste abzufragen. Wie man entweder
wel oder nachlesen kann, steht der
Status der HELP Taste in der Spei-
cherstelle 73:

Dabei _ist mlgenaes 2u:-beachten:
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!NCr aasg

Angenommen der Wert ist also sieb-
2ehn, dann muB der Wert in 710 um
eins erhdht werden. Dazu lemen wir
einen neuen Befeh! kennen: Er heit
INC. Das kommt von INCrease. Da-
hinter steht die Speicherstelle, die wir
erhghen wollen. Also:

INC" 710

Nachdem wir 710 also um eins erhoht
haben, muB aber nun 732 wieder auf
255 gesetzt werden. Das machen wir
ganz normal mit

LDA #2565

STA 732

Da nun wieder ganz normal 732

-39-

eingelesen werden-kann, springen wir
2u LOOP zurick:

MP . LOOP

Das war schon das Listing:

Dazu noch folgende Anmerkung: Um
den Unterschied feststellen zu kon-
nen, nehmen Sie doch einfach einmal
die LDA #255 Zeile heraus und beob-
achten Sie den Unterschied. Sie ver-
lassen das Programm in beiden Fal-
len mit RESET.

DECrease

Wenn Sie 710 nicht erhohen wollen,
sondem. emiedriegendann. verwen-
den Sie den Befehl DEC, das kommt
von DECrease. Die Syntax ist die
selbe. Sie werden feststellen, das
sich der Wert erst bei jedem zweiten
Mal emiedigt.

Das kommt daher, daB der Atari in
GR.0 nur 128 Farbabstufungen hat.
U also bei jedem Tastendruck einen
Farbwechsel zu erzeugen, mu. der
INC Befeh! auch zweimal ausgefhrt
‘werden, also

INC 710

INC 710

Das soll es fir dieses Mal gewesen
sein. Nachstes Mal geht es dann an
die VBIs |

Frederik Holst
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Viele unter ihnen spielen sicherlich
mit dem gedanken Ihren XUXE ein-
mal selbst zu programmieren. Ich
glube es gkt rur noch werige

Computer, bei denen die Masse der
User doch Gber einiges an Program-
mierkenntnissen besitzt. Ich denke
mindestens 70% aller XUXE User
haben zumindestens Basic Grund-
kenntnisse.

urbo-Basi

Vieleicht ist dies auch der Grund fir
die Treue der vielen Atarianer zu
Ihrem XL/XE. Neben dem Atari-Basic
gibt es da noch das Turbo-Basic,
welches die Fahigkeiten des XL et-
was besser ausnutzt. Auch die Ge-
schwindigkeit des Turbo-Basic ist um
ein Vielfaches hoher. So richtig die
Post ab geht aber erst mit Assembler.

Hier hat man auch die die Moglichkeit
das letzte aus dem XL herauszuho-
len. Fir viele scheint diese Kiippe von
Basic zu Assembler uniberwindiich.
For jeden der aber einmal den “Aha-
Effekt" hatte (so bezeichne ich den
Moment, wo man Maschinensprache
verstanden hat) st dies aber unver-
standich. Die meisten Assembelrpro-
grammierer behaupten doch heute
glatt, Maschinensprache ist leichter
als BASIC. Ist es auch

Mittels der Maschinensprache kann
man den direkten Weg zum Ziel
gehen. Irgendweiche Beschrankun-
gen werden oo ik noch von e

Weg zum Ziel zu gehen. Wer einmal
die niedere Mahtematik einer 6502
CPU verstanden hat (LDA, STA,
DEC, INC, AND etc.), wird mit seinem
XL noch viel Freude haben. Ich
strebe hier nicht an einen Assembler-
Kurs anzufangen, jedoch mdchte ich
allen Interressierten vieleicht einen
Weg aufzeigen, wie man Assembler
erlernen kann.

Zuerst einmal bendtigt man einen
Assembler. Der Assembler selbst
sorgt dafir, das man die Befehle wie
LDA, STA, JMP, JSR, DEC etc.
verarbeiten kann. Der Prozessor
selbst versteht diese Befehle selbst
nicht. Vom Assembler werden diese
Befehle in HEX-Zahlen umgewandett,
Adressen fiir Springe vorausberech-
net, um nur einiges zu nennen.

2. Bibo-Assemble!

Dieser Assembler stammt aus deut-
schem Hause und wurde vom
“Starprogrammierer” Erwin Reuss
entwickelt. Sowoh! als Einsteiger als
auch als “Profi” wird man mit diesem
Assembler zufrieden gestellt. Die As-
semblerdirektiven sind ~leicht ver-
standiich, deshalb schnell zu erler-
nen. Mit diesem Assembler sind dann
auch groBe Projekte moglich. Neben
dem Bibo-DOS, das Floppy 2000 OS,
Speedy 1050 Betriebsystem, XL-
ART, MS-COPY, TRICKY PRINT,
Shanghai, BIBOMON OS, COPY
2000, Benjy-Soft Soundmonitor,
MAD-STONE, um nur einige Referen-
zen zu nennen, sind mit diesem
Assembler auch unzahiige Kleinere
Projekte entstanden.

Kein noch so guter Assembler nimmt
Ihnen die

Um in einem die
Ubersicht zu behalten wird der Pro-
grammierer nicht hergehen und ein
JSR $4000 oder BEQ $416F in sei-
nem Source-Code einfiigen. Sot
ein Befehl eingefiigt wirde, maten
ja alle Sprungadressen neu berech-
net werden. Dies wire eine sehr
qualvolle Arbeit.

or solte diese Programmierarbeit
auch nicht erschweren. Beide Assem-
bler MAC65 und der Bibo-Assembler

jd konnen auf jeden Fall empfohlen

werden.

Um noch einmal auf die Assemblerdi-
reidtiven zuriick zu kommen. Dies
sind_Assemblereigene Kommandos,
die Operationen wie Bitmuster einfi-

haben die Ei-
genschaft als Source-Code oder
Quell-Code, wie man auch schon mal
sagt, sehr lang zu sein. Ein fertiges
Maschinenprogramm mit einer groBe
von 8KB wo keine Daten wie Bilder,
Zeichenséitze usw. enthalten sind, ist
als Quelicode bis zu 100KB lang.
Hierbei kommt es natiriich auch auf
den Unang:derDckimarkatcn .
Die. woh Assem-

eigenen icht
Wher von_rgotchwlchen tepréiem
oder Compilern auferiegt.

bler far XL/XE dirften sein:

1. MAC 65 von OSS)

Interpretersp

Letztendlich wird ein BASIC -,Quick-,
Pascal-, ACTION-Programm, um nur
einige zu nennen, auch in Maschi-
nensprache umgewandelt. Der Com-
piler oder Interpretersprache hindem
einen aber letztendiich durch die Ein-
grenzung der Befehle einen direkten
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Dieser Assembler war so bis in das
Jahr 1987 hinein das Ma8 aller Din-
ge. Der ganze Assembler wurde auf
il moagelelart S8 Bedecurg
der Monitor und die Assemblerdi
Ve (eitre ch apite) feBen eine
Wansche offer

kti- Hier solten Sie sich

gen, Text in ASCIl oder ATASCII
einsetzen, aber auch ein Include von
Source-Dateien ausfiihren konnen.

Quelicod
Um nun einen Quelicode von einem
zum anderen Assembler zu transfe-
rieren, missen diese Direktiven auf
den jeweiligen Assembler abgestimmt
werden. Dies ist im allgemeinen recht
einfach, sodaB ein Quelicode aus
fremden Assemblern in der Regel
Problemlos dbernommen werden
n.

Nachdem man sich nun fir einen
Assembler entschieden hat, kommt
die Frage “Wie geht es nun weiter?".
inmal an die
ersten “Gehversuche” in BASIC zu-
riick erinnern. In vielen Fallen wurden
vorhandene Programme erst einmal
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mit leichten Anderungen versehen,
Listings aus Zeitschrifterr wurden ab-
getiopt (oh welch eine Qual war
diesl), die ersten kleinen Programme
entstanden. In Assembler ist es Ahn-
lich. Vorhandene Listings (aus Bi-
chem, ~ Zeitschriften, Tooldisketten
usw,) veranden, die Veranderungen
Dazu gehéren dann
auch reichlich Komplettabstiirze des
Rechners. Aber schon nach kurzer
Zeit wird man von der Atemberauben-
den Geschwindigkeit begeistert sein.

Playersteuerung

Ein Beispiel: Wer eine Playersteue-
rung ber Joystickport macht, diese
nicht im Interrupt lauft und mit jeder
Joystickabfrage den Player um ein
Pixel bewegen 1481 wird sein blaues
Wunder erleben. Damit der Player
noch zu sehen ist, missen zwischen
jeder_Abfrage ca. 50.000 “FOR -
NEXT" Schleifen eingelegt werden. In

leicht realisieren.

Punkt, wo es am

auch noch die Anzahl der Takizyklen
jedes Befehis. Wer einmal schwierige
Interrupaufgaben wahrend eines Dis-
kettenzugriffs erfolgreich beenden wil
wird dies zu schatzen wissen.

Positiv in diesem Buch ist auch, da8
dem Leser ein Weg zur Programm-
entwicklung aufgezeigt wird (FluBdia-
grammerstellung etc.), der immer mit
einigen Beispielen abgerundet wird.
Wer dieses Buch irgendwo auftreiben
kann, auf jeden Fall zugreifen.

Biiches
Weiterhin noch wiinschenswert, aber
wesentlich schwieriger zu beschaffen:

1. Das ATARI Eroich (xuxs)
ebentalls aus dem Sybex

2. ATARI Intern von DATA BECKER

Leider sind beide Biicher nicht mehr
im Programm der Veriage, sodaB hier

schon einiges an Glick dazu gehort
diese XU/XE Rarititen aufzutreiben.

Aber auch hier gilt: So manche Bi-
cherei hat diese Bicher noch als
verstaubte Restposten auf Lager.
Uberhaupt sollte man bei Biichem
zum XUXE zugreifen. Verwertbare
Informationen finden sich-eigentlich
immer.

der Regel muB nicht mehr der
'Va“pval gezahit werden. Wer zu
allen Punkten etwas zusammengetra-
gen hat, braucht jetzt nur noch die
Geduld bis zum groBen “AHA-Erleb-
nis" und es werden die besten An-
wendungen und Spiele sprudeln.

Viel SpaB wiinscht
Kiaus Peters

bezeichnet,
aus seiner Feder.

erklart. Neben den

Assembler gibt es natilich keine g
FOR - NEXT" Schleife, aber Gber Das neue ATARI magazin
andere Befehle 148t sich so etwas
Sie haben noch nicht alle Ausgaben des neuen ATARI magazin's? Das|
jsollten Sie aber gleich nachholen! Flen Sie diesen Abschnitt aus, und|
o ist Ihre Sammiung komplett
Da sind wir dann auch bei einem | O ATARImagazin1/81 ~Sept/Oki  DMS5,-
schwierigsten wird.
Lekire Uber die 6502 CPU (dess | O ATARIMagazin291 Nov.Dez  DM750
befindet sich im XL/XE) ist wohl am | O ATARImagazin392  Jan/Feb.  DM10,-
schwierigsten zu bekommen. Da die-
Ser Prozesor aber auch in vielen | O ATARIMagazin4/92  MarziApril
anderen Computern zum Einsatz kam | O ATARI magazin 592 Mai/Juni
(C64, Apple etc) ist dieses Unterfan-
gen nicht ganz aussichislos. Viele | O ATARImagazin6/92  Juli/August
Bichereien haben noch verstaubte | O ATARImagazin8/92  Nov./Dez.
Restbestande in Ihren Regalen. O ATARImagazin 183 Jan./Feb.
Fir mich das wichtigste Buch: “6502
et i O ATARImagazin 293 ~ Mérz/April DM 10,
(ich hoffe ich habe den Namen des |Vorname Strage
Autors richtig geschrieben), erschie-
¥ a. Rodney Zaks Nachname PLZIORT
wird als der Guru aller Prozessoren |Kundennummer
schon viele Bicher zu
verschiedenen Prozessoren stammen /" bezahle den Betrag per
In dieser 6502- (O Bargeld (DM 3,- nur Inland) O Scheck (DM 6,-/Ausl. DM 12,-)
Bibel weden alle Befehie ausgiebig
Adressierungsar-
ten, Registerbeeinflussung findet man | Ausiillen und schicken an: Power per Post, PF 1640, 7518 Bretten
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-Bit arbeiten. Jeder ist willkommen.

KLEINANZEIGEN LM s oo o0

Kostenloser Kleinanzeigenmarkt im ATARI magazin

Suche: Atari 1050 oder XFS51 fir
DM

Gehéuse fur Atari 850, Centronics
Interface, Erweiterung als Modul fiir
den 600 XL. Verkaufe: SEGA Master-
system mit 3-D Brille, Pistole und
vielen Spielen wie z.B. Out Run 3|
Choplifter, After Burner, Alex the Ki

Verkaufe XC-12 mit eingeb. Modul
Schleife 88 (Turbo) VB 60,DM, ca.
800-900 Progr. auf Kassette uv.a.
Tel. 036601-44031 ab 19.00 Uhr.

Info bei: Mirko Martens, Kantstr. 36,
2000 Hamburg 76.

Verkaufe: For Atari XUXE Orig. Atari
850er Interface mit Anleitung 350,
DM; Atari |0M Tastatur mit Se«wam
usw. 50,- DI

Verkaufe Atari 800XL, Floppy 1050
mit vielen Disketten + Kassetten,
Zetschriften Gber 50 Computronic +
CK-Hefte, dazu viele Biicher u.v.m.

Abholpreis DM 300,-, Tel.: 05137/

Rambo IIl, Shinoby, Shinoby II; Preis 4525

VHB. Kay Hallies, Beriner Str. 7,

2200 Elmshorn.

Verkaue: Amiga 500 it velemEZ»

behor, Prei .- DM VHB. Kay

Halles, Beriner S 7, 2200 Eims-

hom.

Wir suchen noch Mitglieder fir unse-

re neu gegriindete ABBUC “Regio-

nalgruppe NORD". Lesen Sie dazu
in

Wer kann mir ein DFU-Terminal-
Programm nennen, das auch deut-
sche Umlaute (4,6,,8) beherrscht?
Wo bekommt man das Programm? P.
Zobel, Fr.-Wilhelm-Str. 47, 6480
Wachtersbach, 06053/9367.

Hallo PD-Freunde, bei mir gibt es
eine riesige Tauschiste von dber 200
Disks. Sascha Rober, Bruch 101,
4574 Badbergen 2

phon s21d- 2 mit Software unn Anr
schluBkabel usw. 150,- DM; Software
auf Disk, alles Originale mit Anlei-
tung: Kyan Pascal 100, DM, B-Graph
40 DM, LDS-Freezer 10,- DM, Kaiser
| 15,- DM, FiPlus 1.0 15,-DM, The
Module Kopierer auf Disk 50,
DM, Atari 1010 Datasette 30,- DM.
Tel. 07154/26435 nur Wochenende.

Suche deutsche Beschreibungen fur
“RAMBRANDT", parta-|
“Temple of Apshai", “Pirates of the
Barbary Coast’, “Archon | und II",
“Amaurote” und “Draconus”. Wer
kann mir helfen? Diether Glasa,
Seb.Bach-Str. 18, 0-4522 Coswig/
A

r
nach. Kay Hallies, Beriiner Str. 7,
2200 Elmshorn.

Suche Literatur und_preiswerte
Floppy fir 800 XL. Tausche Program-
me auf Kassette (Turbo). G. Hempel,
Comeniusstr. 33, 0-8019 Dresden.

Biete oder tausche: Happy Speedy
allos ok, AtarHBuch Band 1+2 sowie
Antriebsriemen fiir Floppy 1050. Su-
che: Centronics Interface 2, Maltafel
und deutsche Losungen fir Adv.
Sammiung. Roland Roth, Roxheimer-
sir. 34, 6710 Frankenthal.

Verkaufe: Atari 800XL, XG12, Floppy
1050, Computermonitor, _ Joysticks,
Bilcher,

Olaf Schafer, Dr Hans Bl Str. 11, 4
5419 Herschbach.
Atar-Star-Texter-Anleitung ganz drin-
gend gesucht (gegen gute Bezah-
lung)! Barbara Kiamt, Gliickaufstr. 55,
3203 Sarstedt. Wer kann mir helfen?
Telefon: 05066/5534.

Suche deutsche Beschreibung von
MAC 65, auch leihweise, entstehende

Kosten werden ersetzt. Alexander
Blacha, Hauptstr. 54, 0-5606 Nieder-

Suche defekte und preisginstige ge-
brauchte XLs und XEs. Angebote an
Mario Trams, An der Eiche 1, 0-9381
Lichtenwalde.

orschel, Tel.

Verkaufe 800 XL, Floppy 1050, Data-
sette XC12 sowie viele Spiele, PD's
und Bicher (Atari Profibuch, Atari
Basic Handbuch etc.) fir 500,- DM.
Uwe Meinl, Aut dem Rasen 4, 3447
MeiBner 2, 05657/691.

Verkaufe: Atari 800XL (320KB RAM),
Floppy 2000ll, Drucker 1027, CX11,
Biicher und Softwaresammiung (z.5.
Atari-Schreiber, SAM, Atari-Karteikar-
ten, Visicalc...), VB 550,- DM. Jens
Neubauer, Tunnelstr. 12, O-1200
FrankfurtOder

Suche Spiele aut Disk: Ultima 1
Guild of Thieves, The Pawn, Phanta:
sie 1-3, Wizard's Crown, Hitchhiker's
Guide 1o the Galaxy. Kristian Haring,
Schubertstr. 24, 7068 Urbach.

Suche dringend Trafo fur Floppy XF
551. Evil. auch ginst. 1050 zu kau-
fen. André Kinold, Bahnhofstr. 26,
8867 Oettingen, Tel.: 09082/8973.
Suche Videodigitizer fir Atari 800 XL.
Preisangebot bitte an Heiko Born-
horst, Wasserkamp 14a, 4558 Ber-
senbriick.

Suche Soft- und Hardware fir meinen
Atarilll Thomas Kilhne, Fastlinger
Ring 215, 8044 U'schleiBheim

Wer hat mit PD 130 (Pascal) schon
gearbeitet? Schreibt an: J. Reichardt,
Heppenstr. 7, 6257 Kirberg.

Atari magazin

Suche dringend die Adresse des
Reparaturservice fiir den Drucker der
Marke PeaCock Typ D1012 sowie dt.
Handbuch oder Fotokopie. Unkosten
erstatte ich. Hinweise an Ronald, Tel.
05664/8136.

a2-

Atari 400, 1010 zu kaufen gesucht.
Andreas Schén, Mihiburgweg 21,
0-5034 Erfurt.

Verkaufe 130XE, 1050, XF551,
XC11, 300 Disketten und viel Litera-
tur i 700, DM, 0711-582233.

Verkaufe NES mit 20 Spielen und 2
Joypads fiir 600,- DM. Verkaufe C64
mit Datassette und 60 Spielen fur
250,- DM. Auch Einzelverkaut. Alfred
Meise, Pestalozziplatz 18, 5810 Wit-
ten.
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Ende des Player-Missile-Kurs

Wie schon angekiindigt, habe ich zum AbschiuB ein
Keines Programm geschrieben, das Ihnen eine Méglich-
keit zeigt, wie man Player Missiles einsetzten kann. Ich
habe hier weniger Wert auf Perfektion gelegt, aber dafir
einige Tricks angewandt, die vielleicht ganz interessant
sein konnten. Das fangt zum Beispiel bei der JOYSTICK-
Steuerung an. Dank der Boolschen Aussagenlogik konn-
te die Abfrage aller Richtungen, in vier Zeilen unterge-

PLAYERINIT

racht werden. Hatte man jede einzein
gemacht, waren acht Abiragen ndtig gewesen. Fir die
vertikale Playerbewegung habe ich wieder den MOVE-
Bofehl eingesetzt, Hier erreicht man eine hohere Ge-
mlndigken. glocuch des Deweise olesan oier FOR
-NEXT
Obwohl dieses Kleine Programm als Spiel nicht viel
hergibt, zeigt es doch wie man einige Effekte einbauen
Leider ist selbst Turbo-Basic fir komplexere
Programme zu langsam. Fir gewisse Dinge kann man
eben nicht auf Maschinensprache verzichten. Dies wer-
den Sie auch am Programmablauf merken.

Im Programm bedienen Sie einen Kieinen Helicopter mit
dem Sie Meteoriten abschieBen miissen. Fir die Meteo-
siten habe ich zwei Player verwendet, fiir den Helicopter
Player1 und Missile0. Das Missile stellt den Rotor dar
und wirkt durch wechselnde Farben rotierend. Die ganze
Sache ist natiirlich noch Soundunter-

DIM mms(l&) SPLAYERS (34)=""
138 ¥R 151 10 34

200 DATA 0,48, 120,252,252, 248,99,8,6,27,30,8,0
zzanmg,nu lsw mzssm.xzue

stitzt, was auch noch
keit nimmt. Je mehr man integriert
B oo engearm i st
gramm.

Wie blich werden die Playerdaten
wieder (ber das INIT-Programm ge-
neriert und vom Hauptprogramm in
Strings eingelesen. In den Datazeilen
stehen die Werte fir einen Meteor,
der dann im Hauptprogramm kopiert
wird, den Helicopter und den Missi-
les.

SRITLEERS
BEBBREEE|

Um sich einige Schreibarbeit zu spa-
ren, kdnnen Sie ein Initprogramm aus
vorangegangenen Ausgaben leicht

. Ansonsten wiinsche ich Ih-
nen viel SpaB und hoffe, daB meine
Anregung uns Atarianem noch viele
gute Spiele beschert,

Peter Eilert

Asari magazin -43-
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Hier nun eine kleine Berichtigung
von Herm Peter Dell zum “Player-
Missle-Kurs 3" im AM 2/93.
Autor hat darin angemerkt, da8 -
Hardware die Bits spiegel,

richt s, Man kan i Daten
den finften Player ganz so berech-
nen wie die fir alle anderen vier. Die
Werte der Bits fur die Punkte sind
also wie immer (egal ob PM, Zei-
chensatz, Grafik..)
128:64:32:16:8:4:2:1

Die Hardware spiegelt nun nicht die
Bits, sondem stellt Missle3 zuerst
dar. D.h. die Anordnung der Missles
fiir Player 5 st:
MI3:MI2:MI1:MIO

Im Demoprogramm muB dazu nur
Zeile 190 und Zeile 200 ein wenig
geandert werden:

190 POKE M3,BW:POKE M2,BW+4
200 POKE M1,BW+8:POKE
M3,BW.+12

Nun kann man ganz normale Player-

dem 5. Player ist eine Farbverknip-
fung im GTIA-Mode (Graphics 9)
Hier ein Kieines Demoprogramm:

190 w32 ransew 1w cuarn

120 Rek (&) Poter bels ai-0sa)
130 REw fuer Atari Nagazin, JAC
o

G0 S
170 70R T=40 10’21

30 HOVE 5K,

176 wa=io00e x-3o0
290 rors 5o m,u-,.m soo11, sre

(s0208) 8570
3 oy

340 POKE N3, 13POKE 12,100

350 OKE M1,1416:POKE M0, 1424
360 mavee 5

370 wexr

380 100

Das ganze beruht darauf, daB bei
dem Wert $50 in Adresse 623 die
Farbe des Hintergrundes (712) mit
der Farbe von Player 5 Oder-ver-
knipt wird.

Atari magazin



Workshop Desktop Atari 2.Teil

Hier kommt also der 2.Teil des Workshops zu diesem
Super-DTP-Programm. Heute sol es in erster Linie um
die Grundlagen des DTP und ihre Anwendung fir
Desktop Atari gehen.

Wie es im Test aus dem vorigen Heft zum Ausdruck
kam, it dieses Programm meines Wissens das Einzige,
das professionellen Anspriichen auf einem 8-Bit-Rechner
gentigen kann. Besonders Leute, die berufiich mit DTP
2u tun haben, werden sich in diesem Programm sofort
heimisch fihlen, da die Setzart des Textes sich an
Programme wie Calamus (Atari ST) oder Pagemaker
(PC) anlehnt.

Natiriich stellt es fir diese wahren DTEGigetsn pae
Konkurenz dar, aber man glaubt es

alles mit 1,75 Mz und 64K RA anstolon 261 Nun
aber genug der Vorrede.

Dokument erstellen

Wenn Sie vorhaben ein Dokument zu erstellen, so
missen Sie sich im klaren sein, wofir dieses sein soll.
Es bringt zum Beispiel nichts, eine Bewerbung mit einem
geschwungenen Schmuckfont zu erstellen. Das
2zwar eindrucksvoll sein, hat aber in den Regeltallen
genau den gegenteiligen Effekt.

Auch wenn solche Fonts erwinscht sind, zum Beispiel
2u_einer Geburtstagseinladung, so sollte man darauf
‘achten, da man diese nicht zu wirr gestaltet. Das kann
2.8, passieren, wenn man zu viele Fonts verwendet, um
etwa damit "anzugeben”, welch “monstrose Méglichkei-
ten” man mit seinem Rechner doch hat. In der Regel
reichen 2 bis 3 Fonts in einem Dokument vollkommen

aus.
[extausrichtung

Hat man sich nun fiir einen Font entschieden, so spielt
die Textausrichtung eine groBe Rolle. Schrift im Block-
satz formatiert macht z.B. einen gediegenen Eindruck,
zentriert wirkt der Text recht locker, passend etwa fir
Einladungs- und Gliickwunschkarten in Verbindung mit
einem geschwungenen Font. Solche Zeichensatze nennt

geradezu ideal dazu geeignet, diesen Drucker aufzuwer-
ten.

Wer sich also bisher noch nicht getraut hatte, mit seinem
1029 2.B. eine Kleinere Klausur zu schreiben, so kann er
das jetzt getrost tun. Aber auch fiir andere Drucker ist
dieses Programm logischerweise interessant. In diesem
Teil des Workshops wollen wir eine Gliickwunschkarte,
noch ohne Grafiken, erstellen. Sie soll ersteinmal noch
einfach wirken, aber trotzdem geschmackvoll, etwa so
wie in Bild 1. In Bild 2 ist die Rahmenaufteiling

dargestelt.
DA-Fonts

Bitte haben Sie VerstandniB dafi, daB die Fonts etwas
von den DA-Fonts abweichen. Ich habe mir die groBte
Mihe gegeben, &hniiche auf meinem PC zu finden.
Warum ich nicht die von DA nehme? Ganz einfach. Das
Ausdrucken von Textboxen mit Umrandung ist mit DA
logischerweise nicht moglich. AuBerdem wére der Druck
fir eine Postscriptbelichtung, wie sie bei dieser Zeit-
schrift genutzt wird, nicht kontrastreich genug. Also tun
wir einfach so, ais ob diese Seite mit DA erstellt wurde.
ch garantiere, daB es damit genauso gut méglich ist.

Sehen wir uns also einmal die erste Textbox an. Sie
enthalt ersteinmal nur das Briefdatum. Eigentlich ist es

Einladung

Liebe XXXV

Hiermit michkte ioh Dick reckt
herzlich zu meivem 120. Geburtioty
einthden. Bitte donke daran, gate Masik

man auch Fonts, die
keinerlei Verzierungen enthalten, sind Sant-Serit-Fonts.
Sie werden hauptséchiich fir z.B. geschaftiche Korre-
spondenzen verwendet.

Der Atari 1029

Da der Atari 1029, fiir den das Programm in erster Linie
chrieben wurde, nun wirklich nicht mit protzigen
Druckerfonts aufwarten kann, so ist dieses Programm

‘Atari magazin

igen, 2.8, dn Rudbtoly - marsoh,

Mit freundlichen Griien
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hier egal, welche Schriftart man nimmt. Sie soltte
méglichst wenig geschwungen sein und auBerdem nicht
2u groB. Ich habe mich hier fir den Font Nr. 72
entschieden. Ja, und.hier kot ein kleiner Nachteil des
Programmes zum tragen. Die Fonts sind alle nur mit
Nummern gezeichnet, man kann sich also anhand der
Namen nicht im geringsten vorstellen, wie dieser aus-

sieht.
Der Font Couriel

Nun, den 'Font 72 kénnte man getrost als “Courier”
bezeichnen. Er gehdrt als typischer Vertreter zur Serie
der Sant-Serit-Fonts, da er keinerlei Verziehrungen
aufweist, und somit ist er recht gut fiir eine Datumsanga-
be geeignet. Man zieht aiso im 2. Grafikeditor die
entsprechende Textbox auf. Aber noch nicht abspei-
chem, denn es kommen ja noch welche dazu.

Uberschriften zentrierel

Die 2. Textbox enthalt die Uberschrift. Diese kann ruhig
Serifen enthalten, denn sie soll ja auffallend sein. Die
hier gewdhite Schriftart entspricht dem Font 39, der
meiner Meinung nach fir lockere Uberschriften am
besten geeignet scheint. Was die Textbox dafiir angeht,
so kann man auch auf Nummer sicher in Sachen
zentrieren gehen. Man zieht einfach eine Box vom
&uBersten linken bis zum &uBersten rechten Rand auf
nm! wahll dann s{.ﬂlsr lm Tsxlsdnnr als Steuerzeichen

‘ext ze iegt die Uberschrift immer
in der Mms. Ich habe dss mehr so nach AugenmaB
gemacht.

(Gesamtbild harmonisch gestalten
Mit der 3. Box verhalt es sich dhnlich, obwohl man sich
hier Uberlegen sollte, ob der Text linksbindig, wie im
geschaftiichen Bereich algemein Ublich, oder zentriert
formatiert werden soll, obwoh letzeres wesentich locke-
rer wirkt. Deshalb habe ich mich also auch hier wieder
fur “MZ:" entschieden.

Was den eigentiichen Text angeht, wie er in Box 4 zu
sehen ist, So ist es eine Frage des eigenen Ge-
schmacks, ob er zentriert oder im Blocksatz ausgegeben
werden soll. lch wrde weiterhin “MZ:" setzen, damit
nicht zuviele Eindriicke auf den Betrachter einstirmen
und das Gesamtbild unharmonisch wirkt.

Wie in der 3. und 4. Box zu sehen ist, habe ich mich hier
fur einen anderen Font entschieden. Er solite die
Anforderungen leichter Lesbarkeit und dennoch lockeren
Aussehens in sich vereinen. Obwohl das eigentiich
schwer zu erfillen ist, habe ich mich letztendiich fir den
Font 60 entschieden. Er besitzt auch gleich eine
angemessene GroBe. In der letzen Box habe ich wieder

Atari magazin 6

den Zeichensatz der Uberschrift ausgewahit. So entsteht
namiich ein optischer AbschiuB, und die eigene Unter
schrift wird man ja auch noch ohne Textbox z
bringen.

Der Quellext fir diese Seite (natirlich, wenn alle
Textboxen gesetzt sind) miiBte lauten:
EINLAD.T<Z572:<31.2.1995<JP:ZS39:MZ:<Einla-
dung<JP:ZS60:<Liebe XXXlli<JP:<Hiermit méchte

Dich ch zu meinem 120,

den. Bitte denke daran, gute Musik<mitzubringen, z.B.
den Radetzky-Marsch. <JP:Z860:<Mit freundiichen Gri-
Ben<:QU:

Jetzt milssen Sie sich nur noch die groBgeschriebenen
Steuerzeichen invers vorstellen, dann solte alles seine
Richtigkeit haben. Ubrigens, probieren Sie doch einmal
andere Fonts und testen Sie ihre Wirkung. Es ist
manchmal verbliffend, was ein anderes Layout bewirken
kann.

Bis zum nachsten Workshop
Stefan Heim.

[z
By
[ zabe 00X
Hisemit mishte ik Dlok recht
kerzlioh za meivem 120, Geburtetap

ciladon. Bitte donke duran, gate Musid
miteabrigen, 2.5, den Rudetokly - mapech,

freundlichen GriiBen
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Neue

Jede PD-Diskette
nur DM 7,-

PD-ECKE von Uf Petersen
SPACEWAY

Aut geht's in die Tiefen des Welten-
raumes. Mit SPACEWAY legt PD-
Autor Jim Davis ein Ballerspiel vor,
das sich stark an Titel wie SPACE
INVADERS oder aber auch PHO-
ENIX orientiert. In jeder Ebene kom-
men feindiiche Raumgleiter von oben
auf einen zugeschossen und bombar-
dieren das Schiff. Auch gibt es Son-
dergleiter, die einen mit den unter-
schiediichsten Formationen das Le-
ben erschweren. Aber keine Angst:
Im Gegensatz zu anderen Spielen ist
der eigene Raumgleiter sehr beweg-
ich, so daB_einem viele Chancen
offenstehen. Ein vergnigiiches Baller-
spiel 2u einem verninftigen Preis.

Best-Nr. PD 211 DM7,-

STORIES

Unter dem PD-Label AFTERNOON
ADVENTURE GAMES prasentiert Ja-
mes "Jim" Davis mit STORIES ein
Textadventure mit Rolllenspiel-Ele-
menten. Angesiedelt in der Zeit des
Wilden Westens, muB man  versu-
chen auf Biegen und Brechen eine
Kleinstad, die seit Wochen von Ban-
diten belagert wird, mit Medikamen-
ten zu versorgen. Dabei begegnen
‘sinem beispielsweise Gesetzlose, mit
denen man kampfen kann, die man
aber tunlichst meiden solite. Kommt
s zum Kampf, so kann man die
Angriffswatfe wahien und seine weite-
re Takiik bestimmen. STORIES ist
awar kein Neuling, weiB aber den-
noch sich von der Masse abzuheben.
Best-Nr. PD 212 DM7,-
SUPER UTILITIES #2

Auf dieser Diskette befinden sich
er 20 verschiedene Uilities, mit
denen man sich das Leben rund ums
DOS und ATARI BASIC erleichtern
kann. Besonderheiten stellen hier ein

Asari magazin
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omailn

spezielles Beschleunigungsprogramm
fur das DUP.SYS sowie eine Unter-
stiitzung fur eine Echtzeituhr dar.
Best-Nr. PD 213 DM7,-

SUPER UTILITIES #3

Auch auf dieser Diskette befinden
sich einige interessante Unterstit-
2ungs- und Anwendungsprogramme.
So liegt auch hier ein Schwerpunkt im
Themenbereich DOS und im Grafik-
Uil

reich.
Best-Nr. PD 214 M7,
UTILITIES #3 und #6

Aut diesen beiden Disketten (es sind
ZWEI verschiedene 1) befinden sich
zahireiche BASIC-Programme, die ei-
nem Routinen oder Hilfen in vielerlei
Lebenslagen eines Programmierers
2ur Verfigung stellen. Mit insgesamt
tiber 20 Programmen auf jeder Dis-
kette st bestimmt auch fur Ihren
Interessenbereich etwas dabei.
Bost-Nr.PD215A+B DM 12

ANTIC FORTH

Damit auch die Freunde von Pro-
grammiersprachen etwas von dieser
PD-Ecke haben, sei an dieser Stelle
nochmals das ANTIC FORTH emp-
fohlen, das den FORTH Standard
vollsténdig abdeckt und speziell fiir
den ATARI-Rechner unterstitzende
Programme in sich birgt.

Best.-Nr. PD 216 DM7,-

ESSENTIAL UTILITIES

rasentie-

spielsweise indem ein Programm zum
sicheren Schutz dieser vorgestelit
rd

wi
Best.-Nr. PD 217 DM7,-

Unriagh 1 + 2

Hallo Ihr, hier ein Hinweis zu Unriagh
vom Autor Uwe Hartwi

Unriagh 1 ist nun, durch das Packen
der Bilder, nur noch auf 4 Diskseiten.
Trotzdem gibt es sogar noch 3 weite-
re Bilder (Monster), die urspringlich
durch Platzmangel entfielen. Weiter-
hin ist dort noch eine Kleine
Farbscroliroutine, die ab und zu einen
besonderen Effekt bringt. Dann gibt
s nun eine Mausabfage, so daB man
(auBer im Kampf) keinen Joystick
mehr braucht, sofern man eine Maus
hat. AuBerdem gibt's jetzt eine Highs-
core-Liste, einen, natiirlich noch ge-
heimen, Cheat um die Monster zu
besiegen und eine Titelmusik (um die
schiechten Noten im Soundbersich
mal ein bisschen aufzubessern).
Bost-Nr.PD218A+B DM 12

Bei Unriagh 2 ist natirlich das gleiche
geschehen, nur daB ich mich dort
leider nicht auf 4 Diskseiten be-
schranken konnte. Unriagh 2 umfat
nun komplett 8 Seiten, und kann nun
2u Ende gespielt werden. AuBerdem
nn man hier auf fast alle Tastatu-
reingaben verzichten und diese mit
dem Joystick auswahlen. Dies kann
allerdings u Iritationen fihren, wenn
jemand zu schnell mit dem Stick ist
(Stick runter und Trigger gleichzeitig
fihren zum Auswahimend, ist aber
erkennbar am binken der Ausgabe).
Die Bilder sind auch noch um einiges
besser geworden, und ich hoffe, es
ist nicht zu schwer geworden.
Best-Nr. PD 219 A+B+C+D DM 18,
Wir wiinschen Thnen viel Erfolg die-
sen Monat und viel SpaB bei der
Arbeit mit den PD-Disketten!

ren wir natirlich auch s
was fir diejenigen,
sich im \Dncker Beroich
engagieren. Fiir Anhéinger
des EPSON-Standards
stellt diese Diskette eini-

5 PD-|

@ SUPERANGEBOT

Die Menge macht's
isketten DM 30,-

ges zur Verfiigung. Aber . -

BN o BANEProara 10 PD-Disketten DM 55,

me wird gesorgt, bei- 15 PD-Di nur DM 75,-
a7 Atari magazin



PD-MAG Nr. 1

Hallo PD-Freunde, seid Ihr auch
schon so lange auf der Suche nach
einem Magazin, das Euch umfassend
iber die PD-Szene informiert?

Dann braucht Ihr das absolut neue
Power per Post PD-Magazin. Gna-
denlos werden die PD's in diesem
Magazin getestet. Ihr werdet mit allen
wichtigen Neuheiten, wie etwa Mes-
seberichten, versorgt und es gibt
auch noch Kurse, Wettbewerbe und
vieles mehr. Rund 100 Bildschirm-
seiten voll interessanter News und
Tests.

Kein Magazin auf Diskette beschaftigt
sich mehr mit der akiuellen PD-
Szene. Aber
das st noch

nicht alles. Die  [Das PD-MAG ist
infach tierisch
o

Rickseite ist in jeder Ausgabe bis
2um letzten Sektor mit ausgezeich-
neter PD-Soft gefilllt.
Riickselte gefilit mit Softward

In der ersten Ausgabe ewarten Euch
2zwei heiBe Weltraumspiele, ein Da-
mespiel, drei Super-Demos und drei
tolle Anwenderprogramme. Unter an-
derem befindet sich auch der Compy
Shop Editor mit au der Diskette.

Im Softwaretest stehen 7 PD-Disket-
ten, 2.B. Hanse XL und Movie Mon-
ster Das PPP PD-MAG stellt eine

Atari magazin

Aktuelle Produktinformationen

noch nie dagewesene Mischung
aus Information und Software dar.

Bestellt am besten noch heute Euer
PD-Mag.
Best-Nr. PDM 1

Giinstiger Abopreis

Achtung: Power per Post wire ohne
Power, wenn es nicht folgendes Abo-
angebot gabe. Sie erhalten die 4
Ausgaben fir dieses Jahr zu einem
wahren Freundschaftspreis von nur
DM 25-. Benutzen Sie dazu die
beigelegte Bestellkarte.

THE GUILD OF THIEVES

Ein Klassisches Grafikabenteuer von
MAGNETIC SCROLLS

Schon immer hatten Sie einen Her-
zenswunsch: Als kleiner Dieb haben
Sie sich bisher nur

DM9-

nia abgesetzt und missen dort alles
stehlen, was erstens wertvoll ist und
zweitens nicht niet- und nagelfest ist.
Zuerst sagen Sie sich, daB das doch
eigentlich eine leichte Aufgabe ist.
Aber das soll sich schon bald als
Irmum herausstellen. Uberall hat die
Gilde Uberwacher postiert und allerlei
Gefahren machen Ihnen das Leben
schwer. Aber das I4Bt einen Bewer-
ber natirlich wanken und weichen
Sie haben geschworen in die Gilde
sinzutreten und werden Ihr Bestes
geben, um diesen Schwur zu erfilen.

THE GUILD OF THIEVES - Die Gilde
der Diebe - ist ein mehrfach preisge-
krontes Grafikadventure for den XL/
XE, das auch nach seiner Umsetzung
von den 16-Bit Rechnern nichts an
seiner Qualitit verloren hat. Der Her-
steller MAGNETIC SCROLLS steht
dabei mit seinem Namen fir hervor-
ragende Grafiken, Texte und einen

mit
beschaftigt, ohne
fichtig von Ihren
Kollegen beachtet
2u werden. Das
soll sich jetzt end-
lich &ndern und so
fassen Sie den
EntschiuB,  alles
dafr zu tun, um
in die_berichtigte
Gilde der Diebe
aufgenommen  zu

werden. Dort zeigt The Guild of Thieves

man sich Ihrem Entschiu gegentber
positiv eingestelit

Doch eine Gilde besteht
nur aus auserwahiten
Leuten und ob Sie dazu
gehdren, milssen Sie
erst noch bewei-
sen. Die Gilde
erlegt Ihnen eine

im Lande Kerov-

a8

o

fantastischen Parser, der an die Qua-
litit dessen von INFOCOM ohne
weiteres heranreicht.

Dieses Grafikadventure wird Sie nicht
nur durch seine gelungene Story
faszinieren. Es steht fiir lang anhal-
tende Abende und viel Arbeit fir den
Kartographen. Versuchen Sie ~Ihr
Glilck in diesem Abenteuer, das welt-
weit Erfolge feierte. Werden Sie ein
Mitglied der GILDE DER DIEBE!!!
Best-Nr. AT 264 DM 39,80
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Programmen haben wir noch eine b

egrenzte Anzahl vorr

. die wir zu diesen Preisen anbieten kénnen. Ob

wir diese Programme noch beziehen kbnnen und zu welchem Preis, steht in den Sternen. Daher solten Sie
noch heute Ihre gewiinschten Programme bestellen. Benutzen Sie dazu die normale Bestellkarte.

F-15 Strike Eagle
In dosorgraphischhervrragendon Smula:
ton konnen S on, was Sie als Plot
Eesr,rNr. RP3 DM 28,90

Summergames
Dieser Okdoo biebt_durch seine_groBe
Rnzai an verschisdenen Sportarten immet
wioder gelagt
Bost-Nr. RP 4 DM 24,-
10 Datenkabel
Lango wde vergebich nach deser Kabel
Gy ard gesucht Wr konmnen
o % b sl Cegtncer Aanldeso
s o
I abl S Sanioyoce tach
a\s Rosarkalol: Grstn'Si noch o
Best-Nr AP 7 DM 16,-
WINTER CHALLENGE
Aien in dor e Wzt ottt
cmumez m " e iuiaon or
e drek 1)
Hnus e rngon. Nenmei

i e cce valeotdom
Blainion 7 Wie wire es ansonsien

Bss( -Nr. RP 15
JousTt
tellon Sie sich einen Aufbau verschiede

DM 29,80

Best.-Nr. RP 17 Modul DM 29,80
RESCUE ON FRACTALUS

m getarnic. Allns han-

Best-Nr. RP 18 Modul DM 29,80

BALLBLAZER

Ein weorer Kiassker von LUCASFILM. E
o don el

E0a auspezecmete pe
Perspeldve und die Wahl s

Best.-Nr. RP 19 Modul DM 29,80

DESERT FALCON
6 sich 2
Pmmus zn Sihan? Hor smd S\e aa.
jistentalke, der
Sict: 2 indor orlisson Wosls varborgen
qeaiche

sind.  Aber Bostn,
Feuerstelion und_Wastenvoge!
i Sowelon b6l ciessr 3B AGiom et

or
Best.-Nr. RP 20 Modul DM 39,80
ARCHON

Wer_erinnert sich nicht geme an diesen
Kassher'vom Spelehorsiler Elecronc

Svllllnld vor sich haben n
ek at o o

mil
scmn Pum-. de Gberairau oo S
M seinen Figuren zu besel-

iy

Best.-Nr. RP 21 DM 39,80
SPY vs. SPY I &1l

Wor kennt icht die beden Comic

e oconchung v
a\lem ¥ Bﬂsghnme ez bel dern

on aus. seiner
Senen Ferspeive o

Best.-Nr. RP 23 DM 39.80

ACHTUNG!!!
Bestellen Sie noch
heute!!!
Auslieferung

nur solange
Vorrat reicht!

Loderunner

inro Feinde haben das engischo me&u
g0 00 venum-n ‘Gerade eben o

‘onideck,
P e Sotics pocen. (e et
ist es nun, jeden der 75 verschiedenen
Uniorgrnd Lével 2y durchsiopern. - don
Wachiem auszuweichen und jodes Til des.

enn ain snge.
‘erlaubt es Ihnen, eigene L"ﬁ

Best.-Nr. RP 26 Modul

Bismarck
Entdecken Sie_die Geschichte dor BIS-

DM 29,80

s dieses Spiels.
ane| Komma\m aus Stategie und Aben:

Bes( ~Nr. RP 24 DM 39,80
Alternate Reality The Dungeon

ﬁa’a':..: o
Best-Nr. AT 210 DM 49,80
Folgende Games siehe ATARI
magazin 2/93 Seite 34 und 36.
Speed Fox
Best.-Nr. AT 252 DM 22,-
Boing Il
Und er hpit und hipt und hapt und.
B“"?:;'L ‘..”an"g.quwﬁ.l' o o o
Bost i, AT 253 DM22,-
Tarkus and the Crystal of Fear
Best.-Nr. AT 254 DM 29,80
Hart Hat Mack
Best.-Nr. AT 255 DM 39,80
Deluxe Invaders
Best.-Nr. AT 256 DM 29,80
Dracula - The Count
Best.-Nr. 257 DM 49,80




RETURN OF THE JEDI

Gelungene Versoftung des
Filmklassikers STAR WARS Iil

Gerade hat Sie noch gedacht, daB
der Todesstern zu Staub zerschos-
sen worden ist. Doch jetzt kehrt der
Schrecken des Universums zuriick -
méchtiger und als jo

ATARI LOGO
Komfortable Programmiersprache
fir Alle

Es ist jetzt genau 6 Jahre her, da
eroberte eine neue Programmierspra-
che die Welt der Rechner im Sturm
Die Rede ist natirlich von LOGO, der
die Ihren

2uvor. Stiick fir Stick rekonstruiert
das Imperium die ultimative Welt-
umst

ten,
das Impe-
rium an
Machtig-
kit nicht
2u iber-
bieten sein wird!

Der Todesstern muB einfach vernich-
tet werden - ein fiir allemal 11!

Ubernehmen Sie die Kontrolle und
fiihren Sie den MILLENIUM FALCON
durch eines der immer wechselnden
Locher des Sicherheitsschildes, wel-
ches den Todesstern umgibt. Zersto-
ren Sie die TIE INTERCEPTORS, die
von links und rechts auf Sie zukom-
men. Achten Sie aber auch auf den
Todesstrahl - ein Treffer und Sie
erer inmel de ezt Holfung des

iversums. Konzentrieren Sie sich
a1t o Ve txd . Todasstem
wird bald Geschichte sein.

Ein Kiarer Kopf und eine ruhige Hand
sind ein MuB, wenn diese wichtige
Mission erfolgreich veriaufen soll!

MOGE DIE MACHT MIT IHNEN
SEIN

RETURN OF THE JEDI von LUCAS-
FILM beweist eindrucksvoll, wie man
die Qualitaten von Film und Compu-
ter miteinander verbinden kann 11!

Best -Nr. AT 265 Modul ~ DM 59,80

Atari magazin

Schwerpunkt vor allem in den Grafik-
bereich gesetzt hat. Selbstverstand-
lich daerte es auch nicht lange, bis
sich die Erfinder von LOGO - Logo
Computer Systems aus Kanada -
auch an eine Umsetzung for den
ATARI XUXE machten. Es handelt
sich hierbei wohl um eine der gelun-
gensten Umsetzungen Gberhaupt.
SAGE UND SCHEIBE UBER 140
Befehle _weist
die somit um-
fangreichste

Mit den vor-

har Be-
fehlen 1aBt
sich  natirich
eine Menge

anstellen und

selbstversténd-

lich kénnen Sie

auch die LOGO-

Lis s anderer

Rechner, sofern
sie den Standard vertreten, auf den
XUXE umsetzen. Weltweit dirfte es
mehrere hundert LOGO-Progrmme
geben. Geliefert wird das ATARI LO-
GO komfortabel auf Modul - keine
Ladezeit - und einer ausfihriichen
Anleitung mit Aufistung aller mogli-
chen Befehle.

Entdecken auch Sie eine neue Welt
mit LOGO, einer Programmierspra-
che, die sowohl fir Einsteiger und
Forlgeschrittene ein MuB und auch
leicht erlernbar ist.

LOGO - Turtle Graphics und an-
spruchsvolle Programmierung.

ATARI LOGO représentiert eine per-
fekte Umsetzung der gleichnamigen
Programmiersprache, die  weltweit
durch seine Einfachheit und Komple-
xitat noch heute MaBstbe setzt.

Best-Nr. AT 266 Modul DM 59,80
DESPATCH RIDER

Ubernehmen Sie die Rolle des.
Kurierjungen

Vielleicht war es doch keine so gute
Kes, sch auf dise Wt sinzilas-
n. Normalerweise verdienen Sie in
diesem Spiel Ihr Geld mit dem Zustel-
len von Paketen. Leider haben
sich eines Tages auf eine Wette
eingelassen, die Ihnen noch schwer

ineue Handbuch nachzubestellen.
Best-Nr. AT 196

12 zusammen.
Best-Nr. AT 197

Neus Quick V2.1 Handbuch

IACHTUNG: Fir alle, die QUICK aus den &lteren ATARI magazinen abgetippt
lhaben oder die eine éltere Version besitzen, bieten wir die Méglichkeit, das|

Neues Quick V2.1 Handbuch + Quick magazin 12

[zusammen mit dem neuen Quick magazin wird alles noch einmal ginstiger
fur Sie. Bestellen Sie also gleich das neue Handbuch und das Quick magazin

DM,

DM 16,
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2u schaffen machen wird. Innerhalb
von 24 Stunden sollen Sie mit der
Zustellung von Paketen soviel Geld
wie nur moglich verdienen. Das ist
leichter gesagt als getan, denn Ihre
Heimatstadt NEW YORK ist sehr
9roB und man hat es ziemlich schwer
durchzukommen.

Vielleicht war es doch ein Fehler, sich
auf diese Wette einzulassen. Doch

dann nehmen Sie all Ihren Mut zu-
sammen, schwingen sich auf Ihr Mo-
torrad und gehen frisch ans Werk -
fest in dem Glauben, daB Sie die
Wette gewinnen werden.

ENTERTAINMENT USA  zeichnet
sich fir dieses Spiel verantwortiich
Wer hier gewinnen mochte, solite
sich den Lageplan der Stadt und
dessen Ecken und Hindernisse genau
einpragen. Ansonsten tut man sich
sehr schwer, durch die Geraumigkei-
ten der GroBstadt ans Ziel zu gelan-
gen.

DESPATCH RIDER ist genau richtig
far all iejenigen, die gere gegen die
Zeit spielen.

Aber passen Sie auf, denn so leicht
ist der Job nun auch wieder nichti!
Stellen Sie die Pakete in mogichst
kurzer Zeit zu, denn Sie missen
binnen 24 Stunden moglichst viel
Geld verdienen. Ein leichter Job?
Kein Gedanke Il SchiieBlich ist NEW
YORK keine Kieinstadt!

Best.-Nr. AT 267 DM 34.90
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DISKLINE 22
Was das Benzin fir den Motor, ist die
Software fir den Computer; und hier
wieder eine Menge guter Programme,
damit alles auf Hochtouren lauft:

PROLISTER 1200 ist ein &uBerst
leicht bedi und

Die Spielefreunde wird das Knobel-
spiel LOGIC sicher beeindrucken. Es
hat eine sehr gute Grafik und macht
farbmaBig echt was her! Ziel ist s,
alle Steine mit moglichst wenig Zi-
gen in die richtige Reihenfolge zu
bringen. Bei einem neuen Rekord
kann man sich sogar eintragen und
iesen

sehr anwenderfreundliches Pro-
gramm zum Verwalten einer eigenen
Programmiiste! Es arbeitet mit Icons,
bietet wahlweise einen zwei-
drelspamuen Ausdruck, hat natiriich

Such- und Sortierfunktionen und vie-
les mehrl Da wird das Verwalten zum
wahren Vergniigen!

Niitziich ist auch das DOP - Disk-
Operating-Program, mit dem man
verschiedene Arbeiten mit Disketten
austiihren kann, das auBerdem einen
groBen Vorteil hat: Es arbeitet voll-
standig mit gut lesbaren 80 Zeichen!

Jedem Programmierer wird auch der
TABULATOR-MASKENERSTELLER
sehrwillkommen sein, denn nun
braucht man nur noch den Tabulato-
renabstand einzugeben. Die erforder-
lichen Bytewerte errechnet und setzt
das Programm selbst, so daB man
aufwendiges Rechnen spart!

Wer seine Basic-Programme automa:
tisch starten lassen wil, braucht dazu

eine Autorun-Da-
N g

tei, die aber in

den meisten Fal-
len nicht testet,
ob das Basic
Gberhaupt einge-
schaltet ist, was
unser AUTO-
STARTER jedoch
tut und ggf. sofort
meldet! Wem das
ATARI-Basic bisher nicht genug Be-
fehle hatte, bekommt sie nun durch
unser Programm EXTENDED BASIC:
Mehr als ein Dutzend neue Befehle
stehen nach dem Laden zur Verfii-
qung, darunter welche fir Disketten-
arbeiten, aber auch zum Umrechnen
von Zahlen, Ausgeben und Finden
von Variablen, Umnummerieren von
Zeilen usw.!

Achtung Demofreunde, hier kommen
2zwei besondere Leckerbissen: Die
NEUE DISK-LINE-DEMO verwendet
ganze acht Player, alle in unter-
schiediichen Farben und eine um-
fangreiche Farbanimation.

In der Assembler-Demo COSINUS
kann man eine animierte grafische
Figur durch Verénder von Werten
beeinflussen und dabei sogar unter
drei bekannten Musikstiicken wahlen!

Und 2u guter Letzt enthaht diese
Diskette noch eine Demo des neu-
sten Grafikadventures von Futurevisi-
on: TAAM! Die Vorstellung und Gra-
ik dieses Spiels darf man sich ein-
fach nicht entgehen lassen!

Also: Was braucht man soll fir Spiel
und Spa gesorgt sein?
Na Kiar - die DISK-LINE!

Und hier noch ein wichtiger Appell:
Schickt uns Eure Programmell! Habt
Ihr noch eins irgendwo aus friiheren
Tagen oder gerade in der Schublade,
2bgert nicht und schickt es uns! Wir
sind dankbar fir und freuen uns dber
jede Zusendung! Sendet es uns noch
heute zu !I!

Best.-Nr. AT 268 DM 10

CAVELORD /
SCHRECKENSTEIN

Zwei “neue” Games bietet der Verlag
Weer Réitz jetzt. Es sind die beiden
Bestseller-Klassiker von  Star-Autor
Peter Finzel, der ja jedem ein Begriff
sein dirfte, u.a. stammt von ihm die
Hexenkiiche, der Atmas II, das As-
semblerbuch und einiges mehr. Bei-
de Spiele sind Such- und Sammel-
spiele.
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CAVELORD ist fir einen Spieler

. Man segelt mit seiner
quur durch die teils recht engen
Hohlen auf der Suche nach der
Krone.

Best.-Nr. AT 269 DM 24,

SCHRECKENSTEIN ist hingegen fir
2wei Spieler ausgelegt. Es ist ein
schnelles Spiel und bietet einen ges-
piitieten  Bildschim.  Zwei ~ Spieler
spielen also gleichzeitig, falls _der
andere Spieler nicht durch den Com-
puter ersetzt wird.

Best.-Nr. AT 270 DM 24,-

Beide Spiele bisten fantastische
Sounds und Grafiken und bieten ei-
nen SpielspaB ohne Gleichen. Lange
verschollen, sind jetzt die beiden
Games beim Verlag Wemer Ratz
gelandet.

Holt sie Euch, es lohnt sich. Da
kommt nix ran.

Final Battle

Story

Vor noch nicht allzu Ianger Zeit, aul
einer Insel fernab dem W he-
hen, lebten zwei Volker. Die eine
Hélfte der Insel bewohnte ein Volk,
das aus lauter grauen Menschen
bestand. Tag ein, Tag aus arbeiteten
diese fleiBig auf ihren Feldern und in
ihren Werkstatten.

Aber sie trie-

naher, als mit
den blauen
Menschen, die
die andere
Saite der Insel
bewohnten, zu
handeln. So
ging die Sa-
che nun viele
Jahre gut. Bis
eines Tages
der blave Ko-
nig den grau-

Atari magazin

en Kenig zu sich auf sein SchioB
einlud, um mit ihm ein Fest zu feiemn.
Der graue Kénig kam also und An-
fangs war alles auch noch schén und
gut. Da tauchte pldtzlich und unver-
hoft die schéne Prinzessin Mathilde
von der Nachbarinsel auf. Und schon
waren die Herzen der Konige fir
diese Schonheit entilammt und jeder
versuchte nun ihre Gunst zu gewin-
nen.

As nun der erste Tanz fallig war
stiirzten beide auf sie zu und wollten
mit ihr tanzen. Keiner génnte sie dem
anderen. Der blaue Konig sagte, daB
es sein Fest sei und er deshalb als
erster mit ihr tanzen dirfe. Dagegen
erwiederte der graue, daB der blaue
seinem Gast den Vortritt lassen mis-
te. Und so stritten sie sich schiimmer
und_ schiimmer. Aber auch Mathilde
konnte sich nicht entscheiden und trat
daraufhin in den Hungerstreik.

Nach einigen, Tagen heftigen Wortge-
fechts kam man zu dem Ergebnis,
daB es nur einen geben kann und
man die Sache mit einem kurzen
Krieg bereinigen miBe. Also mobili
sierte der grave Konig seine graue
Armee und der blaue Konig seine
blave Armee. Einige Tage darauf
zogen beide Armeen zur alles ent-
scheidenden letzten Schiacht.

Ein Spieler schiiipft in die Rolle des
blauen Konigs, der zweite in die Rolle
des grauen Konigs. Das Ziel ist es,
den jeweils gegneri-
schen Konig zu toten.
Den Platz, an dem die
letzte Schiacht stattfin-
den soll, kbnnen die
beiden Kénige vorher
untereinander ausma-
chen. Sobald es nur
noch einen Konig gibt,
wird die Insel vereinigt,
Mathilde ~geheiratet
und ein groBes Konig-
reich gegriindet.
Spiel

Final Battle ist ein gu-

tes Strategiespiel fur
2wei Personen. Unter

52

verschiedenen Spielfeldern ksnnen
Sie Ihr spezielles Schiachtfeld aussu-
chen. Auf dem Spielfeld sind beide
Armeen verteilt. Je nach Kraft kénnen
Sie nun Ihre Armee in die Schiacht
ziehen. Achten Sie aber auf Ihre
begrentze Energie. Je mehr Sie Ihre
Soldaten bewegen, desto schneller
schwindet Ihre Kampkraft. Wahlen
Sie also die richtige Kriegstaktik, um
den gegnerischen Konig zu besiegen.
Mit dem mitgelieferten Editor konnen
Sie Ihre eigenen Schiachtlelder ent-
werfen.

Endiich wieder einmal ein Strategie-
spiel fr zwei Personen, das fr viel
Abwechslung sorgt. Bestellen Sie un-
ter der

Best-Nr. AT 271 DM 19;-

Mad Stone

Vor langer, langer Zeit existierten
einmal zwei Kénigreiche. Das eine
nannte man Ataria. Dieses war ein
Konigreich das unter der Erde im
verborgenen lag, und nur wenige
Auserwéhite wuBten von ihm. Es
hatte nur wenige Einwohner, aber
dies waren alles Kluge und von Ge-
stalt her schone Menschen. Das Da-
sein in diesem Konigreich war eine
Lust. Dort gab es die herlichsten
Farben und die klangvollsten Téne.
Alles in diesem Kdnigreich war wun-
dervoll und herrlch. Aber es drohte
eine Gefahr, denn da war das Nach-
barkdnigreich Zomodor; dieses Ko-
nigreich war ein Grauen. Das Leben
in diesem Konigreich war eine Qual.
Es gab dort nur triste Farben, und
MiBtdne. Die Bewohner dieses Konig-
reiches waren dumm und tSlpelhaft.
Die meisten von ihnen waren mit
Buckeln, KiumpfiBen oder anderen
kbrperlichen Gebrechen ausgestattet.
Aber es waren viele und alle waren
neidisch auf die Bewohner des Lan-
des Ataria. So reifte also in ihren
Kopfen der krankhafte Plan, Ataria fir
alle Zeiten unschadiich zu machen.
Sie schafften mit Hife schwarzer
Magie aus allen Winkeln die grBten
Felsbrocken und- Steine heran, um
die unterirdischen Zugange zu Ataria
2u verschlieBen, so da kein Mensch
es je wieder erblicken konne. Doch
die schiauen Einwohner von Ataria
bemerkten dies rechtzeitig. Sie baten
ihre groBten Magier den grofien Getia
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und den alten Antic ihnen zu helfen,
denn zum direkten Kampf waren sie
einfach zu wenige. So taten also die
beiden Magiere all inr Wissen zusam-
men und schufen den “Mad Stone”.
Dieser sollte die Watfe sein, um das
bose Vorhaben zu vereiteln. Leider
jedoch war diese Watfe zwar stark
jedoch waren bei ihvem Gebrauch
viele Regeln zu beachten. Auch
konnte nur ein AuBenstehender mit
dem Mad Stone das Kénigreich E;
freien, bei ihnen selbst versagte e
leidor den Dionst. So brachien sio
also, bevor der letzte Zugang ver-
schiossen wurde diesen Mad Stone
fach auserhalb und begaben sich n

ihr Schicksal. Sie warten in Ataria auf
den Retter der die groBen Steinhau-
fen vor ihren Eingangen besei
und es wieder for alle zuganglich
macht. Sei Du nun der Retter und
raume mit Hife des Mad Stone die
groen Steinhaufen beiseite, und be-
weise den Einwohnern von Zomodor
ire Dummeit.

Dies ditte fir alle Motivation genug
sein. Ahnlichkeiten mit lebenden oder
verstorbenden Personen oder ver-
gangenen Ereignissen sind rein zufal-
lig und ungewoll
Made Stone ist ein Geschickiichkeits-
spiel, welches vom Spieler sowohl
Schnelligkeit, ~Geschicklichkeit als
auch Vorrausschauendes Spielen
verlangt. Aufgabe des Spielers it es,
seinen "MAD-STONE" einzusetzen,
um Steine mit unterschiediichen Atri-
buten zu beseitigen. Wer nun an eine
weitere Arkanoid Variante denkt liegt
falsch. Der "MAD-STONE" kann nur
Steine mit gleicher Farbe/Form besei-
tigen. Danach nimmt der “MAD-STO-
NE" die Farbe/Form des dahinter

lisgenden steins ein und kommt wie- |
der zum Ausgangspunkt zuriick. Wer |

hier einen Treffer falsch anlegt, be-
zahit dies mit einen “MAD-STONI
Neben steigenden Schwierigkeitsgra-
den macht einem auch noch die Zeit
2u schaffen

Best.-Nr, AT 272 DM 24,90
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ENRICO Il

Nachdem nun in Teil eins alle Kreuze
gefunden wurden, was ja heiBt, daB
das Spiel geschafft wurde, so hast Du
leider feststellen miissen, daB dies
Falschungen von den Kreuzen wa-
ren. Dies 14Bt Du natiriich nicht auf
Dir sitzen und machst Dich emeut auf
die Suche nach Kreuzen, diesesmal
‘aber nach den richtigen, soviel steht
schon vor Spielbeginn fest.

Nun muBt Du also in bester Mario
Bros - Form die Level, die, falls sie
bereits erreicht wurden, vom Titelbild
per Codewort anwahlen, Da heit es
nun, 2u springen, auszuweichen, auf-
zupassen und und und, denn neben
einigen Monstern gibt es da noch
wegbréseinden Boden, Feuer, Ab-
griinde und noch mehr.

Finde nun also die Kreuze in den
versteckten  Schatzkammer, finde
die Extras, lasse Dir dabei aber kein
Leben abnehmen und Du wirst alle
Level schaffen.

Jedoch muB man auch sagen, daB
manche

Die Grafik ist, gegeniber Teil eins,
nicht worden, es gibt leider
gar keine Anderung. Auch die Dis-
playlistumschaltung st die  gleiche,

die Player, d.h. die Spieffigur und die
Monster, sind ebenfalls noch einfar-
big, die wenige Animation vermag da
auch nichts mehr herausreiBen.

| Best-Nr. AT 247

Der Hintergrundsound, der vor Jah-
ren einmal von Kemal Ezcan pro-
grammiert wurde, tréllert immer noch
2u langsam durch die Monitorboxen.
Zum Glick héngen diese beiden rie-
sigen Mankos (Grafik und Sound)
nicht vom eigentlichen SpielspaB ab.
Mich als alten eingeschworenen Ma-
rio Bros, Fanatiker, fesselt dieses
Spiel natiriich.

Auch wenn das drumherum in kein-
ster Weise meh igendwo mihalen
kann, es doch einmal gut,
wieder ein Sp\el in den Handen zu
halten, das nicht durch Grafik- und
Soundeffekte zu (berzeugen ver-
sucht, sondem durch sich selbst,
sprich das Spielgeschehen

Wer allerdings im Besitz des ersten
Teiles ist, wird fast nichts neues mehr
finden. Gegeniiber Teil eins hat sich
nur das Aussehen der Level gean-
dert. Und vielen wird das Spiel sicher-
lich nicht gefallen, da es nicht durch
Grafik- und Soundeffekte zu Gberzeu-
gen versucht.

Deshalb wilrde ich allen raten, sich
irgendwo das Spiel vor dem eventuel-

- len Kauf anzusehen (was aber nicht

heiBen soll, daB man sich Raubkopi-
en davon ziehen soll)

Wer mehr Details tber die Features
will, der liest bitte den Testbericht
iber den ersten Teil nach. Mit voriie-
gendem Programm “Enrico 2" halt
man zudem das letzte Spieleprodukt
von Autor Frederik Holst in den Han-
den. Griinde dafir, die ich hier nicht
‘erwahnen will, kénnen im Vorwort der
Anleitung nachgelesen werden.

Gesamturteil: Nicht der Uberflieger,

! allerdings kann man es sich einmal
| ansehen, mir persdnlich hat das Spiel
i schon SpaB gemacht.

| Markus Rosner

DM 24,90
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25K Bibomon
Aus den Jahren 1967/88 drfte der

bar, als auch in 4 einzelnen 256KB
Laufwerken. Die Umschaltung kann
Giber Software oder aber Hardware

als der
gl
Dieser _erstklassiger Maschinen-
sprachmonitor wurde weiterent-
wickelt, dem Design der 90 Jahre
angepabt. Neben dem residenten
DOS, dem Monitor, Zeilenassembler,

BASIC-Romsteuerung und vielem
mehr gibt es optional einen vollwerti-
gen ROM-Assembler mit allen Funk-
tionen dazu.

Volle Systemkontrolle fir Programm-
entwickler, solche die es werden wol-
len, fir den Blick hinter den Kulissen

ten Sie sicher durch die Funktions-
vielfalt des 25K Bibomon. Ob Disas-
semblieren, Text-, Byte-, ASCII oder
Bildschirmcodesuche,  Singlestep,
Tracen, Dumpen, lesen und schrei-
ben von Sektoren, mathematische
Funktionen, umrechnen von DEZ in
HEX oder BIN und umgekehrt und

Kleiner Auszug aus der Funktionsviel-
falt des 25K-Bibomon.

Der im Profipaket enthaltene Bibo-
Assembler befindet sich resident im
ROM. Dieser kann zu jedem beliebi
gen OS als Modul, statt des Basic
2ugeschaltet werden.

25k-Bibomon Grundversion

Best-Nr. AT 244 DM 149,-
25K-Bibomon _Profipaket mit Bibo-
Assembler im ROM

Best-Nr. AT 262 DM 189~

1MB SUPERMEGARAM

Aus der Hardwareschmiede endiich
eine 1MB Erweiterung fr alle XL/XE.
Durch den Einsatz der Toptechnolo-
gie der 4-Megabit Chips &uBerst kom-

te Bauform. Jetzt noch einfacher
2u installieren.

Die 1MB Zusatzspeicher sind sowohl
durchgéingig als Ramlaufwerk nutz-
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erfolgen. Per nn jeder-
zeit zwischen den vier 256KB Seg-
menten gewahit werden. Dies natir-
lich auch im laufenden Betrieb, ab-
sturzfrei, ohne jeglichen Datenverust.

Zum Lieferumfang gehort ein High-
Speed Sektorkopierer mit einer 1MB-
Unterstiitzung, weicher sowohl die
Floppy 2000, als auch eine 1050 mit
Speedy voll unterstitzt. Selbstver-
sténdiich léuft dieser auch mit einer
pamal {050 ocr X561 ot
nsity Disketten kbnnen nun in ei-
oo Durchgang kopiert werden. Wie
immer wird das Bibo-DOS mit Tools
zusammen mit einem ausfihriichen
Handbuch sowie einer bebilderten
Einbauanleitung ausgeliefert
Sollten Sie den Einbau nicht selbst
ausfilhren kénnen, so steht Ihnen der
Installationsservice des Herstellers
gegen einen geringen Unkostenbei.

Im wesentlichen woh! keinen durch-
gefiihrten Expansionsport mehr. Die
ROM-Disk wird nun seit 1989 vertrie-
ben, aber der durchgefihrte Port
wurde wohi nie genutzt. Also stellt die
Einsparung auch keinen Verlust dar.
Allein durch diese MaBnahmen konn-
te der Preis um 30 DM gesenkt
werden. Fur alle, die noch einmal an
die Leistungsmerkmale der ROM-
Disk erinnert werden méchten, ein
kurzer Uberblick

1. Flexibel durch Emulation einer
Diskstation

2. Mehr als 95% aller Software ohne
Einschrankung lauffahig

3. Ladezeiten fir zB. SAM. ca. 3
Sekunden!!

4. Das schneliste Ladeprinzip wel-
ches es fur XL/XE gibt

5. Einfachste Bedienung durch Meni-
wahl

6. Booten von der ROM-Disk, kein
Problem

7. Einfache Installation

8. Top-Qualitat durch  Industrieferti-

trag zur Verfigung. Wer erst mit gung

256KB einstéigen mochte, kann die
Supermegaram spater durch tau-
schen der Ramchips aufristen.

MB Supermegaram kemplen
Best.-Nr. AT 245

256KB Supermegaram aufiistbar
Best.-Nr. AT 250 DM 149,-

ROM-Disk 512KB
Achtung: Neue Preise

Die meisten unter Ihnen kennen die-
ses Produkt aus einem der Magazine
im letzten Jahr. Dort wurde die ROM-
Disk ausfihrlich vorgestelit.

M 199,-

Fir viele unter Ihnen wird dieses
Produkt noch interressanter, wenn
der Preis noch ein wenig niedriger
liegen wiirde. Mit der neuesten Plati-
nenrevision konnte dieses Ziel ver-
wirklicht werden.

Die PlatinengréBe konnte um ca.
30% geschrumpft und auBerdem die
Hardware  bestickungsfreundlicher
ausgelegt werden. Weiche Nachteile
haben Sie dadurch?

9. Hochste Kompatibilitat
10. usw., Usw., Usw.

ROM-Disk 512 KB ohne Eprom fiir
XL:Best-Nr.AT236 DM 119,-
XE:Best-Nr. AT237 DM 135

ROM-Disk 512 KB mit 8 Eproms fiir
XL:Best-Nr. AT238 DM 169,-
XE:Best-Nr.AT239 DM 185,-

Speedy 1050

Diese Hardwarserweiterung sorgt fir
eine hdhere Arbeitsgeschwindigkeit
threr Floppystation 1050. Dies  ist
jedoch nicht alles. Neben der bis zu 4
mal schnelleren ~ Ubertragungsge-
schwindigkeit, kdnnen Sie echte
Double Density (180KB) pro Disket-
tenseite_beschreiben. Auch Sicher-
heitskopien von Ihren kopiergeschiitz-
ten Originalen kbnnen Sie anfertigen
(Backup Programm befindet sich auf
der Systemdiskette). Als weiteres
Plus kann man das DOS aus dem
ROM bezeichnen. Booten Sie mit
gedfineter Laufwerksklappe, So ist in
wenigen Sekunden das Bibo-DOS
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geladen. Auf der Systemdiskette be-
finden sich neben dem Bibo-DO!
zahireiche Utilties wie ein Diskmap-
per, ein Highspeed Sektorkopierer
und vieles mehr. Lotarbeiten sind bei
der Speedy 1050 nicht erforderlch.
Wenn Sie genauso schnell sein wol-
len, greifen Sie noch heute zu.
Best.-Nr. 110 DM99,-

Centr.Interface Il

Jeder der einen Drucker mit Centro-
nics Schittstelle an seinen Atari
Computer anschlieBen will, kommt
um die Anschaffung eines Interfaces
nichtherum. Der AnschiuBerfolgt
direkt am VO Port der Floppy (oder
der Datasette). Die Druckeransteue-
rung st kein Problem, da alle Drucker
und Programme voll unterstiitzt wer-
den. Ein 36pol Centr. Stecker ist an
dem 1.8m langen, integrierten Kabel
schon vorhanden. Vorteile dieses In-
terface: Keine Létarbeiten, der Ex-
pansionsport bleibt frei, bei XE Mo-
dellen wird der Modulschacht und

7}

ECI nicht belegt.
Best.-Nr. AT 98 DM 128~
TURBO-LINK ST/PC

Falls Sie einen Atari XUXE und einen
Atari ST oder einen PG besitzen,
dann fiihrt kein Weg daran vorbei -
Sie missen sich den Turbo-Link ein-
fach anschaffen. Er bietet Ihnen eine
komfortable Kopplung zwischen dem
“Kleinen" und “groBen” Atari. Damit
lassen sich Daten zwischen beiden
Rechnern austauschen. Das ist aber
bei weitem nicht alles: Die spezielle,
GEM-unterstitzte Software fur den
ST verwandelt diesen sowohl in ein
virtuelles Laufwerk als auch in ein
Druckerinterface fir den XUXE. Da-
mit brauchen Sie also nur noch einen
Drucker fir beide Computer. Das
viruelle Laufwerk im ST IaBt sich
vom XL wie eine echte Floppy an-
sprechen: Formatiem, Kopieren von
Files oder ganzen Disketten, Boo-
ten... und das alles natirich auch in
Double Density. Au die so entstande-
ne “Diskette” kann nun auch der ST
2ugreifen: - Die XL-Diskette kann als
ST-File auf 3,5"Disk oder Festplatte
abgespeichert und von hier in sekun-
denschnelle auch wieder

werden. - Reine Datenfiles kormen

Atari magazin

ausgewshit und ohne Filter in das
ST-Format (und umgekehrt) konver-
tiert werden. - Bei Textiles wird
2usatzlich eine Wandlung von EOL
nach CRILF durchgefiihrt. - XL-Bilder
im Design Master- bzw. Micropainter-
Format lassen sich als Graphics 8-
Bild auf dem ST Monitor darstellen
und in die Formate Degas, Doodle,
STAD oder Neochrome wandein. Im
Lieferumfang ist das anschiuBfertige
Interface mit 2m abgeschirmtem Da-
tenkabel, umfangreiche Software und
eine dt. Anleitung enthalten.

Best.-Nr. AT 149 ST-Vers. DM 119,
Best-Nr. AT 155 PC-Vers.DM 119,-

Adapter

Mittels Adapter 4Bt sich mit Turbo-
Link XUXE auch DFU auf dem XL
betreiben.

Best.-Nr. AT 150 DM 24,90

Floppy 2000 - Il

Mittlerweile ist die Floppy 2000 ein
Jahr alt, feiert also den_jingsten
Geburtstag. Da die Floppy in diesem
Jahr nicht nur verkauft, oder einfach
nur ein Jahr aiter, sondern auch im
ufe der Zeit stindig verbessert
wurde, steht nun die interessante
Neuigkeit ins Haus: das Betriebssy-
stem der Floppy 2000 wurde komplett
dberarbeitet. Herausgekommen sind
eine Reihe verbesserter Leistungen.
Neben den bekannten Leistungs-

sity
Kompatibiltat gibt es nun
weitere Leistungsmerkmale:
1. Qaud Density 360 KB voll XF551
ompatibel,
2. 360 KB High-Speed Kopierer aus
dem ROM und

3. ist das Floppy Setup ebenfalls im
ROM der Floppy enthalten.

Die ROM-Software wird einfach ge-
bootet, indem der Floppyhebel beim
Einschalten des Computers gedffnet
bleibt. Weiterhin bietet der Hersteller
auch eine Garantie von einem Jahr.
Ausgeliefert wird nun auch ein aus-
fihrlichesdeutsches Handbuch mit
echtem _Insiderwissen zur Floppy
Nebenbei wurde r-
standich die  Verarbeitungsqualitét

N
8
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der Laufwerke erheblich gesteigert
Wieviel teurer ist nun die Floppy
20007 Genau DM 0,00. Richtig, der
Preis ist im Gegensatz zur Leistung

nicht gestiegen
Best-Nr. AT 111 DM 429,
ANIMATION STATION

Maltafel fiir den ATARI XL/XE

Darauf haben viele lange gewartet!
Dank unserer internationalen Kontak-
e ist es uns jetzt wieder gelungen,
eine Maltafel fr den ATARI anbieten
2 kénnen. Um nichts in der Welt
mochte man den Komfort wieder
missen, wenn man einmal mit der
Maltafel gearbeitet hat. Ein einzigarti-
ges Mal- und Gestaltungs-Tool.
Kreieren Sie Zeichnungen mit einer
Berilhrung des Zeichenstiftes auf der
Maltafel - wie die Profis. Die De-
signLab Software ermaglicht es Ih-
nen, schwarze, weiBe oder farbige
Punkte, Linien, Ovale, Kreise, Qua-
drate, Kisten oder vorgegebene und
freie Formen zu generieren. Zeichnen
Sie freihandig oder wahlen Sie eine
der vorgegebenen Formen. Kombi-
nieren Sie Texte und Grafiken. Um
feine Details zu &ndern, kinnen Sie
Teile des Bildes vergroBen.

Geliefert werden die Maltafel, der

" Zeichenstift, eine umfangreiche Anlei-

tung, Software und viele vorgefertigte
Grafiken. LIMITIERTER VORRAT!
ORDERN SIE NOCH HEUTE!!!

Best.-Nr. AT 248 DM 298,

WICHTIG

|Auf Hardware-Produkte gibt es keine|
[Rabatte.

Achtung. 2.5.93
Els zum 2.5.93 kénnen Sie aber zu|
m_besteliten Hardware-Produkt
ine PD-Diskette kostenlos aussu
hen.

Power per Post
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ANIMATION STATION

Wer sich im letzten Jahr in den
verschiedensten Computerzeitschri-
ten, die noch etwas mit dem XL am
Hut haben, umgesehen hat, der wird
sofort die beiden okl masisgours.
sten Hardwareobjekt
ooy b s
mefr produzierten Turbo-Freezer und
die nicht mehr produzierte Maltafel
von ATARI.

Immer dfter konnte man lesen “Zahie
jeden Preis fir gut erhaltene Maltafel”
und hnliches. Doch nun ist SchiuB
damit! Nein, es gibt nicht die Matafel
von ATARI, aber etwas viel besseres:
Die ANIMATION STATION von Sun-
com.

Nach dem Auspacken kommt erstmal
sine Kleine Enttéuschung. Das Gerat
ist etwas Kleiner als die Maltafel von
ATARI und es ist auch nicht so
einfach mdglich, Bilder zu unterlegen,
um diese dann nachzeichnen zu kon-
nen.

Aber dies war auch bei der Malafel
nicht immer einfach. Ich bin bei der
Animation Station dazu ibergegan-
gen, einfach das Bild mit etwas Tesa-
film testzukleben, was auch sehr gut
Kappte.

Positiv an dem Geréit war aber, da8
der Stylus, also das Gerét, mit dem
man auf der Tafel mal, nicht mehr
mit der Tafel verbunden ist

Man driickt immer einen Knopf auf
der Tafel. Dies mag sich zwar um-
sténdlich anhdren,

Doch dann der groBe Clou: Das
Malprogramm, das. mitgeliefert wird,
ist wirklich einmalig. Ich zhle hier nur
einige Features auf:

- Verschiedene Pinsel
- Spriihdose
- verschiedene geometrische Figuren

- Blockoperationen wie Drehen, Farb-
wechsel

- Scrolling

- sehr gute Textfunktion

- Zooming

Was ich als besonders hervorragend
fand, war die Textfunktion, bei der
man endiich nicht nur GR.0 Zeichen
setzen kann. Die groBen Zeichen
sehen auch nicht so blockig aus, wie
wenn man sie einfach nur vergrBern
wirde. Die Fonts haben schon bald
eine Qualitat von dem Print Shop.

Ebenfalls verbliflend ist die Icon-
Bibliothek, die mitgeliefert wird. Hier
sind Zeichnungen aus allen Gebieton
des Lebens zu finden. Zusatzlich
kann man diese auch drehen, spie-
geln usw.

Wer sich intensiver mit der Computer-
malerei beschaftigt, wird die Scroll-
Funktion zu schatzen wissen. Will
man die Ecken eines Bildes bearbei-
ten, so rollt man das Bild einfach
nach rechts oder links, so daB die
Ecke nun in der Mitte des Bildes ist,
malt diese zu Ende und rolit das
Ganze wieder zuriick.

da die Tafel aber
dennoch wirklich gut
in der Hand liegt, ist
diese Ldsung, bei
der nicht immer ein

herumbau-
die bessere,
wie ich finde.

AuBerdem hat man
nun auch die Mog-

lichkeit, einen anderen Stylus zu be-
nutzen, wenn einem dieser nicht ge-
il

Atari magazin

/as mich an der ATARI Maltafel
genervt hat ist, daB dort der Stift
haufig ungenau die Position wieder-

56-

gab bzw., daB schon bei geringem
Kontakt ein Ausschiag gemeldet wur-
de. Die Animation Station ist hier sehr
genau. Auch muB man schon etwas
driicken, damit der Kontakt gemeldet
wird, was aber fir die Arbeit nur
positv ist.

Leider kann ich nicht auf alle Funktio-
nen eingehen, doch man kann sagen,
daB alle auf hohem Niveau und auch
benutzbar sind und nicht nur nutzlo-
ser Ballast. Das sehr gute Handbuch,
das jedoch in Englisch ist, erkiart alle
Funktion recht gut und ist auch durch
die vielen Bilder fir Leute verstand-
lich, die nicht anglophil sind.

Eine Sache sollte nicht verschwiegen
werden auf die nur auf der Ver-
packung hingewiesen wird. Angeblich
soll das Gerét Joystick/Paddle-kom-
pativel sein. Da ich jedoch kein Spiel
fur Paddles besitze, konnte ich
nicht berpriifen.

Allein schon die vielen guten Beispiel-
bilder verdeutiichen den Leistungs-
umfang dieses Programms. Im Ge-
gensatz zur Maltafel unterstiitzt die-
ses Malprogramm die Fahigkeiten der
Animation Station voliig.

Wer ein paar Stunden damit gearbei-
tet hat, wird sich fragen, wie man
Gberhaupt mit Joystick malen konnte,
bzw. was sich fiir Moglichkeiten mit
der Animation Station auftun.

Mittels PC/XL Convert habe ich nam-
lich Bilder auf dem XL mit der Anima-
tion Station gemalt und dann auf den
PC konvertiert. Die Qualitit war be-
eindruckend und mit der Maus be-
stimmt nicht in dieser Qualitat hinzu-
bekommen.

Insgesamt ein durchweg _positiver
Eindruck, von der Verarbeitungsquali-
tit Ober die Software bis zu den
unzahligen  Anwendungsmaglichkei-
ten.

Wer das Geld dafir Gbrig und Spas

m Malen hat, der wird seiner Kreati-
vitat hier freien Lauf lassen konnen.
Frederik Holst

Best.-Nr. AT 248 DM 298,-
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Der Freund des
Joystickports
kommt von
PORTRONIC

Ich denke, daB jeder von Ihnen einen
Joystick firr seinen ATARI sein eigen
nennt. Nicht wenige XL-User haben
mittlerweile aber auch weitere Einga-
begeriite fr den Joystickport, als da
wéren Trackball, - Zehnertastatur,
Maus, Graphiktablett ...

Da wird es dann doch langsam un-
bersichtiich: Haben Sie schon ein-
mal an der Maus geriihrt, das bése
“Missile Command" wollte aber nicht
reagieren, obwohl Sie ordnungsge-
maB <CONTROL>-<T> betétigt ha-
ben? Ach ja, gestern abend haben
Sie ja schnell ‘mal den Joystick ein-
gesteckt, um eine Runde “Joshy" zu
Spielen.

Der Mausstecker befindet sich auch
ganz in der Nahe des Ports, 2 cm
Luft sind aber schon zuviel. Was nun

folgt ist fr Sie unbequem und fir den
Joystickport mit VerschieiB verbun-
den. Ein C64 verabschiedet sich auch
geme bei der Beriihrung des Ports

Wer die bequemere Lésung bevor-
2ugt, der greift zum Mouse-Switcher.

Dies ist ein nur 50 x 60 x 15 mm
groBes Modul mit 4 Anschiissen und
2 Signalleuchten (LEDs)

AnschiuB 1 wird mit der o. a. Portver-
langerung (gehért zum Lieferumfang)
verbunden. An AnschiuB 2 kommt z.
B. der Joystick, an Nr. 3 die Maus.

Nach dem Einschalten des Rechners
signalisiert die gelbe LED, daB z. Z.
Nr. 2, also der Joystick, das Sagen
hat (man hétte Joystick und Maus
auch vertauscht anschiieBen konnen,
um die Maus zu bevorzugen). Kiickt
man jetzt mit der Maustaste, iber-
nimmt Nr. 3 das Kommando.

Um den Joystick wieder in's Spiel zu
bringen, ist lediglich ein Druck auf
seinen  Feuerknop! notig. Soweit
schon eine tolle Sache, gibt es aber
schon langer (ganstigstenfalls zum
gleichen Preis) bei manchem Elektro-
nikversand (allerdings ohne einzeln
verwendbare Portverlangerung).

ﬁehr Leistung J

mit den Fingem
mind. 80,- DM), ein Problem, das wir
XL-User dank eingebauter Entstore-
lektronik an jeder einzeinen Portiei
tung nicht kennen. Aber auch ein
abgebrochener Pin wegen andauem-
den Ein- und Aussteckens ist keine
angenehme Uberraschung.

Abhilfe

Der finanziell Minderbemittehe be
sorgt sich die on

Nun hat der XL aber auch Analogein-
gange, die 28 von Malalol und

\tari-Labor verwendet werden; und
hiel macht die Konkurrenz schon

vierter AnschiuB? Nr. 4 wird zusam-
men mit Nr. 3 umgeschaltet, besitzt
jedoch eine besondere Eigenart: Eine
Amiga-Maus wird plétzlich vom XL/ST
verstanden (und Sie kénnen endlich

PORTRONIC. Dies it in Kabel, das
alle Signale durchschleift und damit
den ATARI-Port entlastet. Besitzer
von XE-Modellen freuen sich ber
den neuen AnschiuB, der alle Proble-
me mit zu dicken Steckern der Ver-
gangenheit angehdren 1aBt. Es las-
sen sich jetzt sogar die handelsiibli-
chen 9-pol. DSUB-Stecker (femalel)
anschlieBen, die bisher auch am XL
keine Chance hatten. Eine gunstige
Lbsung, umstandiiches Ein-und Aus-
stecken sind aber auch jetzt noch
erforderlich.
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einmal den Amiga: Ihrer Maus
ausprobieren) |

Und der Clou: An den Amiga ange-
schlossen, kann man nun an Nr. 4
eine ST-Maus betreiben. Dies alles
lauft beim Mouse-Switcher automa-
tisch und vollelektronisch, ohne zu-
satzliche ~ Stromversorgung, ohne
Schalter, ohne Softwaretreiber, ohne
mechanischen Verschleif ...

Im Test habe ich an Nr. 2 die Maus
im ST-Modus, an Nr. 3 einen Joystick

und an Nr. 4 die Maltafel angeschios-
sen. Das Modul “Missile Command”
wird eingesteckt und mit der Maus
gespielt (was im Gbrigen wirklich mit
Abstand die beste Steuermdglichkeit
fiir dieses Spiel ist).

Zum Abgewdhnen das Spiel auf Joy-
stickbedienung einstellen, dann den
Feuerknopf gedriickt (der Mouse-
‘Switcher reagiert mit einem Umsprin-
gen der gelben auf die rote LED) und
mit dem Steurknippel fortgefahren.

Jotzt wird das Modul “Atari Arist”
eingesteckt und mit der Maltafel wei-
tergearbeitet. Auch dies funktioniert
einwandtrei, es gibt nur eine Ein-
schrénkung: da die Maltafel dber kein
Feurknopf-Signal verfiigt, muB Sie
2um Umschalten die Schitzenhilfe
des Joysticks in Anspruch nehmen.

Fazit

PORTRONIC iberrascht mit einem
sehr kompakten Modul voller Lei-
stung, das einzigartig am Markt ist,
und XL-, ST- und Amiga-Joystick-
ports gliicklich macht. Da alles elek-
tronisch funktioniert, kann der Mouse-
Switcher auch irgendwo verschwin-
den, er wird ja von den Eingabeme-
dien ferngesteuert. Dann kime man
aber nicht mehr in den GenuB der
LED-Anzeige und des witzigen Farb-
designs, das dem eingefleischten
XLianer sicher irgendwie bekannt vor-
kommt ...

Dieser Mouse-Switcher wird zusam-
men mit dem Programm Mouse-Cal-
culator ausgeliefert.

Martin Reitershan

Best.-Nr. AT 273 DM 59,90
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SOUNDMONITOR

Wer mit seinem Computer richtig gute
Musikstiicke ~ programmieren ~ will,
braucht dafir nicht nur eine gewisse
Notenkenntnis sondern auch- Erfah-

rung, wie man mit dem Computer die "€

Kidnge erzeugt.

Nun kann man entweder sein Musik-
stiick in Basic mit vielen, vielen DA-
TAZeilen schreiben oder profinaft
gleich in Assembler. Doch die erste
Methode holt nicht alle Mdglichkeiten
aus dem Computer heraus und die
2weite st fir die breite Masse doch
ein wenig schwierig.

Da bietet sich ein Programm an, das
einem viel Arbeit abnimmt und bei
dem nur noch die wichtigsten Einga-
ben, etwa Noten und Verzerrungen,
ndtig sind, in dem man ausprobieren,
hinzufigen, loschen und beliebig ver-
andem kann, ohne jedesmal erst
groBartig ganze Teile des Musik-
stiicks neu schreiben zu missen.

Ein solches Programm ist der
SOUNDMONITOR V.1.9 von Benij-
Soft, die auch schon mehrere Sound-
demos programmiert haben.

Dieser_macht es leider unméglich,

Laufwerksnr. zu andern, Dste\en \6-

es sei denn, man verfigt dber ein
spezielles Backup-Programm.

Noten elngebeii

Veriuf e Ableage exooroich, sl
man einen Bildschim in Grapl
ot G
eingeteilt ist. So befinden sich die
groBten Fenster links, die zudem
noch zwei verschiedene Farben ha-
ben und in denen die Tracks stehen,
in die man Noten eingeben kann usw.
Rechts stehen hauptséchiich Anzei-
gen, z. B. welcher Schritt gerade
abgespielt wird.

Gleich vorweg: Ausprobieren nitzt
hier nicht viel, da der Soundmonitor
nicht meniigefhrt ist, sondern aber

et

schen, schitzen,
fomaiiren (fich ' Scharhofsabli-
ge). Somit stehen alle wichtigen
Funktionen, die man im Umgang mit
Disketten braucht, zur Verfiigung.

oun ditol

Kommen wir nun zum Sound-Editor.
In diesem ist eine Testfunktion zum
sofortigen Ausprobieren  geanderter
Einstellungen_enthalten, wobei man
die ersten beiden oberen Reihen der
Computertastatur wie _Klaviertasten
nutzen kann. Allerdings funktioniert
diese Testfunktion nur, wenn man
ASee Shina ecgnan fat Wetadin
kann ma: eine Oktave seiner Wahl
b s v b,
Im Hillkurvenmenii It sich der
Kiang des Tones einstellen, z. B. auf-
und abschwellend, und die Verzer-
rung einstellcn.

Die bestimmt die

2 bespielte Disketten

Geliefert wird das Programm auf ei-

ner zweiseitig bespiehten Diskette (auf
der Vorderseite befinden sich die
Hauptprogramme, auf der Riickseite
viele Soundbeispiele, fertige Musik-
sticke und_Laderoutinen fir Basic
und Assembler fir den Einbau in
eigene Programme) mit einer rund 20
ten starken Anleitung

Benotigt wird ein ATARI XUXE mit
mindestens 48 k RAM und eine
Diskettenstation.

Startet man nun die Diskette, sieht
man nach kurzer Zeit einen Bild-
schirm, bei dem man durch einen
Tastendruck entscheiden kann, ob
der Soundmonitor oder der Packer
gestartet werden soll

[Der Soundmonitor

Hat man den Soundmonitor gewahit,
wird das Programm sofort geladen,
doch kurz vor dem Programmstart
wird noch ein Kopierschutz abgefragt.
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Tastaturkommandos gesteuert wird
Das bedeutet, daB man vorher das
Handbuch unbedingt studieren sollte,
bevor man etwas ausprobiert.

Der Soundmonitor besteht eigentiich
aus mehreren kleinen Programmen,
und zwar einem Diskettenmend mit
dem DOS-Menil, dem Sound-Editor,
und dem Track-Editor, wobei der
‘Sound-Editor nochmals in vier Kleine-
re Meniis unterteil st.

Diskettenmenii

Im Diskettenmeni kann man, wie der
Name schon sagt, verschiedene
wichtige Arbeiten mit Disketten erledi
gen, also Musikstiicke (wovon sich
schon viele fertige auf der Rickseite
der Diskette befinden) laden und
speichern, Sounds laden und spei-
chern und ins DOS-Meni gehen.

Dort st es wiederum méglich, das
Inhaltsverzeichnis  einzusehen, die

Werte, die zu einer zu spielenden
Frequenz dazugezahit werden. Da-
durch ist es . B. auch mdglich, einen
vibrierenden Ton zu erzeugen, d. h
es kiingt dann so, als wirde der Ton
nachhallen.

Mit diesem Trick kann man ganz
hervorragende Klange aus dem Corm-
puter locken! Das Handbuch be-
schreibt dazu genau, wie man die
Frequenzmodulation einschaltet und
gibt ein Beispiel an, wie ein Vibrato
erzeugt werden kann.

(Arpeggio-Menti
Im Arpeggio-Meni kann man die
Werte auf die selbe Weise eingeben

. wie bei der Frequenzmodulation, nur

handelt es sich hierbei um Werte, die
Halbtonschritte angeben, die zu jeder
einzelnen Noten dazugezahit werden.
Auch hierzu gibt das Handbuch ein
Beispiel.

Nun fehit nur die Bestimmung der
Anzahl der Frequenzinderungen pro
Sekunde, die mit der VBI-Funktion

Atari magazin



(Vertikal Blank Interrupt, der 50 Mal in
der Sekunde ausgeldst wird) gekop-
pelt wird und Portamento heift. Auch
diese kann man mit einem Unterme-
ni bestimmen, natirlich mit einem
Beispiel.

Im_Hillkurvenmend wird der Ton
grafisch dargestellt. Dadurch kann
man den Klangverlauf schneller und
einfacher erkennen als nur durch die
Werte. Will man nun in der Notenein-
gabe in einer Schieife halten, braucht
man nur eine Haltefunktion einzuset-

zon.
Testmodus

Halt man dann im Testmodus eine
Taste langer gedriickt, wird der fest-
gelegte Hilllkurventeil immer wieder
wiederholt. Nun kann es vorkommen,
daB man einen bestimmten Teil eines
Musiksticks mit wenigen Anderungen
wiederholen lassen will. Hier kommt
die Kopierfunktion zu_Hilfe, mit der
dieser Vorgang schell erledigt wer-

den kann.
itor

Der Trac

Ein weiterer wichtiger Teil des Sound-

monitors ist der Track-Editor, worin Track-

man sich nach dem Laden des Pro-
grammes sofort befindet. Hier kann
man die vier Tonkanale des Compu-
ters programmieren, wobei ein Track
einen Tonkanal darstellt

Da die ATARI XUXE-Computer vier
davon besitzen, konnen also Rl
vier verschiedene Stimmen

it worion iy Tk iomtalot
dabei folgende Felder: Step, Adresse,

Transpose, und ein

sinzusetzen, die Takiiinge festzule-
gen und Flags fir eigene Verwen-
dung zu nutzen sofern man sie beim
Abspielen braucht. Um festzulegen,
wo nun ein Musikstiick anféngt und
wieder aufhort, gibt es ein Song-
Men.

Hat man Anfang und Ende festgelegt,
kann man das Abspielen starten und
sich das Werk
anhoren. Dabei
werden die To-

sogar gra:
fisch angezeigt
auch die Schrit-
te sieht man in
einem Fenster.

Die Abspiel-
funktion 128t

sich durch e

nen Tastendruck jederzeit unterbr
chen. Die Testfunktion im Track-E
tor erlaubt es, zu den 3 Tonkanalen
einen vierten per Tastatur dazuzu-
spielen. Gespielt wird der eingestellte
Tiack mi( der vorgegebenen -Sound-

SchlieBlich kann man noch von

man nur tun, wenn das Musikstiick
nicht sehr viele Wiederholungen ent-
ha)

Bisher konnten wir nur die Kiangbe-
gleitung festiegen. Wo gibt man denn
nun aber die Noten ein? Hierzu muB
man ein Adressfeld anwahlen. Die
Noten sind in Buchstabenform einzu-
geben, z.B. G4, B-7 usw. Halbtoner-
hohungen kann man durch eine Ta-

Monitorfeld.

Takt um Takt

Es stehen verschiedene Funktionen
2ur Verfiigung. So ist es mglich, die
Takthdhe innerhalb eines Tracks zu
andem (Transpose), einen Takt mit
verschiedenen Klangen zu_ spielen
(Soundtranspose), im Monitor: - die
Abspielgeschwindigkeit des Songs zu
andem, das Klangregister (AUDCTL)
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Selbstverstandiich kann man die Note
ebenso wieder I8schen wie den gan-
zen Track.

Der Packer;
Das zweite Programm ist der Packer.
Mit diesem I&Bt sich ein mit dem
Mu

Aut der Riickseite der Diskette befin-
den sich schon zwei solche Musik-
stiicke, die man mit Hilfe eines Basic-
Ladeprogramms laden, starten und
anhdren kann.

[Abspeichern

Das Musikstiick kann man nach ein
beliebigen Adressangabe abspei-
chern, die jedoch immer der Anfang
einer Speicherseite (Page) sein muB.
Nach dem Abspeichern werden wich-
tige Adressen Gber den gespeicher-
ton Song gozeigt, wie Start-Adresse,
Song-Nr. (wenn mehrere Songs im
Musikstiick enthalten sind), Stop- und
Init-Adresse und Flags.

Fiir Assembler-Programmierer wird

- noch die Adresse der Playroutine

angegeben, in die eine VBI-Routine
einspringen solle.

Fazit

Fazit: Der Soundmonitor V.1.9 von
Benji-Soft ist ein sehr vielseitiges und
leistungsfahiges Programm zum
Komponieren eigener - Musikstiicke,
das einem Komponisten die Arbeit
sehr erleichtert

Wer jemals einen auf der Diskette
gespeicherten Song geladen hat, wird
Gberrascht sein, welche Musik der
ATARI XUXE 2u spielen fahig ist!

Sehr praktisch sind auch die mitgelie-
ferten Routinen zur Einbindung der
Musik in eigene Programme. Zwar
empfiehit das Handbuch das Pro-
gramm fir Anfanger und Profis, aber
wer vom Komponieren von Musik
noch nicht viel Ahnung hat (ich abri-
gens auch nicht), solite dieses Pro-
gramm nicht unilberlegt kaufen. Wer
sich in wenig auskennt oder
schon ein richtiger Profi ist, wird
dieses Programm sehr gut gebrau-
chen kbnnen, denn was die Anzahl
der Méglichkeiten und die Leistungs-
fahigkeit angef, kann ihm so schnell

sikstiick in den Speicher laden und
als selbststandig laufendes Musik-
stiick abspeichern.
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kein and Wasser reichen.

Thorsten Helbing

Best-Nr. AT 260 DM 29,90
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PC/XL Convert

Wer von Ihnen hat nicht einen PC zu
Hause stehen und sich ber die tollen
Mbglichkeiten gefreut, mit denen man
50 tolle Grafiken erstellen kann? Oder
wer hatte nicht schon immer einmal
den Wunsch ein “Indy V" Bild auf
dem XL zu sehen?

Genug des Wartens, denn nun gibt
es ein Programm, das nicht nur wie
Bl e Telnde . Datenmitassch
zwischen den Computern erméglicht,
sondem auch Bilder des PC in das
XL Format konvertiert und umge-
kehrt.

Es gibt drei Mogiichkeiten, die Bilder
2wischen den Computern auszutau-
schen.

1.) Mit dem PC-Link Kabel,
2) Mit einem Nullmodem und
3) Mit einer XF551 mit Dual Disk
Upgrade.

Zuerst wird auf eine der drei Méglich-
keiten eine Verbindung mit dem PG
hergestellt. Dann wird ein Terminal-
programm geladen, das sich eben-
falls im Lieferumfang befindet und auf
dem PC habe ich der Einfachheit
halber das Terminalprogramm von

Windows geladen. Diese ganze Pro-
zedur_entfallt natiriich, wenn man
das File mit Hife des Dual Disk
Upgrade gleich so auf den XL kopiert.
Ubrigens ist Windows nicht notwen-
dig, um das Programm zu benutzen,
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aber es ist eben einfacher. Wie aus
der Anleitung hervorgeht, kbnnen alle
schwarz/weiB .BMP Bilder auf den XL
konvertiert werden. Da ich eine statti-
che Sammiung an tollen Zeichnungen
habe, wurde gleich eins geladen und
auf den XL geschickt. Dort wird es
abgespeichert und flr den PC ist die
Arbeit erledigt.

Nach Bobterm wird das_Konvertie-
rungsprogramm geladen. Ob man es
glaubt oder nicht: Die Bilder (sofem
sie auf dem PC nicht groBer als
320'192 waren) werden ORIGINAL-
GETREU in Graphics 8 wiedergege-
ben. Allein das hat mich schon vom
Stuhl gehauen. Als zweites Bild habe
ich einen Schriftzug genommen, der
aus riesigen Buchstaben besteht, und
transferiert. Durch das TrueType Ver-
fahren haben im PG auch solch
groBe Buchstaben keine Ecken oder
Kanten. Doch ob Ihr's glaubt oder
nicht: Auch diese Schriften kommen
1:1 auf den XL I

Was man damit fur Titelbilder erstel-
len kann, man wird es nicht glauben,

bis man es gesehen habt. Nun hat
aber nicht jeder .BMP Bilder auf dem
PC und erst recht nicht schwarz-
weiBe. Dafiir wird das Windows-Pro-

geladen. Wenn man dann  irgend-
wann CTRL+ALT+F4 driickt, wird das
Bid aus dem laufenden Programm
heraus abgespeichert.

Aber auch das Konvertieren von XL
Bidern auf den PC klappt sehr gu.
Endich kann jeder seine Kunstwerke
auf den PC bringen und dort verfel-
nern. Darin liegt auch mit der groBte
Nutzen: Die PC Programme haben
einfach einen hoheren Standard, was
Zeichenfunktionen usw. anbelangt
Diesen kann man nun nutzen und
das fertige Bid auf den XL bringen.
So kbnnte man z.B. die Qualtat der
Bilder bei Adventures noch sehr erho-
hen. Nun mdgen vieleicht einige
denken, daB so ein Programm be-
stimmt eine Menge kostet, aber
falsch gedacht:

Das Programm kostet 29,90 DM it
Und das ist alles inklusive:

1 Atari Diskette mit;
- PC/XL Convert
- Bobterm XL
- Demobilder
1 PC Diskette mit
- Paint Shop for Windows (Sharewa-

gramm Paintshop - mitgeliefert. Mit re)

dessen Hilfe kann man die Bider in
das gewinschte Format bringen und
auBerdem noch sehr gut in Graustu-
fen umrechnen lassen. Das dritte
Bild, das ich konvertiert hatte, war

das Startbild von Monkey Island.
Selbst das Kiappte! Monkey Island
auf dem XL |

Damit man auch wirkich an alle
Bilder herankommt, wird ein “Picture-
Grabber” fir den PC mitgeliefert.
Dieser wird vor einem  Programm

- VGA Capturer (Shareware)
- Terminal (Shareware)
Allein for die Shareware ]

ahit
kA el
tens schon
mehr als
ATARI M.
[ Y | Das ganze
ist also
fast ge-
schenkt.
Man  kan;
denjenigen nur bemitieiden, der einen
PC hat aber nicht dieses Programm!
UIf Petersen
Best-Nr. AT 274 DM29,90
Atari magazin



GEM’Y

Und wieder einmal gibt es neuen
Stoff in Form von Software fir die
grauen Zellen. Diesesmal heiBt die
Droge “GEM' Y" und wurde in Quick
programmiert. Uberhaupt stelle ich in
letzter Zeit fest, daB immer mehr, was
auf den Markt kommt, in Quick pro-
grammiert wurde. Die Sprache ist
scheinbar mehr verbreitet, als ich
bisher annahm

Nach kurzer Ladezeit wird der Spieler
von einem Graphics 9 _Bildschim
begrift. LABt man diese Harde hinter
sich liegen, so kommt bald das Spiel-
feld. GEM'Y wird komplett Gber Joy-
stick gesteuert, alle Eingaben! Es gibt
aus diesem Grunde heraus zwei Pull
down-Menils:

PROGRAMM beinhaltet die o
keiten, das Spiel in Level
starten, eine Pause emxulegen und
das Spiel beenden, wodurch man
wieder im Basic landet

Das zweite Mend nennt sich ZU-
SATZ, hier kann die Musik ein oder
ausgeschaltet werden, wobei ich hier
nur raten kann, die Musik auszu-
schalten, denn sie ist wirklich weniger
wert als das Gelbe vom Ei

Durch die Eingabe eines zweistelli-
gen Passcodes (Passwort) ist es
auch maglich in hoheren Leveln ein-
2usteigen. Alle Codes werden in der
Anleitung abgedruckt, war jedentalls
bei meinem Testmuster so, und ich
glaube auch, daB dies endgiitig war.

Der letzte Punkt in diesem Mend ist
Datamotor. Man kann hier den Motor
der Datasette ein- und ausschalten
und 50 2.B. eine Musikkassette einle-
gen und den Kidngen von z.8. "Mi-
nistry”, falls dies jemanden was sa-

gen sollte, lauschen, wahrend man
drauf und dran ist, die harte Nuf
GEM'Y zu knacken.

Tol, werdet inr jetzt vielleicht denken,
denn vom Spiel wiBt ihr bisher nur,
daB es ein Denkspiel ist. Fantastisch,
oder?!

Nun, in der linken Spielfeldhaifte wird
ein Feld vorgegeben, 2B. zwei mal
2wei Felder groB. Jedes Feld ist jetzt
mit einem Stein besetzt, der auch
noch eine bestimmte Farbe aufweist.
Ziel ist es nun, auf dem rechten Feld
der Spielfelder selbiges nachzubiiden.

Problem ist aber, daB nicht nur der
angeklickte Stein seine Form/Farbe

veréndert, sondem auch noch seine
umliegenden. Bei einem Feld 2'2
9roB bedeudet dies also, da pro Zug
sich immer insgesamt drei Steine

veréndern. In der Mitte des Feldes
befindet sich auch eine Leiste an der
2u sehen ist, was nach dem anklicken
aus diesem Stein wird,

Die Grafik ist eher einfach gehalten,
die Formen sind alle Klar zu erkennen
und zur Darstellung wurde die Grafik-
stufe zwdlt gewshit, was leider auch
2ur Folge hat, da zur Schriftdarstel-
lung dieser 08/15 Graphics 12 Zei-
chensatz verwendet wird. ich hasse
ihn, uah. Grafisch gesehen eher ma-
sig, aber nicht auf das drumherum
kommt es an, sondem auf das was
drin ist

Sound ist 2.B. drin, nur ahem. Also
ich kann mich mit diesem Stick
einfach nicht anfreunden. Schwamm
driiber und néchster Punkt ange-
schaut.

Spa macht das Spiel schon, die
grauen Zellen werden auch gefordert
Nur leider ist das Spielprinzip nicht
neu. Es gibt ein ahnliches Spiel aus
Polen, das noch einen Deut schwerer
ist und bessere Grafik und besseren
Sound bietet. Aber trotzdem kann ich
GEMY allen Freunden der Kill-mein-
Hir-Spielen empfehlen. Zudem kann
auch per ST-Maus in Port zwei ge-
spielt werden.

Fazit: Strategen zu empfehlen, sonst
eher naja.

Markus Résner

Best.-Nr. AT 259 DM 19,

Verldangerung
des
ATARI magazins
nicht
vergessen !!!
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AUFRUF an alle ATARI-USER

Gberhaupt iberleben kann, sind wir auf Ihre
imenarbeit angewiesen.

Im ATARI magazin stecken viel Arbeit und auch hohe Produktionskosten.
Deshalb ist es ganz wichtig, daB alle Atari-User

JA zum ATARI magazin sagen

Ich glaube es ist ein Herzenswunsch von allen aktiven Usern, daB das
Magazin noch lange Zeit die ATAR-GEMEINSCHAFT zusammenhalt.

Da Sie diesen Aufruf lesen, gehdren Sie bestimmt zu diesen Usern.

Danmit das ATARI magazio,
usam

jazin auf eine Verbreitungszahl kommt die sich
e alle USER aus Ihrem Bekanntenkreis auf
ATARI magazin ansprechen.

Machen Sie also WERBUNG fiir das ATARI magazin

Aber damit das ATARI
finanziol rechnat, scliten

Nur wenn lle adiven Liser zusammenhalten wird die Kieine und zahe
-Gemeinschaft noch Jahre iberleben.

Altere ATARI magazin Hefte
In unseren Regalen schilummern noch almge Ausgabsﬂ vom friiheren ATARI|

VORSCHAU
Ein Kieiner Auszug
[Testbericht: TURBO-DOS XL/XE
Workshops

MYDOS TextPros

Waseo Publisher - GTIA Magic
Games Guide: L8sung zu TAAM
IPD-Ecke: Neue Highiights

Neue Serie iber DFU

Neues von WASEQ

Die Ausgabe 4/93
erscheint Ende Juni

e
Frederk Holst
Tobias Geuther
Stofan Heim

imagazin. Sie sind prall gefilt mit Berichten und i
IListings rund um die gesamte Atari-Familie

Das Einzelexemplar kostet nur DM 3,

ACHTUNG: Beinahe geschenkt gibt es 6 oder 13 Hefte
6 Hefte kosten nur noch 15,

13 Hefte zum absoluten Freundschaftspreis von DM 30,-

o a7 0588 03589 011-12/89
o 1/88 0683 0789

o 188 01088 08589

o488 011/88 09-10/89

IName StraBe

IPLZIORT.

(0 Bargeld (+3,- DM nur Inland) O Scheck ( 6,- DM/12,- DM Auskland)
Austillen und schicken an Power per Post, PF 1640, 7518 Bretten
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eriag Werner Rtz (Power per Post)
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GroBer Programmierwettbewerb

Machen Sie mit - es lohnt sich !!!

Preise im Gesamtweri

von 900,- DM

Programmieren Sie ein Spiel, eine Anwendung oder ein niitzliches
Hilfsprogramm fiir den Atari XL/XE.

Gleichgiiltig ob in Basic, Assembler, Turbo-Basic oder in Quick
programmiert, nehmen Sie teil an unserem Programmierwettbewerb!!!

1. Preis: Gutschein in Hohe von DM 250,%
2.-5. Preis: Gutschein in Hohe von DM 100,4
6.-10. Preis: Gutschein in Hohe von DM 50,4

Schicken Sie Ihre Programme an

Power per Post, PF 1540, 7518 Bretten
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DTP-Freaks aufgepaft !!!

WASEO-Publisher

Das neue deutsche DTP-Programm der Superiative.
Mit diesem Pr
Druckerel. Ob

ramm machen Sie Ihren Atari zur
lickwunschkarten, Briefpapier, Pla-

te_od n-
ze Zeitschrift, alles

SR

gehort
WASEO-Programmdiskette, die BB $ 0 olen
Bidmativen und eine ausidhiche, deutsche Amlei
tung. Mit dem WASEO-Publisher erwerben Sie ein
dBStacnes Cunltaaprodurt

Best.-Nr. AT 168 DM 34,90
Zusatz-Diskette

Jetzt konnt Ihr richtig loslegen - das Zusatzset st dal
Mit tiber 120 Zeichenséitzen und Gber 50 Fotos wird
das Gestalten eigener Arbeiten mit dem Publisher
zum wahren Vergniigen.

120 Zeichensétze und iiber 50 Fotos

Fr einen unglaublich ganstigen Preis erhaltat Ihr crei
Diskettenseiten mit der zusatzlichen Software, die
man problemos fii sich selbst nutzen kann. Wer sich
also eine Menge Arbeit ersparen und Vielfalt richtig
nutzen wil,"solte " sich das Zusatzset unbedingt
zulegen!

Best-Nr. AT 186 DM 15,

5 Bilderdisketten

Aut 5 Beidseitig bespielten Disketten bieten wir Ihnen
eine umfangreiche Bildersammiung mit Ober 400
ausgewahien und intsroscanion Motven. Ml deser

Sammlung holen Sie noch mehr 28 dem WA
Publisher heraus. Bilder kann man gar nicht genug
haben, denn ein Bild sagt Tanchimal meht ais Wortg
aus.

Best.-Nr. AT 198 Bilderdisketten 1-5 DM 25,

WASEO-Designer-Disk

Jetzt schiagt's dreizehn!

WASEO bringt schon wieder etwas neues fiir alle
Fiounde des WASEO-Pubishers: Die Designer.Dis-

Hier finden Sie droi Programme, ie Sie bisher sicher
vergeblich suchter

Einen thnﬂrlnmnr, der Ihnen Ihre Photos in

einer Art Diashow in ver-

schiedsnen_ Grafikaut-
ngen, abhéngig vor

dor Photogrobe, aut den

Bildschirm bringt

Ein Pageprinter, der 8 Soder wemgev) Bildschirm-
Seiten zu einer kleinen eitung in auf ein
einziges DIN A4-Blatt mit EPSON- und knmpanhlen
Druckern druckt, das Sie dann nur noch zusammen-
falten missen.

signer - womit Sie aine Seie mi
morveron gthon. Phoioa ' bolohigen: Msiam
gestalten und ausdrucken kdnnen (EPSON-Drucker
und kompalile) ohne. s mehmals umstandiich
laden zu masseni

Alles kinderleicht bedienbar, komfortabel und Uber-
sichtich programmiert, incl. ausfhriicher, leicht ver-
standiicher Bedienungsanleitung!

Zogem Sie nicht lange - mit dieser Diskette machen
Sie auf jeden Fall einen guten Fang!

Best-Nr. AT 208 DM 24,-

3 Neue Bilderdisketten

Wieder 3 neue Bilderdisketten, die Ihre Sammiung an
interessanten itert. Gerade bei der
Arbeit mit DTP ist es unverzichtbar seine Werke mit
uten Grafiken auszuschmicken. Da es bereits 5
ilderdisketten gibt, bezeichnen wir diese mit den
jummern 6,7, und 8.

Aut der Disketie 6_finden Sie

den Diskettenseiten die Flag-
gen von vielen Nationen: Aui 4HIRERIRTI)

der Diskette 8 st der Schwerpunkt Astrologie und
Pikiogramme.

Bilderdisketten 6-8 Best.-Nr. AT 228 DM 16,

[Mit unserem ausfiihrlichen DTP-Angebot|
stellen wir jeden zufrieden!!!

[Falls Sie sich fur Deskiop Publishing interessieren|
isind Sie bei uns an der richtigen Stelle.

[Fir alle Neueinsteiger haben fir folgende DTP-
Pakete:

Grundpaket

[Waseo-Publisher, Zusatz-Set, 5 Bilderdisketten zum
[Preis von nur
[Best-Nr. AT 229 DM 64,90
Erweiterungspaket
Waseo-Designer Disk, Bilderdisketten 6-8 fiir nur
[Best.-Nr. AT 230 DM 34,90

+ Er
nur noch

[Best-Nr. AT 231 DM 94,

POWER PER POST, PF 1640, 7518 BRETTEN, TEL. 07252/3058




