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Sie erhalten 6 Hefte
zum gunstigen
Sonderpreis von nur
DM 25,90,

Wenn Sie gleich

12 Hefte bestellen,
wird es noch preis-
werter,

Ganze 50,— DM
bezahlen Sie dann
flr ein dickes Paket
an Informationen,
Berichten, Tips und
Tricks.

Der Bestellschein
ist auf Seite 89.
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Von den bereits erschienenen
Ausgaben des ATARImagazins
sind nahezu alle noch lieferbar.
Es kdnnen einzelne Ausgaben
bestellt werden. Wenn Sie aber
mehrere Hefte bendtigen,
konnen Sie auch unser preis-
gunstiges Sonderangebot
wahrnehmen und ein Paket von
Heften bestellen. Wir haben
damit weniger Aufwand, eine
Ersparnis, die Innen durch einen
um mehr als ein Drittel
niedrigeren Preis zugute kommt.
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Was tun Sie an einem richtig
tristen, verregneten November-
tag? Sie nehmen lhren Atari-
blauen Schirm, gehen hinaus
und schon wird der Tag viel
bunter! Oder was trigt der
Atari-Freak, der sich ganz ne-
benber auch noch sportlich
betiitigt? Natiirlich den blauen
Jogging-Anzug mit dem weiBen
“Atari”-Schriftzug, denn schliel-
lich soll jeder sehen, dabB wir
auch beim Sport nicht ganz auf
Atan verzichten wollen. Und
wenn Sie gar, ganz gegen Thre
Gewohnheit, einmal etwas von
Hand schreiben, geht das we-
sentlich besser mit dem Filz-
schreiber von Atari.

Nur, woher bekommen Sie
diese Dinge? Ganz klar: Vom
ATARImagazin. Wir verlosen
eine ganze Menge dieser blauen
Utensilicn mit dem "ATARI -
Aufdruck.

Aber das ist nicht alles. Auch
Ihr Computer soll nicht zu kurz

kommen. Also gibt es auch noch
tolle Software fiir 8- und 16-bit-
Ataris zu gewinnen. Als da
wiiren: "S.A.M.", das Desktop
filr XL/XE. "Quick”, der brand-
neue, superschnelle Compiler.
Dazu die belicbten Adventures
fiir XL/XE: "Alptraum”, "Sher-
lock Holmes”, "Lightraces”,
“Fyi”, "Taipei”, "Invasion”,
“Der leise Tod"” und "Pungo-
land™.

Auch die ST-Anwender sollen
nicht zu kurz kommen. Deshalb
sind weiterhin 10 x 2 Disketten
mit Public Domain-Software aus
unserem Angebot zu pewinnen.

Was Sie tun miissen, um an
der Verlosung teilzunehmen?
Schlagen Sie die Seite 88 auf!
Dort steht alles Weitere.
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MegaPaint Il - SPC-Modula il - Calamius 1.08 - Schinschnll - Thamadal - Bodon - ist zU EI'IE'E WEI' aﬂerdings

einen ST zu Hause stehen

TESTS hat, kann mit unserem Li-
sl v 0 sting seinem Hobby weiter
mw‘:‘ﬂi‘f‘;ﬂfﬁzﬁl"“‘ < fronen oder Minigolf sogar
= erst entdecken . Der Autor

16 allerdings hat sich nicht

8-bit-Assemblerecke 39
Sohreella Routinesn fr hn-::hm.rll_-ﬁaandaﬁmm.. Tall ni

ST-Assemblerecke 44
50 programmisren Sie smnalh{e.ﬁ.ﬁaamtuerprﬂqrﬂnm&

Das §T-Bios, Teil 2 47
Das XBIOS und dis Verbindung zu Basic

CAD projekt professionell p
§rsbin vy i e " sklavisch an das Vorbild Quick - die neue Sprache, Teil 3 58
¥ a7 gehalten, sondern hat eini- In diser Folge kommen die restlichen Listings fir den schnelien 8-bit-Compiler
Editor der anderen Art 20 ge Moglichkeiten einge-
"Tedi" wartet miit Funkisonen auf, dis man bel anderen Programmen nicht findet baut, die das Spiel auf dem _
Computer noch spannen- : . o 4
m‘uﬁﬂg c ““E".Ea wagr:zn;n = 24 der machen: So kénnen bis zu 3 Spieler gleichzeitig auf "Quick” komplett: In dieser Ausgabe werden die restiichen Li- POlice Quest ™
88 ist ain M it zum C-Cam . i : ) 1 i stings fiir den newen, schnellen Compiler fidr XL/ XE geliefert.
e einem Feld spielen }Jnd sich so gegenseitig das Spiel er B e undp”hmrﬂmr E DhVotors. el
o6 schweren. Die magischen Felder haben ganz unerwarte- schnelle Sprache zur Verfiigung. Seite 58-63 pelagos _ 77
EPLFWI I:Engmmmm*he Skl te Einfliisse auf den Ball und beschleunigen ihn oder len- L
e = ken ihn in eine véllig neue Richtung. Ein Editor ist selbst- Silkworm e
Lernen mit dem Computer 32 versténdlich integriert. Seite 52-56
D “C-Tulioer™ nimimi der ﬁr.h-'m-r-trgir_l_ﬁ_prfﬂ? maw_Ec:I_'lreci-mn O | 1 . SE?HHH = e 78
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CAD wird normalerweise auf grofen Compuiern betrieben. Was
der 5T mit ei is henden Pr leisten kann, ha- .
ben wir am Beispiel von "CAD projekt professionell” untersucht, MICTOprose Soccer 86

Seite 16-18

LESERECKE

L B - Setovt _=
AT D P : Public Domain-Ecke 64
| Mews PO-Softwans tir 8 und 16 Bil =
PRERERRRNE YT
6334504 Kieinanzeigen ; 69
###F##t#ff++
Grafik in der hdchsten Auflidsung auf dem XL/ XE ist normaleir- erete h'"*':'z Games Guide 72
weise nicht gerade berauschend schneill. Mit den Assembler- SEEIRRENNE : U, a. mit Lésungen zum PD-Spéad "Zeitmaschine” und zu “Fiji"
Routinen dieses swelten Teils rur Programmierung schneller
Grafik wird sich das dndern. Selte 359-43 -5 & £
4 @& 9 RUBRIKEN
TIPS UND TRICKS l"l“lll“l
| —_ i =
Landkarte fiir Peeker 36 Software-Service 30
Diie Memong-bao weist XL/ XE-Usam den Weg durch den Speicher
Professionelle DTP. ader Qralikprogramme arbeiten vektor- Bezugsquellen 68
Findfile 57 orientiert. Wir testelen "Digot”, sinen Editor, mit dem eigene Ein etwas ungewdhnlicher Anblick fir ein Minigolf-Spial ? Pro- G ol
20 fi T ; Zeichensdize 2. B. fiir "Calamus " erstelll werden kénnen. Seite bieren Sie "Balls" erst aus und Sie werden von neuen Maglich-
So MymE = e D 10-14 keiten, die dieses Spiel biotet, begeistert sein. Seite 52-56 Inserentenverzeichnis, Impressum 88
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Unser neu gegriindeter Atari-
_Mnamﬂmmn
pus sucht noch Mitglieder. Wir
bieten ein alle vier hn;qis'h’ﬂ-

m huulu veroffent-

_ tiirlich gern Hilfestellung.

Hl AuBerdem besitzen wir ei-
ne stindig wachsende PD-Bi-
bliothek. bespiclte
Pﬁ-ﬂhﬁhmm kinnen zum
Preis von 5.— DM bestellt wer-
den. rn leisten wir na-

Weitere Informationen er-

halten Sie unter folgender
Adresse (bitte 30 P fiir das
Rickporto beilegen):
Zzalg m . 1
Frank 1
Kaltenweide 120 :
2200 Elmshorn

St. Lorenzen (Osterreich)

Unser Blue Danube Atari
Club feierte am 1, Januar 1989
sein drejiihriges Bestehen. Aus
diesem Grund wollen wir ein
paar neue Mitglieder aufneh-
men. Wir befassen uns mit XL,
XE, VCS und ST. Unsere regel-
miiBlig auf Diskette erscheinen-
de Clubzeitung enthiilt News,
Tests und Berichte aus der Ata-
ri-Szene; zu Ausgabe
gibt's mﬂ-‘erdc-mhﬁrm Uberra-
schungsprogramm  gratis, Fer-
ner bicten wir eine PD-Biblio-
thek, Rat und Hilfe bei Proble-
men, Programmierkurse in Ba-

~ Wahl aus unserer PD-Biblio-

sic, Pascal, Fortran, C und As-
!:nﬂllerﬂhpﬁmﬂn Rekordli-
sten und vieles mehr! '

Unser jihrlicher Miigheds-
beitrag beliaufl sich auf 300.- 68
bew. 50.~ DM. Jedes neue Mit-
glied erhiilt als Einstandsge-

schenk ein Programm nach

thek. Ein kostenloses Info er-
hllm Sie  unter ngﬂdﬂ'

Atari XL/XE. Auch fiir Com-
puter wiren wir dankbar. Wir |
bieten Spiele und andere Pro-
gramme auf Disk und Tape.|
Wer uns schreibt, erhilt umge-
hend unsere Liste. Wir freuen
uns itber jeden neuen Freund!

Wer Interesse hat, schreibt

ﬁ.'l.ui-ﬂﬂ;gm
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Farbband-
Recycling

Die Gemeinschaft zur Forde-
rung Menschen- und Umwelt-
freundlicher Technologie ¢.V.
in Marburg hat im Kreis Mar-
burg an iiber 300 Farbbiindern
.;rt'-.;!_grn:ii.:h ein Verfahren cr-
probt, mit dem Textilfarbbin-
der fiir Drucker und Schreibma-
schinen new eingefarbt werden
Das macht die Benutzung sol-
cher Binder, die im Gegensalz

mehriach
kimnnen,

zu Carbonbiindern
verwendet  werden
noch preiswerler.

Die GeMUT ¢.V. bictet das
Neueinfirben jetzt bundesweil
an. Die Kosten betragen 50 %o
des Neupreises des jeweiligen
Farbbandes plus Rickporto
Das verbrauchte Band ist mit ei-
nem  Verrechnungsscheck an
folgende Adresse zu senden:
CreMUT .Y

Lferstralhs 4
3550 Marburg

L. Sedert

Fiir die XB- und FR-Drucker bietet Star einen Aufristsatz an,

der die Drucker farb

macht. Die Umriistung ist nicht
schwieriger als der Wechsel! des Farbbands. Der Preis des

Aufriistsatzes liegt bei 98.- DM.

ReProk, die Datenbank fiir’s Biro

Fiir die Organisation der Pa
pierarbeit in einem Biiro bietel
STAGE MICROSYSTEMS
ein leistungsstarkes Datenpro
gramm an, das essowohl fir den
Atar-ST(Mono-Monitor), als
auch fiir MS-DOS-Rechner
gibi.

Es beinhaltet Adressen- und
Produktverwaltung mit brester
Anpassung an Warengruppon,
Preisstaffeln und die Erforder-
nisse eines intermationalen Ge
schiftes. Die vorgegebenci
Masken sind gut durchdachi

and leicht zu bearbeiten, Alle
benidtigten  Ausgabeformate,
vom Serienbriel iiber Angebot
bis hin zur Rechnung, kinnen
mit Hilfe von vorgefertigien
Mustertexten rasch erstellt wer-
den

Eine Demoversion mit Erliu-
lerungen ist filr 35.— DM, die
Voll-Atari-Version fir 598.-
DM nur diber den Fachhandel
erhilthch.

Il
ikl & Genske GhR

Lashimiileler Hl.'l!{ Wy
S Verbert 15

Seit Mai mm ‘wird
ﬂlhduh—i
ket von Advanced Applications
Viczena als offizielles Atari Pro-
dukt vertrieben. Seit dieser Zeit
ﬂmﬂmmlﬂﬂnh

MegaPaint II

Das universelle Zeichenpro-
gramm “MegaPaint”, dber das
wir bereits im ATARImagazin
12/88 berichteten, hegt jetzt in
der erweiterten Version 2.11
vor, Siec wird zum erhdhien
Preis von 348.- DM angeboten,
Auberdem ist fiir 98.- DM dic
Fassung "MegaPaint Jumior” er-
hiiltlich. Sic bictet zwar nichi al-
le Feinheiten, aber doch fast
siimtliche Funktionen der Yoll
VETsSion.

Die neue Fassong 2.1 151 wie-
der einmal ein Beweis dafiir,

Virentod 1,5

Das Virenschutzpaket "Vi-
rentod” von Galactic erlaubt,
wie dhnliche Programme auch.
eine Uberpriifung auf Boot-/
Link-Viren und cine Kontrolle
bestimmter Speichervariablen.

Das Paket besieht aus dem
Hauptprogramm Virentod. PRG

mit den Dateien VIRUS.DAT

und LISTE.CHK, in denen be-
reits  bekannte  Boot-Sektor-
Programme und Kenndaten
von zu liberpriffenden Program-
men gespeichert sind, Weiter-
hin sind auf der Diskette noch
die Programme filr VIRen-
ALarm und VirenREPORT,
die vom Hauptprogramm ver-
wendet, aber auch direkt einge-
setzt werden kinnen, VIRAL
1st ein libliches Kurzprogramm

zur Prifung, ob ausfiihrbare
Boot-Sektoren auf einer einzu-
lesenden Diskette sind. VRE-
PORT dagegen ist etwas an-
ders. Es nistet sich als resetfe-
stes Programm in den Speicher
ein, registriert den derzeitigen
Wert bestimmter Systemvekto-
ren (hdv_..) und warnt bei je-
dem Reset, falls diese Vektoren
rwischenzeitlich verfindert wur-
den. Daesselbst resetfest ist, er-
wischt es auch Viren, die sich
durch Druck auf den RESET-
Knopf nicht aus dem Speicher
vertreiben lassen. VREPORT
kann bei Disketten als ausfiihr-
bares Boot-Programm oder fiir
die Festplante als Auto-Pro-
gramm aktiviert werden,

Das Hauptprogramm startet
die beiden Programme, gibt be-
kannt, welche Systemvektoren

eventuell bereits durch Treiber,
RAM-Disk usw. veriindert sind
und wartet dann aufl einen
Mausklick zur weiteren Prilfung
auf Boot- oder Link-Viren. Die
Meniinamen BootTod und
Link Tod erinnern leider an Pro-
gramme aus der Zeit der ersten
Virenhysterie, mit denen rilck-
sichtslos alles vernichtet wurde,
was auch nur wie ein Virus aus-
sah. Hier wird verniinftige rwei-
s¢ erst getestet und nur nach
Rickfrage gehandelt.

Von der Bedienungsanlei-
tung lag zum Zeitpunkt des Te-
stes nur eine Vorversion auf
Diskette vor. Die endgiiltige
Anlettung soll ca, 35 Sciten um-
fassen und schr ausfithrlich
SN,

Cialactic
Burperafensir. 85

43N Ezsen 1
Tel. (0200 ) 2732007 LMK

dall man Gutes noch weiter ver-
bessern kann. Einige Bonbons
sollen dies zeigen.

Fiir dic Anwahl einer Funk-
tion gibl es jetzt ein P‘up-up-Mq_‘-
nii. Dieses erscheint, abhiingig
von der Cursor-Position, nach
Druck auf die rechte Maustaste
aul dem Bildschirm. Es enthil
Wahlsymbole fiir 400 Funktio-
nen, die in 2wei Ebenen ange-
ordnet sind. Welche der |68
midglichen Funktionen hier zu
[inden sind. ist in ciner Datei
festpelept, die nach Wunsch des
Anwenders verindert werden
kann.

Besonders hilireich ist die
Bildiibersicht. Selektiert man
diese Funktion, erscheint in ei-
nem eingeblendeten Fensterein
Uberblick des ganzen Zeichen-
blatts mit einem Rechteck, das
dem Arbeitshildschirm ent-
spricht. In diesem Bild kann
man Zwar micht zeichnen. aber
es 15t méiglich, das Rechteck und
damit den Arbeitsbereich mat
der Maus neu zu positionieren.

Meu ist auch eine Funktion
zum Zeichnen ciner durch vier
Punkte bestimmien Bezier-
Kurve, Diese kann man dann
durch Verschicben von jeweils

Der Computer erobert die Ki-
noa. Ab Herbst sollen samitili-
che UFA-Kinos mit Computer-
hassen ausgerdstet werden.
Damit soll das Schiangeste-
hen mit dem Risiko, daB die
Vorstellung doch ausverkauft
izt, der Vergangenhelt ange-
héren. Mit dem Computer kdn-
men dann numerierte Piiize
reserviert werden und bis ru
einer Woche wvor der Vorstel-
lung die Karten direkt an der
Kasse abgeholt oder telefo-
nisch vorbestellt werden.

einem der Punkte verformen
und anpassen. AuBerdem las-

sen sich mehrere Kurven anein-
anderreihen.,

Das Handbuch wurde fiir die
neue Version nicht nur ergiinzt,
sondern auch iiberarbeitet. Es
hat dadurch an Verstiindlichkeir
gewonnen. Lewder hat man die
Ergiinzungen aber nicht cinge-
arbeitet, sondern als Anhang
hinzugefiigt. Beim Stichwort-
verzeichnis gibt's wieder cinmal
die Unsicherheit der Seitenrefe-
renz.

L. Seifert

NEW'’s
SOFTWARE

Spiele und Anwendungen der
fubrenden Softwarehauser fur fast

akble Hechmear

Bitte nur

HANDLERANFRAGEN!

NEW's Software Kar-Heinz h|u|_|

Wiltra rh1 r Ste B - 4000 Disseldord 1
Ted, D211-6T79 B+ 021187 I' 2

TELEFAX 0211-G7 154
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Calamus 1.09

Seit April dieses Jahres liegt
das  Desktop-Publishing-Pro-
gramm "Calamus” in der Ver-
sion 1.049 vor. Registnerte Kun
den sollten sich wegen eines Up-
dates an DMC wenden.

In der neuen Fassung wurden
micht nur Fehler ausgemerzt,

sondern auch cimige Zusatz-
funktionen aufgenommen, die
das Programm benutzerfreund-
licher machen. Ebenfalls :rhiflt-
lich sind jetzt ein Vektorfont-
Editor, Copugraphic- und De-
signer-Schriften, eine Vektor-
Art-Bibliothek und DMC-Out-
LineArt.

Info:

DM

Schime Aussichn 41
H220 Walluf

L. Seifert

NeueVersionvon
Themadat

Unter dem Namen "Thema-
dat-Professional™ ist nun eine
stark erweiterte Fassung von
*“Themadat™ auf dem Markl.
( Eine Demoversion dieses Pro-
gramms befindet sich aul unse-
rer Public-Domain-Diskette
STPD 13). Bei "Themadat™
handelt es sich bekanntlich um
eine assoziative Datenbank.
Das bedeutet, daB die vorhan-
denen Eintrige nichl anhand e:-
nes zeichenorientierten Schiis-
sels verwaltet werden, sondern
nach der Zugehobrigkeit zu fest-
pelegten Begriffen (Themen)
und Unterbegnffen.

In der Professional-Version
sind hauptsiichlich die Moghch-
keiten der erweiterten Bilder-
und Dokumentenverwaltung
erwithnenswert. Aus dem Da-

Schonschrift

Wer ofter prisentationsfihi-
pe Dokumente erstellen will
oder mub, der greift aul dem 51
meist zu "Signum!™. Die Druck-
qualitéit gehirt hier unbestritten
mit zum Besten, was man aus
Matrix- oder Laserdruckern
herausholen kann. Fir "5Si-
gnum!™ gibt es jetzt Spexialzel-
chensiitze, die sich durch hohe
Lesbarkeit und die Fihigkeit

tensatz heraus kann nun direkt
in bis zu neun verschiedene Bil-
der undfoder Texte verzweigt
werden, fiir die der Datensatz
einen entsprechenden Verweis
{in Form des Datcinamens) ent-
hiilt. Dazu ein Beispiel. Stellen
Sie sich vor, Sie legen eine Da-
tenbank mit den Erlebnissen Lh-

zur Mikroverfilmung auszeich-
nen. Vor allen Dingen fiir die
naturwissenschaftliche Anwen-
dung, aber auch fiir den tigli-
chen Gebrauch sind diese Zei-
chensiitze geeignet. Das Schrift-
bild wirki sauber und ausgegli-
chen. Niihere Informationen
bekommen Sic bei:

Walter E. Schin

Berg-am-Laim-Strafie 1334

W) piinchen 80

Tel. DROVAI622ZI]
Fu; (S0 4361246

Gierade bei Texten ist es sehr
vorteilhaft, nicht mehr auf die
Eingabemaske angewiesen zu
sein, die stets auf eine einmal
festgelegte Linge beschriinkt
ist. Nur der Datentriger setzt
dem Schaffensdrang des An-
wenders noch Grenzen

Als zusiitzliches Bonbon wird
bei  "Themadat-Professional™
auch gleich der passende Text-
editor mitgeliefert, nimlich die
Textverarbeitung TEDI, iiber
die wir bereits ausfilhrlich be-
richtet haben. Dank der imple-
mentierten Schnittstellen ist ein
Datenaustausch zwischen Da-
tenbank und Textverarbeitung
miglich, um beispielsweise Se-
rienbriefe zu erstellen.

Imfex
TrySaft
Ingebarg von Tryller

Steinbergstraile 6
FAN) Fivlcleslweim

Thiomas Tausend

Erweiterte Bild-
uwd Dokumen-
tenverwaltung

mit "Themadat
professionell”

®EETER®
THEMA UEDERNEMSEN

I1 HAUPTTHEMEN
freie THEMENGESTAL

I1x3I1l UNTERTHEMEN
ein THEMA = ein BIT

verkniipfbar

rer zahllosen Reisen rund um
den Globus an. Neben den (di-
gitalisierten) Bildern ist auch je-
weils ein entsprechender Tage-
bucheintrag oder Kommentar
als Text vorhanden. Nach Aus-
wahl der gewiinschten Themen
(z.B. Abenteucr, Badeurlaub,
Sport usw.} und Unterthemen
(z.B. Amerika, Europa, Afn-
ka) erscheinen die thematisch
zugehorigen Reisebeschreibun-
gen. Mit der Maus kinnen dann
die hierzu abgelegten Bilder be-
trachtet und die entsprechen-
den Kommentare abgerufen
werden.

8 B aramimagasin11-12/88
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BODONI -
Layout-Paket fiir
Signum!

Fiir alle Licbhaber von "5i-
gnum!” gibt es jetzt einen "Setz-
und Werkzeugkasten", mit dem
professionelle Satzvorlagen filr
hohe typographische Ansprii-
che erstellt werden kiinnen. Auf
drei Disketten befindet sich die
vollstindige Schriftfamilie von
BODONI-Antiqua. Sie erlang-
te aufgrund ithres architekio

nisch sauberen Schnittes mit
starken Grundstrichen und fei-
nen Haarlimen Beriithmtheit.

Das Layout-Paket enthilt
acht PunkigriBen (zwischen 7
und 16 Punkt) sowic verschiede-
ne Auszeichnungsschriften, di-
verse Bold-Typen, echte Kur-
sivschriften und wvieles mehr.
Sein Preis betrfigt 175.- DM.
(31 1]

Sempoalie 5ot

Sudl. Aulfahrtcalles 2L
HENXD Bliinchen 19

L. Seilert

caves AL/ AE

Sea Fighter/
Lethal Weapon

Wiattrassm mit Foriestnng. Bel Sea
quhl_-':'u' TS Sl SaCh CHEH L]
schiangenghnichan Hemracher snas
Frermden Planatern 2ur Wiely solren, Bes
Lethal Weapon aerhalten Se den Aul-
trag, mat neuen Walten dem Schiangen
kanig) encgulig den (ERALS 7U
machen. Good Luck!

Besl -Nr. AT 54 DM 29—

Ghost (Allways
Trouble with the
Kids)/3D-PAC plus

2 Garmes auf siner Diskette! B Ghost
gac] i Mund il SchioBgaspensat und
midssan die kisnan Babvgeshar an
samimiein, 30-PAC ples ist eine tole
Umselzung des Kiassikoams Wi dor
PMrmee schon Sagl, ist die Darstelung
dreidimensional

Bast.-Nr. AT 55 DM 29—

Invasion

Faindiche Krafte haben de
Brocke ins Machbarlryd ferstion
Ciws buist ain Top-Aoent wd miult mil
deirisn Hubschrauber daliie sorgen
fliafl che Binicin wieder auloebud ward
Crabes wairst D sowohl aus der Luft
Al S voIm BROCen aus e
F-:-u.:-r CeniITiTE
Bast.-Nr. AT38 DM 24 -

Pungoland

' e ke Pincguen

sein Ei wiederzubeschatfen
Wik RACES o wersocher. D it Wi
AU erscmweser L kannst oo nir
Fur 'Wehr seleen, ke o dis wellach
erumbsgencien Eishilocke versoreebsi
und rexfuack=t
Ein Speal e Dvenker umdd

Ba-ficwe | b
Best.-MNr. AT3T DM 29—

Im Namen des
Konigs

D KoGnky suchl sinen WUrthgen
Mischdolcpr. Mur der greschickiestio
unil nidelbgendasis seaer

Ul izrman hial e Chancs,

i Frufungen mu bastahan.

i Biss] cdenr KA Hises urd wallst
maturkch den [ ron Desiespen

E= lebe dar Konig!

Best.-Mr. AT 13 DM 28,—

[
iy

L [ S R

] M

bl
a3

Ij "
G T

Alptraum

Wiar trauemd nicht O, Basitzer ainer
eEresn ke 7 S

Wi leichit aber kann der Traum,

1 sl WirkRchiossl cprearcrhen,
U Alpdraum werden ?

Iry el Achaanbure anrnst Do
den Fikcrtien durch seing Alpbriume
beeglsiteary. Chider sind der Gafahran
Hieakat™

Best.-Nr. AT 25

MHeusr Predis DM 20—

TR
£

Taipei

Ly "Taipss™, das neuss Stratecmsgiel
in Diesne Floppy,

seihmesfl den Computer an

v o erd reesne Lhin!

Dheyny e kcwmemdl gine echits
Herausiorderund. Mur waan Du
geschickt genug bist, wind ea Dir
cetingen, den Kartendrachon
ALfFuloesy

Bast.-Nr. ATS50 DM 29~

e T

L 2 L ] ﬂ:- il VEd P
&

| Lightraces

Die letrten Sekunden vor dem Skan
Do sest ot Dachy sud ciein Rastierbals oo
bebrst dar Helagaod entegen
Wi waircl cEsminren
Cahmgl s ohe o cheses, Bial,
e Hinriemiase AU Cesrasm Bulsan unct
U sCiacen oS Ceqise
wErunutran’

Best.-MNr. ATS51 DM 20—

Ll T R —

Der leise Tod

Sehitipds in die Rode von Ray Coopes
ey Privaddedekin,

N aein Kienes Horo i London

it sosten ein hekder Auftrag aus dem
Termen Armenla gemsarien

Ein dewdschaprachines Adventurs
il Pervoeracerolen Gralken

fuhrt A Verbrechenagd nach

My Yok

Best.-Nr. AT 26

Meuer Prais: DM 20—

W e L]
i BTE PR
=uw Hari s
= st O EHEES

Fiji

L 1 gl- sy abeen CeRsem
deutscheprachigen Grafik- Adveniure
clen M, S savi dws

SnaEn Ausbidungscomputers

S L5, A Fores

Als angehender Piot bist O me dem
Faltschirmm auf der Inss oelandet

Der néchmle Stolzpunkd kgt gangs
2600 ke esrdtferml,. Komirmest Do durch ?
Best.-MNr. AT 28

Meuer Preis: DM 26,—

Sherlock Holmes

Ak Hral om0 Deida e

Sres| dhes ahees,

A i Aban XLOEE Tt

das Dedebdiv S matLirkch

seinan eiganm o

Oie dunkien Gestalten der Londones
Lirtersall machen &5 derm Mann rmil
der Phaife nacht leschi,

O kannst ihn unierstitzen
Best.-MNr. AT 2T

Heuer Preis: DM 39,

Herbert

hearaer] ) 25 rct ket
Herbext ist sine Ente

Hghen, Solmaammen, Mecpen, Lnschen
Herber braucht sams ganze
GischeckERCRlkes . um dien Acdlem
ungl Pirannas 71 enthaomimesn
Lindd wann das schon alle

Carhahiren wearen

Bast.-Nr. AT32 DM 29,

e T AT R

=t BYET B B BT PSR £ Y e i

Ittty

Herbertll

=oehen  lersgogestiell: D For
satrung dar Delabion Abwrrheier
dar Enfe Herbert. Jetx mit Ceskar
auf dar Suche nach Freundn Susi,
Herberts Freunde kommen an die-
5T Sl mcht vorte |

Best-Mr. AT 42 DM 39—

Alle ad dieser Seite angebotenan Spiske
werden mit deutscheprachigen Anleiungen
ausgedefert. Do Textadventunes sind ehen-
tels alle deutscheprachiy. Dem Spleber
anugen stehen &S0 mangende Sprach
kenrtrsss machl im Wege,

Alle Spicle warden nur auf 5U4°-Disketien
aumgeh=iar

Bestelen kinnen Se ad Seite 80,
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So kann der UmriB8 -w:-fcnm aussehen

ber DTP (Desktop Pu-
Uhliﬁhing} im allgemeinen
und "Calamus™ im speziel-
len haben wir schon mehrfach be-
richtet. Um diesen Software-Test
jedoch verstindlicher zu ma-
chen, machte ich ein paar einfiih-
rende Worte vorausschicken.
Unter DTP versteht man das Pu-
blizieren von Dokumenten vom
Schreibtisch aus. Texterfassung,
Satz, Lavout und Druck werden
also am Computer erledigt. DTP
ist nicht mit einer normalen Text-
verarbeitung gleichzusetzen;
vielmehr legt man hier neben
verschiedenen Schriftarten
(Fonts) und -gréBen auch Wert
auf Rahmen, Rasterfliichen,
Symbole, Bilder usw.

"Calamus” ist ein DTP-Pro-
gramm, das seinesgleichen sucht,
[Drazu trigt vor allem eine beson-
dere Technik der Zeichendar-
stellung bei, nimlich die Vektor-
zeiwchensitze. Was versteht man
darunter? Lassen Sie mich dazu
etwas ausholen.

Man kann die Zeichen auch von einem Hintergrundbild "ab-

pausen”

Die meisten Programme (2.B.
auch das Betriebssystem Ihres
Computers) speichern das Aus-
schen eines jeden Zeichens als
Folge von Punkten innerhalb ei-
ner Matnix ab. In der hichsten
Auflosung des Atan besteht die-
s¢ Matnx aus 16 Zeilen mit je 8
Punkten. LiBt man nun ein Zei-
chen griBer darstellen, so wer-
den die Punkte der Zeichensatz-
matrix ecinfach mehrmals neben-
und untereinander abgebildet.

Lewder entstehen durch dieses
einfache (dafiir aber schnelle)
Verfahren hiBliche Ecken und
Treppen., was besonders bei
Rundungen und schrigen Linien
sichtbar wird. Die meisten Pro-
gramme tragen diesem Umstand
Rechnung, indem fiir die ver-
schiedenen Griben jeweils ein
eigener Zeichensatz angelegt
wird. Das schrinkt jedoch die
verwertbare GrioBe der Zeichen
auf einige Standardwerte ein. Da
der Bildschirm und die verschie-
denen Printer jeweils eine andere

Auflésung verwenden, sind auch
fiir jede GrisBe nochmals eigene
Druckerzeichensiize notwendig!

"Calamus”™ benutzt eine villig
andere Art der Zeichenbeschrei-
bung. Der UmnbB enes jeden
Zeichens wird als Folge von Vek-

toren (Limien) definiert, die sich
einfach manipulieren lassen. Ein
Kreis (z.B. fiir ein o) kann be-
kanntlich durch die Koordinaten
des Mittelpunktes und den Ra-
dius eindeutig festgelegt werden.
Wiinscht man nun cin doppelt so

'r
's

1

Dank Zoom ist auvch die Detailarbeit miglich

grobes Zeichen, mull man den
Radius nur verdoppeln; die Kan-
ten bleiben trotzdem vollig rund.

Tatséichlich kénnen bei "Cala-
mus” die Buchstaben von weni-
gen Milbmetern bis zur vollen
Blattgrole praktisch stufenlos
eingestellt werden. Eigene Druk-
kerzewchensitze sind  natiirlich

r
nDido’t’ - ein il

tor
Zu?:iu:l'l'ﬂ"’at"edl

fiir yektorfonts

ebenfalls unnitig, da auch diese
aus der Zewchenbeschreibung ge-
neriert werden. Auch das stufen-
lose Rotieren von Schriften ist
dank dieser Technik méglich.

Mit der Maus kénnen die Zeichen schrig gestellt werden

| Der Nachteil des hioheren Re-

chen- und damit Zeitaufwands

| fillt aufgrund der geschickten

Programmierung von "Calamus™
kaum auf. Sie sehen also, keiner
der zahllosen Zeichensatzedito-
ren konnte brauchbare Zeichen-
sitze fir "Calamus™ erzeugen.
Aus diesem Grund bietet DMC,
der Hersteller von "Calamus”,
seit einigen Monaten einen Zei-
chensatzeditor an, der bisher kei-
ne gleichwertige Konkurrenz
hatte. Aus der Schweizer Atan-
Zentrale erhielten wir nun je-
doch ein Vorabexemplar des
"Didot”-Fonteditors, der sogar
den "hauseigenen” DMC-Editor
ersetzen soll.

Zuniichst fallt auf, daB sich
"Didot™ als Accessory auf der
Programmdiskette befindet. Ein
Blick in die Anleitung zeigt je-
doch, daB es auch mit dem Ex-
tender PRG versehen und als
normales Programm gestartet
werden kann. Warum liegt es
dann als Accessory vor? Wer

i L B mmmwnw -
. iy

E
;
1
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;
1
¥
-
g
%,
|
:
-
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"Calamus™ mit den empfehlens-
werten 2 oder 4 MByte betreibt,
kann Zeichensitze editieren und
austesten, ohne das Programm
verlassen zu miissen. Das ist aber
keineswegs die Losung.

Da es nicht ganz einfach ist,
komplett neue Zeichensiitze zu
entwerfen, andererseits bereits
viele in herkommlicher Matrix-
darstellung existieren, bietet
"Didot” die Moghchkeit, von
letzteren "abzumalen”. Zu die-
sem Zweck kann mit einer Art
Snapshot der Bildschirminhalt
eines {Anwendungs- oder Zei-
chen-)Programms auf Diskette
abgelegt werden. Da sich dazu
beide Programme im Speicher
befinden miissen, ldBt sich "IDn-
dot™ als Accessory laden. Es kin-
nen aber auch fertige Bilder im
verbreiteten  "Degas”-Format
eingelesen werden, was vor allem
fiir Scanner-Besitzer interessant
sein dilrfte.

Fine andere Moglichkeit bie-
ten die Programme "Headline™

Die UmriBbeschreibung wird automatisch erzeugt

Mit der Zeichenauswahl wird das Zeichen bestimmt, das ediert  gtufenioses Drehen — kein Problem! |
werden soll

Ohne Worte

und so sicht Oex

a

E’ ; k mit Didot selbst
L L

——

eestellte Font im
Sinsata mit
Calamus aus
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Ohne Ubertreibung dirfen
wir sagen, daB die Musik-
programmiersprache
MASIC mittlerweile zum
Standard geworden ist.

MASIC ist mehr
als nur ein
Musikprogramm!

Eine strukiurierte Programmierspracha zum frelen Gastalten von Mu-
sik und Sound. Stichworte wie Hall, Harmonisierungsautomatik, HGll-
kurveneditierung, Frequenzaddition oder Mini-Sequencing deutan die
Mdglichkeiten der Programmierung in MASIC an. Ihren mit MASIC
krasertan Sound kénnen Sie nach Belieben in Basic- oder Assembler-
programmea ainbauan. Nie war as ainfacher, anspruchsvolle Titelmusik
Zu programmieren. Mit mehr als 100 verschiedenen Befehlen kinnen
Sie die erstaunlichen Soundmdglichkeiten Ihres Atari-Computars voll
ausreizen. Das deutsche Handbuch hilft Ihnen dabei.

Bast.-Nr. AT 12 Meuer Prels DM 29-

SOUNDMACHINE
. 10 Hilloarven, , s i SO00 Mobes, auch won sageren Programemen nute-

bar, Erqm memhﬁhﬂ- Wit Damos i 7 [eskefionesiion, ausinriches Hand-
buch, ATAR 800 - 120 NE, s 48K
29.80 DM

Best.-Nr. AT 1
ATARI POWER SUPERBUCH

Bauanisitungen, Listings, Tips & Tricks ... 75 Saften DN A4, nicht im Buchhanded araitich!
Best.-Nr. AT 3 29.— DM

DIE HEXENKUCHE

AgrschhuBireich #0r Eindhussbeiper und Profis gleschermaBion: Tips & Tricics, Knifle, Deehs oic, Ma-
schinansprache-Programms al Listings. Turred [hoee Alari gane schdn an jund Se auck)!

Best.-Nr. AT 4 20.80 DM
DISK ZU HEXENKUCHE

(Dt katinn man wied Zait spamn.

Best.-Nr. ATS 19.80 DM
ATMAS Il

B Cuedliast in 4 Sekunden assemblied! Erpsugung von Bildschirmoode, Ful-Soneen-Editor,

scrolit in baide Fchiungen, inbagrerier Moniicr, S0smtiges Hardouch und Disk im Ringondner
ATAR 400 - TIDXE

Bast.-MNr. AT 6

ATMAS TOOLBOX

Recreregutinan, /0-Makrce, Customizes, Fast cngla, m&mmwmm Al Dis-
loefie it Anlsitung dasethst, ATAR 400 - 130 XE, ab 28 K

Diskette 49.— DM

Eo, i

Best.-Nr. AT 7 19.80 DM
SOURCEGEN 1.1
Kamionabler Fie-Assembler. Erzougt ATMAS H-Ousiicods, Uil Labe-Bibiiothehen

Mannigiatige Beenflussungsmighchknaen. Belwtegn Fins kinnan raassambient waerian

Best.-Nr. AT 2 MNeuver Preis Diskette 29,- DM
Eﬁ“ MONITOR XL

‘Viarknipit Bacs:-Programems mil Moooe-Foutne. engabsn, bofmgensn, baien, Singee-Shep, Disk

incleny'speichom, Direciony-Anomge, deuische F puch ir Basic und DOG. Der Ba-

RAISTTTHEChITTo
si-Speichampiats bisibt unberiiet, Arieitung und Dek. ATAR 800 XL (54 ¥/ B00 ¥L / 130 XE
Best.-Mr. AT 8 19.80 DM

E@DEBIEHHAETEH

Bacienung ler Ferstar-Technik, Auddsung 320 = 157 Punkin, Fadenine, Malsiabagiion sin/
ausbierdihar, 2 Screens gheicheeiig. uber 722 000 Punide im Cinslktrugnff, Gber 100 verschinden
mmuummmmnmm wirscTReckeren Grofer

deutsche Anleitung. ATARE 800 KL 54 K) 800 XL £ 130 XE

BlIL'HI’ ATS Diskette 19.80 DM
% DAS ASSEMBLERBUCH
¥aase Ertibcke in Zahlsnsysterne, n Autis und Belshisals des 8500 1 Pragrammsen.ng der CGu-

shom-Chips, Player-Migsie-Grati und imdemugt: Techniloen. Listings fir & TRUGS 1 Assamblar, 195

Sailen DIN AS.
Best.-Nr. AT 10 29.80 DM

AUSTRO.TEXT

Das Textverarbeilungsprogramm fr
alle B-Bil-Atari-Compater,
F.omiorable Editorfunkticnen,

Blockoperationan, Suchen- Erssizen,
Schnefispriinge, Einnlchken.
ALfomatsches Iﬁm und Seitenum-
bruch, Blocksatz mbglich. Formatierte
Ausgabe in echter 30-Zeichen-Dar-
steflung. Mehrzeilige Kopf- und
Fufitextvorgabe, Seitenziihiung.
Serienbrigfe und Adressenlisten in
Zusammenarbell mil ALISTRO.BASE.
Grafikan kdnmen ai

warden, bidirektionales Softscrolling.
Dreutsche Umlaute und 8 werdan
unlersiulz, wahhyaiss mil Slandard-
oder DIM-Tastaturbelagung.

Ein deutsches Handbuch im Ringord-
nar wird mitgaliatart.

Preis: 88.— DM
Bestell-Nr. AT 15

AUSTRO.BASE

D Datenbank
fir alle 8-Bit-
Atarl- Compliar
Bis zu 3000
Datensétze und
bis zu 18 Felder,
die alle als Sorier-
falder varwandbar
sind, Freie
Gestaiung won
Eingabemasken,
Faldarien: Text, Geldbetrag, Datum,
Grofbuchstabenteld, Ja-Mealin-Fakd,
rumerisches Feld, Zeschaniald,

automalisches Zahiteld, Standige
Anzeige der freien Daltenkaprzitat.
Anderung der Maskenstrukiur
innarhath dar gewahiten SatzlGnga
nachirdgiich maglich. Auswahd fi
Ausgabe mit Datumsberaichen und

Maskissrte Ausgalss, Elikethenaues-
druck, Lisien, Datei-Texifiles.
Lusammanarbeil mil AUSTRO.TEXT.
Eim ausfiihriches deutsches Hand-
buncih wird mitgedhedar.

Preis: B9.— DM
Bastell-Nr. AT 16

PRINTSTAR

O Sie mun Blider im Koala- oder im
62 -Sekioren Format ausdnicken
wollen: Printstar kann beldes,
Farbgraliuen kinnen mil 4 Graustufen,
sorrespondiersnd zu den sinzelnen

GraumUStem Zugewsaaen werden,
ViergriBarm funktoniart bis zu DIMN A1
{Pmtﬂ'grﬂﬂ-a;l ‘ioraussetzung:

Atari XLAKE + Epson-kompatibler
Drucker, Diskettanatation.

Hier =1 das Nachlolger- bow.
Erginzungsprogramm zum beliebden
Prantsiar. Besonders fir axtram kleing
(CIM AT} oder extrem grobs

iz DEN AD) Hardoopies ist

Farben, ausgegabyen wenden. Dabei Preis: 39.— DM
kidnnien Bildachirmfarben gezie Bastell-Nr. AT 29
-FHIHTQTAH Il = NEU dieses Programm zu empfehen

Auch fir Diskcower und Disklabels ist
Printstar | bestans geaigret.

Preis: 35— DM
Bastell-Nr. AT 26

Screen Aided Management

Das Anwenderpaket: Textverarbeitung, Karteikartenverwal-
tung, 128-Farben-Grafikprogramm, Maschinensprach-
monitor sowie Zeichensatzeditoren fir ein- und mehrfarbige
Zeichensdtze. Das alles im "Desktop-Look™ mit Window-
technik und Pull-Down-Meniis! Editieren mit echten 80
Zeichen pro Zeile, volle Druckerunterstiitzung bei Text und
Grafik fur alle Epson-kompatiblen Drucker —endlich kdnnen
Sie mit lhrem 8-Bit-Atari richtig arbeiten! Ihre Disketten sind
nicht linger namenlos; Kommentarkdpfe sorgen fiir Uber-
sichtlichkeit - natl.lrlul'r ohne Speichemplatzverlust!

Wer bislang nocn nicht ins Staunen gekommen ist, dem ge-
ben wir jetzt den Rest: Alle S.AM.-Programme sind voll
mausbedienbar! SchlieBen Sie eine ST-Maus am Joystick-
port 2 Ihres XL/XE an und lassen Sie sich Gbemaschen!

S.AM. ist ein deutsches Qualitdtsprodukt und kostet inklu-

sive deutschsprachiger Anlaitung nur
49.- DM

Diese Disketta ver-
vollstindigt das Sy-
stamn. Ein Textkon-
verter macht die
5.AM.-Texta kom-
patibel zu anderen
Textsystermnen. Das
luxeridse Fiecopy-
Accessory verieiht
S.AM. ein noch
freundlicheres Ge-
— - o ——grT sicht. Dia Taballen-
kalkulation " ist die einzige auf dem XL, die BO Zeichen
mhmmmmmmmmmmm
ist. Mit "Convart” schiie@lich werden auch S.A.M.Bilddateien zu
anderen kompatibel.

Bast.-Mr. AT 52 DM 24.-

Bast.-Nr. AT 23

SAMDesigner
Ist das Zeichenprogramm for die hichste Aufidsung Ihres ATARI XLXE.
Aul Wunsch vieler SAM-User anistand ein Programm, das mehr bietet als andere
Zeichenprogramme. Uberzeugen Sie sich selbst:

= Ay feschanfunktionan sind “Gummibandfunkticnean”™

— Sehr schnelles FILL wnd LIMFILL (F)

= Umntangreiche Taxthunktionen (Proportionalschifl, versch. Zeichensditze,
Furshy usw

= Texte aus dam SAM Taxter kinman unid frei auf dem Bikdschirm plazier
wirdan. Dabel sind alle Textatiribute (shehe oben) eraulbt

- lconbibliothek z. B. Mmmﬁwmscmm'ﬂa

= Balbstversifindlich fehlen auch die Blockiunktionan CUT und PASTE nichi

= Baliebig viels Druckertrelber maglich
— Druckeriredoer kbnnen auch selbst geschieben warden

SAM Designer kompl, mit Handbuch und Druckertreiben (EPSON, ATARI 1 029 i nur

Best.-Mr. AT 56 DM 19.-

SAMPatcher V1.0

Darauf haben viala gewartet]!
Mit dam SAM Patcher kiinnen Sie nun endlich SAM V1_25 an lhre parsdniiche Hard-
wareasstattung anpassen, Sie schreibean mit dam S4M Texber aén "Patchlisting™ wnd
wmw&wmwm|m Winschen:
— Ampassung Memobox an praktisch jeden Drucker

des Taxters an "viela™ Drucker (2. B. ATARI 1029)
Anpassung des Painters an “mdchia-gem”™ Drucker

dies Mudti-Filakopisrars an die newe Floppy XF 551 (keine Floppyhebsal-

- n’&WmeﬂmmeWﬂ
Komplatt mit Anlsétung und verschisdenen Palchlistings fr nur
Baat.-Nr. AT 57 DM 12.-
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und "Fontmaker” von Andreas
Pirner. Sie konnen ganze "Si-
gnum!”-Zeichensitze passend
vergroBern und automatisch in
“"Degas”-Bilder umwandeln.

Hat man das zu gestaltende
Zeichen bestimmit, 1556t sich die
Editierfunktion aufrufen. Zwei
verschiedene Konstruktionsele-
mente stehen zur Verfiigung,
nimlich gerade Linien und Be-
zierkurven. Withrend erstere die
kiirzeste Verbindung zwischen
Start- und Endpunkt ziehen,
kann man sich Bezierkurven als
eine Art Gummband vorstellen,
das von zwei “magnetischen”
Punkten angezogen wird, diese
jedoch nicht beriihrt. Eine Linie
in 5-Form liBt sich so durch eine
einzige Bezierkurve darstellen.

Die verwendeten Elemente
kiinnen in beliebiger Mischung
aneinandergehiingt werden, bis
sie wieder im Startpunkt enden.
(Mit einer eigenen Funktion las-
sen sich Start- und Endpunkt au-
tomatisch zur Deckung bringen. )
Da es méglich ist, alle Stitz- und
Hilfspunkte jederzeit wieder zu
verschieben und die daraus ent-
stehende Verdinderung des Li-
nienzuges in Echtzeit mitzuver-
folgen, geht das Konstruieren
hier bedeutend schneller von der
Hand als bei herkdmmlichen
Editoren.

Einblendbare Hilfslinien und
-kreise erleichtern es, die Pro-
portionen zwischen den verschie-
denen Buchstaben cines Zei-
chensatzes beizubehalten. Ein
Hilfsraster in  einstellbarer
Schrittweite (mit oder ohne Ma-
gnetismus) ist ebenso selbstver-
stiindlich wie eine gute Zoom-
Funktion, mit der man auch De-
tails herausarbeiten kann. Wie
bereits erwihnt, lassen sich Ra-
sterbilder unter das Editorfen-
ster legen, so dal man lediglich
die Konturen "nachmalen” mub,
um einen neuen Zeichensatz zu
erstellen.

Linienziige (oder auch ganze
Zeichen) konnen auf einem
Klemmbrett mit mehreren Fi-
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chern zwischengespeichert wer-
den. Davon sollte man hiufiger
Gebrauch machen, da man mut
“"Didot™ leider sehr schnell Zei-
chen vermurkst. Das Einfiigen
oder Loschen emer Teilstrecke
aus einem VYektorzug zieht nim-
lich stets auch die anderen Linien
in Mitleidenschaft. Deshalb ist es
ratsam, die ebenfalls vorhandene
Maglichkeit, Punkte zu schiit-
zen, zu nutzen. Auch beim Ver-
schieben von Linienziigen kann
es sehr schnell geschehen, dab
man etwas ungewollt zerstirt.
StoBt man nimlich an die Be-
grenzung des Editorfensters, so
werden die Punkte am Rand ein-
fach auf dessen Koordinaten zu-
rechtgestutzt. Rasch wird so ein
schwungvoller Bogen versehent-
lich abgeplattet.

Sind die Umrisse eines Zei-
chens komplett, so kann es dank
der Sonderfunktionen von "Di-
dot” sehr einfach vergribert,
verkleinert, gestreckt, gestaucht,
schriiggestellt oder sogar stufen-
los gedreht werden. Es ist also
nicht nitig, die Rasterbild-Vor-
lagen eines Zeichensatzes genau

im MaBstab 1:1 anzufertigen.

Vielmehr haben Sie die Maglich-
keit, das Zeichen in kleinerem
Format zu erzeugen und dann
erst auf die optimale GroBe zu
bringen.

Der letzte Schritt ist dann die
Erstellung der ZeichenumriBbe-
schreibung. Die Zeichendarstel-
lung von "Calamus” ist mehr als
einfach "nur” proportional. Na-
tiirlich besitzt jedes Zeichen eine
individuelle Breite. Um nun ein
geschlosseneres, harmonischeres
Schriftbild zu erhalten, arbeiten
gute Satzsysteme mit weiterge-
henden Tabellen, die auch Fille
wie den eines € neben einem T

“beriicksichtigen. 5o riickt z.B.

bei dem Wort Tee das erste e un-
ter den Querbalken des T, da der
Abstand zwischen T und e sonst
griBer wiirde als der zwischen
dem ersten und zweiten e. "Cala-
mus”-Zeichensitze verwenden
fiir diese Optimierung ¢ine 2 x 8
Eintrige umfassende Tabelle, in
der die maximalen Einriickungen
festgehalten werden. Diese las-

sen sich am bequemsten automa-
tisch festlegen und bei Bedarf
manuell weiter verdindern.

"Didot™ entpuppt sich also
durchaus als leistungsfihiges
Werkzeug, das jedoch (zumin-
dest in der mir vorliegenden Ver-
sion) noch einige Schwachstellen
aufweist. Sie sollen hier kurz auf-
gehistet werden:

— Beim VergréBern von Zeichen
gerdit manchmal der Selek-
tionspunkt, der leider nur
rechts unten vorhanden ist, aus
dem Bildschirmfenster, so daB
das Zeichen nicht weiter mani-
puliert werden kann.

— Es fehlt eine Funktion, mit der
sich alle Punkte eines Zeichens
selektieren lassen. Sie wiire
sehr hilfreich, da ein Zeichen
zerstort ist (wenn keine Kopie
im Clipboard existiert), wenn
auch nur ein einziger Punkt
beim Verschieben iibersehen
und damit stehengelassen wur-
de,

— Eine UNDO-Taste kinnte der
gerade beschriebenen Proble-
matik abhelfen.

— An die Fensterkante gescho-
bene Punkte werden zusam-
mengedringt.

-~ Hin wund wieder geraten
scheinbar auch die internen
Tabellen etwas durcheinan-
der. Das wirkt sich in villig de-
plazierten Zeichen (aubBerhalb
des Fensters!) bei der Umrib-
beschreibung aus.

Die 52 Seiten starke Anleitung
wurde natiirlich mit "Calamus”™
erstellt und enthilt die wesent-
lichsten Erkldrungen zur Her-
stellung eigener Zeichensitze
mit "Didot”. Allerdings habe ich
einige Feinheiten vermiBt, so
z.B. folgenden wichtigen Hin-
weis: Vergessen Sie nicht, auch
fiir das Leerzeichen eine Zei-
chenumnBbeschreibung anzufer-
tigen, da dessen Darstellung
sonst einem Riickschnitt gleich-
kommt!

Thomas Tausend

"Traudi, hast Du unseren
Foshn gesehen?™ Diesen schril-
len Rufin die Tiefen des Hobby-
kellers von Traugott Zipf, 35
Jahre, Beamter im gehobenen
Verwaltungsdienst, Vater drei-
er prichtiger Kinder, hitte sei-
ne Gattin wohl besser unterias-
sen, einerseits, da der zu Angst-
neurosen neigende Choleriker
die Liftung seines Mega-ST vor
emigen Tagen gegen den kost-
baren 2000-Watt-Féhn der Fa-
milie, welcher selbst widerbor-
stigste Kinderhaare in die ge-
wiinschte Position zu bringen in
der Lage gewesen war, ausge-
tauscht hatte - endlich konnte er
sich auch bei eingeschaltetem
Computer wieder in Zimmer-
lautstirke unterhalten - und
nun, von seinem durchaus funk-
tionierenden schlechten Gewis-
sen gepeinigt, verschreckt zu-
sammenzuckte, andererseits,
da Traugott durch seine ruckar-
tige Bewegung den eben ange-
setzten Lotkolben, mit welchem
er seinen neuwen Hardware-
Emulator auf den Prozessor l-
ten wollte, herzhaft durch das
Innenleben seines ST fahren

lieB.

Auch Anita von Wonz, Mar-
keting- Leiterin eines grobenin-
ternationalen Konzerns, 39 Jah-
re, ledig, hiftte wohl besser die
weitausholende Geste unterlas-
sen, mit welcher si¢ ithrem japa-
nischen Gast das Umsatzplus
des letzten Jahres zu verdeutli-
chen suchte, einerseits, da Mr.
Yamamoto thr seit ciner ge-
schlagenen Stunde in flieBen-
dem Schriftjapanisch darzule-
gen versuchte, dal er bereits mit
cincm anderen Unternehmen
die erhoffte Geschifisverbin-
dung eingegangen war, ande-
rerseits, da der Kendo-trainier-
te, zur Seite schnellende Arm

Anitas den Bildschirm ihres na-
gelneuen  Prestige-Computers
streifte, diesen von seinem
Schwenkarm schleuderte (lei-
der hatte der hochbezahlte Ser-
vice-Techniker vergessen, ihn
zu verschrauben) und durch ein
zarigetdntes Panoramafenster
63 Stockwerke tief auf das
Frankfurter  StraBenpflaster
stiirzen lieB, mit sich reiBend die
Svstemeinheit, den Laserdruk-
ker und die Maus (leider hatte
der hochbezahlie Service- Tech-
niker nicht vergessen, die
Schraubverbindungen der Ka-
bel festzuziehen).

Moch vor einigen Jahren hiit-
ten diese schrecklichen Unfiille
fiir die Computer von Traugott
und Amta das sichere Aus be-
deutet. Doch so viel die beiden
auch unterscheiden mag, beide
wubten sofort, was zu tun war.
Wenige Minuten, nachdem sie
einen kurzen Anruf getitigt hat-
ten, befand sich bereits ¢in Hub-
schrauber der Rettungsflug-
wacht in der Luft, um die
schwerverletzten Rechner auf-
zunchmen. Erfahrene Notirzte
begannen sofort mit der Reani-
mation des stillstehenden Sy-
stemtaktes, unterbanden ge-
fihrliche Kurzschliisse und leg-
ten provisorische Infusionslei-
tungen an die RAM-Bausteine.
Als die Rechner aus verschiede-
nen Himmelsrichtungen in der
Dr, Satari- Ambulanz eintrafen,
war ihr Zustand immer noch kri-
tisch: Starker Spannungsabfall
an allen Ports und ein schwacher
Systemtakt von kaum 0,3 MHz
verhieBen nichts Gutes.

Zwei  eingespielte  Opera-
tionsteams begannen unter der
Leitung Sataris sofort mit den
nitigen Platinentransplantatio-
nen. Tastenprothesen wurden
eingeselzt, die geborstenen Ge-
hiuse geschient, Bildréhren
frisch evakwert. Nach Stunden
im OP wurden die beiden
schlieBlich auf die Intensivsta-
tionen gebracht, wo mit Spezial-
oszilloskopen die schwachen
Lebenszeichen der Rechner ge-
nau beobachtet wurden.

Wieder einmal hat die Satan-
Klinik ihrem Ruf alle Ehre ge-
macht. "Natiirlich beschiftigen
wir uns hier nicht nur min digita-

Dr. Satari im Zentral-OP bei
der Notamputation eines lek-
kenden Druckerkabels

ler Notfallmedizin™, erklirt Dr.
Satari, der vor kurzem einen
Lehrstuhl an der Sorbonne ab-
lechnte. "Ein Hauptteil der Akti-
vititen in meiner Spezialklinik
richtet sich auf die Forschung im
Bereich der Rechnerkrankhei-
ten.”

Tatsfichlich verschufen sich
die Mediziner um Satari Ein-
blick in eine ungeahnte Vielfalt
elektronischer Qualen: Zivilisa-
tionsleiden wie die durch
schlecht geputzte User-Finger
verursachte Paratastose, die zu
den gefiirchteten tastes agitan-
tes { Wackeltasten), i
schlimmsten Fall sogar zum Ta-
stenausfall filhren kann, heben
sich geradezu angenehm vom
Reigen des Schrecklichen ab,
welches unsere geliebten Tisch-
rechner heimsuchen will.

Sind Virusinfektionen mit an-
schlicBender Systemsepsis ja in
aller Munde, s0 kennt wohl
kaum ein Computerbesitzer
Seuchen wie die zerebrale
Diarrhs  (Speicherdurchfall),
die gewdhnlich mit akuter Me-
dialemesis { Diskettenerbre-
chen) einhergeht. Wer machte
behaupten, die Symptome einer

pracfinalen Angina digitalis ge-
nauver umreiben zu kodnnen?
Wer kennt schon ein Mittel
gegen das gefiirchtete Fluores-

zenzulkus  (Mattscheibenge-
schwiir), gegen elektrovagale

Amnesie (das allumfassende
Vergessen nach einem Strom-
ausfall) oder gegen dhe gefiirch-
tete Festplattenzirrhose? Auch
die Behandlungsmbglichkeiten
eines  Schnittstellen-Sarkoms
{Wucherungen der Leiterbah-
nen) sind bisher kaum bekannt,
ebenso wie erste Hilfsgnffe
nach einer Kabelruptur {Kabe-
labri), nach einer Joystick-Di-
storsion (Freudenknilppel-Ver-
stauchung) oder bei einem
Elektrotom (Stromergufl).
Kaum hat die Satari-Klinik
hier erste Erfolge erzielt, will
man sich schon wieder neuen
Gebieten zuwenden. Dr. Satari;
"Nachdem wir nun die Proble-
me mit der Zentraleinheitinden
Griff bekommen haben, wollen
wir uns verstirkt mit der Rech-
nerperipheric  beschiftigen.
Grerade die User als wichtigsies
Zusatzteil des Computers sind
noch sehr krankheitsanfillig
und sorgen immer mehr fiir un-
zumutbare Systemausfille.”
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icher haben auch Sie
$5¢ht.m das Werk eines
technischen Zeichners bzw.
einer Zeichnerin bewundert, auf
dem die kompliziertesten Bau-
oder Konstruktionspliine schein-
bar so einfach dargestellt wer-
den. Dann haben Sie wahr-
scheinlich iiber dic Genauigkeit
dieser bis auf Bruchteile eines
Millimeters exakten Zeichnun-
gen gestaunt, liber die gleichmi-
Bigen Schraffuren und die akku-
rate Beschriftung.

Wer einem solchen Tusche-
kiinstler einmal bei der Arbeit
zugeschen hat, weiB, welcher
Aufwand hinter einer vermeint-
lich so schlichten technischen
Zeichnung steckt. Stundenlang

wird (mit Bleistift) gezeichnet,
gezirkelt, radiert und immer wie-
der gemessen. SchlieBlich zieht
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CAD — Computer Ai-
ded Design - ist
mehr als einfaches
Zeichnen mit dem
Computer. Fiir einen
sinnvollen Einsatz

sind besondere Funk-
tionen notwendig,
die den Anwender
bei der Konstruk-
tion mit dem Com-
puter unterstiitzen.

man alles nochmals mit Tusche
nach und sorgt fiir die Beschrif-
tungen.

Wer im Umgang mit der Tu-
schefeder zwei linke Hinde hat,
sich aber dennoch an Schalt-,
Konstruktions- oder Baupline
heranwagen mdchte, findet in
"CADprojekt” die entsprechen-
de Unterstiitzung. CAD steht fiir
Computer Aided Design, was so-
viel heiit wie computerunter-
stiitztes Entwerfen oder besser
Konstruieren.

Was eine CAD-Anwendung
von einem normalen Mal- oder
Zeichenprogramm  unterschei-
det, ist vor allem die Art und
Weise, in der sie eine Grafik ver-
waltet. Ein normales Zeichen-
programm [4Bt sich noch am ehe-
sten mit einem Blatt Papier, ei-
nem Bleistift und einem Radier-
gummi vergleichen. Wenn das
Kunstwerk entsteht, kann zwar
beliebig oft radiert und verbes-
sert werden. Was sich jedoch erst
einmal auf dem Blatt befindet,
LBt sich in der Regel nicht mehr
veriindern, ohne die Umgebung
in Mitleidenschaft zu ziehen.

Bei  einem  sogenannten
objektorientierten  Programm

Das Programm "CAD
projekt” tragt be-
reits die Bezeich-
nung professionell
im Namen. Wir ha-
ben untersucht, ob
dieses bei allen
Computeranwen-
dern beliebte Eigen-
schaftswort zurecht
verwendet wird.

taucht dieses Problem nicht auf.
Jedes Element (Objekt) der
Zeichnung (Kreis, Rechteck, Li-
nie usw. ) wird dabei gewisserma-
Ben auf eine durchsichtige Folie
gezeichnet und obenauf gelegt.
Nun kann man jederzeit eine die-
ser Folien aus dem entstandenen
Stapel herausziechen und verin-
dern, ohne die anderen Objekte
zu beeinflussen. Gerade die ex-
akte Positionierung der Elemen-
te in einer Zeichnung wird durch
die Moglichkeit, ein Objekt je-
derzeit einfach verschieben zu
kinnen, enorm erleichtert.

Die zwer "CADprojekit™-Dis-
ketten befinden sich zusammen
mit ciner iiber 40 Seiten starken
Anleitung in einem stabilen
Ringordner. Jede der iber 150
Programmfunktionen ist  aus-
filhrlich beschrieben. Nach der
Erklirung der Installation macht
ein Ubungsteil den Anfang. Er
nimmt den frischgebackenen und
wahrscheinlich recht ungeduldi-
gen Besitzer von "CADprojekt™
wihrend der ersten kleinen

vielmehr rund (oder besser recht-
eckig) um den Bildschirm ange-
ordnet. Obwohl die Symbole auf-
grund der begrenzten Platzver-
hidltnisse relativ klein ausgefallen
sind, lassen sie sich doch schnell
und sicher aufrufen. Vor allem
mubl nicht erst in irgendwelchen
Untermeniis nach der gewiinsch-
ten Funktion gesucht werden.

[Die meisten der Symbole sind
doppelt belegt. Selektiert man
das Icon mit der rechten Maus-
taste, konnen in der Regel die
passenden Parameter eingestellt
werden.

Die BlattgréBe kann xwischen DIN
A0 und A5 gewdhit werden

Bevor man jedoch mit den
Funktionen experimentiert, sind
die gewiinschte MaBeinheit (Mil-
limeter, Meter oder Inch), der

bearbeiten. Fiir jede dieser Sei-
ten ist dann eine cigene Datei
festzulegen.

Die Grundfunktionen wie Li-
nie, Kreis, Ellipse, Rechieck,
Vieleck, Freihandlinie usw. fin-
det man natiirlich auch in jedem
Zeichenprogramm. Ungewihn-
lich ist hier jedoch, daB sich die
einzelnen Elemente auch durch
Eingabe der entsprechenden Pa-
rameter erzeugen lassen. Ein
Kreis kann beispiclsweise durch
Angabe wvon Zentrum und
Durchmesser oder durch drei
Punkte des Kreisbogens be-
stimmt werden. War zuvor be-
reits ein Kreis selektiert, so fin-
det man dessen Daten als Vorga-
be in den Eingabefeldern.

Beliebig viele Objekte lassen
sich zu Gruppen zusammenfas-
sen und so mit einer einzigen
Operation im passenden Ver-

Zeichnung an dic Hand. Erst an-
schlieBend werden die zahlrei-
chen Funktionen im einzelnen
erldutert. :
Beim Programmstart fillt zu-
néichst auf, daBl "CADprojekt”
auf die gewohnte GEM-Umge-
bung aus Meniileiste und Fenster
verzichtet, Die 94 (!) Icons sind

Malstab und das Zeichenformat
zu bestimmen. Es sind Formate
von DIN A5 bis DIN AQ (jeweils
im Hoch- oder Querformat)
maglich. Wihrend bei DIN AQ
nur eine Seite Platz findet, lassen
sich bei DIN Al zwei, bei einem
klcineren Format sogar vier Blit-
ter glewchzeitig nebeneinander

Y

Die Bibliotheken stehen in Form
von Fenstern zur Verfilgung, aus
denen man die benétigten Elemen-
te auf die Zeichnung zieht

[ E—— 1 3
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Neben Raster und Snap, die
man auch bei vielen anderen Pro-
grammen findet, gibt es weitere
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praktische Konstruktionshilfen.
Dazu gehort z.B. Raster auf Ob-
Jext. Hier werden Linien, die auf
dem Bildschirm zur Deckung
kommen, auch intern exakt dek-
kend verwaltet. Verliert man in
einer komplexen Zeichnung ein-
mal die Ubersicht, kann man mit
Punkte finden markante Stellen
wie Anfangs-, End-, Eck-, Stiitz-
oder Schnittpunkte suchen und
selektieren lassen, Oft hilft auch
schon der direkte Zoom, der ei-
nen beliebigen Ausschnitt auf ein
bildschirmfiillendes Format
bringt.

Dank einer komfortablen Ebe-
nenverwaltung lassen sich Teile
der Zeichnung je nach Bedarf
ein- und ausblenden. Dies triigt
natiirlich ebenfalls zur Uber-
sichtlichkeit bei. Den Grundrid,
die Installation, die Einrichtung
und die BemaBung cines Hauses
Kann man so aul jeweils einer ei-
genen Ebene erfassen und belie-
big kombinieren

Konstruktionen, die der tech-
nische Zeichner immer wieder
bendtigt, hat "CADprojekt” be-
reits eingebaut. Damit lassen sich
z.B. Tangenten an Kreise legen,
Lote auf bestehende Geraden
fiilllen. die Winkelhalbierenden
zeichnen, die Aquidistanten (Li-
mien mit konstantem Abstand)
berechnen, Geraden hinear, loga-
rithmisch oder mit dem Golde-
nen Schnitt teilen, Bogen an Ge-
raden antiigen, Objekte rotieren,
transformieren. spiegeln, facet-
tieren oder verrunden. Durch
einige wenige Punkte kann man
mit Hilfe von Spline-, Bezier-
oder Tangential-Interpolationen

normalerweise kompliziert zu
konstruierende Kurven erzeu-
gen.

Durch die Funktionen Polvgo-
ne knacken und Polygone ver-
schmelzen lassen sich Objekte,
die aus mehreren Elementen be-
stehen, zu einem einzelnen Ob-
jekt vereinigen (nicht zu ver-
wechseln mit gruppieren!).

Ahnlich kann man den ge-
schriebenen Text, Hir den natiir-
lich die gewohnten Attribute ferr,

kursiv und outlined zur Verfii-
gung stehen, in eine Gruppe aus
Linienziigen verwandeln. Diese
lassen sich dann mit den vorhan-
denen Werkzeugen weiterbear-
beiten. Nun ist man endlich in
der Lage, Text stufenlos zu dre-
hen oder zu verzerren!

Bei der abschheBenden Bema-
Bung kann zwischen voll- und
halbautomatischer gewihlt wer-
den. Wihrend letztere ledighch
den Abstand zweier zu selektie-
render Geraden mibit, lassen sich
bei der Vollautomatik alle Ob-
jekttypen mit den jeweils passen-
den Mabzahlen und Hilfslinien
beschriften. Der Konstrukteur
muls mit der Maus ledighch die
gewiinschte Vanante (z.B. Win-
kel oder Gegenwinkel) auswih-
len und das Mal positiomieren.

Da vor allem in der Elektro-
technik bestimmite Synﬂmlu im-=

e '|

mer noch nicht geniigen, so kon-
nen Sie mit einer beliebigen Pro-
grammiersprache Koordinaten-
paare erzeugen und abspeichern.
"CADprojekt” ist in der Lage,
diese zu laden und zu zeichnen.

Auch die Berechnungsfunk-
tion geht iiber den Umfang eines
"normalen” CAD-Programms
hinaus. Mit thr kann man den
Umfang und die Fliiche eines Ob-
jekts berechnen. Bestimmt man
eine Rotationsachse. lassen sich
dariiber hinaus das Rotationsvo-
lumen und (nach Eingabe der
Dichte des Werkstoffs) die Mas-
se sowie das Massetriigheitsmo-
ment ablesen.

Zur  Professionalitit von
"CADprojekt” trigt letztendlich
auch die Qualitit der Ausgabe
bei. Das optimale Ausgabegeriit
fiir ein CAD-Programm ist na-
tiirlich ein Plotter; aber auch mit
cinem Laserprinter, ja sogar mit
24-  und 9-Nadel-Druckern

kommt "CADprojekt™ zurecht!
Sollte ausgerechnet Ihr Printer
nicht unterstiitzt werden, so Lt
er sich meist durch Angabe der

mer wieder Verwendung finden,
besteht bei "CADprojekt™ die
Maoglhichkeit, bis zu sechs ver-
schiedene Bibliotheken zuzula-
den. Diese erscheinen dann in
Form cines Fensters, das sich be-
liebig auf dem Bildschirm wver-
schieben libt. Wird ein entspre-
chendes Objekt bendtigt, mull
man e¢s nur auf die Arbeitsfliche
zichen. Dabei erfolgt eine auto-
matische Anpassung der Grofie
an Format und MabBstab. Symbo-
le aus der Bibliothek werden wie
normale Gruppen behandelt und
lassen sich deshalb jederzeit mo-
difizieren. Selbstverstiindlich
kann man auch eigene Bibliothe-
ken erstellen und abspeichern.

Sollten Thnen die vorhandenen
Konstruktionsmoglichkeiten im-

notwendigen Steuercodes im
Druckeranpassungsformular zur
Mitarbeit iberreden. Wer sich
ernsthaft mit techmischen Zeich-
nungen beschiftigt, sollte jedoch
einen Plotter verwenden. Nur
dann sind die Linienstiirken auch
wirklich DIN-gerecht. Bei Na-
deldruckern sind lediglich Anni-
herungen moglich; zudem ist die
eingeschriinkte Papiergrife un-
reahistisch.

Mit "CADprojekt™ steht ei-
nem professionellen Einsatz
nichts mehr im Wege. Ich kann
dieses Programm nur empfehlen,

Sein Preis betrigt 598.— DM.

[FTHFRE
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exteditoren fiir den
Tﬁttari ST gibt es bereits
eine ganze Menge. Darun-
ter befinden sich Rennpferde,
Druckerkiinstler, Universalge-
nies, "Volkswagen™ und profes-
sionelle Werkzeuge. Einfache
Editoren werden zuhauf als Pu-
blic-Domain-Programme ange-
boten; andere hingegen schlagen
schon mit einigen Hundertern zu
Buche.

Die ideale Textverarbeitung
hat man aber trotz allem noch

=

A ST TextERTtor UERSION 1.7

Copyright Try Soft

Autar

Ingeborg von Tryller
3188 Hildeshelw
Steinbergstrape B
Tel: BS121r22BE2

1 Hartmut vom Trgller

Preis { 59 DM

programiert in Gfa-BRSIC 7.87

So meldet sich

nicht gefunden, wenn sich auch
emige Titel grober Beliebtheit
erfreuen. Allen voran ist hier
"1st Word (Plus)” zu nennen, das
schon fast als 5T-Standard gilt
und als MeBlatte fiir andere Text-
verarbeitungen immer wieder
herhalten mull.

Eines mochte ich gleich vor-
wegnehmen: Auch "Tedi” st
nicht das Programm, das alle an-
derep Texteditoren iiberflilssig
macht. Es wartet aber mit Funk-
tionen auf, die andere Program-
me vermissen lassen.

Eﬂ ATARImagazin11-12/68

Ein Editor der besonderen Art. Trotz
kleinem Preis verfiigt er iiber Funk-
tionen, die andere Textprogramme

Zuniichst tallt auf, dall "Tedi”
mit 59.— DM recht preiswert ist.
Die Vertrichsfirma Trysoft (un-
seren Lesern bereits durch das
Programm "Themadat” be-
kannt) setzt auf niedrige Preise,
was aber bekannthch nicht unbe-
dingt mit geringer Qualitit
gleichzusetzen ist.

Bevor es mit dem Schreiben
losgehen kann, muBl das Pro-
gramm erst einmal in eine lauffi-
hige Form iiberfilhrt werden.
[Dies geschieht durch die Eingabe
der Anwenderadresse. Eine sol-
che Art des Kopierschutzes (man
sollte hier besser sagen Verbrei-
tungsschutz) behindert aber bei-
spiclsweise die Installation auf ei-
ner Festplatte nicht.

Nun kann es also losgehen,
und der Arbeitshildschirm er-
scheint, zum Schrecken des An-
wenders jedoch ohne die Spur ei-
ner Meniileiste. Fihrt man je-
doch aus Gewohnheit (oder Sen-
timentalitit) an die obere Bild-
schirmkante, so erscheint dort

vermissen lassen.

d-

die Meldung “Meniileistenauf-
ruf: Maus bitte nach unten fah-
ren”. Und tatséchlich, kaum be-
wegt man die Maus aus der ersten
Zeile, erscheint die gewohnte
GEM- Meniileiste, Mit der rech-
ten Maustaste kann man sie dann
ebenso schnell wieder verschwin-
den lassen.

Die File-Box gleicht iibrigens
bis aufs Haar "1st Word Plus”.
Als Umsteiger fihlt man sich so-
fort heimisch, auch wenn die an-
deren Meniipunkte diese Ahn-
lichkeit nicht mehr aufweisen.

Bei der Cursor-Steuerung muf
man sich allerdings etwas umge-
wihnen. Zwar bewegt auch "Te-
di” den Cursor bei gleichzeitigem
CONTROL wortweise weiter,
am Anfang einer Zeile kommt
man jedoch mit Pfeil nach oben
ans Ende der dariiber liegenden.

Sonderzeichen aussdhlen, Cowrsorpositiom mit Delete freimachen !
EXIT linke MAUSTASTE suferhalb des Mahlfeldes !

4, 8C, 09, 7E, 89,81 AS,RS,A5,81,00,7E,00,80
HEXADEZIMALSEOUENZ fiir

It. Drockerhandbuch eingeben !
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(BACKSPACE oder Pfeil nach
links bleiben ohne Reaktion.)
Uberhaupt trat bei der getesteten
Version hin und wieder ein
Durcheinander am Zeilenende
auf. Dies dirfte jedoch in der
endgiiltigen Fassung behoben
sein.

Die Formatierung von Texten
bleibt in erster Linie dem An-
wender iiberlassen. Sollen Wiir-
ter, die nicht mehr in der aktuel-
len Zeile Platz finden, automa-
tisch in die nichste iibernommen
werden (Wordwrapping), mul
man dies erst einstellen. Mit Hil-
fe der Meniileiste oder den Kom-
binationen CTRL-L, -R und -Z
lassen sich Zeilen links- oder
rechisbiindig und zentriert um-
formatieren.

Andert man nachtriglich einen
Absatz, so kann man ihn mit
CTRL-F neu formatieren (wie
F10 bei "Ist Word™). Auch den
Seitenumbruch mubB man selbst
im Auge behalten. "Tedi” zeigt
den Beginn und das Ende einer
Seite durch eine horizontale
Hilfslinie an. Man sollte vor der
Ausgabe also noch auf die Sei-
teniibergiinge achten. Dafiir bie-

M ey -

mITE i IR & [erT— [—

tet sich der Ubersichtsmodus an,
bei dem entweder zwei aufeinan-
derfolgende Seiten in  Klein-
schrift oder alle Seiten im Ein-Pi-
xel-Format (jeder Buchstabe ist
durch einen Punkt repriisentiert)
dargestelit werden,

Das Eindriicken mit "Tedi” ist
ein Kinderspiel. Driickt man am
Ende ciner Zeile, die nicht in der
ersten Spalte beginnt, RE-
TURN, so wird der Cursor unter
das erste Zeichen dieser Zeile be-
wegt. Zweimal RETURN leitet
einen ncuen Absatz ein. Die ent-
standene Einriickung wird auch
beim Reformatieren des Absat-
zes beibehalten.

Eine erwihnenswerte Eigen-
schaft des Programms ist das ra-

d |

SEQUENZ fiir NLO-Schrift
Me,78,01,18,50

HEXABEZIMAL eingeben !

sante Scrolling mit Hilfe der
Maus. Wenn man die rechte
Maustaste betiitigt, scrollt der
Text recht flott iiber den Schirm.
Ein weiterer Druck auf links, und
schon ist der Cursor an Ort und
Stelle,

Die 100 Funktionstasten sind
bei "Tedi” gleich mehrfach be-
legt. Damit ist man in der Lage,
den Cursor direkt an 10 gespei-
cherte Tabulatorpositionen zu
bewegen, Floskeln  abzurufen
und Zeilen zwischenzuspeichern.
Sogar auf  Diskette abgelegte
Textblicke kdnnen eingefiigt
werden, womit sich schnell und
cinfach Briefe aus Textbaustei-
nen Zusammensetzen lassen,

S0 richtig interessant wird die
Arbeit mit "Tedi” aber erst bei
den erweiterten Blockfunktio-
nen. Man kann nicht nur Blicke
kopieren, verschieben, loschen
und ausdrucken, sogar das alpha-

Zumindest die File-Box bringt
"ist Word”"-Kennem heimische
Gefithle

4 Das Layout eines Textes in der
iibersichtlichen 1-Pixel-Darstel-
lung

betische Sortieren von Zeilen ist |
ideal, |

méaghch.  Letzteres  ist
wenn man hiufig Listen erstellen
muB. Die Spalte, auf welche die
Sortierung erfolgen soll, LaBt sich

dabei sogar frei wihlen. Damit
ist es nun auch kein Problem
mehr, eine Liste zu sortieren, die
beispielsweise mit der Berufsbe-
zeichnung beginnt. Allerdings
miissen dann alle Namen in der-
s¢lben Spalte anfangen!

Untereinander stehende Zah-
lengruppen konnen mit "Tedi™
saldiert werden, wobei sich auf
Wunsch auch Skonto und Um-
satzsteuer mitberechnen lassen.
Ruft man rechnen ohne einen
markierten Block auf, erschei-
nen am unteren Rand verschie-

dene Rechenzeichen. Nun kon-
nen beliebige Zahlen im Text an-
gewihlt und mit den dargestell-
ten Rechenvorschriften ver-
kniipft werden. Zu den mdgli-
chen Operatoren zidhlen dabei
sogar SIN und COS. Nachdem
das Ergebnis auf die gewiinschte
Stellenzahl gerundet wurde, 1Bt
es sich mit der Maus positionie-
ren. Der Taschenrechner neben
dem Computer hat also ausge-
dient.

SchheBlich gibt es noch den
Formularmodus. Mit einfachen
Formatierzeichen erzeugt man
Formulare, bei denen Texteinga-
ben dann nur noch innerhalb der
definierten Grenzen moglich
sind. So lassen sich mit dem
Computer auch die komphzierte-
sten Formulare ausfiillen, ohne

:
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i
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dall der Anwender die Maske
durcheinanderbringen kann.

"Tedi” arbeitet darliber hinaus
mit der bereits erwihnten asso-
#ziativen Datenbank "Themadat™
zusammen. Datensitze kinnen
also ibernommen und automa-
tisch in einen Serienbrief einge-
setzt werden. Auch fiir eine Wei-
terbearbeitung (z.B. von Tele-
fonhisten) lassen sich die beiden
Programme kombinieren. "Te-
di” 1st deshalb bei der Professio-
nal-Version dieser Datenbank
bereits im Lieferumfang enthal-
ten.
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Text, der praktisch von jedem K E I N E E x I E R I M E N I E

Try Saft 7 E | Wi anderen P‘rﬂgrﬂmm i‘l.l'l'.:l".l'_"l'ﬂjL"rl sleigen Sie &in in die ] o g
: - - SR T wird. Fiir Liesmich-Files ist diese '_i..‘.‘-‘-]——""'_'" It des Experimenfie- gesomt 16 verschiedene Modelle zuden  und an unienstehende Adresie senden
. X r - refs f sen yie wie Maloren dbe nemen Meaiis 5 -
Testrechamag: Option e¢benfalls sehr nitzlich, 2 ens. Erleben Sie, wie Matoren ber L i A o .
da sich auch an einem bereits vor- Fahrroboter lobohk Tusc wnbouen, Also keine Bitte schicken Sie mir lhren Forbprospekt
I ATARI 1848 STFH 1798, - C : ] i daten g q nwtimg Exg T | iber fischertechnik Computing und ginen
1 5M 124 49.- liegenden ASCII-Text noch for- e R R o g Es i 3 g nd s
= ;i 1 = - = shelll weandan, Mol L Fur [ . auslul i arndlernochwers ey
H:ﬁﬁ:"’;:ﬂ,,mm e maticren liBi. “1st Word” tut e : -
j sich hier ja bekannthich etwas
diese drei 1843, 38 Summe
Ii!rtuhm;dtn ziﬂ'ﬂ iﬁ:’jt schwer.
errechnet | , ethnungsbetrag . =
Der Texteditor "Tedi” hat es

HuLre iilijL'dl’.‘!'l Fall "r'ﬂl'diﬂnl . d::'lﬂ man = - =8 s ﬁacmrtEGMR
sich einmal niher mit ihm be- _ ' === LA e SOVIPLTITING
r;nmmd:::wm m:_h."iftig,t Wc_r auf Funktionen ' o ;
son Blockrechen-Funition urhi ich- wie Rechischreibkorrekiur, Trenn-
tert auiomatik und Grafikeinbindung
: e Wert legt, sollte ihn ebenfalls in
] i Betracht ziehen. Bei einem Preis
Fiir den Ausdruck muf man Zum Trost sei jedoch erwihnt, | yon 50— DM bleibt namlich noch
nicht erst ein eigenes Programm | dab sich der gerade sichtbare geniigend Geld fiir das eine oder
aufrufen. Somit konnen die | Bildschirm jederzeit mit allen | apdere Spezialprogramm!
Druckertreiber, die sich iiber ei- | verwendeten Attributen darstel-
nen eigenen, dialoggefithrten | len liBt. Dies nimmt allerdings | info:
Programmpunkt leicht an den je- | ein paar Sekunden in Anspruch. :I;j-::..ﬂu ATl
wells verwendeten Printer anpas- Dafiir erhilt man aber beim Ab- 5LF|||¥&':.ph!|ulh' &
speichern einen reinen ASCII- | 2% Hildesheim

File Bearbeiten Block Farmat Hilfes @ Irs Sef: Tewssdiser sympqes

mit Interface, technik ng o tischarwerke, 7244 Tumlingen;

aushihrlich oy € chneiden, auf eine Pas Waldaochtal. Telafon

Thomas Tuusend i
LEruckEsFtrel bertest ‘Husdrcck in Hormal —Schrl +t
Tl vime JBI 23994789 : s = PEABLDEFGH I JELHMIFDRS TLUVWEY I
= F-ttl:hrii-t * unterstrichan b e i R P SRR e AU T
UL AUTE 8 &, 5o, 8o Boliols TOPANGEBOTE = o -
pelegtes Sonderzelchen Software wund Zubehr s : . A R Sased e SRR i e
" v ; o Atarl XL/XE und ST : : R R : o S R R
& a i aace o ki a A & wm E o o b LIE ok o & i W : i e Ty L
e e e Lol ey ey o g R e B e a B B¢ mit XL/KE-PD-Servica jo 4.~ DM : i G _
! L ? & B Hatakog 150 Dk i Bristrmanken 3 : = 2 e e e
Byl wseevO 12356 T1T8SARE ANOL LN 46 . pecatenpangter | B OB ] s s ee——— e B
w ol mloHT ol bFde |8+ o=t 8 x3 irili-Dival, W XL ME 1.~ Dl i Briglmaken
COMPYSOFT il
uruckertreibertest dBusdruck in MLU=-Schrirk mﬂrﬁﬁ%kﬁ:ﬁf;Tﬂ ; 0 3 s | i _..:..-..Z-..--.:_:;"_-;
WAL (), -, B Z3A56TEY: 1 4= TRABCDEFEHIJKLMNDPERS TUVMA Y L B  Lagenioksl StemstaBeB ; e S5 S “Elbiain
+ Fettmchrift = uynterstrichen = HmohmEnr LYY & Tisdeshed T :..l..;—_.'.‘ 1630, Fr 14 0.0 : : A % o IR : . . e
LFLALITE 1 A O ugdgthiygu, i e = e e e e : " R
belegte Sonderzeichen x
E U e 3 a4 a dcoE &1 31 14 8 AE 8B KDG6OGWUYDOULLE® ; s
4 F 8 1 goua B804 8% i # & B 2@ e Easao v 3 @ hﬁﬂ n die ATARI s -
B Ry v s e w0 tZ23SETBIENE AANOLE SN E S A nderzeichen ] Das Mﬂﬂﬂ?ﬂﬁﬁﬂwﬂﬂdﬂiﬂﬁlﬁnﬂnﬂﬂr
s O BT 9 E o uT e e kb b E = ] v & W % 2 3 lﬂfﬂi‘l‘ﬂkﬂfﬂr
aus

e o e o
e 2 A R
ok R R e _5_”.__ 53
e e e e
et g R

e P

‘Monat fiir Monat 84 Seiten aktuelle A mm&

sen lassen, sofort getestet und e . e | e Ble
verbessert werden. S Ei‘r{icne uﬂd unahh;ﬁmlgemcw

=

=
e i
i ol o
i

o
e

e o ot e e
o

Etwas wollen wir nach all die- S :
sen positiven Punkten aber auch
nicht verschweigen: "Tedi” ar-
beitet micht nach dem WYS5I-
WY G-Prinzip. Bei Veriinderung Suwee © 1841.%
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Die Gefahr ist hier natiirlich
groB, daB man vergiBt, ein Attri-
but auch rechtzeitig wieder abzu- S
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emeinsam mit dem Tur-
bo-C-Compiler fir die
STs stellte die Firma
Heimsoeth & Borland ein weite-
res Produkt vor, das aber meist
nur in direktem Zusammenhang
mit dem Compiler erwiihnt wur-
de. Gemeint ist das Assembler/
Debugger-Paket "MAS & BUG™.
Als wir unseren Testbericht zu
Turbo C verdffentlichten, waren
die Programme leider nur in ei-
ner nicht dokumentierten Vor-
version  verfiighar.  Deshalb
konnten wir zu diesem Zeitpunkit
noch kemne detaillierten Aussa-
gen iiber thre Praxistauglichken
machen. Der folgende Artikel
soll zeigen, ob sie ebenso lei-
stungsfiihig sind wie das Compi-
ler-Paket.

Zum Lieferumfang gehdren
ein 120 Seiten starkes Handbuch
und eine Diskette. Diese enthilt
auber Assembler, Debugger und
Linker ein Demonstrationspro-
gramm im Quelltext und eine
Textdatei mit Anmerkungen
zum Handbuch.

Im Gegensatz zur Turbo-C-
Anleitung bietet die zu "MAS &
BUG™ keine Informationen, die
sich speziell an Assembler-Neu-
linge richten. Wer jedoch den
Motorola- Assembler beherrscht,
erfihrt hier geniigend iiber den

sembler in diesem Umfang nur
mit der Turbo-C-5hell sinnvoll
einsetzen. Auch Makrobiblio-
theken zu TOS und GEM, die
dem Assembler-Programmierer
den Zugriff auf die Betriebssy-
stemfunktionen erleichtern, wii-
ren eine sinnvolle Erginzung.

Beim MAS-68K handelt es
sich um einen 2-Pass- Assembler.
Seine Ubersetzungsgeschwindig-
keit ist durchschnittlich. Fiir Be-
sitzer einer PAK68- oder einer
6888 1-Karte ist positiv hervorzu-

16..

heben, daB er alle Prozessoren
der M68000-Familie sowie die
Coprozessoren unterstiitzt.
Auch bei kiinftigen 5T-kompati-
blen Produkten (z.B. Atari TT)
liBt sich dieser Assembler einsel-
zen, ohne dall man auf die erwei-
terten Adressierungsarten des
68030 verzichten muly. Erfreulich
15t auch, besonders wenn man an
die Zusammenarbeit mit Turbo
C denkt, die Moglichkeit, undefi-
nierte Labels per Schalter auto-
matisch als extern zu deklarie-
ren.

"Turbo C” ohne
Wanzen

“"Mas & Bug” ist ein
2Zusatzpaket fir

"Turbo C” auf dem Atari ST

Umgang mit Assembler, Linker
und Debugger. Beim Nachschla-
gen erwies es sich allerdings als
etwas unbequem, dab der Index
zur  Assembler-Dokumentation
vor der Beschreibung des Debug-
gers zu finden ist. Man mull also
erst einmal blittern, um zu die-
sem Stichwortverzeichnis zu ge-
langen.

Da die Programmdisketie we-

der eine Shell noch einen Editor
enthilt, 1Bt sich der Turbo-As-

24 ATARlmogarin 111288

Im Hinblick auf die Portabili-
tit des Assembler-Quelltextes
existieren fiir externe Defhimitio-
nen die Dircktiven XDEF und
EXPORT. Fiir externe Referen-
zen kinnen XREF und Import
benutzt werden. Leider hat man
in einigen Punkten nicht sehr viel
Wert auf Ubertragbarkeit gelegt.
Ein Branch-Befehl mit kurzer
AdreBdistanz wird z.B. nur als
Bxx.B erkannt, nicht aber als
Bxx.5, obwohl auch diese

Schreibweise durch den Motoro-
la-Standard festgelegt ist. Beider
Definition eines Labels mub die-
ses immer mit einem Doppel-
punkt abgeschlossen werden.
Auch dies wirkt bei der Portie-
rung von Quelltexten, die mit ei-
nem anderen Assembler entwik-
kelt wurden, stérend.

Die abschaltbare Codeopti-
mierung st vorbildhich imple-
mentiert und beachtet sogar
eventuelle  Inkompatibilititen
zwischen den verschiedenen Pro-
zessoren der Motorola-Familie.
Direktiven zur Makroprogram-
mierung und zur konditionellen
Assemblierung wurden leider
nur standardmibig integniert.
Dies ist z.B. beim Assembler von
GST wesentlich komfortabler.
Hier Libt sich ein Assembler-Pro-
gramm mit von Hochsprachen
gewohnten Befehlswirtern wie
CASE, FOR und WHILE struk-
turieren.

Der Linker ist weitgehend
identisch mit dem von Turbo C.
Wahlweise kann ein ausfiithrba-
res Programm oder ein Objekt-
code-Modul erzeugt werden,
Objektcodes lassen sich optional
auch in Formaten generieren, die
unter anderen Betnebssystemen
liblich sind. Dazu ziihlt beispiels-
weise das CP/M-68K-Format,
das auch vom DRI-Entwick-
lungssystem genutzt wird. Positiv
zu bewerten ist auch die Maglich-
keit, lokale Symbole in die Sym-
boltabelle aufrunehmen. Da-
durch liBt sich das Debuggen von
Programmen wesentlich komfor-
tabler gestalten.

Das schwichste Ghed baildet
der Debugger. Er unterstiitzi
keine Watchpoints, obwohl die
Werbung dies verspricht. Break-
points kinnen mit einer Pass-An-
zahl versehen werden. Das Pro-
gramm stoppt dann erst nach ei-
ner definierten  Anzahl von
Durchliufen an dieser Stelle. Ei-
ne zweite Bildschirmseite wird
nicht unterstiitzt, so dab sich die
Bildschirmausgaben des zu te-
stenden Programms mit denen
des Debuggers vermischen. Be-
sonders drgerlich ist, dab der De-

bugger als Parameter keine arith-
metischen  Ausdriicke  zuliBt.
Um bei einer Adressierung mit
Displacement die angesprochene
Adresse zu berechnen, mul man
withrend des Debuggens immer
wieder den Taschenrechner be-
mithen. Als niitzlich erwies sich
der Kommandozeileneditor, Er
erlaubt es, mit Hilfe der Cursor-
Tasten die zuletzt eingegebenen
Befehle erneut einzutippen und
auch zu verindern.

Im Vergleich zu Turbo C stort
bei Assembler und Debugger der
diirftige Lieferumfang. Als ei-
genstiindiges  Entwicklungssy-
stem ist dieses Paket nur einge-
schriinkt zu empfehlen. Im Zu-
sammenspiel mit Turbo C erwei-
sen sich die Programme jedoch
als fuberst sinnvoll, da sie voll-
stdndig in die Entwicklungsum-
gebung  eingebunden  werden
kiinnen. Der Debugger ist noch
stark  verbesserungsbediirftig.
Gerade fiir eine systemnahe
Hochsprache wie C sollte ein De-
bugger schon etwas mehr zu lei-
sten vermigen. Ein Blick auf
Turbo C 2.0 unter MS-DOS JiBt
die Hoffnung aufkommen, daB
bald dhnlich leistungsfihige Ver-
sionen von Debugger und As-
sembler filr den Atari erhiiltlich
sein werden.

Bernd Barsuhn

Gratissoftwarsa fOr Atari ST
aus der Schweiz.
Fir nur 5,— Kopiergeblhr erhaltan
Sie gine vollgestopite Diskette
mit bester PD-Soft inkl. Liste.
Bai Bossart-Soft
G H-E020-Emmentaicks

o 2
Tiel. 01 /53 41 B2 won 1730 bis 20.30
Al Diaketen sind aul Boolriven gepriift.
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und noch immer XL/ XE

Hardware, Software, Zubehér, Ersatzteile, Schaltpléne.
Bauteileversand, Platinenherstellung, Entflechtung,
Bau von Prototypen.

AB SOFORT LIEFERN WIR FOLGENDE HARDWARE MIT DER
PASSENDEN SOFTWARE AUS DEM ATARI-MAGAZIN (VERLAG
W. RATZ, 7518 BRETTEN) ZUM EINFUHRUNGSPREIS (GULTIG
BIS 31.1.1990).

Soundsampler ST DM 135,50
Soundsampler XE/XL DM B89,-
RS 232 Schnittstelle XE/XL DM 139,—
Terminal — XE Disc DM 32,50
Sprachbox XE/XL DM 109,-
Adapter XE - RS 232 DM 30,80

Bastler und Entwickler!
Habt Ihr gute Hardware-ldeen?

Wollt Ihr diesen Ideen professionelles Aussehen verleiben lassen?
Wollt Ihr auch die Teilesatze mit Platinen preiswert zusammenge-
stellt bekommen ?

Dann schickt uns doch einfach Euren Prototypen mit Schaltplan

und Anleitung! Wir powern Eure Idee auf! (Natirlich mit groBter

Diskretion)

Auszug aus unserem Angebot:

Scanner, entwickelt von Dipl. Ing. Bager DM 159,—
(Scannersensor mull vom Betreiber selbst an den Druckkopt
angeapalt werden)

— passende Diskette fiir ATARI ST DM 22-
Nullmodem

(Verbindung Computer-Computer RS 232) DM 15,95
Sprach IC SPO258AL DM 56,10
Létzinn, 60 % Zinn (Electronic Feinlot) 100 g DM 4,30

Wenn Ihr schon immer an euren ATARI COMPUTER
SUB-D-Stecker anschlielen wolltet, kénnen wir helfen:
Passende Adapter:

S-polig DM4,95 25-polig DM 7,95

Folgende Adapter werden bendtigt, wenn bei einer SUB-D
Verbindung 25-polig gleiche Stecker aufeinandertreffen:

— Gender Changer ménnl./mdanni. DM 15,50
- Gender Changer weibl./weibl. DM 15,50
~ Slotstecker fiir XL Expansionsport 50-polig DM &6,-

- ATARI I/O Portstecker DM 6,38

Prospeki anfordern gegen Frelumschisg

Versandpauschale bel Vorauskasse DM 4,20,
bei Nachnahme DM 7,90. Preisiinderungen vorbehalten.

Jorg D. Lange

special electronic
Kohigarten 12 @ D-2000 Hamburg 63

@ (040) © 597076
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Aktueller
Klassiker

"Fortran” ist eine dltere
Programmiersprache mit bleiben-
der Aktualitat. Prospero bringt sie
aufden ST

uns mit Fortran, der ersten

Oheren  Programmierspra-
che, beschiftigen. Bevor wir uns
aber threm heutigen Anspruch in
der Programmierung zuwenden,
zunichst ein kurzer Ausflug in ih-
re Entstehungsgeschichte.

16 Bit

Der Name Fortran setzt sich
aus den beiden englischen Wir-
tern Formula und Translation zu-
sammen und bedeutet soviel wie
Formeliibersetzer. Dies kenn-
zeichnet das urspriingliche Ein-
satzgebiet dieser Sprache, nim-
lich Forschung und Entwicklung,
Fortran wurde 1954 als erste pro-
blemorientierte  Programmier-
sprache von J.W. Backus in den
USA entworfen. Vor ihr bestand
nur die Maglichkeit, in Assem-
bler zu programmieren. Dies ist
jedoch zum Lisen von mathema-
tischen und technischen Proble-
men ungeeignet, da man sich um
alles (Speicherverwaltung, Um-
gang mit Speichermedien usw.)
sclbst kiitmmern mufl. Da dies bei
Fortran entfillt, nennt man eine
solche Programmiersprache auch
problemorientiert. Sie ermig-
licht es dem Anwender, Proble-

’ n diesem Beitrag wollen wir
h
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me mit einem Rechner zu losen,
ohne iiber dessen Hardware Be-
scheid zu wissen. Nun stellt sich
natiirlich die Frage: Woran er-
kennt man eine hohere Program-
miersprache? Hier spiclen drei
Begriffe eine zentrale Rolle:

Die Syntax gibt die Regeln
( Produktionen) an, wie sich aus
den Terminalzeichen des Alpha-
bets giiltige Programme bilden
lassen. Ein Beispiel soll dies ver-
deutlichen. Ein syntaktisch rich-
tiger deutscher Satz besteht min-
destens aus einem Subjekt, Pri-
dikat und Objekt (SPO). Dem-
zufolge konnte man korrekte
Sitze mit folgenden Konstella-
tionen bilden:

S = die Katze
= trinkt

P = kocht

O = die Milch

| Das Ergebnis sicht dann so aus:

Drie Katze trinkt die Milch.
Die Katze kocht die Milch.

Dies sind beides korrekte Sit-
ze, und doch wird niemand den
letzten als sinnvoll betrachten.
Um dieses Problem in einer Pro-
grammiersprache zu  beherr-
schen, bendtigt man noch ein
Werkzeug. Dabei handelt es sich

Dild Heoi L
B0 = Bedingung

5 = Besdruck <=eime oder mehrerz Progreemeedlend
{f <8 then <A5> If <B0* then <S>

plse kP

He durch die u-r.l!ulnlu wed gestrichelten Linfen sngedewteten
Teterpratatiosmbgl ichkeites gibt o5, dle Entschaidung welche
plitlg Ist bleibt der Sessatik worbehalten,

— das Alphabet
— die Syntax
— die Semantik

Unter dem Alphabet einer
Programmiersprache  versteht
man alle Symbole oder Symbol-
folgen, denen sich cine Bedeu-
tung zuweisen lalt. Man nennt
sie auch Terminalsymbole. Zu
thnen gehdren die erlaubten Zei-
chen, mit denen programmiert
werden kann, meist der ASCII-
Zeichensatz, aber auch Zeichen-
folgen, die ein giiltiges Befehls-
wort der Programmiersprache
darstellen.

um die Semantik, die Aussagen
uber den Sinn machen kann.
Diies ist allerdings schr schwierig
und nur in eng begrenztem Rah-
men moghch. Es LBt sich nur et-
was liber die Befehlsfolgen aus-
sagen, nicht aber dber den Inhalt
des Programms. Ein Beispiel,
das diesen Zusammenhang dar-
stellt, ist die Befehlsfolge IF
THEN ELSE, die in den meisten
Programmiersprachen so imple-
mentiert ist. Bei ihrer Verschach-
telung kommt es zu Interpreta-
tionsproblemen (s. Bild 1). In
Fortran besteht dieses Problem
nicht, da man eine IF-Klamme-

rung eingeflihrt hat. Doch dazu
spiter mehr.

Bis jetzt wurde gezeigt, was ei-
ne hithere, problemorientiertere
Programmiersprache charakteri-
siert. Nun fehlt uns noch ein
Hilfsmittel, um die Syntax einer
solchen Sprache effizient darzu-
stellen. Dazu wurde der Syntax-
Graph entwickelt. Die Idee, die
dahintersteht, ist einfach und soll
nun kurz umrissen werden. Wie
Bild 2 zeigt, gibt es zwei Symbol-
gruppen, und zwar Terminal-
und Nichtterminalsymbole. Die
Endsymbole { Terminalsymbole)
einer Programmiersprache set-
zen sich aus dem Alphabet und
den Befehlswirtern der Sprache
zusammen und werden in Krei-
sen oder Kisten mit gerundeten
Ecken dargestellt. Die Nichtter-
minalsymbole enthalten einen
Verweis auf Ersetzungsmiglich-
keiten und werden durch Qua-
drate reprisentiert. Ob eine Be-
fehlskonstruktion giiltig ist, &6t
sich fesistellen, indem die Qua-
drate so lange durch andere
Strukturen ersetzt werden, bis
nur noch Terminalsymbole vor-
handen sind. Ist dies moglich,
handelt es sich um eine syntak-
tisch korrekte Befehlsfolge der
Programmiersprache. Dazu noch
ein abschlicBendes Beispiel an-
hand von Bild 3.

Eine giiltige Realzahl stellt die
Ziffernfolgen 1234 und 1234 48
dar. Um nachzuweisen, daB sie
korrekt sind, gehen wir folgen-
dermallen vor. Zuniichst sucht
man die Struktur, die erzeugt
werden soll (im vorliegenden
Fall die Realzahl). Dort wandert
man dann von links nach rechts
durch den Graphen. Findet man

ein Terminalsymbol auf dem
Weg, wird dieses notiert, stoft
man auf ein nichiterminales,
wird es durch den darin enthalte-
nen Verweis ersetzt. Bei unse-
rem Beispiel ist das erste Symbol
ein nichtterminales mit einem
Verweis auf ZFolge und wird
durch diesen Graphen ersetzt.
MNun fihrt man im ersetzten Gra-
phen weiter. Dabei stt man auf
das Nichtterminalsymbol Ziffer,

das ebenfalls ersetzt wird. Jetzt
stehen nur noch die 10 Terminal-
symbole 0, 1, ..., 9 auf dem Weg
durch den Graphen. Mit der
Riickkopplung aus ZFolge ist es
mdglich, jede Ziffernfolge zu er-
zeugen (z.B. 1234) und danach
den Graphen zu verlassen. Wie
die Realzahl 1234 48 zustande
kommt, sollte nach diesen Aus-
filhrungen jeder selbst nachvoll-
zichen kinnen.

Als Hardware-Konfigu-
ration 15t jeder Rechner der 5T-
Reihe geeignet, der iber minde-
stens 400 KByte freien Haupt-
speicher und 720 KByte Floppy-
Kapazitit verfiigt.

Nun aber zur eigentlichen Pro-
grammiersprache, deren Syntax
und Programmierung. Wenn die-
se drei Bereiche auch nur mit ei-
nem kleinen Anspruch auf Voll-
stiindigkeit dargestellt werden
sollten, wiirde dies den Rahmen

Prospero Fortran VDI Bindings
enthiilt eine kurze Erliiuterung,
wofiir der VDI verantwortlich
ist, und eine sechr ausfiithrliche
Beschreibung der einzelnen
Routinen sowie deren Anwen-
dung.

Prospero Fortran AES Bindings
ist wie VDI aufgebaut.

Die drei Handbiicher sind fir
den englischkundigen Leser sehr
leicht zu verstehen. Sie geben al-
le Informationen, wie man einen
Rechner der ST-Reihe mit For-
tran programmieren kann. Als
Einfiihrung in die Sprache sind

Rild Br.id

Bvisple]l sisss Ipnrssgraphsn TUr sins Aeslishlbssihrs ibeng
Fiffmr

395 — 0,
e O B L S

‘ M
e -
| Loty |
O talsl
| Temisalyel
Es gibt 2 Arten von
Hottemiselsgbol ke Salige ErEU N, | i unpon:
bis mur noch ﬁ]lﬂil :“ sind, Terminalsymbole und
Nichtterminalsymbole.

unseres Artikels sprengen. Um
dennoch einen kleinen Einblick
geben zu kiinnen, werden im fol-
genden die wichtigsten Kontroll-
strukturen von Fortran beschrie-
ben.

Der Lieferumfang besteht aus
einem Kartonschuber, in dem
sich zwei einseitige Disketten
und drei jeweils ca. 250seitige
englischsprachige Handbiicher
befinden. Sie sind in folgende
Themengebiete aufgeteilt:

Prospero Fortran for GEM ent-
hiilt eine Beschreibung der Ar-
beitsumgebung sowie Implemen-
tierungsdetails und eine Sprach-
beschreibung.

sie aber nicht gedacht; dafiir
steht eine ganze Reihe guter Bil-
cher in deutscher Sprache zur
Verfiljgung. Prospero hilt sich in
der Implementierung an den
Standard und geht sehr ausfithr-
lich auf den implementierten
Rechner ein. Wie im ATARIma-
gazin 9/88 zu lesen war, gibt es
jetzt auch eine Bibliothek, um
den 68881 unter Prospero For-
tran zu nutzen.

Ein Programm beginnt immer
mit dem Schlisselwort PRO-
GRAM <name>>, wobei sich ein
Name als Option wihlen [4Bt. Ist
dieser Name nicht vorhanden,
wird vom System einer vergeben.
Unterprogramme kann man auf
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S Der Programmservice des ATARImagazins
e bietet Ihnen alle bisher verdffentlichten
1] Listings auf Diskette an.
38 Jede "Lazy Finger"-Diskette anthdlt die
g Programme einer Ausgabe.
£ Oft sind dariiber hinaus noch weitare
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Geduldiger
Lehrmeister

Die Programmiersprache C lernt man am besten am Computer

32

as Lernen per Computer
ist ohne Zweifel eme
Sache, der in Zukunft eine

groBe Bedeutung zukommen
wird. Wenn der PC auch (hof-
fentlich) niemals den Lehrer aus
Fleisch und Blut ablésen wird, so
ist er doch ein geradezu ideales
Mittel, wenn es darum geht, das
oft unumgingliche, sture Ein-
pauken eines Lernstoffs zu unter-
stiitzen. Dies ist vor allem dann
der Fall, wenn es sich um Com-
puterwissen handelt, also bei-
spielsweise eine Programmier-
sprache. Hier liegt nichts niher,
als den Rechner selbst zum Pau-
ker zu machen.

Einen begriiBenswerten Ver-
such n dieser Richtung unter-
nahm der Hiithig-Verlag mit sei-
nem Programm "C-Tutor™, das
fiir alle Atari STs geeignet ist.
Wie der Name schon ahnen 1Bt
geht es hier um die Einfithrung in
die Programmiersprache C. "C-

Tutor™ ist auf einer Diskette un- |

tergebracht und leicht zu starten.
Es wird einfach vom Desktop aus
angeklickt. Das lange Rattern
des Lautwerks Bt darauf schlie-
Ben, daB das RAM des Rechners
nach dem Laden proppenvoll
sein mull.

Was wurde denn nun alles an
Daten in den Computer trans-
portiert? Mit Hilfe des anschlie-
Bend erscheinenden Meniis war
diese Frage schnell geklirt. Es
handelt sich um einen Text, wie
er sich z.B. beim Laden einer
Textdatei unter "1st Word” auf
dem Bildschirm zeigt. Neben
neun umfangreichen Lektionen
zum Thema C-Programmierung
enthilt er eine Anleitung zur Be-

ATARImagazin 1112708

dienung des Tutors und drei An-
| welsungen zur Installation der C-
| Compiler Megamax, Lattice und
| Alcyon. Mit Hilfe der Cursor-Ta-
| sten kann der gesamte Text ent-

weder seitenweise oder in Spriin-

gen von funf Seiten vor- und zu-
| riickgeblittert werden. Am obe-

ren Bildrand befindet sich eine
| Leiste mit einem Hilfsmenil.
| Es zeigt an, in welche zusiitzli-
| chen Programmpunkte mit den

Funktionstasten verzweigt wer-
den kann. Dabei handelt es sich
unter anderem um emn Inhalts-
verzeichnis von "C-Tutor™ und
eine ASCII-Tabelle.

Auf einer weiteren Leiste am

i unteren Rand werden Datum

. und Uhrzeit angegeben. Auber-

' dem erhiilt der Anwender Infor-

| mationen dariiber, auf welcher

Seite und in welchem Kapitel von

| "C-Tutor™ er sich befindet. Im

Prinzip hegt hier also eine Art

| "elektronisches™ Buch vor, des-

sen einzelne Seiten und Kapitel

| bhitzschnell und zielgerecht "auf-
. geblittert” werden kiinnen.

| Welchen Vorteil besitzt diese
- Art der Wissensvermittlung aber
noch? Einen Namen haben sich
| Lernprogramme vor allem da-
durch gemacht, dab sie dem An-
wender die Moglichkeit des soge-
nannten mterakbiven Lernens
bieten. Das bedeutet, der Schii-
ler kann sein erworbenes Wissen
durch die Beantwortung von Fra-
gen testen, die das Programm

C-Tutor

Fiir alle Atari ST Computer

D) Huthig

zwischendurch stellt. Bei korrek-
ter Losung lassen sich aullerdem
mit dem Computer die Ergebmis-
s¢ durch Simulation darstellen.
Das alles kéinnte bei einem C-Tu-
tor z.B. so aussehen:

1. Vermittlung des Lehrstoffes:

Erklirung des PRINTF-Be-
fehls

. Frage:
Schreiben Sie emme Pro-
grammzeile, die den Satz
"Das st mein erstes C-Pro-
gramm” auf dem Bildschirm
ausgibt.

Pl

3. Antwort:

Der Lernende gibt die richti-
gen Befehle ein. Macht er ei-
nen Fehler, weist ihn das Pro-
gramm sofort darauf hin. Au-
Berdem lieBe sich dafir sor-
gen, dab falsch eingegebene
Zeichen vom Programm nicht
angenommen werden und
nicht auf dem Bildschirm er-
scheinen. Fiir richtige und fal-
sche Antworten erhiilt man je-
weils Punkte. Am Ende der
Uhung kann man kontrollie-
ren, ob man seine Kenntnisse
im Vergleich zum letzten
Durchgang erweitert hat.

4. Simulation:

MNach Betitigen der RE-
TURN-Taste kinnte auf dem
Monitor das Bild erscheinen,
das entsteht, wenn man die
geschriebene Zeile kompilie-
ren und das Programm laufen
lassen wiirde.

Auf diese Weise macht Lernen
micht nur SpaB, das erworbene
Wissen wird auch besser verstan-

7
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einfach das Frage- und Antwort-
Spiel mit dem Computer ist.
Mochte man bei "C-Tutor”™
von Hiithig alle neu erlernten Be-
fehle sofort ausprobieren, bleibt
eigentlich nur die Anschaffung
cines zweiten Atari 5T, in dem
man dann den Compiler instal-
liert. Das Programm enthilt aber
alle wichtigen Informationen zur
Einarbeitung in die Program-
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miersprache C, ist leicht ver-
stindlich und ohne Zweifel iiber-
sichtlich gegliedert.

Als echte Lern-Software 1Bt
es sich allerdings nicht bezeich-

das Lesen von Texten erst dann
richtig SpaBl, wenn sie auf dem
Bildschirm erscheinen. Der Preis
betrigt 38.- DM.

. Berugsquelle:
nen, da die Komponenten Inter- IUF- wﬁi‘!rf:ﬂ i-lnﬂlhla Verlag
A : . e m Wiiher
aktivitat und Slmu!ahfn fehlen. 4900 Heidelberg
Unter dem Motto “Fachbuch
Kurt Diedrich

einmal anders”™ ist es zum Erler-
nen von C dennoch geeignet,
denn vielen C'umputc rfans macht

XL/ XE

Riesen Softwareangebot auf

DISKETTE & CASSETTE
zu Niedrigstpreisan

Keine Varsandkosten auller bai Machnahme

N —— (ST- u. XL-Sampler/Sprachbox/RS 232), wenden sich
bitte zwecks Update-Versionen an die
HMC ] Firma Jorg D. Lange
Armin Stdrmer Kohigarten 12
Lot/ 4088 T 2000 Hamburg 63
Sonden Se ung sine Fostarie mil Threm
T Herr Lange wird in Zukunft den Vertrieb der Hardware
WP s gt libernehmen.

KUNDENMITTEILUNG!

Die Kunden, die bei uns Hardware gekauft haben

=4

INTERESSIERT ?

Diese und natiirlich

viele andere interessante
Themen waren in den
friheren Ausgaben des
ATARImagazins. Stoff fiir
viele spannende Stunden,
den Sie sich nicht
entgehen lassen sollten.
Die meisten Ausgaben
sind noch zu haben.
Greifen Sie zu!

Den Bestellschein
finden Sie. 5. 89
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Platinen aus

dem ST

Mit "PCB-Layout” unterstiitzt der Computer das Zeichnen
von Layouts

as Anleitungsbuch zu
diesem Programm fillt

mit einem gut gelungenen
Cover und knallrot eingefiarbten
Seiten auf. Das Motiv fiir diese
Farbenpracht scheint eindeutig:
Schwarze Buchstaben auf rotem
Papier lassen sich von vielen Fo-
tokopierern schlecht vervielfilti-
gen, und ohne Anleitung niitzt
meist die beste Kopie eines Pro-
gramms nichts. (Allerdings ist
ein auf einem guten Kopierer
hergestelltes Duplikat wesentlich
deutlicher und augenschonender
zu lesen als das schockfarbene
Onginal.)

Ob der Autor dieses nicht ko-
piergeschiitzten Programms mit
dem Handbuch-Hindernis je-
doch sein Ziel erreicht, ist frag-
lich: "PCB-Layout™ ist so gut
strukturiert, daB man sich auch
ohne Anleitungsbuch nach eini-
ger Zeit auf der Benutzeroberfli-
che zurechtfindet. Sie setzt sich
aus einer lcon-Leiste und dem
bekannten GEM-Pull-down-Me-
nil Zusammen.

"PCB-Layout” wird von GEM
aus ganz einfach durch Ankhk-
ken gestartet und funktioniert
auf Anhieb, d.h. ohne den sonst
oft dblichen Installations-Firle-
fanz. Das Programm ist objekto-
rientiert und bringt damit viele
Vorteile beim Abspeichern und
nachtriglichen Andern oder

16..

Zoomen. Uber die am linken Bil-

drand gezeigte Icon-Leiste lassen |

sich durch einfaches Anklicken
mit der Maus beispielsweise fol-
gende Meniipunkte anwiihlen:

— Setzen von Lotaugen
- Zeichnen von Linien, Routen
— Zeichnen von IC-Fassungen
— Lischen

Eine Spitzitndung hat das an-
sonsten  hervorragende  Pro-
gramm beim Anwihlen der Icons
und beim Positionieren der Lit-
augen und Leiterbahnanfangs-
punkte. Nach dem Mausklick

3‘ ATARImaganin11-12/88

dauert es fast eine Sekunde, bis
der Rechner die gewiinschte Op-
tion ausfithrt. Beim schnellen
Zeiwchnen kann es deshalb vor-
kommen, daBl verschiedene Ope-
rationen nicht ausgefithrt wer-
den.

Mit einer weiteren, sehr intar-
essanten Icon-Funktion 148t sich
der Bildschirmbereich stufenlos
ilber eine Fliche schieben, die
der vierfachen Bildschirmgribe
entspricht. Damit kann man die
durch den Monitor auferlegten
Grenzen iiberwinden. Es ist also
moglich, dab das Layout viermal
s0 grof ist wie der Schirm, der le-
diglich einen Ausschnitt des voll-
stindigen Bildes zeigt. Diese
Funktion liBt sich auch durch
Betitigen der bekannten GEM-
Rollbalken ausfiihren.

Zum WVerschieben, Lischen
und Kopieren beliebig groBer
Bildausschnitte existiert eine
Edit-Funktion, iiber die sich die
Ausschnitte zusdtzlich drehen
und spiegeln lassen. Per Maus
abrufbare, kleine Grafikelemen-
te erlauben eine weitere Opti-
mierung der gezeichneten Leiter-
bahnen.

Niitzlich ist auch die Statistik-
Funktion, die genau Auskunft
dariiber erteilt, wie viele Lit-
punkte sich beispielsweise in ei-
nem Layout befinden. Dies hilft,
Fehler zu vermeiden. Das Ab-
speichern und Laden von Lay-
outs geschicht per Pull-down-
Menii und geht ebenso problem-
los vonstatten wie das Lischen
von Zewchnungen.

Selbstverstiindlich besteht
auch hier, wie bei allen guten
Layout-Programmen, die Mig-
den und behalten. Programme,
die so vorgehen, existicren be-
reits auf dem kommerziellen
Software-Markt. Beim vorlie-
genden "C-Tutor™ hat man sich
jedoch nicht an diesen Standard
gehalten. Das ist eigentlich ver-
wunderlich. An unldsbaren Pro-
grammierproblemen kann es
wohl nicht liegen, denn jeder, der
bereits in Basic mit INPUT-Be-
fehlen gearbeitet hat, weill, wie

lichkeit der Herstellung durch-
kontaktierter Platinen. Das be-
deutet, daB an zwei unterschied-
lichen, aber gleichzeitig pezeig-
ten Layouts wechselweise gear-
beitet werden kann. Die Leiter-
bahnen der Riickseite sind dabei
jeweils in schraffierter Form dar-
gestellt.

Der Probeausdruck eines auf
der Diskette vorhandenen De-
mo-Layouts gelang ohne Proble-
me, und zwar mit einem ganz
normalen 9-Nadel-Drucker ( Star
NL-10). Fiir ithn existierte zwar
kein spezieller Treiber, aber
dank Kompatibilitit zum Epson-
Standard ging es auch ohne. Lei-
der war es nur moglich, die zwei-
fache VergriBerung auszugeben.
Beim Malistab 1:1 stiirzte der
Rechner ab.

Das Bild zeichnet sich auch oh-
ne 24-Nadler durch ein liickenlo-
ses, tiefes Schwarz aus. Dies
hiingt damit zusammen, daB der
Druckkopf pro Zeile mehrmals
iiber das Papier wandert und da-
bei jedesmal in kaum wahrmehm-
barem MaBe verschobene Gra-
fikzeilen der hiichsten Auflésung
zu Papier bringt. Das macht zwar
einen furchtbaren Lirm und dau-
ert sehr lange, aber es lohnt sich.

Wie man die zweifellos hervor-
ragende und mabBstabgenaue
Zeichnung vom Papier auf eine
Klarsichtfolie iibertrigt, gehort
nicht zu den Aufgaben eines
Computers. Um die Qualitiit der
fertigen Platine dem professio-
nellen Aussehen des ausgedruck-
ten Layouts anzupassen, wiire ei-
ne Reprokamera mit einstellba-

rer VergroBerung sicher das be-
ste.

Handelt ¢s sich hier also um
ein Programm fiir Profis? Ganz
sicher geniigt die Qualitéit des ge-
druckten Layouts auch professio-
nellen Zwecken. Fiir den Laien
stehen aber immer noch Fotoko-
pierer und Klarpaus-Spray als ge-
eignete Hilfsmittel zur Verfii-
gung. Ohne Zweifel ist "PCB-
Layout” ein empfehlenswertes
Programm, das alle Atari-Besit-
zer mit Elektronikkenntnissen zu
routinierten Layout-Zeichnern
macht. Sein Preis betriigt 199.50
DM; die kommende Version 2.0
wird rund 100 DM teurer sein.
Dipl.-Ing. Thomas Pracfcke

Holzvogtkamp 35
2302 Flintbe'k

Kurt Daeirich

QUL

'rauskommen [86t!

Dann haben wir genau das Richtige fir
Euch: QUICK das neus Basic fir dia kiai-
nen Ataris (XL/XE), das diese ganz groli  fanten.
OURCK lok bis. 2ts Bl schaeler ok i ® QUICK versinigt die Vorzlige von As
Atari-Basic und immer noch 25mal so
schnell wie das bisher schnellste Basic auf
dem Markt. Geschwindigkeit ist eben keine
Hexerei. Oder doch? Das Autoren-Team,
das sich schon fir das Programnmpaket
S.A.M. verantwortlich zeigte, lieferte mit
QUICK ein Ergebnis ab, das vorher nicht zu dar.

sempler und Basic.

realisieran schien. Ske machten damit aus
giner .grauen Maus" einen strahlenden Ele-

Sind Euch die bisher

verfugbaren Basics zu langsam?
Ist Euch Maschinensprache zu
zeitaufwendig und zu kompliziert?

® QUICK hat sine Mausabfrage.

@ QUICK kann durch Libraries (Unterpro-
grammbibliotheken) erweitert werden.

® QUICK weist einen Editor zum Schrei-
ben beliebiger Quelitexte auf. =

... it etnem Wort: QUICK ist einfach Su-

# QUICK ist sine Compilar-Sprache. :
® QUICK bietel Befehla zur Verschiebung "o
von Grafikausschnitten. Und IEBE Toliste: QUICK kann man bestel-
; : . len. Fir vemiinftige 49.- DM, beim Vedlag
® QUICK emmibglicht das Spielen von digi- '
o e i 9 Werner Réitz.
@ QUICK slellt Bawegungen von Playen  Bitte benutzen Sie den Bestellschein
5.89
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BOOTFLAG

POKEYMASK

—_

Landkarte
fur Peeker

Eine Memory-Map gibt Ihnen wichtige Speicheradressen

sammenfassend die wichtigen

Speicherstellen der "kleinen™
Ataris erliutern. Wendet man
dieses Wissen richtig an, so wer-
den fast wunglaubliche Dinge
méglich.

l n diesem Beitrag will ich zu-

Zunidchst mochte ich aber
noch eimge Grundlagen vermut-
teln. Bekanntlich besteht ein
Byte aus acht Informationsein-
heiten, den Bits. Es lassen sich al-
so in einer Speicherstelle maxi-
mal zwei hoch acht, also 256 ver-
schiedene Zustiinde darstellen.
Sind groBere Werte zu speichern,
wird die Zahl auf zwei Bytes
"verteilt”. Zuerst erfolgt eine Di-
vision des Wertes durch 256. Das

Ergebnis, von dem die Nach-
kommastellen abgeschnitten
werden, kommt in die hihere
Speicherstelle, der Rest in die
niedrigere. Hierzu ein Beispiel:

Will man den Wert 1000 spei-
chern, so ergibt dies 1000/256 =
3.90625, also rund 3. Somit sind
768 (= 3#256) untergebracht; es
bleibt ein Rest von 232, Im Spei-
cher steht dann also zuerst das
hiherwertige Byte (da die Zahl
ja das 256fache "wert” ist), dann
das niederwertige. Aus dem Eng-
lischen stammen hierfiir die Ab-
kiirzungen MSB (Most Signifi-
cant Byte ) und LSB ( Least Signi-
ficant Byte). Oft spricht man
aber auch von HI-Byte und LO-
Byte.

Ein Beispiel fiir einen Wert,
der sich aus zwei Speicherstellen
zusammensetzt, ist der Beginn
des Bildschirmspeichers. In Ba-
sic errechnet man diesen folgen-
dermabien:

SCREEN = PEEK (B8) + 256 =
PEEK (89)

Um einen Wert aufzuteilen,
kénnen Sie folgende Formel ver-
wenden:

HI = INT (WERT/256): LO =
WERT — HI » 256

Nun haben jedoch bei man-
chen Speicherstellen einzelne
Bits eine spezielle Bedeutung.
Diese miissen dann je nach
Wunsch gesetzt oder gelischt
werden konnen. Wie funktio-
niert dies? Ganz einfach: Jedes
der acht Bits hat eine bestimmte
Wertigkeit. Um den Inhalt einer
Speicherstelle zu erhalten, wird
nun die Wertigkeit aller gesetz-
ten Bats addiert:

Wertigkeit -
128 64 32 16 B 4 2 1

Bit-Nummer
T4y oo I Y- 'p

Die Bits werden also von
rechts nach links durchnume-
nert, beginnend bei 0. Die Wer-
tigkeit errechnet sich, indem man
2 mit der Bit-Nummer potenziert
{ 2 hoch Bit-Nummer).

Das Bit-Muster, also das Aus-
sehen der einzelnen Bits aus ei-
ner Zahl erhilt man, wenn man
dic Wertigkeiten der Bits von
links nach rechts { also beginnend
mit 128) von der urspriinglichen
Zahl abzuziehen (oder zu divi-
dieren) versucht. Ergibt sich eine
positive Zahl, notiert man eine 1.
Wiire das Resultat negativ, un-
terliit man die Subtraktion und
vermerkt eine (). Dann fihrt man
mit der ndchsten Wertigkeit fort.
Wenn am Schlull, also nach dem
Test auf 1, noch ein Rest ver-
bleibt, so war die urspriingliche
Zahl groBer als 256, oder Sie ha-
ben sich verrechnet!

5N - 32 =] Rest: 27
27T — 16 =1 Rest: 11
il — 8 =1 Rest: 3
- 4=10

3 - 2= ] Rest: 1
1 — 1l =1 Rest: 0

Hier ein Beispiel. Die Zahl 123
soll umgerechnet werden:

123 — 128 = O

123 - 64 = | Rest: 59

Es ergibt sich also: 01111011

S0ll nun ein bestimmtes Bit ge-
setzt werden, muB man einfach
seine Wertigkeit zum Inhalt der
Speicherstelle addieren. Ent-
sprechend ist zum Loschen eines
Bits seine Wertigkeit vom Inhalt
der Speicherstelle abzuziehen.
Natiirlich muB man sich sicher
sein, daB das Bit nicht schon ge-
setzt bzw. geltscht ist! Dazu ein
Beispiel: Der Wert 65 liBt darauf
schlieBen, dab bisher nur die Bits
6 und () gesetzt sind. (64 + | er-
gibt 65.) Will man auch Bit 3 set-
zen, mull man 8 addieren, erhélt
also 73.

Assembler-Programmierer
verwenden nun jedoch nicht die
gewohnte Art der Zahlendarstel-
lung mit der Basis 10, sondern
mit der Basis 16! Ersteres be-
zeichnet man als Dezimal-, letz-
teres als Hexadezimal- (Hex)
oder richtiger Sedezimalsystem.
Wiihrend es in unserem gewohn-
ten Dezimalsystem 10 Ziffern®
gibt (0-9), baut das hexadezimale
auf 16 auf, nimlich den Ziffern 0
bis 9, ergéinzt durch die Buchsta-
ben A bis F. A (Hex) entspricht
also 10, F (Hex) 15. Genau wie
im Dezimalsystem werden gri-
Bere Zahlen durch Anfiigen er-
ner weiteren Stelle dargestellt. 10
(Hex) entspricht also 16. So las-
sen sich alle Zahlen von 0 bis 255
durch nur 2 Stellen charakterisie-
ren. (FF {Hex) entspricht 255.)
Ubrigens wird international das
Dwollarzeichen vor einer Zahl zur
Kennzeichnung einer Hex-Zahl
verwendet {also $FF statt 255).

Wo liegt nun aber der Vorteil
dieses Systems? Untergliedert
man gedanklich die acht Bits ei-
nes Byte in zwei Vierergruppen,
s0 ¢rhiilt man zwei Nibbles mit ei-
ner Linge von jeweils vier Bit.
Da sich mit vier Bit maximal 16
Werte darstellen lassen, entspre-
chen diese praktischerweise den
Liftern des sedezimalen Systems.

Man mub sich also nur noch 16
Bit-Muster mit jeweils vier Zif-
fern merken, um aus einer Hex-
Zah| bis 255 das Bit-Muster zu er-
halten! Nehmen wir als Beispiel
das Bit-Muster der Zahl 123 =
$7B:

7 entspricht 0111.
$B entspricht 1011.

Es ergibt sich also das Bit-Muster
01111011.

Im weiteren werde ich mich je-
doch hauptséchlich auf die ge-
wohnte dezimale Darstellung be-
schriinken. Sedezimale Zahlen
sind jeweils durch ein $ gekenn-
zeichnet.

Die folgenden Tips und Tricks
richten sich hauptsiichlich anden
Basic-Programmierer. Assem-
bler-Freaks erreichen mit den
Adressen und Werten natirlich
denselben Effekt. Auch fiir an-
dere Programmiersprachen gel-
ten die angegebenen Daten ent-
sprechend, von den Basic-spezi-
fischen Werten einmal abgese-
hen.

8 Bit
0-7

nur von interner Bedeutung

8

Steht in dieser Speicherstelle ein
Wert ungleich 0, so wird mit 5Y-
STEM RESET nur ein Warm-
start ausgelost.

9
BOOTFLAG: Bei erfolgrei-
chem Disk-Boot steht in dieser

_

Speicherstelle eine 1, bei ge- |

Bei einer 0 wurde von keinem

das DOS steht dieser in 5446
(LO) und 35450 (HI). Ist kein

DOS gebootet, so fiihrt neben
BYE auch DOS zum Selbsttest.

12, 13
($C, $D) DOSINIT: Initialisie
rungsadresse fiir das DOS. Wur
de nicht gebootet, so steht hier ().

14, 15
(3E, 3F) BASMEMTOP: Ent
hilt die hischste vom Anwender-
programm benutzbare Speicher-
stelle, die sowohl vom Betriebs-
system als auch vom Basic abge-
fragt wird. S0 kommen z.B. spei-
cherintensive Grafikstufen nur
zur Darstellung, wenn hier aus-
reichend Speicher ermittelt wird.
Normalerweise liegt hinter der
hier angegebenen Adresse der
Bildschirmspeicher.

16
($10) POKEYMASK: Mit Hilfe
des Bit-Musters in dieser Spei-
cherzelle wird festgelegt, welche
Interrupts gesperrt bzw. erlaubt
sind. 16 ist das Schattenregister
von 53774 ($D20E). Folgende
Bits werden verwendet (1 = ak-
tiv):

BREAK-Taste
Tastatur-Interrupt
serieller Input READY
Anforderung Output seriell
seneller Output beendet
POKEY-Timer 4 — Interrupt
{(Timer 4 erst ab Rev. B
ROMs)

1: POKEY-Timer 2
0: POKEY-Timer 1
Poked man den Wert 112 in 16
und (!) 53774, ist die BREAK-
Taste auber Funktion gesetzt.
Allerdings stellen die RESET-

[ o L AR e R

gliicktem Cassetten-Boot eine 2. | Taste oder der GRAPHICS-Be-

' fehl (aber auch bestimmie

Speichermedium gebootet. An- |
dere Werte (z.B. 255) veranlas- |

sen, daBl der Computer bei einem
System-Reset abstiirzt.

10, 11

($A, 3B) DOSVECTOR: Start-
adresse, an der Disketten-Soft-
ware gestartet wird. L&Bt sich
auch auf eigene Routinen bie-
gen, diese werden jedoch bei ei-
nem Reset wieder auf den ur-
spriinglichen Wert pesetzt. Fiir

| #7

OPEN) den alten Zustand wie-
der her.

. ($11) BREAKFLAG: Ist dieser
. Wert 0, so ist BREAK gedriickt.

Jeder andere Wert bedeutet, daB
diese Taste nicht betitigt wurde.
Natiirlich muB vorher BREAK
abgeschaltet werden.
18, 19, 20

($12, $13, $14) CLOCK: Diese
drei Speicherzellen bilden die
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Uhr des 8-Bit-Atari. 50mal pro
Sekunde wird der Inhalt von 20
um | weitergeziihlt, Ist 255 ($FF)
erreicht, so wird wieder bei 0 be-
gonnen und 19 inkrementiert. Ist
19 "voll”, wird 18 um eins weiter-
gezihlt. Mit folgender Zeile
kann man feststellen, wie lange
der Computer schon eingeschal-
tet 1st (wenn man diesen Timer
nicht vorher auf 0 gepoked hat):

PRINT (PEEK (18) = 65536 +
PFEK (19) %256 + PEEK (20))/
501

21, 22

($15, $16) BUFADR: zeitweiser
Zero-Page-Zeiger auf den (128-
Bytes- )Disketten-Buffer des
DOS

23
($17) 1ICCOMT: Hier wird der

speichert hier wichtige Informa-
tionen iliber den Befehl und den
verwendeten Handler.

32

($20) HINDEXNUM: Handler-
Index-Nummer. Ist kein File ge-
dffnet, so steht hier 255 ($FF).

33 .
($21) DRIVENUM: Hier ist bei
bestimmten Diskettenbefehlen
die Laufwerknummer abgelegt.

34
($22) CIOCOM: Hier steht der
in Arbeit befindliche CIO-Be-
fehl.

35
($23) IOCBSTAT: Platz fiir Sta-
tusmeldung der C10-Routine

36, 37
($24, 325) IOCBBUFF: Zeiger
auf die { Daten- )Buffer-Adresse

54

(%36) COMRETRY : Hier ist die
gewiinschte Zahl der Versuche
gespeichert, bevor ein Befehl als
gescheitert gemeldet werden

soll. Hier steht normalerweise ei-
ne 13 ($D).

55

($37) DEVRETRY : Der Inhalt
dieser Zelle gibt an, wie oft ver-
sucht werden soll, ein Geriit an-
zusprechen. Default ist 1.

56

($38) BUFFULL: Steht hier ei-
ne 255 (3$FF), so ist der Daten-
Buffer voll.

57

($39) RECVDONE: Flag fiir
“"Empfang beendet™ = 255

58
($3A) TRANSDONE: Flag fiir
"Sendung beendet” = 255

achdem wir beim letzten
NMuI einen schnellen Plot
fir die hichste Auflosung

des Atari XL programmiert ha-
ben, geht es heute um die zweite
wichtige Gruppe von Grafikrou-

tinen, nimlich die Linienrouli-
nen.

Linie = Linie?

Wenn man in der Computer-

steht bereits ein sehr guter und
bekannter Algorithmus zur Ver-
fugung. In Bild | sehen Sie das
Flubdiagramm dieser LINE-
Routine. Sie berechnet erst die
Differenz zwischen Anfangs- und
Endpunkt in x- und y-Richtung.
In der folgenden Schieife werden
dann die Pixel entsprechend die-
ser Differenz auf der gesamten
Strecke zwischen Anfangs- und
Endpunkt verteilt. Fiir alle Be-
rechnungen werden nur Additio-
nen und Subtraktionen sowie ei-
ne Division durch 2 benitigt.
Deshalb ist der Algorithmus
auch so schnell.

Die alleinige Umsetzung die-
ses Ablaufplanes in Maschinen-
sprache und die Verwendung des
neuen POINT-Kommandos
bringt zwar einen kleinen Ge-
schwindigkeitsvorteil, es ist aber

Das geht viel rascher als der stiin-
dige Aufruf einer Plot-Routine.,
Der so programmierte LINE ist
mehr als doppelt so schnell wie
der OS5-LINE-Befehl (ca. 115 %
Geschwindigkeitssteigerung).

Maoglich ist aber noch eine wei-
tere Zeitersparnis. Wie schon er-
withnt, gibt es zwei oft bendtigte
Spezialfille. Verwendet man
hierfiir das normale LINE-Kom-
mando, so wird viel Rechenzeit
fiir die unnitige Berechnung der
Limennchtung  verschwendet.
Diese kennen wir ja bereits. Wir
machen uns diesen Umstand nun
zunutze und programmieren die
HLINE- und die VLINE-Routi-
ne. Beide verrichten ihre Arbeit
s0 schnell, daB man den Vorgang
des Linienziehens mit bloBem
Auge nicht mehr verfolgen kann.

CIO-Befehl gespeichert. 38, 39 59 f;“Ei’::::' LHLSLLI:E:L-THL::?IT; noch eine weitere -Optimierung HLINE
24,25 ($26, $27) IOCBPUT: Zeiger | ($3B) CHKSEND: Flag fiir T AR STy moghch. Der Bremsklotz ist, ZLuerst berechnen wir die

(518, $19) DSKFMS: Zeiger auf
das Dateiverwaltungssystem des

auf die Routine zur Ausgabe ei-
nes Zeichens

"Priifsumme gesendet™ = 255
60

mub man folgende drei Arten un-
terscheiden:

man glaubt es kaum, der PLOT-
bzw. der POINT-Befehl. Dieser
ist zwar sehr schnell, er wird je-

Start- und Endadresse der Linie
im Bildschirmspeicher und fiillen

DOS ; . diesen mit 255. Eine A h
26, 27 40, 41 ; ; Eﬁgﬁ }ur:?chhKﬂgugTﬁ::; ‘::::?:; — Linic zwischen zwei belicbigen | doch beim Ziehen einer Linie | bilden die buide:l“ERa:::I'va-vltr:;
($1A, $1B) DSKUTL: Zeiger E{?ﬂl 1?‘&'} ‘]DCFE(!,%J £ i Pruﬁumrgne eser;det Punkten e recht hiiufig aufgerufen, und die | der Linie. In diesen diirfen natiir-
s e IZ.H.JP %: puﬁrc.;ea:hrei{:ﬁe.?gmf bzw. b . E ’ - horizontale Linie dafiir bendtigte Zeit summiert | lich nicht alle Bits gesetzt wer-
Disk Util'll_':l' Fﬂckagu - das 42-47 {$3D} CBUFFEPTR : Pointer der - vertikale Linie : sich rasch zu einem hiibschen Be- den. Wir miissen erst die Benau-
"DOS-Menii”) ($2A-%2F) 1OCBAUX: Hier | Cassettenroutine im Buffer mit

28

($1C) PRINTERTIMEOUT:
Der Inhalt dieses Registers wird
heruntergezihlt, um das Time-
out des Druckers festzustellen.

29

werden Hilfsinformationen ab-
gelegt. Besonders interessant
sind die beiden Speicherstellen
44 und 45, da diese bei den Basic-
Befehlen NOTE und POINT
verwendet werden, um den Zei-
ger innerhalb einer gedffneten

den Daten, die gelesen bzw. ge-
schrieben werden sollen. Dieser
reicht von () bis zum Wert in Zelle
650 ($28A). Wird mit 128 initiali-
siert.

62
($3E) GAPTYPE: Dieser Wert

e w2 e

. —

—

B e 1/
————r K

I‘:li:f]f;:;bpnils Dr?uiifﬂ%?ff:; 11?; BARES N AEEAEN 15t 0, wenn die Gaps ( Pausen zwi- Sie werden sich nun sicher fra- | trag. Bei jedem Aufruf von | en Bit-Positionen bestimmen, ﬂm“ﬂmn bringt

. g - 4 g 1 - g T . T wird di . - dann mit Hilfe der zwei Ta-

liegt zwischen 0 und dem Wert in | 48 schen den Datenblécken auf Cas gen, warum man diese Unter- | POINT wird die gesamie Berech urmn ke ; Teill 2 der

Zelle 30 ($30) STATUS: Hier steht der | sette) die normale Linge haben. scheidung trifft, denn eigentlich | nung der  Bildschirmadresse | bellen MTABI und MTAB2 die schnellen
128 ($80) steht fiir die besonders umfaBt die “beliebige Linie” ja | durchlaufen. Doch dies ist ci- | richtigen Bits zu setzen und die

30

($1E) PBUFFSIZE : Im Normal-
modus steht hier der Wert 40), bei
doppelter Breite 20.

31 : " L o . o nen, speziell auf diesen Fall zuge- vorhergehenden, d.h. also

(31F) TEMPPCHAR: Hier ist Zﬂr::::l;it;:-f ;ﬂ?rrl:rﬂgu HEIs R E‘;Ei];frt::ﬁ; bewd?l-:retm d;I;E-;‘;; schnittenen Routinen viel ra- t"E:‘,E-‘hIS, links. _i.]ber. anter oder Bl Socsinlall Sherntmat

das Zeichen zwischengespei- 50, 51 EOF (End Of File) einer Cassel- sc!mr Lr-tf;-.hﬂ;i M;:'tndwa kann | diagonal von diesem. | ONEMASK; Anfangs- und End-

chert, das als niichstes an den $32. $33) DSKBUFF: Zei tenaufzeichnung erreicht wurde. B SR FAME- “'I_fd Diesen Umstand niitzen wir | punkt liegen in einem Byte. Hier

At i abemmrbets S wenles | | f den Buffer-Anfane fi tll:%-ﬁ.r 64 BOX-Befe _hI'E _ Schreiben, wie | 5.0 und ermitteln nur einmal mit | miissen die zwei Tabellenwerte |
soll. auf den Buffer-Anfang fiir Dis- man sie aus Zeichenprogrammen | poINT (bzw. LOCATE) die | mit AND voisilboht wordan Bin

Die folgenden 16 Speicherzel-
len gehdren zum Zero-Page-In-
put/Output-Control-Block. Das
ClO (zentrale Ein- und Ausga-
beroutine des Betriebssystems)

Status der SIO, also der seriellen
Input/Output-Routinen.

49
($31) DSKCHK: Hier wird die
Priifsumme abgelegt, die bei der

ketten- und Cassettenoperatio-
nen

52,53
(334, 335) ENDBUFF: Zeiger
auf das Ende des obigen Buffers

langen Gaps am Beginn einer
Aufzeichnung.

63
(53F) CASSEOF: Ein von Null

($40) BEEPCOUNT: Zihler fiir
die Anzahl der Beeps bei den
Cassettenbefehlen (1 = fiir
PLAY, 2 x fiir REC + PLAY)

Thomas Tausend

auch die beiden anderen Spezial-
fille. Die Antwort ist ganz ein-
leuchtend: Horizontale bzw. ver-
tikale Linien lassen sich mit eige-

kennt.

Step by Step

Um eine Linie zwischen zwei
belicbigen Punkten zu zichen,

gentlich unndtig, denn beim Zie-
hen einen durchgehenden Linie
(und eine solche wollen wir) hegt
jeder Punkt direkt neben dem

Bildschirmposition des Start-
punktes. Dann rechnen wir im-
mer von diesem Punkt aus wei-
ter. Dafiir geniigen einfache Ad-
ditionen bzw. Subtraktionen.

anderen unberithrt zu lassen.
Hier handelt es sich also prak-
tisch um den gleichen Vorgang,
wie er in Heft 5/89 (s. Blitter XL)
beschrieben wurde.

tirlich ist diese Linienroutine
sehr schnell, denn es finden fast
nur Byte-Operationen statt; eine
tempomindernde Plot-Routine
ist nicht notig.

38 ATARimagazin 11-12/89
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SERIE
VLINE
Die ?L[NE-Ruminc ist noch b
etwas kiirzer, denn wie immer in ."—$
gel y-Richtung einfacher in den ol e s ROR .
millil‘ zu htl?t:-mmﬁn- Wieder be- .—E ADC #4 LDA U+l STA 3 | ®
nen wir die Lape (Bild- % tar tounk - STA TX STA M+1 L ™
schirmadresse) des gAnEangs, Eﬂﬂﬁuﬁtt t: HE:H Ay LDA TX+1 é-:: EIJII sgi ::EE E;;:‘.:iwzrlichg g
punkts und die Bit-Position i ¥ ADC #9 - STA ZAE nschleife
. -Positio ™ B *1
diesem Byte. Die S A (" U=HB-HA ) & STA TE+1 NE NNEG FLOOP LDA YA -
i : sk 5EESEhIEht fihn- E . BEQ EL LDA U ST ¥ »
i wicthes POINT it Bl det ] e LDA TX STA M LEX BEx
Tabelle LTAB. Nun mu8 man DIR=SGNID [ D CHE #64 e I JSR PSET  Punkt setze e
dieses Bit setzen und den Vor- D2H=SGNLU) PLOT HA i e 1 4 ) B
- | . or YA no JMP DO LDA U+1 LDA §
B 2 A wiederholen, bis D1Y¥=SGN V) \__S=S«N | ECR #255 ADC N '
pe: P Endzeile gelangt ist. In = H | Mein .| *Linie von XA,YA nach XB,YB | NNEG fg: i STA S .
lieser Schleife geniigt eine Addi- M-AB 4 M U STA : gt o
tion von 40 zu der aktuellen Bild- [ e | v i g LDA V+1 i 2
schirmad \ N=ABS (U) $=5-M | EQU 1554 STA S+1 "
irmadresse, um die niichste - { HA=HA+D1H D% EQU 1556 i e o B
A=YA+D1Y Y 4 D2X EQU 1560 R -1 CHE S+1 E
02H=8 : D2Y EQU 1562 F M3, BEQ Q3 .
p2y=01Y [HH=HH+II2H ﬂ EQU 1564 :g; 1255 BCC Q2 =
i o Joh e Yo 021 o s ises 57 ¥ T :
h Der ATMAS-Quellcode im e NS 57 :: %g ig;: E:i 1'.:+1 :E: Enm "
d‘“”ﬁ“ Teil ist etwas linger, ﬁ'T'I Mein ¥B EQU 1573 B SORD 0 SEC 4
-El'lt_'l Er Enﬂrlﬂlt alle drei Linien- ( - 5 EQU 1575 STA N+l LDA S »
routinen. Die LINE-Routine i END ) TPl EQU 1577 SBC M
k : e 2p2 NNEGZ  CLC .
aum dokumentiert, da es sich BIX gﬂu b LDA M+1 E:: .
H : L ]
tljm eine fast hundertprozentige TX EQu 1580 iy S8 Mol
Umsetzung des FluBdiagramms EXA EQU 1582 Bea ol STA 8+1 '
in Bild 1 handelt. Bevor Sie die EXB EQU 1583 5 A .
i : HELP MG
neuen Routinen verwenden kin- QMASK EQU 1584 o1 LOA M gm BIX Direkt Bildschiim- .
nen, milssen Sie den Quelltext i e 2 _.ﬁ D1x adresse manipulieren .
aus l‘mll an das Ende des heuti- :"‘.""'"..*#!!i!I#-qt--t..t*.,tt-:tt.,.. LINE LDA XA Bildschir STA . BIX e
gen Listings anhéingen (also ein- . Assemblerecke "Schnelle Grafik" # STA X des surt::i::"e o i .
fach dazuladen). Dann loschen " vo mdhﬂ & v o - et
T n L .
EE den ORG-Befehl und den RAEAN F--i‘tH!tiI::::jEiEEfE.iEE?’**. i 1% g: E;l :{:H: ]::;5; 52: :;]{ -
2. ey = 3 L1
MO TL-_Il ..:iu*_-‘._ Fulgr_- l. 50 daB : Benocetigt den Quellcode aus Teil 1.: STA Y NGR LDA #0 LDA #1
nur noch die "reinen” Grahkrou- Fuer Demo erst GRAFLIB.SRC laden! Jik LOCKTS v o piv - Gmosingg %
ti - EEAE R R R AR R EA R R R kR & a4 . STX JHP
i_Iman und deren Variablen vor- REASAEALIAELE SR RIS SRC s T PR NIl CMP ;'151 :
anden sind. | s Ab hier al 8
o ind. Nun ldBt sich der ORG $S1FQ0 LDA XB Fluusdia. :“ s BNE NE1 2
.Ulﬁdmm'ﬂﬂgﬂfﬂﬂh: {Jutllﬂﬂdt auf I SBC XA o L LDA &0 .
Diskette abspeichern. DEMO GRAPHICS 24 LDA #90 ' ITA ¥ STA BIX .
. ; ; LDA #0 5 LDA XB+1
Jetzt konnen Sie wieder die STA 709 EE ﬂﬂ - SBC XA+l gg; :;G »
GRAFLIB (dic GRAFLIB-De- LDA #15 LDA #191 . STA U+l T 1 ¥ .
mo ist natiirlich auch zu léschen!) e STA YB by o4 STA D2 NE *
vor das G ans ‘ LDA #0 JSR VL ' LDA YB L) . LDA D1Y
d s Gesamt-Listing laden STA TX A SBC YA LOA D1¥+l BEQ SCHLEIF *
un das neue Demo aus dem Mo- STA TX+1 EL LODA TX BIA ¥ i'ﬂ ik TN Bid .
nitor mit G1F00 starten. Hier e STA XA ' STA zP1 e
noch emin klemer Til‘j' Wenn Sie STA FARBE LDA TX+1 LDX U LOA M+ i o a
AT T i o LDA #0 STA LDY U+l 1 INC YA .
r den Cursor mit CON- STA XA XA+1 3 STA ZP2 JMP
TROL-D and LDA #0 \ SR SGN LDA N NI2 SCHLEIF %
. an as Textende bewe- STA XA+1 STA YA STA D1X STA M LDA #40
gen, ist dieser nach Ablauf des LDA #96 LDA #319 STK DiX+1 LDA N+1 JSR ERGM -
Demaos unversehrt! Zu erwihnen Eg: E] i g; N ST 83 P Sk "
ist auBerdem, daf alle Linienrou- STA XB s wx v il SCHLEIF INC ZAE .
tinen das von Ihnen verwendete LDA #1 LDA #31%/256 e i ";: ’};F A
Muster in der Mustertabelle be- STA XB+l1 SBC TH+1 bt S STA H+§ BNE - CONF .
achten. JER HLINME STA XB+1 STA D1Y INC ZAE+1
LDA #160 LDA $192 STK D1Y+1 MGR COMP LDA ZAE .
Andreas Binner STA XA S5 VA LDA #0 L CHP M
STA D2Y s BEQ BH 2
1200 BH LDA ZAE+1l ™
| -
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* s Eﬁf . |
& CMP M+1 LDX #0 o BEQ LAST STA WERT |
BEQ END RTS . b STA (ERG),Y LDA XA+1 |
» JHPF FLOOP ™ =] INY STA WERT+1 : * .
® END RTS Fertig *Schnelle Horizontale Linie a - JMP HLLO LDA XB & ;
syon XA.YA nach XB,YA 3 LAST LDk XB Endmaske setzan STA XA _
» » - AND #7 : LDA XB+1 . |
° HLINE JSR SWAF FKoordinaten testen . - TAX STA KA+l .
s AEND LDA BIX LDA YA = LDA MTAB2, X LDA WERT |
CLC CMP #192 . e STA MASK STA XB |
* ADC D2X BCC YAOK . - EOR #255 LDA WERT+1 .
® STA BIX RTS . STA IMASK STA XB+1
CMP #255 YAOK LDA YA Musterbyte lesen r - LDA MASK KKOK RTS .
- BNE NIJ AND #7 . : AND PATT .
o LDA #7 TAY Lk - STA MASK *Schnelle vertikale Linie i
- STA BIX LDA MUSTER,Y LDA (ERG),Y *von XA,YA nach XA,YB
LDA #1 STA PATT . AND IMASK .
[ ] JER nﬂ“ LDA 'fl Bild!ﬂhir!ldﬁrﬂ.lﬁ . . uu H.H.SK vLIHE JEH EH’H Kﬁnrdinat—ﬂn tasten ™
é JMP NE3J STA WERT ausrechnen . STA (ERG),Y LDA YA Anfangsbyte be-
NI3 CMF #8 LDA #40 - RTS Fertig STA WERT rechnen -
n BNE NE3 STA WERT+1 | o : LDA #4@ .
™ LDA #@ JER MULT ONEMASE LDA XB Masken mischen ... STA WERT+1 :
- STA BIX LDA ERG ¥ AND #7 JSR MULT |
LDA #1 CLC . TAY LDA ERG « N
. JSR ERGP ADC SAVMSC & LDA MTAB2,Y CLC . -
- STA ERG | STA MASK ADC SAVMSC
NE3 LDA D2Y LDA ERG+1 . & LDA XA STA ERG L
- BEQ SCHLEIF ADC SAVMSC+1 I ) AND #7 LDA ERG+1 .
. BMI NI4 STA ERG+1 _ TAY ADC SAVMSC+1 .
& LDA #40 LDA XB X-Ende durch 8... . LDA MTAB1,Y STA ERG+1 . .
JSR ERGP LSR 3 AND MASE LDR XA s
. INC YA LSR STA MASE AND #7 .
. ' JMP SCHLEIF LSR e EOR #244 TAX .
NI4 = LDA #40 STA EXB . STA IMASK LDA XA .
. JSR ERCHM LOA XB+1 = LDA MASE ... und mit Muster- LSR =4
™ DEC YA BEQ NOH1 AND PATT byte verknuepfen rgpis
JHP SCHLEIF : LDA EXB . STA MASK *
. CLC LDY EXB LSR
. STA EXA -
s ERGP cLC ADC #32 ...ergibt Anfangs- . LDA (ERG).Y Byte entsprechend !
= ADC ERG STA EXB adresse . i AND IMASK setzen LDA XA+1 |
STA ERG NOH1 LDA XA  X-Anfang durch 8... p By, e LDA EXA_ t
. LDA ERG+1 LSR 3 . STA (ERG).Y g EXA 3
& ADC #0 LER | ‘ i KIS Fertig ADC #32
STA ERG+1 LSE | - £ .
- RTS STA EXA = : STA EXA a
- LDA XA+l NOH3 LDY EXA Richtiges Bitmaske
.« BRED STA HELP BEQ NOH2 . *Bittabellen fuer HLINE ME LAl K . TAREL R Aen .
LDA ERG LDA EXA . S *
% #255
SEC CLC & STA IMASK .
o SBC HELP ADC #32  ...ergibt End- MTAB1  DFB 255,127,63,31,15,7,3,1 LDX VA
& :;: ::g+1 STA EXA adresse » MTABZ DFB 128,192,224,249,248,252, 254,255 VLLO TXA .
o SBC #0 NOH2 LDA EXA Anfang und Ende in . AND #7 *
CHF EXB einem Byte? ® TAY .
. STA ERG+1 BEQ ONEMASK ->Ja *Koordinatentest LDA MUSTER,Y Muster beachten
; RTS LDA XA Masken sus TeEsllen . *Falls XA>XB -> SWAP(XA,6XB) AND MASK und Bit setzen 74
AND #7 holen. .. » *Falls YA»YB -> SWAP(YA, YB) STA QMASK s
. TAY LDY EXA
2 *SGN-Funktion LDA MTAB1,Y . SWAP LDA YA LDA (ERG),Y "
STA MASK (] A CMF YB AND IMASK -
. SGN CPX #90 EOR #255 : BCC YKOK ORA QMASK &
. BEQ ZERO g STA IMASK LDA YA STA (ERG),Y
VORZ TYA LDA MASE ... und mit Muster- e STA WERT LDA ERG naechste Zeile 5
N AND #128 AND PATT byte verknuepfen . LDA YB CLC .
. BNE NEG STA MASK 5 STA YA ADC #40 | o
= LDA #1 LDY EXA Anfangsmaske setzen DU WA STA ERG
LDX #0 LDA (ERG).Y  ® STA B LDA ERG+1 .
. RTS AND IMASE = YEOK LDA XA+l ADC #0 -
o NEG LDA #-1 ORA MASK CMP XB+1 STA ERG+1
LDX #-1 STA (ERG),Y . BCC XEOK CPX YB letzte Zeile ? -
o RTS INY ® BWE VERT BEQ VLEND -> Ja ®
. ZERO CPY #0 HLLO LDA #255 GZwischenbytes mit LDA XA INX -
BNE VORZ AND PATT 255 auffuellen . CHF XB JMP VLLO
” LDA #0 CPY EXB " BCC XKOK VLEND  RTS Fertig .
- VERT LDA XA
- L ]
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' Assembler— |

iesmal sollen in der ST-

D Assemblerecke  einige
Tips und Tricks verraten
werden, mit denen Sie Thre As-
sembler-Programme optimieren
konnen. Solche Werke bieten ja
zwei Vorteile, nimlich hohe Ge-

schwindigkeit und kurzen Code.

Ein guter Assembler-Pro-
grammierer ist natiirlich immer
daran interessiert, seine Pro-
gramme noch schneller oder
noch kiirzer zu gestalten. Soistes
beispielsweise bei der Erstellung
von Scroll-Routinen erforder-
lich, die Systemtakte zu zdhlen
und eventuell lingere Zeit damit
zu verbringen, hier und dort ein
paar Takte einzusparen. Diese
konnen sich niimlich in Schleifen.
die einige tausendmal pro Sekun-
de durchlaufen werden, durch-
aus zu nennenswerten Grilen

einmal einige Fehler vieler Pro-
grammierer aufgezeigt werden.
Da wir einfach nur 32 (00 Bytes
kopieren wollen, verwenden wir
in jedem Fall den MOVE-Be-
fehl. Zuniichst laden wir aber die
Startadressen des Bildschirms
und des Buffers in zwei AdreBre-
gister. Der einfachste Weg, den
viele Anfinger auch beschreiten,
wiire nun, 32 (N0mal eine Schlei-
fe zu durchlaufen, die aus MO-
VEB (AX)+,(AY)+ und
DRBA DX XXXX besteht und
so lange je ein Byte iibertrigt so-
wie das Register DX um | herun-
terziihlt, bis dieses gleich 0 ist.
Dies wiirde insgesamt 32 000mal
22 Takte (12 fiir den MOVE-Be-
fehl, 10 fiir DBRA), also insge-
samt 704 (000 Takte oder 9100
Sekunden beanspruchen. Da es
aber oft darauf ankommt, den

nicht gleich langwortweise kopie-
ren? Wir benutzen also MO-
VE.L (AX)+,(AY)+ und miis-
sen die Schleife nur noch
8000mal durchlaufen. Allerdings
dauert der MOVE-Befehl jetzt
etwas linger, nimlich 20 Takte.
Dadurch ergeben sich insgesamt
8000 x 30 (20+10), also 240 000
Takte oder 3/100 Sekunden.
Warum geht eigentlich das
langwortweise Kopieren schnel-
ler vor sich? Nun, der Prozessor
braucht auch zum Lesen und Er-
kennen eines Befehls einige Tak-
te Zeit. Diese ist aber beim Wort-
bzw. Langwortkopieren gleich,
so daB beim Langwort-Befehl
nur die reine Kopierzeit fiir das
zweite Wort hinzukommt. Des-
halb ist es auch einer der wichtig-
sten Orundsiitze eines guten As-
sembler-Programmierers, alle
Datenmengen, die iiber einige
Bytes hinausgehen oder ofter in
Schleifen verarbeitet werden,
mit Langwort-Befehlen zu verar-
beiten, egal ob dies nun mit MO-
VE, OR, AND oder anderen

Also schlieBen wir einen Kom-
promil und schreiben 20 MO-
VE-Befehle hintereinander in
die Schleife, um erst dann die
DBRA-Anweisung folgen zu las-
sen. Jetzt dauert ein Schleifen-
durchlauf 20 x 20 Takte fiir die
MOVE-Kommandos plus 10
Takte fiir den DBRA-Befehl. al-
so0 410 Takte. Die gesamte Routi-
ne bendtigt jetzt nur noch 4N x
410, also 164 (00 Takte oder ein
wenig mehr als 2/100 Sekunden.
Hier hat sich also schon bemerk-
bar gemacht, dab lingere Pro-
gramme oft schneller sind.

Um nun die Geschwindigkeit
noch weiter zu steigern, verwen-
den wir statt MOVE e¢inen Be-
fehl, den noch lingst nicht jeder
Programmierer kennt, nimlich
MOVEM. Dieser wird in der
Fachliteratur meist nur als Befehl
zum Retten von Registern auf
den Stack beschrieben. Er eignet
sich aber auch vorziiglich zum
Kopieren von Daten.

beim Laden der Register nur die
Adressierungsart (AX)+ und
beim Schreiben nur —(AX) er-
laubt ist. Dadurch sieht eine Ko-
piersequenz folgendermabBen
aus: MOVEM.l (A0)+ ,D1-D7/
AZ-Ab6 , MOVEM.I DI1- D7/A2-

| A6 (Al) und ADD.L #48 Al.
| Die Register A7 und DI werden

dabei nicht verwendet. da das ej-
ne als Stack und das andere als
DBRA-Zihler fungieren soll.

Diese Sequenz schreiben wir
nun fiinfmal hintereinander in
unsere Schleife, wodurch bei je-
dem Durchlauf 240 Bytes kopiert
werden. Ein Durchlauf dauvert
dann Sx((12+12%8)+(8+12%
8)+ 14)+ 10, also 1140 Takte. Die
beiden MOVEM-Befehle bend-
tigen also zusammen folgende
Taktmenge: 20 plus 16mal An-
zahl der Register. Da ein norma-
ler MOVE.L X)) Takte bean-
sprucht, lohnt es sich erst bei
mindestens sechs zur Verfligung
stehenden Registern, das MO-
VEM-Kommando einzusetzen
(116 zu 120 Takte). Unsere
Schleife mull insgesamt 133mal
durchlaufen werden, wonach
31920 Bytes kopiert sind. Fiir die
restlichen Bytes verwenden wir
dann zwei einzelne MOVEM-Se-
quenzen. Alles in allem bendti-
gen wir nun zum Kopieren des
Bildschirms nur noch rund
152 000 Takte, also nur ca. 1.9
(K} Sekunden. Dadurch "palBit”
das Ganze endlich in den Bild-

zen Befehl, nidmlich SUB.I
AX.AX. Man subtrahiert ein-
fach das Register von sich selbst.
Das kostet nur zwei Bytes; MO-
VE.L #0,AX verbraucht dage-
gen sechs. Noch schneller wiire
allerdings MOVE.L DX, AX,
wenn man vorher DX bereits auf
() gesetzt hat.

Da dic Arbeit mit Registern
generell rascher vonstatten geht
als die mit Werten aus dem Spei-
cher, sollte man sowieso immer
versuchen, oft bendtigte Werte
in den Registern zu halten. Bei
unserer Kopierroutine kénnte
man also vor der Schleife einem
Datenregister den Wert 48 zu-
weisen, um dann in der Schleife
statt ADD.L #48,A1 immer
ADD.L DX Al 7zu verwenden.
Dadurch lieBen sich auch noch
einige Takte cinsparen. Dann
miiite man dort allerdings den
Stack mitbenutzen, um weiter je-
weils 12 Register zum Kopieren
zur Verfigung zu haben.

Bei der Arbeit mit den Daten-
registern sollte man auch oft dar-
an denken, das SWAP-Kom-
mando cinzusetzen, da sich z.B.
bei Schiebebefehlen die heraus-
geschobenen Bits in den oberen
Langworthiilften befinden. In
Shape-Routinen ist dieser Befehl
daher von immenser Bedeutung.

Zwer Anweisungen, die man
grundsétzlich vermeiden sollte,
sind JMP und JSR. Stattdessen
sind stets BRA und BSR zu ver-

1
iummitrt"_ Bﬂllljﬂf.‘h:il'm iﬂ"mhalb Eil‘lEE Bi]d— m ﬂpﬂm’ﬂﬂn m Assembier- 'I mh[rmau“JEUI W{.'.ndl:n.. die ja genau da%selhe
AuBerdem ist es oft nitig, hier EcpiT&urhami:dEF #100 fjek_u:?— programmen ist das Thema dieser ST Ein weiterer Befehl, der oft | bewirken. Allerdings kénnen sie
bnd O el Verkficzug wo aink- en dauert, zu kopieren, ist diese Assemb lerecke benutzt wird, ist CLR. Mit ihm | nur maximal 32 768 Bytes weit

ge Bytes zu erzielen, da sonst der
Speicher nicht ausreicht. Zu nen-
nen sind hier beispielsweise
Boot-Sektor-Programme, wo
nur 512 Bytes zur Verfiigung ste-
hen. Grundsiitzlich muB aber
schon jetzt gesagt werden, dall im
Normalfall ein Programm um so
schneller wird, je ldnger es ist.
Umgekehrt sind kurze Routinen
sehr oft etwas langsamer. Dies
liegt meist daran, dad Schleifen
benutzt werden.

Am Beispiel einer Routine,
die einen Bildschirm mit Daten
aus emem Buffer fiillt, sollen nun
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Schleife viel zu langsam.

Der erste Verbesserungsvor-
schlag bringt nun eine Zeiter-
sparnis um 50 % (352 000 Takte),
da wir einfach nur MOVE. W
(AX)+.(AY)+ benutzen und
die Schleife lediglich 16 000mal
durchlaufen. Da ein Wort mit
dem MOVE-Befehl in der glei-
chen Zeit kopiert werden kann
wie ¢in Byte, dndert sich aber die
Zeitinnerhalb der Schleife nicht.

Wenn nun das Kopieren eines
Wortes gegenilber dem eines
Bytes einen solch betriichtlichen
Zeitgewinn bringt, warum dann

Kommandos geschieht.

Kommen wir jetzt aber wieder
zu unserer Kopierroutine, die wir
erst einmal dadurch verbessern
wollen, daB wir sie verlingern.
Wir verschwenden nimlich im-
mer noch ein Drittel der Rechen-
zeit mit dem DBRA-Befehl. Oh-
ne ithn kommen wir aber auch
nicht aus, da wir ja auch nicht
Bimal das MOVE-Kommando
hintereinanderschreiben wollen.

Damit 146t sich in einem Be-
fehl eine Reihe von Registern in
einen Speicherbereich kopieren
oder auch wieder zuriickholen.
Mit zwei MOVEM-Kommandos
kann man also zuniichst eine gan-
ze Menge von Registern mit Da-
ten aus dem Buffer fiillen. um da-
nach diese Register in den Bild-
schirmbereich  zuriickzuschrei-
ben. Der einzige Nachteil von
MOVEM besteht darnn, dabB

e

lassen sich Register oder Spei-
cherbereiche loschen. Im letzte-
ren Fall sollte man ihn tatsiachlich
verwenden, da er schneller und

| auch kiirzer ist als MOVE.L
| #0(AX)+. Zum Loschen eines
| Datenregisters ist CLR.L DX je-

doch nicht empfehlenswert. Hier
eignet sich MOVEQ #0, DX bes-
ser, da dieses Kommando schnel-
ler ist. Mit ihm kéinnen aber auch
Werte zwischen — 128 und +127
in ein Datenregister geschrieben
werden.

Auch fiir die AdreBregister
gibt es einen schnellen und kur-

springen, was aber normalerwei-
se ausreicht. Diese beiden Kom-
mandos sind nicht nur zwei Bytes
kilrzer, sondern auch jeweils
zwer Takte schneller als die di-
rekten Sprungbefehle.

Ein Problem, das in sehr vielen
Programmen auftaucht, ist, daB
eine Speicherstelle gesetzt oder
geloscht werden soll, je nach-
dem, wie das Ergebnis einer
Rechnung aussieht. Im Normal-
fall finden hier oft Hilfskonstruk-
tionen mit Sprungbefehlen Ver-
wendung. Es wird also je nach
Resultat der Rechnung ver-
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zweigt, um danach im jeweiligen
Programmieil der Speicherstelle
einen entsprechenden Wert zu-
zuweisen. Danach folgt dann
wieder ein Sprung an eine ge-
meinsame Stelle im Programm,
Dies kann jedoch einfacher mit
dem Scc-Befehl geschehen, Da-
bei steht ce fiir ConditionCodes,
wi¢ sic auch bei BEQ, BGT,
BNE benutzt werden. Wenn die-
ser ConditionCode erfiillt ist,
wird die im Kommando angege-
bene Speichersielle mit =1 be-
schrieben, ansonsten mit ().

Dadurch erspart man sich eine
ganze Befehlssequenz und eini-
ges an Rechenzeit. Eine Anwei-
sung, die in eine dhnliche Rich-
tung geht, 1st TST.B. Damit kann
ein Byte auf den Wert 0 iiber-

priift werden, was nur 2 Bytes ko-
stet. Der leider viel zu oft ver-
wendete Befehl CMP.B #0.... ist
nicht nur linger, sondern auch
noch langsamer.

Zum SchluB noch einiges zu
den wverschiedenen Adressie-
rungsarten, die der M6800D0 bie-
tet. Einige davon verkiirzen zwar
ein Programm, doch fast alle
komplizierteren Adressierungs-
arten haben den Nachteil, dal sie
extrem viel Rechenzeit bean-
spruchen., So sollte selbst ein
-(AX) nicht allzu hiufig ver-
wendet werden, da es zwei Takte
langsamer ist als ein (AX)+.
Auch mit Offsets wie XX(AX)
sollte man nur arbeiten. wenn es
unbedingt nitig ist, da sic enorm
viel Zeit kosten. Andererseits ist
es oft einfacher, solche Offsets zu

benutzen. In den allermeisten
Fillen lassen sie sich allerdings
vermeiden, indem man mit
(AX)+ oder iihnlichem arbeitet.

Zum Schlub seien noch einmal
einige Grundregeln fiir die As-
sembler-Programmierung  zu-
sammengefalit:

- 50 vicle Langwortoperationen
wie moglich

- moglichst hohe Registeraus-
nutzung

— mdoglichst einfache und schnel-
le Adressierungsarten

— Moglichst oft dariiber nach-
denken, ob ein Problem nicht
doch noch ein biBchen schnel-
ler oder kiirzer gelost werden
kann.

Christian Rduch

QPTMIIER.S lea buffer,Ad ;Start Buffer *
H lea bildschirm,Al ;Start Screen i
; Routinen zum Kopieren eines move.s ®133,08 1400 mal .
3 Speicherbereiches. loop! ‘
: nove.l (RE)+, (AL)+ 120 Takte
; H e i insgesant .
; luerst die trivialsten Hethoden: move,1 (AB)+, (AL)+ 120 mal. ¥
H dbra D8, loop 110 Takte __-.".'
lea  buffer,hd jStart Buffer .
lea bildschirm,Al ;Start Screen i insgesamt nur noch 164000 Takte! -
; nmove.w #31999,00 +12088 mal : o
oop: i ¥z
nove.b (RB)+, (AL)+ 112 Takte ; die professionellste Hethode: -
dora D8, loo ;10 Takt ;
= : £yt s pe, s N
; Insgesamt 704800 Takte!!! ea schirn ;Start Screen -
] ; move.s #132,08 : EHI mal -
[ moveq WdB,D1 ;0ffset in di.
; auch nicht viel besser: g nove.l 5P,oldstack ;Stack retten. .
; oop! N .
lea buffer, RO :Start Buff moven.l (RB)+,D2-D7/A2-A7 ; 48 Bytes
lea  bildschirm,A  iStart Screen noven. 1 D2-D7/A2-A7, (A1) } kopiereni!! |
move.w ®15999,D0 ;16888 mal adda.l Di,Al 10ffset add. .
- e .
nove.w (AB)+, (AL)+ ;12 Takte noven.l DI- -A7, : P
dbra DB, loop 118 Takte adda.l 01,81 /8 Takte .
i movem,l (AB)+,D2-D7/AZ-A7 ;12+12%8 Takte |
i insgesant 352000 Takte!!! noven,l D2-D7/A2-A7, (A1) ;8+12%8 Takte
: adda.] DIi,Rl : .
i noven.l (AB)+,D2-D7/AZ-A7 ; '
; die am hdufigsten verwendete Hethode: H::ﬂ‘lii gi‘ngﬂl'ﬂ?-mll i ‘s
; adda. ' :
lea  buffer,hd iStart Buffer moven.l (RB)+,D2-D7/AZ-A7 ; P
lea  bildschirn, L iStart Screen noven, | D2-07/A2-47, (AL) |
move . . X [ i
loop: ' ol dbra t E:;;nngz ks H;IL!EH .E“E
move.l . (AB)+, (AL)+ 120 noven, *, 0L =R/ ;plus Rest
dbra Ili.lnh 18 }:E: noven.l D2-D7/R2-R7,(R1) ;von 88 Bytes.
H adda.l Di,Al
i Insgesamt 240000 Takte. moven.l (R@)+,DZ2-D7/AZ-AT ;
i noven.l DZ-D7/AZ-A3, (A1)
i novea.l oldstack,SP iStack holen
} die verschuenderische (aber schnelle) i ;
s Hethode: i insgesant ca, 148000 Takte !!! B
i i
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achdem wir uns im letz-
N ten ATARImagazin mit
den BIOS-Routinen aus-
einandergesetzt haben. wollen
wir diesmal nun die XBIOS- Auf-
rufe angehen. Doch zuniichst fiir
alle Leser, die den letzten Teil
verpalit haben, hier noch einmal
eine kurze Wiederholung der
Grundlagen.

Das Betriebssystem des Atarni
gliedert sich in viele einzelne Tei-
le, die auch aus anderen laufen-
den Programmen heraus genutzt
werden und damit die Arbeit am
Computer erleichtern. In dieser
Reihe richten wir uns vor allem
an Programmierer in GFA-Ba-
sic. Die Umsetzung auf andere

Basic-Dialekte (z.B. Omikron-
Basic) oder weitere Program-
miersprachen wie C oder Modula

2 durfte jedoch nicht schwerfal-
len.

XBIOs

Mit XBIOS bezeichnet man
das Exrended Basical Input/Out-
put System (erweitertes Ein- und
Ausgabesystemn ). Das XBIOS ist
also eme Erweiterung des BIOS.
Es steht diesem beim Datenaus-
tausch mit der Peripherie zur Sei-
te. Im folgenden werden die we-
sentlichen Funktionen erkliirt
und mit Beispielaufrufen demon-
striert.

XBIOS2 (Physbase )
Aufruf:

A% = XBIOS(2)

Beim Aufruf dieser Funktion
wird der Variablen A% die
Adresse der ersten Speicherzelle
des physikalischen Bildschirm-
speichers zugewiesen. Der physi-
kalische Screen ist iibrigens ge-
nau der Bildschirm, den man
sicht. Existiert also noch ein

zweiter Bildschirm? Die Ant-
wort 15t Jein! Es gibt nimlich
beim 5T die Moghchkeit des Pa-
Begriff

ge Flipping. Dieser

Betriebssystem

im Griff

Teil 2 der Serie zum BIOS zeigt den Zugriff mit GFA-Basic

stammt noch aus den alten 8-Bit-
Zeiten. Er wurde von H. Zosch-
ke. einem Pionier des 8-Bit-Ata-
r, geprigt. Mehr dazu finden Sie
unter XBIOS3.

XBIOS3 ( Logbase)
Aufruf:

A% = XBIOS(3)

Nach dem Aufruf enthilt A%
dic Adresse des ersten Bytes des
logischen  Bildschirmspeichers,
Darunter verstcht man nun den-
jenigen Speicher, der bei allen
Grafikoperationen (Punkt ma-
len. Linie ziehen, Kreis fiillen
usw.) zum Einsatz kommt. Hier
stellt man sich natiirlich die Fra-
ge, ob der physikalische Bild-
schirm dazu micht verwendet
wird. Wieder miissen wir mit Jein
antworten. Bei Grafikoperatio-
nen wird vom 8T immer der logi-
sche Bildschirm benutzt. Man
sicht diese Operationen nur des-
halb, weil im Normalfall der phy-
sikalische und der logische Bild-
schirmspeicher die gleichen
Adressen enthalten. (Verglei-
chen Sie ruhig einmal die Ergeb-
nisse der XBIOS-Funktionen 2
und 3.)

Es ist jedoch moglich, den logi-
schen und den physikalischen
Bildschirm zu trennen. Dies bie-
tet den Vorteil, daB der User den
physikalischen Screen sieht,
wdhrend der Computer bereits
den Inhalt des logischen berech-
net. Durch geschicktes Verschie-
ben der Bildschirmadressen kann
man nun beide Screens so hin-
und herschalten, daB der Ein-
druck entsteht, der Computer
berechne bewegte Grafiken der-

art blitzschnell, daB das mensch-
liche Auge es nicht bemerkt, Be-
achten Sie dazu bitte auch
XBIOSS.

XBIOS4 (Getres)

Durch Aufruf der Funktion
XBIOS4 kann die gegenwiirtige
Grafikbetriebsart ermittelt wer-
den.

Aufruf:
A% = XBIOS(4)

A% enthiilt nach dem Aufruf
die Grafikbetriebsart:

T Bildechirme
in
wimemn winzigen

A% =0 bei Verwendung der
niedrigen  Auflésung
mit 16 Farben (LoRes)

% =1 bei Verwendung der
mittleren Auflésung (4
Farben, MedRes)

A% =2 bei monchrom (HiRes)

Beispiel:

If XBIOS (4)=0
If XBIOS(4)>1
Print "Monochrom™
Else
Print "Mittlere Auflésung™
Endif
Else
Print "Niedrige Auflésung”
Endif
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Dieses kleine Programm
schreibt die aktuelle Auflsung
auf den Bildschirm.

XBIOSS (Setscreen )

Diese Routine dient zum An-
dern der Auflosung und der
Adressen des logischen sowie des
physikalischen Bildschirms.

Aufruf:

A% = XBIOS(5, L: [Log],
L: [Phys], [Res])

Die Variablen haben folgende
Bedeutung:

Log: Anfangsadresse des logi-
schen Bildspeichers. Falls sie
nicht verindert werden soll, mulb
hier —1 stehen.

Phys: Anfangsadresse des physi-
kalischen Screens. Steht ier -1,
wird nichts gedndert. Weil der
Shifter ( Videoprozessor des 5T)
nur einen 16-Bit-Adrelbus be-
sitzt, die Adressen aber 24 Bit
lang sein konnen, mub dieser
Wert durch 256 teilbar sein. (Das
letzte Byte der Adresse istimmer
0.)

Res: Auflosung. Hierkann (), 1,2
oder =1 stehen. Die Werte Obis 2
entsprechen denen von XBIOS4;
bei —1 wird auch hier nichts ge-
dndert. Steht bei der Auflbsung
ein Wert ungleich —1, wird der
logische Bildschirm bei diesem
Aufruf geloscht! Wenn Sie also
mit zwei Screens arbeiten wollen,
setzen Sie hier unbedingt —1 ein.
( Achtung: Die Anderung der
Auflosung kann einen Warm-
start auslosen! Dies entspricht ei-
nem Druck auf die RESET-Ta-
ste. )

Mit L; sind die Longwords be-
zeichnet (s. letzte Folge). Sie
miissen auch dann eingetragen
werden, wenn man —1 setzt.
Vergessen Sie dies niemals, denn
unvorsichtiger Umgang mit die-
ser Routine kann das ganze Pro-
gramm und damit tagelange Ar-
beit zunichte machen.

XBIOS10 ( Flopform )

Diese Routine ermdghcht es,
einen einzelnen Track der Dis-
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kette (meist 9 Sektoren) zu for-
matieren. Alle vorher hier be-
findlichen Daten werden dabei
geltschr.

Aufruf:

A% = XBIOS(10.L: /Buf] ,L: 0,
[Geritf, [SPT], [Spur], [Seite],
[llv] L: [Magicword], [Fck])

Die 0 ist ein sogenannter Fil-
ler, d.h., sie hat beim alten TOS
keing, beim Blitter-TOS nur eine
unwesenthiche Bedeutung, Auch
hier darf L: nicht vergessen wer-
den! IDhe Vanablen haben fol-
gende Bedeutung:

Dies ist das Sicherste, denn Spe-
zialformate sind trotz aller Tech-

nik doch duberst storanfillig.

Spur: Hier steht die Spur, die
man formatieren will. Sie sollten
einen Wert zwischen () und 79 an-
geben. Einige Diskettenlaufwer-
ke schaffen zwar auch mehr Spu-
ren, doch ist dieses Verfahren
wicderum #dulerst storanfillig.
Dies liegt daran, dab mit zuneh-
mender Spurnummer die Grole
der Spur klemer wird, denn der
Radius Diskmitte <=Spur nimmt
ab. Zudem lassen sich Disketten,
die entsprechend formatiert wur-

=

AT 7 A .':“'
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Buf: Der Atan erstellt beim For-
matieren eine Spur sozusagen
"im Geiste”, d.h. im Speicher,
und schreibt sie erst dann auf
Diskette. Es mub ihm jedoch zu-
vor mitgeteilt werden, wo im

Spur ersiellen kann. Hierzu soll-
te man am besten eine String-Va-
riable mit 10 240 Leerzeichen fiil-
len (10 KByte) und deren An-
fangsadresse als Buf angeben.

Geridit:

() = Laufwerk A
1 =Laufwerk B...

SPT: Diese Variable steht fiir
Sectors per Track, also die An-
zahl der Sektoren pro Spur. Im
Normalfall ist hier 9 anzugeben.

den, auf anderen Laufwerken
meistens nicht oder nur fehler-
haft lesen. Deshalb noch einmal
der Rat: Spezialformate auf Dis-
kette sind mit Vorsicht zu genie-

1| Ben.
Speicher Platz ist, damit er die |

Seire: Hier kann die zu formatie-
rende Diskettenseite angegeben
werden, ndmlich 0 fiir die Unter-
und 1| fiir die Oberseite. Dies
funktioniert natiirlich nicht mit
Atari-Billiglaufwerken der Bau-
reihe 354. Sie formatieren nidm-
lich nur die Diskettenunterseite.

flv: Diese Variable bestimmt,
wie viele physikalische zwischen
zwei logischen Sektoren liegen.
Hier sollte immer 1 angegeben
werden.

Magicword: Da Formatieren ein
fiir Daten sehr gefihrlicher Vor-
gang ist, haben die Programmie-
rer von Digital Research hier ein
sogenanntes magisches Wort ein-
gefithrt. Wenn eine ganz be-
stimmte Zahl nicht eingegeben
wird, lduft gar nichts. Diese ma-
gische Zahl  heiBt hier
&HB7654321. Dabei darf man
das GFA-Basic-spezifische &H
vor der Zahl nicht vergessen. Es
handelt sich hier ja um eine Zahl
des Hexadezimalsystems, was
man GFA-Basic durch &H an-
zeigt.

Fck: Diese Vanable gibt an, wel-
che Werte in die leeren Sektoren
geschrichen werden sollen. Nor-

XBIOS15 (RS232CONF)

Hier kinnen Sie dic Parameter

der RS-232-Schnittstelle (Mo-
dem-Port ) festlegen.

Aufruf:

A% = XBIOS(15, [Speed],
[Fkb], [Usr], [Rsr], [Tsr], [Ser])

Die Variablen haben folgende
Bedeutung:

Speed: Geschwindigkeit der Da-
teniibertragung:

0 fiir 19200 Baud
| fiir 9600 Baud
2 flir 4800 Baud

In aufsteigender Reihenfolge fol-
gen 3600, 2400, 2000, 1800, 1200,
600, 300, 200, 150, 134, 110, 75

-

malerweise steht hier 58853,
Wenn bei der Formatierung alles
glatt gegangen ist, findet sich in
A% hinterher der Wert 0,

Zu all dem gleich ein kleines
Anwendungsbeispiel, das Sie
aber nur mit leeren Disketten
ausprobieren sollten!

AS = Space$(10240)
X% = varptr (A$)
[f XBIOS(10, L: X%, L:
0,0,9.0,0,1, L: &H87654321,
58853) =0
Print "Spur 0 auf Seite 0 mit
s
Print "Sektoren pro Spur
formatiert!!!™
Else
Print "War nichts!"
Endif

und 50 Baud (bei Wert 15).

Fkb: Modem-Funktionen:
(0 fiir XOFF, CTS
1 fiir XON, CTS
2 fiir XOFF, RTS
3 fiir XON, RTS

Ucr, Rsr, Tsr, Scr: Register fiir
das 68901-Register. Hier sollte
man fiir alle Werte jeweils —1
einsetzen. Dann wird niimlich
dort nichts verindert, und das
Risiko evéntueller Programmab-
stilrze entfillt,

Beispiel:
A% = XBIOS (15,70, —1,
3=k ~§]

Damit werden die Modem-Para-
meter 1200 Baud, XOFF, CTS
gesetzt.

XBIOS21 (Cursconf)

Uber diese Routine liBt sich
die Blinkfrequenz des Cursors
regeln.

Aufruf:

A% = XBIOS (21, [Funktion],
[Freg])

Funkrion:

0): Cursor abschalten

| : Cursor wieder einschalten

2: Cursor blinken lassen

3: Blinken wieder abschalten

4: Blinkrate auf eine bestimmte
Frequenz einstellen

5: Blinkrate in A% speichern

Freg: nur bei Funktion = 4. Hier
ldBt sich angeben, nach wie vie-
len VBIs ( 1 VBI = 1/50 bis 1/71
Sekunde) der Cursor invertiert
werden soll. Nach der Inversion
erscheint alles, was sich an der
Position des Cursors befand, in
der entgegengesetzten Farbe.
A% enthiilt (nur bei Funktion =
5) die aktuelle Blinkrate.

Beispiel:

A% = XBIOS (21, 1)

A% = XBIOS (21, 2)

For X% = 1TO 100
A% = XBIOS (21,4,X%)
Pause 4

Next X%

Dieses kleine Programm léBt den
Cursor immer langsamer blinken
(bis zum Wert 100). '

Damit wiiren wir am Schluff
unserer heutigen Folge ange-
langt.

Auf der Lazy-Finger-Diskette
vom Verlag Werner Ritz (Be-
stellschein 5. 89) befindet sich
ein kleines Grafikprogramm fiir
Monochrommonitore, welches
die Funktion der XBI10OS5-Befeh-
le demonstriert. Lassen Sie sich
iiberraschen.

Lavrenz PrisBner
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In "Traller” werden Sle rum Spediteur. Das spannende Spilel fin-
den Sle auf der Diskette CS5.

Fractals in , komplett mit Sourcecods. «-0-5hape-Plotier: Phantastische, aues-
pefiillte auf Bhrem B-Bit-Atar inklusive Demos. Best.-Mr. CA 4

Kalender: Kalenderbarechnungen jeder Arl. Haushalt: Erfassan S lhre Hausfinanoen. Inku-
sive Statistikhunktionen. Autokosten: Was kostet Se hr Auto winklich ? Alls stindigen

ben auf ainen Bick. Adressen: Die klsine Adrefverwaifung fir daheim. Termin: Dar
Temmankalender. Bast.-Nr. CA 8

Hypra-Paint: mit vieden Funktionen. ypra-H
ren-Bildemn fir . Hypra-Disk: Einfach zu
Best.-Nr. CA 10

Abenteusr in Schottland: ﬂu—ﬂrﬁ#ﬂﬂnmﬂnﬂtﬂwm Al kairien
Fall verpassan! Bast.-Mr.

Trailer: Testan Sia ihr Talent als Spediteur! Schaffen Sie Waren aus einer deutschen GroBstadt
Wuﬂmﬂdhmﬂmhﬂawqﬂ . Technik und Kultur getestet.
.CS 8

: Bupsdnuck von 62-Seldo-
DHskpttaridibor,

THT-Tarmor: Laul- und Suchspled ir Abende, Patience: Kleing Harfe und Blldgalere Pa-
tiencs afs Softears, Bast.-Nr. l:llw"ﬁ'“ll

Eine der basten Demos fir 8-Bit-Atars Gberhaupt! Graphis und Sound vom feinsten, Zeigen
Sia Ihran Freunden, was in hrem Computer steckl! Best.-Nr. CD 1

TR it WG T
Man JEF Gifte W R SR
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ﬂ itk
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DOS 4.0, sine Wedterentwickiung von DOS 3. ANTIC-Games Nr. 1 = Uber 10 Cldies.
Best.-Nr. PD 1

ﬁnﬂ: fiexible, maschinennahe Programmiersprache. Systermnckskette mit vislen Demos.
-Nr.PD 2
Trivia Quir: MWWMWHF RO iE

3- hEIFl:I'TI'III ﬁ;WFm*ﬁzjﬂmM

At Pﬂiﬁﬁd{iﬂﬂ, Micropamni-Ariist (Standard-Malprogrammy, Printshop-icon-Editor.
Best.-Nr. PD 4

Fight and write: Programmier-Liilities und 3 Weltraum-Spiela: Taltnuag, PD-Cuix, Delansa,
Orbit. Best.-Nr. PD 5

Tales.of Adventure - Vier Textabenteer in englischer Sprache: Werewall, Titanic, Livingstons,
Treasure iskand, ErﬂghEm'tur Olsuche, Stratego, Newdoors, Castie Hexagon, Vultu-

res, 30-Labywinth und verschiedens Kleiners F"mgm'rlmlllt.-ﬂf PDB
Fiffikua: Ein dewtaches Oulzapial mit ausgedeilter grafischer Gestalung flr mehrera Personen.
Best.-Nr.PD T

Willa: Eima deutsche Science-fiction-Geschichte, in die zahiraiche dction und air-

pearbelet wurden, Jwei Diskettensesion voll mmw. Best.-Nr. FD 8

Phay it and makos it: Englischapr. Tmmmmmwmmﬁmm
Adventung Zum fmift Monster-Kimplen), diskettenoriantisr.
hin: Komfort. Editor filr QUEST™ Mh'l—hlm hﬂﬁl&[h‘d‘l‘adum Gr.0-f&-

m-:nrﬁn-hm mmwmmmwm

Présigent: iges Management-Gesafischafisspeel flr bis zu 4 Parsonen, Music
Mon-Stop. Free: 1 aktuslls im vierstimmigen Synthasizer-Sound. Best.-Nr. PD 11

Track Copier: Der Schnell-Kopierer fiir alla 3 Schreibdichien. Liasmich-Leser: Zeigt Taxtfiles
saitermwoise an. Town Attack und Diamanbenriuteer: Do Gaschic kichetssoshe Eﬂmﬂ-
Demo: e ganz anders, aber such nie gheich. Mini-Deskiop: Fir dis meisten DOE-F
fionan. Schach: Der Atar spealt i3 oder sich selbst. Sound-Eurs: Lamen Sieden
Badbau von Akkorden kennen, DOS3s rril allen Origingd-Zusatzprogrammsan,
mnunsu_muﬁnanmm-ﬂr PD 12
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Mit unserem Public-Domain-Service fir 8-Bit-Ataris
wollen wir zu einer weiteren Verbreitung guter Program-
me beitragen. Bei den PD-Bestellnummern handelt es
sich um Klassiker aus der Welt der Public-Domain-Pro-
gramme. Die Bestellnummem A12-A21 sind die Pro-
grammservice-Disketten der Zeitschrift "Computer
Kontakt™. Bestellnummem mit C stehen fir eine Aus-
wahl der Firma Compy-Shop. Ein Super-Angebot, das
standig erweitert wird, zu einem Superpreis:

Bitte verwenden Sie den Bestellschein S. 89

% JedeDiskette 10 "
Ol W i nur DM ®
Fa watergegepenen MUY |

Die Programme Wﬂﬁlﬂﬂ:‘“‘mm Dasketla oder gedruckt geliefert.

1 14
e

Hankkonto/Kostenlberwachung: Tabellenibersicht, gazisites Suchen von Dazu
'I:rm dia mur unter Tirbo-Basic ﬂm P&iﬂkﬁ%
"Print-Shop™

: Diskitteraudkdeber
usmsiﬂsmmmm:fmﬁm Ed.‘hl.imhﬂﬂﬂiﬁ
Eirbich. Cﬁ:‘hrm‘{ Ela::h.pd-c Dmkmmm
Stabusroilenrouting, Best.-Mr. PD 14

.Ea-lh'ighull.?ﬂwim Tectaditor mit B0

Zeschensatzeditor und 2eftungsgensrator,
Master™-Bildern kiinnen verarbeitel werden, Ein Ausdrucken der far-
_Best.-Nr. PD 15

mdmmwm%m
Leichen/Zala uﬂm

Augsohrethe e
ingen Sedten st

Tralls: FMMMJWW Story, viele Bafehle méiglich,
¥4 2 Disketten zusammen 15.- DM

Abspaicham und

Bagt.-Hr. PD 16 A+B

Ca Flucht: Adverture mit Befehien aus snem Buchstaben. Die Flucht gesngt Ihnen aus sinam
"tm&-ﬂmmmmm: Das alte Haus: Muﬂ}mmmﬁumfﬁhm
ma Adveniure mil eingabautem Zeitdruck kaalkul Wiagnis:
Strateqgiaspiel. -Simulator: won Auftorkombinationen fir CB-Funker,
Elikeftendruck: singabauter Editor, besonders fiir Besitzer aines 1029-Druckers.
Bagt.-Nr. PD 17

: Farbiges Grafikadvanturs in Deutsch. Zahireiche Schaupiitre, sehr dichie
. Best.-Nr. PO 18

Agtronomas: Lim Turbo-Basic 2ur
ving: mewﬁmm

Doy Sipitrnasching: Findan S den Erfinder der Zetmaschine| D Sucha
ne Leitsiter und Schaupltre, Ein ashr gutes Graphikadveniure| Best.

5.0L5.
Scae

ir e Astroncrmes, Ca-
. Best.-Nr. PD 18
uber verschiade-
« PD 20

mﬁumnmmmg.wmwm Eina umnfangreiche Dokumentation ist
i
auf der Riickseite der Disketie enthalen. Best.-Nr. POTI

Mlﬂm@qﬂmmﬂwwmwmm Aisch
grafisch ansprechends Soundoemo rund um dan Esenbahnstrek-

Speadacript: $HI' Tt austinrhche deutsche vm:laﬂ[ﬁl:mrta
e gute -mm.u-g Sty Anisitung
EAT1 dunkden L ‘ull'lHﬂn Musikdamo, Winter Games Damobild: an:
ain Bild der Eﬂimm Garfiedd: Gut gemachier Cartoon mit Gar-
T, Zahiresche Bilder. H-!L-Ilr

Mﬂﬂm:mwmm- und Musikdeamo, enth& insgesamt 10 Musik-
sticke, Disketts laf besdseitiy besples, Best.-Mr. PD 24

Sektorcopy: Diskettenkopierprogramm der Extraklasse Superkopee: Cas-Oisk-Kopeerer, Ba-
sac-Ligter: Listast auch [isassambler: Ein ML-Tood in Basic.

. Passionality: Super Musicdeme, Techdemo: 256 Farben. Digi-

Pnoto: 2 Digitaliskerte

drum; mﬁﬂ:ﬂpmwmﬂmm 3 258-Farben-8Bilder. Sound
5: Musik- . Baxl.-Nr.

Die dunble Macht des Unriagh: Achvaniure sl sechs [1) Diskat-

CGigantomaresches Rodlenspied-
‘ensaiten. Phantastische Grafik und Detailpenauighest machen dieses Adventure zu sinem dar
Eesten aul dem B-Bit-Markl. Best.-Nr. PD 28

Softsyrith; Kompletia Musik-Programmisrsprache mit deutschaprachiger Anleftung aul Thskette, To-
rﬁﬁw-tgﬁr:lu Sounds st pewshriststet durch viilig neu programimiens Soundroutinen,

Iusis Man Teidl 1 uned 2 dor Seria von Martin Spisimanns umiaft 34 vierstimmige Komposi-
mhiﬁ.lﬁ.
Bikctesr irm 256-F artan-Format. Music Box 2; Faszinerends Sound-Demos. Best.-Nr. PD 30

The Fidce (Das GrafkadventLm Lm eine Pyramide, B8 nach Jabvhundensn
itw Getwimnissg und pratsgeben sol

FRACTAL EXPRESS: Das mit Sichestwit schralste fiir e B-Bit-Alars.

Fraktahs schon in wersgen Minulen| mmmmmm

staliung, Assamider-Sources: 31 Assemblaprogramme im ATMAS-|I-Format 2eigen wie man auf den
Atars programmien. Best.-Nr. PD 32

hﬂtﬂhﬂhmﬂm&d Supessr-Souricls won singem dar basben XLXE-Soundprogrammisns’, Besl.-Nr.

Foms: 40 Zekchensitss e abwechshngsreichers Programme, Demos: 3 Super-Demas dirskd von

Abar. Xagon: WWWMG-MM Bﬂlw Myriagacia:
Bagt.-Nr,

Atlaritia: Das hasvormagonds Grafik-Advantura gl PO-Viersion. Lossn Sie das Gebaimng des

sagenumwobsnen Adantis, e

Best.-Hr. PD 38 A+B 2 Diskotton zusammen 15.~ DM

Deer ﬂd’r:1‘|fﬁ|-,.ﬂtaﬂ-ﬁm:|u111.'m:| Fartervanwaliung (11, 86), Disc-Collecior {11

DH-Dieshe (11/86), Macrobion (rur for Kasseftenbetrieb), Wombed (1/87), Calc Mﬂ?}.

Mﬁrmﬁ?lﬁm (1/87), Filecopy {1/87), Zeichensatzfinder (1/87], Hardcopy

Mgt (86, Bwqa.-m.mwmrmjmw Bias (3/87), Eliza (387}, Displanfist {3087,

l..u:'aﬂﬂrtﬁ.'ﬂi:!‘. DOS [3/87), Danger Hurt {3/87], Syrwok (5/87), Farbige Cursorzelle {5/87),
(5/87), Stone guard (5/87), Cavefira M (5/87), Turbo-Tape (Basic) (5/87),

!’|.|':1:::n-TE'FIEI (Aasembiedisting) (5/87). Best.-Mr. A 18

Agari-5H7 -Music-Board [5/87), ummnmwwmnmﬂcmn 7)), Maschinenspra.-

chemoniior (T/87), Like HLE.RLO. [T/87), Plother-Hardoopy 1020 (7/87), Desmas-Hardcopy (7

COS [T/8T), Motentrainer (7/87), Best.-Hr. & 17 ks

Grafiti (2/ET), Wishelm Tell (3/87), Let's fetz [3/87), Diskacet. TBS (S/87), Wirfel-Ritss! (9/87), Zeit-
Zeile (3787, mmqwfhmwmmmwmm

Racket Man {11/87), Gaphics-5- (11/67), Graphica-8-Zufslsrtven. TBS (11/87), Deut-

sche Tastatur (1 1/8T), PS{118T), AMD (11587, Sound-Programme | 11/87], PM-Efekt [11/87), Sie-

bentarbigs bewagie Players {11/87). Best.-Hr. & 19

Behami Dasign | 1/80), Mini- lerwaitert] | 1/88), DLI-Rouinen [1/88), Honkytonky (1/88), PS5 (11

BY), AMD [11/8T), DEP {1./84), ~Mlarapulator { 1/88), Scresn-Magic-Hormerter | 1/88), kinicar-Ra-

£ (1/88), Prihudium {1/88], MASIC-Demo 2 (fugabe). Best.-Nr, A 20

Ermiuu-TE-'E-{El."M:l bacroasserbien | it 1/0-Bibliothek und Demo-SourceSle, Grof-Ken-
Sehalter (188), Mulibank -Rowting Tir 130XE mit Desma undd Assemblersource, Serso (188),

{2/88), Line-Ex (3/88), PS [11/87). AMD {11/87). Bast.-Nr. A 21
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Balls

Bei "Balls” handelt es sich um eine Minigolfsimula-
tion, die es in sich hat. Auch ein Editor ist vorhanden;
er wird im Titelbild mit der ESCAPE-Taste gestartel.
Danach erscheint im unteren Teil des Bildschirms eine
Meniileiste. Hier kéinnen durch Knopfdruck Elemente
angewihlt und im oberen Bildschirmteil plaziert wer-

den. AuBlerdem gibt es folgende Tastaturkommandos:

1 Level laden
s Level speichern
r zuriick zum Titelbild

16..

Vor dem Speichern sind per Mausklick die drei
Startpositionen festzulegen. Damit der fertige Level
vom Programm auch erkannt wird, muB er einen Na-
men der Form Lx.LEV erhalten, wobei x fiir eine Zahl
von 1 bis 32 steht. Die Kennzahlen der verschiedenen
Abschnitte miissen nicht aufeinanderfolgen; erlaubt

Ist z.B. auch die Reihenfolge L2.LEV, L4 LEV,
L10.LEV usw.

Das Spiel
"Balls” bietet einige Extras:

- Beschleunigungspfeile beschleunigen den Ball in
Pfeilrichtung.

— Schleuderfelder schleudern den Ball in eine x-belie-
bige Richtung.

— Bis zu drei Teilnehmer spielen gleichzeitg auf einem
Feld, d.h., die Bille konnen sich behindern, zusam-
menstoben usw. Ein gut gezielter Schlag kann fiir
den/die Gegner in Verbindung mit den genannten
Feldern verheerende Folgen haben.

Nach Programmstart werden Sie aufgefordert, die
Anzahl der Spieler (maximal drei) sowie deren Namen
einzugeben. Zu dritt macht das Game am meisien
Spab. Nacheinander haben nun die Teilnehmer die
Moglichkeit, ihrem Ball einen mehr oder weniger ge-
zielten Schlag zu versetzen. Mit der Maus liBt sich das
bekannte Gummiband um den Ball herumsteuern. So
werden Richtung und Geschwindigkeit des Schlages
festgelegt, wobei das Tempo von der Liinge des Gum-

mibands abhiingt. Ein Druck auf die linke Maustaste
startet den Schlag.

Pro Abschnitt stehen jedem Spieler neun Schlige
zur Verfiigung. Ein Level ist fiir einen Teilnehmer be-
endet, wenn er entweder alle Schliige verbraucht oder
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seinen Ball eingelocht hat. Bendtigt er dazu weniger
als neun Schlige, werden ithm die restlichen gutge-
schrieben. Die Tabelle am unteren Bildschirmrand
wird nach jedem Schlag aktualisiert. Sie zeigt den
Rang jedes Spielers, seinen Namen, seine restlichen
Schliige fiir den betreffenden Level sowie die bisher er-
reichte Punktzahl an. Der Name des Teilnehmers, der
gerade an der Reihe ist, wird mit einem Pfeil markiert.
Zur besseren Ubersicht haben die Tabelleneintriige ei-
nes Spielers dieselbe Farbe wie sein Ball.

Die Levels in den Listings 2 bis 4 sollen nur zur De-
monstration dienen.

Das Programm

Hier nun die wichtigsten Prozeduren. Sie werden
vom Hauptprogramm aufgerufen.

**% Proc Init

Felder  dimensionieren, Farbregister setzen,
Bildschirm elemente, Sprites, Spielerzahl und -namen
einlesen.

*** Proc Editor
Level-Editor

*** Proc Level

Level-Imtialisierung. Sucht und lidt Dateien der Form
Lx.LEV. Setzt die Sprites an die Startpositionen.

*** Proc Anzeige

Berechnet die Tabelle und zeigt sie an.

##* Proc Einstellung

Einstellung von Richtung und Geschwindigkeit
*#* Proc Move

Bewegt den aktuellen Ball; ruft bei Berithrung mit
Bildschirmelementen die Prozeduren I1, 12, 13, 14, I5
auf. Ruft sich be1 Berithrung mit einem anderen Ball
selbst auf und bewegt den getroffenen Ball weiter.

*** Proc Switch
Umschalten zwischen zwei Bildschirmen
*#* Proc Ende

Erforderlich, damit bei Programmende, Unterbre-
chung oder Fehler die logische Bildschirmadresse wie-
der mit der physikalischen iibereinstimmt.

Zum SchluB noch die wichtigsten Vanablen:

| (I827FF)

(Za27ER)
(Z=dFET)
(In5115)
(ZeCIld)

|| (IndAFR)

(IsBRED)

(Z=@ai7) '

Procedure Init
On Break Gosub Ende
On Error Gosub Ende
Dim Wam$1(3),5c1%(3),5c24(D)

BX(1)=Physbase’-32768
Serid=g

| AsP

Ic$() 0 Bildschirmelemente

Nri(,) Level-Daten

Ball$(,) 6 Sprites (3 Spieler * 2 Bildschirme)
x().y() derzeitige x,y-Position der Sprites
Xm,ym x,y-Steigung des aktuellen Balls

Scl1%(),5¢2% () Schlagzahl, Punktestand der Spieler
B%() logische/physikalische Bildschirm-

. adresse

Jorn Hiibeler

(ZelCCB)
(I=88hB)

(Z=A388)

255,48,48,8,255,126,126,0
Data 255,126,126,0,255,48,4 (Z=7816)

BALLS
(IxB278) Data 255,8,255,255,8,255,15 (Ze2526) Data ©,12256,08,153606,0,0,0,
5,255,255, 255 155,155 253, ﬁ! g,8,0,0,8,0,0,0,0,0,0,0,0,0
255, 755 (328005)
(En3i15) ' s=rzszsssscrmas (ZxdBdd) Illtl B,255,255,255,255,0,25 (EmiCDD) For I%=1 To 4
(I=276C) ' === fQalls === 5,255,0,8,255,255,0,0,1255,1255 (3slE95) Read X1X(IX),¥YL1X(IX)
(In24]5) ' =azzszseszzaca: (I=E2I6) Data 180,128,255,255,180,12 (Tw@CEY) Mext IX
(Z=g@27) * §,255,255,180,1208,255,255,180 (3s3216) Data 7,3,0,3,3,08,3.6
(Iu0604) EInit ,128,255,155 (Zs@ADS)
(I=8122) Do (3sE216) Data 1B8,128,255,155,180,12 (3e5371) If Dpeek (EHFCBBLE)=BHCAE
(I=@DI8) Elevel B,255,255,180,1208,255,1255, 188 (3=28BE) Mx_adri=EHZGED
(I=80BF) Repeat ,128,255,255 (Zx28E8) My_adri=EHI6E2
| (TESDAC) For Sp¥=1 To SpzahlZ ($s5716) Data 128,127,8,255,65,191,8 (Z=@77C) Else
If Scix(SpX) ,255,35,223,0,1255,21,219,0,25 (I=2AAD) Mx_adr¥=&H2740
(ZRZAF4) EAnzeige 3 (I%2AD7) Hy_adri=EH2742
1 T1.LE4) €Einstel lung (Iud02) Data I1,255,0,255,61,255,8, (T=@AlB) Endif
(S2C94) EMove (5p¥) 255,127,255,0,255,255,255,0,2 (I=pEDS) '
(InlIFI) Endif 35 (I=BCBE) Start:
(I=16F6) Next SpX (¥=1052) Data 255,0,0,0,255,24,24,8, (3=@518) Cls
(Z27B26) Until SclX(l)+SclZ(Z)+Sclx( 255,60,60,0,255,126,126,8 (I=2594) Deftext 4,1,,12
1)=0 (Z2869C) g E‘;;.!F;i!;’giu'ﬂ I’.liiill,!i. (I=31DE)  Text 16,78,"BALLS"
(IsldC2) EAnzel 1 £33, +9,233,0,8, (In225A) Deftext 1,8,,6
(3=8437) Loop e (Z=1FIF) Data :§5.I,E.I;!55,1h1hﬂ. (232608) Print At(3,12);"'Esc’

' Level-Editor"
Print At(3,13);"Andere Tast

I. l.l !55.! Iil 151 BJ 155| I;!;B g i 5[1.1 Ftlrtlﬂ“

ht. 155| I'.IHJ BJ 1551 I;En .; 15 t:'lﬁi}
5,12,12,8,255,116,126,8

Data l;ﬂ l;ﬂ 8,0,0,0,12%,0, (I=3508)
8,8,1%,8,0,8

If Inp(2)=27
(I=81C) Cls

5010, B (2) (Z=870F) : E;;slgsilgﬁiégﬁan.ﬂ!:m1!,1 E-ﬂﬁi Emt;r
| 1, %03, Y(3) B oto Start
(29600 “HIIIHHHI 220,00, Y3 N Sa8iE) t;g‘;: Egaiiégﬂi?%ii;!“l't E!Egﬂ: EHT”‘ L M
(Z=CBE7) Dim Flagl!(3),Flag2!(d@,21) L rint At japace
, ,xu:u,ﬁxm o * (ZuiBLE) Iljﬂlllig.rili;iﬂzﬂ.'zﬁ.il,i (IeBDBF) Repeat

(I=g@ps) 8,8,235,24,24,0,255,0,0,0 (Z=6F3E) Print At(3,12);Space$(10)
| (3=426D)  Physbasgi=Xbios(2) (ZsA76D)  Data 135,8,8,0,129,0,0,0,8, (Iwd27F) Print At(1,12) ;"Anzahl de
|| (Z=3iER)  B%(B)=PhysbaseX 8,0,08,8,8,0,8 r Spieler (1-3)1 "

Fora Input i,L

(Za154F) Sprahli=Val (L$)

|| (SUBREF)  Scrii=g (Z=7034)  Data. 255,60,60,08,255,126,12 (3wBC26) Until SpzahlZ And Spzahl¥<d
(ZuBA29)  Hidem 6,8,219,219,255, 36, 255, 255, 25 (Ts0BBE)  Print At(3,14):"Bitte Namen
(Img@ps) 5,8 eingeben !"
(3aiFF6) For I%=@ To 15 (I=7183) Data 255,155,155,0,189,189, (S=47CB) For IZ=1 To SpzahlZ
(Zn1854) Read C¥ 255,66,195,66,126,60,255,60,6 (Z=D8I5) Print At(3,15+41%);"Spiele
(In2F51) Setcolor I¥,CX (] E LTS ¢ T
(IeBC63)  Next IX _ (328805) (3857F6) Form Input 9,Man$(IX)
(EsF6F4)  Data 8,71,1792,1792,112,7,7 (2niCA6)  For I%=8 To 1 (338C63)  Mext I#
,1987,1856, 1856, 1568,1024,35, (En1463) For Ji=1 To I (I=8805)
581,1427,1911 (3a5CBE) Restore Spr_data (3a1121) @Switch
(Segeps) (ZaC954) Ball$(Ju, IX)=Mki$(0)+Hk (Tsg@D5) '
(Ea56AB)  IcS5=ChrS(B)+ChrS(7)+Chrs (D) 15/() #Mic % () #Mii$ (15) MK $(J (I2891R) Return
+r.ur (7)+Chré (8) +Chrs (4) 1%2) (Z=0827) °
(Ze7196) IcS(B)= I:i*Strin!"qu.I:hrSt (Z=1898) For K%=1 To 16 (InJ4EI) Procedure Editor
755) +String$(7,Chr5(8))) (252544) Read A%, Bk (Z=6072)  Color 1
(E=iD28) For I¥=1 To (Iul6BD) Ball§(Ji,I%)=Bal150J% (TeiF28) Deftext |
(I1B18) TeS(I%) =1:i , TR) #Hk 1§ (B) +Mic 5 (R) (S8A97R)  Text B,199,"L:LOAD S:!SRVE R
(I=27ED) For Ji=i To 32 (I8176F) Next K¥ ‘READY"
(Is1588) Read B (Za11A7) Next Ju (3aiDIE) For I4=B To 9
(Z=ABEF) TeS(IX)=IcS(Tx)+Chrs(pr (238C61)  Next IX (385041) Box T0%16,178, I¥%16+15,19
VChrS (D) (Zal7AD) Spr_data: 1
(Za11A7) Next Ji (I85I86) Data 15368,0,28160,4896,578 (S=dFCI) Put I#%16+4,182,IcS(IX)
(IsBCEI)  Mext IX 88,8132,65260,0,65280,0,65280 (TeQCEI)  Mext I >

ATARImagazin11-12/E9 53

oy |

® 8 5 9 98 8 8 8 S S AN S S E ST NN eSS

I

T et

—_—




PROGRAMM
(I85227) Get 9,178,159,193,Henub (I=20FE)  Until In$="p" (Z#39EE) HighX=Sc 2% (J%)
(Zu09FL) EDras (Z28A29) Hiden (Z=108D) RE=Ju
(I=BAEY) EIHI-III- (Z5891R) Return (Z=1IF1) Endif
(I=0DEF) IEE (Zagazy) * (Ix11A7) Next J¥
(Iu2074) n$=Inkey$ (Za26CB) Procedure Load (I=1319) Highi=-1
(I5138E) If In!'“l“ (I53951) Open "I",®%1,Datei$ (231781) Flagl! (K¥)=True
[IIEIIHI Fllu:llﬂ W%, LEU . (IeiCCE) For I¥=l To 1 (2832E7) Deftext KX+Z,,,d
(ImdI56) Input ®1,X(I¥),Y(I%) (Z=6918) Text 200, 166+I%%8, Han$ (KX
I.'IIHFIJ If E;lsﬂnnelh And RI  (ImBCET)  Wext IX )
ght$(Datei$,4) =" LEU" (ZelFBS) For I*=@ To 20 (Z25C42) Text 270, 166+14%8, Stro(sc
(Zaigil) ELoad (Z=109A) Input #1,L9% LXK ) #1948 r5(Sc2E (KX))
(I=13ES) EDraw (I8285F) For J%=8 To 19 (Z=16AR) If Ki=Spi
(Is1IF1) Endif (ZuB16F) Nrd (J2%, T%) =Asc (MidS (LS, (I=46FI) Text 198, 1GE+I%%G, o
(ImBECT) Endif JE+1,1))-65 (Z=BECT) Endif
(In1969) If InS="g" (Ze11R7) Illut Ji (Z#BC63)  MNext IX
(I32205) Sget Scrs (I=0C6T)  Mext I (Imi499) Sget Scr$
(Z=2861L) Text 170,199,"STARTPOSI (Z®mBA79) Close (Zaii21) ESwitch
iy TIONEM SETZEN!™ (Z8891R) Return (I=1580) Sput Scr$
(Z=917C) Arrayfill Flagl2!(),Fals (Z=@827) ' (Z=B3lR) Hnurn
e (Z227R1) Procedure Dras (I=gaz7) '
(Is1264) Clr 5% (EaiFBS) For I%=0 To 28 (£55048) Procedure Einstellung
(Inl%81) Repeat (Z5285F) For J%=B To 19 (Zx1DBB) Dec Scli(Sp¥)
(In3DB1) Mouse X, YX KX (Ze87FF) Put J7#g, Tu%8, IcS(Nri() (In1B9C)  BuX=X(SpZ)+]
(Z=dIEQ) If KX And YX<168 £,110)) (Z518A7) HHIW[SHHI
(ZEA74L) If NrZ(Xi/8,Y4/8)=0 (ZellA]) Next Ji (E51439) Sget Scr$
And Flag2! (X</8,Y%/B)=False  (ImBCEI)  Next IX (IsBDBF) Repeat
(Zal361) Inc 5% (Z#891R) Return (Z=1C1D) ut Scré
(Z55F68) N(SE)=0%Fix(X¥/8) (Z=@BZ7) ' (IndBET) Mouse MxX,MyX, Mk
(Za5FBE) Y(SX)=B%Fix(Yx/8) (I®2DC6) Procedure Level (InB2E4) Llnhiqrtﬂlﬂ BaX) A2+ (Mg
(Z3974R) Flag2! (X¥/8,Y%/8) (IwBGDS) ! =Byx)A2)
= (ZaiCA6) For I¥k=B To 1 (I21RB7) If Len’>60
(ZsBCB1) Text X(SZ)+1,¥Y(5% (ZnS42E) For J¥=1 To Spzahl¥ (I87DR7) MxX=Bxl+b0% (Mx2-Bu2) /Le
Y g, s (Ia5311) Sprite Ball$(J%, I¥) i
(Is1FCB) Endif (Inlia?) Next J¥ (Z=54CD) Dpoke Mx_adr¥,Mx¥
| (Z199F) Endif (I8BCEI)  Mext IX (I=7DET) HyZ=ByX+60% (Hy*-By*) /Le
. | (Z=21B5) Until S%=3 (I=g518) Cls nX
| (I=AERRE) Fileselect "\# LEY","™, (Imii121) @Switch (Z=54F1) Dpoke My_adr’, My*
Datels (I=@805) ' (Z=BECT) Endif
(ZaJCAc) If LeniDatei$) (3s80BF) Repeat (Za455E) If Len¥ And Len¥<3
(I=588F) Open "0",®1,Datei$ (Ze20E4) nc Level® (Z=76EL) Mx=BxZ+8% (MxX-Bx¥) /Len
(In]584) For I%=1 To 3 (Ze9C6C) Datei$="L"+Str5(Levelt)+" %
(ZugsBE) Mrite ®1,X(T%),Y(Ix% +LEY" (Za54C0) Dpoke Mx_adri, Mx
) (Z22545) If Level¥=33 (I2771F) My#=By~+8% (My-ByX) /Len
(Z=1D31) Hext I¥ (Z=3018) eGame_aver i
(Z=38FF) For I%=8 To 20 (InQECT) Endif (Ie54F1) Dpoke My_adri, My
(Zei2C7) L§=tm (ZudBAF) Until Exist(Datei’) (I=BECT) Endif
(ZadJ60) For J%=B To 19 (I=8370) GLoad (I32687) Graphmode I
(Z=318A) L§=LS+ChrS(Nricds (E=B9F1) @Dram (Z85136) Line Mxi, My¥,Bx¥, By
, TE) +65) (Zs8005) ' (I%2695) Graphmode
(Za2458) Next JU (231809) Arragfill Scl%(,3 (Iui765) ESmitch
(Z=358A) Print ®1,L% (2214C2) @Anzeige (ZeldIF)  Unti] Mk
(Is1D31) Next I (351493) Sget Scr$ (Ix1580) Sput Scrs
(I=iAS0) Close (Iai121) @Switch (Ze1121) eSsitch
(Z=11F]1) Endif (Ix1580) Sput Scr$ (I=158D) Sput Scr$
| (Z23AD) Sput Scr$ (I=08D5) ’ (2=5821)  Xm=(Bxi-Mx¥) /B0B*(Len%=1)
| (ImBECT) Endif (ZuiCAG) For I¥%=8 To 1 (I=5838) Ym=(ByX-My®) /800% (Lenx~])
| (Ealall) Mouse Xi,¥¥, K (IuS42E) For J%=1 To Sprahli (I=830C) A=1
| Ge8336) If K (ZaL557) Sprite Ball$(J%,Scri®), (IsB91R) Return
| (Z=1389) If Yicie8 X1, Y (%) (I=0027) *
| EE3ze) Put B¥Fix(XX/8),8%Fix (InilAD) Mext Ju (Zs1IC4) Procedure Hove(BX)
'.’_ (¥Y%/8),IcS (Mahlx) (In1765) ESmitch (3u1d99) Sget Scré
| (ZE64B8) NrX (X%/8, Y4/8) =Hah]% (Z=8Ced) Illeut I (ZRICAE) For I¥=8 To I
. (I30FER) Else (I28805) (I=7385) Sprite Ball5(B%,Scri¥) .,
| (Z3B69R) If X¥<159 And YX<193 (Z2031R) Ieturn ]
. And Y177 (I=gez7) ' (Za96F3) Get X(BX),Y(BX),%(B%)+7,Y
, (Z23485) Hahl4=X%/16 (Z9JRES) Procedure Anzeige (B%)+7,HS
| (IeSILL) Put 8,178, ,Henu$ (Zuld7D) Deffill 8 (ZsiC1D) Sput Scr$
- | (ZRETIC) Box H.hliﬂiﬂ 179, (G=201D) Pbox B,168,319,199 (25359F) Put X(B%),Y(BX),H$
- Wahl®*16+14,192 (Z56FIF)  Arrayfill Flagl!(),False (Z5AFBS) Sprite Ball$(B,Scri¥),X(
| (ZEID Repeat (ZsBDB9)  High¥=-{ 8%, Y(BX)
| (2=5DB1) Until Mousek=g (Zs47CB)  For I%=1 To Spzahl® (In1765) ESwitch
| (En199F) Endif (39733F) For J¥=SpzahlX Dosnto 1  (Z®BC63)  Mext IX
(Zal3F1) Endif (Eu22F8) If Sc24(Je)>=High And (I=BDBF) Repeat
.| (ZmBECT) Endif Flagl! (JX)=False (Z=BFBE) g;r Bid
-
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PROGRAMM
a1361) Repeat (358770) Else (TRLAAR) Sci#(8%)=8
E-i:m fnc 81 (382050 Sound 1,15,8,08,8 (InLAAL) L!=True
(Is18DB) If BLOBLE (En32F1) Have 1,1,8,18808,8 (3=BECT) Endif
(ZEAFDL) If Abs(X(BX)+Xm-Y(B1% (ZwBALB)  Endif (30AL8) Endif
))€8 And Abs(Y(BID)+¥n-Y(B1X))  (EwiSRB)  If YLX(IX)=3 (388918) Return
(383C5C) * Sub X(B%),Xn E'ﬁﬁi ﬂﬂﬁﬁf%nmm Hhom Eﬂ:::; ""Efi'“ﬂ.ﬂmm /18
u i B =L : =d=
(Zs3C8@) Sub Y(BZ) ,Ym (I=BALB) Endif (ZaJE21) Ym=d-(Random(40)/18)
(I=EBOE) Sprite Ball5(B¥%,Scr (Zel5AR) If RX(I%)=3 (Za838C) A=l
1743, X (%), Y (BX) (355551) Y(B%)=B¥Fix((Y(BX)+3) /8 (292541) Sound §,15,8,6,0
(382031) @SWitch (IE1967) ¥m=-Ymig, 7 (382670) MWave 1,1,0,7808,8
(T8EBBE) ikl ﬁme Ball$(B2,Scr Eﬁﬂ} . E:iif g:::m Return
Bturn
SR minAT  Gun enn i "t
M,d. =
(Z2F85) &Move (B1%) (351CED) Sub Yn,0.85 (Z=D857) Void !htnl‘[E.L:IHSIrII],L:
G e DS asmo "
| ]
(81975) Procedure 13 (Z88318) Return
(ZallF1) Endif x (SEBERL) If Xm>-1 (Im@aIT)
(224350) “I'Iitil. Bl¥=5pzahl¥ (3s51CDA) Sub Xm,8.05
E:%E._EH F:;';;I;EN : E-m:; i EHH E““H Fr:udurn Game_over
' [ | B 1
(235859) Nra=Nrt ((X(BE) +X1Z(T2)+  (3u198)) nﬁu:::uu I g:'ﬂ:ﬂ Hﬁﬁf Tnkey§=""
|
n) /8, (YOBED#YLXCIZ) #¥n) /8)  (3w@029) I <3 (ZedE47)  Text 10,1B8,"GAME DUER"
(ZsF126) o Hnrﬁsiﬂuh I1,11,11,1 m%r.:r Add Xm,B8.05 (3sA3CD)  Text 20,198,"NOCH EIN SPIEL
’ LY (IBALB) Endif (J/H ™
Quastm " 1f det fnd o GaI0 P ocare 13 Gatsel)  If Tre(n=10¢
5 B rocedure nplil=
Gl D I 0 s
] .0, H n
(Z8200) ' (Za8A1B) Endif (320975) @Ende
(I81248) Rdd X (B), Xn (25891A) Return (I=891R) Return
(282168)  Add ¥(B%),¥n (I=1939) Procedure I6 (Is8027) '
(In1580)  Mul ¥m,A (I27027)  Luk=B%Fix((X(B%) +X1%(IX) +}4n (3226R7) Procedure Ende
(ei3SC6)  Mul ¥n,A )/8) (221903)  Void Xbios(5,L!Physbase®,L!
(252676) If Wri=False (Is7069) L?I=El\'iﬂﬂ[ﬂﬂ WYLE(TE) +Ym PhysbaseX,=1)
(25230F) Mul R,8.33335 18 (3u28F1)  Setcolor 8,7,7,7
T (Z=DEID) “HH?I}E[HHI-LHHHI fod s CIRE78)  Setcolor 15,0,0,0
=Ly rr
(Z2AFBS) - HEH‘ Ball$(B%, SeriX), X( E'!EIH Ifﬂg;;‘.lriﬂn“t]ﬂ (Zw9750) Print At(1,1);"Fehler “iE
' i ELx rr
(Z21765) €Suitch (I51B57) Y (BX)=Lyx (320R1B)  Endif
(ZSQRET) mﬂnlt'; E Fhfunnmmun 05 a7 Cir im,¥n (Is84DB) End
=False (Zu588E) A (%), Scix(Bx)  (Zm@31R) Return
(259C01) s EEE‘H! Ball5(B%,Scri®) , X(B% BE fs “;d’ tl'-] % ’ p
(I10005) ' piei-Leve
(381935)  If L!=True
(3518A8) L!=False LAENGE: 8430 BYTES FILEMAME:11,lev
X tI'EFH’ 'E'Frlt‘ llllﬁux;strixl T S T e e o o
(251765)  @SWitch BOBL: BB16 1936 2CI8 108D BA39 I62C 3614 BDOA 1388
g il hlaar, Scrin) 8062: 3936 2039 368D OA44 806C 4288 GC44 BAGE 1052
(E84680) Sound 1,15 7 THTX. & BEOI: 4200 0644 ADOA 4344 4450 GA4L BOBC 4180 1842
S4B i L 48 L ¢
(I81190) Next I¥ B66S:
gup  mm i L1 13 1 L1 B e e
(ZeI7e4d) Sound 1,15,4,2,3 :
(Tu1890) * Mave B,8 0008: 4141 438D BA4Z BOOE 4180 8947 4141 4147 1B42
(Z=1804) Pause 1 0809: 4141 4147 B0OF 4100 0447 0DOA 4380 AC4L 1D9A
'-'Elimg Next Ii BOOA: BOBC 4480 BE4L OGB4 430D BA4I BOBD 4108 1DI4
v v e 8008: 0144 800A 4380 OE41 0004 438D BA43 808D LAFF
Ga0F3) X (B0=7 008C: 4186 BB44 0091 4380 6041 0084 430D BA4I 1AD2
(E50F19) Y (B%)=-7 EAD: BOBD 4180 BC44 4846 4846 4846 4846 4846 1F2D
(EsBRLE)  Endif DBOE: 4680 AD4L 90A4 418D BA43 808D 4188 GC4E 1B78
(IsB005) ' OOF: 8089 4180 0849 4141 4143 0DOA 4388 6D41 1BBE
(322082)  Move_ausgang: 0010: DOOC 4445 4645 4645 4645 4645 4646 800D 1DGC
(328914) Return B811: 4180 0443 B0BA 4380 G041 806B 4488 @145 16RS
(3up827) ' §812: BOBD 4100 9447 BDBR 4388 G041l 0861 4488 1886
(Z31350) Procedure Ii B013: OA43 BOOE 4180 8443 GDBA 4380 BC4L BOOC 1BA4
(E=ODEC)  If Nri=3 BOL4: 4480 BE4L 0004 438D OA43 BODE 4180 0947 19EC
Gemn Wt 8015: 4141 4147 4141 4147 BOGF 4100 0443 0DOA 20E9 w

s o908 e 0seessaeae --i'-al'i-i-.'i'--t-'.t-'-.u-'i'-'i- ® % 8 8 5 e 488 8 e e e e
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PROGRAMM

0816: 4388 BC4L 0009 4741 4141 4741 4141 4768 1ECE
B017: BC4L 88083 4R41 4141 4147 BDOR 43808 BC4L 1773
BB18: BOOC 4480 BE4L 0EBS 430D BA4I 4480 BB4L 1DBI
B019: B06C 4380 BD41 G007 4443 ODOR 4344 4488 1DF2
BBLA: BA41 BBBC 4380 OC41 0B06 4444 430D BA44 1C28
B01B: B0OC 4280 BC44 BEBE 4200 D344 DDOA 0BOG 1FAD

Beispiel-Level 2

LRENGE: 080532 BYTES FILENAME:1Z.lev

Beei: 8016 3634 2CI8 306D BAI6 J42C 3634 BDOA 1326
BBB8Z: 31634 2CI9 368D BA44 BOZ6 42008 D444 BDOA 1338
B803: 4180 0844 BOIE 4200 D443 ODBA 4360 0844 1ECA
BB64: BOLE 4200 B44] BDOA 4380 BB44 0BT 4242 1917
BBBS: 8087 4400 B442 4242 4280 0744 0004 4242 1BF2
B006: 4242 8085 4400 BF42 430D DA4I 4444 4441 1000
B007: 4144 4444 4244 8007 4100 D444 4242 4480 20CC
BO08: B741 0018 4442 4244 4141 4841 4144 4300 13A4
B069: BA4I 4444 4141 4141 4444 4244 807 41B8 1FDF
BOOR: D444 4242 4480 8741 DOOF 4441 4244 4147 1063
BB0B: 4346-4144 430D OA4I 4480 D641 DBOZ 4444 LEDM
BBBC: 8009 4188 BZ44 4488 0341 BOOD 4444 4141 1BIC
BBBD: 4145 4141 4647 ODOA 4388 2541 BOBS 4643 1EAL
GOOE: GDBA 4380 BD41 BBOL 4ABG DA41 BBBL 4R8O 1776
BOBF: BB41 B0B6 4646 410D OA4I BOOC 4180 BI4A L4EE
BB16: 444n B0B8 4100 OI4A 444A BOBI 4188 B746 1E7D
BBL1: 4646 430D BA4I BEBB 4100 BS4A 4443 444A 1BOD
BB12: 8006 4180 BS4A 4443 44dn B0B7 4108 BB46 1DOA
B813: 4646 4647 BDBA 4730 BC4L 00B] 4A44 4R8O LDZE
B014: 0841 8001 4Ad4 4ABE BI4L BOBY 4646 4643 173D
B815: 0DOA 4380 BD41 0681 4ABD BA4L BEGL 4ABB 177D
BB16: OB41 6006 4646 430D DA4I 8025 4168 Bod6 1574
8817: 43100 BA4] 4480 Bedl BOB2 4444 809 4180 13C9
BO18: 0244 4480 B341 0017 44d4d 4141 4148 4141 1808
BBL3: 4641 ODOA 4144 4441 4141 4144 44427 4480 LE26
BBLA: G741 0084 4442 4244 B0B7 4100 1844 4242 1734
BBLB: 4441 4747 4641 4443 ODOA 4344 4444 4141 2184
BOAC: 4444 4442 4480 0741 00B4 4442 4244 BOO7 2082
BOLD: 4180 BE44 4242 d44] 4145 4141 4443 BDBA 1BF7
BELE: 4180 8344 BBOI 4242 BOO7 4400 0442 4242 IC1I
BBLF: 4280 0744 BOO4 4242 4241 BOOS 4408 D542 ACFA
B620: 4300 BA4] BOOB 4488 LE4D 6084 438D BA4I 1AE2
B021: 8008 4480 LE4Z 6084 410D BA44 BO26 4200 LE2C
8622: 6144 BDOA DOGOD 0OOD 0ODD 0OBO BOGE BOGO 8586

Beispiel-Level 3

LAENGE : BB466 BYTES FILENAHE:13.lev

B001: 8819 I135 J22C 3732 BDOA J136 382C 3732 13EL
B062: 8DBA I133 J62C 1732 ADOA 4480 BD4Z 8601 14C2
B803: 4480 1842 0008 448D BRI 4747 4747 8005 iCER
B004: 4100 D348 4843 4843 4840 4848 BOL4 4608 1DFS
BBO5: 8841 BDBA 4347 4747 4780 0541 DOOA 4848 1931
BOO6: 4848 4I48 4848 4844 8011 4200 BAd4 4143 2178
BBO7: BDOBA 4147 4747 4780 0541 0005 4848 4848 1BIL
B808: 4360 1641 BOBA 4741 430D DA4T 4747 4747 1C52
8089: 80683 4100 8143 8016 4160 BE4I 4143 8DBA LAID
BOBA: 4380 BD41 0061 4380 1641 0BB6 4345 418D 1BEY

| DBBB: BA4I 3086 4188 0149 8086 4160 8143 8816 1970
| 90BC: 4100 8643 4543 BDBA 4330 6D4L BA0L 4380 1704
| B88D: @341 0081 4480 OC41 0BO6 4145 4100 BA4T 1489

BOBE: 8803 4100 0546 4646 4643 8809 4100 0143 1DOE
BOBF: B0OC 41060 DA4I 4541 DDOA 4345 4545 4580 183D

B818: 8541 0B85 4646 4646 4380 D341 DoBL 4380 1808
BB11: BCAL DBBA 4345 410D DAY 4545 4545 B8BBS 1654
B012: 4108 B546 4646 4641 30083 4180 8147 BBOC 1AF5
B013: 4100 OA4I 4541 ODOR 4345 4545 4580 @541 1BED
B01i4: 0005 4646 4646 4480 0342 DOOL 4480 BCAL 1RI7
B015: 8006 4145 438D OA4I 8024 4180 Be4I 4543 163C
B01i6: BDOA 4380 2441 0066 4345 436D BA43 8624 183A
BB47: 4100 8743 4543 O0BA 444R BOLF 4100 BB48 18BC
B818: 4848 4B4I 4541 BDEA 4444 BOLE 4100 8D47 2017
B813: 4148 4848 4345 430D BA44 4444 8015 4160 2188
BOLA: B14A 8087 4100 OE47 4741 4848 4345 438D 1877
B818: BA44 4444 4488 LC4L BOOR 4747 4741 4844 1DFA
BBIC: 4543 BDOA BOOS 4400 OL4R BOLA 41808 B547 1ADS
B01D: 8885 4145 4300 BASE 0644 50821 4280 8344 1711
BELE: 6DOA 0OEO BOBE GEee oo 0ooe 0eoe Apoe 8184
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Eintipphilfen im
ATARImagazin

Das Eintippen von Listings ist ein milthsames Geschift. Mit
kleinen Utihities versuchen wir, Thnen diese Miihe so weit wie
modglich zu erleichtern.

Zum ersten wiire ASP zu nennen, ein kleines Utility zur Er-
mittlung von Priifsummen auf dem ST. Basic-Listings und an-
dere ASCII-Files werden in Zukunft mit vorangestellten Priif-
summen abgedruckt. ASP wurde in Ausgabe 7/89 verdffent-
licht.

P.L.T. ist eine Eingabehilfe fiir Nicht-ASCII-Daten in den
ST. So werden Daten- oder Maschinensprachefiles immer fiir
P.LT. aufbereitet und miissen damit auch abgetippt werden.
P.L.T. wurde im ATARImagazin r. 5/89), Seite 78 verdffent-
licht. Das Programm finden Sie auch auf der Diskette zu die-
sem Heft.

Bereits seit langem bewiihrt haben sich die Eintipphilfen fiir
XL/XE-User. PS steht fiir Priifsummer. Das PS-Signet und
die beiden kursiven Buchstaben rechts an den Listings diirfen
nicht abgetippt werden. Bei Benutzung unseres Prifsummers
dienen diese Buchstaben zur Kontrolle der Eingabe.

AMBD ist die Abkiirzung fir Atari-Maschinenprogramm-Da-
tenerfassung. Dieses Programm erlaubt, die abgetippen Li-
stings direk! als Maschinenprogramm (.COM-File ) abzuspei-
chern. -

PS und AMD sind in Ausgabe 5/87 abgedruckt und ausfithr-
lich beschrieben. AuBerdem sind die Programme auf ciner
Senderdiskette zum Preis von 6.50 DM erhiltlich. Fiir eine
Bestellung verwenden Sie bitte den Bestellschein Seite 89,

FIND FILE

Haben Sie schon mal ein Programm mit Ladehem-

mung gesehen? Damit Sie so etwas nicht erleben, hier
die passende Medizin.

Symptome

Der Rechner meldet File not found oder dhnliches.
obwohl diskrete Nachforschungen einwandfrei erge-
ben, daf die Datei vorhanden ist. SchluBfolgerung:
Der Computer liigt.

Auftreten

Hauptsiichlich bei interpretierten Basic-Program-
men, die Teile in Maschinensprache oder Bilder nach-
laden. SchluBfolgerung: Der Computer weill nicht,

was gut fiir thn ist.
Ursache

Das Basic-Programm setzt voraus, daB sich die
nachzwdd€nde Datei im gleichen Ordner befindet wie
der Interpreter. SchluBfolgerung: Der Interpreter ist
ein [diot, weil er im falschen Ordner steht.

Behandlung

Tippen Sie die Funktion FIND_FILE ab. Dann si-
chern Sie diese als LST- Datei und mergen sie zu Threm
Programm. Wenn nun eine Datei nachgeladen werden
soll, lassen Sie sie diese erst einmal durch FIND_FILE
suchen. Ist sie vorhanden, erhalten Sie den Pfad zur
Datei, bei erfolgloser Suche dagegen einen Leer-
String. SchuBfolgerung: Der Computer treibt Sie zur

Verzweiflung, weil er intolerant ist (gegeniiber Tipp-
fehlern).

Wirkungsweise

Die Funktion FIND_FILE leistet ein paar Vorar-
beiten. (Dazu zihlt z.B. das Ermitteln der DTA-
Adresse.) Dann ruft sie die eigentliche Suchfunktion
FINDFILE auf. Diese stellt zuerst fest, ob sich die ge-
suchte Datei im aktuellen Ordner befindet. Ist das der
Fall, gibt sie nur den gerade eingestellten Pfad zuriick,
ansonsten sucht sie nach dem niichsten Ordner und
ruft sich selbst wieder auf. So geht es weiter, bis die
Datei gefunden ist oder keine ungeoffneten Ordner
mehr vorhanden sind. Dieses Verhalten wird als Re-
kursion bezeichnet. SchluBfolgerung: Der Steppermo-
tor Thres Laufwerks macht jetzt Fred Astaire Konkur-
Fenz.
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Nebenwirkungen

Mein Ruhm mehrt sich, weil Sie mich in Thren Pro-
grammen lobend erwiihnen miissen. SchluBfolgerung:
Ich bin ein Idiot, weil ich glaube, daB Sie das wirklich
tun.

Thorsten Anders

e
| ASp~
5. 58
(In@QCCY ' Progresn: FING.FILE
gn%g I Camput ATRRI 51
] ! BF !
(ImdazI™ !
(In3FZLD ' Sprache: GFR-Rasic 1.8
(Indadrh !
(Ield%1) ' Auter: Torstes Anders
(alldm Hohensteufenal lee IS
(Ing?3m ! giea
E:Il:ﬂ: ! c ight T Ande
: i orstem rE
(Imgal? ' e
I:EIIIIII': Letzte Anderung: 13.1. 199

ik ] ]
CIuERYL) E“t Fenktion 'FINBLFILES' sweht auf dem swtuelles Laufwerk nach der

Date
(IE53660 ' in W5 ab dem Verzeichnis 'P5° wnd glbt den PHad rur Datel oder einea
CImCHCE) " Legrstring turlck. Bufruf alt:
(Ingal?y *
CZmEIALY * pfad¥=E¥ind.filedideteinened, verzeichnish
Imgaity *

(Z=B@I7) °*
(InGECTY FUMCTION Jm.umui.d:
(IsBOFA)  LOCAL

! gefundencr pfad
(I=EBAD)  LOCAL o5 1 prdner suchaashe
(IwSEARY  LOCAL of 1 grdnernae
(ZEJEB1)  LOCAL ! ! dateityp
(EmkI20) LOCAL sld paths 1 alter piad
(TE5EET] _ﬁlﬂﬁl. nt ! adresse des fllesamen In

i

(IefETDY  sbvi, W EERE N i suchmaske setzes

(Zndbl%)  old_pathd=8IRS(H)
(IESdd1) ni=FEETRT&C)+IE

! gtugllen pfad Belen
| naneasadresse fetDen

iZub1BF] =SULI.FIE tl,FRETOTAII#31 1 typ=var setzen

CrERdLE wgf indiiled (n%, p9) ! guehes

(Iel4CB)  CHDIR lli}!-.ﬂthi ! pfad restaurieren

(IWERCC)  RETIRN ! gefundenen pfad perlickgeb
o

(EnBEL7] ENBFUNC

(IsppImn *

1
(EeSETY) FUMCTION fimdidlesind, pii
(IeEII0)  LDCAL skipd, il
files
(Ie5050) LOCAL ex

! anzahl mu Ubersprisgender
! returncede

(EwCIFA]  LOCAL pefundeser pfad
(Evdi?e) CHIR pfad wackseln
(Ind557)  IF FSFIRST (a8, I%1¢R datel aleht gefunden
(EnZB0C) CLE ski filezihler lOschen

(FaIBET) o5=CHAR{ aX} Hinl-

Ll

1

1

i
(Engd TC) pk=fif 155, 1§ : erster afdnernane

! solange was fu flades ist
(EeFTFA] IF lE:l' " HHD :tu'.." .F tinis |

(n§, pStass

wenn's ein ordnername ist

(IvCERD) fngS=etindfil "y ! probier’s in den orseer
(InFTECE) . CHOIR =.." ! rorlick fas sktuelle werze
(IeiBim =FSFTRSTis$, 16) ! schon bekannte flles
(Te8ERC) 4 :

(TuBOFS) WEILE i<k iph i Uberspringen

(ZnEhar) ~FENMEXT L)

anihse INC i

Iul0CE) WEND

E:ﬁ!ﬁ :I.#H“HHTI] | nichstes file

And30EY af=CHARY 1 alt nanen

[InIRARY ING sl I filezlihler erhihen
LT H“r UNTIL qis=i% DB fadfor™ | bis nichis mehr da oder g
ImRlSE  ELSE ! datel gefanden

E::% ; Fadb=0IRS (a) s I pfad holen

CInE98E) HETURN fndd b opfad Turdcagehen

(IeGRL7) EMDFUMEC )
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Machdem wir in der letzten

Folge die theoretischen Vorar-
beiten zu Quick geleistet haben,
kommen wir jetzt zum prakti-
schen Teil.

Die Listings

Tippen Si¢ mit der "AMD”
Listing 1 als RUNTIME.OBIJ
und Listing 2 als COMPI-
LER.OBI] e¢in, und speichern
Sie beide auf Ihrer Systemdis-
kette ab. Nun ist diese komplett
(bis aufl dic Libraries). Nach
dem Booten der Systemdiskette
befinden Sie sich in der Shell.
Da Compiler und Editor gela-
den wurden, kinnen Sie nun die
Systemdisk aus dem Laufwerk
nehmen und stattdessen eine
Arbeitsdiskette einlegen. Auf
dieser lassen sich jetzt lhre
Quelltexte abspeichern. Da der
Compiler zum Arbeiten jedoch
das RUNTIME.OBJ-File be-
niitigt, mull man dieses ebén-
falls auf die Arbeitsdisketie ko-
pieren. Werzwei Laufwerke be-
sitzt, kann sich dassparen, wenn
cr die Systemdisk im ersten und
die Arbeitsdisk im zweiten
Laufwerk 1aBt.

Tips & Tricks

Nun kinnen Sie also mit dem
Programmieren richiig losle-
gen. Um [hnen das Ganze zu er-
leichtern, hier cinige Zusatzin-
formationen.
Geschwindigkeitsoptimierung

Wie in jeder anderen Pro-
grammiersprache lassen sich
auch in Quick fiir jedes Problem
verschiedene Lisungen finden.
Oft geht es schneller, wenn man
nicht den komplexen Quick-Be-
fchl benutzi. Wollen Sic z.B. in
einem Interrupt die Helligkeit
emes Farbregisters &ndern, so

ist es sicher ungeschickt, das
SETCOL-Kommando zu ver-
wenden. Dabei mub ndmlich
die Farbe mit 16 multipliziert
und zur Helligkeit addiert wer-
den. Man kommt dagegen viel
rascher zum Ziel, wenn man ei-
ne Quick-Variable auf die
Adresse des Farbregisters legt
und dieses dann direkt an-
spricht. Dazu ein Beispiel:

langsam

BYTE

!
H

REPEAT
H+
SETCOL{0,0,.H)

UNTIL H=15
schnell
BYTE

I
H=708

REPEAT
H+
LINTIL H=15

Wie man sicht, wird immer
der INC- Befehl { +) verwendet.
Das geht wesentlich schneller
als mit dem ADD-Kommando,
ist aber nur bei BYTE-Varia-
blen erlaubt.

55 ATARlmagazin 11-12708
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L Fordd

ST T

IR SN

1C70-1EFF Shell

LFOB-41FF Compiler

4200-4FFF Runtime

58808-XXXX Programm

Frei

BOOE-BFFF Variablen
COBB-C7FF Editor Teill

05

EBBE-FFFF Editor Teil2

Ofi ist es nitig, BY TE-Varia-
blen zusammen auf einen Aus-
gangswert zu setzen. Das LGBt
sich mit der REGA-Anweisung
besonders rasch erledigen:

langsam
A=0

B=0

C=0
schneller
A =0
REGA(B)
REGAIC)

Befehle wie AND, OR,
ADD, S5UB, COL, ASL, LSR
sind recht schnell. Oft ist es giin-
stiger, solche Kommandos "un-
ndtig oft™ abzuarbeilen, als de-
ren Ausfithrung durch langsame
Abfragen mit IF...ENDIF zu
umgehen.

Zu den langsamen Befehlen,
die in zeitkritischen Programm-
teilen nicht unbedingt verwen-
det werden sollten, gehidren

3

IF...ENDIF, PRINT, RE-
PEAT usw. Natiirlich sind sie
immer noch vergleichsweise
schnell (bezogen auf alles ande-
re als Assembiler).

Speicheraufbau

Oft ist es wichtig zu wissen,
wo im Speicher noch Platz fiir
Player, Zeichensiitze, Bild-
schirme usw. ist. Der abge-
druckte Speicherplan gilt fiir
den Moment nach dem Kompi-
lieren eines Quelltextes.

Grundsiitzlich ist also Platz
vom Programmende bis AFFF,
um Daten in den Speicher zu
schreiben. Zu beachten ist, daB
der Bildschirm unterhalb von
AFFF aufgebaut wird, wenn Sic
OPEN benutzen. Wenn Sie sich
daran halten, gelangen Sie im
Programm durch Driicken von
RESET wieder in die Shell zu-
riick.

Natiirlich kénnen Sie auch
Berciche des Compilers benut-
zen. Das bedeutet aber, daB Sie
dic Systemdiskette nach jedem
Programmstart ncu booten
miissen. Der Runtime-Bereich
darf jedoch nicht iiberschrnchen
werden.

Woherweil man aber, wo das
kompilicrie Programm zu Ende
ist? Dic Adresse des crsien
freicn Bytes wird nach dem
Kompilieren angezeigt. Es ist
aber auch moglich, sic im lau-
fenden Quick-Programm zu cr-
fahren; in den Speicherzellen
4FFE und 4FFF stcht der ent-
spechende Wert.

WORD

FREI=20478
|

7 "Enrstes freics Byte ", FREI)
Dus Eigenleben des Compilers

Der Compiler sctzt bereits
cinige Systemvariablen aufl be-
stimmic Werte (linker Rand auf
0, Farben usw.). Wenn Sic Thr
Programm mit RUN vom Com-
piler aus starten, werden dicse
Einstcllungen natiirlich iibcr-
nommen. Dagegen gelien &I
natiirlich nicht, wenn Sie Thr
Werk abspeichern und dann
vom DOS aus starten. Thr Pro-
gramm sicht dann manchmal
ganz anders aus.

Asscmblernahe  Programmie-
rung — Mur fiir Gedibte!

Der INLINE-Belchl bicter in
Quick dic Miglichkeit dircktin
den  KompilicrprozeB  cinzu-
greifen, Hier werden die Daten
im INLINE-Block dirckt in das
Programm cingeflgt. [Das setzt
natiirlich voraus, daB dic Werte
gin  ausfiithrbares Maschinen-
programm crgeben oder dab
dicses Kommando mit emem
JUMP iibersprungen wird. [N-
LIME ist z.B. besonders niitz-
lich bei  zeitkritischen Pro-
grammiteilen, denn man kann
mit seiner Hilfe kleine Maschi-
NENProgramme einfligen. Dazu
ein Beispicl:

WEswars” |
EMNDIF
IMLINE
|
LDAWERT.CMP 5,
BEQ,3

|

JUMP{1)
JUMPY belegt
3 Bytes

"Es war

5

-1

Warpdesigung ohina [F

BYTE BYTE

[ [

WERT WERT

| LOA=173
BEC=240)

Wi schon erwiihnt, wird im
INLIME- Befehl die Adresse ei-
ncr Variablen cingesetzt. Liegt
dicse unter 256, wird nur ein
Byte eingeselzt, sonst zwes. Da-
mit ist ¢s mdglich, Assembler-
Kommandos zu  defimieren.
Wird dic Vanable CMP auf die
Adresse 224 gelegt, so wird im
INLINE-Befchl 224 an die Stel-
le der Variablen gesetzt. Man
sollte diescn Variablen aber kei-
ncn Werl zuweisen, da sie nur
Platzhalier fiir Zahlen sind. In
dicsem Speicherbereich liegen
niimlich vicle Systemvariablen.
Bedenken Sie, daB sich Maschi-
ncnbefchle unterscheiden kon-
ncn, je nachdem, aufwelche Art
von Adressen (Zeropage oder
nicht) sic sich bezichen.

Interrupts

Fiir alle { Basic- )Programmie-
rer, die sich bisher nicht mit Inter-
rupts beschiftigt haben, hier eini-
ge grundsitzliche Informatio-
nen. Ein Interrupt ist ein kurzes
Maschinen-/Quick-Programm,
das in regelmiBigen Abstinden
aufgerufen wird. In Quick gibt
es zwei verschiedene Interrupt-
Arten.

VBI

Dieser Interrupt wird jede 1/50
Sekunde (nicht jedoch wihrend
O-Operationen) aufgerufen.
Er darf etwa 24 (00 Maschinen-
zyklen lang sein, d.h. nicht panz
1/50 Sekunde, denn dann wird
er ja schon wieder aufgerufen.
Der VBI cignet sich z.B. zum
Bewegen wvon FPlavern, zum
Spielen von Musik, zum Dar-
stellen eines Mauszeigers usw.

DLI

Der Iisplaylist-Interrupt wird
vom Grafikchip ausgelbst,
wenn er in der Displaylist auf ei-
nen Befehl =127 trifft. Es ge-
niigt also nicht, den DLI in
Quick einzuschalten, es mub

auch ein entsprechendes Kom-
mando in der Displaylist ange-
bracht werden. Der DLI sollte
nur wenige Befchle lang sein
(weniger als 4500 Maschinen-

zyklen). Es ist theoretisch auch
moglich, mehrere verschiedene
DLIs zu verwenden (Niheres s.
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RUNTIME.OBJ

18@8 HMMM RRIT ERIM IVIY ITIV HJIT 31588
188l FVRI CRIV NIIU IVEH IIIV BRII 347T@%
1893 IVGRE IDIV HODID IVEKE IFIV ENIF 38149
1881 IVEG IDIV HVIF IVYF IEIVY REIV 31%38
12904 IVEN IGIV JGIH IVNG IHIV RUIJ 3J@983
1805 IVPFT IJIV YIIJ IVIR IJIV EGIE Y4581
1896 FHMD MFFH HDHG ERRT CTHF UHNJS 38517
1887 EIHD HHVH CTHF NJER HDHJ VHCT J8528
i¢dd BFEE VHCT HFME TDJT HHVE MERI 3116%
1849 VHIV DARIT EJRR JTHH VHCT HFBER 34458
1219 HCIV GHIT JTHH JHTH FDHF HDHF 29564
1811 EDHE FJRE HDHS IHED HFIH FREFH 29567
19132 RODHF FHAD RGHI CDER RETCT HFVY J0499%
1913 MMMR YCWJ MNMR IRVJ RTER RUIV 312829
i#i4 NBIT VIRY BERU IVTC IYVJ RUBE 31949
1815 RUIV IHIY VORI BREU IVJI IYVJ 31754
12816 EDBR RUVIV EGIY VHIV JUIT HIJR 31437
1817 EJJC YRBI IYED MFTH FDJR MDHF 29831
1R1R EDHG FJER HDHG INED HFIH FENI 29659
1819 JREIV VCIT VHCT HFED JNVH CTHF J8)&4
1834 HDJNW FRYR NYIT HIJR EDHI MERU 31383
1821 YEDYV IYEY JREYR UTIU IVVE ITVH 323139]
1833 CTHF HDHH VHCT HFHD HJHI JEER 18236
1823 ERECT HHHD JNVH CTHH HDJM EKIJE 39299
1824 FEYR ETIY HIJE EDHI MEEU YEDV 31l&a8
1825 IVYEI JRYE UTIUV IVVE ITVH CTHF 31623
1836 HDHE VHCT HFHD HJIAI JEER RRECT 4772
1427 HHHD JMEJ REHD JMEI JEFR YRTM 31584@
1838 IYHI JRED HIME RUYRE HRIY KIJR 31653
1829 ¥YRUT IUVIV VRIT EDJH URRT FREJ 31641l
1838 YBYR BIIY EDJN IJMM HDJN EDJM 39181
1931 IJMM HDJIHM KEDJN THFJ RTHD JNED 38373
1832 JHFJ ERHD JHFR EDJIN URRT FREY 31157
1833 YBYR BIIY EDJN IJHMM THFJ RTHD 38633
1234 JHNFR VHCT HFME ECHI JREYR BIXIY 31114
1835 EIJR VHIV JDIY IVVE ITVH CTHF 3liaa
1036 EEVH CTHF HDHHE VECT HFHED HJHI 29788
1837 JEER RRECT MHMR TYHAI JTHF KUYR 31784
1838 BIIY EIJT EFEU VEMR RIVE IVCT 31235
1838 IVEI JRIV VRIT HDJY EDCD BREC 38382
1049 KBRG NIIH EBRF MIIH EDJY FREEY J0E4E
1841 DEES JYJB IIRU EJERE JBID RUKT J8484
1942 ETJTE IHEU EJRE JBLIJ EUES RCJB 30514
1843 IYRU YRDF NIFR EYDR EJRH JBAIE 34591
1844 EUEJ ERJB ICRU EJYU JBIT RUKS 31117
1845 TUJE TDRU EJREU JBIY RUYR DFNI 31355
1846 FROE UEYE EYDR EJRV JRIY RUYRE 32388
i84T DFNI FREI JREEJ ERED JYVED JHRED 38332
1948 JUED JMHD JIKJ TRED JOEJ YGHD 38187
1848 JFYR JEIU YENF TUES NHMD JDET 38348
1058 EUHD JFYR JEIU YRHF IUEJ FIHD 18554
1851 JOEJ RRED JFYR JEIU YEHF IUES 31231
1053 EEHD JDEJ EREHD JFYR JEIU YEHF 31163
1853 IUED JUHD JOGYR JTIU EJYR YRBI 31643
1854 IYEI JRFR EDY BRRG EDJG BERT 19789
1855 FENF JYED JGTH FJUR YRBI IYFR 31278
1956 EJEE HDJS MDJH HDEI HDED EJSRET J00£Q
1857 ADTE EDJD BERD EDJF BRET FEYI 19738
1858 JFUE REJNF JERF JDYF JFIV CTIU 383997
1959 EDJO UVHND JOHD EIED JIND JFHD 29471
1068 EDRR YFJE ¥YFJIH YHJE ENED EIHD 34159
1961 JUED EDHED JIIF JFFF JOVF JERE 29783
1883 BCFR HFER EDHI MREEDT IVYJ IIED 38965
1063 ERVJ ETHR RJVJ RYHE THNEJ RYHD 31907
1964 HUFRE KRREF CEVE RICE MERS CREE 109EQ
165 EJHE HDHU FEEJ RYHED HUFR KJER 31241
1066 HDHU FRER RGCR VERD CRHR BMCE 19458
1867 EDEJ HRRD HUFR EJEE HDNU FRED 388732
108 ERVJ ETHRE RJVJ EYME YDEJ EYHD 31787
1965 HUFE EKBREI CREYJ HEHD EYER RFCE JI064@
1874 YJHR HDET VDEY MRECY EDKY URRD 31645
1871 EJHE HDHU FEEJ RRED HUFR EKBED 34598
1873 CEYJ HRHED EYEB BRGCE YJHR HDET 10989
1873 VDEY BREU IVTD IIED EYUR RDES 31387
1874 HRHOD HUFE EJERE NDNU FRES RRED 38778
1878 JGHD JHED JIBR EDED JUBR ETFE J@793
187& EDJU YJRT MEER EDJG THFD JDMD 29989 .’
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1877 JGED
1878 JOYF
1879 RDCE
1dEd HDJF
1881 JGHE
1983 CEHD
1eald JOEB
leEd YRIE
1388 CRFR
1888 EYED
1947 HDET
198EF HDJI
1989 RRHD
1959 I.JMM
Lg%l THEFJ
19¥3d EDHI
1993 EDJG
1854 EDIC
1995 JHFR
1996 EBRF
1857 RICE
1858 HODDI
1999 EBTF
1189 EBTC
1181l FREEBR
1182 RFCR
1183 HIMR
Ll1d HERD
118% RHCE
1186 HATH
1187 HOHT
L1#8 RRHD
1189 HJER
L1119 UHNJ
1111 HEUH
1113 EKBRH
1113 HIER
1114 FRER
1115 HDHF
11156 RTHD
1117 WHND
1118 RJCR
111% CRAD
1129 HAEXR
1131 vEvY
1132 HDAG
1133 HHYH
1134 RYMR
1135 IGER
1136 IFYR
1137 VJIHH

JFIV
HDJI
YRHH
RHCR
JUEE
RGCR
IDED
EDHI
JIUR
EOJU
EDJu
JIIV
HDJD
RTHD
BRET
ITHM
THFJ
EERT
CRHD-
HDOD
TRED
NIIH
HILH
RICE
HL'HH
EDIR
JRRI
HODHF
FORH
EDHF

HDHF
ETHD
NJRT
CRUH
HERJ
ERCT
EDHG
HHED
ETHE
aBRVE
HFEB
EGCE
EHCE
ERRT
CTHF
ECGVT
REJT
ROIG
HMERI

HTTI

ITYR
EDTH
REDCE
HOTF
JGHE

TJHH
THFT

ROIO

JIED
FRED

ETHD
CREHD
OIED
EBRD
IDFR

EBRTE
HOHF
EBRG

I¥Du
CRHD

HEFKD
HOMH
HJET
CEBR
HFJIT
FIER
HIFT
EHCR
EBRH
EDCE
HOHI
BEHF
CTHF
HOHS
RUHE
HEVH
ERER

VHIV

1128 HDHF
1139 TONI
1134 HDRG
1131 IHMMD
1132 JBIH
1133 RUES
1134 HFWJ
1138 yuIv
1136 JTHH
1137 Jvig
1138 wHCT
1139 uFHD
1148 JCHR
1141 RREJT
1142 CTHF
11431 CTIG
i1dd IVvCU
1145 RDEJS
1146 JREH
1147 ERHN
1148 TEEY
1149 THHD
1158 YRGC
1151 IWMB
1153 MiNE
1153 BERT
1154 FHIH
11585 ETHR
1156 FRRET
1157 RERR
1158 RERE
L1159 RREER
1160 RERE
L1161 RERR
11631 RERER
1163 RTED
1164 REHBE
1165 MBRG
L1166 MBRT
1167 HGFB
1168 HFED
1169 FRER
1178 EYRE

1171

ETCE

& & & 2 & & % % F 0 8B F A S F RSSO SEE RN ER R

11T CRHD
1173 BIER
1174 HFFE
1178 REEY
11T& WNVET

EDHG
IHER
EJUH
EEKY
RUET
IHIB
ETHR
NEIF
VHEB
EBFG
HFHD
HIVH

RHJT
HMIWV

HIHF
FREE

IGES

RTHD
WIUE
FaIA
EJREE
JOCHE
IIED
FGIR
VIEC
FEEER
I.Frd
FGIN
EREE
RRER
RRER
REER
RREER
EREE
ERRE
HFT'H
EDCE
CEVH
CRED
RICRE
HGF.J
EECE
JHIT
BENU
HFEB
RRCT
EBRR
ERJH
CREE

FIRR
TINI
TREI
FREJ

Ity

JHIF
EBRI

GCIT
HERT
HDJI

RECE
FEET
JFUR
HOJW
RTHD
EJRET
IIHH
JEFT

EDJH
JGED
CDES

HDTY

NIIH
FBED
CRHD
DUIF
IFFE
FRRJ

ETHD
HJRT
CTHF
HOWT

CREER
HORAG

VHHI
TYIV
EJRE

HVIF
IHED

ITES
ROJE
LIRU
TROF

RCWI
IGEKR
FHIN
IMEER RAEST
CTHF
HIJT
VIET
REIF
WHHI
RRCT
EEHD

EJWJT

HIEC
VHIV
IHCT

CRREI
HNFH
HOJU
IVIN
JEKF
FDJH
HREEI

HOLJF
FEFH

FCIH

HEFH
KBFH

ERFI
ERRE
ERRE
ERRR

RERR

FJIRD
CTHF
CTHF

HDHG
REIH

HDHG

FEER
RICR
HHJT

JTHN
HUFE

LTHM
THEE
LHFJ
RENH

HOHF
HBRI
HERF

BRMC
ERCR
HDMH
HFVH

VHER
EBRR

JIFF
CRHD
JOEE
YRIE
CRFE
EBEF
ITYE

ERHD
EIJI

RDEY
HOJF
RRHD

IoMH
JHIFT
EOCE
JHID
DFEE
EBTO

CRMD
HIED

EDHF
CTRHD
HIFB
HFED
HOHH
JTHH

NIRR
CRER
EHCE
FDHH
CRRT

EBRF

WHCT
HEIF
ELJT
HFIH

ITRU

HWIER
TEVJ
FGIH
IVHE
HHIV

CJFM
BEMY

REEY
YREE
ETVT

VHIG

HETT
HIJE

IHHE
HDIG
HBFG
FGIH
ERHBE
EUTE

CRED
CEVH
CEVH
THF S
IHYRE
HOHF
NFHG
EBRD
ERHD

CRED

JURF
JURE
RGECR
IDED
EBEI

JEIW
HEEJ

EJRT
I.JHM
JIFT
ELWD
EDJD
JFFE
ETFR

HDDF
FREN
EFCE
NIIH
HCRY

HGEE
HGVD
VDHH
THFE
HOED
RJCR
HGHT
EDHT
EDHF
HGED

RJICRE
BRVE
FIRT
THFJ
RHCR
BEHB
EBEI
CEHD

HFFH

ETVJ
YRED
IVHE
CTHF
FOHHF
FEER

EJET
EJYH
JHIT
ETCT
ROMRE
ERER
LFYR
HELIF
WHCT
IHvY
HHEJ

EEYE
EIVH
TEEE
VIUR

HJVE
CRIC
HFEU
FHIH
IBER
THFJ
FHIN

REEER
RERR

HEER
HGFJ

CTHF
BIHD
CGID

ERRT
CRHD
CRER

HCER

498599
INI15
497632
LR
lalde
29735
11179
29885
Ieess
31691
JaiTd
J833T
Iddad
25448
48056
31265
29743
Igli4
a93@a
IBIEE
45569
20334
IpBes2
A13e@
29417
29Ta2
Jaile
E1-IEE
27437
23793
lgded
aeTe
Iale
PR T
igded
Jas5e7
Jasa99
JaTea
49874
1ol
0572

R LTLY

29581
8583
25794
39178
INBTS
12805
1346
aTte
Jdse
I9THE
13609
les1a
313iTa
o418
J133a
jload
L Lk
Jled8
JBTET
L ET T
IpEdE
31185
Igiaag
Jaii&
31716
1914
31275
11466
JasEae
49585
JgLiEl
29927
23121
ElLT 1
25541
49711
AFEED
JId6T
43877
438TH
3inT9
Jieed
Jigal
JBLES
il i
AR 246
39363
23651
23884
Igeed
JdEdd
JIaTaR
HE5E
966D
11658
JaTi1
JgE9 T
Je115

1177
1178
1179
1188
1181
1183
1183
1184
1185
1186
LIB7
1188
1189
1i9a
L1831
1193
1183
1194
1185
1196
1187
1158
1159
1aae
1:e1
Lagd
LaR3
lagd
il L
1id6
1287
1208
1209
13La
1311
Idia
1213
1314
1215
Lile
1317
121e
1ais
123
Eddl
1332
1333
1234
1335
1126
1227
1228
1129
1339
1331
1352
1333
Ldid
1235
1316
1237
1d18
1239
1248
1241
Ladz
124l
Lidd
1245
Ldde
1247
Lddd
1249
1a%e
1281
1252
1253
L1354
L2535
1388&
La5Y
1358
LASF
LIER
1361
1363
1363
1364
LiG&S
L1686
1267
1268
1369
137Td
1371
1172
1273
1374
L137S
1178

RTCR
HOHEB
BEHF
BUHE
TJITE
YEBD
TYLE
HEYU
URHEB
EBYY
IEER
IEED
ERHE
VJITR
FRED
HBYI
¥TIE
NFCU

HVIB
HNTB
JRIE
CREEE
KNEE
ENJR
INTH
HNIE
RGHD
ETFJ
JJI8

IBBR
EBJE

FEEE

IaEE
HVIB
EERE
JEIB

IFTH

CTHH
JTHF
FJRE
HIF.J
JDIB
IBRED

JGED
TERD
HOJG

I6BR
CTHF
WV FR
HRIB

HEJE
HBJI
FJRI
IBCH
HDJIH

TIRG
ERIB

HBEY

IEIE
BEMB

EHBY

HOHE

FRET
¥YIE
WBTH
IJEBR
TJIHE

¥RIE
IEYJ
¥DIK
TIHE
TUIE
HEE
CYVa
IENN
VJIk

ERRF

EJCR
IBYE
IBYR
FIRY
THFJ
JEIB
EEHD
TENI
RGFI
HGED
IBNE
RRJT
JILE
HNIB

HETE

IauG
HBHE
I8FR
FFJHE
JEIB

EDNF
HOHG
EEHD
BEVE
HEHE
IBHD

JHFD

HITH
FFIG
ETFE
TEIT
ESRF
EBRH

IBEN
IBYJ
LBVH
IBVHE

GVIB
EJRE
HhJH
HBd ¥
EIJH
IBYR
HJET

RCTH

IBRCT
IBVH
LBHD
FI¥H
IBEB
NS
IBVE
HBED

IBFE
IJHMH
JHES
IBYD
EYLE
EHREG
ERRE

EREN
IERS
CTHF
EDHG
¥YJEH

EBEI

ERHD
YJITE
1EHE
YYIE
VETH
IJIV
EJRT
YREHB
VIRT
SJIES
ERYY

ETIR
YOIE

vy
RERR
CRHE

CREB
HDET
UFIC
UFIC
HEJI
ETHE

HGYR
ICED
ERMHD
HHIBE
HEIB
CRED
JTCR
¥BJST
IBHB
VBJE
TBJE

IBED
HIIN
IFIH

THFB

HJWH
TEJT
JHIE

VWIC
DIHD
JEFT
EYEH
VEER
EEEV
HFREH
CEHE
CRHDO
EILISE
HEIB
EGHE
CTCE
CTCE
EDCT
HETH
FBJIH
EDJH
IBEN
EFJIH
ETIV
HEBEU
TEBAV
FHEF
TEEE
HHYE

YV¥ET
HFED

JEIB
JCIB
BEHE
IBFE

EDINW
HBEY
ERIB
EEIB
I.THM
EURT

REEB

IFIR
TRHE
TIRM
VBRG

BEVE

CRHD
TIHE

YOER
YJIR
IEHE
CHIJ
HBETU
YTIE
JEED

IKYS
VagH
RYVF
EBYY

ET.JE
EERRE
HBIR
HHIE
JTIR
YRMC
HBIY
HBJU
IBER
JDIB
TRFJ
IJIC
HFTH
HEVH
UMRE
HIWTH
JHEFJ
VHER
IBJER
HNIB
IBJR
YREEBR
HHIB
JNHB
HFIM
FFJIN
ICYR
JIIB
JIIB
THFJ
JEIR
ICFR
FREB

EDJG
JHED
RREHD
IFJH
HUHD
JIIE
HHETR
H¥IB
CRER
EBET
YEUF
JCIB
HEJR
HBJID
FJIRE
IBHE
LBHD
HJIRR
JVIB
YEUF
FEYE
IBES
EFIE
IBFE
EITE
EYIB
IBBE
BEFJ

WBJD
VIRHE
EBED
HI:IH
FUIE
TEJH
LIBFE
I
HBEY
HBEEY
HEVE
ERRE

VEEE
ETHY
EJTE

YRUF

YOIK
IKER
YUIE
HETH
TCEB
EBYY
IEIV
EJET
EJER
YUIE
URIB
MRERY
CYFR
TEYJ
VJICH
RYYE
EREI
FEER
FREG
FBRH

IBEW
IBUH
JTIB
EBMY
EIHD
EBJD
FRJI
JITH
HVIB
EDJON
ERVH
JOIB
TREHR

HVIB

HMIB
IFJH
EDJN
EIIC
BRMF
HDHF
THHD
EBJE
EOHF
JGIBE
IBHD
THFD
JETH
HJIFE
JREY
JHFE
HHTH

RJICE
CRHE
ICHB
FEEE
IRVH
IBFD

THFE
JHED

CBHI
ICTH
EIIC

CTHF
FHED
HRERD
ROTH

ERHD
FJRR
IBER
BRET

HEEY
IBYD
IBFRE

HDHG
IFIN
HBCT
ENIF
HBET

ROCR
EYCR
EBRR
TTIK
MRERY
IEED
YILE
ILEYd
HDIJ
HEYI
HBEYD
FRES
TRIE
HFCY
EJRE
VEIE
HERY
CUFR
CRHB
CRMB
CRHB
CEHD
HVIBE
HHIB
HEJY
UHNE
A
HFED
IBHE
IBED
EBJJ
HINTR
THFJ
JTCE
JTCR
HNIE
AE-IT
RHEE
HO.JH
IBKE
EDJIM
FFJIN
FREJ
EREE
EJER

KDHG
HHED
THVE

HEJG
HIDHF

JHEJ

EJRR
THFD
EBJC
EHYTH
VEBE
CRHB

HHIB
JYIB
CICR

CETH
EHJC
JEIB
JHLUH

IBHB
FJIRT
ERET
JEIB
ENJC
IBVE

EJRR

IRARE
32123
JeTae
F1815
Jl99e
I8T 36
Jleal
e
IP851
1158&
Jieas
31144
JL7T3
ILTET
31989
JLAET
J1751
ALELY
11266
49683
49619
499089
JIeRTY
J@3a3
ARTAE
48121
EL FLH
29743
29833
29500
il ki
Jodgle
29823
yalz
I@267
LRI
29913
a5l
0415
29435
29544
kL2
Igage
JLE5T7
ARFEE
29313
29988
29548
29939
29219
SFTEI
¥974
IpRe7
I¥T29
9 te
Jae91
I1e51
J1343
adFEET
aeRe7
45919
Idila
IdERE
IBATI
295995
sl
29360
Jpi45
854
d9ddE
Jizaa
J115%
IR26d
A0
@138
IPEHR
T
30975
A9T1E
Iel4z
kL LR
3117
29393
Inidd
JLERE
13998
W77
Igial
Ip2ay
IN5EE
33385
33140
3314889
30957
31589
Ju51a
313314
1727
ETELE
31917

1377
1378
1379
1280
1381
13832
1383
1284
1385
1386
1287
1388
128%
1298
1291
1383
1393
1394
1295
131%6
1297
1198
1299

HERE
RJITR
HFYJ
HGVEB
RHER
HEBEN
RNETI
EERRE
ERER
ERER
ERER
ERER
ERRE
REREER
ERRE
RRER
ERER
RRER
AREER
RRER
REER
REEER
RERR

BIHE

EGCR

BYFR
EJHE
EREE
ERRE
BEERR
REERR
REERR
RRER
RERR
REER
ERRRE
BRERR
BERR
ERRRE
RERE
ERRR
RERR
REMH

EEBI
BYAE
TEHE
MREJ
EJRE

HERN
RRRER
RAER
RRREE
RRRE
EEKE
EERE
ERRE
ERRE
ERRE
ERRE
ERER
RRER
EREE
EREE
EREE
HHNE

CTHF
EEBI
ETHY

HERR
HBRR
BYFRE
ERRRE
ERRR
ERRR
RERRR
ERRE
EEER
ERER
REERR
ERER
RERER
ERER
REERR
RERR
RERR
REEER
ETHT

IEIE
HBEE
VHEE
EBEM
HIHE
BIKJS
EREE
RERER
RREEER
RERRE
RRAER
REER
EREE
EREE
EREE
EREE
ERRE
RRER
EREE
ERER
ERER
ERREE
RYER

IEIE
RICT
BRED
BY
EMBT
IRHE
ERRER
EREE
RRRE
EREE
ERRE
ERRE
ERRR
EREE
EEER
EREE
ERRE
ERRE
EERE
EERR
EERR
REERR

Iile
ID159
Isédan
1213
IRATH
3aTie
Y2163
Jaded
33285
AITRE
33397
J3leE
Kk L
JIELR
3¥all
Jiadla
13213
33314
33415
13316
b i
EEF T

IT 38353 =

COMPILER.OBJ

leen
1881
1d0a
1003
1004
1285
1e0s
LT
184
1e03
igia
1811
1813
1813
1214
1815
1816
1#LT
118
1819
1d2a
g2l
1922
1823
1834
1825
l@as
1827
laza
1829
la3e
1831
13z
1833
1o
1835
1036
1837
1@3s
1838
1ddd
1edl
1042
1041
1244
1848
1ddae
1847
1dde
149
1a5e
1851
1953
19%3
1054
1855
1256
1857
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Diesmal kénnen wir lhnen et-
was bisher Einmaliges priisen-
tieren. Zum ersten Mal in der
Geschichte der XL/XE-Rech-
ner werden zuvor kommerziell
verkaufte Programme von den
Autoren als PD freigegeben.
Ungefdhr zwei Monate vergin-
gen vom ersten Telefonge-
sprich bis hin zur schriftlichen
Zusage. Jetztist es soweil: Zwed
der ersten und besten deutschen
Grafik-Adventures, némlich
"Atlantis” und "Sereamis”, sind
nun P,

Wie kam es dazu? Anstoll zu
Uberlegungen in dieser Rich-
tung gab die Tatsache, daB die
Software-Firma Axis, die vor-
nchmlich  Grafik-Abentener
herausbrachte, vor vier Jahren
in Konkurs ging. Im Mai dieses
Jahres kam mir nun der Gedan-
ke, dab die Rechie an den von
Axis verkaufien Programmen ja
eigentlich wieder bei den Auto-
ren liegen mibten. Dies stellte
sich dann auch zum groBen Teil
als richtig heraus. Nun bemiihte
ich mich, die Adressen der Pro-
grammierer  herauszufinden.
Dies gelang mir bei Brigitte und
Gilnter Mdhle (" Atlantis™ und
"sercamis” ), Peter Finzel ("Ca-
velord” und "Schreckenstein”™),
Kemal Ezcan (Null Grad Nord)
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und Christoph Schulte-Venn-
bur ("Tipp-Trainer”, "Bundes-
ligatabellen™ und " Axis Slotma-
chine™). Thnen unterbreitete ich
meinen Vorschlag, ihre Werke
als PD freizugeben, und sticl
dabei grobtenteils auf Zustim-
mung.

An dieser Stelle erscheint mir
eine Anmerkung ganz wichtig:
Von den genannten Program-
mén sind bisher nur "Sereamis™

Nachdem mein Plan positive
Aufnahme gefunden hatie,
dauerte es nicht mehr lange, bis
“Atlantis” und "Sereamis” ins
PD-Lager wechselten. Heute
wollen wir Thnen nun das her-
vorragende Grahik-Adventure
"Altlantis” vorstellen

In dicsem Spiel iibernehmen
Sie die Rolle eines Forschers.,
der durch Zufall in einer alten
Bibliothek Unterlagen iiber die
sagenumwobene Stadt Atlantis
gefunden hat. Der unwidersteh-
liche Drang, das mit diesem Na-
men verbundene Geheimnis zu
losen, Lt Sie nun keine Minute
mchr zur Ruhe kommen. In stil-
ler Erwartung von Ruhm wund
BReichium verkaufen Sie alles,
was Sie besitzen, um eine Expe-
dition auszuriisten und zu finan-
mieren. Lwel Monate spiiter bi-
finden Sic sich bereits mit Threr
Jacht auf hoher Sce, und zwar
an der Stelle, an der Atlantis an-
geblich cinst aus dem Wasser
ragte. Ein Zuriick gibt es nicht
mehr. Atlantis mit all scinen
Geheimmissen wartet.

Dieses Adventure bictet Gra-
fiken und Ritsel hixchster Qua-
hitdit. Es davert cinige Zeit, bis
man das Geheimnis von Atlan-
tis gEIh:-’-I hat . Dae Kommando-
eingabe erfolgt nach dem Prin-
zip Verb + Objeki. (Bei man-
chen Verben mul ein Teil des
Wortes hinter dem Objekt ste-
hen, z.B. Ziinde Lampe an.)

"Atlantis"™

und "Atlantis” PD! Bei den iib-
rigen ist die PD-Freigabe noch
nicht erfolgt. Dies ist unbedingt
zu berticksichtigen!

'B" ATAR magarin 11-12°06

Der Parser. der iiber 150 Warter
beherrschi, 14681 in bestimmien
Situationen auch mchrere dihn-
lich lautende Eingaben zu. Die
Himmelsnchiungen werden wie

itblich mat N. 5, O, W abge-
kiirzt. Beil cinem vorzeitigen
Abbruch des Spicls diemt SP
zum Abspeichern des aktuellen
Standes. Mit L Bt sich das Ga-
me dann spéter wieder fortsel-
zZen.

“Atlantis” wird aufl zwei beid-
seitig bespiclten Disketten zum
Preis von nur 15.- DM geliclert.
Sollte Thaen das Grafik-Adven-
ture gefallen, so bitten dic Au-
toren um Ubcrweisung cines ge-
ringen Geldbetrags als Aner-
kennung fiir ihre Mihec. Dic
Adresse lautet:

Post Bl 102y
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Criantor Mokl

Sicherwird " Atlantis™ grolien
Anklang finden. Da dic Pro-
grammicrer  inzwischen  nicht
mehr mit dem XL/XE arbeiten,
sondern sich dem ST zugewandt
haben, sind leider keine Upda-
tes mehr zu crwarten.

L' Petersen

ATARI XL/XE

PD-Copy-Service
ACHTUNG! Neue Lieferung
an Software aus BRD FUSA J
GB / Kanada eingetroffen!

Hr:|r|:a: Jurql_rl ﬁrunLrI
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Bittc beachten Sic, dall nur
dic Programmversionen von
“Atlantis” und "Sercamis” PD
sind. dic eincn Vorspann be-
sitzen, der ausdriicklich auf
rdicse Tatsache hinweist. Dicse
Fassungen sind bei uns erhéli-
lich, Versionen mit dem Axis-
Vorspann gelten nicht (1) als
PD, da dieser Vorspann nach
wie vor gesetzlich geschiiz
ist. Nur wenn ¢s ausdriicklich
im Programm vermerkt ist,
handelt es sich um PD-Sofi-
ware,

AuBerdem sci nochmals
daraut hingewiesen, dab alle
ibrigen Programme, dic inun-
serer 8-Bit-PD-Ecke 11-12/89
erwihnt werden, noch nicht
P sind, sondern bis zur PD-
Freigabe durch die Autoren
als gesetzlich geschiitzt gelten!

16-Bit-PD-Ecke

Im vergangenen Monat tra-
fen zahlreiche PD-Programme
bei uns ¢in. Es war gar nicht 50
Icicht, aus der Vielzahl cinige zu
wiihlen, die wir heute vorsicllen
wollen. Zwer der ncuesten PL-
Diskctten aus unscrem Ange-
bot mubtcn sogar auf 10 Sekto-
ren formaticrt werden, um ge-
niigend Platz zu schaffen. Den-
noch licBen sich auf den insge-
samt drer Disketien (STPD 58-
6} nur sechs Programme unter-
bringen. Das ist cin Zeichen da-
fiir, dab auch dic Werke im Pu-
blic-Domain-Bereich  immer
umfangreicher und professio-
neller werden,

STPD 59

Normalerweise schaul man
sich einc Picture-Show ein- oder
zweimal an, um sie dann in ir-
gendeiner  Diskettenbox  ver-
schwinden zu lassen. Ein villig
anderes Schicksal (Tod durch
Abnutzung)diirfte hingegen die
"IDL-Picture-Show"”  ereilen,
dic sich aufl der STPD 59 befin-
det.

e insgesami 26 Bilder sind
mcht nur zum Betrachten ge-
dacht, sondern lassen sich her-
vorragend filr eigene Zwecke
nutzen. Es handelt sich dabei

Frobx

Erlamhtung
mit Text und

Twie Fon: 8%

Es ist allgemein bekannt, dab
hiiufiges Spiclen an Geldauto-
matcn das Portemonnaie erheb-
lich erleichtert. Wer auf den da-
mit verbundenen Nervenkitzel
nicht verzichten michte, sein
CGeld aber nicht verlicren will,
sollte sich einmal "Casino™ nii-
her anschen. Dieses Programm
simuliert  drei  verschiedene
Geldautomaten, ndmlich Ve-
nus Multi, Slot (ein¢ Eigenent-
wicklung des Programmicrers)
und Roulette.

Alle Features der Vorbilder
aus der Spielhalle wurden lber-
nommen. So gibt es natiirlich
Risiko- und Sonderspiele. Diec
Grafik vermittelt auberdem gut
die Atmosphiire eines echien
Automaten.

nimlich nicht wm Gemiilde,
sondern um Ormamente, Roset-
ten, Rinder, Rahmen, Logos
und sonstige Verzicrungen.
Vielleicht wollen Sie ja dem-
nichst ein Lokal einrichten und
brauchen noch ein Layout fiir
Ihre Speisckarte! Als Briefkopf
cignen sich die Bilder ebenso
wie als Umrahmung fiir Gedich-
te oder zur besseren Hervorhe-
bung und Verschinerung von
Texten. Sogar als ormamentale
Verzierung von Wappen lassen
sie sich einsetzen,

Die Bilder sind in gepacktem
"STAD"-Format  gespeichert
und lassen sich deshalb mit
"STAD™ veriindern und erwei-
tern. Ein mitgeliefertes Pro-
gramm erlaubt es, sie einzeln
anzuschauven oder in ciner Bil-

& CLUP ART “g

Die Grafikbibiiothek
Fo-Paect Dish THXE eathilt Aidder der cllp art @
P, Rt freundlicher Geaetelgeg ven Rold

Sy ﬂmﬁhmmmmmi
Die for alle, di
Grafik arbeiten.

Saif Frabal Fradumieugnes grad
o Eirisges 12 0 JU0 Dediesbiig

dershow nacheinander aufzuru-
fen.

Es gibt inzwischen fast mehr
Antiviren-Programme als Vi-
ren. Dazu gehdrt auch "Virus-
cope™. Es installiert sich selb-
stindig 1m Epl:il.:h:."r Ihres ST
und kontrolliert bei jedem Zu-
griff auf cine neue Diskette, ob
sich im Boot-Sektor ein Virus
bew. ecin ausfithrbares Pro-
gramm befindet. Ist dies der
Fall, so 6ffnet sich prompt ¢ine
Box mit einem Menii. Man hat
nun die Wahl, nichts zu tun, den
Boot-Sektor zu loschen oderihn
zu "impfen”. Enitscheiden Sie

1la, lietw Pebl]ic-dennle-Fresnds!

|||||||||||

LESERECKE

ken. Dies geschieht hier schnell
und professionell iiber Pull-
down-Menils. Besonders wenn
man einen griberen Disketten-
bestand etikettieren will, 148t
sich mit "Label-Expert” hervor-
ragend arbeiten. Aber das Pro-
gramm bictet noch viel mehr.
Man kann z.B. Aufkleber fir
3,257 Dnsketten, fiir Cassetten,
Videobiinder (VHS), Akten-
ordner (breit und schmal), Brie-
te, Pakete, Schulhefte, Einziige
fiir Schnellhefter und fihnliches
drucken. Anpassungen fiir die
gingigsten Printer sind vorhan-
den.

sich fiir das Impfen, so bringt
der Boot-Scktor nach jedem
Reset die Meldung, daBl sich
kein Virus auf der Diskette be-
findet. Erscheint diese Mittei-
lung nicht mehr, so liegt die
Schiubifolgerung nahe, daB ein
Virusdie Disketie befallen hat.

Ein niitzliches Accessory ist
"Freeram™. Es zeigl bei seinem
Aufruf den momentan verfiig-
baren (freien) Speicherplatz an.

STPD 60

"Oh nein, nicht schon wie-
der!™ denkt wohl mancher,
wenn er hort, dal sich aul dieser
Diskette ein Label- und Etiket-
tendruckprogramm  befinder.
Es gibt aber einige Argumente,
die fiir "Label-Expert” spre-
chen. Man kann natiirlich wie
bei anderen Anwendungen die-
ser Art Aufkleber fiir 3,5"-Dis-
ketten schreiben und ausdruk-

"Minitext V., 2.1 ist eine
Textverarbentung, die Thnen auf
Anhicb sympathisch sein wird.
Sie strotzt zwar nicht gerade vor
Leistung, was Worterbuch,
Trennung oder das WYSI-
WY G-Prinzip. angeht, dafiir
sind Aufmachung und Bedie-
nung aber Guberst ansprechend.
Die Geschwindigkeit ist ange-
nehm hoch. Bis zu 5000 Textzei-
len kinnep problemlos verar-
beitet werden. Selbstverstiind-
lich sind Blockoperationen
misglich, und von Fettdruck bis
Superscript sind alle Textfunk-
tionen vorhanden. " 1st Word™-
Dokumente ‘werden geladen
und selbstéindig konvertiert.
Dies ist ein groBes Plus, da im-
mer noch sehr viele User diese
Textverarbeitung  benutzen.
Insgesamt ist "Minitext™ ein ge-
lungenes Programm.

Frank Zimmer

ATARImagarin1-12/88 'EE




ST Public Domain

STPD @7 (Mooochrom- oder Farbbild-
scharm § = Miemsaly mie; Bl Realkti il [
mehrere Tedlnchmer. Gegmer ist der
ber.

STPD G2 far Monochrom-Moastor | - M-
ray; Dt Cartoon-G im Cosn-
puter. Mt destscher raslion umd ver-
blﬂ'e-d-:r-ﬂlﬂ Pikao- Enden: Kombonabel

mu:mm Diazu eim Grafil:
# mit dem Sie slle GEM-Anfinger wuf
lanen Mghren kienen.

mul:h'ﬂum:h.lm'ﬁ{auhm] Rl
berburg: Ein Taktikspicl fir rwei Persosen.

Spremgmenier: Ein H:l"hﬁ:r-
sonen oder pegen den Com
Diem bekannten “Hodel™-] ru ruunqhel

nschemplusden. Kalah: Aufw Simate-
unad q:ud.: de hn-e:wm
misliceen n
Kostrodle  der  Lawfwerksgeschwindigheit.
eukron. Rumtime- Jneerprenes | LEE0Oimakion-
Bessae-Frogramene laafen
STPD od | Fir Monochrom-Meaitor | = Kar-
teikasten; Schoelle Sechroutine. “Foshua™

" Asteroids”.  Frodisk {such far Farbldkd-
wharm b Frakialberechn m. Drucker-

ungusyye
Hilfsprogramme: Druckersetup ohee DIP-
Schalter-Wikrgerei.

STPD 05 filr Monochsom-Manitor | - Wag-
ais: Computeromsetzung dos Geselbchafes-
spieh “Rixko" . Measch drpere Dick adchr: Ge-
sellschafisspscl far 4 Teilnehmer. Temperamur-
o s s

' I . “y
saltzn. Somaner-Bilder: Eine Sammlueng comg-
meller Sears wn DEGAS-Formal mit Diashow.
Programm.

STPD 08 (fur Farbbildwhirm und minde-
stens | MByte RAM] - Tauwrr: Eim Science-
Botion der  Spitcenklassn
il Weken seelememien. Mehrere Spicl-
ehenen, demilreiche und farbenfrohe Ciradi-
kantentilrung.

STPD OF (for Farbbdldechirm | - [MGOR:
Aﬁm-spnﬂ iihnlich wie "Ciammtlet”. I Spie-
Dielia: Hochkmiffliges l'.mh-:nhumphl
J'J'l.'-ll-ll:_l-..l'-l'u.r Lassen Sie sich aafs Glutes
E&nu!.hn.;ﬂum.-ﬁpurﬂmu il Gie-
riuschen Klangen. Memory-Aceesnory:
mit dem " Amiga”-
STPD 0 | far Monochrom-Moaiod ) - [has
Schlof: Dewtiches Textacventure, verstehi
gamze  Sdtze.  Akustische Spﬂchllﬂgdm

Bowncing Boubler: Tempareiches Ballengpied,
Domino: “Tron™-Verson fr owe

kk-prsteoerl. Mimigolf: Reirvalle Sims-
Lation far mehrers jnw Cedacktni-
filr =k apsche Signide.
Sobingr: Dhas b kanate "Sm'" Spiel in einer

’T‘hm Monitor) - Da-
Rodigry wvon Zahlenwerten
memﬂm oder Lisiendia-
wmmen ; Komforiable Mamhedienung durch
EM-Einhi . E-Plan; Gr mm
spesiel] tur Erstelbang von Schalibilders, Alle
gingigen Schaltsymbole sul Testeodnuck ver-

Mﬁ(fﬂumn:hmlﬁmﬂnr audes”
]-Ml"m Kleines Teas .
*Sevena: Optische ond ak 5
plliutm. Gieddchinistraining. E:y.m-tp A

OEXTOTY: 2u versteckien Zéichen
iibar ASCCT-Code- Smake: Einfa-

chuﬂﬂnhllilhhkﬁumﬂnﬂ'wm M-
star. Crofdpiger: Larus-*Worm™-Version, [#-
ren: Divgimal die Zeit: analog, digital umd
Mengenlehre-Look. Videe: Komfomahle Vi-
Secpsseien-Vorwallueg, mil Zeil-Bandsiel-
lenordnusg.

STPD 11, SPEL (fur Fastbhildschirm) -
Dairctrbruck: Luzundss “BEreakout™ Version

fiar Anspruchevedle. Der beigegebene Edilor
erlaubt die freie Gestaliong usd dws Abspei-
chera eiganer Action-Bildechirme

STPD 12 SPREL |far Monochioms- M-
waf) - feamand Wime: Sollen graben, Dis-
manten freilegen. sich nichi von hersbstilrsen-
iden Felsen ins Bodkshomn jagen lossen. Das
Spiel lehne sich cag an “Houldendash™ an. Fif-
ball-Clad |1 MBypie RAM Vorsusserrung | Ein
Smatsgeespied nach “Foolball Manager”-Ari
[ix bix ro drei Mitmoces,

ETPD 13 ANWENDUMG fir Monochrom-
Monitor) - Themadar PO Puble-Domdin-
Versos ded beliebien msomiativen Duien-
bank. [ Doepmaterial BB sch damit the-
itk ordnen. Dos Wiederfinden von “Soolf
zum Thema™ @t endlich aul cinfache Weise
madghich!

ETPD 14 UTILITES {meist fiir mehrere
Aallécungssiufen geeignet) - &. 0. Seelf: Aal-
ﬂﬂl{fktﬁ”ﬂlhﬂ:ghkhbﬂphﬂnu

ﬂ'ﬂﬂhtﬂ mehrerer ]’N‘f‘lﬂml:
RAM-Dizk: Beset-feste  Speicker
Dhink-[feiliry: “Ersie Hille™ bei defekten
kiettensektoren. RAM. Tesr E'I'r:rp:ﬂhd-l:.-up
sumtes  RAM-Speicher aul eimwandfress
seiwahi uader sBem CEM Prograsmmen. 9T

W unfer - n =
ETick: Mulzifankrioes-Aceessory mil Wecker,
Motighbock , Kalender, Rechner und mehr, Be-

HHHI-HHH Verringert die Floppy-Ladezeic.
Mouse: Der Mauspledl wird 1,5 bs 2mal
schnellen

STPD ®F (for  Monocheoss-Manilar |

Hutab: Intercssantes Strategiespiel, bei dem es
gilt. vier Saeine wnter Hiten is cing Reile Tu
. Der Gogoer mull durch verwis-

rende nus demn Konsepl gebroct wer-
dem. a;pe.tnin.-mipm:u:mwﬁdﬁ
Biirse und Sie ich auf dem sdhmalen
Cirad zwischen Erfolg und Konkurs. The Sea:
Edle L von “Schiffe versenken™
Cregner isf der puter, desien Flotle per-
$00r1 wenden mul.

STPD W8 (fir Mosochrom-Monitor)
Komhi: . beei e aud desm Spiel-

brett wersieciie mw Fﬁmﬂ:l:'u. werden
mikdsin. Durch Anklicken sines Feldes crhiih
man die Asgahil de7 von hier aus sichiharen
Schachtein. Siofom: Abfahrislial auf dem
i Ve . 5 Kune mai ver-
schizdenem Schwicrigkeitgrad sind wikibar,
Typemient: Poycho-Test, mat dem Sie mehi
oher Phee Persdadichboeit ecfabren kfmnen.

TPD 1T (Fir Monochsom-Monitor)
Agenda’ “Ulnendlicher™ Termimkslender mi
viel Flatz filr Notizen. Dieskiop: Acosssary, mal
dem [hi mdividuclies Deskiop-Design suio-
matisch geladen wird. £ Dhesagn-Dhateien vwor-
din mtgeliebert. Mur fr TOS wom 620081 Po-
wer: Versimigt 4 einrelse “Depgss™ oder
"STAD"-Bilder mu cimenm DIN- A2 er, das
Ilﬂitﬂl'wkl:ﬂl'ﬂtﬁlﬂ: 5T Caic: Tabellen-

kalkulstion “fur den =, Typewri-
rer; Schreibmaschineskur in 21 Lektionen {92
KByee!]

STPD 74 ANWENDLWG [fir Mono-
ihirom-Mongior | - Chemuelexibon : Liefery In-
krrmmmu-u tu allen Elementen des Penoden-

m
Hﬂ[h:hh:hsu zur Formeciamalyee:
nusg von Moimesse, Elementanied, 'ﬁm&]—
nen, emgrngche Formeln, Mischengskreure,
MaBldusngen, Massenameesl, Volumenkon-
rencrition, Masse, Volmnen, Fehler, arithme-

'hl:huH.lH.EI hinenre Regheion .
sche Inserpolation. Emgebagter Formel-den-

tifier, dier Gieichusgen @berprif.
STPD 19, SPIEL |fur Monochrom-Farb-

moniior) = Krabay- Bl

mit allen wichtigen Features: & Spielsiufen,
Stellungen, Eriffnangen und Partien spei-
Ehrrn- Figurenwechsel. Mispelieferter [ooe-

dicof ermdghcht dem Entwurf eigener Figu-
ren. Renalsagnce; Diame-Yeron ugen den
Computer. & Spielenfen. Editor mit Lade-,
Speicher- und Repear-Funktics.  Shogun:
Compatersersion des beliannten Bretispiels.
Deer gegnernche Feldherr mub mit Fi e
schlagen werden, die stkndig thre Schrinwese
werhidarm

STPD M, ANWENDUNG (fr Mono-
chrom-Monitor) = Public Painder: Hochaullb-
wefle m mii veelen Funktiomes:
Alle hekannien Leichenoptiosen. Block dre-
hen. spiegeln, vergrodemn, verkleinem. ver-
biegen. Folgende Farmate kémnen verarbeitet
werden: Doodle, Degas, Profi-Palnter, Me-
achrome, Colorstar, Art-Directar (engeban-
ter FarbuMosochrom-Konverer)., Zeichen-
safpdigor wrwie 1T echennldize werden mir-
gelisfer.

STPD 27, ANWENDLUNG | fir Monochrom-
Monitor ) - A D2 - Adrefiverwaltang, die mia-
destens | MBvyie bendtigt und mexmal I.[lIl]
Datensitee  verarbeilen kans,
Versmltet Thre Misik
Schallplasten, {Ds und Cassetien, Suchkrite-
rien) Titel, Interprel. Jahr. Spicldaver, Be-
merkungen, Kariel-Index. Disk-Kmialog: Be-
st Deskettemverwaliong. Fﬂum

Liufft soerndil in Farbe als zuch in Monochrom

STPD 22 ST-NMEC-Pg/P7-Tralber
Eime Diskette voll mil niltzlichen Hilfen fiar
;'IET H: - %‘D‘:}l’ﬂmﬂ :EH!FFT
Ar h ernetEt M-
MATEHELP-Panktlon mil besserer Aufls-
sufig). Treiber fir ™ kst Woed™™ 15t Mail”, Grs-
filireiber fir "Degm”™, suberdem weibers

STPD 23, SPEL (fitr Monochrom-Mosd-
ioe) = DG DE: Ein bebebies Spiel & la “Gaont-
let”. Bisher pur fir Parbmositones, JE i é-
mer peuen Vemion soch fils Monochrom,
Trckimg: Als Leiter vom Speditionen gebi es
flir Sig und Thre Mitspieler derom, sdglicks
viel Creld zu verdicnen.

STPD 24, SPFEL (e Mosockrom-Moni-
8F | = Rouleite - Gemam das Ficltige, wenn Sie
geme spielen, sher ungerne Geld verlieren.
Meiropolis: Als Regierungsched des gleichm-
mages [andes begt dessen Zukwnfi m Thren
hl'ﬂtdmﬂ City: Eim Spied wie “Monapoly™ aud

STPD 25 SPIEL | fiir Farbmomitor ) = iy,
D ™ *-Adaption von STPD 24, sar
thesmal i Farbe. Dallas: Hier geht es be-
kanedlich om Erdal, Macht und |strigen. Bis
owh Sipicder komnen sich am Fllskesplel beasili-
el

ETPD 24 SPEL (fer Monochrom-Moni-
Iu:lj;li. - Rasiko auf Tkrem 5T Diis he-
wie lrlmnr'h'l:l-ling. Drank Spezialformat
s ganze Spiel aaf ciner cinseitigen Diskotie,

STPD IT, SPEL (fir Monochoom-bosd-
ior ) M B-Fire: Loschen See (raBbeinde in der
Siadd. Aber schien Sie awd den tkehir!
Fugger: Wirtschafissimmlationsspiel.  Fary:
Dus altbekannte Kniffel jerm vollautomat-
el

STPD 28, ANWEMNDUWG | Fur Maonochrom-
Momitor| = Argus: Residenses Disk-Ukiliey
Uberwachs die numun-.em .um..a.;
bearbeiteten Track und die sugs
cheérdelle. Crrmiur: Trainieren Il're lﬂﬁ]
genz In verschiedenen Tests kdmnen Sie Thre
Fortschritie erkennen. Mit kompheries Aus-
wiEitiifig. Schoomlbare: Eine Date k spenicil
fir Schider umd Aumpshildends. NLO-Acce-
sory: Phantestische Ausdrsckgmalitdn selba
mit e - MNadel-Drvcker, Arbeibed mot alles
wichtigem T-El:tpmg;ra.u'llﬂ TUSAMNEN. Al
druck erfolgt kemplent im Oraphikmodus.
Kompdest mit Feichensatzaditor {sehe TR
Rimagarin WEE Seite M|

STPD 28, ANWENDUNG | fiir Momochroan:
Maonitor) - Venein: Distenbask speged] (e de
Wersinaverwaltung. Einfach zu bedienen, gra-
i DTE: T ]-Tl:rm.iul;ﬂ oy

e rogramme. Alle
wichtigen Tesminals werden emuliert, alle we-
sendlichen Ubertragusgsprotakolle, wisklich
aniverseli’

STPD 30, SPEL (fir Monochrom-Mani-

8ot b — Hier ot efme M Eher unge-
wdfirlichen Spieien. Alle anef diexer Lhir-
kemte habem smen Aok goeinwer, Lamm:

Ein graphisch ginfsches Spiel in der Tradition
von HACK und ROGUE, Ao el [ar eine
Person. Mars 5T: Schresben Sie Programmes,
die sich |mhﬁ prgenstitig suchen usd
vermiden ST verwendet EI.I:I.E EufEmE -

sembdesihnliche Frogrammiersprache. Kalo-

nlal Dias erste Postspiel als PD! Erchern S
die Galuxis mit bis zu 12 Spielern. Nur der
Spadleiser bemdtig einen 5T

STPD 37, SPIEL | filr Moncchrom-Monisar
- Huaar & lpel: D Brettspiel nus for den Cos-

ter. Bildachime Giraphik usd guse Bedioner-

ng meichnen dieses Programm ass, M-
m}‘dﬁr Suchen 5 sich Thien Weg durch das
Minenleld tum Ansgang. Shamphei Wer sich
die 5T-Version von ~Shasghai™ nicht leisten
bonnfe, wird hier allerbesiens bedisnn. K-
ies Denipic] fibr aufgewedite Knopde. Eines
der besten Strategiespacie auf dem 5T

STPD 22 SPIEL ( fir Monochrom-Momitor |
- Hack 5T: DAS tel nun auf dem 5T,
Erforschen Sie win rissiges. Hohlensystem auf
der Sache nach dem sagemhalien Amulsit von
Yendor, Eisfacke Graphik. aber sebr komple-
= H-mdungnl:lhn [ mE!gL:Itrrd:m der moi-
vierendsien Rollemnpicle IEF
Euﬂ-uﬂllcmm sind vom ?MEETHH‘M
diirk: Dhie erde knmprimicrends Ramadisk. Ei-
n¢ Ramdisk i1 mm Spiclen voo Hack sl
empfehlenswert.

STPD 23, LERMSPIEL (fir Monochsom-
Monior) - World,! Erweitem Sie den kosmo-
politischen Anedl MEres Wissens! Mit Karien
von der Bundesregmblili, “den USA. Mittel-
emerika, Sidamerika, Europa, Ases, Alrika
und Oreasmien, Yollstkndig in deutsch!

STPD 34, ANWENDUMNG (fir alle Anflo
sangem | = XLIEP 2.0; Das Fedtalter dar kiinat-
bzhen nigils =i endplitig engebrochen.
MEit dieser kiden auch Sie i
Programme erstellen. Komplert mit en
sprachiger, suslahrlicher Anleitung.

STPD 35, ANWENDUNG - Des aloe Be-
trichasystem des Auwrl ST (TOS) Bir alle, die
Probleme mil dem neoen Blster-TOS haben
Vor sflemn Slnere Programime hanktionieren ge-
wnﬂtuﬁtd&rmnm;um

STPD 38 a+b, (2 Disketton) - Modwla 1Y,
Prafessicaells Implementatzon vom Lebrsiubl
it ProzeBrechoer an der TU MBachen, Uim-

mﬂiﬂl., mr'ﬂ;wml e
= tazh

GEM-Shell. [nkbesive . Ramilisk
und mewer Fileseiec-Hay, - DM

STPD 3T, - Muark-Jokasoms-{ - Em'l:-'D:ln
rkl::u:u:!ilun:n I'_u:h'l.ul:um;r.n
Anker and Assemiber aal simer Disk
mand: Lentungsishiger ﬂ-}mnmdunu-[--
terpreier fif die Acbeit mit des C-Compller
STPD 38, - Lisile Smadlialk  Sennlivali-1m-
plementatio. Programmsicrsprache far lnssder,
Eomplette Dokismentation (& englisch) anf
Diskere emthalten.

SFTPL 38 fur Farbasonisor : = Gemjfracnaly:
Fractaks Giruphiken im GEM-Gewand. - G-
rel: Phentastmches Dhemnin fiir Sound end Gra-
phik des 5T, Thonator: Eine gelugens
"TRON"-Varanie.

STPD 40 (fur Monockrom-Mositor) -
Hobby-Astrosnmen. Alle wichtigen astrono-
michen Ersigmisse werdea hercchoet. Voll
GEM-gesiewert. Dwei-D: Loverifser 3D
Funktionspaiot

ETPD 47 (fiir Maonochrom- oder Farbhild-
schirm] - Fasdife: Schoelles "LIFE™-Pro-
gramm. FOOPFY 200 Eines der belichiesien
K . Fifecopy: Komfortabelsie
ml#. Files ru kopieren, Spevder:
Ein Floppyspeeder {beim Schmeiben mit Vor:
sicht pu pemsclen’). Copy: Em Mulmaskisg-

als Accesuory. Revern; Das
s tmi B al Accessory. [erkmanager:
D mmn Diskfunictionen seEndig parag
ml diesem Aocissory. Controd Pamel ++ : Ein
vielseitiges Multi-Accessory, ST-Kck- Moch
zin Multisoressory mit anderen Funitionen. F:
Furmidy: Eaf Fosmatlisrpoogramm sl Actrsso-
Y-

STRD 42 ANWENDIWG (fur Mono
chrom-Momsior) - [Riskkaealog: Eine sinfach
m bedienende Diiskettenverwaliung. Super
Pagter Crvdior: Hardcopees in Fidsengrobe fur
marmale und Oberdimensionale Poscer. Jedes
Monochmombald kann so ru sinem Poster wer-
den. VS -Label: Endlich binnen Sie hre -
genen Latedh fiur Thre WHS-Videokasetten e
wuclien, Die grafishe Bedie rflache
miacht die Ersiellung der Labels mu sinem Kins

derpuch
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Software fiir alle

STPD 43, SPAEL | Farks und Monoshrom ) -
Earmon: Eire Mischung aus Rollerspiel und
Textadventore. Insgesamil fuaf verschiedene:
Dhangeons [ Adventures] siehen mur Verf-
. Man mul hunderte von Kimpfen ge-
mster und Soldsten bestehea, wm due
Reichiiimes der Hishlen qu erreichen.

STPD 44, SPIEL | Farbe u-slil-'lmﬁrl“ FMJ -
(Mimperium: Vernichien Sie lhre Gegner
u.dn:#ntu!mﬂﬂ:un‘u,in&mirﬂl
fardern mnd pewinnbrngend werkaalen fou-
b Einfwchs Sira | fidr eim oder zwed
ler. Sooewr- A pe- : “Boalder Diaak™
ariante mif vielen Levels usd cinge Baulem
Lewel-Edivor. Panic: Kerrweiliges Action-
spiel im “Calavian®-55l. Horror: Strategie
and Geschicklichkeitsspiel. Enlkommen 3¢
daus e Sehioll und iberwinden alle Gefah-
rea? DIFF: A einfache Art end Wesse Di-
1end Cirdnerinbalic anecigen umd aus-
drucken. [paide Dows: Thr Deskiop siehi
waf demn Kopi! Melr: Das Desktop Fngt an
mu schmebeen.

STPD 48 UTILITY (Farbe wnd Mono-
chrom)) — Foarkit V3.3 Belebige Fonis km
ST-Desioiop. Mt 15 Ecickembizen und Fon
lediilor.

STPD 48, SPELAUTILITY (Farbe und Mo-
necheom) - The Vawh: Texiadvenivre. Fin-
den Sie den Misder von Loed Derock und -
sen Sie das Ceheimnis wm das goldene
Schweri. Alle Texte sind in dewisch. Dirk-
meck: Komfortabler Diskmomitor im GEM-
Cigwnnd

STPD 4T, SPIEL |Monochrommonsior] —
Eurcapa; Fetndliche Agenten haben in Esnoe
pa eine Bombe versteckt. Sie gill ex za finden
and ma entschlirfen. Gralnch sulsendig ge-
salveics Reakoioasaplel -

STPD 48, SPIEL | Maomachromsnonisor) -
Andurtl; Schileusen Sie Thre Spielfigur chne
anruecken durch ein grofes Labyninth. Go
Up:  Geschicklchkeisspael im  Lode-
Rumner-5il, Sceibbly; Compuiersiertes
Scrabbile. Puch Me: Verschiebospsel [or
Demkesr. Tuzole: Bawen Sie @ne e
tang. Aber Yorsicht! [ras Wasser lauft be-
reiis

ETPD 48, 8MEL (Farbe) - Tumnelvivion:
Finden Sie lhren Weg durch in 3-dSmen-
sionakes Labyrimth, Verschiedene Anpei:
gen erleichtern theen das Leben. J0000:
Do bedichie Wik in ciner grafisch
cimmalig geszalieten PO Version.

STPD 50, SPIEL | Farbe) — (huizey-(hais:
Eine der besten Trivial-Pursuit-Variasten,
diie for den 5T erhiltich sind. Ubertriffi dse
meisten kommersicllen Programme dieser
Art bei weliem

STPD &1, SPMEL (Farbe) — Der Saper-
Spiclesampler mit drei wufwendigsn Spie-
ben aaf einer beidseitsg beschrishenen Dis-
ketie. Sclimee 50 das althekanaie Denk-
splel, Rauer il eine bunte Mischung asm
Schach umd Fuchsjagd. In  Schighuaag
schilicBlich Bhermchmen Sie das Geschiify
cines Bulidozerfolhrers. Ein Spied mit vielen
Levels und seigendem Schwicrighsitsprad,
Alle Spicle ver iher eine phantwsis-
seie Grrafik und einen hohen Speclwert.

STPD 52, SPIEL {manachrom ) — Profese:
Mams and menbgestesertes Dateiveroal-
langsprogramm:, das durchies aech e den
profesionefen Einsatz geeigmet ke Indivi-
diselle Masken kbanen erstellt werden. Ag-
Berdemn verfiipt dm Programm Bber éime
leistangslibige Abfrageiprache,

STPD 53, Spisd (monochrom | - Proffess
Ein Teamverarbeiungsprogramm., das die-
el Namen verdient. Do Textastribube
nicht am Muomitor gezeigt werden, nﬂl‘f'[IE.I!
das Programm @ber eins “Preview” -Punk-
g, d. b. vor dem Ausdruck kann man sich
die emdgiltige Form scimes Textes am Ma-
milid aadewpen |nsen, — Dalarke, kleines
Sorstegiespacichen im ‘Weltraum als Zuga-
e

STPD 84, Spied | monochrom | = Grafikedi-
tor: Mit diesem Programm kianes Sprites
und Shapes beichs selba gestalier werden.
Im Gegersatz zu anderen Editoren digser
Art verflge din Programim her siungsia-
hige Grafikfunktonen

Castno:

SPIEL STPD 58 (monochrom)

Simulation von drei Geldspiclautomaten: Venus
Multi, Slot und Roulette. Das ideale Spiel fiir alle, die
gerne spiclen, aber kein Geld verlieren wollen.

IDL-Picture-Show:

ANWENDUNG srro 59 (monochrom)

26 Ornamente und Verzierungen nicht nur zum Anschauen.
Im gepackten "STAD"-Format abgespeichert, kinnen sie
auch fiir eigene Ausdrucke verwendet werden.

Viruscope: Kontrolliert den Bootsektor auf Viren.
Freeram: Zeigt den freien Speicherplatz.

Label-Expert:

ANWENDUNG srro 60 (monochrom)

Menilgesteuertes Etiketten-Druckprogramm fiir
alle Lebenslagen. Ob Disketten oder Ordner,
alles kann mit Labels verschen werden.

Minitext V.2.1: Schnelle Textverarbeitung, die
auch "1st Word™-Texte verarbeiten kann.

l v
S @RS
D\ F

.9‘5"‘:_:.

Mit den Grafiken auf STPD 59 lassen sich auch Ihre
eigenen Ausdrucke verschdnern.

STPD 55 Spéel (mowochrom | - WIS
Knobelspiel far ilhle Denker. Hip: Strate
peespicl. Romser: Gelumpene b ikde-1imset-
rumg. Somime: Lisen St compiulergenener-

Programmuperhilfe fir Grafik eaod Text in
Omikrombasic. Erreagl Boasie-Codde.

STPD 57, Spiel | Farbe) - BLITZ: Anspre.

e Fehlensansel chendes Action Strategiespic]. Leicht erlern-
b, Dhenikpop- Fackground Hmtergnandgra- ¥
STPD 58 |maonochkrom) - PA.D M. - Pro-  fiken fiir das GEM-Dieskiop.
prammierbares Dacenbankeysiem m DEA
SE.-52il. (hmikron-Tenter: et o
DEMO DEMO HHH
STPD 61, STPD 62, (color) B8 H35 143

{doppelseitig, monochrom)

The Soundmachine 5T: 6 hervorra-
gende Musikstilcke in digitalisierter
Form. Glasklare Klinge. gln wahrer
Genul fir das Ohr! Diese PD-Disk
ist eine Kostprobe fir die Fihigkeiten
der kommerziellen Soundmachine
ST (siche ATARI magazin &89 ).

STPD 61
STPD 63

SPIEL

STPD 83, { monochrom und color)
Textadveniures: Der MNachiolger xu
dem Klassiker "The Yault™ The
Vauli I1. Der Verbrecher Debwin De-
rock ist entfliohen. Ex ist nicht not-
wendig, Teil 1 zu kennen, um The
Vault 1T Ksen mu kinnen. AuBerdem:
"Der Zauberirank™, ecin Fantasy-
Textadveniure, Beide Adveniures
sind in deutscher Sprache!

TEX-Amiga-Demo: Dicse Sound-
Demao ahmi tuschend echt den Ami-
ga-Soundchip nach. Insgesamt 7 ver-
schiedene, ausgezeichnete  Digi-
Stibck lassen sich anwihlen. Zudem
gibt es ein achtes Lied in der soge-
pannten “Overscan-Demo™. Das
mull man gehirt haben, Wer will da
acch behaupten, der 5T kinne kei-
nen Sound machen?

STPD 62

STPD 64

ANWENDUNG

STPD &4,

(doppelseitig, monochrom )

SAM Soundsampler: Dieser Sound-

sampler bietet alles, was man von ei-
m professionellen Sampler erwar-

tet. Eine ausfihrliche Anleitung ist

mit dabei. Die Benutzerfihrung st

hervorragend und isch anspre-

chend. Zudem sind einige Demo-

Samples vorhanden.

Jede Disk nur DM 12.-

Bitte verwenden Sie den Bestellschein S. 89

t ks
2=
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LESERECKE LESERECKE
Riesige XL/XE-PD-Bibscthek mit Uber @ ST-PD Software @ ATARI ST
700 Desksl Veranga keine “Aufwand- Ober 600 PD-Disk, alle dt Zeitschr =
sentschadigung”, nur Unkostenbeitrag!  Serien, 2000er PD, Anwendung, Utk Damit MIBELSOFT o441/ 577 58 Schulmeister ST
infokatalog gratis! Gunther Sieinds, Be- ties, Games, Grafik, PD, Signumionts
athovenstr. 1, 8943 Babenhausen uvm. Katalog: 1,50 Briefm., T&M-Soft, Ordn h ht: LG 2 W Atari 5T (Mega ST).500 K Ram sw-Moni-
““g errsc = Morsefunk GEM-gesiewen 5

@ ALari B0 XLAE PO-Soware ® % 1105, 2905 Edewscht, Tel. 04405/ Alracian® ah tor. Die Noten- und Kiassenverwaltung
Verkaule ausgesuchte PD-Software, - . a Morsedecodersoftware fir DXer = mit PTifY. Ein flexibles, bewihrtes Konzept
ﬂi‘Ek&lE_li‘l‘ﬂ 'I.ﬁﬂ. DM, doppels. Disk 3.-  Verkaufe Atar-Drucker 1029 {250.- DM Infodiskette gegen Loerdisk fir LAmpais &ﬂﬂfmtﬂ'ﬁf‘l LESS-’EH Slil-E'
ﬁ-tﬁ: gratis! szw + Anwenderprogramme + Atari-Maltafsl und Rickporto 2 thren Rechner die tagliche Routinearbeit

raser, Eisberger - (100.- DM} + Andeitung + Handbuch. Tel. : MECSHELL SW/F e erfedigen, damit Sie sich hren padagogi-
| dleime A ; '
S e eoneas 035612455 (Wil vrangen Stehsammler i EPSHELLOWE | S0 RN Ao st Sand Ao
‘:’lr“?‘f;m -Material @ Verkaufe HP-Deskjet (50-Disen-Tinen- sk AT Commandshel fir EPSON LG 500 fir cie Schwaiz gesignet!

Analog Nr. 37-71, 4.- DM je Hefl. Atari-  strahidrucker), Laserqualitdt, mit Atari- Texildruck mach Mrer Vorlase ES SHELL Ei:;F 50,=

Sherlock Holmes
Criminal-Cabinet

Das deutschsprachige
Adventure,

das als Brettspiel bereits
Spiel des Jahres wurde,
fur den Atan XL/XE.
Spannend, intelligent und
kurzweilig, ob Sie

alleine spielen oder mit
Freunden,

Disketten und Handbuch
jetzt zum glnstigen Preis

1 39,— DM

siehe auch 5.9

PD-Disks fir XL/XE, nur 1.- DM, Liste
gegen 1.- DM von: Frank Wechsal, Hes-
deweq 13, 4516 Bissandorf 1

Atard B00 XL + Dalasetie + 5 Cass, + 2
Handblcher, 150.- DM. Tel 05561/
T2547F

Atari 800 XL + Floppy 1050 + Drucker
1028 + 2 JS + 60 Dishatten, VB 500.-
DM, Roland Lebbwrz, Tel. G821,/708477
{ab 16 L)

Atarl B00 XL im Profilook, 2 % 1050 +
Turbo + Freezer im AT-Gahfuse + PC-
Tast. mit 10er Block + Cursor Tast., ST-
Maus, Datatherm + Kabal, Sphele, Anw, -
Software, Blcher, Helte u.wv.m, Mur
komplett abzuholen fir nur 1000.- DM
(NP ca. 2000.- DM). D. Ross, Frihlingstr.
18, 8500 Milmberg, Tal. 0911/316119
{ab 18 Uhr)

W Varkaulo @ Atarl ST @
Alan 320 5T, suigeristel aul 1 Mega,
Monitor SM 124, Diskettendaufwerk SF
354, Alles in erstkiassigem Zustand! VB
1250.- DM. Tal. 0211/313713

Junger Computertfan in der DDA sucht
einé Floppy 1050 mit Erweiterung. An-
gebote bitte tagsOber unter Tal. 0BV
520070

PD-Disks fir XL/XE, nur 1.- DM, Liste
gegen 1.- DM von: Frank Wechsel, Hei-
deweg 13, 4516 Bissendar 1

Maltafel, mit Modul ured Anleifung, 90.-
CM. Verschiedene Originalcass., B.- DM
I Stick: Zybax, Draconus, Spesd Ace,
Computer War, Amaurote, Chimera, Po-
le Pos. Suche auch Tauschpartner! Tel,
uﬂum F12509 [Stefan verangen)

'ﬁ']llst du Programime kopieran, tau-
schen, weilergaben, ohne Angst vor d,
Polzel zu haben? Dann forders dan XL/
¥E-PD-Katalog (750 Disks) an! Gunthar
Steinle, Besthovenstr. 1, B943 Baben-
hausen

T-Shirls mit dem sigenan Drucker be-
drucken! Info fidr 1.- DM vor: Peter Breu-
ker, Rektenstr, 10, 4530 Detmokd 1

PD-Disks fiir XL/XE, nur 1.- DM. Lists
gegen 1.- DM von: Frank Wachsel, He-
deweg 13, 4516 Bissandorf 1

Atari 800 XL + Datasette + 5 Cass. + 2
Handbdcher, 1500- DM. Tel, 05561/
72547

Atari B00 XL + Floppy 1050 + Drucker
1029 + 2 JS + 60 Disketten, VB 500.-
DM. Roland Lebherz, Tel, Q21700477
(ab 16 L)

Atari B00 XL irn Profilook, 2 x 1050 + Tur-
bo + Freazer im AT-Gehiuse + PC-Tast.
mit 10er Biock + Cursor Tast., ST-Maus,
Datatharm + Kabel, Spheie, Anw, -Soft-
wara, Bilcher, Hefla u.v.m. Nur komplett
abzuholen fur nur 1000.- DM (NP ca.
2000.- DM). D. Ross, Frihlingstr. 18,
B5S00 Mimberg, Tel, 091 1/316119{ab 18
Uhry

i Verkaufe @ Alar ST @
Atari 520 ST, aufgeristat auf 1 Mega,
Monitor Sk 124, Diskettenlaulwerk SF
354. Alles in erstikdassigem Fustand! VB
1250.- DML Tel. 0211/313713

Jungar Computerfan in der DDA swcht
eine Floppy 1050 mit Erweiterung. An-
gebote bitte tagalber unter Tel OBSY
SH0OTO

*8® Alan 1l1-ﬂ:| E-TF [T 1]
Verkaufe Atari 1040 STF. Toprusiand!
Zwestiautwerk, Monitorkabel, Joystick,
Bicher und diverse Software. VB 900.-
DM, Tel. 07321/437TE

Verkaufe Atari 800 XL + Floppy 1050 +
Recorder + umifangreiche Software auf
Disk und Cass. (z.8. Airwolf. Tomahawik,
Wargame Constr.-Set) + 3 Module (z.B.
Star Raiders) + Diskbox + 2 Joysticks +
1 Spéalabuch + Atari-Hefte fiir 800.- DM,
Nur komplett! Tal. 09563/2488

Verkaute B00 XL, Floppy 1050 (keicht de-
fekt), Datasette 1010, Drucker 1029, 20
Disks + Box, Turbo-Basic, Atmag N, Bi-
bo-DOS usw. fir 375.- DM. Ted, 02503/
7327 abends

68 B ararimagazin 1112789

ST-Traiberdisk, 1790.- DM, dazu Epson
FX80 Emulationacaniridge 1ir 100.- DM,
Tl 0202/437186

#88 Steckmadule 888
fiir Atari 800 XL gesucht, vor aem An-

wendungen. M. Fuchs, Konigstr. 54,
7407 Rottenbuerg, Tel. OT4T2/1324

# Verkaufe XE-Zubehdr @
XF 551 (260.- DM), Recorder 1010 (30.-
DM), Spiele fir Cass. (6.- DM), aul Disk:
Stantexter, Bibo-Assembler usw. Liste
gegen B0-P-Briefmarke von: Anja Krie-
sten, Frankfurter Sir. 54, 3550 Marburg

Atari BOQ XL + Datasetie, 150.- D,
Plotter 1020 + Hardcopy, 140.- Dk,
Fleppy 1050 + 50 Games, 220.- DM, Di-
Qitizer (HW + 3W) Audio, 30.- DM, oder
alles rusammaen fir 450.- DML Holger
Voss, Tael. 0591/47835 (ab 17 Uhe)

m'12.50

Fiaralern Sir pnver Letviungapailef un

Manfred Lick
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GORF’S LABY

Best. Nr. AT 30

ERS TE SAHNE!

Lassen Sie sich in einen vielstéckigen Alptraum aus
Hunderten von Géngen, Winkeln, Geheimtiiren,
Leitern und Teleports hineinfallen. Wenn Sie aus
diesem erstklassigen Rollenspiel nicht mehr heraus-
kommen, sind Sie selber schuld. Wir helfen Ihnen
jedenfalls nicht. (Beidseitig beschriebene Diskette).

Bitte Bestellschein auf Seite 89 benutzen.

DM 29.90

2k - Q572280

DTP-Grallken u. Signum-Zeichensatoe,
Scannar-Sendce.  DIM-Ad-Riesenkata-
iog gegen 2.- DM von: 5. Richter, Ril-
kaskr. 8, 4445 Neuankirchen, Tel. 05573/
8157

& 5T-Shal @ ".-’la-r'sm E R
F & S/ Exzell. Grafik! Noll, Mull-Ouww.)
Viele Extr! 44 - D0 A, Erglvent, Ha-

genste, 4, 5650 Solingen

Suche 130 XE, Verkaule BOD XL mil ein-
gebaulem  Centronics-Interfaca.  Tal.
062231382

Verkaufe Atar 800 XL + Floppy 1050 +
Spiele. Alles 100%ig n Ordnung! Tal.
0201/484287

Sucha fur Atan BDI] AL Software! Ange-
bote an: Sascha John, Amselweg 5,
6452 Hainburg 2

B89 Atari XLKE-User @@
Biete, suche, fausche verschedana
Solbwara fir Atan XL/XE, agal cb aul
Disk oder Casselte (Block/Sekiar fir 1
Pf}. Liste gegan 1.- DM in Brisfmarken
van: Wieslaw Crerw, Parinerschalis-
wing 1, 4390 Gladbeck

& Achiung! @ Achbung! @
Suche fur 800 XL Hard- und Soltwans fur
PACKED-RADID bew. RTTY. Info anc
EI"LI’-H:IEIE.-EI'I-E Hirschstr. 5 ?4555-:3‘%

Il::h d'l-gilEtFiﬂ-l-E'l"E' nach Il'mn Viarlagen,
duch Video, Ab 1.50 DM! Formate:
STAD Deqas, Screen, Doodha Info ge-
- DM Pono, Probedisk 10.- Dl-'t
F'usl'fach‘l?ﬁ EEBEEr-.rersberg

@89 XLEE-Spialedisk Ill
Wirfelaplel, Kartenaplel, Codeknacker,
Haro, Danger-Way. Funf gute Spesiel
Disk 5.- D ﬁ&rﬁlmﬁﬂmﬁﬁ. H, Fi-
schar, Wasengrund 15, G800 Mannhaim
&1

@ Spicleciub @ ALP.'n Times @
Fir Alari XL- und ST-Fans ein absoluies
bufl! Mit monatlichem Fanzine. Solor
info anlordern bei: Alila Alhambea, To-
behweg 38, CH-8TDE Feidmeilen

XF 551, raﬂ.tnau Ftaﬁl:garamlu umsian-
dehalber zu verkaufen, VB 280.- DM,
Alri, '.I’EUE 'u'iaj-:lclrch Tal. ﬂ?ﬁﬁi.l*EEET

Zu verkaufen: Atarl 800 XL, LW 1050 +
Happy, X0 11, 31 Disks, Disk-Baox, Lite-
raur, Farbmonitor, 2 Joyaticks, Casset-

-ten. lch méchte méglichs! alles zusam-
mien verkauten! Wenden Sle sich bille
an: Franz Pongrace, Franz-Back-Sir. 4,
B850 Aichach, Tel. 08251/4487

Gratissoftwara fr Atari ST aus der
Schweiz. Fllr nur DM 5~ Kopiergabdhr
erhaften Sie eine voligestophie Disketio
il baster PD-Solt inkl. Liste. Bai Bos-
sert-Saft / Sennenhofstr. 25 / CH-6025-
Emmenbrbcke, W 041/534182 von
17.30 bis 20,30, Alle Disketten sind auf
Boabaren gepriift

Atari 800 XL + Floppy 1050 + Drucker
1029 + 2 J5 + 60 Disketten. VB 500.-
DM, Aodand Lebherz, Tel. DB21/708477
iab 16 l.lhr‘l

& Spotthiliy zu verkaufen &

Atari 130 XE., Floppy 1050, 60 Disks, 2
Jdoysticks, Atar-Profi-Buch, viel Litera-
tur, Computerhefte, Datenrecarder, Ori-
ginal-Software (Almas 1|, Turbo-Basic
usw.) unid noch mehr fir schiappe 420,
D&, Alles Topzustand! Dieter Lepold,
Tel. 0TBS2/1488 .

Superdriver flir Star, Nec, Epson
OTP mit Worldpius: Mehrspaltendruck,
lzdbare Fonts, var Zellenabstand, GroB-
druck, gesperr, Tel. 0202/640380 G

Martin Ibelings

T Jehler-Strafle 9

'-'-' Ma.l'l B00 KL L1 1]
Tawschpartner gesuchi (Disk)l Listen
bitte an: F, Zeimann, Meraner Str, 56,
8501 Gsteinach

888 Oatereich B8®
Atari XL/XE! Ginstige Programme und
Spiele, z.B. Publishing Pro, Knlckarak-
kers, Newsstation, Page Marshal, Antic
und’ Analog (1/88 bis 6/89). Tel. 0043/
222 T2FEZES (abenos)

Speicharerweiterung for Atan 530, 260
ST aul 1 MB, m. Einbau 260.- DM. Atari
ST auf 2.5 MB B60.- DM, auf 4 MB
1500.- DM. Bausatz aul 1 MB 220.- DM,
aid 2.5 MB T00.- DM, auf 4 MB 1350.-
DM, Tel. 065686421
& Atari 5T @ Pubbe Domen &

Aladin, ST-Comp., X-Prass, Pool usw.
Ja Disk 5.- Db, Tad, 0891504724 [ab 18
Lirr}

B89 Shicke: 89
Deutschl, griBtes Disk-Magazin (3
Disks), nicht nur il Mitgl, des ACC-Aa-
chen, Probesxemplar filir 20.- DM von:
mﬁﬁm. Schillerstr. 22, 4053 Ji-

85T-PD Software @

¥ dber 600 PD-Diski
Alle dt. Zeitschr.Serien, 2000er PD, An-
wendung, Litilities, Games, Gralik PD,
Signumionts  uvm., Katalog: 1,50
Briefm. T & M-Soft, Pf.1105, 2905 Eda-

wecht, Tal. 04405/6809 G
Platinen: 320 KL 800 XL/130XE a 22~
DM, Tel, 07931 /8390 G

Munich Atar XLME PD-Association
suchl Mitgheder! Keina  Aulnahmegs-
bikhr, Clubbeitrag ist im Magarinpreis
anthallan! Handlerrabatte bis zw 30 %
und mehr, grofle PD-Bibliothek we.m.
Wir kaulen, lauschen und verkaulen (25
= 3.- DM) PD. MAPDA, August-Foppl-
Str. 17, BOO0 Minchan 50

BESTRSTRIETE
erkaufe Original Metacomoo Macro
Assambler. Tal, 0704 1/B02169. 5T!

WO® Atari 5T &89
Gebe alle meing Public Domain ab, z.B.
Aladin, 5T-Comp., X-Press, Pool-PD
usw. Je Disk 5.- DM. Von Privat! Tel.
DE-‘BJ‘HMEE 1mn 18 bim 20 L)

Puitalic Duma.ln l1'.|r Atan 5T Alle E-wlgn
z.B. 5T-Comp, Aladin, X-Prass, Pool-
PD usw. Ja Disk 5- DM, Tl 0890
AiTa2

Suche gebrauchte STs bzw. defekte
Gerdte sowie Zubehdr und Original-
Software (Anwendungen, Grafik, Text-
\rmtrm-h.lngi. Tel. DA031/BBBGS

Sucha Epau:lmaieru‘:g auf 1 MB
filr 520 5T. T'Bi EI?15:3.-'?1IIB

B0 Ju vorkaulen 8B
Atan 130 XE + Floppy 1050 + Drucker
1028 + Datasetie + viel Zubehbr [Digks
usw.). Prais VSI Tel. DB085/2985 (ab 15
l.l“rr Fru.rlwelawt]
‘n"aﬂlliufa Dvucker flir Alari HL.".I{EHDE?‘,I

Preis 200.- DM. A, Triffterer, Tel, 02051/
B4238

oe® Osterraich 988
Philips-Grinmonitor  glnatig  abrugs-
ban. Preis VB Auch Compuierzeitschei-
ten Antic und Analog (1/88 bis 6/89), Tel.
MEEE.I’?EEEEEE qms]

Eucha fir Atani 800 XL folgende Pro-
gramme aul Diskette: Masic, Schrek-
kerstain, Four great Games B, Tha Guiid
of Thieves. Flr j 30,- DRI Ingrid Krilger,
Oilkersdr, 6, 4800 Bielefeld 18

Faute XL -Software zu vemndnfligen Prei-
san (Cass. bia 7.- DM, Disk bis 15.- DM,
Billig-Cass. bis 5.- DM). Mur Originalal
Listen bitte an: A Trifferer, Flandersba-
cher Weg 107, 5620 Velbert 1

SR8 E aee
Verkaufe Sprihende Ideen m. Atar, 39..-
DM, Dighalisiorer, 49.- DM, Joyst
Comp, Pro m. Mikrosw. (neu), 23.- DM,
258-K-Plating 1.}, 39.- DM, Tal. 04921/
AST06 (2970 Emden)

ATARImagazin 11-12789 H
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XLXE-Disks, randwoll ab 5.- DM. Info
Qagen B0 Pf von: Sawfish Softwans, Hir-
zog-Siegm.-Weg 18, B011 Zomeding
Verkaule XL-PD-Sammiung (190 Disks).
Liste vor: U. Baumart, D.-Bonhoaffar-
Str, 4, 4172 Siraslen 1. Suche Turbo
1050

8@ Dringenc #8®
Suche Alari-Floppy 1050, Tel 030/
4158445 (ab 20 Uhr)

TOS 1.4! kch brenne Ihre EPROMS mil
dam neusn TOS 1.4, 70.- DM Tal
02223/1567

88 XL EE-Spleledisk @88
Finf gute neus Spisle: Kartenspisl, Wir-
felspial, Codeknacker, Danger-Way,
Karo. Alle mét Highscore-Liste. Disk nur
5.~ DM [Schein'Scheck). H. Fischer, Wa-
sangrund 15, G800 Mannhaim 51

ATARI XL/XE
CENTRORICS
INTERFACE W 1.2
lmmm
Ko Tridbaraofwars ndtveanig’ “-.-

Ramerweiterung XL

.t

K i."l_u ] r"-|"_| "ira

Verkaufe B00 XL {kieine Licher aul dar
Blende, die Ubarklebt sind) + Floppy
1050 + Minispaady SD + Speady 05+ 3
Bicher + Schraibschutrschalter +
Scart-Kabel + ca. 50 vodle Disks mit Box
+ Speach-Prozessor ilr 600,- DM, Tal.
mﬂ"ﬂﬂ?m {A.r::lraas verlangen)

Emm nrm-.m*t.ﬂ.tn-u BOO XL mit Flop-
py. auch einzein! Herbert Wernar, Stein-
metzsir. 42, 1EIDIZIBE|-rI|n3I:|

'“Atm XL7HE @@

MNach Systemwechsel habe ich noch
einiges for den 8-Bit-Rechner; Erseite-
rungskarte mit singsbautem DOS, TB-
Basic, Druckertraibam, M-bMonitor. Al-
lgs stehd nach dem Eimschalten sofort
zur Verfibgung. Preds 90.- DM, Prafibuch
20~ DM, Uber 30 Orig.-Spiele (Cass.),
70.- D, 2 Spéedmodule 15,- DM. 02241/
TB386 (Thomas verlangsn)
Schalt-interface fir Atan 800 XL zum
SHchalten von 4 getrennien Siromkraisan
(0 - 220 V). Mit Anleitung. Mit singebau-
tem Metzieil. Preis: 80.- DM + Parta. Info
von: Udo Brinkmann, Mittellinie 93,
2903 Patersfehn 1

Kaufa Atari-1050-Fioppy mit DOS-3-
Diskette und Spiele! Schraibl an: An-
dreas Frihwit, Brindigraben 15, A-
3500 Kremsa/M, 3,

S8 Atari 5T 8w

Uoer 10 000 Grafiken fur ale Malpro-
grammea und weitere OTP-Softwans,
Scanservice DIN A4, Katalog 3.- DM. 5.
Richier, Rillkestr. 8, 4445 Meusnkinchan,
Tel. 0597355157

12. Jahrhundent! Spannendes und reali-
slisches Strategiespial fir 1 bis 4 Spie-
ler. Komplexe wirtschattliche, politische

u. miitirische Maniputationen  sing

méglich. 25.- DM inkl. Porto und Var-
packung. Softbaer, Tel. 0241/501404
{ab 15 Uhr). Atari ST!

Verkauls 520 STM + Maus (2 J. gebr.).
Angebote ab 200.- DM an: R. Seiboid,
Dr.-Julius-Mayer-Str, 5, 7012 Fallbach,
Ted, 0711/586520. Mibgl. schiftlich, da
berufsidtig!

Verk. Atari 520 ST mit Floppy SF 314 for
730.- DM oder mit Floppy SF 354 fir
620.- DM, Auf Wunsch auch mit Origi-
nalmmlm ﬂal mal Tal. D247/ 7404

Suche Farbrr'u:lrﬂclr fl.r 5T Tel. 05777/
Iﬂ-ﬂﬂluh 18 Uhr)

Varkauda steckbare Spa-ﬂwafwmlaa
rung fir Atan 530 5TM. VB 450.- DM.
Ted. 0AS1/2630 (Gerhard Hackl werlan-

Sp&n:harmntuungt Ams'zn 260 ST
auf 7 MB, m. Einbau 260.- DM, Atan 5T
aufl 2.5 MB 850.- DM, auf 4 MB 1500.-
DM, Bawtsatr auf 1 MB 220.- DM, auf 2.5
ME TO0.- DM, auf 4 MB 1350.- DM. Tel
DEvEBE491

Suche dringend jemanden, der Bider Hir
den 5T (LowRes) digitalisiert. Zahle gut
fir brauchbare Pics! D Weigand, Am
Hirschipark &3, 5210 Troisdor!

@88 Foler #08
Alari-ST-Originalprogramme, deutsche
Version, 2 Katalog-Disks 10.- DM. Ubar-
waisurng auf Konto 657709 bel der Bank
PRO 3A, Olsztyn, Krysztof Roszkowski,
Wrobal 8, PL-19-520 Banie

88 5T-PFO a8
Suche und tausche alles! Ca. 1000 Pro-
grammi warhandean. Listen und Disks
an: B. Miler, Frankiurter Str. 52, 5900
Siegen Amht:hhamgmﬂrn!

Suche Kontakt zu Atar-ST-Usem zum
Austausch von Softeans, Infos uaw. Bin
Neuling aul dem Gebiel. Tel. DE198/
33433, Dder schradbi an: MMartin Golin,
An den Erzgruben 14, G238 Hofheim 5

Verkaufe Atarl 1040 ST mit Farbmonitor,
3 Bicham, Joystick, Bagleitbuch,
Language-Disk wnd

gramimen filr 1100.- DM, Tal DE'E.-!I-‘IF
5475

Veriaufe Atan 520 STM + Maus + High
Screan ST B8 Farbmonitor + 2 Dishosd-
tenstationen SF 345 + Software. Wegen
Systemwechsels glnstiy abzugeben.
Tl 0421/554758. Preia V5.

@ 5T @ Problamisung @ ST @
Kupplungskabel, um gleichaeitig Maus
und Joystick zu bedienen (Eigenb.) nur
28,20 DM {selbsikp.) + NN + P, Zu be-
siellen bei; A Guttzeit, Stephanstr, 18,
4100 Duisturg 12, Tel. 0203/422955

70 B ararimagasinii-1zime

@ ELAE @ Hi Fraaks @
suct Shesionn T S
Diskl). Verkaule Onginake: Tomahawk
30.- DM, Field of Fire 20.- DM. Carsten
Kapinski, Aul der Papenburg 18, 3000
Hanmover 81

888 L 5E e
Vrkaufe BO0 XL, Floppy 1050 m. Spea-
dy, Grinmonitor, Data-5. XC 12 (meu),
visle Spiele, Blcher u, Hafe, Nur kom-
plett! Prais B50.- DM. Ted. 02107/3625

HWEW!L*FH:pp?1DEE+DfL¢hH
1029 + 2 J5 + 60 Disketien. VB 500.-
Ok, Roland Lebharz, Tel. 0821,/ 705477
{ab 16 Uhr)

& Spottbilg zu verkaufon @
Atari 130 XE, Floppy 1050, 60 Disks, 2
Joysticks, Atari-Profi-Buch, viel Litera-
tur, Computerhefte, Datenrecorder, Oi-
ginal-Softwara (Atmas Il, Tuwbo-Basic
usw.) und roch mehe fir schiappe 420, -
Db Alles Topzustand! Dieter Lopald,
Tel 0785271488

XF 551, fast neu, Restgarantie, umstan-
dehalber zu verkaulen. VB 280.- DM,
Alm, 7808 Waldkirch, Tel. 07681/5667

S8 L YE 88
Verkaufe Sprifende ldesn m, Atar, 38.-
DM, Digitalisserar, 49.- DM, Joyst.
Comp. Pro m. Mikrosw, (neuj, 23.- D8,
256-K-Plating (1), 39.- DM, Tel. 04921/
45?'!]&-[291"0 Emdigsn)

W Afan XLXE-Anirmstion @

100 % Maschenenspr. 70 Sektoren. Ani-
mation bis 84 Phasen. Amsmation von
Text + Grafik-Screens. Realisisnung von
Trickfilmen. Laden von Screaens aller
Grafikst. Laden von Mikropainter-Bi-
dermn. Das Programm gendgl kommer-
ziellen Ansprichen und |auft parallel zu
Atari- und Turbo-Basic! 258 Sprites ste-
han gleichzeitig im Speicher, zwischen
denen pederzeit umgeschaltet werden
kann. Eanfachste Stevering vom Basic,
Umitangreschs Dokumentation, Das Pro-
gramm gibt's fiir einen 20-D8-Schein
bei: Claus Rahkob, Liaztstr. 1, 4650 Gel-
senkirchen. Hallo Mike! Suche Tausch-
parirer|

Wer hat afte’'defekte Hardware (NLXE/
ST) una Zeitschriften kostenios abzuge-
ban? Andre Malige, Huhibergweg 3.
DOR-8122 Radabewd

®®® Floppy 57 354 see
Zwaitlaufwerk, 1 1/2 Jahre ait, 120.- DM,
Tel. O7571/5228 (ab 17 Uhe)

Suche Floppy 1050 far Atari 800 XL! Tel
00366502 fab 18 Lin

Verkaufe Atan Floppy SF 354, meuwer-
tig, flr 120.- DML Tel. 05123/4438

el ekle
Suche Turbo-Freerer XL mit 258 K
RAM-Disk und Anlaitung. Angebote an:
Sascha Buchner, Eschenweg 8, 6306
Langgdns, XL, XL!

& Problemifsung & 5T &
Fupplungskabel, um gleichzeitig Maus

"und Joystick zu bediensn (Eigent.) nur

25.90 DM (selbstkp.) + NN + P. Zu ba-
stellen bet A Guttzeit, Stephanstr. 18,
4100 Duisburg 12, Tel. 02037427955

Veriaufe Atan 1040 5T mit Farbmaniios,
3 Bichem, Joystick, Begleitbuch,
Language-Disk und Anvwerwanderpro-
gramman fir 1100.- D&L Tel. 02641/
5475

Verkaule Atari 520 STM + Maus + High
Seresn ST B8 Farbmonitor + 2 Diskot-
tensiationen SF 345 + Softwans, Wagen

Systermwechsels ginstig abzugeben.
Tel. 0421/554758, Preis VS,

85T @ Problemibsung @ ST @
Kupplungskabel, um gleichzeitiy Maus
und Joystick zu bedienen (Eigenb.) nur
29.90 DM (selbstkp) + NN + P. Zu be-
stedlen bei: & Gutizeit, Stephansir, 19,
4100 Duisburg 12, Tel. 0203/422055

oW Alari ET l-l-l
Uber 10 000 Grafiken for alle Mapro-
gramme und weitera DTP-Softwarne,
Scanservice DIN A4, Katalog 3.- DM, 5.
Richlar, Rilkastr, B, 4445 Meusnkirchan,
Tel. 0597375157

12. Jahrhundert! Spannendes und reali-
slisches Strategiaspiel fir 1 bis 4 Spie-
lar. Komplexwe wirtschaftliche, politiscies
. militdsche  Manipulationen  sind
maglich. 25.- D& inkd. Porio wnd Ver-
packung. Softbaer, Tel 0241/501404
(ab 15 Lir). Atan ST

@ Verkaulfe Atan ST @
Atari 520 5T, aufgeristet aul 1 Mega,
Monitor SM 124, Diskettenlautwerk SF
354, Alles in arstkiassigem Zustand. VB
1250.- DM. Tel. 0211/313713

Atil'l 1040 5TF in PC-Gehduse + Farbm,
+ 2 x 5F 314 + HF-Modulator, 1400.-
DB, Original-ST-Programme: 15t Word
Plus/Mall 80.- DM, ArtFiimdirector
100.= DM, Profimat S0.- DM, Flugsim. 2
70.- DM, ST-Pascal Plus 140.- DM, Tel.
ﬂ21D1.-"f5D593

'H’Bﬁmi.rlﬂ Monitor SM 124 fiir ST, VB
300,.- DM, Tel. 08031/71961

¥ ST suchi Fesiplatie @
Angebote unter Tel. 02127312546 (ab
19.30 Uhr)

Suche Amiga-Emulator flir meinan ST
Axel Kaafl, Glashitter Landsfr. 28 b,
2000 Hamburg 63, Tel. 040/5383870

Suche Tauschpartner flr 520-5T-Soft-
wiare. Suche Wirtschaftsspeele und Vo-
kabeltrainar fiir A9 Klassan, Engilsch,
Realschule, oder zum Selbsteingaben.
100 % Antwort! Schreibt oder ruit anl
Sven Wiege, Eichhof 17, 2817 Ddrver-
dean, Tal. 042342154

Vierkaufe wegean Systermwechsals Afad
1040 in PC-Gehduse, abgesetrie Tasta-
tur, Zaitwerzogerueng fir Harddisk,
525 -Lautwerk (B0V40 Tracks), Mega-
clock, M 124. Rechner 10 Monaie alt!
Preiz 1800.- DM. Tel. D40/5T09833 (ab
18 Whr

Verkaute Atari 1040 5T mit Farbmmonitor,
3 Bichem,  Joystick, Baglsitbuch,
Language-Tisk und Anwemwenderpro-
grammen fir 1100.- De4, Ted, 02641/
5475

Verkaufe Atan 520 STM + Maus + High
Screen ST BB Farbmonitor + 2 Disket-
tenstationan SF 345 + Software. Wegen
Systemweachsels ginstg abzugeben.
Tel. 0421554758, Preig V5.

12. Jahrhwnderl! Spannendes und reali-
stisches Strategiespiel flir 1 bis 4 Spie-
ler, Komplexe wirtschafthiche, politische
u. militarische Manipulationen  sind
midighch. 25.- DM inkl. Porto und VYer-
packung. Softbaer, Tel. 0241/501404
{ab 15 Uhr). Atarl ST

Suche PD-50f fir 5T, Listen bitte an: G,
Brinkmann, Hermannstr. 14, 4850 Min-
denMast.

Diskmagazin flr den ST mit vielen infos
und PD-Programmen. Immer neiesis
Berichte vom Markl. nlo Gber Pader-

bomer User Group, 5. Luce, Manchs-
brede 9, 4?ﬁnﬂnﬂ-ﬁrwn

Atu.nS'FF‘[hﬂ-awh:ﬂHFIpmHB Pro-
gramme Ires wahlbar, 1 Pf pro KB [(40-
KB-Programm = 40 Pf}. Liste gagen 1.20
D (auch i B.) won: MS5-Soft, Mihien-
wig 16, Emﬁh'frade a7

Swicha pm-rs.werte Erateqie- und Wirl-
schaftespiede e Afari ST Schreibi
schrell an: Roberl Steiger, Bichenau-
arstr. 17, 8038 Puchhaim. Bitie Telefon-
NLEMIEF angeben
& Verkaule Atan 5T @

Atari 520 5T, aulgeriistel aul 1 Mega,
Monfar SM 124, Diskettendaufwerk SF
354, Alles in erstklassigem Zustand. VB
!255 I'.'ﬂ-'l T, DE11.“313?15

AT.H'I lD!DETFlnPE 'E'EI'BIJE.E+ Fan;m
+ 2 o BF 314 + HF-Modukator, 1400.-

DM. Original-ST-Programme: 15t Word
Plus/Mail  90- DM, ArFilmdirector
100,- DA, Prodimat S0.- DM, Flugsim, 2
TO.- DM, 5T-Pascal Plus 140.- DM, Tal.
DEIIZH."IE-EEEH

Verkaute Ml:u'ﬂun' SM 124 fir 5T, VB
300.- DM, Tel. 08031/71961

@ 5T suchl Festplatte @
Angebole unter Tel 0212312546 (ab
19,30 Uhr)

Suche Amiga-Emulator fir mesmen ST
Aued Kaall, Glashitter Landstr. 28 b,
2000 2000 Hamburg 63, Tal. mme-aaaa?ﬂ

Suche Tauschpariner fiir 520-5T- Soft-
ware, Suche Wirtachafisepisle wnd Vo-
kabeitraingr e B9 Klassen, Englisch,
Realschula, oder zum Selbsleingeben.
100 % Anbwort! Schraibt oder ruft an!
Sven Wiege, Bichhof 17, 2817 Dorver-
den, Tel. 042342154

The Best of Pubbc Dorman
Eataiog und Probedisk DM 5- RR-
Soft, Grundstr. 63, 5600 Wuppartal 22

G

¥L-Usaer suchl Tauschkontakie, Habe
aber noch nicht sehr viel! Schreibt und
schickt Listen an: Andreas Prigl, Homée
‘IE-._?EEEIEI‘E!‘I.mm Hike ¢, 1ﬂﬂﬂmhu

Dwr Atari B-Bit-Club Europa biatet pp?
Soft auf Diskette/Cassatte, Clubmags-
Zin mit Tests, Kleinanzeigen u.v.m. Der
Baitrag lieg! bes 4.- DM im Monat. Jedes
Mitglied bekommt sine PD gratis, Der
Preis pro PD betrisgt fir Mitgliedar 4.-
DM und fir Michtmitglieder 7.- DM. Das
Magazin kostet fir Nichtmitgheder T .-
DM, Weltars Infoz gegen 1.- DM Riick-
porto vorc Raeiner Galligner, Stralsunder
Str. 25, 5000 Kdin 90, Tel. 0220/25210

OTP-Grafien u. Signuem-Zeichensatees,
Scanmgr-Sarvice.  DIN-A4-Riesankata-
log gegen 2.- DM womc 5. Richter, Ril-
kestr. 8, 4445 Newsnkirchan, Tel. 05373/
5157

@ 5T-Skai @ Version 2.01 &
F & SAWNY Exzedl, Grafik! Mull, Mull-Ouw.!
Viede Exir! 44.- DM, A Erglvenc, Ha-

gensir. 4, 5650 Solingen

Deutscha Sprachsynth., welche noma-
Iz Texie spricht. Kniffed, ein sehr unber-
halisames Spiel fiir bis zu 8 Teilnehmer.
Superdishworker 130, das besle und
umfangriichale XE-Accessory, das es
bis jetzt gibt. Vieles andere mehr. Info
anfordenn (frank, Umschlag bailegent).
R. F-Etzdd Giefleraiolr. 4, 5900 Siegen

Varkauda Nﬂn—HL-Fﬂ—EﬂIm'rg (i
200 Disks) AuBerdem Datasette XG 12

(15.- DM} und Farbbénder fir 1029 (je
4.- D). Gratisiiste vor: UIf Baumart, D.-
Bonhoetfer-Str, 4, 4172 Straslen 1

XKL/XE-Disks, randvoll b 5.- OM. Info
gegen 80 Pl won: Sawlish Salvwane, Her-
rog-Siegm.-Weg 16, 8011 Zomeding
Vierkaude XL-PD-Sammiunig {190 Disks),
Liste won: L. Baumart, D.-Bonhosifer-
Sir, 4, 4172 Straslen 1. Suche Turbo
1050

S8 Alan 5T 888
(Foer 10 D00 Grafiken fiir alle Malpro-
gramme und weitere DTP-Software.
Scanservice DiN A4, Katalog 3.- DM. 5.
Richter, Rilkastr, B, 4445 Meuenkirchen,
TIEI. ﬂE!E?EL"!l'!E?

Angst vor  der EuﬂmFm‘i'
Cann wende dich an mich, und du er-
hdltst den XLMWE-PD-Inlokatalog m.
iber 750 verzeschneten PD-Disks!
Gunither Steinle, Beethovensir, 1, 8043

Pion ﬂheea auf Atan. Balisbiges kom-
fortables Andern/Erweitern fhrer Psion-
Ercifinungsbibiliothel. Prg_ 20.- DM, Ste-
von, Adenmperalies 64, 5300 Bonn, Tel,
241277

BOO XL mit Datas. wnd 800 XE mit Datas.,
je 150.- DM VB. Atari Touch Tablet mit
Modul, 100.- DM VB. Drucker-interace
Centromics, 80.- DM VB. Atan 130, 160.-
DM VB, 1050 mit Happy, 275.- DM VE.
Ted. 0573185655 (Michaal vwarlangen)

88 Dringend S8
Sucha Atan-Floppy 1050, Tel. 030¢
41-5944-5MEHUI'4:1

Tﬁﬁ1ﬂfhhh‘E1nEH1mEF'm}HEmﬂ
dem neuven TOS 1.4, 70.- DM. Tel
02223 567

88 XL KE-Spicladisk 888
Firf gute neus Spiele: Kartenspiel, Wir-
fedspiel, Codeknacker, Danger-Way,
Karo., Alle mit Highscore-Liste. Disk nur
5.- DM (Schein/Schsck), H. Fischer, Wa-
sengrund 15, 8800 Mannheim 61

Verkaute Atari-XL-PD-Sammiung (Iber
200 Disks)| AuBerdem Datasatie XC 12
[15.- DM) und Farbbander fir 1029 (ja
.- D). Gratisfiste vor: UF Baumart, D.-
Bonhoeffer-Str. 4, 4172 Straeien 1

®@o® Dringend 809
Suche Alan-Floppy 10500 Tel. D30V
4158445 (ab 20 Lhr}
TGS 1.4! keh brenns Ihre EPROMS mil
dem newen TOS 1.4, 70.- DML Tel
022231 67
S88 XLKE-Spisladisk 88®
Finf gute neus Spiele: Kartenspisl, Wiir-
felspiel, Codeknacker, Danger-Way,
Karo, Alle mit Highscore-Liste, Disk mur
5.~ DM |SchenvSchiack). H. Fischer, Wa-
sengruend 15, G300 Mannhasm 61

Murnsch Atarl XLXE PD-Association
suchl Mitgheder! Keine Aufnahmege-
bihr, Clubbeitrag ist im Magazinprais
enthalien! Hindlerrabatte bis zu 30 %
und mehr. groBe PO-Bibliothek ww.m.
Wir kaufen, tauschen und verkaufen (25
= 3.- DM} PD. MAPDA, August-Foppl-
EII 17, BOOD Mm 50

HIK‘I..-'IZE III
Varkaufe B00 XL, Floppy 1050 m. Spee-
dy, Grinmonilor, Data-5. XC 12 {neu),
viede Spiale, Bicher u. Hefte. Nur kom-
plett! Prais B50.- DM, Tel, 021073825

& Alar XLXE -Animution
100 % Maschinenspr. 70 Sektoren, Ani-
mation bis 64 Phasen, Animation von
Texi + Grafik-Screens. Realisierung von
Trckfiimen, Laden von Screens aller
Grafikst. Laden won Mikropainier-Bil-
dem. Das Programm gendgl Kommer-
ziellen Ansprichen und 1auft paraBel zu
Atari- und Turbo-Basee! 256 Sprites ste-
han gleichzeiti im Spaicher, zwischan
denen jederzeil umgeschaliel werden
kann, Enfachste Steusrung vom Basic.
Umfangreiche Dokumentation. Das Pro-
gramm gibt's fir einen 20-DM-Schein
bei: Claws Rahkob, Lisztstr. 1, 4650 Geal-
senkirchen, Hallo Mike! Suche Tausch-

Deutscha Sprachsynth., welche nome-
le Texte spricht. Kniffel, ain sehr unter-
haitsamas Spial fir bes zu 8 Tailnshamer.
Superdiskworker 130, das beste und
umfangraichste XE-Accessory, das es
bis jetzt gibt. Vieles andere mehr. Info
anfardern (frank. Umschlag beileganl).
R. Petzold, Gielersistr, 4, 5900 Slegen

Diak-File-Baox, das Topprogramm fir fh-
ran Atari XL/XE. Uber 5000 Frogramm
Superfunktionsn (z.B. Doppeitest, Kata-
loglisten). Nur 30.- DM, inkl. Porto und
Verpackung. Scheine oder Scheck! Lutz
Winache, Lewerenitzstr, 155, 4150 Kra-
fsicd

Sublogec-Scenany-Disk 7 zum Flugsi-
mulator 2 zu verkaulen, Femer The
One on One, Tipp-Trainer, Slotmachine,
Conan, Atari Smash Hits V3. Alles Origi-
nale! Atari BO0 XL/XE-Diskelien. Tal.
0232562604

Lichtgriffel n..-ﬂ.-
@ Acschind I noan)

S Bt e Livece
-Hmﬂmmm

Bite Computerhyp angeben!
:.-um-m

Fa. Klaus Schiflbauer
Pastioch 1171 H

Tial, D96 &1 / 8592 oder

41 7 95 99 10 bis 30 L

Munich Atardi XLXE PD-Asscciation
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Games Guide

Lange Zeit suchten XL/XE-
User manchmal (beinahe) ver-
gebens nach Tips und Tricks fiir
thren Rechner im Games Gui-
de. Diesmal gibt es nun Erfreu-
hiches zu vermelden: Die Zahl
der B-Bit-Atarianer, die sich an
unsere Rubnk wenden, hat sich
in letzter Zeit sehr erhdht. Die-
s¢ User sollten sich auch in Zu-
kunft rege beteiligen, da nur so
ein ausgewogenes Verhiltnis
von XL/XE auf der einen und
ST auf der anderen Seite im Ga-
mes Ciuide geschaffen werden
kann. Wir warten weiter ge-
spannt auf eure Zuschriften.

Kommen wir nun zu unseren
Tips und Tricks. Einen gehei-
men Cheat-Mode u "Rock-
ford™ auf dem XL/XE fand An-
dreas aus Hiddenhausen her-
aus. Am Anfang startet man das
Spiel wie gewlhnlich, aktiviert
dann den Pause-Modus und
driickt anschlieBend RESET.
Startet man von nun ab ein
Spiel, steht unendlich viel Zeit
fiir jeden Level zur Verfiigung.
Allerdings sollte man vorsichtig
vorgehen, da nach wie vor Le-
ben abgezogen werden. Ein
weiterer Druck auf die Pause-
Taste hebt iibrigens den Cheat-
Mode wieder auf.

?2 ATARImagarin11-12/89

Als Abentcurer hat man es
wirklich nicht leicht. Das bekam
auch Frank Noe aus Zweibriik-
ken zu spiiren. Beim Klassiker
“Mask of the Sun” sucht er nach
ciner Moglichkeit, die lavernde
Schlange in der Tempelruine zu
beslinftigen. Weiterhin interes-
siert ihn sehr, was es mit dem
Spruch der Leiche auf dem Op-
fertisch auf sich hat und (ganz
wichtig!) wie man die Tlren in
der Pyramide aufbekommt. Wo
befinden sich die eventuell exi-
stierenden Schliissel?

Auch bei "Trolls” plagen
Frank Probleme. Wie kann man
den Geheimgang (Falltiir) in
der alten Hiitte éffnen? Wo be-
findet sich die Lichiquelle, die
man bendtigt, um die Hohle heil
zu durchqueren. Wer entspre-
chende Losungen kennt, mége
sich bitte bei uns melden.

Sven Kisiner aus Rheinstet-
ten hat Tips zu ein paar élteren
XL/XE-Games. Um bei
"Ghostbusters™ 604 000 $ zu er-
halten, muB man als Namen PE-
TER und als Konlonummer
338 eingeben. Fiir "Miner
2049er™ fand Sven einen seit
Jahren im geheimen schlum-
mernden Cheat heraus. Wenn
man im ersteén Level blind den
Code 2137826861 eintippt, 1aBt
sich durch Driicken von SHIFT
und einer Zahl von 0 bis9 der ge-
winschie Level anwiithlen. Bei
"Spy Hunter” sollte man gleich
zu Anfang ganz nach rechis fah-
ren, da man so eine lange Strek-
ke zuriicklegen kann.

Das PD-Spiel
"Trolis™ hat

seine Tickemn,
Wer hilft ?
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Volker Hock aus Miinchen
hat "Chimera”™ von Firebird
grilndlich mit dem Freezer
durchforstet. Folgende Adres-
sen sind zu dndern, damit Food
und Water nicht mehr herunter-
gezihlt werden, also unendlich
viel Zeit zur Verfligung steht:

$3FCT. 500
$3FFA $AS
$42F2 860

Eine dringende Bitte an alle:
Schickt uns keine Briefe mehr
mit dem Wunsch nach Zusen-
dung von Anleitungen, da wir
diesem nicht nachkommen diir-
fen. Esist meist davon auszuge-
hen, daBl solche Schreiben von
Leuten stammen, dic das be-
treffende Programm als Raub-
kopie besitzen. Wer Originale
hat, kennt diese Probleme niim-
lich nicht. Wer die Anleitung
wirklich verloren hat, solle sich
an den Hersteller wenden und
das Omnginal einschicken. Mit
Sicherheit erhiit er dann nach
kurzer Zeit sein Programm mit
neuer Anleitung zuriick. Ver-
geBt dabei bitte nicht, ausrei-
chend Riickporto beizulegen.

S5T-User Damel Chnstlein
aus Landshut hat Fragen zu dem
Lucasfilm-Adventure “Lak
McKracken™. Wie fiigt man die
Bruchstiicke des gelben Kri-
stalls zusammen? Bisherige
Versuche, diese in Stonchenge
durch die Worte der Mach: ru-
sammenzusetzen, bheben er-
folglos, da der Blitz dic Teile
mcht verschmilzt. Wie kann
man in Peru den Kandelaber
von seinem Sockel holen, der
sich im Auge der grolen Figur
jenscits des Flusses befindet?

rove Sinristrails, “Siiaaiel”

-+ LESE moTelR

Auvch "Ghostbusters"” ist immer noch ein paar Tips
wert
| T

Der Vogel scheint zu schwach
zu sein. Was hat der Sarkophag
in der Pyramide in Kairo zu be-
deuten?

Dominik Kubla aus Ober-
Olm quilt sich schon einige Zeit
durch die Ruinen von "Wizard's
Crown”, ohne den Emerald
Key zu finden. Wo und wann
kann man diesen Schiiissel er-
halten? Ferner wiilBte Dominik
noch gerne, wie man bei "Phan-
tasie I” an die Fire Rune
kommt, da die Anweisung Burn
Box keinen Erfolg hat.

Andreas Wolff aus Kaarst
sucht Hilfe beim PD-Spiel
"Geld und Gangster”. Wic

kommt man aus dem Biiro, der
Empfangshalle oder dem War-
teraum weiter in das Gebédude?
Den in der Statue versteckten
Riegel hat Andreas bereits ge-
funden, weib aber nicht, wo er
den zum Bewegen bendtigten
langen Gegenstand finden soll.

Rainer hat ber dem Sierra-
Adventure "Larry 117 Proble-
me. Wo kann er das Bikini-Top
erhalten? Wie kommt er an den
Agenten am Flughafen vorbei?
Zu "Police Quest 1" michte er
wissen, was er dem Richter er-
rdihlen soll, um den Morder fest-
zuhalten, der sich im Jail befin-
det,

i ' |

Zeitmaschine

Aufbauend auf den Karten zu
"Die Zeitmaschine” im ATARI-
magazin 7/89, hat sich ¢in Un-

- bekannter (bitte noch einmal
melden!) die Mithe gemacht, ei-
nen  Komplettldsungsweg  zu
schreiben.

Befindet man sich im Hotel-
zimmer, %0 sollte man den
Schrank betrachten. Auf ihm
entdeckt man ein Telefon. Be-
nuitzi man dieses, offnet der
Portier eine Tiir, durch die man
nach Westen auf den Flur ge-
langt. Wenn man von dort nach
Westen geht, trifft man auf ¢ine
Putzfrau, die man befragt, um
anschlieBend eine Taschenlam-
pe zu erhalten, die man an sich
nimmt.

Nun geht man nach Osten
wieder auf den Flur und von
dort zweimal nach Norden,
worauf man sich im Aufzug be-
findet. Mit Betrachre Fahrsiuh!
erfihrt man eiwas iiber einen
schwarzen Knopf, den man an-
schlieBend nur driicken mub,
um in den Keller zu gelangen.
Hier sollte man dic Taschen-
lampe benutzen. Nach Siiden
gelangt man ins Versuchslabor.
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Dic Betrachiung des Labors
und des dort befindlichen Plans
offenbart die Konstruktionsan-
weisung der Zeitmaschine, die
man nun baut. AnschlieBend
sicht man sich diese genauer an
und entdeckt einen Hebel. Die-
sen bewegt man, worauf sich die
Maschine in Gang setzt.

An einem Tempel, den man
nach Norden verlassen kann,
geht die Reise weiter. Betrach-
tet man diesen Raum, entdeckt
man einen Ring, den man an
sich nimmt. Dann befragt man
darilber einen Zeloid, der dar-
aufhin eine Tiir nach Westen
dffnet. In der dort befindlichen
Bibliothek sollte man die Bi-
cheér betrachten und anschhe-
Bend auch lesen. Den Hinweis,
den man nun erhdlt, befolgt
man und erfiihrt auf diese Wei-
s¢, wie man die Muluks iiber-
wiltigen kann, die die Zeitma-
schine gestohlen haben.

Uber die Richtungen 0,5.5
gelangt man zu einem Brunnen.
Hier entzlindet man den Ast
und benutzt thn auch. Nach der
nun folgenden Explosion geht
man nach Norden, Osten und
Norden. Die heftige Explosion
hat dort ¢in Eisentor gedfinet,
das mit N passiert werden kann.
Jetzt muB man lediglich wieder
den Hebel benutzen, Die Zet-
maschine setzt sich ermeut in
Giang, und das Abenteuer ist be-
endet.

Den nun errcichten unbe-
kannten Raum verliBt man
nach Westen und gelangt so an
cin¢ Treppe. Geht man nun
nach Nordem und Osten,
kommt man in eine Kiiche, wo
sich die Haushilterin aufhilt.
Bei genauerer Betrachtung der
Frau sowie der Kiiche kommt

dad ka%t dech

VErFIYSFCREY.,

AnschlieBend geht man nach
Westen auf den Flur und be-
nutzt die Schlisse]l dort. Nun
dffnet sich eine Tiir, durch die
man den Raum nach Norden
verlassen kann. Dort befindet
sich ein Biicherregal. Nachdem
man zuerst den Raum und dann
die Biicher betrachtet hat, fin-

JERANd das Teleden im
Ha wERE gk dER BPF

"Dig Feitmaschine”ist avch als PD-Version zu haben

man zu dem Schlul, daB es bes-
ser ist, die Frau abzulenken, um
an die Schliissel zu gelangen.
Aus dicsem Grund geht man
rweimal nach Westen, worauf
man sich im Wohnzimmer be-
findet. Sicht man sich hier ge-
nauer um, entdeckt man eine
Vase. Wenn man diese zerstirt,
kommt die Haushilterin. Nun
kann man die Schliissel unge-
stort aus der Kilche (nach Osten
gehen) holen.

det man einen Hebel, den man
mitnechmen mu. Mit 5.5.0
kommt man nun zuriick zur
Zeitmaschine. Hier benutzt
man den Hebel. Die Maschine
setzt sich dann wiederum in
Gang. Auf einer Wiese ist die
Reise vorerst zu Ende.

ATAR magarin11-12789 ?3
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Um das FluBufer zu errei-
chen, mufl man die Richtungen
0.5,N.S eingeben. Damit ge-
langt man durch den Dschun-
gel. Betrachtet man das Flub-
ufer ndher, findet man cinen
Ast, den man an sich nimmt.
Weiter geht es nach Osten, wo
man einé Frau unter Zuhilfe-
nahme des Astes aus dem Flu
relten muB. Diese fiihrt einen
zuriick auf die Wiese, auf der die
Zenmaschine stehen  sollte.
Entsetzt stellt man aber fest.
daB sie verschwunden ist,

Fiji

Im ATARImagazin 7/89 ver-
dlfentlichten wir eine Karte zu
dem Grafik-Adventure "Fiji™.
Obwohl eine Kompletilésung
im Text crwithnt wurde, suchte
man sie im Games Guide verge-
bens. Wir verBffentlichen sie
nun in dicser Ausgabe. Erstellt
wurde sie von mir.

MNachdem man sicher auf dem
fremden Strand mit dem Fall-
schirm gelandet ist, begibt man
sich mach Westen. Dort nimmit
man von den Muscheln ¢in Paar
und geht nun zweimal in ndrdli-
cher Richtung, worauf man auof
einen Piraten trifft. Um sicher-
heitshalber Arger zu vermei-
den. spricht man diesen besser
micht an und stért ihn auch nicht
bei seiner Beschiiftigung. Man
wartet also erst einmal eine lin-
gere Zeil, bis der Pirat seines
Weges geht.

Kaum ist er verschwunden,
begegnet man einem alten
Mann, mit dem man ein Ge-
spriach beginnt. Dabeiist es sehr
wichtlig, ithn mit alrer Mann an-
zureden. Es ist anzunchmen,
dall man gegen cine Gabe Niitz-
lsiches erfiihrt. Da man zur Zeit
nur die Muscheln besitzt, gibt
man ihm diese und erhiilt dafiir
emen Ring, der sich spiiter noch
als schr niitzlich erweisen wird.
Bei niherer Betrachtung finden
man eine lateinische Inschrift,
die man sich gut merken sollte.

Da an diesem Ort weiter
nichts Besonderes zu sehen ist,
begibt man sich nach Siiden und
gelangt an einen Teich, Dunkel
erinnert man sich nun daran,
dali der alte Mann rniet, von dem
magischen Wasser zu trinken.
wias man dann auch tut. Plitz-
lich wird cinem stark schwind-
lig. und nach einiger Zeit findet
man sich an einem villig ande-
ren Ort wieder. Zu allem Un-
gliick wird man nun auch noch
von einem Tiger bedroht. Aber
keine Panik! Wenn man ein bib-
chen wartet., verfliichtigt sich
das Raubtier von ganz allein.

Vor lauter Aufregung hat

man allerdings gar nicht be-
merkt, daB man in Treibsand

sich nun in einer Grube wieder,
wird aber alsbald von Eingebo-
renen befreit. Da man die Miin-
ner befragt, bringen sie einen in
thr Dorf, wo man lingere Zeit
verbringt. Mit der Zeit plagt das
Heimweh aber so sehr, daB man
sich entschlicBt wegzulaufen.

Ungliicklicherweise  flieht
man am Tag eines Vulkanaus-
bruchs. Nun heibit ¢s sich spu-
ten. Mithsam erinnert man sich
an den auf dem Ring stehenden
Spruch, den man dann benutzt.
Wie von Zauberhand wird man
nun an ¢inen anderen Ort befér-
dert. Von dort geht man nach
Norden und folgt erneut dem
Rauch. Zu allem UberfluB wird
man von Eingeborenen gefan-

Verungliickten "Fiji"-Abenteurern kommt jetzt Hilfe

Zuteil.

getreten ist. Doch bevor die
Sandmassen ihr tédliches Werk
vollendet haben, gelingt es ei-
nem, dieser Falle durch Heraus-
rollen zu entkommen. Dic
schreie, die nun zu hivren sind,
ignoriert man am besten (wer
weill, was da Tadliches lauert?)
und geht nach Westen. Dort
klettert man die Felswand hin-
auf und begibt sich anschlie-
Bend nach Norden. Da in der
Ferne Rauch aufsteigt, folgt
man diesem und gelangt zu ei-
ner Hihle.

Mittlerweile ist es Nacht ge-
worden, und man legt sich erst
einmal schlafen. Am niichsten
Morgen entdeckt man mit Ent-
sctzen eine Tarantel auf seinem
Bauch. Daauch Abwarten nicht
weiterhilft, wird die taodliche
Spinne kurzerhand erschlagen.
Ungliicklichweise findet man

74 B srarimagazint1-12m0

gengenommen und in ihr Dorf
geschleppt. Um freizukommen,
mub man sich cin besonderes
Kunststilck ausdenken, sonst
hat man nicht mehr lange zu le-
ben.

Ines sind natiirlich herrliche
Aussichten. Nachdem man ein
biichen gewartet hat, kommi
der Hiuptling, und man erziihlt
thm von seinem Kunststick:
sich unterhalten, ohne zu spre-
chen. Der Hiauptling ist sichtlich
begeistert und geleitet cinen
zum Dank in ein nahegelegenes
Dorf. Dort begibt man sich nach
Osten in cine diistere Schenke,
in der man beginnt, Poker zu
spielen. Anfangs geht man auf
Flush. Da man aber nur micse
Karten erhilt, beschlicBft man,
seine Mitspicler zu bluffen.
Dargufhin gewinnt man auch ci-
nen Batzen Geld. Wie so oft,
will man auch hier immer mehr
und spielt hoffnungsvoll weiter.,

Das Gehen auf Full House im
nichsten Spiel erweist sich aber
als groBer Fehler.

Beinahe pleite verliBt man
diec Schenke und begibt sich
nach Siden in eine schiibige
Herberge, wo man ein Zimmer
mielet. Die Todesschreie im be-
nachbarten Zimmer beachtet
man nicht, da einen sonst eine
Kugel erwischt. Stattdessen
geht man aus dem Zimmer auf
die Strafic. Nun ist man vollig
iberrascht, als man von einer
Gestalt bedroht wird. Da einen
aullerdem die Sonne blendet
und man die Gestalt deshalb
nicht erkennen kann, gibt man
dem Gesellen lieber, was er ver-
langt: den Ring.

Zum Dank geleitet einen der
Mann auf scin Schiff. Mit dem
Kommando Warten (zweimal)
gelangt man schlieBlich in der
Heimat an. Heilfroh meldet
man sich nun beim Hauptquar-
tier, und das Abenteuer ist be-
endet.

LI Petersen

l.eser'serviceT

Folgende GroBhindler
geben lhnen Auskunft

dber Bezugsquellen der be-
sprochenen Spiele in der
Mihe lhres Wohnorts.

Es ist vermerkt, welche
Firmen es zur Zeit des
Redaktionsschlusses in
ihrem Sortiment fiihrten.

® Anolasoft GmbH
Hauptstralie 70
4835 Rietberg 2
Tel. 05244 1408-20

& Leisuresoft
Indusinestrafe 23
4TE Bergkamen 5
Tel. 02389 /6071

& HOMICO Vernehs und
Investitions GmbH
Elbinger Strafic 3
B0 Frankfurt ™0
Tel. 069 TO6D 50

& Profisoft
Sutthauser Str. 5(y52
4500 Crxsnabnlick
Tel. 0541 /53905

® Rushware
Microhandelsgesellschaflt
Bruchweg 128-132
44 Boaarst 2
Tel. 02101 /6070

B MNew's Software
Wiilfrather Strafie 8
4000 [hibsseldort |
Tel. (2 11/ 67909 25

2

* BRANDNEU

Best.-Nr. 811

Eiuudlu'luney _Best.-Nr. 812 55.9[]
Buffalo Bill's
RODEOGAMES Best-Nr. 813 6590
F-16 Combat Pilot Best.-Nr. 814 65.90
Germini Wing Best-Nr. 815 54.90
Indiana Jones
The last Crusade Best-Nr. 816 54.90
Pirates Best-Nr, 817 65.90
Stuntcar Best-Nr. 818 65.90
Targhan Best -Nr. 819 6590
Xenon I
Megablast Best.-Nr. 820 69.90
GIANTS
- Gauntiet, Qutrun
- 1943, Streetfighter ___ Best.-Nr. 525 73.90
TRIAD Il
— Menace, Baal,

Tetris Best-Nr. 821 69.90

Komplett
Losungen
® Goldrush

@ King's Quest I-IV
® Lany |-l

@ Manhunter

® Police-Quest |-l
® Space Quest I-lll

Jede Ldsung
kostet schlappe  12.— DM

Clevera Rechner bestellen
sich unser attraktives
Ringbuch komplett mit allen
13 Lésungen fir sagenhafte

79.—- DM

Losung KULT 12.— DM

Best.-Nr. 822
-ﬁman't::an lce Hockey . Best.-Nr, 718
Archipelagos Best.-Nr. 719
Balance
of Power 1990 Best.-Nr. 824
Battietach Best.-Nr. 825
Beam Best.-Nr, 740
Circus Aftractions Best.-Nr, 722
Déja Vu 2 Best.-Nr. 639
Demon's Winter Best.-Nr. 725
Forgotten Worlds Best. -Nr. 681
H.-i:::kuff Best.-Nr. 728
Best.-Nr. 729
Lagmd of Djel __ Best.-Nr. 730
. Best-Nr. 731
LIIEI'II Zum Tﬂten __ Best.-Nr. 683
Microprose Soccer  Best.-Nr. 633
Millenium Best.-Nr, 732
Might Diawn Best -Nr. 744
Phobia Bast.-Nr. 746
Red Heat Best.-Nr. 747
Red Lightning Best.-Nr. 827
DasPReich ____ Best-Nr.516
Rick Dangerous Best.-Nr. B28
Running Man (dt.) Best.-Nr. 635

E&Eﬂ
63.90
65.90

65.90
69.90
69.90
23.90
65.90
6590
2590
2490
4590
67.90
2590
55.90
55.90
63.90
65.90
68,90
59.90
65.90
73.90
53.90
65.90
63.90

Sphencal

Talespin

(Adv. Craator) Best.-Nr. 698
Tank Attack (CDS) Best.-Nr. 830
Thunderbirds Best.-Nr, 621
Tom & Jeny Best.-Mr. 751
Wanderer 3 D (dt.) Best.-Mr. 717
Waterloo Best.-Nr. 831
Weird Dreams Best.-Nr, 832
Winter's Tail

(Garf.2) Bast.-Nr, 742
Xybots Best.-Nr. 694

Goldrush Best.-r. 574
King's Quest LI ____Best.-Nr. 577
Kings Quast IV Best.-Nr. 584
Leisure Suit Lamy | Best.-Nr, 645
Leisure Suit Lamy Il Best.-Nr, 585
Manhunter _Best.-Nr. 607
Police Quest | __Best.-Nr. 608
Police Quest | Best.-Nr. 679
Space Quest | _ Best-Nr. 642
Space Quest Il _ Best.-Nr, 643
Space Quest Il Best.-Nr. 625

63.80

65.90
28.90

65.90
65.90
69.90
68.80
55.80
65.90
65.90

58.80
64.90

207252/866 99

Besteflannahme 24 Stundan. Vion 13.00-16.30 Uhr erreichen Sie uns persdnlich

Software-Bestellschein

Ich bestelle aus dem Diabolo-Versand

Kunden- :
Nummer _| s

folgende Software (Best.-Nr. angeben!):
AM 11-12/89 ¥ T
Lps g rEu::lr-l- T L Cemmmmigren:
| L -
Encbwrinag

kch wiinscha Tolgends Bazahlumg:
[ Machreaere (rustgich .50 DM Versandkosien)
O orouskasse (zuzigich £,= DM Yersardgmen)

O Banisbwachnursg (zunigich 4 — DM Versandiosien)

Linlerung ins Ausiand:

[ Machnahires (Puriagich 10— D Versandkosien|
LI vormushasse (puzigich & - D Wersandaggsan]
Saftvsics Bl womn Uimbsusch susgeschiossean.

Fwin Borgekd und keine Postscheck: oo Bank Gberasaung 1tigen.
p . —— .S R e e L LR = e i s et
Mit Erscheinen dieser Anzeige werden unsere friilheren Preislisten und Angebote ungiiltig!
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Coupon ousschrmcen, sl Poarkars Wisben
unid snsanden an

Dlahnln-ﬁmnd PF 1'54'-]. 7518 Bretten.

Eina Abtwilung des
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mit spariellen Graphik-Treibarm alne
exiram schnelle Bildschirm-Oparation,
{0-Wail-atate)

— ist mine ganz offene Losung. Allein
durch Software ist vielfiitige Erweitlarung
méglich

— lkann Ton

- hat T04 KB frei.
(B allan ATAR| 5T's mit 1 MB)

NEU - Version 1.25

ab 11.09.89

1. Booten von der Harddisk wirde oplimisrt

2. Hooten von der ATARI Megafile 44
isl mbgkich

3. Umisuie be der Farbdarshedlung
funkticniaren emwandired

4, Serwlle Ansteusrung optimiert
Es laulen jelzl Microsoll-kompatibie:
Mause an der serellen ATARISchniltsteile

5. Qliwattl-Bildschirm-Modus
G40 # 400 Bildpunkte
Diamidt st die gewohnie hobe ATARI-
Bikdschirmgualital gewdhrlaistet

6. Die Hercules-Aufidsung kann jatzt vall
dargestelll warden mit des
Hyparscresn-Erwailareng
(8. ST-Magazin/68 000er - 5/84)

7. Das Bildschirm-Lischan Gber Bios-
Inbgrrupt 10/6(7) ist jelzl auch aul
varschiedene Atribute miglich
das heddt: der Blldschirm kann jeizi bai
allen Programmen Invers dasgesiell
werdan

ihre neua Version 1.25 arhallen Sie beim
Fachhdndier oder beim HEIM-Vetlag gegen
Einsgndung von 10.- DM i Disketie wad
Vargand,
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Nach einem Verbot von Nu-
kKlearwaffen beschrinken sich die
Militdrs wieder auf die konven-
tionelle Kriegsfithrung. Da sie
iiber diese Losung aber keines-
wegs gliicklich sind, verschwéren
sie sich und versuchen, die unbe-
queme Regierung zu stiirzen.
Diese findet nur noch bei einigen
Waffenherstellern  Unterstiit-
zung, die ihr Prototypen eines
Helikopters und eines Jeeps zur

HEL | -T0F

300CE
____ & whh wiw'v

Verfiigung stellen. Beide haben
natiirhich besondere Fihigkeiten.
50 schieBt der Hubschrauber
standardmiibig auch nach unten.
Der Jeep besitzt eine im Winkel
verstellbare Kanone und kann
auBerdem Hindernisse am Bo-
den iberspringen.

Ein Fahrer und ein Pilot treten
nun gegen die Generile an. Dies
ist aber keine leichte Aufgabe.
Die machthungrigen Militiirs
schicken nimlich ein groBes Auf-

va

e
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gebot an Hubschraubern, Flug-
zeugen, Panzern, Geschiitzen

und Raketenwerfern in den
Kﬂmpf.

Man fliegt bei vertikalem
Scrolling iiber das Gebiet des
Feindes. Wer Lust hat, kann
auch mit dem Jeep dahintuckern.
Am besten ist es jedoch, Sie fra-
gen einen Freund, ob er Sie nicht
bei Threr schwierigen Mission un-
terstiitzen mochte. Dann sind Sie
niimlich in der Lage. gleich?eitig
mit Jeep und Helikopter den
Fend aus dem Weg zu ridumen.

Ziel jedes Abschnitts ist es,
einfach durchzukommen und
nicht abgeschossen zu werden. In
den ersten fiinf Levels stellt dies
auch fiir weniger geiibte Spieler
kein Problem dar. Dann wird’s
aber haarig! Gliicklicherweise er-
scheinen ab und zu Extras. So ist
beispielsweise effektiveres Feuer
fitr den Hubschrauber an einigen
Stellen zum Uberleben notwen-
dig. Nach Abschuf von Minen
erscheint eine Plasmawolke, die

Kampf dem Troll

Mit einer Streitaxt stiirzt sich
Superheld Savage in das Getiim-
mel. Er muB alles niederméhen,
was sich ithm in den Weg stelit,
denn Dimonen und Geister wol-
len seinen Fluchtversuch verei-
teln. Savage lauft dber den Bild-
schirm, und mit dem Feuerknopf

filr kurze
macht. Samme
Wolken ein, komm
riihmten  Smart-Bomb-
und alle Gegner verschwin
vom Schirm.

Am Ende eines Levels sitzt
dann ein General in seinem
Kommandovehikel. Dieser Pan-
zer (oder Hubschrauber) ver-
trigt eine Menge Treffer, bevor
er explodiert. Anschlieend
geht's einem weiteren General
an den Kragen;, man gelangt in
den nichsten aktionsgeladenen
Abschnitt.

"Silkworm™ ist ein exzellentes
Actiongame fiir einen oder zwei
Teilnehmer. Im Zwei-Spieler-5i-
multan-Modus kommt man mit
Teamwork voran. Das Game-
play st sehr gut gelungen. Das
Spiel ist zwar schwierig, es
kommt aber mie Frust aof, da
man alle Gegner bezwingen
kann. Besonders gefallen hat mir
die Mdoglichkeit, in einem Meni
die Sticks zu tauschen. Ohne

schleudert man seine todliche
streitaxt. Die Widersacher, z.B.
Riesenhummeln und anderes un-
angenehme Getier, explodieren
in tausend Einzelteile. wenn sie
getroffen sind.

Manchmal begegnet Savage
auch emnem fetten Troll, der sich
thm in den Weg stellt. Wenn die-
ser hiipft, zittert der ganze Bild-
schirm. Ein herrlicher Effekt!
Doch mit einigen Treffern der
Streitaxt zerplatzt auch der Troll.
Mitunter lassen die Widersacher
kleine Behiilter zuriick , die Sava-
ge unbedingt einsammeln mul.
Dann erhélt er nadmhich zusiitzli-
che Lebensenergie.

Das Spiel besteht aus drer Ab-
schnitten, die alle mit hervorra-
gender Grafik ausgestattet sind,
Die Darstellungen sind sehr far-
benfroh und perfekt animiert. Je-
der Level ist anders aufgebaut.

Umstecken 1Bt sich entweder
der Helikopter oder der Jeep be-
wegen. Alternativ ist zwar auch
eine Steuerung iiber die Tastatur
gesehen, sie kann aber priizi-
ticks nicht ersetzen.

ik von "Silkworm™ ist
aus, Jeder Level
hat seine eigehe, groBartig ge-
zeichnete Landschaft. Auf dem
Bildschirm tummeln sich viele

schiine Sprites, die in Feuerbil- |

len explodieren. Auch die Ani-

che Suchraketen die Spicler. All
dies wird von tollen Soundeffek-
ten begleitet.

"Silkworm™ 15t ein Superhit,
der aktionssiichtige Spieler mit
Sicherheit an den Monitor fes-
selt.

Sitkworm (5T)
Hersteller: Virgin
Info: Leisuresoft
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mation mutet realistisch an. So A T L L !l
senkt z.B. der Helikopter beim | | % Grafik ..................... 9
Beschleunigen die Nase und * Motivation ................ 10
zicht sie beim Abbremsen wieder
hoch. Ferner verfolgen feindli- | Carsten Borgmeier

By Sie schliipfen in die Rolle eines
m kleinen Teddybiiren namens

Wirklich neue Spielideen fin-
det man bei Computergames sel-
ten. Meist wird ein bereits be-
wiihrtes Spielprinzip wiederauf-
gegriffen. Anders verhilt es sich
bei "Collapse™. Mit diesem Pro-
gramm brachte Firebird eine
wirkliche Neuheit heraus.

Liuft man im ersten noch iiber
den Bildschirm, diist man im
zweiten liber eine Planetenland-
schaft.,

"Savage” ist ein rundherum
gelungenes Spiel, das ich nur
wiirmstens empfehlen kann, Be-
sonders hervorzuheben sind die
flissigen Bewegungen und das
perfekte horizontale Scrolling.
Dem Programmierteam, von
dem auch das exzellente Game
*Trantor” stammt, ist erneut €in
Meisterwerk gelungen.

Savage (51)
Hersteller: Firebird
Info: Rushware
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Carsten Borgmeier

Zen. Dieser mubl versuchen, ein
Geriist zum Einsturz zu bringen,
Das ist alles andere als leicht.
Zen wird nimlich von zwei Mon-
stern gejagt, die ihn von seinem
Vorhaben abhalten wollen.

Zum Gliick steht unser Freund
nicht wehrlos da. Mit einem Zau-
berstab kann er die Monster fiir
kurze Zeit betduben und mittels
Magie Hilfsbalken setzen. Diese
sind zum erfolgreichen Abschlull
eines Levels unbedingt erforder-
lich. Ohne sie lassen sich niimlich
die Balken in den hoheren Gefil-
den nicht lésen. Erschwert wird
das Spiel durch ein Zeitlimit. In
den einzelnen Levels tauchen je-
doch von Zeit zu Zeit Bonusge-

auf, die mehr Zeit ver-
schaffen. Man bendtigt viel Ge-
schick und Schnelligkeit, um die
cinzelnen Abschnitte so rasch
wie moglich zu bewiltigen.

Grafik und Sound sind leider
nur durchschnittlich. Wer aber
nach einer neuen Spielidee sucht,
ist mit "Collapse” gut beraten.

Collapse(XL/XE)
Hersteller: Firebird
Info: Diabolo
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Auf der Suche
nach Benzin

Alexandre, Sylvie, Yannick
und Patrick sitzen vor dem Ra-
dio. e vier Freunde hiren, wie
die Bevblkerung aufgefordert
wird, die Hiuser nicht zu verlas-
sen, well Tausende und aber
Tausende von Zombies in die
Stadt eingedrungen sind. Stindig
werden es sogar noch mehr. Lin-
sere Freunde peilen natiirlich so-
fort die Lage. Nichts wie weg
hier! Sich im Haus zu verram-
meln, bringt gar nichts!

Die vier rennen also um ihr Le-
ben. lhr Ziel ist das Kranken-
haus. Dort steht auf dem Dach
ein Rettungshubschrauber, mit
dem sie sich aus der Stadt in Si-
cherheit bringen konnen. Die
Rotorblitter drehen sich; der
Helikopter hebt ab. Mist! Zu we-
nig Benzin! Unsere Freunde
miissen auf dem Dach eines gro-
Bben Supermarktes notlanden.
Auch dieses Gebdude ist von
FZombies umstellt, und ohne
Benzin kann man nicht weiter-
fliegen. In dieser ausweglosen Si-
tuation kommen nun Sie ins
Spiel. Thre Aufgabe besteht dar-
in, den Supermarkt zu durchsu-
chen und Benzin zu finden.

Die vier Charaktere werden
mit der Maus gesteuert. Man
klickt einfach das Portrait der je-

% weiligen Person an, und schon

&icht man das Geschehen aus der
Bmisprechenden  Perspektive.
mielic Helden durch das Kauf-
i@ bewegen, klickt man die
#8n. Richtungspfeile am
ktionsfensters an.
sen sich Gegen-
imen bzw. wegle-

versorgen. Riistem sig alle vier
Helden mit einer Waffe S

Berdem sollten Sie alle herumio=s

genden Gegenstinde aufsam-

meln.

Eﬂl ATARImagazin 11-12/80

| Das Kaufhaus besteht aus vier
Etagen, die durch Rolltreppen
und einen Fahrstuhl miteinander
verbunden sind. Aus unerfindh-
chen Griinden ist es allerdings
nicht mdoglich, in den vierten
Stock zu gelangen. Weder mit

Zom

der Rolltreppe noch mit dem

Fahrstuhl hat man hier eine
Chance. Auf den drei zugingli-
chen Etagen befinden sich aller-
lei Laden. Dies sind beispielswei-
s¢ Computershops, Mibelge-
schiifte, Handlungen fiir Hi-Fi-
Geridite und ein Schnellimbib.

Uberall begegnet man Zom-
bies, die sich im Kaufhaus aber
ganz fnedhch wverhalten. Man
kann so lange herumlaufen, wie
man will, sie greifen micht an.
Versucht man jedoch, durch die
Ausgiinge zu entkommen, ist das
Spiel fiir die gerade aktivierte
Person beendet. Eine Horde
Zombies macht kurzen ProzeB
mit ihr.

Das Spielgeschehen besteht
nur darin, Riume zu untersu-
chen, Gegenstinde einzusam-
meln und ab und zu einen Zom-
bie mit der Wumme niederzubal-
lern. Trotz der beschriinkten
Handlungsmoglichkeiten macht
Eombie™ aber eine Menge
afh, auch wenn die Anleitung
den Spieler villig im unklaren

liBt. Man weiB nur, daB Benzin
zu suchen 1st. Alles andere mul}
man selbst herausfinden.

Ich fand das Programm bei
meinen Testspielen sehr unter-
haltsam. Es bietet eine packende
Geschichte und eine prickelnde
Atmosphire. Der Sound ist her-
vorragend; Benn Daglish sorgt
fiir eine simmungsvolle Musik.
Die bunten Grafiken und feinen
Zeichnungen sind einfach herr-
lich.

Aufgrund der guten techni-
schen Umsetzung und der mitrei-
Benden Story erhilt "Zombie”
das Pridikat "Besonders wert-
voll™,

Zombie (5T)
Hersteller: Ubi Soft
Info: Bushware
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Carsten Borgmeier

Gelungene Automaten-
umsetzung

Kaiser Bios haBt alle Men-
schen und vernichtet deshalb ihre
Zivilisation. Das kann man sich
natiirlich nicht gefallen lassen.
Wissenschaftler erschaffen des-
halb zwei méchtige Krieger, die
den Bisewicht beseitigen sollen.
Damit dies gelingt, sind zuniichst

drei Halbgitter zu bezwingen,
die Bios beschiitzen.

Die Jagd nach den Feinden der
Menschheit geht bei horizonta-
lem Scrolling durch Stidte, Ka-
nalisationen, Festungen und
Wiilder. Der Gegner wartet in
vielen Kampflormationen auf
unsere beiden Helden. Da gibt es
Gestalten, die Ahnlichkeit mit
Robotern besitzen, ferner Spin-
nen, Schlangen und Eidechsen.
Neben den herumschwirrenden
Angreifern stellen auch stationi-
re Hindermisse eine grobe Gelahr
dar. Kanonen feuern beispiels-
weise, bis die Rohre glithen.
Manchmal fliegt auch Mill durch
den Weltraum. Man mull sich
schon ganz schin anstrengen, um
den Weg freizubekommen.

Fiir beseitigte Feinde erschei-
nen goldene Taler auf dem Bild-

schirm, die man einsammeln soll-
te. In Geschiften, die man auf
der Reise durch den Weltraum
sicht, gibt es dafiir Zusatzwaffen.
Neben Raketen sind dies Bom-
ben, Flammenwerfer und Laser.
Besonders effektiv ist die V-Ka-
none, die diagonal zur Standard-
waffe feuert. Auch eine Riistung
oder ein Erste-Hilfe-Kasten wer-
den angeboten. Fiir nur 100 Taler

erhiilt man sogar Tips fiir den
kommenden Abschnitt!

Grafisch ist  "Forgotten
Worlds™ eine Wucht. GroBe, de-
taillliert und schién gezeichnete
Sprites lasen sich in eine Art Wir-
belwind auf. Die Monster am En-
de eines Levels nehmen den hal-
ben Bildschirm ein. Auch die
Landschaften sind abwechs-

lungsreich gestaltet. Das hon-
zontale Scrolling ruckelt bei vol-
ler Bildschirmhdhe nur minimal,
ist dafiir aber auch recht lang-
sam. e Kﬁc',ger lassen sich da-

Worlds

gegen flott bewegen. Manchmal
fallen ihnen Feinde in den Rik-
ken. Nur gut, daBl unsere beiden
Helden in acht Richtungen schie-
Ben konnen. Das Drehen der
Waffe will geiibt sein; ansonsten
lassen sich die Kimpfer mit dem
Stick schnell und prazise steuern.

Fiir einen Spieler ist "Forgot-
ten Worlds" ungeheuer schwer

zu bewiltigen. Zu zweit hat man
wesenthch mehr Chancen. Scha-
de, daB Capcoms neue Automa-
tenumsetzung liber kene absper-
cherbare High-score-Liste ver-
fligt. So etwas gehort bei einem
Spiel wie "Forgotten Worlds”
einfach dazu. Aber trotz der feh-
lenden Liste handelt es sich bei
diesem Programm um einen Hit.
Fans von Actiongames kommen
an "Forgotten Worlds™ nicht vor-
bei.

Forgotten Worlds (5T)
Hersteller: Capoom
Info: Rushware, Leisuresofl
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Grafik alleine
macht noch
kein spannean-
des Computer-
spigl

Herrliche 3-D-Grafik

Freescape heibt das Zauber-
wort fiir ausgefiillte Vektorgra-
fik. Mit diesem Entwicklungssy-
stem fir 3-D-Grafik von Major
Developments entstand "Dril-
ler”. Dieses (Game imponiert
durch eine schnelle 3-D-Darstel-
lung von Objekten mit ausgefiill-
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ten Flichen.

Mit Freescape erzielen die
Programmierer von Incentive die
tollsten 3-D-Effekte. Klar, daBl
sie nach dem Erfolg von "Dnl-
ler” Lust verspiirten, Neues aus
dem ST herauszukitzeln. So ent-
stand das Spiel "Dark Side™, das
an "Driller” ankniipft.

200 Jahre nach dem Driller-

Abenteuer nehmen die bdsen
Ketars Rache. Auf der dunklgn
Seite eines Mondes des Planeten
Evath steht eine gigantische Waf-
fe. mit der die Ketars diesen
Planeten aus Rache kurz und
klein schieBen wollen. Dieses
Waffensystem bendtigt eine un-
vorstellbare Menge an Energie.
Aus diesem Grund haben die Ke-
tars iiberall auf der Mondoberfla-
che Energiezellen aufgebaut.

Die Aufgabe des Spielers be-
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steht nun darin, alle Energiezel-
len zu zerstéren, damit die Waffe
nicht eingesetzt werden kann.
e Ausriistung fiir diese heikle
Mission besteht aus ¢inem Laser-
system und einem Schutzschild.
Auberdem verfiigt man noch
iber ein Jet Power Pack, das mit
Benzin angetricben wird,
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Auf dem Bildschirm sieht man
das Szenario aus einer Cockpit-
perspektive. Freunde von 3-D-
Grafik werden ihre Freude daran
haben. Bis auf die Zerstorung
der Energiezellen tut sich aller-
dings nicht viel. Neben den be-
cindruckenden Bildern fallen
noch die Soundeffekte auf, die
beim Schieben auf die Energie-

zellen zu héren sind. Ansonsten
hat mich "Dark Side™ nicht vom
Hocker gehauen.

Dark Side (5T)
Hersteller: Incentive/Microprose
Info: Rushware, Leisuresoft
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Tom

Jerry

Wilde Hatz

Jerry, die kleine Comicmaus,
hat es schon schwer. Tom, der
gefribige Kater, hetzt sie durch
alle Rdume eines Wohnhauses.
Wihrend Tom gern Miuse ver-
speist, hat es Jerry auf Kiise abge-
sehen.

Die Aufgabe des Spielers be-
stecht nun darin, den kleinen
Miuserich durch das Haus zu
steuern und alle Kiisestiickchen
einzusammeln, ohne dabei von
Tom erwischt zu werden. Fiinf
verschiedene Riume sind durch
Miusetunnel miteinander ver-
bunden. Die Kisestiickchen be-
finden sich auf Regalen, Schrin-
ken und anderen Plitzen, die
Tom nur durch gekonnte Spriin-
ge erreicht. Damit Jerry an den
Kiise herankommt. mull er zuvor
auf Stithle, Sofas oder Autorei-
fen springen, um deren Trampo-
linwirkung auszunutzen. Bei all
dem muBl man sich sehr beeilen.
Es stehen ndmlich nur 600 Se-
kunden zur Verfiigung.

AuBerdem miissen Sie sehr
vorsichtig semn. Immer wenn
Tom Sie packt, gehen 30 Sekun-
den verloren. Ein Fluchtversuch
15t zwecklos. Der riesige Kater ist
viel schneller als dhe kleine Maus.
Auch hohe Regale bieten ihr kei-
nen Schutz. Tom macht einfach
einen riesigen Satz, und schon
hat er Jerry in den Krallen,

Damit das Spiel aber nicht zu
unfair wird, sind in den Riumen
einige hilfreiche Gegenstiinde
verstreut. Jerry kann z.B. Bow-
lingkugeln oder Vasen auf Toms
Kopf werfen. Der Kater bleibt
dann wie angewurzelt stehen
oder rennt, herrlich animiert, auf
allen vieren davon. AuBerdem
gibt es auch noch Bananenscha-
len. Man wirft sie einfach auf den
Boden, und Tom rutscht aus.
Danmist er fiir einige Zeit kampf-
unfihig, so dal Jerry in aller Ru-
he Kiisestiickchen einsammeln
kann.

Ferner befinden sich in jedem
Raum Gegenstiinde, die den Ka-
ter von der Jagd ablenken. Schal-
tet man z.B. den Fernseher im er-
sten Level auf einen anderen Ka-
nal (auf den Fernseher hiipfen,
Joystick nach unten), erscheint
Jerry auf dem Bildschirm. Wenn
Tom nun vorbeikommt, stellt er
sich fiir einige Sekunden faszi-
niert vor das TV-Gerit. Jerry
kann dann wieder in aller Ruhe
Kiise einsammeln.

Grifisch ist Magic Bytes’ neu-

er Titel nach Beseitigung des
Ruckelns (s. Kasten) eine

Montag, zwei Tage vor dem of-
fizicllen RedaktionsschiuBi. Ein
Eilbote licfert noch schnell eine
Vorabversion des neuen Magic-
Bytes-Titels "Tom & Jerry™ in
der Redaktion ab. Aufgrund der
hiibschen Demografiken, die ich
schon vor Monaten gesehen hat-
te, war ich sehr aufl das fertige
Spiel gespannt. Also stopfte ich
in Windeseile die Diskette ins
Laufwerk und wartete auf die
Dinge, die da kommen sollten.

Als ich mit dem Joystick zu
spiclen begann, erschrak ich,
denn die Grafik ruckelte wie ein
Kaminfeuer. Die Game-Over-
Melodie war so schrill, dafl man
sich die Ohren zuhalten mubte.
Am schlimmsten hatte man je-
doch die Steuerung realisiert; sie
erwies sich als unprizise und un-
logisch. Nach 15 Minuten Spiel-
zeit war mir klar, daB ich dber
dieses Spiel eigentlich nur einen
Verrib schreiben konnte. Vor ei-
nem solchen Flop mull man die
Leser des ATARImagazins ja
schlieBlich warnen!

Ich griff zum Telefonhdrer und
rief Magic Bytes an, um den Ge-
schiftsfithrer zu sprechen. Ein sol-
ches Game zu veriffentlichen, ist
ja schon eine Unverschimtheit.
Der Magic-Bytes-BoB war villig
lberrascht, dal es einen Spielete-
ster gab, der "Tom & Jerry™ nicht
mochte. Den Leuten von der Kon-
kurrenzpresse waren die Schwi-
chen des Programms anscheinend

noch nicht aufgefallen.

Die Tom & Jerry Story

Nachdem ich den Hiirer aufge-
legt hatte, setzte ich mich an mei-
nen Computer und begann mit
meinem Bencht zu "Tom & Jer-
ry". Doch da kam mir eine Idee.
Warum sollte ich das Programm
verrcien? Bis zum Verdffent-
lichungstermin war schlieBlich
noch ein Monat Zeit. Anstelle ei-
ner negativen Kritik sollte -ich
mich vielleicht heber dafiir ein-
seizen, daB aus dem verkorksten
Spiel doch noch ein gutes Game
wird.

Ich rief also nochmals den Ma-
gic-Bytes-Bob an, der von mei-
ner ldee begeistert war. Noch am
selben Abend stand er um 21.30
Uhr mit einem Programmicrer
vor meiner Tiir. Ich spielte noch
einmal das Game und erkliirte
dem Programmierer, was man
unbedingt indern milBte.

Meine Verbesserungsvor-
schlige wurden in die Tat umge-
setzt, Nur wenige Tage spiiter er-
hielt ich per Kurier die neue Ver-
sion, in der Programmierer Ke-
vin alle von mir beanstandeten
Fehler beseitigt hatte. Sogar die
Steuerung hatie er noch emmal
villig iiberarbeitet. Jetzt machte

"Tom & Jerry” sogar Spail!

Ich warf meinen Hngtlangl:n

Verrif in den Papierkorh
stundenlangen _snéllen
entstand -dafin’ Heric
Sie heute lesen kdnnen.

Carsien Borgmeier

Carsten B-crrgmeier

Wucht. Tom ist herrlich ani-
miert. Der Sound begeistert mich
aber immer noch nicht so recht.
Obwohl bei der ST-Fassung
Computersound-Virtuose  Jo-
chen Hippel am Werk war (von
Jochen stammt der Spitzensound
zu "Warp” von Thalion), klingt
die Musik ziemlich nervig. Wenn
man das Grundthema der Melo-
die nur oft genug hort, knnte
man die Tapeten von den Wiin-
den kratzen.

Was den Spielspall betrifft,
konnte mich die iiberarbeitete
WVersion begeistern. Die Hinder-

nisse und Gegenstinde zum Aus-
schalten von Tom sind gut ver-
teilt. Die wilde Verfolgungsjagd
macht tierischen SpalB, beson-
ders wenn man den Kater mit

herunterfallenden  Bowlingku-
geln und Bananenschalen drgern
kann. Die Scrolling-Schwichen
des ST hat Magic Bytes mit ei-
nem blitzschnellen Umschalten
von Bild zu Bild wettgemacht.
Etwas stdrend ist allerdings, daB
Jerry bei Bewegungen etwas
flackert,

Nachdem das Spiel von Magic
Bytes noch einmal iiberarbeitet
wurde, kann man es jetzt als ge-
lungen bezeichnen. Es kinnt
sich sogar zu einem Hit ga

kisinen Maus als
Computerspiel
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Gaottlicher Machtkampf

Glaubenskriege sind heute re-
lativ selten geworden. Friher
kam es dagegen oft vor, daB sich
religiose Fanatiker fiir ihren Gott
gegenseitig die Kopfe einschlu-
gen. Genau in diese Zeit versetzt
Sie "Populous™.

In diesem Strategiespiel sind
Sie ein Gott und miissen den ei-
genen Anhéingern zum Sieg iiber
das Volk eines gegnerischen Got-
tes verhelfen. Helfen ist hier das
Stichwort; Sie haben nidmlich
(fast) keine Maoglichkeit der di-
rekten Einflubnahme auf das Ge-
schehen. Sie kdnnen lhre An-
hinger lediglich in Sttmmungen
versetzen, um sie beispielsweise
zum Kampf oder zum Héauserbau
zu bewegen. Aber immer der
Reihe nach,

Lunichst glt es, die eigenen
Leute zu vermehren und ihnen
anstindige Behausungen zu ver-
schaffen. Die damit gewonnene
Zuneigung beschert dem Gott
Energie, die er fiir Anschlige auf
den Gegner nutzen kann. Natur-
katastrophen werden auf das
vom Feind besetzie Land ge-
lenkt. Erdbeben, Versumpfun-
gen, Vulkanausbriiche oder
Uberschwemmungen behindern
dann den Gegenspieler bei sei-
nen Bemilhungen, zum einzigen
Gott aufzusteigen.

Wichtig sind auch die Wohn-
verhiltmisse. Je griBer der Ort,
desto grober ist die Anzahl der
Geburten. Dann wiichst auch der
technologische Stand und damit
die Zufriedenheit der Leute. Es
ist also notig, viel Bauland zu
schaffen. Dies geschieht, indem
der Gott Landstiicke anhebt oder
absenkt. Auf die gleiche Weise
werden Landverbindungen her-
gestellt. SchlieBlich ist man ja als
Eroberer unterwegs und nicht als
Einsiedler.

Treffen sich nun zwei Leute
aus den gegnerischen Lagern,
entbrennt ein Kampf. Hier gilt
ganz einfach das Faustrecht; der
Stirkere gewinnt, Fiir solche Si-
tuationen ist ein Ritter besonders
geeignet. Er pflilgt durch das

Land des Feindes und hinterliaBt
eine Spur der Verwilstung.

Schnell und unbirokratisch
wird fiir klare Verhiltnisse ge-
sorgt, wenn man schlieBlich zur
Entscheidungsschlacht  aufrufi.
Dann treffen sich beide Vislkerin
der Mitte der Welt und kiimpfen,
bis ein Sieger feststeht. (Dies
funktioniert wie beim Apokalvp-
se-Kommando von "Archon 117
auf dem XL oder C64).

Es gibt natiirlich iiberall An-
dersgldubige. Uberall bedeutet
bei "Populous™ 500 (!) verschie-
dene Welten. Dazu gehiren
Graslandschaften, Wisten und
Gebirge, um nur einige zu nen-
nen. Eine Welt ist erobert, wenn
alle Anhiinger des anderen Got-
tes ausgemerzt sind. Je nach
Punktestand kommt man dann
zur Belohnung gleich ein ganzes
Stiick weiter. Jede Welt stellt an-
dere Anforderungen in Bezug
auf die Bau- und Vermehrungs-
moglichkeiten der Vilker. "Po-
pulous™ erfordert also jeweils ei-
ne andere Strategie.

Der Glaubenskrieg wird mit
der Maus gestevert. Alle Be-
fehls-Icons sind am unteren Bild-
schirmrand aufgereiht, Damit er-
gibt sich eine saubere und schnel-
le Bedienerfithrung. In der lin-
ken oberen Ecke liegt das Buch
der Welten. Die aufgeschlagene
Seite zeigt eine Gesamtiibersicht
der gerade umkimpiten Welt.
Alle Siedlungen sind blinkend
dargestellt. Mit einem Mausklick
holt man sich jeden gewiinschten
Ausschnitt auf die Detailkarte in
der Mitte des Screens. Hier geht
dann die Post ab!

Detaillierte Zeichnungen der
Landformationen und Gebidude
erscheinen nun aus gottlicher
Perspektive. Bauten lassen sich
anhand wehender Fahnen dem
jeweiligen Volk genau zuordnen.
Auch die Leute unterscheiden
sich durch die Farbe ihrer Klei-
dung. Kimpfe finden in einer
kleinen Comic-Rauchwolke
statt. Wenn Hi&user brennen,
bleiben nur noch Triimmer iib-
rig. Katastrophen sind besonders

eindrucksvoll. So vibriert z.B.
bei cinem Erdbeben die Detail-
karte.

Uber der Ausschnittsvergro-
Berung befindet sich die wichtig-
ste Anzeige. Hier sieht man auf
cinem Barometer alle Aktionen,
die Energie bendtigen.

I-MByte-Laufwerken kommen
zudem noch in den Genul} einer
kleinen Demo und einer Titelme-
lodie von Rob Hubbard, wenn
si¢ nach Erscheinen des Titelbil-
des etwas warten. Allerdings hat
Rob Hubbard diese Mucke micht
programmiert. Sie ist digitalisiert

Soundmibig wird das Ganze
von ein paar gut zu den Ereignis-
sen passenden digitalisierten Ef-
fekten unterstiitzt. Besitzer von

und nicht allzu lang geraten. Au-
Berdem klingt sie verzerrt. Das
war aber wohl auch der Zweck;
die Titelmusik hat etwas richtig

Aufpeitschendes. Nett, mal wie-
der von Rob Hubbard, diesem
Soundgenie, zu hiren!

Bei "Populous”™ kann ein Spie-
ler gegen den Computer antre-
ten. Es gibt ferner einen Modus
fiir zwer menschliche Gatter,
Dieser erfordert dann aber einen
weiteren ST (oder einen Amiga).
Die Computer werden iiber ein
Null-Modem-Kabel oder Hayes-
kompatible Modems miteinan-
der verbunden.

Viele zusiitzliche Optionen
und die Miglichkeit, eigene Wel-
ten zu schaffen, steigern die Mo-
tivation gewaltig und lassen kei-
ne Langeweile aufkommen. "Po-
pulous™ ist mit Abstand eines der
originellsten Strategiespicle der
letzten Monate. Einfach gotthch!

Populous (5T)

Hersteller: Electronic Aris
Info: Rushware
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Messen Sie sich
im Zehnkampf

D

Kaum ein anderer sportlicher
Wetthewerb stellt hishere Anfor-
derungen als der Zehnkampf,
Deshalb ist es auch nicht verwun-
derlich, daB dieser "Wettstrent
der Giganten”™ bei Olympischen
Spiclen grobe Beachtung unter
den Zuschauvern findet. Mit "De-
cathlon™, das auf Cassette gelie-
fert wird, licgt nun eine entspre-
chende Umsetzung fir die klei-
nen Ataris vor. Dabei handelt es
sich um die Neuauflage ecines
Programms, das Activision be-
reits vor fiinf Jahren herausge-
bracht hat.

Zu Beginn kann man wihlen,
ob man eine einzelne Disziplin
bestreiten will oder gleich alle,
die zum Zehnkampf gehiren.

Dabei handelt es sich um folgen-
de: 100-, 400- und 1500-m-Lauf.
Weit- und Hochsprung, Kugel-
stoben, Diskus- und Speerwer-
fen, Stabhochsprung sowie 110-
m-Hiirdenlauf. Bis zu vier Teil-
nechmer kinnen gleichzeitig an-
treten. Ziel st es, in den meisten
Disziplinen die Bestleistung zu
erbringen.

GAT

Aufgrund seines Alters darf
man bei "Decathlon™ keine grafi-
schen und musikalischen Wun-
derdinge erwarten. Die Grafik st
recht einfach gehalten, whs je-
doch durch die gute Animation
der Hauptfigur meist ausgegli-
chen wird. Der Sound be-
schriinkt sich leider auf das Aller-
notwendigste.

Im Vergleich mit "Summer
Games” schneidet das Spiel nicht

allzu gut ab. Auch die grolle An-
zahl der Disziplinen kann nicht
dariiber hinwegtiuschen, dal
hier nur wilde Joystick-Riittelei
und ein schneller Daumen ge-
fragt sind. Die spielerische Viel-
falt von "Summer Games™ fehlt
leider. “Decathlgn” ist deshalb
wohl nur fiir Leute mit schmalem
Geldbeutel empfehlenswert,
Wer es sich erlauben kann, etwas
mehr auszugeben, sollte besser
zu "Summer Games” greifen.

LON

Decathlion(XL/XE)
Hersteller: Firebird! Activision
Info: Compy Shop
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Matches aul
dem 8T,

HeiBe FuBballmatches

Fuliballfans, spitzt die Ohren!
_ lich gibt es das langer
1:: ; L]

h

iiber uns ergehen lassen mull
1st ja unertréglich. Ich erinnere
nur einmal an "Microdeal Soc-
cer” oder "Euro Soccer 88”. Die
Computergegner kickten wie
Thekenmannschaften, was man
von den Teams in "Microprose
Soccer” nun keinesfalls behaup-
ten kann.

48  unterschiedlich  starke
Mannschaften sind auf den bei-
den Spieldisketten gespeichert,
Darunter befinden sich Teams,
die sich auch von Anfiingern vom
Platz fegen lassen. Dazu gehiéren
beispielsweise Australien, Neu-
seeland oder Kamerun. Frank-
reich, Deutschland, Brasilien
oder Argentinien bringen dage-
gen jeden Joysticker ganz schiin
ins Schwitzen,

"Microprose Soccer” besteht
eigentlich aus zwei Disziplinen,

/

namlich Hallen- und Freiluftfub-
ball. Bei beiden gibt es unter-
schiedliche Wettkampfmaoglich-
keiten. Man kann gegen einen
Mitspieler ganz zwanglos ein
Freundschaftsmatch bestreiten,
hintereinander gegen sémtliche
verfigbaren Teams kicken, ein
Turnier mit bis zu 16 Mitstreitern
austragen oder an einer Pokal-
runde bzw. einer Weltmeister-
schaft teilnehmen. Bei den letzt-
genannten Wettbewerben spie-
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sehnte

len jeweils vier Mannscha
sechs Gruppen.

st
e tien, e
ler teilnimmt, errec
Computer selbst ei
das wie alle anderen
rung i den Tabellen
Dabei geht es sehr realisy
Die Chance, daBl beis
Brasilien von einem
Team wie Neuseeland
gen wird, ist somit sehr

Weltmeisterschaften
auf dem grilnen Rasen
gen. Der Pokalwettbewg
det dagegen in der
Hier sind ebenfalls 2
von der Partie. Alle
men an den Pokalspie
Weltmeisterschaftsma
ten, sondern Clubs aus
rikanischen Liga teil.
den Wettkampfmodi, s
uns nun in die Action, die jeden
Wohnzimmerkicker vom Sessel
haut,

Das heille Geschehen prisen-
tiert sich aus der Vogelperspekti-
ve. Auf dem Bildschirm sieht
man nur den Teil des Feldes, in
dem sich gerade der Ball befin-
det. Fliegt das Leder aus diesem
Abschnitt heraus, scrollt der
Bildschirm. Da soll noch mal ei-
ner sagen, ein schnelles 8-Wege-
Scrolling sei auf dem ST nicht
miglich! Microprose hat dieses
Problem exzellent gelast.

Man kontrolliert immer den
spieler, der dem Ball am niich-
ist. Damit hier keine Irrtii-
nistchen, schwebt ein Pfeil
em Haupt des aktivierten
ers. Natiirlich hat man auch
EinfluB auf den Torwart. Beim
HallenfuBBball kann man mit ihm
sogar iibers ganze Feld marschie-
ren und Tore schielien. Dies ist
aber nicht besonders ratsam,
denn der Gegner nutzt solche Si-
tuationen in ¢inem knallharten
Konterangriff schamlos aus.

Bei "Microprose Soccer” sind
genaue Pisse mdglich. Ferner
sind Eckbiille, Einwiirfe und
Fallriickzieher vorgesehen. Man
kann dem Gegner sogar in die
Beine rutschen und ihn sauber
vom Leder trennen. Elfmeter
gibt es nicht. Aber "Microprose
Soccer” ist auch so schon drama-
tisch genug. Sie sollten mal an
der Weltmeisterschaft teilneh-
men. Nervenaufreibend, kann
ich da nur sagen.

Spielerisch ist "Microprose
Soccer” das beste FuBballpro-
gramm auf dem Markt. Ich ziehe
es auch "Kick off” von Anco vor.,
Bei diesem Game sind die Sprites
zu klemn. "Microprose Soccer”
bietet dagegen schine grobe
Sprites, ein superschnelles Scrol-
ling und, fiir ein Fubiballspiel
recht ungewdGhnlich, einen exzel-
lenten Sound. Die Auswahlme-
niis werden von tollen Melodien
beglentet.

Als Spieletester muld ich mir
jeden Monat cine Unmenge neu-
er Programme reinziehen. Ich
mub sagen, im letzten Vierteljahr
hat mich keines so fasziniert wie
"Microprose Soccer”. Wer sich
dieses Game nicht zulegt, ist
selbst schuld.

Microprose Soccer (5T)
Hersteller: Microprose
Info: Leisuresoft, Rushware
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R & E-Software

Sherlock Holmes

Auf den Spuren des Meisters
Zu wandein kostet Dich nur
Best.-Nr. AT 17 DM 39.—

Fiji
Ein Grafikadventure, das so schon

beginnt und so graBlich enden kann.
Best.-Nr. AT 28 DM 29.—

Der Leise Tod

Ein actiongeladenes Grafik-
adventure, das Magnum und den
Alten wirklich alt aussehen IaBt!
Best.-Nr. AT 26 DM 29.—-

Alptraum

Wer bei diesem Grafikadventure

die Nerven verliert, solite schleu-
nigst einen Psychiater aufsuchen.
Best.-Nr. AT 25 DM 29.—

Im Namen des Kdnigs

Strategie und Geschick, Gilick und
Tragidie — dieses Game bietet alles
Best.-Nr. AT 13 DM 29.—

Lightraces (NEU!)
Motorradrennen im Computer.
Doch vorsicht! - der Gegner
schiaft nicht.

Best.-Nr. AT 51 DN 29.—

Taipei

Das alte Legespiel aus China in

ge;r}ﬁn Atari mit hervorragender
rafik!

Best.-Nr. AT 50 DM 29.—-

invasion (NEU!)

Hubschrauberpilot im standigen
Einsatz. Wenn da bloB nicht die
standigen Stérenfriede wiéren!
Best.-Nr. AT 38 DM 24.—-

e

207252/866 99

Besteilannahme 24 Stunden. Vion 13,00-16.30 Uhr erreichen Sie uns persdniich

Software-Bestellschein

Ich bestelle aus dem Diabolo-Versand
folgende Software (Best.-Nr. angeben!):
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h'u:ﬂ | Blast N, [Tl
| 1 o m—

lohi wiinscha falgende Bezshiung -

] mlllmlwm. A.50 DA Versarsikoeien|
[ WioraitshAsde [Pusighct 4 - D Yersandecsion)
[1 Badabrechnung [urigich 4 - Dk Yersandnosten)
Lisfnring ins Ausland:

Mpchrghme {ruzdighch 10.- D Varsandeostas

1 ornusicaese durighch 8- DM vesandkosheng

SafTeare isf vom Umisusoh ausgeschioamen

T - ' I B

.

Hain Bargeld uni heire Postscheck- nder Bankibsrwaisung Ligen,

Kunden-
Nummer | | | | |

Cafunsmtin

et I

;
Pa'ma Tl

[y rrer——ay

Coupan ausichreden, ol Postkono kiaban
] T S

Diabolo-Versand, PF 1640, 7518 Bretten.
Eine Abboilung tes Vorlages Werrser Rtz

ACHTUMG: Bitte Coupon wolistindig susfillen’

Mit Erscheinen dieser Anzeige werden unsere frilheren Preislisten und Angebote ungiilitg!




R 0 (1S B B TR emt R -'.=5;';:':-.l B e i 5?55;5‘-:- T i '-;;75 3 F328 adi 5522 RE! LSS NS S R S Y i 5!
Bitte Seite == : e
g Bitte immer =
:I i % BESEMWEI *“m _I -j:
'-' . I .._
31 5 L_hﬂldlﬂm__ it
g . iilia i
|| HEFTE .»| | Biicher vun [T
! () 4/88(6.-DM) O 11/88 (7.- DM)
INSERENTEN 1gmea OImGAR SumAme el o
~ O 4/87(6-DM) C 6/88(7.—DM) O 189(7-DM) —— - ( DM™) :
gEEm SR emem —oebLEETD) o
: = - 3/88 (7.~ DM) St Nr. | -
oo B (i 4 O 1/88(6-DM) O 9/88(7.-DM) O 4/89 (7.— DM) bR aRi e e
AMC-Veriag 33 | C mg-m: g;ﬂr;?[?ﬁm @] mi?.-ﬂh'l! Zwischensumme
: ~- - ~DM
adid o gmm{?‘_m} (7.~ DM) O (7. DM)
Gad R i, St Stehsammier fir 12 Hefte 4 12.80 DM mn R ii
CU'FII-IIHJI&I'—EGIMEIB — g9 12013 ‘ T
Computer-Studio | HRE AHL 5.2 = s.NeAT L _I( om
i ¥ | Bitte 6 oder 12 Hefte ankreuzen: —— StNeaT LI (oM i
Gampy Shap 29 O a7 Q487 O 87 O 687 — StNAT L L I( oM B
Compysoft 22 Qws (O 38 (O 4w O 588 (O &8 __ StNAT LI |( oM i iS5 i
) 7/88 () &/m88 ) 9/88 (> 10/88 > 11/88 Zwischensumme Bamas raa
Diabolo 75,80 O188 O 189 O 2/89 (O 389 O 489 R i
Fischer Technik 23,63 E}mﬁfﬂ %m e 151
HelmVering 15, 76/77 1| Zwischensumme : ’E& EN$ §. 38/5A8
Hemz-Jurgen Grinert B4 ik T e ] r
. ] I ENEE
Hot Space i XLIXE: 5Va"-Oisk H
Computer Centrum 18 : ST H';-;: i I ﬁnﬂ&mmmﬂ 3.50 DM _1
Jirg D. Lange 25 i —— St PS+AMD fir XL/XE 6.50 DM
Lo 718 e AR T O IS o DO e N S : AT RomdpsatoY . a0 Tt
i T I T T T T 0 e 10 E HiSE
Heber-Knobloch &9 o stNeFL_| [—L 1 | | lps-omy_____  2Zwischensumme L
Manfred Liick 69 el H-'.I.F: j Jl—ll | I : | s-omy
=i i St. Nr.LF o i | (15.—~ DM) _
PIE SRR, ) st L 1—0 1 | | lps—om___
Mibetsoft 69 3 st N lFL_ L |—1L 1 | | |(@s-om -
New's Software 7 o osNerl Ll d=—b ) | | J{s-pa T
Paters 70 Zwischensumme i _
et rpul:rl’kr. :
Riitz A9 — ¥4 "-Disk i :
Ralf David 71 -_ '" 88" 5. BO/S1 __j___ £l _:
Schiflbauer 77 qH L W : : : } :nu,m.q;. pasins
1 B (10.- DM} il jsse B
Wega . Hl_ eune L1 | | |po~-om e
XEST 23 ] st.hN. Ll | 1 | (0-pm i1 Bii
Einem Teil der Auflage liegt eine Bei- Tl ——stNn L1l | | | (15.-0Mm)(2Disks) SEes
lage der Firma Westfalia Technica St. Nr. [P 1D | 2] 6] p0.-DM) (3 Disks) S
| GmbH bei. i st i3
uqﬂmcﬁm wmwwmmmﬂﬁ- I"-Disk ‘ 3
pirerses ches Blerlss- L1 Ao argErcmemn, S s i e Rechie D o i St s
: W Epichnumgan: Hartrmt Uiich ARG win k. MR dor Evidurg won Mivuskogpien urd [
mwm s Herstetung; Fcber Kafaconon Lkl b S Vet Bt am Atk o + —— St Nr.STPD L_| | (12-DM) Srafe PLZ Wohnor -
Beceition: /Amd Rossmeler T sur Versmitatigung dor Programme sul Datenirigem. Fis un- St. Ne.STPD | | (12-DMm) i
: il sresarets Marsosnige ured Lssngs wir keine Hat- | I ]
Standigs Folf Koo Druck: Giefen-Diack fung Ubernommen. Eing Givdhe e die Ficbosghol dir Vrll- — 8 Nr.BTPD [12-“"“ Unitarschrift des Erzishungsberechigien m
e e o e Nt hare otz s0rgtiiger Pridung dhrch e Rk St. Nr L L | n2- {Wenn Sée untar 18 Jahne sind, kinnen wir Ihv Bestellung sus gesstzichen Grinden nur
LIf Pedarsan Weririeb: Veragsunion Erch Pabel - thien Fahi G Teoae T waariien . D Dertsctedl od alle i he — STPD Uﬂ ﬂ"“ baarteden, wann e Ertishungsbenschiigher sbantalls unisrschnsidl, |
Consten Borgmeser ﬁv‘mmwﬁﬂ arEndenen eirige und Aibskdungon sied Urteborpchithn T St. Nr.STPD | | | (12~ DM)
o g D e T i ) Senden Sie Ihre Bestellung bitte an:
Aracheifl Vi Wamor Rtz B WEnaEtng i B Bbug s Vs sl St. Nr.STPD (18.— DM)
Versandsenvics: ¥ana Stauts fes Vorlogs: Postfach 1640 S Das ATARImagazin erscheint monatich jo- mmﬂnlﬂﬂ Postfach 1640,
T AMCATLS Fambetion R T B I o et 7518 Bretten, Telefon 0 7252/3058 Fa
] i | ]

ATARIrrragarin 11-12'69

weils rur Mitte des Vormonats. Das Einzel- - Zwischensumme




Know how iiber Ihren Atari ST

8 Pl 19 i«

~ ATARIST
Band 1.

e

'u-- -‘:-'BB 1.._ .

A o i,ma-*" . wird dar Arwender delailliert in Textvararbestung
5 ___.d-"

B. Bachmann
! Atari ST, Bd. 1:
GEM, 15t Word, DB Master

Mach ainer genauen Installationsanisitung des ST-Systems

#Tﬂgt‘-_'l (2, erweiterte Auflage mit Berlicksichtigung von 1st Word plus)

und Dateivenvaltung engevwsesan,
Viela Tips, ain Glossar und ain Stichwortvarzeichnis

rundan das Gesamitkonzept ab.,

Bestellnummer
W 1301 DM -
B. Bachmann

Atari ST, Bd. 2:

15t Word plus, 15t Mail, 5T Aided Design
Das Buch beginmt mit einer gerafften Darstatiung won
“15t Word Plus®, s0 dall Ungaduldige soforl anfangan KGnnen,
Darauf folgt eine ausfithriche Darstallung der Textverarbetung,
Der zwaite Tell befalt sich mit dem Anfertigen von 2-0- und 3-0-
Grafiken und zesgt in einer Vielzahl von Bustrationan die Arbeit
mil ainem Grafkprogramm auf dem ST,
Bestellnummer

Wi302 DM .

Koch

Poaks & Pokes zu Atar
500 XL800 XL

251 Sl

Ere Digitalubr i Basc? Oder vwesaen
S, wig man Feichan wom Bidschin
et bk den richbigen Peske und Pokes
i e s Bsin Proiiem. En anihal sing
respe Arahl wichiper Posea it B
SRR RITITIGN JLT ADTDDeN

Boatolinemmor DO 0401 DM 38 -

BUCHPOWER 2<BIT

Bitte Bestellcoupon auf der vorletzten Seite benutzen!

L. K. Schreiber

Das Atari-
Programmisrhandbuch

FO0 Seitan

Hissr wercian kaneried Kerrrinmms Wi
gassir]. Sa lemen den Weg vom Pro-
blem um Programm  (sirschisdich
FuBciagrmmim und ceassn Gabraoc)
A Rardem wind arlin, we S dan
B502-Propegscr dinsk! programmisren
‘Wann Sa deses Buch curchgear et
hainan, kennen S fhren Skan in- una
ASwerch

Bostelinumemer MT 0908 DM 52—

8§

SChvwaiger
Atari Star- Texter

110 Salan + Diakl

ihirtai Fanciei! s sich um ane unTiang
rescie. lomikeialls Teatvararteditung K
Ihren A (mind. 48 KBwvia). Das Buch
0l ging Enflhnung die Diskoeiie beet
oin maplenies Frogmmm

Baulsbrummar 5Y 820 [y i~

Dias Supergrafik-
buch zum Atari ST

B30 Sadton, mit Diskatts
Diaass Grprklete= fn
AT TR

Deses Wk Rihrt

LATHE ] o a2
grafechan Fabgeoaon
des 5T an

iy e wen Speiltes

T Ao D ety guadol
il clianen Evach: fsaygen
e nchig

s Bl Doy ST
GFa-Basic, © urd
Hrnaniker weernden s
Cskariin mipadalor

Wichaal Kofier

Das Atari 5T
Grafikbuch

268 Setten. mit Dinkette
il it GR35 - Basic undt
dem SY hersaomagencs
Dol i !, Dedefated
dienes Buon. Es fubrt
ychermatmchm e 2- und
rnanEeenEa Al en
Lendt Slusingr O srasnen
Hagriel rul LT i
[FA-Bamic, o auch &
Cshostia Buaslager. Audh
ik T "anafie: autl
o Dnucka™ wind mn
Bostelinummar 57 0807 DM BA.— gehend Defunicist

Patar Wokschiager
Atari 5T
Assambler-Buch

798 Sonan, mit Diskobbs
W S i el ST
DAL
bty et ]
=TT Sas an -'H:E!P'l"l
Buich kawm wores, £
verlarg e Vorksrd
NeRSd. W S das Buch
dunchoear b habwr

B achen S Relland
ASnETnT. S BT
dabwsd urled ancenem an
FAAS-Digk-Programim und
oo Diseraarvior. Beackes
Frdery Sig Soohy Bul der
bvdapanian Crssoite

Frank, Cstrowsk
GFA BASIC

A8 Sotoen mit Dislatie
Uitser rreieny (GF A - Bl
shiedn Mg gdar Pro.
grammenes, et il
ST BTl pneser
Compdiar baneds
Caschechng gimachl

E. Fitbgel U

GB000 3 Frank Ostrowsk

Programmiler- GFA Handbuch

handbuch G FA TOS & GEM
10 Seder

e ST -Cormpuiar ke
w0 alaem im sharkon

H8000: ...
g~

Handbuch

TOS 2 (1)

Digchan Bich nistat o
komplatie Uiberschi Lbe
che B Platiaste -

i, Lind o iodnman Sin Fropessaor begrinds FySIMEIMpOranien des
sEnme einamET werckr 'z LAt ceessem Buch ST, e TOES i
L T A-Blasis it ikl e S che Grond- FEERChen Barnrannhen-
an der Ciueile. Es hancei : ingen clees BROODer Asche (2L, Es stammi
sied i kesng Enfihnrg erpman Wil arsie S e gieacheen Faces
s Balanl 4 Bigkah il o Dhar ARSI - it GF A -Blames. Wan Sa
ENEETR, sondeT it DGR TRT LG gz s Flpabmery clesy
Becsm b s i g g Setrga Ry e Dk oa
Thaman wis Programim: Dises. Buch: Bbalert auch Sroqeammesnnyg funulis
ol Goalk o Programmbssspese, BT WO, mOITETIEN
Fatslarenvwaliuing el che Thescores Al Ch an caassm Hanobaich
Bastefmummor GF 1202 DM T8~ bebande! Bestelirurmmaer HD #1001 DM 38.- 7w iockan Db Basislinummear GF 1201 ez WO
Chnacs Computer
Clb (Hreg. )
Frark Mathy Hacker Bibel 2
H‘nﬂnﬁ"ﬂﬂk und Hisckir sindl kasna worlbar
e Akt pag
Sound auf dem win Punks oder  Jugpess
Atari 5T ;'km:-r sire] i FGEAR GBI Sehrmoer
i e reErsachichen =
ﬁ?lﬂ. rrfl wl.lﬂ. Fubunt. Sl ey Erschi bt
Por g el sl s N L ot Ot i cher Hac ket | Fes Atari 5T
" - forigeschaiiens Pro- AL Grundieh
G}l:lflll: & Soumnd : ben die Jungs won Chsos rgang
PRSI SN (P Prarguieer Chiy urch s L
o, Dl T e Gk X0 Sesten

"\, g dom Atari 51
_. I‘ -
L el

Baatadinurmemers MT 0901 DWW 52~

winl Sound unien ar-
wendung dar System-
s, Fadiga
Ansambiprahot heen
b ey Awsinl umiter
Anssnbles Goer 5T1-
Pancal worter matge
walarl D Prograen-
ML ches Sodnoichioe
-2 T B el
Thama cheses Sichs

ARNGNE BTiTes wieder e
Sohlsqrodon der Welkpros
a2 efChet, in Chiciam Buch
werden e Tmen doku
rraafiieer . e lalSrsen e cEn
Lrmemy Ubwer #ep Motnee s

Wiorm MASA-Hinok, (b dia
Vieen-Guslafr,  Medrveer

S - ToMyeien d
und din Hax
b - E il Tl'ﬂmerqmulr\-'l
Ere Prograirersamiming
Bastednurmimar CH 01010 (m b Bastwlinummar HE 1101 DM &0~ sunidel fas Buch ah

D Biich 1 cen nohiigen
Emsteg! Lecht weoiind-
Eeh g o g At i
darm 5T mngetinn. Der
anate Tel gin] arsn |-
bilick Citsar (e Harchamrg,
m owestan Tesd wanden

A, Hettingers A, Fesne

Chacs Computer Club (Hrsg. )

Start mit Atari-Basic Chaos Computer Cub Hacker Bibel 2
1 B4 Siadteri nlE Hﬂl‘.‘hﬂ'l'bibﬂl 1 igcher el  hEnE  vonEsegeiEria
Mach e Dupihirbadbar dises Boifwe AR ], Haowar i W
warden Sie seibal i der Lage sain, Pro- L Lt ceie il 3 T
gramims Ju schveben. Angalangen b oAl ) Ilchan 1ot ek Qe Radk vor i1 clarm Er 1 char bacher
Grafic- und Soundmidgiichieilen lber nd wemnn man “Hacker” sagl ¥ 1 s ¥ 5 :
Tips wrd Tricks bis hin zu kompktien Burresel Bslpeader i s I F COmE [ i ut
Somiprogamieen  mechl  daR  Dreda Aniagnr. Sed s cler 130000 DR X i dhar Haminunger Snarkancs = F Pl 5 W
Spekinum. Meben dem sigentichen Ba- Jer ded dversan Aufirithe in Tag: 8 Fritni B e eralad. in desem Buch wend
pic-Hurs bigel o9 kompk Coklamen- ST e 58 ol Brictiat w i 1Pl - k - WA
iarte Liste bor Alar-Dasc-Beolehls de bnan. G rur lber das “Wie™ des Hack dor Hack, dper di Viren-Galane, Netzwar
mm&-ﬂrﬂ.‘ 5T Ay s Hafnumges i rha Hardpn-Fliesa
Baatalinummes WO 203 Dl 301 - Bestelinusmmar CH 0SS00 Basiollnummar CH 0101 DM 33033
Alfred Gbrgens

Was der Atar alles kann ———{wm———— Das Basic-Trainingsbuch fiir Atari-Computer
Band 1 | zuAtari 500 XL/B0OXL :

mrerery 15100 Salar
230 Saiten In charsorm Biuch indon So prakischa L

Higr mull dar Arwserckes schon dea
Gradbegrife des Abed-BEsic kamnen
und g wanig Uhiing im Programimeans
besitran, Eins Vielmhl von gut durch
Erukiurhen FIogramman aus don B
redchan Hobbey, YWisserscha®t Benf und
S Tl W GREnain

Bastelinusmmar Vi 0204 Dbl 38 -

ik
W] 0N aE

HelsbHie Lber do

¥EE [ab DAL TRt AAG-

¥l mar schnod das Progoa

Bostalinemmar DO G417 DM 38~

Bricsy, 1 clen Theimen Programimisseiale,
Sound und Teedhsrarbadung. S07.B s
vmiatacle TelarrurTenienung, Ueru-
mananng von Sasic-Jelen, aulpemal-
aher Programmetad, Musisoior oder
alach che Windaiggbss won Algri-Techen
urd Kusknoten s dem Dk

Bawtelnumimer WO 0224 D8 25~

A, + J. Peschatz
Was der Atari alles kann
Band 2

280 Senmn

Erlagrachand Band 1 anlhal auch die-
sas Buch sing ausgeswogana kischung
s proletsirelen  Arsssndundgipm-
gramiman und Spisien wis 2.B. Dabeior-
parnmstion, Datersorbiemathodsn st
guch TAgonomelss in Werbinong il
deren aspesiigeten i dsmngen

Baatslinummar WO 0208 O 35.=

Tiwm Ronariery

Iclen
mit Atari Grafik
250 Saitan
Chans ] iy Lasbwrbsuch, clars et e Grallk -
MgEcnkRRen e Al in e Gaslage-
setre wor Objeicden, in Farbgsbung und
i b Entwickiung von BRcechinmedn-
e mnfihrt

Bastaliniammar TW 0315 DM 49—

&, Lorenz

Das grofe Spialebuch

fir Atari, Band 1

151 Seder

By iragendn oM RersEeee i Akan-Da-
i hochint e sarter Arveguigen e
mgenes Frogamims. 3-0-Grafs, Bai-
Uy und Semben, Graflk und Ton in
Forth, Tonpimgramimanng usw
Bastalnummer HO 1024 D8 2050

A, Hattingar W, Krawud
Die Atari-Hitparada
186 Serion

[Dha Ansr-HrDaade w1 airs Eiarvung n

o vrsceadanshen Ars-andangan und
eshsndiel g Figyer- Missls-Grallk, Ge-
riuschafieets wnd kusieshickn, aba
Buch kompletie Spesls

M vagian: larbigen Blaschimmiohos

Bastnlinummar W0 (908 O 33—

Jusian Reschie
Atar Besic Handbuch
200 Seiten

UOos woriegende Basc-Handbuch hil
P, INren AR w0l und gant hu be-
harmsoher. Das wolstiroign Basio- ok
baksr werd beechrmben und anhend
Pkt Dednreie aididam

Baatslinummer 37 0613 Dl 32—~

. Lorenz

Das groBe Splalebuch

fir Atari, Band 2

A Saden

Dhases Buch snthil Progearmme flr den
dfar SO0 3L BOD ML, und i1 adren YWiading -
KiFrure won Band 1. Es b e s ]

rialET Gipeds. PrOgraiTiTes Jur Soinck-
fougung und ein Kapial Uber Crofic
S mie

Bastslnummer B0 1028 DM 289,00

Fuigg/ Feldmann Bary

30 Basic-Programme
fiir dan Atari

274 Sarien

Das Buch enthdll sorgliifg getaslahs

Spigl: und Grafkprogramme @S Mathe

gt il g weshan gawana 4.
sbareichon ces tigichan Le

s i Phrai AbSr-Coimputer

Banindirauremar |0 0528 O 34—

Pooka WMol Cook
Main Atari-Computer

RO Saadieen

Eir Harcbuch, das i jaden Atan-Bosi
TR0 W TS INEHTRG T S L]
2ur LEsung aber Atan-Probiems Deitragt
Ea B redcih Debiickent ed painll s
vislzahi gor 100 den amsTaten inbenes -
Sierinn A wichigen Tabelan

Bosiolinummaer TW 0330 DM 55.-




