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batriab. Answnar- wnd Originate-Maosdas L aheschliafbhar . 29 Bu
Automatischs Kanabwahl. Made m Germany.  nue [ | = = o Monitor/ST -

engeschi
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per Nachnahme 2 per Vorkasse
Versand per Nachnahme zuziigl. Versandkosten. Oder Vorkasse L Incl. kostenlosam Ratalog
auf Psch.-Kto. Nr. 69422-460 PschA Dortmund zuziigl. 5,- DM Ver-
sandkosten
Ausland nur per Vorkasse auf Pach.-Eto. zuziigl. 10,— DM Versand
hesten. Bitte bei allen Bestellungen Computertyp angeben!

Besuchen Sie unser Ladengeschift und lassen Sie sich durch
unser Fachpersonal beraten. Wir haben laufend giinstige
Angebote und stark reduzierte Vorfiihrgeriite.
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Textverarbeitung

® Neue Version von "Beckerfgxt”

® Ganzseiten-Monitor per Software
bei "2nd Word"”

Listings

® "Superpuzzier”
fur 8 Bit

® Cas-Simulatorll

® ST-Puzzler

® RAM-Copy fur ST

® ST-Filelister

Flotte Laufschrift

® Text auf den Rahmen
des ST-Bildschirms
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Kandidaten stehen zur Wahl.
1 5 Und zwar die Hefte Nr. 2/87 bis
Nr. 11/88 des ATARImagazins.

Aus diesen Kandidaten kéonnen Sie 6* auswahlen.
Sie konnen lhre Stimmen beliebig auf die zur Wahl
stehenden Kandidaten verteilen. Das Wahlver-
sprechen wird eingelost, sobald Sie lhre Stimme
abgegeben haben: Sie erhalten die ausgewahiten
Hefte sofort zugesandt.

Den Wahlschein finden Sie Seite 113

*Sie erhalten 6 Hefte zum giinstigen Sonderpreis von nur 25.90
DM. Wenn Sie gleich 12 Hefte bestellen wollen, wird es noch
preiswerter. Ganze 50.— DM bezahlen Sie fir ein dickes Paketan
Informationen, Berichten, Tips und Tricks.

=

i

Unser Service endet nicht
an der Ladentir.
Auch bel Versandbestellung
garantieren wir lhnen unsere
volle Unterstlitzung.
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KOMPATIBEL?

er Schreck war groBl, als
D Atan seinerzeit ankiindigte,

daB in den neuen Rechnern
der Mega-Serie ein neues Betriebs-
system eingebaut sein wiirde. Jede
Softwarefirma hat sich unwillkiir-
lich gefragt. ob denn ihre Software
auf den neuen Modellen noch lauf-
fihig sein wilrde,

nd tatséichlich, siche da. es
gab viele Programme, die
mit dem neuen Betriebssy-

stem nicht zurechtkamen. Vor al-
len Dingen Spiele hatten da ihre
Schwierigkeiten. Schlamperei von
Atan? War das neuc Betriebssy-
stem doch nicht so kompatibel wie
angekindigt?

usnahmsweise trifft  hier
Atan keine Schuld. Atari

hat von Anfang an klar ge-
macht, daB man nur die von Atari
selbst dokumentierten System-
adressen bzw. Routinen benutzen
darf um ein "sauberes” Programm
zu schretben. Aber sind diese Rou-
tinen ausreichend? Kannman z_B.
cine Joystickabfrage schreiben, die
auch garantiert unter jedem Be-
trichssystem liuft? Oder mub man
dazu gar ein eigenes kleines Be-
trichssystem schreiben?

elbstverstiindlich  gibt  es
S auch bei der "sauberen™ Pro-

grammictung kaum  Ein-
schrinkungen., was die Programm-
viclfalt betrifft. Auch ohne illegale
PEEK's und POKE's ist cine schnel-
le Joystickabfrage maglich.

inige ganz schlaue Program-
E mierer, die offensichtlich

nichts gelernt haben, fragen
in ihren Programmen jetzt die Be-
triebssysiemversion ab, um fiir bei-
de relevanten Betriebssysteme ei-
ne illegale Liésung einbauen zu
kéinnen. Inzwischen ist aber das
TOS 1.4 von Atari da. Man wird
sehen, wieviele Programme mit
diesem TOS zusammenarbeiten.

ingefleischte 8-Bit- Atarianer
E kiinnen liber diese Probleme

nur schmunzeln. Gab es
doch auch hier schon einmal genau
die gleichen Probleme, als Atari in
den XLs und XEs nicht mehr das
gleiche Betriebssystem verwende-
te wie in den 400ern und 800ern.
Auch hier gilt also das oben gesag-
te: "Sauberes” Programmieren ist
angesagt!

enn Sie, licbe Leserinnen
und Leser. Vorschlige
bzw. Anregungen zu die-

séem Thema haben oder fertige
Routinen anbieten wollen, so sind
Sie bei uns an der richtigen Adres-
se. Wir bemithen uns darum, in
Zukunft nur “saubere” Software
zu verdiffentlichen (wenn uns das in
der Vergangenheit auch nicht im-
mer gelang ). damit lhnen der Frust
weitgehend erspart bleibt.

el Ry

Arnd Rosemeier, Redaktion

ATARImagazrin /&0 I 3
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Schrift

it nach dem gesprochenean
Wort das wichtigste Medium bei

FEBRUAR 89

Fehlercodes und ihre Ursachen 50

Wias sich hinter den Zahlen bel den Fehlermeldungen verbingt

File-Lister 63
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TESTS Grafik fiir 24-Nadler 72

Aufgebohrt 18

imunikation dem Manschen vor
dem Monitor gerecht wird, Neu-

D ST-Hardcopy F'!'u-;:‘arwr. aus Hef 10/B8 in airer Varsson iU 24-Nadl- Drucker

Der e Drucker MEC P plus im Test dsutsch heibt ::I35: Ergnrujmn.a f Cas-Simulator I 74
wann man sich mit solchen Din- Dias Kassetien-Simuatonsprogramm n siner A fir Blockiader

Hochkant gestellt 20 @en befaBl. Den Buchstaben : e —— ——

*2nd Word" rnmgut aus dam SM 124 einen Ganzseilanmoniio Baine machen, kann man si- Solid-Copy & BOOT-Copy 77

charlich in wvielera Hinsichl:
Ganz konkret wird das in unserer ST-Assemblerecke zum Thema

Das Koplerprogramm purm CAS-Simulaior i

mmﬂ?:tgmﬁ o s vt R 24 Laufschrift. Es geht da aber nicht einfach nur um Zeichen, diesichir- Der Nachfolger des NEC P 6 mit dem Zusatz "plus” zeigt, was
it gendwia Uber dan Monitor qualen, sonderm um eine ausgesprochen die Druckertechnologie heute zu leisten vermag: Elegante Pa- ST-As bl K

c schnelle Routine; und der Clou des ganzen: sie bewegt sich aufler- pierfiihrung, 80 KByte-Druckerpufdfer, Installation im Dialeg. _ "™ I?:.?-;.Tm-ui'r.ﬁfm:gmg ol amanih b i 36
Standard fiir den ST . 26 halb des eigentlichen Screens, sodaB der normale Schirm in voller Lesen Sie mehr in unserem Testbericht Seite 18. e sl i e
T o o Grofe tor Anwendungen zur Verflgung steht. Erstaunliches zum 8-bit-Assemblerecke 46

Thema Schrift bietet auch "2nd Word": Das Textverarbeitungspro- Jotzt kinnen auch in ke neusren Ataris 4 Joysticks angeschiossen werden

Modular programmieren 30 gramm macht den normalen Monitor SM 124 zum Ganzsaitenmoni- ~ N —— — o+ bl g5 %
PN & W B tor, per Software. Nur auf die Seite kippen miissen Sie den Bild- I ‘ Floppy-Kurs, Teil 2 -

schirm noch selbst.
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Desktop Publishing deutsch 32
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Im rweilten Tell unsares Kurses rur 8T-Floppy wird gereigt, wie
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Robuste Verpackung: ST als MSP 190

MSP190

Basierend auf dem erfolgrei-
chen 190 ST hat IBP ein tragba-
res, Atari-kompatibles Rech-
nersystem entwickelt. Es st in
robuster 19°-Technik aufgebaut
und kann deshalb auch leicht
kundenspezifischen  Anforde-
rungen angepabt werden. Das
Gehiiuse ist mit den MaBen 470
* 195 » 390 mm recht kompakt
und durch einen Tragegriff
leicht portierbar.

e Tastatur an der Vorder-
seite des Geriites st heraus-
klappbar und optional auch als
Folientastatur erhiiltlich. Der
monochrome  Bildschirm  ist
wihlweise fiir niedrige bzw.
mittlere oder dic hohe Aufla-
sung mit 640 = 400 Punkten he-
ferbar. { Auf Anfrage kann auch
cin Farbmonitor eingebaut wer-
den. ) Zusiitzlich sind zwei 3.5"-
Laufwerke mit je 720 KByte in-
stalhert.

Im Sysiem ist ein Mother-
board fiir wahlweise EURO-
BUS, ECB-, VME- oder SMP-
BUS integriert. Es verfiigt iiber
einen Steckplatz fir die Rech-
nercassette (190 5T oder 190
STE), emnen fir cine Harddisk
190 HD» sowie fiinf Steckplatze
mit je 4 TE fir Erweiterungs-
karten wie z.B. AD/DA/O.

e Spannungsversorgung
der Einheit erfolgt Gber ein
hochwertiges Netzteil, das fiir
den Rechner und eventuell ein-

gesteckte Interface-Karten zu-
stiindig ist. Der Monitor wird in
der hochauflésenden Ausfilh-
rung mit 220 V betrieben, wiih-
rend alle anderen Versionen mit
12 V/DC aus dem Netzteil ge-
speist werden. Auf Anfrage
kann das Sysiem fiir niedrige
Eingangsgleichspannung  aus-
gelegt werden

Zur Wirmeabfuhr 151 ein ge-
riuscharmer Lifter cingebaut.
Rechnercassette und Erweite-
rungskarien werden von hinten
in das System cingesetat: die Pe-
riphericanschliisse der Rech-
nercassette und eventuell instal-
licrter Inmerface-Karensind da-
mit auch von der Riickseite zu-
ginglich.
ITBF Geratebau GmbH

Lilsenihalstiralle 13
UWNH Hanniowver |

Einfiihrung in
die DFU

Die Ferniibertragung  von
Computerdaten 15t sicher ein
CGiebiet fiir sich. Abgeschen von
den vielen Abkirzungen, Be-
trichsarten, Postdiensten und
Vorschrfien sind auch diverse
technische Gegebenheiten mit
im Spiel, die man kennen mud.
Fiir alle, die grundlegende In-
formationen zu diesem Bereich
wiinschen, hat die Firma Heiss
Computersysteme cine  Bro-
schilre herausgebracht. Darnn
findet man unter anderem Wis-
senswertes iiber Modems, Bild-
schirmtext und Mailboxen so-

(o] LT T———

wic eine Anleitung fir die er-
sten Schritte beim Betrieb cines
Modems.

Der Herausgeber, der auf
den Vertrich und diec Wartung
von Modems sperialisiert ist,
verbindet somit das Angench-
me mit dem Nitzlichen. Einer-
seits erfiihn der Interessierte
einiges zum Thema Datenfern-
iibertragung, andererseits
macht das Unternchmen im An-
hang auf seine Lestungen aul-
merksam. Die Broschiire st
vornchmlich als Erstinforma-
tion fiir die DFU-Einsteiger un-
ter den Kunden gedacht. Sie
kann gegen einen Unkostenbe-
trag von 2.— DM in Briefmarken
angefordert werden.

Boddo Heiss
Lo be FYSTEE
Hawpimarki 3

R500 Nurnabeng |
Tel 911724427

Hohner-Mailbox

Unter der Nummer 074 25/
20514, Parameter 300/8/N/1,
betreibt die Hohner AG eine
Mailbox, in die sich Interessen-
ten kostenlos eintragen lassen
kiénnen. Auch die Nutzung st
geblihrenfrei.  Eingetragenen
Anwendern wird dabei eine ma-
umale Nutzungszeit von 20 Mi-
nuten cingerdumt  ( Mailbox-
Crdisten ohne Eintrag 10 Minu-
ten ). die nach cinem Punktesy-
stem fiir aktive Beitrige der
User erhdht, bei cinseitiger
MNutzung aber auch verringert
werden kann,

Dabei geht Hohner davon
aus, dall ene gute Mailbox
durch dic Anwender mitgestal-
tet werden solltc. Erwiinscht
sind serifse Beitriige: unpassen-
de Eingaben werden micht ange-
nommen. Besondere Emnsen-
dungen werden unter Umstiin-
den sogar mit Preisen honoriert.
Die Beitriige kdnnen sich auf al-
le interessanten Gebiete er-
strecken, miissen also nichts mit
Musik. dem Hauptthema bei
Hohner, zu tun haben. Pseudo-
nyme und der dbhche Freak-
Umgangston sind jedoch micht
besonders willkommen.

Die Hohner-Mailbox wird
guch kommerziell betrieben.
Sie dient den Fachhéindlern zur
Aufgabe von Bestellungen und
zur Kommunikation mit dem
Werk., Andererseits  kinnen
hicr jedoch auch Auszriige von
und Hinweise auf andere Mail-
boxen sowie Kleinanzeigen
( privat wie gewerblich) plazient
werden

Natiirlich kommt das Thema
Musik nicht zu kurz. Von Soft-
ware fber Sampler bis zur
Musikliteratur ist alles Mogh-
che vorhanden. Zu finden sind
aber auch Hinweise zum Thema
Mailbox und Programmiertips
sowie Sonderangebote aus dem
Hohner-Licferprogramm. Dar-
{iber hinaus steht cine Menge an
Public-Domain-Programmen
fur Verfiigung. Eine sicher in-
teressante Fundgrube!

M. Hobner A

Postfnch 1252
TZ18 Trossamgen

Das neue Atari-
Omikron-Basic
istda!

Wie bereits berichtet, hat das
Software-Haus Omikron die
Rechte an seinem Basic-Inter-
preter, der vor allem fiir seine
enorme Oreschwindigkeit be-
kannt is1, an Atan verkauft.
Wihrend den Computern an-
fangs nur ein Gutschein fiir das
Omikron-Basic beilag, werden
sie nun mit Diskette und Hand-
buch ausgelicfert

Ein erster Blick in das Hand-
buch zeigt, daB die bisherige
Version der Anleitung (ber-
nommen wurde. Man findet
z.B. ¢ine ausfithrliche Erklé-
rung, wie das ROM-Modul mit
dem Basic-Interpreter einge-
steckt wird. Im Gegensatz zu
dieser Urform des Omikron-
Basic erhilt man die Version 3.0
jedoch auf Diskette, was natilr-
lich auch preiswerter ist. Wer
seinen Computer bereits langer
besitzt, kann ihn nun gegen ei-
nen relativ geringen Unkosten-
beitrag bei seinem Atan-Héand-
ler "nachriisten™.

l;l.-{lllrﬂ

Hartgaute
1 benpauie

L

Mit "Tell. Me"” bringen Sie dem ST das Sprechen bei

Gegeniiber der bisherigen
Fassung hat sich bei der Version
3.0 hauptsiichlich der Editor ge-
findert. Mit der HELP-Taste
liBt sich jetzt ein Editor aufru-
fen, der doch stark an den von
GFA ennnert. Auch Omikron
verwendet nun eine Menilleiste,
mit der sich Programme laden
und starten lassen. Marken set-
zen, den Cursor positionieren
usw, kann man jetzt ebenfalls
mit der Maus. Im Programmier-
handbuch wird dies leider nicht
besprochen. Der Editor hnelt
dem beim IDEAL-Assembler
verwendeten. Er wird durch die
Funktionstasten gesteuert, ist
jedoch weiterhin aktiv! Auf der
Programmdisketie  befinden
sich einige imposante Demos
und Hilfsroutinen, so z.B. ein
schr einfaches Resource-Con-
struction-Programm (fiir Me-
nilleisten) und ein Sprite-Edi-
L.

Die Verbreitung von Omi-
kron-Basic 1Bt sich nun kaum
mehraufhalten. Dadurch diirfte
das ST-Basic endgiltg ver-
dringt werden. Ich glaube je-
doch nicht, daB jemand dem
langsamen,  unkomfortablen
und bombentriichtigen Digital-
Research-Basic  eine  Triine
nachweinen wird. Aber auch
GFA diirfre die Konkurrenz zu
splren bekommen. Wir sind ge-
spannt, ob ¢s dem neuen Basic
gelingt, den bisherigen Sieges-
zug von GFA-Basic aufzuhal-
ten.

Thomas Tausend

TELL ME.PRG

Dieses Programm stellt ein
Stiick Software besonderer Ar
dar. Es ermiéglicht die sprachli-
che Wiedergabe eines belichi-
gen ASCII-Files in Deutsch
Dic Sprachausgabe ciner manu-
ellen Eingabe oder eines abge-
speicherten Textes erfolgt liber
den Monitorlautsprecher. Der
Anwender kann zwischen
ménnlicher wund weiblicher
Stimme wiithlen.

Dariiber hinaus sind weitere
Parameter cinzugeben, dic z.B.
Sprechgeschwindigheit, Wort.-
und Silbenpausen sowie Aws-
sprache- und Silbenregeln be-
cinflussen. Obwohl es sich noch
um eine Vorabversion handelt,
kann sich die Aussprache hdren
lassen. Auch die Arbeit mit dem
Programm geht gut vonstatien
I'ry Sofi Inpeborg von Tryviler

alcimbsergsir, &
32000 Hildesheim

Multisync-
Umriistung fiir
Atari SM 124

Die Firma Eickmann Com-
puter bictet ilber eine hard-
waremitbige Umriistung ( 100 %
software-Kompatibilitht)  die
Maoglichkeit, den SM 124 auch
in mittlerer und niedriger Auf-
losung ru betreiben. Aufban-
end aul dem bereits in ST-Com-

puter 5/88 beschrichenen Kon-
zept, wurde die Schaltung er-
weltert und verbessert. Nun las-
sen sich fast alle bendtiglen
Bauteile auf einer Platine unter-
bringen. Das erméglicht ¢in
preisweries Angebot,

Bemerkenswert an  dieser
verbesserten Version mit zwei-
stufigem Videoverstirker ist,
dals der Bildschirm bei mittlerer
und geninger Auflsung nicht
mehr nur postkartengroB ist.
Vielmehr steht er in jeder Be-
trichsart in voller GriBe zur
Verfiigung. AuBerdem wurde
dic Umschaltung anwendungs-
freundlich zu den anderen Be-
dienungselementen gelegt. Der
Preis filr dic Umriistung ein-
schlieBilich Einbau betriigt 248 -
DM,

Eckmann Comparier
In der Roimersad 249

N Frank furt/ Main
Tel. &S 761418

L. Seifert

Autoswitch-Mo-
nitorumschalter
ohne Hardware-
Reset

Computeriechnik Zaporow-
ski in Hagen bietet jetzt zusiitz-
hich zu den bisher heferbaren
Modellen auch einen resetfrei-
en Monitorumschalter an, der
per Software gesteuert wird.
Bei dieser handelt essich um ¢in
speicherresidentes  Programm,
das auch wiihrend des Betriebs
einer normalen Anwendung ak-
tuviert werden kann. Eine Pro-
grammdiskette st im Licferum-
fang enthalten

Eine weitere Neuerung be-
stcht dann. daBl nun auch das
Tonsignal awtomatisch umge-
schaltet wird. Damit gehoren
dic bisher bei Anschiuf von
rwel Monitoren diblichen Ton-
storungen endgiiltig der Ver-
gangenheit an. Das Geriit 186t
sich selbstverstiindlich auch wie
bisher hardwaremiBig per
Schalter bedienen.
Compateriechmik Faporowsk

Dresecksiraic 2b
SR Hagen 1

Umschalter
fur ST

Fiir alle, dic mehr Gerfite an
ihren ST anschlicBen michten,
als von Atan vorgesehen wur-
de, hat dic Firma A. Herberg
Hard & Soft sogenannte Switch-
boxes herausgebracht. Zur Ver-
figung stehen drei verschiedene
fitr Monitore und eine fir Flop-
Pys.

Die Floppvbox  ermiglichi
crstmals den AnschlubB von drei
Laulwerken am ST, von denen
allerdings immer nur zwei
gleichzeitig aktiv sein kinnen
Eine Monitorbox ist fiir Multi-
sync-Besitzer interessant. Auch
mit zusiitzlichem BAS-Stecker
wird die Switchbox gelicfert.
Fiir alle drei Modelle gilt: Die
Umschaltung kann auch soft-
waremitlig statthinden, ohne ei-
nen Reset auszulsen. Die ent-
sprechende Software laBt sich in
eigene Programme einbinden.
Die Switchboxes sind auch ohne
Software-Umschaltmoglichkeit
erhiiltlich. Die billigste Lisung
kostet 39,90 DM,

H. Herberg Hard & Soh

Hahnhofstralle 289
lh:ﬂ{'.l'-lrl:q'r Bl

ATARI XL/XE
PD-Copy-Service
an Euﬂwrll mﬂﬂf USA /

GB / Kanada eingetroffen!




MARKT

Harofakt - das
Programm fiir
den Handwerker

Die Firma Harosoft bietet ein
Programm fiir den 5T, das spe-
ziell auf die
Handwerksbetricbs zugeschmt-
ten st. Es hlit von der Aus-
schreibung (iber Aufmab, An-
gebot und Licferschein bis hin
zur Rechnung. all den notwen-
digen Schriftkram rascher und
bequemer zu erledigen, als dies
von Hand méghch ist. Zusiiiz-
lich sorgt es dabei liir cine gewis-
s¢ Archivierung. Falls notig,
mahnt das Programm auch noch
stiumige Schuldner

Belange eines

"Harofakt™ st nach kurzer
Einarbeitung selbst von Com-
puternculingen zu beherrschen
Eswird iiber Meniis oder | asien
gesteuert und bietet aul dem
Bildschirm ausreichende Hilfe-
stellungen. Im Notfall lassen
sich noch Lousatziexte mil der
HELP-Tasie aufrufen.

Uber dic Meniiblicke wer-
den alle Funkuonen fiir @ine

Kunden- brw. Artikeldater ge-
steuert. Daber versieht sich
auch eine bestimmie handwerk
liche Tanugkeit als Artikel. fiir
den  jeweils  entsprechende
Preiskalkulationen vorgesehen
sind. Ein weiterer Block sorgt
fiir die Funktionen zur EBErstel
lung des jeweils gewiinschien
Dokuments oder Mahnbnicts
Standardrexte dafiir lassen sich
hereithalien,

Der letzte Meniiblock hietel
emige Extrafunktionen, so 2. B
fitr die Anpassung des Drucker
typs und filr die Erstellung der
Formularform, des Briefkopfes
oder der Standardtexte. Lohn
satzberechnung und Einstel
lung des Mchrwerisicuersatzes
sind ebenso vorgesehen wie cin
Kalender., fur Schnellanwahl
der Funktionen kann man die
Funktionstasten
Ihre Bedeutung wird jeweils aul
dem Bildschirm angereigt. Sie
lassen sich dort auch mit der
Maus auswiihlen.

vierwenden.

“Harofakt”™ wird sicher jedem
Handwerker, der seine Blroar-
beit modermisieren will, eine
grolie Hilfe sein. Der Preis fiir

Verfigung

Diese Programmiteile stellt "Harrofakt™ fr Handwerker zur

E A aM Im
I' ;H .

ﬂ ATARmpgarin 2/ 05

dheses Programm betrigt 4495 .-
35 |

Haroesaoii
Flicde rstrale 2
Mab Schnampihagen

L. Scifert

Interface
zwischen Atari
ST und Casio
FX-850P

Zur bidircktionalen Kopp-
lung zwischen dem laschen-
rechner Casio FX-850P und den
Atar STs ist jetzt ein Interface
namens Inter K50 5T erhiilthch
Damit ergeben sich vielfiltige
Anwendungsmdghchkenten wie
r.B. mobile Datenerfassung.
giinstige und sichere Speicher-
méghchkeiten oder Programm-
bearbeitung fiir den Casio.

Das Interfaceist 2 X 3 % Tem
grofl, bendtigt kein Extranetz-
teil oder Banerien und wird an-
schluBfertig geliefert.  Basic-
Programme oder Memobank
daten lassen sich mit maximal
24(X} Baud iibertragen. Menti-
gesteuerie Software fiir den 5T
gehirt rum Lieferumiang. Sic
enthilt Umlautkonvertierung,
Erzeugung von ASCII-Dateen
rur Bearbeitung mat jedem be-
lichigen Editor usw. Das Inter-
face kosiet 119.— DM.

Evervware Jochen Fhrmm

Woilltsesirabe 41
fu M0 el

L. Saalert

Sota-Linker

Stage Microsvstems hat sich
des Linkers angenommen, cines
oft etwas vernachlissigten Be-
standteils vieler (Compiler-)
Programmiersprachen Der
"Sota Professional Overlay Lin-
ker” filr den Atari ST ermdg-
licht ein problemloses Linken
auch groBer Programme durch
die Owverlay-Technik. Der Ob-
jectcode kann in bis zu255 Teile
zerlegt auf den Datentriigern
verteilt werden.

Inder Eommandozreile lassen
sich zahlreiche Optionen ver-
wenden. Damit istdieser Linker
sehr flexibel, Er kann mit den
meisten auf dem Markt befindli-
chen Compilern kombiniert
werden, weil er Objektdateien
im weitverbreiteten Digital- Re-
search-Inc.-Format  verarbei-
tet. Der Sota-Linker kostet mit
einer ca. 100 Seiten starken An-
leitung 119.- DM
"':I:q-!:l,' Microsvsiems

Lohmiikhler Berg M
5620 Velbert 13

Thomos Tausend

Neue TKC-
Programme

Seit dem 1. 10_88 hat die Fir-
ma TKC zwei ncue Programme
in ihr Angebot aufgenommen.
Der Preis betriigt .- DM, Bei-
de seien hier kurz vorgestellt

"TRC-Bankmanager :
Es dient zur Verwaliung von
Kundendaten (inkl. Bankver

bindungen) und eigenen Ban-
ken. Formularmasken sind iiber

cinen belichigen Texteditor frer”

erstellbar. Diese Anwendung
cignet sich zum Bedrucken von
Bankformularen aller Art. Eine
Buchungsliste wird auf Wunsch
milgehefert

"TROC-Tramer”™

Heses Ubungsprogramm i
sech fiir alle Disziplinen nutzen
{ Vokabeln, Mathemank, Che-
mie, Quizusw. ). Hiercimge sei-
ner Merkmale: Lernen nach
dem Karteikastensystem, Lin
terstiitzung von Mehriachbe-
deutungen bei Vokabeln, Ab-
frage per Zufallsgenerator,
wahlweise Druckerprotokoll.

Das Programm "“TKC-Ein-
nahme/Uberschull Plus™ wird
sgit Anfang Dezember B8 in der
Version 1.2 mit integricrier
Kassenbuch-Funktion ausgelic-
fert. Sein Preis betrigt auch wer-
terhin 149.- DM
ME-Compatertechnik

Becholfheimer Strale 17
HNT Trebur-Astheim

L. Seifer
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Das Programm fiir FuBballfans: "Liga™

Hochste Liga?

Programme fiir den XL/XE
zum Erstellen von Sporttabel-
len gibt es ja schon einige. Neu
erhiiltlich ist nun eines mit dem
Titel "Liga". Es wird aufl ciner
ungeschiitzten Enhanced-Den-
sity-Dhiskette geliefert und laufi
unter Turbo-Basic XL

Ein Blick in das Listing verriit
jedoch, dabl der Autor die Mog-
lichkeit der teilweise struktu-
rierten Programmierung nichi
wahrgenommen hat, so daB
Turbo-Basic nur dem Ge-
schwindigkeitsgewinn  dient.
Dies spielt aber keine Rolle, da
die endgiiltige Fassung des Pro-
gramms wohl als Kompilat aus-
gehefert wird. um Lizenz-
schwierigkeiten mit der Markt
& Technik AG aus dem Wege
zu gehen. Zum Test lag uns dic
unkompilierte  Demoversion
YT

MNach dem Titelbild erscheint
sofort das Hﬁupmn:nu apf dem
Bildschirm, das acht verschie-
dene Punkte enthilt. Der erste
nennt sich NEUSTART und
dient zum Aufbau einer neucn
T'abelle. Nach Eingabe der Zahl
der Mannschaften kann man
sich zwischen fest eingestellten
Teams ({ es sind dies die Vereine
der I"uljh.'nllhum!c\ljgu B7/8R)
oder selbst gewiihlten entschei-
den. Natiirlich ist es auch mog-
lich, teils feste, teils eingegebe-
ne :"'-iurm:rl £ VETW L!F'Il.!l."l'l:. ."‘.LI'
Berdem kann eine bestehende
Tabelle von Disk geladen wer-

den. Diesen Meniipunkt mub
man zu Anfang des Programms
jedesmal anwiihlen. Dabei ver-
mibte ich die Moglichkeit, bei
einem Neubeginn bestimmte
Tabellenstinde  einzugeben:
man kann also withrend der lau-
fenden Saison keine newe Ta-
belle mehr erstellen

Mit dem zweiten Meni-
punkt, SPIELTAG. ruft man
ein Untermend auf. Hierstehen
wicderum finf wverschiedene
Funktionen zur Auswahl. Punkt
| dient der Eingabe der Paarun-
gen eines Spieltags. Dies geht
relanv schnell vor sich, da jeder
Mannschaft eine Buchstabents-
ste zugeordnet wird. Mit Punkt
2 gibt man dann die Spiclergeb-
nisse ¢in. Dabei kann man sich
sehr leicht vertippen, weil die
Abfrage recht unklar gestaltet
st Zudem ist das Resultat nichn
wie gewohnt durch emnen Dop-
pelpunkt, sondern mit ¢inem
Komma zu trennen. Nach der
vollstiindigen Eingabe errech-
net das Programm dann die ak-
tuelle Tabelle,

Der dritte Punkt zeigt alle
Spielpaarungen und Resultate
auf cinen Blick. Ferner lassen
sich Spieltage abspeichern und
laden. Dasistvon Nutzen, wenn
man beispielsweise cin beson-
ders ausgefallenes Ergebnis ar-
chivieren will. Dabei wiire esa-
ber sinnvoll gewesen, die Mog-
lichkest einer Datumseingabe
Zu integrieren

Der dritte Punkt des Haupt-
meniis dient der Darstellung der
Tabelle. Hier weist "Liga™ im
Vergleich zu anderen Program-
men dicser An seine gravie-
rendsien Schwiichen auf, Wih-
rend es eigenthich Standard ist,
neben der Gesamt- auch noch
Heim- und Auswiirtstabelle zu
zeigen, fehlen diese Moglich-
keiten bei “Liga™. GroBter
Mangel ist, daB die Tabelle
nicht ausgedruckt werden kann,
d.h., sie 188t sich nur am Bild-
schirm bewundern. Hier kénnte
das Display zudem einfallsrei-
cher und bunter gestaltet sein.

e niichsten drei Funktionen
dienen zum Laden der Tabelle.
rum Abspeichern und zum An-
zeigen der Directory. Mit der
letzten Funktion schlieBlich ver-
|aBt man das Programm.

Uber gutes MittelmaB reicht
“Liga” derzeit nicht hinaus. Auf
diesem Grebiet steht leistungsfia-
higere Software, auch solche
aus dem Public-Domain-Be-
reich, zur Verfligung. In diver-
sen Zeitschnften wurden eben-
talls ihnliche Programme verdf-
fentlicht. Verbesserungen in
der Aufmachung. in den Mijg-
ichkeiten der Tabellendarstel-
lung und in Bezug auf den Be-
dienungskomfort stiinden dem
Programm sicherlich gut zu Ge-
sicht und wilrden es wesentlich
interessanter machen. Fiir den
Heimanwender stellt es jedoch
eine recht preisgiinstige Alter-
native dar. "Liga" kostet 25.
DM

ITmiferer’ Adamy GhR
Flandershecher Weg 107
R0200 Vielhert |

Tel. A5/ h42 38

Slndthins Hegl

Mega-Station

Am Atan 5T kommt man im
Bereich der elektronischen Stu-
diomusik heute kaum noch vor-
bei. Er hat hier inzwischen fast
alle anderen Computer ver-
driingt. Storend fiir den Studio-
kinstler macht sich lediglich die
schon oft bemiingelte Tatsache
bemerkbar, daB der ST so viele
Kabel beniitigt.

Eine Lasung dieses Problems
bietet das Unternehmen Alex-
ander Becker Studiobau, das in
Zusammenarbeit mit der in
M.I.D.1.-Kreisen bekannten
Firma Hybrid Arts eine Kom-
plettidsung fir Musikstudios
vorstellt. "Mega-Station™ ist der
MName des Systems, das an einer
einzigen Tastatur den Betrieb
von bis zu vier 5Ts mit je vier
MByte erlaubt. Die Preise lie-
gen zwischen 3998 .~ DM fiir ei-
nen 2-MByte-Rechner und
18998, - DM fiir die Maximallg-
sung mit vier STs zu je vier MBy-
te. Zusdtzlich ist ein Trackball
erhiltlich; er kostet 210.- DM.
Status
Kaolbsirale 1y

S0 Germering
Tel (8984 TG

Das Dreieck

In cinem Programm von etwa
231 KByte Linge hat Emst
Pausch all das, was mathema-
tisch @ber Drelecke zusagen ist,
zusammengestellt und auch gra-
fisch gut aufbereitet. Mit GEM-
Mentanwahl bicten sich hier
folgende Features:

— theoretische und praktische
Behandlung aller mioglichen
Aufgabenstellungen m
rechtwinkligen Dreicck

- gut verstandliche Emnfithrung
in die Problematik

- neue und mathematisch ge-
haltvolle Aufgaben samit Li-
"rllrtgl.,'l'l

Sogar cine Aufgabe von der
Mathematikolympiade der
UdSSR ist enthalten. Als klei-
nen Gag hindet man eine ein-
blendbare Analoguhr. Bei der
vorgeschenen  Copy-Funktion
fehlt leider eine Anpassung an
unterschiedhiche Drucker.

Wer alko an Drerecken intéer-
essiert 15t oder fibr die Schule ei-
n¢ ausfithrliche Formelsamm-
lung bendtigt, sollte sich direkt
mil dem Autor, emnem Oberstu-
dienrat, in Verbindung setzen.
Ernst Pawsch

Ringstrulle 2a
HEE} Wollersbord

L. Seulert

ATARImagarin 2788 I g




Update fiir
Antivirenkit

Die in letzter Zeit hiiufiger
aufgetauchien Berichte. Mel-
dungen und Reaktionen zum
Thema Computerviren waren
kein Aprilscherz und sind auch
micht auf die Sauregurkenzeit
bei diversen Computerzeit-
schriften zurlickzufithren. Vi-
ren gibt und gab es wirklich, und
selbst bekannte Software-Hau-
ser blicben nicht von diesem
Spuk verschont.

Bekanntlich tauchte auch ein
"Virus Construction Set™ auf,
das sogar verkauft wird. AuBer-
dem erschienen diverse Verdf-
fentlichungen und Erklrun-
gen, die sich mit der Herstel-
lung, Art und Wirkungsweise
dieser Viren befassen. Damit
hat die Sache aber noch lange
kein Ende! Wombglich stehen
wir erst am Anfang dieses liblen
Phiinomens. Jedenfalls werden
derzeit diberall altbekannte und
auch neue Viren registriert.
Man muf als Anwender immer
mit ihnen rechnen.

P PUBLIC-DOMAIN
FUR ATARI ST

Alle PO-Driakerien aus ATARImaganin,
ET-Computer, XEST und vizle apdere |
Verzeschmis gegin .- DM | Briefmarken
Versandkosten Vorkass 3 | NN 550

1-seilige Diskette 4, DM
2-seitige Diskette 350 DM

{eufeinsnderfolgends My f1+2, 34, wic)

CJ:?ESCIFAKT

e Faktamerung mit Adiess and Lot~
werwaltnng 10 aud 99 DM . dn schen
vitle begeiztert hal  DemoDiak DM 2.

infa keostendos | Handlenanis erwinachi

PegaSoft RUDOLF GARTIG
RingstraBe 4, 7450 Hechmgen-Beuren

074778158 (bes 18 Ukr Anrufbeaniw )

Neben den dblichen Vor-
sichtsmaBnahmen stehen den
Usern jedoch inzwischen auch
einige Hilfsmittel, sogenannte
Antivirenprogramme oder Vi-
renkiller, zur Verfugung. Ein
sehr umfangreiches Programm
wird von der Firma G Data un-
ter der Bezeichnung "Antivi-
renkit”™ fiir den Atari ST ange-
boten. In seiner neuesten Ver-
sion kann es immerhin bereits
11 Virenmuster erkennen und
vernichten. Dies bedeutet fiir
das Programm, etwa 100 diverse
Aktionen und Reaktionen aus-
pufiithren oder zu erkennen und
auf verschiedene Virenfunktio-
nen zu antworten. Bei Auftau-
chen weiterer Virenmuster wird
das "Antivirenkit” stiindig er-
wellert.

Die fritheren Versionen des
Programms kann man derzei
kostenlos gegen eine ncuerc
Fassung umtauschen. Wer ein
Original der Ausfilhrungen 1.1
bis 1.6 besitzt, erhilt gegen Ein-
sendung der Onginaldiskette
sowie eines frankierten Riick-
umschlags das neueste Update.
Dariiber hinaus werden Fragen
zum Thema gerne beantwortet.
Das “Antivirenkit™ kostet in-
klusive kostenlosem Update-
Service 99.- DM,

G, Data
Secmenssr. 16

4650 Boschom |
Tel. 02 34 /43 55453

Mit James Il an
die Borse

Stellen Sie sich vor, Si¢ haben
Geld in Aktien angelegt und
midchten sich micht nur auf Thr
Gliick verlassen. Ein erstklassi-
ger Draht zur Borse ist jedoch
ebensowenig vorhanden wie ein
stindig und schnell erreichbarer
Ratgeber in Threr Nihe. Dabei
ist guter Rat im Borsengeschift
sowieso kaum zu erhalien. Also
bleibt nur die Selbsthilfe. Mitei-
nem speziellen Aktieninforma-
nons- und -verwaltungspro-
gramm Bt sich da schon eine
Menge anfangen. Fir den ST
steht "James”™ zur Verfiigung.
das ¢in umfangreiches Lei-
stungsspektrum bietet.

Hierbei handelt es sich nicht
um aus dem Ausland importier-

10 B sramimapaszin 2180

te und umgeschniebene Soft-
ware, sondern um ¢in in Zusam-
menarbeit mit Spezialisten ent-
wickeltes Anlage- und Verwal-
tungsprogramm der Firma [FA

“James™ hat sich bereits gut be-
wilhri. Fachleute hatten es
schon von Anfang an sonahe an
vergleichbare, in Broker-Krei-
s¢n gebriuchliche Software an-
gepabt, daB sich damit auch
wirklich professioneil arbeiten
labr, Fudem hat dhie Firma [FA,
dic das Programm selbst ver-
treibt, mit zusitzlichen Dienst-
lerstungen bewiesen, dall essich
hier um ein ernstzunchmendes
Software-Angebot mit einem
jederzeit nutzbaren Servicesy-
stem handelt.

Mit "James” kdnnen alle Bér-
seninteressierten - Profis wie
Privatanleger — arbeiten. Durch
umfangreiche  Berechnungs-
und Analysemdglichkeiten so-
wie die jederzent dber einen Da-
tenbankservice aktualisierba-
ren Kurse erhiilt das Programm
einen hohen Einsatzwert. In
Zusammenarbeil mit der Kund-
schaflt wurden inderneuen Ver-
sion “James 1™ einige wesentli-
che Dnnge verbessert baw. neu
integriert. So hat man Anwen-
derfreundlichkent und praki-
schen Nutzen pesteigert. Au-
Berdem wurde “James 11" mit
einem Update versehen

Zu den praktischen Verbes-
serungen gehdrt unter ande-
rem, dall das Programm nach
Anwiihlen der IFA-Datenbank
und dem Befehl START FUR
TAGESKURSE alle neuen
Borsenkurse aulomatsch dber-
nimmi. Dies funktioniert auch
bei einer Ubertragungsrate von
2 400 Baud. Vor allem ist die
Version Il im Gegensatz zum
Vorginger nun vollstindig
GEM eingebunden und arbeitet
schneller.

Di¢ Funktionen OVER-
BOUGHT/OVERSOLD  zur
Bestimmung des  jeweiligen

Kurs/Marktwert-Verhiltnisses
von Aktien werden neben Be-
rechnungen idber cnen Zeit-
raum von 8 und 16 Monaten nun
auch fiir dic Dauer von 32 Mo-
naten anwendbar. Mit POINT
& FIGURE laBt saich aus zu-

riicklicgenden Notierungen er-
mitteln, wohin sich ¢in Aklien-
kurs bewegt. Diese Funktion
wurde mit frei withlbarem Be-
rechnungszeitraum  ausgestat-
tet. “James 117 besitzt aber auch
ecinen relativen Stirke-Indika-
tor { RS1) mit automatischer Be-
rechungsfunktion oder selbst
bestimmbaren Umkehrpunk-
ten sowie eine Oszillator-Funk-
tion filr einen 38-, 100- oder 200-
Tage-Durchschnitt. In den gles-
chen Zeitriumen st auch die
Spread-Relation  errechenbar,
die den tatsiichlichen Abstand
rum Kurs aufzeigr.

Selbsiverstindlich verflgt
“James 117 dber ein Grafikmo-
dul, mit dem sich Abliufe oder
statistische Werte verdeutli
chen lassen. Moghch st er
aber auch die optische Ermitt-
lung von Trends und Werten
mittels einfiigharer Kurven/Li-
men im Dhagrammield. Ludem
lassen sich Kommentare in die
Charts schreiben, Ausschnitte
anfertigen, Bilder abspeichern
und letztendlich sogar mit DTP-
Software weiterverarbeiten.

Die Akuentitel, die der An-
wender belichig nach Art und
Anzahl verwalten kann, sind al-
phabetisch sortierbar und lassen
sich belicbig ergiinzen oder 16-
schen, Dabei hilft ein schneller
Korrekturmodus, vorhandene
Fehler ausrumerzen. Daridber
hinaus sieht die [FA-Daten-
bank den Benutzern von “Ja-
mes” mit tiglich neucsten Da-
ten (Kursen) zur Verfilgung
“lames I1™ fir den Atar ST ko-
stet 208 - DM. Eine Demover-
sion ist fir 30.- DM zu haben.
Fiir Anfang 1989 ist auch eine
PC-Fassung vorgesehen.

Lusiitzhich netet die spenelie
IF A-Wirtschaftsdatenbank In-
teressenten umfassende Hinter-
grundinformationen iiber den
Akunenmarkt, die jewelligen
Unternchmen, aktuelle sowe
auch historische Daten. Aufin-
dividuelle Fragen erteilt die Ge-
schiftsfithrung der Firma gerne
Antwort.

IFA Kol
Crutenabergstr. T3

SN Kln 30
Tel. 0221 752104 28

Lothar Meff

Rddresses der WL-Rootinen |

Utilities fiir Festplattenbesitzer: "Crunch®

Crunch fiir die
Festplatte

"Crunch™ wvon philgerma
stellt eine Sammlung von Utili-
ty-Programmen dar, die man je-
dem Besitzer einer Festplatie
nur empfehlen kann. Man er-
hillt sic auf einer cinseitigen,
nicht kopiergeschiitzien Disket-
te mit einem 38seitigen Hand-
buch, indem die Funktionen gut
verstindlich beschrieben sind.
Der Preis von "Crunch™ betriigt
98.- DM.

Da wiire zunéichst cinmal das
Programm BACKUP in der
Version 2.0. Uber GEM-Menils
gesteuert, 1861 sich mit ihm cine
Sicherheitskopie der Festplatte
aufl Disketien anlegen. Dabei
kbnnen die Dateien kompn-
miert werden. Das davert zwar
etwas llinger, spart aber bis zu
70 % Speicherplatz auf den Dis-
ketten. Die Sicherung der Da-
teien erfolgt unter seriellen
Nummernamen. Den Zusam-
menhang mit dem Onginalna-
men stellt eine gesondert ange-
legte Directory her. Somit ist es
auch miglich, nach der ersien
Sicherung eine Aktualisicrung
durch selektives Sichern nach
dem Entstehungsdatum der je-
weiligen Dateien usw. durchzu-
flilhren. Genauso lassen sich
beim Wiedercinlesen nur be-
stimmte Dateien auswihlen.
Ein Baich-Betrieb ist miglich,
nur milssen die Disketten natiir-
hich von Hand gewechselt wer-
den

[Das Programm HDO ( Hard-
Disk-Optimizer ) schafft wieder
Ordnung auf der Platte. Durch
Laschen cinzelner Dateien ent-
stehen ja normalerweise Leer-
felder und damit bei Speiche-
rung never Daten Dateien, die
fragmentarisch fiber verschie-
dene Spuren der Festplatte ver-
teilt sind. Dhe Schreib-/Lese-
kipfe bendtigen dann immer
mehr Zeit fir die Positionie-
rung, und dic Zugriffszeilen
werden splrbar linger. Mit
HDO lassen sich nun alle oder
auch ausgewdhlte Datcien so
umschreiben, dab sic entweder
fiir einen schnellen Lesezugrifl
am Anfang gespeichert sind
oder dab dort fir einen schnel-
len Schreibzugniff die Leerriu-
me zusammengefaBt werden
Die Directories holt das Pro-
gramm in jedem Fall nach vor-
ne. Dabei wird die jeweilige
Plattenbelegung grafisch ange-
zeigt. Den Optimicrungsvor-
gang kann man unmittelbar am
Bildschirm verfolgen. Fehler in
der Belegung, also z. B. verwai-
ste Sektoren oder verklebte Da-
teien, gelangen zur Anzeige und
lassen sich beseitigen.

Mit SYSINFO, einem weite-
ren Programm von “Crunch”,
konnen umfassende Informa-
lionen ilber das Rechnersystem
oder die Festplatte ausgegeben
werden. DIR erstellt ein voll-
stindiges Inhaltsverzeichnis der
Platte und speichert es in einer
Datei.
phi'l;nﬂnu

Barerstrafle 37
BN Munchen

® Caverns of Eriban & Spelibound
# Attack of Mutant Camals @ Fed Max
® Dne Man an his Drokd & Despatch Rmbkder
® Vegas Jackpot ® BMX Simulator
® Invasion & Dizzy Dice
® Gun Law & Storm
# Crystal Raider # Collapse
& Spicky Haroid ® Molecule Man
# Thrust # Castle Assaull
# Master Chess & Minja Master
# Colomy ® Chirmera
& Grid Runner & Darts

® Feud

Disketten-Software:

Bibo-Assembler mit Toolbox 142 58,00 DM
Bibo-Assembler ... = ==~ 48.00DM
Dawhds Midnight Magic (Modul) 48,00 DM
KysnPascal202 = 188.00DM
Mercenary Compendium . 19,80 DM
Microsoft BASIC Il —____53.00DM
Print ShopLibrary1 e 29,00 DM
Print Shop Library 2 __ _.25.00 DM
PrintShoplibraryd . 29.00 DM
Star Raiders Il (Modul) .. 48,00 DM
ThaPrewm — Y 0
XL-Art (Zeichenprogramm) 40,00 DM
Mini-BPEEDY M iTestarcht siari bagasn 188) . 35,00 DM
Mini-5PEEDY D _____ e 105.00 DM
Mini-SPEEDY 8 105.00 DM
Centronics-Druckerinterface e 148,00 DM

256K Platine fir 800 XL, inkl. Bibo-DOS 48,00 DM

Schutzhauben aus formschénem Plastik fir:

Atari BOO XL,
Atari 1050, Atari BOO XE, Atari 130XE

19.50 DM

NEU! DEN GEWOHNTEN COMPY-SHOP SERVICE
BEKOMMEN SIE VON NUN AN AUCH BEIM ATARI ST!

Hier ¢in Auszug aus unserer ST-Software-Liste:

Chronoquest T8.90 DM
Cybermold _.59.90 DM
Eite ' —_— TN
Hostages . 69.90 DM
HotShot . Bas0DM
imermational Karale+ = S50.00DM
" TR L .. 99,00 DM
lombard RACRally ______ T7480DM
Memtw . =022 2= mMRDM
R S 49.90 DM
Pacmania E— -1 ]
Powerdrome Ta.00 DM
Sidearms __________ .. 59.90 DM
STOS __ i __ B850 DM
Zynapa — . 50.90 DM

Gneisenaustrafe 28 - 4330 Mihiheim,/Rubhr
®0208/4971 69
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Ohne Ubertreibung dirfen
wir sagen, daB die Musik-
programmiersprache
MASIC mittlerweile zum
Standard geworden ist.

MASIC ist mehr
als nur ein
Musikprogramm!

Eine strukturierte Programmiersprache zum freien Gestalten
von Musik und Sound. Stichworte wie Hall, Harmonisierungs-
automatik, Hlllkurveneditierung, Frequenzaddition oder Mini-
Sequencing deuten die Moglichkeiten der Programmierundg in
MASIC an. lhren mit MASIC kreierten Sound k&nnen Sie nach
Belieben in Basic- oder Assemblerprogramme einbauen. Nie
war es einfacher, anspruchsvolle Titelmusik zu programmie-
ren. Mit mahr als 100 verschiedanan Bafehlen konnan Sie die
erstaunlichen Soundmadaglichkeiten lhres Atari-Computers voll
ausreizen. Das deutsche Handbuch hilft Ihnen dabei.

Best.-Nr. AT 12

4

-

-

.

Best.-Nr. AT 8

om 49.-

SOUNDMACHINE

Vierstirmmag, 10 Hillcwrean, Schisgeeis) b ru 5000 Moben, suwch won sgensn Pro-
grarmmen nutzbar, E iber Tastatur oder Joyslick Wit Damos auf 2 Disketben-

seiten, ausiihriches Handbuch, ATARS 400 - 130 XE, ab 48K
Best.-Nr. AT 1 29.80 DM

ATARI POWER SUPERBUCH

Bauanieungen, Listings, Tips & Tricks _. 75 Seiten DN A<, nicht im Buchhande! ar-

hiithch
Best.-Nr. AT 3 29.- DM

DIE HEXENKUCHE

Auschipfiresch ilr Ein/Aussieiger und Profis glaichesmalen: Tips & Tricks, Kniffa,
Cwahs ole. ache-Progamma als Lisngs. Tumaed hren Atar gang
schdn an (und Sie awch)!

Best.-Nr. AT 4
DISK ZU HEXENKUCHE

Cramidt karn man visl Zest sparen
Best.-Nr. AT 5

ATMAS I

K Oueloxt i 4 Sekunden assembien! Erccugung von Bedschirmoods, Full-
Scresn-Editor, scroll in beste Richtungen, stegnerter Monitor. S0sediges Hand-
buch wnd Disk im Ringordnaer. ATARI 400 - 130 XE

Best.-Nr. AT & Diskette 49.- DM

ATMAS TOOLBOX

Aechanroutinen, |fO-Makros, Cusiomine, Fasl croie, Soroling wnd noch snigss
meshr m.nDrmrtarnrr.ﬁ.rm:uumnst. ATAR 400 - 130 3E. ab 4B K

Best.-Nr. AT7 19.80 DM
SOURCEGEN 1.1

Haoariortabler Re-Assembler. Erreugt ATMAS B-Ousdcods. Umndangresche Label-Bi-
btk Manniglaitios Beesnfss rogsmdglchksiten Belebaps Filas kinnen re-

assembbaer] warten
Best.-Nr. AT 2 Diskette 39.— DM

MONITOR XL

VerlondipR Basic- mil Hmm-ﬁmrm gingeben, komigiener, listen,
Single-Step, Disk lacen/speichemm, Direclory-Anreige. deutsche Fehlermeidungen
auch iir Bassc und DOS. WMWMMM Anlaitisng und
Disk. ATARI GO0 ML 54 k). 800 XL/ 1

19.80 DM

29.80 DM

19.80 DM

AUSTRO.TEXT

Das Textweraretungapaogemm i
adle B-Bit-Atari-Computer, Komforta-
bla Editorfunktionsn, Biockoperalio-
rign, Suchdf- Erfstben, Sol-
springa, Einnbdoan. Autormatiscier
Zoilari- und Saftemumbach,
Biocksatz mbghch. Formatierts
Ausgabe in echier B0-Zechen-Dar-
siallpng. Mahrzedigs Kopl- und
FuBlaxheorgabe, Seitenzahlung
Druckarirasdber kinnaen als Textfiles
fred gestailet werden, Fir dis
pingigen Drucker sind barsds larfige
Tredberfifes vorhanden. Sarenbriade
wnd Agdresserdishon in Jusarmmar-
bsit mit AUSTRO BASE . Grafilen
Snnan Simgebunchin wenen,
bidsreldionales Softscroling.
Formatksre Ausgabe auf Diskeis
midglich. Paramater Gber Kommandio-
kirzel pinstaliber, Schriflanen

durch Irsers-Komibinationen
ASCil-Wertaingabe mbgiich,
Deutecha Limiaute und B wandan
unberstitrt, wahhveise mit Stancand-
odar Dil-Tastalurbalagung.
Textwarkndipfung, Fleverketiung,
Blockape haneng und Direciony e
ruaifumea in den Tet sind nusftrlichs
werTvolle Fealunes, e ALES TRO, TEXT
bistet. Ein deulsches Handbuch mm

Fingondnes wire milgelela,

Prais: B9.— DM
Bastall-Nr. AT 15

AUSTRO.BASE

Die Datenbank
filr alla B-Bit-
Atari- Compu-
lev, Bis ri 3000
Datensitre wnd
bis U 18 Faldar
dig alla g
Sorfierfsider
veryondbar
sind, Freds
Gestaltung won
Eingabamasken. Feldarien: Text,
Gaddbatrag, Datum, Erolbuchsta-

berfeld, Ja-Mein-Feld, emensches

Foded, Zenchasniehd, autormatches
Zahifedd. Atomatischer Falduber-

trag zur reitsparenden Eingabe von |

Datensdtren. Stindige Anzeige der
frasiei: Diatenkapazitit, Ancderurg oer
Maskensiruktur nnerhall der
gewiihiten Satzidngs nachirfglch
midglich, Auswalhl il Ausgalws mil
Catumsbersichen und logischen
Verknlphungen. ADSDschem von
Ausgabalormaten mibiglich
ran oder Mittaln von Weran Ordnen
vian Datensatzgruppen. Untendal
und Margan von Salzen sus sines
Datanbank in eane andera mdglch,
Maskrte Ausgabe. Ehkeienas-
druck, Listen, Datei-Taxtfiles,
Zusammanarbelt mil AUSTRO.TE
Ein sushihiliches diulsches
Hamdbuch wird mitgatieiert.

Prels: 88.— DM
Bestall-Mr. AT 18

PRINTSTAR

O She mun Bilder im Koala- oder im
62 -Sakioren Format ausdrucken
aollen; Printstar kann beices
Farbgrafken kinnen mil 4 Graustu-
fan, komespondiensnd 2 den
sinzsnen Farbon, ausgegaehen
sarden. Diabal kinnen Bildschsmdar-
bn ez Lraumusiom Dugewmasen
wardan. Vergrifiemn funktionien bis
zu DIN A1 {PostergriBie). Als Zugabe
gitat s den Spickrettal-Printer, mit
T Esgane Vorlagen arstedl warcon
ke, AuBardem ain Picture-Suach-
programim, um Bilder i Design-Ma-
ster-Farmal in andersn Programmean

B

I saechen. Yoraussatoung |

ALan XLALE + EpSon-
wompatibler Druckes,
Dbt psmstatiom,

Preds: 39.— DM
Bastell-Mr. AT 28

AME

langen Strand

und noérdlich von Dir liegen felsige Hiigel...

Ein neues, deutschsprachiges Adventure, das

ANWENGER G Alr Force. Sie sind ein angehender Pilot, der
alles bisher Dagewesene in den Schatten auf den Fiji Islands mit seinem Fallschirm lan-

% % . |stelt. Grafisch eine Augenweide und mit det. Der ndchste Stitzpunkt liegt in Australien
i}ﬂmw @inem Parser, der Sie versieht. Das Adventure und ist ca. 2500 km entfernt . . . . Viel Gilck!
simuliert einen Ausbildungscomputer der U.S.  Fiji Best.-Nr. AT 28 DM 39.-

‘:,prhEﬁ_p

Herbert

Ein richtig drolliges Lauf-
und Hupfspiel ist Herbert
aus dem AMC-Verlag.
Herbert ist der Name der
Ente, die sich mit lhrer
Hilfe durch dick wund
diinn schlagen muB.
Gefahren drohen wvon
Adlern und Piranhas.
Fliegend, hiipfend, sprin-

gend, schwimmend, tauchend besteht Her-

bert diese Gefahren und wenn Sie wollen,

unterstitzt ihn Oskar dabei. Das unter-

haltsame Spielchen kann lbrigens

ohne Gewissensbisse auch den
jungsten Computerspielern

empfohlen werden

Best.-Nr. AT 33

London — NewYork — Siidamerika

Wenn Sie das Femweh packt, warden Sie von uns in alle Himmaelsrichtungen
geschickt. Ob Sie als Ray Cooper in New York Verbrecher jagen oder als Pri-
vatpilot in Shdamerika Ihr Gldck versuchen: bei Der Leise Tod und Alptraum
missen Sie Abenteuer am laufenden Band bestehen.

S'e sind Sherlock Holmes und klaren im sumpfigen Nebel Londons Ihren er-
sten Fall. Hoffentlich. Das Brettspiel des Jahres auf Ihrem Atari XL/'XE. Selbst-
verstandlich in deutscher Sprache.

Alptraum Best.-Nr. AT 25 DM 39.-
Der Leise Tod Best.-Nr. AT 26 DM 39.-
Sherlock Holmes Besl.-Nr. AT 27 DM 59.-

Reich! Reich! Wir sind reich!!!

Mit dem Programm Finanzplan werden Sie zwar nicht lber Nacht zum Millio-
nér, aber Sie kbnnen jederzeit sehen, wenn Sie mal wieder pleite sind. Nach
den Prinzipien der Girokontofihrung verwalten Sie die Einnahmen und Aus-
gaben, die monatlich anfallen. So haben Sie die neuen Kontostinde vor
Augen und sehen, wo gespart warden mufB. Diese 24.90 DM Einsatz armorti-
sieren sich in kurzester Zeit. Zu diesem Programm wird auch Ihre Frau "JA"
sagen. Was Sie brauchen ist ein ATARI XL/XE, ein EPSON-kompatibler
Drucker, @in Haushalt und Best.-Nr. AT 24

DM 24.90

it:POWER

% DESIGN MASTER

Badienung Uber Fensier-Techni, Aufidsung 320 « 192 Punkie, Fadenkreuz, Maf-

Screen Aided Management

o gin/aushiendbar, 2 Sonmens ghaichzedtig, Uber 122 000 Punide im Direkd -
Zugrifl, Ger *00 verscheadene Schriften, Hardcopy fir fast alle Matrix-Drucker lab 8
Hadein), Aysdruck in verschisdensn Grolen mdglich, ausilihichs dedsche Anles-
ung. ATARI GO0 XL jB4 k) S BO0 ML 7 130 XE
Best.-Nr. AT 9 Diskette 19.80 DM

% DAS ASSEMBLERBUCH

Klara Einbicke n Zahlansysiems, in Aulbau und Bedehlssatz des 6502, in Program-
der Castom-Chips, Payer-Wissile-Grafik und infermupl - Technikan, Listings

fiir AT il Assemibiler. 186 Seden DIN AL
29.80 DM

Best.-Nr. AT 10

Das Anwenderpaket: Textverarbeitung, Karteikartenverwal-
tung., 128-Farben-Grafikprogramm, Maschinensprach-
monitor sowie Zeichensatzeditoren fur ein- und mehrfarbige
Zeichensatze. Das alles im "Desktop-Look”™ mit Window-
technik und Pull-Down-Menis! Editieren mit echten 80
Zeichen pro Zeile, volle Druckerunterstitzung bei Tex1 und
Grafik fir alle Epson-kompatiblen Drucker - endlich kGnnen
Sie mit threm 8-Bit-Atari richtig arbeiten! Ihre Diskatten sind
nicht langer namenios; Kommentarkopfe sorgen fiir Uber-
sichtiichkeit — naturlich ohne Speicherplatzveriust!

Wer bislang noch nicht ins Staunen gekommen ist, dem ge-
ben wir jetzt den Rest: Alle S.AM.-Programme sind voll
mausbedienbar! Schieflen Sie eine ST-Maus am Joystick-
port 2 hres XL/XE an und lassen Sie sich dberraschen!

2.AM. ist ein deutsches Qualititsprodukt und kostet inklu-

sive deutscher Anbeitung

Best.-Nr. AT 23

nur

49.-




tari Christmas Show

Auf der weihnachtlichen Ausstellung zeigten Englands Firmen
ihre Neuigkeiten fiir den ST

Die Firma Database, die in
GroBbntanmen die  meisien
computerbezogenen  Messen
veranstaltet, hat sich fiir die
Atari-Ulser zum Jahresende
988 eciwas Hesonderes einfal-
len lassen, die Atan-Christmas-
Show. Leider wurden hier we-
mig MNeuheiten gezeigl. Ande-
rerseils lieB sich aber manch
glinstiges Angebol nutzen, wa-
ren doch iiberwicgend Einzel-
hiindler, Versandhiiuser oder
Verkaufsieams von Software-
Firmen vertreten.

Hier nun emige Neuwigkeiten,
die auf der Messe prisentiert
wurden. Die Firma Condor In-

ternational Lid. zeigte ihren In-
tegrator. Wie die Bezewchnung
vermuten LB, sind hier viele
Einzelkomponenten in einem
Gerdtintegriert. Es handelt sich
um folgende:
= 2-MByte-Harddisk
- 3,5"-Floppy mit T20 KByte
- Echtzeituhr
- Multisync-Monitor-Control-
ler
- Monitorumschalter
— Software
Der Integrator ist aber nicht
gerdade billig. Er kostet 649 <%,

14

ATAM magarie 78R

umgerechnet also ctwa 200K
DM. Wer sich zum Kauf ent-
schlict, kann sich an die Re-
daktion wenden, um dre Adres-
s¢ der Furma zu erfahren

Auf dem Stand von Atan
LK. begniigic man sich mil
dem blofien Ausstellen der ver-
schiedenen Modelle. Die PCs
und 5Ts dominierten eindeutig.
Der Transputer kam auch in
England liber die weithin be-
kannte “Jump-Ball”-Demon-
stration micht hinaus. Als Neu-
heit fiir die STs war lediglich ein
Robot-Kit zu bewundern. Ob
der Kleinroboter auch von Ata-
ri Deutschland in den Vertrieh

AEERERERE

AITRNT R

aufgenommen wird, stand noch
micht fest

SoftwaremiBig wurde nichi
viel Neues geboten. Auf dem
Stand von Electric Distribution
fithrie man "Timeworks Desk-
top Publisher™ von GST wvor.
Von der Bedienung her machite
dieser einen ausgerciften Ein-
druck. Man onenticrie sich an
professioncllen  Desktop-Pro-
grammen, was zum Teil auch
gut gelang. Hier auf alle einzel-
nen Features einzugehen, wilr-

de den Rahmen des Artikels
sprengen. Wir werden aber in
einer der ndchsten Ausgaben

Robot-Kit fidr 8T.

sprachiges Programmpaket zu-
rickgreift.

Fiir alle, die hiiufig aufl ‘der
Autobahn unterwegs sind, hat
dic Firma Next Base cinen
Fahrtroutenplaner entwickelt.
[das Programm ist schr ausge-
feilt, bezicht sich aber nur aul
das Vercinigie Konigreich von
GroBbritannien

Musikfans konnien cine Neu-
heit  bestaunen.  "Midigrid”
zeigl cine neuc Art, dem ST To-
nc ru entlocken. Der Bild-
schirm wird in ein Gitter zerlegt,
s0 daB Zeilen und Spalien und
damit Felder enistchen. Die
Anzahl kann der User sclbst be-
stimmen. Mit der Maus steuen
man dann ecin Feld an. Der
Computer gibt nun den dort de-
finicricn Ton an ¢in M.1.D.1.-
Interface weiler.

des ATARImagazins cinen
ausfiihrlichen Testbericht ver-
tffentlichen. Was auf Anhieb
negativ auffiel, war die mangel-
hafte Qualitdt des Ausdrucks.

Yon Electric Software
stammt “Timework Trio™, eine
Kompilation von Text-, Kalku-
lations- und Dalenverarbes-
ungsprogramm. Auch hier
stellt sich natiirlich fir den deut-
schen Anwender die Frage, ob
er micht heber aufl ein deutsch-

Auch ganze Passagen und
Frequenzen lassen sich auf ein
Feld legen. Sie werden dann
beim Aufrufen eingespielt. Hat
man die Kistchen mit Percus-

sion-Lauten definiert, lassen
sich diese beliebig oft wicderho-
len und ersetzen dadurch den
Drummer. Dieses Programm ist
auch fir M.1.D.1.-Einsteiger in-
teressant, weil keine komplexen
Arbeitsginge cinstudiert und
geprobt werden milssen. Aller-
dings kostet es ca. 500 DM,

E

“TripsAsTron” von Llama-
soft haucht dem ST gewisserma-
Ben eigenes Leben ein. Der
User mull allerdings unterstiit-
zend eingreifen. Basierend auf
komplizierten mathematischen
Formeln, erzeugt der Computer
wunderhiibsche Grafiken. An-
hand ecines 140seitigen Hand-
buchs kann der ST-Besiizer in
cine neuartige "Programmicr-
sprache™ hincinfinden. Eine
Demonstration lief per Video-
filme auf dem Stand. Hier war
ein wunderschines Farb- und
Cirafikspiel zu bestaunen.

Was Samantha Fox in der
Plattenbranche, ist Maria Wit-
thaker mittlerweile in der Soft-
ware-Széne. Schon auf den Co-
vers der "Barbarian™-Serie von
Palace war sic zu schen. Bei
“"Maria’s Christmas Box™, ciner
simplen  Geldspiclautomaten-
Simulation von Anco-Software,
verliert sie bei jedem Gewinn
desSpiclersein Kleidungsstiick.

Dhe neue Firma Software Ho-
rizons hat drei Spicle auf den
Markt gebracht, die auch auf
der Messe gezeigt wurden.
“Mafdet” ist eine Mischung aus
schwertkampf und  Teilchen-
sammeln. Die Story spielt im
Agvplen der Pharaonen. Ent-
sprechend sind auch dic Symbo-
le gestaltet, dic man zusammen-
tragen muB. “Luxor™ und "Ve-
teran” sind Ballerspicle. Daser-
ste handelt im Weltraum, das
rweile in Vietnam. Beide wei-
sen groBe Ahnlichkeit auf. "Ve-
teran” erscheint indizierungs-
verdiichtig.

Yon Software Honzons kom-
men auberdem zwei neue Ga-
mes. “Dragonscape™ ist ein
schicbispiel ganz  besonderer
Art. Man schllipft in die Rolle
emes  Drachenbiindigers und
entledigt sich seiner Widersa-
cher mit Hilfe des Feuerstrahls
seings Drachens. "Snakes and
Ladders” ist ein Kletter- und
Hiipfspicl, das laut Hersteller
cinige nette Features bieten
soll

Auf dem Stand von Mandarin
Software herrschie ein furchi-
bares Gedringe. Grund dafiir
war das Spiel "Lombard Rally™,
auf das schon in der Vorhalle

des Alexandra Palace hingewie-
s¢n wurde, Dort stand cin auf-
gemotzter Ford Sierra.  Je

durchschnittlicher ein Spiel, de-
sto aufwendiger miissen schein-
bar die WerbemaBnahmen da-
fiir gestaltet sein.

Nicht weniger aufwendig lie-
fen die stindigen Demonstra-
tionen und Vortriige zu "STOS
- The Game Creator™ ab, Die-
s¢5 Programm ermighcht es,
ohne besondere Programmier-
kenntnisse eigene Spiele zu er-
stellen. Wir werden in einer der
nichsten Ausgaben dariiber be-
nchten.

Microdeal priisentierte mit
"Talespin” ein Shaliches Pro-

gramm, das sich allerdings auf
das Kreseren von Adventures
beschriinkt.

Im Adventurespiel “The
Grail™ muB man auf der Suche
nach dem Heiligen Gral allerlei
Hindernisse bewiltigen. Beson-
ders erwiihnenswert ist die Tat-
sache, daB das ganze Spiel in
Multiple-Choice-Manicr und
mil Maus zu bedienen ist. Eng-
lischkenntnisse sind hier erfor-
derlich.

Mit "JUG™ ver&flentlicht Mi-
crodeal ein Weltraum-Baller-
spiel mit aufwendig erziihlier
Hintergrundgeschichte. Auch
eine Compilation ist zu haben.
Sie nennt sich "Hit Disc Volume
One" und bictet folgende Titel:
“"Karate Kid II”, "Slaygon”,
"Goldrunner™ und “Jupiter
Probe™.

Tynesoft prisentierte scine
mittlerweile bekannten "Cir-
cus”-Games und "The last Gur-
dian™, den Nachfolger von "Mi-
rax Force”. "Superman - Man
of Steel”, das fiir den ST schon
vorliegt, soll auch fiir XL/XE
herauskommen.

Fiir die kleinen Ataris wur-
den zwei Programme vorge-
stellt, eines davon im deutsch-
sprachigen Raum nicht zu ver-
wenden, das andere in &hnlicher
Weise schon oft veroffentlicht,
ndmlich ¢in Rechtschreibpro-
gramm und ein Buchstabenkon-
struierer. Uberhaupt scheinen
die kleinen Ataris in GroBbri-
tannien absolut in die Exoten-
ecke gedriingt worden zu sein.

Deutliches Zeichen dafiir war
auch, daB in der Spiclhalle. die
von Atari und diversen Soft-
ware-Hilusern gestaltet wurde,
nur 5Ts zu schen waren. In
Grobbritannien ist der ST auf
dem besten Weg, eine absolute
Spielemaschine zu werden.

Laut Herrmm Kuschke wvon
Aidan Deutschland soll nach wie
vor fiir dic kleinen Ataris ge-
sorgt werden, Zu bemerken ist
davon aber leider nichis.

Arpn Wenll
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Jahr neu—Preise alt!!!

C'I.l'H Cumputﬂr

Filhrerschein mit
dem Atari ST

Neu auf dem Software-Marki
ist ein Lernprogramm, das sich
besonders filr Fahrschiler eig-
net, die den Fiihrerschein der
Klasse 3 machen wollen. Gera-
de der theoretische Unterricht
macht so manchem ja weit mehr
zu schaffen als der praktische
Teil am Lenkrad.

Hier setzt das genannte Pro-
gramm ein. Es wurde unter Vier-
wendung der amilichen Frage-
bogen und Verkehrszeichen er-
stellt und enthilt alle wesentli-
chen Fragen. Diese werden dem
Schiller in unterschiedlicher
Rethenfolge gestellt. Wie be
der Priifung kann er aus mehre-
ren Antworten die seiner Mei-
nung nach nchtige auswihlen.
Dariiber hinaus werden die
Verkehrsschilder auch grafisch
dargestellt. Dieab 1. 10, 1988 ge-

Taakon 04?21!521 X9
]

Versand
Bitte Compiter-Typ angatsen!

inderten Vorschriften der Stra-
Benverkehrsordnung sind in ei-
nem gesonderten Meniipunkt
untergebracht.

Insgesamt macht das Pro-
gramm ecinen schr guten Ein-
druck. Es eignet sich iibngens
auch zur Auffrischung des viel-
leicht vor sehr vielen Jahren er-
lernten Stoffs.

Axel Konz
Borener Sir. 3
bty 1] II'ul'U|:|'|'||Erll.I 1

pe A, die aus normalen Filmen
besicht. Andererseits schiitzt
ein Codewort einen Katalog be-
stimmter Filme vor unerlaub-
tem Zugriff.

Eine Suchfunktion hilft beim
Auffinden eines gewiinschien
Films (Wortfetzen oder Buch-
staben geniigen ). Mit dem Titel
werden Cassettennummer und
Startzahl des Laufwerkzihlers
angegeben. Leider findet die
suchroutine immer nur den er-
sten Film, dessen Name den

Theoretischer Fahr-Unterricht am 8T

Video- und
Borsenmeister

Neue Programme aus dem
Software-Haus Schacherer sind
jetzt erhiltlich, "Videomeister™
dient der Verwaltung von Vi-
deocassetten. Diese lassen sich
hier nach zwei Kriterien sortie-
ren. Zum einen gibt es die Grup-
Suchbegriff enthilt. Angenchm

® ATARI & ATARI @ ATARI &

1050 TURBO

# Der Floppyspaader fir
die Atan 1050!
P Bringt achte Double Density
180 K/ Saite und
70000 Bawd TURBODARIVE!
P Backup Utilities serien-
mafig, kopieren awch
kopiergeschitzte Disketten|
F HNur 79.- DM!
Mt optionalem Drucker-
kabal fur 42.— DM bakommi
man #in achies Centronics-
Druckerinterface!

Gratisinfo anfordern!

Gerald Engl

Bunsansir, 1.3 B3

ist, daB die maximal 400 Titel
auch auf dem Printer ausgege-
ben werden kéinnen. Als beson-
dere Option lassen sich Etket-
ten fiir den Cassettenriicken be-
drucken.

"BOrsenmeister” dient den
Hobbyspekulanten unter den
Usern. Die Notierungen der
wichtigen Werte an der Frank-
furter Borse kinnen hiermit
festgehalten werden. Sinnvoll
ist es, dies dber einen groBeren

Disketten

u sensationellen Preisen!!

3M - BASF - Fuji

10 5t

358 20D 3.10
5,28 DS.DD4E 1.99
DS5.0096 2.39

DSHD 2299
Prisrset st prg Stce’

Mo Name

35 200
525 1D

Wor Flihren auch gl

BhE &l

2051 nivr 4.~
50 51, nur #0.=
tard- aid Sofranne’

Wiersdna pa W prgl Porlo und Verpackang.

Zeitraum zu tun. Dann LBt sich
das Kursverhalten bestimmter
Akuen erkennen. Lewder ietet
das Programm Kkeine so ibeér-
sichtlichen Verlaufsgrafiken,
wi¢ man sie 2. B. bei Arndt Da-
vids "Wertpapierassistent™ er-
hiilt. Neben diesen statistischen
Funktionen findet man den Me-
nipunkt SPEKULATIONS-
HILFE. Damit 1Bt sich gut her-
ausfinden, wann man welche
Aktien zu welchem Kurs ver-
kaufen sollve.

Beide Programme sind in Ba-
sic geschrieben. Sie bestechen
durch ihre Benutzerfreundlich-
keit. Leider bietet "Videomei-
ster” fir seinen Preis von 40.-
DM recht wenig. Ein normales
Dateiverwaltungsprogramm
kostet zwar etwas mehr, stellt
aber auch e¢in universelleres
Werkzeug dar. Auch "Borsen-
meister” konnte nicht voll iiber-
zeugen. Gegen die Konkurrenz
von "Wertpapicrassisient”
kann dieses Programm nicht
viel ausrichten. Vorteilhaft ist
die Tatsache, daB man fir 10.-
DM eine Demo bestellen kann.
Dieses Geld wird spéter auf den
Kaufpreis angerechnet. Auch
riumt die Firma ein l4tigiges
Riickgaberecht mit Kostener-
stattung abzighich des Preises
fiir die Demo ein. So kann sich
jeder risikolos ein Urteil bilden.

S-Software
Ci. achacherer
Buchensir, §
THX) Freiburg

Martin [¥. Goldmann
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Neues von der Spielefront vom ATARImagazin fur
den Atari ST mit Farbmonitor

O.K., SOLITAIRE ist nicht neu. Auch diverse Spielerasen mit Schachfiguren
sind, wie auch unser Springernicht der letzte Schrei. Aber wenn Sie die Gra-
filk gesehen haben, schmeifien Sie Ihr Schachbrett in die Ecke.

Zur guten Grafik kommt bei Schiebung noch ein immer griBer werdender
Schwiengkeitsgrad hinzu. Mit dem Bulldozer Kisten schieben soll einfach
sain — dann probieren Sie es erst ainmal. (Beidseitig baschnebene Diskette)

Bitte Bestellschein auf Seite 113 banutzen, Best. Nr. AT 31

GORF'S LABY

Lassan Sie sich in einen vielstockigen Alptraum aus hunderten von Gangen,
Winkein, Gehamtlren, Leitern und Teleports hineinfallen. Wenn Sie aus die-
sem erstkdassigen Rollenspiel nicht mehr herauskommen, sind Sie selber
schuld. Wir helfen lhnen jedentfalls nicht. (Baidseitig beschnebeane Diskette)

Best. Nr. AT 30

DM 19.90

DM 29.90

Ordnung auf der
Festplatte

Ordnung auf ST-Festplatten
liBt sich mit dem Programm
“CP-Secunty™ schaffen. Dar-
iiber hinaus kann dieses eine
Vielzahl von Vorgingen ver-
walten,. lberwachen und steu-
ern, die mit dem Gebrauch der
Harddisk in Verbindung ste-
hen. So fiberwacht es nicht nur
alle Dateien auf der Festplatte,
sondern bemerkt durch ein aus-
getifielies Priffverfahren auch
Verinderungen in den Dateien
sclbst. [es triigt zur Sicherheit
bei und 1Bt sich auch zur Ent-
deckung von Viren nutzen.

Neuzugiinge und verschwun-
dene Dateien werden angezeigt
und selbst die Root- und Boot-
Scktoren diberwacht. Dateien
lassen sich suchen und finden,
auch wenn der Dateiname nicht
mehr ganz geldufig ist. Doppelt
vorhandene Dateien werden
aufgezeigt.

“CP-Securnity™ teilt mit, wenn
Dateicn editiert oder neu ange-
begt wurden, und macht dariiber
hinaus auf Sicherheitskopien

aufmerksam. Angelegte Back-
ups werden vermerkt, ebenso
die betreffende Zickdiskette.
Dariiber hinaus wird das Pro-
gramm stiindig erweitert. Sein
Preis betrdgt 79.- DM.

Computer Photography

Uber der Esebecke 21

AN Cridtimgen
Tel. 0551 /60T 17

Kampf um die
Krone

Haben Sie schon ¢inmal da-
von getriiumt, als mittelalerli-
cher First und Heerfiilhrer aus-
zuzichen, um Ruhm und Ehre
zu crlangen? Das vorliegende
Spicl bietet Ihnen die Méaglich-
keit dazu. Natirlich ist das Le-
ben eines Hobby-Wallenstein
nicht gerade einfach, mull man
doch stindig liber Kampfkraft
und Moral seiner Truppen wa-
chen, den Gegner im Auge be-
halten, die Verpflegung sicher-
stellen und auf das Waohlerge-
hen seiner Untertanen in Stadt
und Land bedacht sein! Nicht
zuletzt gilt es, inder Schlacht die
nchtigen Entschewdungen zu
treffen.

Aulfgabe des farstlichen Stra-
tegen ist es (je nach gewihliem
Spielmodus), sichen kosthare
Schreine zu erobern oder inner-
halb einer gewissen Zeit der
Miichtigste im Land zu werden
und alle Gegner zuschlagen. Bis
zuvier Spicler kdnnen am Wetl-
streit teilnechmen. Je nach ge-
wilnschiem Schwierigkeitsgrad
werden die Kople der Edlen
verieufelt in die Schlinge gera-
ten, wenn sich beispielsweise
Gegner verblinden oder die
Musketiere zu erschopft zum
Kampf sind.

LZahlreiche Tabellen, Datei-
en und Pline sind zu beachien,
bevor man eine Entscheidung
trifft. Als eigentlicher Spielplan
dient ein Feld aus rund 500 K:ist-
chen, auf denen die verschiede-
nen Heere zwischen Festungen
und Stidien thr Unwesen trei-
ben.

Die Spannung nimmt im
Spielverlauf stindig zu. Erfreu-
lich ist aulerdem die licbevolle
Gestaltung  einzelner Details
wie beispielsweise die der Stadi-
beschreibungen. Positiv zu ver-
merken bleibt weiter, daBl das
Spiel sowohl fir Monochrom-

als auch Farbmonitore gecignet
ist. Eine ausfiihrliche Anleitung
wird mitgelicfert. Allerdings
mutet es reichlich seltsam an,
dall darin seine Eminenz, der
Erzbischof von Pellenburg. An-
no Domini 1630 Anweisungen
zur Bedienung cines Compulers
gibt und sich auch noch mitielal-
terlicher Redewendungen be-
dient!

Etwas enttduschend st die
Gestaltung  des  Spielplans.
Lwar hat man versucht, durch
die teilweise wirklich schinen
Cirafiken vom reinen Tabellen-
spicl Abstand zu nehmen. An-
dererseits hiitte ich mir eine
Karte und ein Spielfeld ge-
wiinscht, auf dem man nicht un-
bedingt mit der Lupe suchen
mub, um seine Mannen zu fin-
den. Dennoch ist "Kampf um
dic Krone™ e¢in spannendes
Spiel, das Unterhaltung fiir so
manche Stunden hietet.

System: Atan 16 it
Hegste e/ Be pugsquelle :
Expert Software

Jorg Walkowiak

Pestalozastralie &
4350 Recklinghausen

Hartmast L' lrich
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Aufgebohrt

Der Nachfolger des NEC P6 im Test

Is der Drucker NEC P6
A vor drei Jahren auf den
Markt kam, war er das Ge-
rit, welches der 24-Nadel-Tech-
nologie zum Durchbruch verhalf
und die bessere Druckqualitit
der Matrix-Printer auch dem Pn-
vatanwender zuginglich machte.
Inzwischen bieten alle namhaf-
ten Hersteller 24-Nadel-Geriite
an, die preislich noch weitaus
giinstiger sind als damals der P6.
Auch von NEC selbt gibtg es den
P2200 (s. Test im ATARImaga-
zin 10/88).
Der Drucker, der hier vorge-

stellt werden soll, ist der P6 Plus.
Bereits der Name macht deut-
lich, daB es sich nicht um eine
Neuentwicklung, sondern um ei-
nen "aufgebohrten™ P6 handelt.
Moglicherweise will NEC aber
auch mit dieser Typenbezeich-
nung den guten Ruf des P6 fir
das neue Modell nutzen. Tat-
sdchlich hat der P6 Plus mit dem
alten P6 nicht sehr viel gemein.
Er ist natiirlich voll kompatibel

zu seinem Vorgiinger, und eben-
so selbstverstindlich hat sich an
der guten Druckqualitiit nichts
gedndert.

Schon duberlich ist der Druk-
ker yjedoch micht mehr als P6 zu
erkennen. Ahnlich wie beim klei-
nen  Bruder, dem P2200,
schmiickt seine Front jetzt ein
iibersichtliches Bedienungs-Pa-
nel, liber das sich siecben ver-
schiedene Schriften in unter-
schiedlichen GribBen direkt an-
wiihlen lassen. Daneben kann
der langsamere Quiet-Modus, in
dem der Drucker leiser arbeitet,
hier eingestellt werden. SchlieB-
lich vervollstindigen die iibli-
chen Feed- und Select-Funktio-
nen die Moglichkeiten, Druck-
optionen direkt am Geriit zu be-
stimmen. Die gewihlte Schriftart
wird liber LEDs, die GroBe in ei-
nem zweistelligen Display ange-
zeigt. Letzteres dient auBerdem
zur Ausgabe von Fehlercodes,
die den Anwender bei einem ent-
sprechenden Vorfall weniger
riitseln lassen, warum der Druk-
ker streikt.

Links unten befindet sich der
Schacht fiir Font-Karten, mit de-
nen sich der P6 Plus um weitere
Schnftarten ergiinzen laBt. Zur
Zeit stehen Courier Light sowie

die fiir Lesegerite wichtige
OCR-S5chrift auf Font-Karten |
zur Verfiigung.

Die wesentlichste und erfreu-
lichste Neuerung am P6 Plus ist
die Papierfilhrung. Zumindest in
dieser Hinsicht war der P6 veral-
tet, denn inzwischen gehort eine

Papierfilhrung, wie sie nun auch
der P6 Plus bietet, zum Standard.
Die Moglichkeit, Endlospapier
und Einzelblitter ohne grobe
Umrilstarbeiten zu bedrucken,
bieten ja inzwischen auch schon
sogenannte Low-Cost-Drucker
wie z.B. der bercits erwihnte
P22(M). Beim P6 war die Verar-
beitung von Endlospapier nur
mit emnem Aufsaizirakior mig-
lich, der zudem nicht einmal zur
Grundausstattung gehirte. Nach
Montage dieses Traktors konnte
nun wiederum auller Endlospa-
pier nichts mehr bedruckt wer-
den.

Jetzt ist diese Vorrichtung be-
reits als Schubtraktor im Geriit
integriert. Das Papier wird nicht
mehr am Druckkopf vorbeigezo-
gen, sondern geschoben. Da-
durch kann der Traktor hinter
der Druckwalze angebracht wer-
den. Zusétzlich 1aBt sich das Pa-
pier villig von der Walze entfer-
nen, ohne daB man es gleich ganz
aus dem Drucker nehmen muB.
Der Traktor hilt das Endlospa-
pier in der Parkstellung, bis cser-
neut bendtigt und wieder am
Druckkopf positioniert wird.
Der Walzendrehknopf ist bei die-
ser Prozedur entbehrlich. Am
Drucker befinden sich zwei He-
bel, von denen einer fir die Um-
schaltung von Endlospapier auf
Einzelblatt, der andere fiir die
Bewegung des Papiers vorgese-
hen ist.

Im Test funktionierte dies ein-
wandfrei, vorausgesetzt, der
Printer wurde korrekt bedient.
Vor allem der Schubtraktor ist
schr anfilhg gegen kleinste Sto-
rungen im Papierlauf. Den in je-
dem Druckerhandbuch vorhan-
denen und selten beachteten
Hinweis, den Walzendrehknopf
nicht riickwiirts zu bewegen, soll-
te man hier beherzigen. MiBach-

. tung wird garantiert mit einem

Papierstau  bestraft. Andere,

| aber auch teurere Drucker er-

mdglichen die Papiersteverung
vom Bedienungs-Panel aus. Dies
hat zumindest den Vorteil, daB
man sich weniger Handgriffe

Die Farbbandkassette Ist jetxt ohne Verrenkungen und schwarze Finger
auszutauschen.

merken und in der richtigen Rei-
henfolge ausfilhren muB.

Kaum seinesgleichen findet
die Gribe des Druckerpuffersim
P6 Plus. 80 KByte machen ihn
auch fiir den professionellen Ein-
satz tauglich, ohne daB zusitzli-
che Investitionen fiir Hard- oder
Softwarespooler anfallen. Dieses
Gerit ist damit ein gutes Beispiel
fiir den Fortschritt der Drucker-
technologie in den letzten Jah-
ren. Nicht nur an der Mechanik
der Papierfithrung, die ihre Ent-
sprechung in der Firmware ha-
ben mub, sondern beispielsweise
auch am Druckkopf sind Minia-
turisierung und hohere Integra-
tion zu schen. Diese Verbesse-

Technische Daten

Druckkopl 24 Nadeln, 200 Mio,
Punkie Lebemnsdauer, vom
Aanwender nustnuschbar

Auflisung  bis zu 360 x 360 dm

Schoitistellen Centronics RS 232 C
{optional )

Puffer Bl KByie

Abmessungen 145 = 4400 x 346

in mm (HxB=T)

Crewichi Dkg

Fewhensitze 15 nabonale Zeichensbire,
ASCI-Standard, IBM-
Standard/Criraphic.
Eoursiviliabc, 256 Feichen
anwenderdefimerbarer
Leichensals

Kompatibilitit Epson L) BNVESD, IBM

Diruckge- Diraft 12 265 Zeichends
schwindigkeit LO 10: 7% Zeichen/s
Preis: 2155.- DM

rungen der Elektronik reduzie-
ren nicht zuletzt die Leistungs-
aufnahme; auf einen Ventilator
wie beim P6 kann man also ver-
zichten,

Verschwunden sind auch die
Schalterchen  (DIP-Schalter),
mit denen bestimmte Einstellun-
gen an den Druckern vorgenom-
men werden. Beim P6 Plus geht
dies im Dialog vor sich. Es ist
zwar naheliegend, aber nicht op-
timal, daB der Printer in diesem
Dialog ausdruckt, was er mitzu-
teilen hat. Eine Anderung dieser
Voreinstellungen mitten im Do-
kument ist auf diese Weise nicht
maglich. Ob das allerdings auch
notwendig ist, muB die Praxis er-
weisen. Andere Losungen, etwa
die Einstellung iiber ein LCD-
Display oder vom Computer aus,
sind denkbar, aber vermutlich zu
diesem Preis (noch ) nicht zu rea-
lisieren.

Vorbildlich ist die Dokumen-
tation, die NEC dem Drucker

mitgibt. Man erhiilt ein (ber-
sichtlich eingeteiltes Handbuch,

das wohl auf alle Fragen eine |

Antwort findet und selbstver-
stindlich in Deutsch abgefabt ist.
Der Band selbst kann bereits als
Beweis fiir die Leistungsfihigkeit

| des Druckers dienen. Er wurde

auf einem Atari ST mit "Signum !
11" erstellt und auf einem P6 Plus
ausgedruckt.

|

Zum Lieferumfang gehiren
ferner zwei 5,25"- und eine 3,5"-
iskette fiir kompatible PCs und
den Atari ST mit dem Programm
“PinPlot™. Dieses unterstiitzt die
Ausgabe von Plotter-Zeichnun-
gen im HPGL-Format. Ein wei-
teres Programm unterstiitzt den
Ausdruck im Format der FX-
und JX-Drucker von Epson. Ein

P6-Plus-spezifisches HArdcopy- 1:1 Probe-
Programm fiir CGA und EGA ausdruck zeigt

bei PCs ist ebenfalls beigelegt,

mehr als nur IBM
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Der P6 Plus ist sozusagen ein
P6 auf dem heutigen Stand der
Techmk. Er wird sicherlich an
den Erfolg seines Vorgingers an-
kniipfen konnen. Schwierigkei-
ten im Alltag sind allenfalls von
der neuen Papierfithrung zu er-
warten, zumindest dann, wenn

- einmal ein Handgriff miBlingt.

Empfohlen werden kann dieses
Crerit aber Giberall dort, wo gute
Druckqualitit und Schnelligkeit
gefragt sind. Anpassungsproble-
me sind dank der Standards, die
der P6 bereits gesetzt hat, und
aufgrund der mitgelieferten Ep-
son-Emulation nicht zu erwar-
fen.

Hoben Kallenbrunm

Eine Auswahl von
Schriftattributen

this is NORMAL |

| | Der Audruck erfolgt 1% zeilig )
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this 18 ITALIC
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Hochkant

Per Software macht "2nd Word” den SM 124
zum Ganzseitenmonitor

Auvch dber

YSIWYG (What you
see is what you get ) ver-
sprechen  uns immer

mehr Programme. Tatséchlich
erlauben es viele, Seiten so auf
dem Bildschirm zu erstellen, wie
sie spiter ausgedruckt werden.
Leider tritt die erste grobie Ein-
schriinkung schon bei fast jeder
Textverarbeitung auf. Lediglich
ein Teil der Seite ist auch auf dem
Bildschirm zu sehen. Die ganze
Textseite kann meist nur als
Ubersicht dargestellt werden, in
der sich einzelne Zeichen meist
gar nicht mehr auseinanderhal-
ten, geschweige denn editieren
lassen. Eine Zeile erscheint dann
nur noch als horizontale, graue
Linie.

Fiir eine Losung ist bereits ge-
sorgt. Fiir viel Geld werden mtt-
lerweile auch fiir den Atan ST
Ganzseitenbildschirmsysteme
angeboten, die eine DIN-A4-5¢i1-
te auf einmal darstellen kdnnen.
Jedoch muB die verwendete Soft-
ware auch auf die erweiterte An-
zeigembglichkeit ausgelegt sein,
sonst bleibt der gewiinschte Er-
folg aus.

Eine andere Lisung findet
man bei "2nd Word”. Aus einem
Programm, das urspriinglich ei-
gentlich mehr als Gag gedacht
war, hat Omikron eine extrem
preiswerte Losung fiir die Ganz-
seitentextverarbeitung  geschaf-
fen. Der Trick, mit dem dies
moglich wurde, ist so genial wie
einfach: Der Monitor wird ein-
fach um 9° gedreht, also auf die
Seite gestellt. Schon haben wir
cinen Bildschirm im Hochfor-
mat. Dank der hohen Auflisung
des SM 124 ("2nd Word™ lduft
nur mit einem Monochrommoni-
tor) liBt sich mit entsprechend
kleiner Schrift der Inhalt einer
kompletten DIN-A4-Seite dar-
stellen.

16..

Das ist jedoch noch lange nicht
alles! Der zweite Plus-
punkt von "2nd Word"” ist der
proportionale Zeichensatz, der
sowohl auf dem Bildschirm als
auch spiter beim Drucken ver-
wendet wird. Ber "2nd Word"-
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Texten ist ein W also wirklich
breiter als ein 1. Trotzdem sind
Spezialfunktionen wie das Ein-
riicken und Zentrieren von Zei-
len kein Problem. Das Schreiben
und Editieren von Texten ist so-
gar fast so leicht zu bewerkstelli-
gen wie beim bekannten Vorbild
"1st Word”. Tatsiichlich sind
cinige Funktionstastenbelegun-
gen kompatibel zu "1st Word™.
Das gilt fiir die Zeichensatzatin-
bute ( fett, unterstrichen und kur-
siv) ebenso wie fir das Loschen
einer Zeile, das Zentrieren, Ein-
riicken und Neuformatieren. Da
"1st Word"-Texte ohne Ande-
rung eingelesen werden knnen
{ Attribute wie fett werden beibe-
halten) ergeben sich keine Pro-
bleme fiir Umsteiger.

Aul dem hochkant gestellten
Monitor erscheint nach dem
Start des Programms zuerst eine
Liste der auf der Disketie befind-
lichen Files. Jetzt mull man nur
eine Datei ( natiirlich einen Text)
daraus anwiithlen oder NEUE
DATEI selektieren. Erst dann
gelangt man zum Bearbeitungs-
bildschirm. Die Drop-down-Me-
nils von GEM kennt "2nd Word™
nicht. Dafiir werden am oberen
und wnteren Bildschirmrand in-
vers verschiedene Worte darge-
stellt, die sich entweder mit der
Maus oder mit der zugeordneten
Funktionstaste aktivieren lassen.
Awuch hier fillt eine gewisse Ahn-
lichkeit mit ™ 1st Word™ ins Auge.

Der auf dem Bildschirm ver-
wendete Zeichensatz ist doch re-
lativ klein (etwa wvergleichbar
dem 6-Punkte-System-Font, mit
dem uv.a. dic Programm-Icons
des Desktop beschriftet wer-
den). Deshalb lassen sich micht
alle Schriftattribute genauso auf
dem Bildschirm darstellen. Da-
mit der Autor trotzdem erken-
nen kann, wie der Text eimnmal
ausgedruckt wird, kommt z.B.
Fettschrift invers zur Anzeige,
und Schrigschrift (Italics) wird
mit Hochkommas versehen.
Trotzdem hat man immer das ak-
tuelle Seitenformat vor Augen.

Mit der Maus kann man Blok-
ke definieren, die sich dann sehr

einfach (nimlich mit der rechten
Maustaste ) ausschneiden (CUT)
und einfligen (PASTE) lassen.
Blicke konnen abgespeichert
und spéiter (auch in einen ande-
ren Text) wieder geladen wer-
den. Ahnlich wie bei "1st Word”
lassen sich auch nachtriiglich die
Textattribute eines Blocks in-
dern. Die Suchfunktionen wer-
den @hnlich dem GFA-Editor
iber CONTROL-Kombinatio-
nen bedient. Wohl manchem ist
dies lieber, als hier jedesmal die
Meniileiste bemiihen zu miissen.
Hiufig verwendete Formulierun-
gen oder Funktionen kdnnen auf
beliebige Tasten (nicht nur
Funktionstasten) gelegt und

dann schnell und einfach aufge-

rufen werden.

Fir das exakte Formatieren
von Texten, welches z.B. bei Ta-
bellen notwendig ist, kann man
den Proportionalmodus auch
ausschalten oder einen zweiten,
unproportionalen Zeichensatz
verwenden. Durch die Maglich-
keit, feste Leerzeichen zu schrei-
ben, die auch beim Neuformatie-
ren des Textes nicht zusammen-
gestrichen werden, bleibt alles an
seinem Platz. Benutzt man trotz-
dem die proportionale Schrift, so
kann mit Mikro-Leerschritten
von cinem Punkt Breite die Pla-
zierung jedes einzelnen Zeichens
tiberarbeitet werden. Solche, die
auf der Tastatur nicht zu finden
sind, lassen sich mit der ALTER-
NATE-Taste direkt als ASCII-
Code engeben, z.B. LCD-Zif-
fern oder Pfeile.

Wer mit den verwendeten Zei-
chensiitzen nicht zufrieden ist,
kann mit dem ebenfalls auf der
Programmdiskette enthaltenen
Zeichensatzeditor eigene Zei-
chen defimeren oder vorhandene
Fonts anpassen. Drucker- und
Bildschirm-Font sind dabei vollig
getrennt. Der Bildschirmzei-
chensatz bleibt immer gleich.
Deshalb sicht man auf dem
Screen auch keinen Unterschied,
wenn man den zweiten Zeichen-
satz verwendet, auBer daB dieser
cben unproportional ist.

Auf "Seite Null” eines Textes
kann das individuelle Seitenfor-
mat des Dokuments eingestellt
werden. Hier sind die Angaben
iber Seitennumerierung, einzu-
arbeitendes Datum (auf Wunsch
im amerikanischen oder deut-
schen Format), Kopf- und Fub-
zeilen usw. einzutragen. Auch
Serienbriefe lassen sich dank die-
ser Funktion erstellen, indem
man eine aus Adressen bestehen-
de Datei mit dem passenden Sei-
tenformat mischt.

Was niitzt jedoch die beste

Textverarbeitung, wenn der an-
geschlossene Drucker das Ergeb-

nis stundenlanger Sitzungen wie- |

der zunichte macht? Bei "2nd

Word™ brauchen Sie hier keine
Angst zu haben. Unter dem
Stichwort EINSTELLUNG ha-
ben Sie die Wahl zwischen 9 und
24 Nadeln, wobei Epson-Printer
(9 Nadeln) und C.ITOH/NEC-
Drucker (24 Nadeln) besondere
Beachtung finden. Die Ausgabe
erfolgt dann mit DRUCK oder
mit verminderter Qualitit im
DRAFT-Modus. Der Text wird
hierzu als Grafik ausgegeben,
wobei der Druckkopf je nach
Printer-Typ bis zu sechsmal iiber
eine Zeile geht. Ergebnis dieser
auch bei "Signum!™ benutzten

Technik ist ein Schriftbild, dem
man den Nadeldrucker fast nichi
mehr ansieht.
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L] ]
Noch beachtlicher erscheint | eine Kompilierung, so dab man | ausreichendem Mabe. Auch Bei- RI - ac a n er
"2nd Word"”, wenn man bedenkt, | lediglich beim Loschen von meh- | spiele fiir Tastenprogrammie-
daB es in Basic geschrieben ist! | reren Zeilen etwas auf den Com- | rung und Seitenformate sind ent- 'r
’"’"m":""" Erstellt wurde es mit Omikron- | puter warten muB. Die 30 Seiten | halten. ;
lﬂnﬁlﬂw"'" Basic, das nun den Ataris beige- | starke Anleitung erklart den Hier soll aber auch nicht ver- em e
erstellt werden legt wird. Anschhelend erfolgte | Umgang mit dem Programm in schwiegen werden, was "2nd

Word” nicht bietet. Trennauto-
matik und Rechtschreibkorrek-
tur fehlen. Die Trennung von
Worten wird lediglich in der

Mistergeneinschafi Bsrgeirads B
Otin M. Verbrauchss
Bergsirads 18
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Markia Osnpuier Gubh im Bedarfsfall getrennt wird. ® Individuelle Fachberatung
e i o e Auch eine Grafikeinbindung bei Hard- und Software.
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"2nd Word" allein nicht gliicklich
werden. Man sollte zumindest
(wie in der Anleitung empfoh-
len ) seinen Monitor "aufblasen”,
also die genutzte Bildschirmila-
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Speedy-Master

Diskettenmanipulationen sind jetzt auch
fiir "Speedy 1050"-User moglich

writtan b Micheaesl SCchEbESET

as Thema Kopierschutz

D beschiftigt die Compu-
terszene bereits seit vielen
Jahren. Im groben Wettstrent
zwischen  Software-Schiitzern
und Kopierern hat sich nun aber
so eine Art Patt-Situation erge-
ben. Wer Programme heute noch
mit einem echten Kopierschutz
versicht, benutzt dazu Verfah-
ren, bei denen Erweiterungen
wi¢ Happy oder Speedy passen
miissen. Da dies aber recht teuer
ist, gehen immer mehr Firmen
dazu Uber, den Kopierschutz auf
Diskette z. B. durch die Abfrage
cines Codeworts zu ersetzen.
Ansonsten wollen sie mit fairen
Angeboten und gutem Service
den chrlichen Kunden gewinnen.
Trotzdem ist es auch heute bei
den mittlerweile relativ medngen
Preisen programmierbarer Flop-
py-Erweiterungen noch immer
interessant, sich mit ¢infachen
(oder auch komplizierteren ) Ko-
pierschutzverfahren zu befassen.
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Fir Besitzer eines Happy-En-
hancements gibt es neben dem ei-
gentlichen  "Happy-Archiver/
Editor™ schon seit lingerem zwei
Programme, mit denen sich eige-
ne Formate editieren lassen. Da
wiire zuniichst einmal der "Disk-
master”. Die Arbeit mit ihm ge-

HI ATARImagarin 2/80

staltet sich allerdings sehr kom-
phaert und unkomfortabel. Das
zweite Programm ist der "Hap-
py-Formatierer™ (s. ATARIma-
gazin 2/87). Er ist zwar nicht
ganz so leistungsfiihng, dafiir aber
leichter zu bedienen.

Hier soll nun eine entspre-
chende Anwendung filr Speedy-
1050-User wvorgestellt werden,
die bisher auf ihre eigenen Pro-
grammierkinste angewiesen wa-
ren. Der "MS-Formatter” ist al-
lerdings nur bedingt ein Konkur-
renzprodukt zum "Diskmaster”,
da er auf Happy-Laufwerken
ebensowenig lauft wie dieser auf
Speedy-Laufwerken. Man mub
aber darauf hinweisen, daB der
"MS-Formatter”™ durch seine
ibersichthche Meniisteuerung
wirklich so bequem zu bedienen
ist, wie man €s von einem guten
Uulity erwartet. Wenn man also
erst cinmal wei, was man will,
ist das Ergebnis mit relativ weni-
gen Tastenbetitigungen ohne je-
den Umweg zu erreichen. Wel-
che Miglichkeiten stellt das Pro-
gramm zur Verfigung?

Das Hauptmeni besteht aus
vier Punkten. Der erste, FOR-
MATIEREN, ermdglicht das
Editicren eines Formats, mit
dem sich dann beliebige Tracks
(Spuren der Diskette) formatie-
ren lassen. ( Das Programm kann
also auch zum Kopieren ge-
schiitzter Software genutzl wer-
den.) Wahlweise 1Bt sich in

Single oder Medium Density ar-
beiten. Im ersten Fall sind bis zu
21 Sektoren pro Track miglich,
bei Medium Density bis zu 35.
Ine Sektoren erscheinen in ¢iner
Tabelle mit Nummer {innerhalb
des Tracks), Status und einem
Fillbyte. Man hat nun genau fol-
gendes in der Hand: die Sckio-
renreihenfolge/mehrfache  Sek-
toren, neun (!) verschiedene Er-
ror-Zustinde und einen vorgege-
benen Sektorinhalt. Ein fertig er-
stelltes Format kann auch als File
auf Diskette abgespeichert wer-
den. Auf der Riickseite der "MS-
Formatter™-Disk befinden sich
bereits 10 Beispielformate zum
Nachladen.

Der nachst_i_: H-.:nillpunl-'.t.
SEKTOREN UBERPRUFEN,
dient dazu, Kopierschutzsekio-
ren auf fremden Disketten aufzu-
spiiren. Hier arbeitet das Pro-
gramm nicht trackweise, sondern
liest in einem vom User angege-
benen Bereich nacheinander alle
Sektoren. Es wird aber nicht nur
der Fehlerstatus des betreffen-
den Sektors angezeigt; das Pro-
gramm liest vielmehr jeden Sek-
tor zweimal, ermittelt jeweils die
notwendige Zeit und w:rglci::hi
zudem die gelesenen Sektonn-
halte miteinander. GriBere Zeit-
unterschiede zwischen erstem
und zweitem Durchgang oder ab-
weichende Daten sind immer si-
chere Anzeichen fiir einen dop-
pelten oder mehriachen Sektor.
Wohl um die Zeitmessung micht
zu verfilschen, macht der "MS-
Formatter™ hier dbrigens keinen
Gebrauch von der Beschleuni-
gungsfunktion der Speedy 1050,
S0 dauert die Untersuchung aller
1040 Sektoren einer Medium-
Density-Duskette emmige Minu-
ten. Dafir liBt sich dann aber mit
den gewonnenen Informationen
zumeist auch etwas anfangen.

Der dritte Punkt ist der HEAD
MONITOR. Seine Funktion ist
zwar weniger sensationell, als der
Name vermuten LB, sie st aber
dennoch nicht zu unterschiitzen.
In einem beliebigen Track einer
fremden Diskette werden alle
Sektor-Header  ausfindig  ge-

macht. AnschlicBend kann man
innerhalb dieses Tracks gezielt
einzelne Sektoren lesen und/oder
beschreiben. Dabei stellen auch
doppelte oder mehrfache Sektor-
nummern keine Probleme dar!
Wichtig ist dies beispielsweise
beim Kopieren einiger besonders
gut geschiitzter Programme.

Der vierte Meniipunkt nennt
sich SPUR EINLESEN und ist
absolut wirtlich zu nchmen. Hier
wird niimlich die gesamte Spur,
bestehend aus Trackheader, Sek-
tor-Headern, Scktordaten und
Gapbytes, cingelesen und dem
User zur Betrachtung freigege-
ben. (Die Daten cinfach zu ver-
indcrn und neu zu schreiben, ist
nicht mdéglich!) Leider be-
schriinkt sich dic Erklirung die-
scr Headerbytes in der Anleitung
auf cine recht knappe Tabelle,
Wo man dann eigentlich Infor-
mationen tber die ticfere Bedeu-
tung dieser Bytes erwartet hiitte,
vor allem auch dariiber, welchen
Nutzen man aus ihnen zichen

5430 Wem

kann, findet man ledighch den
Hinweis: "Dieser Programmteil
ist nur filr Fortgeschrittene ge-

" dacht.”

Der wichtigste Kntikpunkt an
diesem durchaus leistungstihi-
gen Programm ist wohl darin zu
sehen, daB die Hintergrundinfor-
mationen zur Koperschutzpro-
grammierung und zum physikal-
schen Ausschen eines Disketten-
formats keinen Schritt {iber das
Mindestmal hinausgehen. Aber
gerade im Lerneffekt liegt mei-
ner Meinung nach der grofie Nut-
zen eines solchen Programms.
Durch entsprechende Informa-
tionen kinnte der User Interes-
santes iiber Disketten erfahren.

In der rein praktischen An-
wendung hat der "MS-Format-
ter” wohl nur geningen Wert. Die
Zahl der geschiitzten Medium-
Density-Programme ist nimblich
verschwindend genng. Anson-
sten wird es einem Laien kaum
gelingen, ein  Single-Density-
Programm, vor dem das normale
Speedy- (oder Happy-)Backup-
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Utlity kapituliert hat, mit dem
"MS-Formatter”, sozusagen von
Hand, erfolgreich zu kopieren.
Mit dem hausgemachten Kopier-
schutz verhilt es sich &hnhch.
Was man mit dem "MS-Format-
ter” in Single Density erstellen
kann, liBt sich mit jeder Happy
oder Speedy kopieren, und ein
Kopierschutz in Medium Density
zeugt eigentlich von schlechtem
sul.

Trotz dieser Kritik ist der "MS-
Formatter™ jedoch sicherlich ein
Programm, das sich fiir jeden
Speedy-( Mini-Speedy- )Besitzer
lohnt, der die Fihigkeiten sciner
Speedy weiter ausschipfen will
und mit seinen eigenen Program-
mierkiinsten noch nicht so weit
fortgeschritten ist. Der Preis die-
ser Anwendung betrdgt 24.9%0
DM.
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Standard

Datenkompatibilitit zu MS-DOS-Computern

’ Tandard Base 111" ist
laut Hersteller ein na-
ezu "dBase III"-kom-
patibles Datenbankprogramm
fiir den Atari ST. Es richtet sich
nicht an ungeiibte Einsteiger,
sondern an erfahrene Anwender,
denen es auf die Kompatibilitit
zu "dBase” ankommt. Hundert-
prozentig wird sie hier natiirlich
auch nicht erreicht; eimige Funk-
tionen fehlen, andere sind hinzu-
gekommen.

Warum unbedingt
kompatibel?

“dBase” ist in der MS-DOS-
Welt, also im Bereich der haupt-
sichlich professionell genutzten
PCs, eine weitverbreitete Daten-
banksprache. Man kann sie als
Standard auf dem PC bezeich-
nen. Entsprechend groB ist auch
das Angebot an Software, Litera-
tur und Tools. Da es bislang kein
Original-"dBase™ wvon Ashton
Tate filr den Atan ST gibt, war
all dies fir ST-User unbrauch-
bar. Mit "STandard Base 111" soll
sich das nun dndern, so dab auch

die Entwicklung von Software
fiir MS-DOS-Rechner auf dem
Atari moglich wird.

Der Lieferumfang

Zum Lieferumfang gehdren
zweil Disketten und ein Hand-

buch. Auf den Disketten befin-
den sich neben "STandard Base
1™ ein Run-Only-Interpreter,
diverse Beispielprogramme so-
wie einige Utilities. Da der Run-
Only-Interpreter als Public-Do-
main-Software vorliegt und da-
mit ohne Probleme weitergege-
ben werden kann, ist es profes-
sionellen Software-Entwicklern
moglich, ihre Programme mit
thm zu verkaufen.

16..

Das Handbuch ist gut geghe- |

dert und besitzt einen ausrei-
chenden Umfang. Es ist zudem
sehr dbersichthch gestaltet und
leicht zu lesen. Ledighich der Tu-
torialteil ist zu kurz gekommen,
aber hier kann der Anwender ja
auf ein grobes Angebot an Lite-
ratur zuriickgreifen. Die Utility-
Diskette enthilt neben Bespicl-
programmen zum Tutoralteil
des Handbuchs auch verschiede-
ne Konvertierungsprogramme.
Sie erleichtern die Ubernahme
von Dateien aus der MS-DOS-
und sogar CP/M-Welt. Auch fin-
det sich hier ein Linker. Er bin-
det jedoch, da "STandard Base
II" ein Interpreter ist, nicht die
Objekt-, sondern alle zum
Hauptprogramm  gehérenden
Source-Dateien zusammen. Da-
durch wird viel Platz gespart.

Als Hardware benttigt man ei1-
nen behebigen ST mit minde-
stens | MByte RAM und ROM-
TOS, eine T720-KByte-Floppy
und emnen Monochrommonitor.
Eine Festplatte und ein Drucker
mit IBM-Zeichensatz sind emp-
fehlenswert.

Die Praxis

Machdem das immerhin mehr
als 320 KByte lange Programm
geladen ist, findet man sich in ei-

ner von "dBase™ vertrauten Um-
gebung wieder. Der weitgehende
Verzicht auf die Maus ist fiir Ata-
ri-Benutzer sicherlich  unge-
wohnt, aber der “groBe Bruder”
war auch bei der Benutzerober-
fliche Vorbild. Alle Desktop-
Accessories sind nicht mehr zu-
ginglich, da dies die ohnehin
nicht allzu hohe Geschwindigkeit
des Programms weiter vermin-
dert hitte. Selbst der Zeichen-
satz des Atari wurde auf das
IBM-Format umgestellt, so daB
man einen Augenblick lang wirk-
lich denken kinnte, vor einem
PC zu sitzen.

Man kann jetzt in gewohnter
Weise Datenbanken anlegen, be-
arbeiten und auswerten. Wenn
dies micht interaktiv, sondern
mittels eines Programms gesche-
hen soll, geht man iiber MODI-
FY COMMAND in den Editor.
Da "STandard Base III” Pro-
gramm-Source im reinen ASCII-
Format verarbeitet, |48t sich
aber statt des eingebauten Edi-

- tors, der nur das Notigste an
- Komfort bietet, jede Textverar-

beitung benutzen. Wer "dBase™
kennt, kann mit der Programm-
entwicklung sofort loslegen. An-
sonsten bedient man sich des Tu-
torials im Handbuch oder der
Hilfe, die jederzeit iiber die
HELP-Taste zu erreichen iit.
Uber sie kann zu jedem einzel-
nen Befehl emn Hilfstext abge-
fragt werden. Dies ist eine sehr
niitzliche Einrichtung. Fir den
Anfidnger ist der ASSIST-Befehl
sehr hilfreich; er ruft den ™ Assi-
stenten” auf. In diesem Modus
wird der Anwender vom Pro-
gramm gefiihrt und unterstiitzt.

Der fiir 98.—- DM zusétzlich an-
gebotene Maskengenerator st
beim Bildschirmaufbau keine
grolle Hilfe: im Vergleich zu an-
deren bictet er zu wenig. Ledig-
lich Bildschirmausgaben und
Eingabefelder lassen sich auf
dem Schirm plazieren. Plausibili-
titskontrollen und das Zeichnen
von Rahmen muB man dagegen
hinterher von Hand in den vom
Generator erzeugten Quellcode
einfiigen.

Nachdem ein Programm ge-
schrnieben 1st, kann es mittels DO
gestartet werden. Eine groBle
Hilfe bei der Fehlersuche st der
Debugger, den man mit der
Maus steuert. Er erméglicht eine
effiziente Fehlersuche, wozu er
als Fenster erscheint und das
schrittweise Abarbeiten des Pro-
gramms erlaubt.

Da die Programme normaler-
weise in einzelne Module unter-
gliedert und iiber die Diskette
verteilt sind, kann man sie zur
Geschwindigkeitssteigerung  mit
dem  ebenfalls enthaltenen
ST_BIND zusammenfassen,

ist das Programm?
Natiirlich ist auch "STandard
Base 1™ nicht hundertprozentig
zu "dBase™ kompatibel. Nicht
iibertraghar sind beispiclsweise
dic REPORT- und LABEL-Da-
teien. Sie dienen dazu, aus den
Datenbiinken die jeweils bend-
tigien Daten zu extrahieren und
als Liste oder Etiketten auszuge-
ben. Hier bietet "STandard Base
11" aber sehr leistungsfihige Be-
fehle. Auch die Indexdateien
sind nicht iibertragbar. Dies stellt
jedoch keinerlei Nachteil dar, da
unter dem jeweils anderen Sy-
stem nur neu indiziert werden
mub. Die Datenbankdateien las-
sen sich ohne Probleme lbertra-
gen. Befehle und Funktionen
sind groBtenteils gleich; auf Un-

terschiede wird im Handbuch
ausdriicklich hingewiesen.

Ein Mangel ist jedoch, daB
"STandard Base III™ nicht netz-
werkfiahig ist. Den reinen Atari-
User wird dies wenig storen. Da
das Programm aber auch fiir den
erfahrenen Anwender gedacht
1st, der seine Applikationen auf
diversen Rechnersystemen zu
implementieren gedenkt, sollte
es mit dieser Option ausgestattet
sein.

Test

Die Probe aufs Exempel mach-
ten wir mit einem Adressenpro-
gramm (s. Listing ). Es wurde un-
ter "STandard Base 111" entwik-
kelt und anschlieBend auf cinem
Siemens PO/AT unter "dBase 111
Plus” und unter "Clipper” (er-
weiterter "dBase 111 Plus™-Com-
piler von MNantucket) getestet.
Die Datendater lieB sich sofort
ibernchmen. Beim Programm-
code gab es leichte Probleme, die
aber recht schnell ausgeglichen
werden konnten. (Die Problem-
stellen sind im Listing kommen-
tiert. ) Esist also mit leichten Mo-
difikationen ohne weiteres mig-
lich, Programme und Dateicn
zwischen ST unter "STandard
Base 111" und PC unter "dBase
T Plus™ auszutauschen.

Fazit

Mit "STandard Base 111" las-
sen sich sehr grobBe Datenmen-
gen gut verwalten. Wie jede Ko-

pie reicht es an das Original na-
tirlich micht heran. Das Pro-
gramm leistet aber viel und wird
auch anspruchsvolle Benutzer
zufriedenstellen. Wenn man be-
denkt, da sich die eigenen Pro-
gramme nach kurzer Anpassung
auch auf anderen Rechnersyste-
men implementieren lassen, han-
delt es sich hier sicher um eine
empfehlenswerte Anschaffung.
"STandard Base 111" kostet stol-
ze 98— DM; im Vergleich zu
“"dBase” ist es damit aber immer

noch preiswert.

Thomas Trodldenser

Leistungsdaten

von STandard Base lli
Datenbankdaten

Gribe bis 63 MByte
Satzzahl bis 16 Millionen

gleichzeitig bis 10 Datenbankdateien
geoffnet mit je 7 Indexdateien
Datensatz

Grilbe bis 32 KByte

Feldzahl bis 2000

Sonstiges

Prozedurdatei bis 2000 Prozeduren

Rechengenauigkeit 15 Stellen

Zahlenformat IEEE 64 Bt

Index modifizierter Bayer-=-
Baum mit vanabler
Schliissellinge und
Schliisselkomprimierung

Cache Memory je nach RAM 100 KByte

bis 1.8 MByte
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Adressverwaltung
mit ST Base
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Die Idee der

magnetischen
Sprachaufzeich-
nung wird 100
Jahre alt

Die grundlegende Idee eines
Phonographen als magnetisches
Sprachaufzeichnungsgerit ver-
offentlichte der amerikanische
Ingenieur Oberlin Smith im
September [888. Laut seiner
Publikation in der Zeitschrift
"Electrical World™ sollte ein
Elektromagnet einen geeigne-
ten Tontriger, z.B. einen Sei-
den- oder Baumwollfaden mit
eingewebtem Stahlstaub, ma-
gnetisieren, und zwar im Rhyth-
mus der von einer Membran
aufgefangenen und in elektri-
sche Stréme umgewandelten
Schallwellen. Bei der Wieder-
gabe sollten dann umgekehrt
die magnetischen Impulse elek-
trische Stridme erzeugen und
diese wicderum eine Lautspre-
chermembran in Schwingungen
versetzen. Auf diesem Prinzip
basiert die heutige Informa-
tionsspeicherung bei  Audio-,
Video- und Datenaufzeichnun-
gen

Zu ersten produktionsreifen
Geridten fiir die magnetische

das er als Aufzeichnungsme-
dium einen Stahldraht verwen-
dete, war die Sensation auf der
Pariser Weltausstellung im Jah-
re 1900. 1928 fithrte der Dresd-
ner Ingenieur Fritz Pfleumer
vor Berliner Journalisten ein
neues Gerdit vor. Es arbeitete
mit einem Papierband, dessen
Oberfliche cine Eisenpulver-
schicht trug.

@89 Atari B-Bit o909
&b sofort Versand aws dem Norden.
Alari-8-Bi-Computer, Zubehér,
Software und Hardware,
Prevgiiste gagen Freiumnschiag.
Bauteile-Yersand - Platinenherstellung
Jirg D. Lange
Posilach 63 05 28
D-2000 Hamburg 83

Erst dic Kooperation zwi-
schen der BASF bei der Band-
herstellung und der AEG bei
der Gerfteentwicklung sorgte
fiir den Durchbruch: 1935 wur-
den Magnetophon und entspre-
chende Binder aufl der Funk-
ausstellung in Berlin der Offent-
lichkeit vorgestelit. Alle heuti-
gen magnetischen Aufzeich-
nungen aul Video-, Audio- und
Computerbiindern basieren auf
der vor gut 50 Jahren von der
BASF entwickelten Technolo-
gie eines flexiblen Triigers aus

Aufzeichnung filhrien die Ver- Kunststoff, der mit magnetisier-
suche, die der dinische Physi- 0arem Material beschichtet ist.
ker Valdemar Poulsen 1888 un- . .
ternahm. Sein Telegraphon, fiir 6700 Ludwigshafen
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Stein auf Stein

"Modula-2” zeichnet sich vor allem

durch das Modul-Konzept aus. Auch fiir den ST steht ein
leistungsfahiger Compiler zur Verfiigung.
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er Schweizer Niklaus

D Wirth entwickelte an der
ETH Ziirich die wohlbe-
kannte Programmiersprache

Pascal. Auf den damit gewonne-
nen Erfahrungen aufbauend,

schuf er dann Modula-2. Diese -

Sprache gewinnt immer mehr
Freunde und Anhiinger. Neben
einer Straffung der Pascal-Syntax
bietet sie vor allem folgende Ver-
besserungen:

- Das Modulkonzept erlaubt die
Aufteilung eines groBen Pro-
gramms in einzelne Module.
Die Schnittstelle zwischen die-
sen, die Beschreibung der zu
erbringenden Leistung, wird in
einem Definition-Modul ge-
nau festgelegt. Die eigentliche
Programmierung der Module
(Implementation-Modul) laBt
sich dann unabhiingig davon
durchfilhren, auch von ver-
schiedenen Personen. Damit
wird ein Programm libersicht-
licher, und es entstehen Soft-
ware-Bausteine, die oft auch in
anderen Projekten Verwen-
dung finden kinnen.

mlmﬂ

16 Bit

Mit Modula-2-Compilern
wird im allgemeinen eine Stan-
dardbibliothek  mitgeliefert,
die systemunabhingige Modu-
le enthilt, aubBerdem eine Sy-
stembibliothek mit Modulen,
die nur auf dem spezifischen
Rechnersystem laufen. Beim
Atari 5T sind das beispielswei-
s¢ solche, die direkt GEM-
DOS, AES oder VDI anspre-
chen.

— Elemente zur maschinennahen

Programmierung wie der di-
rekte Zugriff auf Registerin-
halte und Speicherzellen oder
Datentypen wie  Adresse,
Wort und Byte fehlten bei Pas-
cal.

~ Ein Prozedurtyp ermoghcht

Prozedurvariablen, die dber
Parameterschnittstellen trans-
portiert werden kinnen. Da-
mit lassen sich Konstruktionen
realisieren, die in Pascal sehr
viel umstindlicher zu pro-
grammieren wiiren.

Auf all die anderen Spezifika
von Modula-2 einzugehen, ist aus
Platzgriinden hier nicht moglich.
Wer sich weiter dariber infor-
mieren mochte, sollte sich die
Bilcher "Programming in Modu-
la-2" von N. Wirth oder "Modu-
la-2 Made Easy™ von H. Schildt
ansehen. Beide sind natiirlich
auch in Deutsch erhiiltlich.

Wir wollen uns hier jedoch mit
einem der Entwicklungssysteme
fiir Modula-2 beschiftigen, die
neuerdings verstirkt auf dem
Markt erscheinen. Gemeint ist
hier "SPC-Modula-2" (Version
1.22) von advanced applications
Viczena. Es ist mit all seinen Tei-
len voll in die grafische Oberfli-
che von GEM ntegriert, basiert
auf einem Modula-2-Single-Pass-
Compiler der ETH Ziirich und
implementiert den neuen Wirth-
schen Standard.

Die Entwickler von "SPC-Mo-
dula-2" wollen dem Programmie-
rer mit diesem System ein effi-
zientes und schnelles Werkzeug
an die Hand geben, bei dem der
Zeitaufwand im Editierzyklus
{ Editie runfﬁnmpiiiercnf":l’cﬁll:n )
wesenthich  verringert  wurde.
Dies hat man vor allem dadurch
erreicht, daB auf das zeitaufwen-
dige Binden (Linken) der Pro-
gramme verzichtet werden kann
und ein sehr leistungsfihiger
Compiler zum Einsatz komml,
Leider hat man dabei des Guten
ctwas zuviel getan und den Lin-
ker ganz weggelassen. Man
braucht thn aber, nimlich dann,
wenn aus den einzelnen geteste-
ten Modulen ein eigenstindig ab-
laufendes Programm entstehen
soll. Deshalb wird der Linker im
Rahmen des Update-Service
nachgehefert. Er soll spiter auch
noch hinsichtlich der Programm-
optimicrung Verbesserungen er-
fahren.

"SPC-Modula-2" wird auf ei-
ner doppelseitigen 3,5"-Diskette
und mit einem recht guten Be-
nutzerhandbuch geliefert. Ein
ST mit Monochrommonitor,
mindestens 512 KByte freier
Hauptspeicher und 720 KByie
Plattenspeicher sollten verfligbar
scin. Eine Festplatte ist zu emp-
fehlen. Alle Programme liegen in
einem Ordner \SPC vor. Kein
Kopierschutz  verhindert den
Uh:.:rtrag auf Festplatte oder Ar-
beitsdiskette. In\SPC befinden
sich in weiteren Ordnern die bei-
den Bibliotheken und Utilities,
auBerdem ein User-Ordner und
ein Readme. 1st-File mit den letz-

ten Informationen. In unserer
Version fehlten allerdings noch
cinige Bibliothekmodule, z.B.
fir die Funktionen von BIOS
und XBIOS. Diese sollen bis zur
Ausfihrung 1.3 im Update-Ser-
vice nachgelicfert werden,

Der User-Ordner enthiilt das
Ladeprogramm und die Textda-
teien loadpath.cnf und profi-
le.onf. In letzterer werden die so-
genannten  Environment-Varia-
blen gespeichert. Diese bieten
Informationen iber Grundein-
stellungen und gesetzte Optio-
ncn fiir alle Programme. Sie wer-
den im Betrich Gfters abgefragt
bzw. gesctzt, Darunter befinden
sich auch die Seriecnnummer und
cin Scriencode des Programms.
Damit @Bt sich bei cventucllen
Raubkopien der registrierte Be-
sitzer ermitteln. Eine Anderung
dicser Nummer fiihrt zu Bomb-
chen im Programmablauf .

Mit dem Start von loader.prg
wird cine Shell geladen, die
Kommandozentrale fiir den wei-
teren Betrieb. Sie ist als Source-
Modul auch im Ordner \SYSLIB
enthalten und kann somit spe-
zicllen Wilnschen angepalt wer-
den. Am Anfang schliigt die Shell
mit | E] vor, den Editor zu laden.
Akzepuiert man das, so erscheint
cing Fileselector-Box, aus der
man das zu editierende Pro-
gramm auswihlt oder ein neu zu
erstellendes benennt.

Der Editor ist fensterorien-
tiert; as zu acht Dateien lassen
sich in getrennten Windows edi-
tieren. Er ist sehr benutzer-
freundlich und bietet alle erfor-
derlichen Editierfunktionen, so-
wohl mit Menii-/Maussteuerung
als auch durch Tastenkombina-
tion. Hilfreich ist eine Schliissel-
worterkennung. Ist diese einge-
schaltet, identifiziert der Editor
kleingeschricbene Begriffe be-
reits nach zwei oder drei Buch-
staben als Modula-2-Schliissel-
worter und erginzt zum Voll-
wortl. Auf die Tasten des numeri-
schen Tastenblocks kann man
Textmakros legen und spéiter mit
der SHIFT-Taste abrufen. Hat
man nun ein Modul fertigge-

schrieben oder korrigiert, so tritt
nach dem Abspeichern die Shell
wieder in Aktion und schligt mit
[C] das Kompilieren vor.

Das System ist mit einem Sing-
le-Pass-Compiler (SPC) ausge-
stattet. Er soll seine Aufgabe,
aus dem Programmiext Maschi-
nencode zu erzeugen, im ldeal-
fall mit einer Geschwindigkeit
von bis zu 5000 Zeilen/Minute
erfiillen. Der Vorgang liuft vil-
lig im Speicher ab; bei ausrei-
chender GriBe des RAM-Spei-
chers kénnen auch Editor und
Compiler stindig geladen blei-
ben. Die Codegrie cines Mo-
duls ist auf 32 KByte beschriinkt,
die cines ganzen Programms je-
doch unbeschriinkt. Der Compi-
ler verkiindet nach AbschiuBl
stolz, wie viele Zeilen er in wel-
cher Zeit iibersetzt hat, und gibt
somit seine Leistung in Zeilen/
Minute bekannt. Bei kirzeren
Programmen liegt sie allerdings
wegen der dann ins Gewicht fal-
lenden Ladezeiten mehr oder
weniger unter dem genannten
Ideal.

Falls beim Kompilieren Fehler
erkannt werden, kommen diese
in cine Fehlerdatei, die der Edi-
tor spiter interpretiert. Damit
wird der Fehler direkt im Quell-
text angezeigt, liBt sich schnell
erkennen und verbessern. Ein
korrekt  kompiliertes Modul
kann man nun direkt von der
Shell aus mit R ( Run ) starten. Es
wird beim Laden automatisch
mit den erforderlichen Modulen
verbunden (gelinkt), die dazu
auf einem durch loadpath be-
siimmien Pfad liegen miissen.

Trntt beim Programmlauf ein
Laufzeitfehler auf, liBt sich Gber
cine Alertbox ein symbolischer
Debugger aufrufen. Bei einem
Absturz erfolgt dies automatisch.
Dabei werden drei Fenster gedfi-
net. Sie zeigen die Prozedurauf-
rufkette zum Zeitpunkt des Feh-
lers, die Fehlerursache, den
Quelltext des betroffenen Mo-
duls und die lokalen Variablen
der fehlerhaften Prozedur. Falls
erforderlich kénnen weitere Fen-
ster aufgerufen werden.

Verschiedene Utilities runden
die Moglichkeiten des Pro-
grammsystems ab. Dazu gehért
beispielsweise ein Dekodierer,
der Objekimodule in Assembler-
Source-Form ibersetzt, und ein
Linker, der aber leider nur dazu
dient, viele einzeln stehende Mo-
dule in eine einzige Datei zu ko-
pieren. Ein Printer- und ¢in Ma-
ke-Utility sollten inzwischen im
Update-Service ausgeliefert sein.

Y Ternisel -
PLMBLL-] 03,01, (0) (900,190 Wbt 07500 &

Das Programmsystem wird
ausfihrlich und gut verstéindlich
in einem DIN-AS-Ringordner
beschrieben. Ein Anhang enthilt
die Compiler-Fehlermeldungen,
die Module der Bibliotheken und
die Modula-2-Syntax. Literatur-
hinweise und Programmbeispiele
ergiinzen diese Zusammenstel-
lung. Ein Stichwortverzeichnis
fehlt leider; unvollstindige Sei-
tenbezeichnungen im Anhang er-
schweren das Auffinden gesuch-
ter Stellen. Der Preis des Systems
betriigt 348.- DM.

Meiner Meinung nach haben
die Autoren von "SPC-Modula-
2" ihr Ziel erreicht und ein
schnelles, benutzerfreundliches
Modula-2-Entwicklungssystem
geschaffen. Die angekiindigte
Nachlieferung der noch fehlen-
den Bibliothekmodule, des Pro-
gramm-Linkers usw. ist aber zur
Abrundung sicher noch notwen-
dig.

Bezugsquelic
advanced apphcations Vicrena GmbH
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Desktop

Publishing

"Beckerpage” kommt von Data Becker.
Wir haben untersucht, ob das Programm mit der
ausldndischen Konkurrenz mithalten kann.

drei Desktop-Publishing-
Programme vorgestellt und
dabei auch allgemein Gber dieses
Thema berichtet. Heute hiegt uns
ein DTP-System aus dem Hause
Data Becker vor, mit dem wir uns
etwas niher beschiiftigen wollen.
Der Kiufer erhilt ¢inen fast 10
cm dicken DIN-A5-Ringordner
in rotem Schutzkarton und sechs
doppelseitig bespielte Disketten,
Auf einer davon ist das DTP-Pro-
gramm mit den Bildschirm-Fonts
zu finden, auf einer zweiten das
Zeichenprogramm  "Profi-Pain-
ter” und ein Fonteditor. Die rest-
lichen vier bieten Fonts fiir ver-
schiedene Drucker sowie einige
Demos.

Mitliefert werden Fonts flir die
Schriftarten Helvetica, Times
und Courier, und zwar fiir Epson
FX B0 und LOQ 850, NEC P&/P7/
2200} und fir den Atari-Laser-
drucker. Leider sind die Kurven

’ n Heft 7/88 hatten wir bereits

und Schriigen der Foni-Buchsta-
ben lange nicht so schon glatt wie
die der Muster im Anhang des
Handbuchs. Mit ein bibchen Mii-
he hiitte man dies besser machen
kénnen. An den Printern liegt es
nicht, daB die Buchstaben so aus-
gefranst sind, sondern an der Bit-
mustervorgabe der Drucker-
Fonts.

"Beckerpage™ bendtigt minde-
stens 1| MByte RAM-Speicher,
ein doppelseitiges Floppy-Lauf-
werk, einen Monochrommonitor
(SM 124) und einen der genann-
ten Drucker. Abgesehen von
“"Profi-Painter™ ist es nicht fiir
den Betrieb am Farbmonitor vor-

geschen.

Bevor man mit der Arbeit be-
ginnen kann, mull "Beckerpage™
installiert werden. Das geschichi
mit einem entsprechenden Pro-
gramm. Bei erstmaliger Benut-
zung wird man nach dem Namen,

der Anschnift und der Programm-
seriennummer gefragt. Diese In-
formationen werden dann auf
Dauer festgehalten, um bei even-
tuellen Raubkopien deren Her-
kunft feststellen zu konnen. Ein
weiterer Kopierschutz ist nicht
vorhanden: bei "Profi-Painter™
wurde er entfernt. Damit entfillt
nun das listige Einlegen der Ori-
ginaldiskette.

Das Programm und die zum
Drucker gehirigen Fonts werden
bei der Installation unter Pro-
grammkontrolle auf zwei Ar-
beitsdisketten oder inden Ordner
BPAGE einer Festplattenparti-
tion kopiert. Dabei werden auf
der angegebenen BOOT-Disket-
te/Partition auch assign.sys und
in einem Auto-Ordner gdos.prg
installiert. Diese Programme sind
notwendig, damit bereits beim
Start des Systems der Zugriff auf
die Fonts nchtig erfolgen kann.
Allerdings sollte man beachten,
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dab sich die beiden nicht immer
mit anderen Programmen vertra-
gen und deshalb nicht generell in
eing  BOOT-Diskette/Partition
gehdren.

Falls Sie auf Disketten instal-
lieren, werden Sie sich wahr-
scheinlich idber die Autoren ir-

gern, wenn Sie mitten im "Dis-.

ketten-Schaufeln™  feststellen,
daB "fett” formatierte Disketten
nicht akzeptiert werden. Dies wii-
re aber wiinschenswert, denn so
hiitten sich die Fonts unterbrin-
gen lassen, die man spiiter hier
vermibit. Findet das Programm
nidmlich beim Ausdruck einen
spezifizierten Font nicht, so
nimmt ¢s ohne Warnung irgend-
einen anderen.

Nach dem Start von bpage.prg
gelangt man in den Arbeitsbild-
schirm. Er zeigt oben die Menii-
leiste, darunter ein GEM-Fenster
mit xy-Zentimeterskala und am
linken Bildschirmrand eine Icon-
Leiste. Dort befinden sich einige
cinfache grafische Funktionen,
wie Rechteck, Kreis und Linie fir
die Textumrandung, sowie eine
sehr praktische Funktion, mit der
sich Linien fiir Tabellen genau
horizontal oder senkrecht erzeu-
gen lassen. Fir die echte Grafik
verwendet man "Profi-Painter”,
ein getrenntes, universelles Zei-
chenprogramm. Bilder davon,
aber auch von anderen Zeichen-
programmen oder Snapshot-
Aufnahmen werden nach An-
klicken des Grafik-Icons und
Aufzichen eines entsprechenden

Blocks eingelesen. Mit den Funk-
tionen des Grafikmeniis lassen
sich die Bilder in Hohe oder Brei-
te dem vorgegebenen Rahmen
anpassen, zuschneiden und ver-
grobiern.

Klickt man das Text-lcon an,
kann man in den gebffneten
Block schreiben oder einen ferti-
gen Text einlesen. Dafiir werden
ASCII-, "1st Word"-, "Becker-
text”-oder Blindtext-Dateien ak-
zeptiert. (Blindtext ergibt zwar
keinen Sinn, sieht aber sehr pro-
fessionell aus und ist gut dazu ge-
eignet, das Layout zu beurtei-
len.)

“Beckerpage™ verfiigt zwar
uber emmen gut ausgestatteten
Texteditor, aber in vielen Fillen,
besonders bei langen Dokumen-
ten, wird man wohl schneller ans
Ziel gelangen, wenn man eine
Textverarbeitung verwendet und
den Text zur Gestallung in das
DTP-Programm iibertriigt. Mit
den eingelesenen Texten oder
Grafiken LiBt sich dann so ziem-
lich alles machen, was zur Gestal-
tung eines Dokuments oder von
Zeitungs- bzw. Buchseiten wiin-
schenswert i1st. Dabei ist es sehr
hilfreich, daB man alle Textfunk-
tionen leicht auf bestehende Tex-
te anwenden kann, Die zuveriin-
dernde Stelle wird als Block mar-
kiert und die gewiinschte Funtion
angewiihlt.

In bestehende Texte liBt sich
auch ein Grafikblock einfiigen.
Das Anklicken der entsprechen-

den Option bewirkt, dab sich der
Text um die Grafik herum neu
aufbaut. Schriftarten knnen aus
den zur Verfiigung stehenden
Fonts ausgewiihlt und in GroBe
und Stil verindert werden. Dabei
lassen sich auch noch Hinter-
grund und Abstand zwischen den
Buchstaben beeinflussen. Absiit-
ze kann man unterschiedlich for-
matieren und dabei ihren Anfang
cinriicken oder mit groBen Initia-
len versehen. Es ist méghich, Ta-
bulatoren oder Sonderzeichen zu
setzen und ene Silbentrennung
vorzuschreiben, die automatisch
erfolgt oder Vorschlige macht.

Das generelle Aussehen einer
Seite wird im entsprechenden
Menii vorgewithit. In LAYOUT
sind dies Format (DIN A4, A5,
Ab oder beliebig ), Rinder, Mon-
tageraster und die Seite, ab der
Kopf- oder FuBblicke jeweils zu-
gefiigt werden sollen. Eine auto-
matische Seitennumerierung ist
miglich, allerdings keine Da-
tumsangabe. Mit den Einstellun-
gen in SPALTEN dberliaBt man
es dem Programm, Textblocke
fiir einen Mehrspaltendruck ein-
zurichten und fiir die Verbindung
fiir einen Textiberlauf in die je-
weils niichste Spalte zu sorgen.
Bei selbst angefertigten Text-
blocken stellt der Anwender die-
s¢ Verbindungen mit BLOCK/
PIPE SETZEN her.

Machte man GriBe oder Lage
der Text-/Grafikblécke wveriin-
dern. klickt man das Pfeil-Icon

o4
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Vergleich rwischen Bildschirm und Ausdruck:
Der Bildschirm mit Schriftproben der verfigbaren Schriftgrd- verkleinerter Form als Bild in den Textblock eingefiigt.
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Ben von "Times"™ wurde mit "Painter-Foto™ aufgenommen und in

verschiedener Schriftarten auf dem Biidschirm und  Man sieht an den
haibiett,

Vergleich
im Ausdruck mit einem FX-kompatiblen Drucker:
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Referenziinien, insbesondere bei Helvetica
Abweichungen in der Breite der Buchstaben




an. Zusitzhich zu dem tblichen
Ziehen an der Ecke eines Blocks
gibt es hier auch eines an den Sei-
ten, bei dem die jeweils anderen
Serten fest blewben. Fiir genaues
Positionieren ist neben dem ein-
stellbaren Raster die INFO.. im
Menii BLOCK sehr hilfreich. Po-
sition und GribBe eines Blocks
sind dort numensch angegeben.
Eine Anderung der Werte iiber-
tréigt sich auf thn. Wie bei allen
Zahleneingaben kann dies ent-
weder durch Loschen und Neu-
eintippen des Werts oder durch
Anklicken der jeweiligen Knapfe
(+ bzw. —) geschehen. Dabei
werden die Dezimalstellen mit
CONTROL (x10), SHIFT (x.1)
oder ALTERNATE (x.01) se-
lektiert.

Im Menit ANZEIGEN/PRE-
SENTS. .. werden die MaBanga-
ben in mm, inch, Punkt oder Ci-
cero, ferner der MaBstab fiir die

DELO Comp. Tech.
DISKETTENSTATIONEN

Tﬂﬁﬂwr{ﬂ!mu

TypD 28 e Tip D25
- o ol 1 4poRGe AUBgRNgSDUCTSE

anschiuBlertigir 57 . 2850.— DM

Typ D 50 Doppekssanon
- bkl mil 2 NEC 1067 &

MNEC FD103T A

ATARI ST

e TE.— DM
179.— DM
Computer lieferbar

ATARIST .
Inrmllllﬂlhl
Vortex HD 30 plus
NEC Multisync GS
Panasonic KX-P1081
STARLC 24/10
GFABasic3.0

GFA Utility's

Weiterss von GF L suf Lnirege.
‘me W‘W’
Preislisten anfordarn:

Telefon 0231 /358511
4600 Dortmund 15
Kranenbusch 28

Bildschirmanzeige in Normal und
Zoom voreingestellt. Bei 100 %
fiir Normal entspricht die GroBe
etwa dem spiiteren Druck. Aller-
dings ergeben sich betriichtliche
Textverschicbungen, insbeson-
dere bei grollen und fetten Buch-
staben, wenn die Grafikauflo-
sung des Druckers nicht exakt mit
der der Fonts ilbereinstimmt. Ei-
ne Anpassung ist nicht méglich.

Die Ansteverung der einzel-
nen Funktionen erfolgt haupt-
siichlich mit der Maus dber Pull-
down-Meniis oder Dialoghboxen,
Aber auch dem Wunsch nach ei-
ner Tastatursteuerung ist fiir die
am meisten verwendeten Befehle
mit ca. 20 CONTROL- und rund
30 ALTERNATE-Kombinatio-
nen Rechnung getragen. Als Ge-
diichtmisstiitze dienen ein Refe-
renzblatt und Hinweise im Menil.

Text-Block an'
Uberschiissigen Text,

Das Benutzerhandbuch ist ver-
stindlich geschrieben. AuBer ei-

| nem allgemeinen und einem Ein-

filhrungsteil enthilt es den Sy-
stemteil. Hier sind alle imple-
mentierten Funktionen und Be-
fehle auf jeweils einer Seite erliu-
tert; auf manchen Seiten konnte
allerdings noch etwas mehr Infor-
mation geboten werden. So fehlt
beispiclsweise bei FORMAT. ..
der Hinweis, daB eine Absatzfor-
matierung durch die Gesamtfor-
maticrung nicht gelindert wird.
Bei der Silbentrennung wiiren 2u-
sitzliche Erlauterungen sicher
sehr niitzlich, so z.B., dab sich

ges ist jedoch noch nicht so ausge-
reift, wic man es sich fiir eine
Desktop-Publishing- Anwen-

dung wiinscht. Es fehlt beispicls-
weise an wirklich gut gestalteten
Fonts ohne Fransen und Trepp-
chen. Auch treten noch einige
Fehler auf, die aber sicher im
nichsten Update behoben wer-

Klicken Sie bitte den ndchsten
Dieser bekommt dann den

| [KEIN] [CIn |

mit CONTROL-Leertaste eine
geschiitzte Leerstelle erzeugen
liBt. Im Abschnitt Zusatzpro-
gramme werden der Fonteditor
FUMA,, das Accessory "Painter-
Foto™ und das Grafikprogramm
"Profi-Painter ST ausfilhrlich
besprochen.

Der Anhang enthilt ein Glos-
sar mit Ausdriicken aus dem Be-
reich des Desktop-Publishing so-
wic Ubersichten dber Fehlermel-
dungen, Druckertreiber, Meniis,
Fonts und Raster. Ein Stichwort-
verzeichnis, das leider etwas un-
genau ist, schlicBt das Handbuch
ab,

Bei "Beckerpage™ handelt es
sich um ein vielseitiges Programm
fiir dic Gestaltung der unter-
schiedlichsten Dokumente. Eini-

!

1} den Text oder

i
£

den. Der Preis von "Beckerpage™
betriigt 398.- DM.
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Gestatten — mein Name
ist Fehlerteufel!

Fehler sind dazu da, dab
man sie macht. Im letzten
ATARImagazin schlichensich
gleich drei in einem Artikel
ein. Bel dem Bericht iiber das
franzisische  Software-Haus
Infogrames tauchte auf Seite
99 "Guerilla War™ auf. Das
Spiel ist von Ocean.

Bei "Quest for the Time
Bird” und "Purple Saturn
Day” wurden die Bildunter-
schriften vertauscht.

Neue Version

"Beckertext” ist um einige Funktionen erweitert worden.

m ATARImagazin 3/88 ha-
ben wir [hnen bereits die
Textverarbeitung  "Becker-
text” vorgestellt, Inzwischen ist
dieses Programm in der verbes-
serten Version 2.0 erschienen.
Sie wird mit einem ausfiihrlichen
Handbuch in einem 9 cm dicken
Ordner geliefert. Das Manual
enthiilt je einen Abschnitt fiir In-
stallation, Einfiilhrung, Meniis
und Zusatzprogramme. Im An-
hang sind Druckeranpassung,
spezifische Fachbegriffe, Tasta-
turbelegung und Befehlssequen-
zen zusammengefaBt. Das Stich-
wortverzeichnis ist jetzt umfang-
reicher, der angekiindigte Index
aller Abbildungen fehlt jedoch.

Nach dem Programmstart wird
bei "Beckertext 2.07 eine Druk-
keranpassung automatisch gela-
den, wenn man sic in DEFAULT
-OPT abgespeichert hat. (War-
um lassen sich auf diese Weise
nicht auch die Pfade fiir Textda-
teien usw. einfach iiberneh-
men?) Praktisch ist sicher auch,
dal man zwischen einer Bild-

schirmanzeige mit normaler und
mit schmaler Font-Breite um-
schalten kann., Damit ist es mig-
lich, Textzeilen mit bis zu 98 Zei-
chen (normal 73 ) aufl dem Schirm
zu betrachten. Fir diese Option
ist der Meniipunkt DATEN
FONTWECHSEL  zustindig,
Die Arbeit mit anderen Bild-
schirm-Fonts ist Gber das mitge-
lieferte Accessory BTHEAD
ACC maghich. Damit lassen sich
kurze Texte, z. B. Uberschriften
von maximal 8 Zoll Linge, in ein-
stellbarer  Font-GrisBe  und
Schriftart erstellen.

16..

Man kann auch andere GEM-
DOS-Fonts verwenden, wenn sie
mit ASSIGN.SYS angemeldet
wurden. Der erstellte Text wird
dann als Grafik abgespeichert
und kiBt sich wie andere Grafi-
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ken, die im IFF-Format abgelegt
sind, beliebig in den Text einfii-
gen, Zu diesem Punkt duBert sich
die Becker-Werbung folgender-
maben:

"Absoluter Hit: Bilder werden
im IFF-Format, dem Standard-
format des Amiga, abgespei-
chert, Der Vorteil liegt auf der
Hand: Jedem “Beckertext-ST-
2.0"-Anwender liegt damit die
gesamte Bilderwelt des Amiga zu
FiiBen."”

Ein giingiges ST-Bildformat
wire uns allerdings lieber. Dies
gilt natiirlich ebenso fiir das in
“"Beckertext™ integrierte SNAP-
IFF.) Es wiire zudem schin,
wenn man vor dem Speichern mit
BTHEAD nach dem gewiinsch-
ten Plad gefragt wiirde. Auch zur
ASSIGN.SYS-Datei sollte das
Handbuch wenigstens cin paar
Worte enthalten. Gut ist dage-
gen, dal dic eingefiigten Bilder
jetzt auf dem Bildschirm darge-
stellt werden. Auch dic gesetzten
Tabulatoren., sowohl fir den
Text als auch fiir die Spaltenbe-
rechnung, gelangen zur Anzeige.
Fur die eingestellte Textbreite ist
dies leider immer noch nicht der
Fall. Als Zusatzprogramm wird
cine FuBnotenverwaltung mitge-
hiefert. Sie kann ber ausreichen-
dem RAM-Speicher auch als Ac-
cessory laufen.

"Beckertext™ ist bereits in der
Version 1.0 eine gute und vielsei-
tige Textverarbeitung. In der Fa-
sung 2.0 wurden Schinheitsfeh-
ler beseitigt; einiges hat man er-
ginzi. Das Programm kann je-
dem ernsthaften Anwender nur
empfohlen werden. Ob aller-
dings, von den Korrekturen ein-
mal abgesehen, die zusiitzlichen
Funktionen der Version 2.0 ei-
nen 30%igen Aufpreis rechtferti-
gen, st fraglich. Beide Fassun-
gen sowie Upgrades sind im
Fachhandel erhiiltlich. "Becker-
text 1.07 kostet 199.- DM, "Bek-
kertext 2.0™ 298.- DM.

Berupsguelle:
[ara Becker
Merowingersir, 3
SN [ijmseddord

L. Seifert
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iesmal wollen wir uns
in der ST-Assemblerecke
damit befassen, wie man
eine Laufschrift auf dem ST er-
zeugt. Dies ist nun an und fiir sich
noch nichts Besonderes. Die hier
gezeigte Laufschrift ist aber sehr
schnell und 148t sich damit pro-
blemlos in eigene Programme
einbaven, ohne gleich einen
GrobBiteil der Rechenzeit zu bean-
spruchen. Dariiber hinaus er-
scheint sie nicht innerhalb des
normalen Screens, sondern im
Bildschirmrahmen! Somit ist es
nun endlich moglich, in einem
Programm zusétzliche Informa-
tionen darzustellen, ohne dazu
Teile der sichtbaren Grafik aus-
zublenden. AuBerdem ldBt sich
der Rahmen auch zu anderen
Zwecken nutzen. Doch zunéchst
ein paar Worte zu den Raster-In-
terrupts, die fiir die Beschrei-
bung des Rahmens notwendig
sind.

Der MFP68901-Chip kann ver-
schiedene Interrupts im ST er-
zeugen ( Tastatur, Schnittstellen,
Timer). Er ist, wie beispielsweise
der C 64, zu solchen Raster-In-
terrupts in der Lage. Darunter
versteht man nun Interrupts, die
zu Beginn einer Bildschirmzeile
ausgelost werden. Um einen sol-
chen Raster-Irq zu erzeugen, ist
der Timer B zu benutzen und im
Event Count Modus laufen zu
lassen. Dabei wird der Inhalt von
Timer B bei jeder neuen Bild-
schirmzeile um 1 verningeri. Wir
milssen also zunichst die Anzahl
der Zeilen, die bis zum niichsten
den Event Count Modus ein, in-
dem wir den Wert 8 an das Timer-

Hlmu-

Schnellaufer

Eine schnelle Routine fiir Laufschrift — und das auBerhalb
des normalen Screens — bietet die Assemblerecke fiir ST

Irq moch vergehen sollen, in das
Timer-B-Datenregister ($FFFA
21) schreiben. Dann schalten wir
B-Control-Register ($ FFFAIB)
iibergeben. AnschlicBend wird
der Zihler durch Setzen von Bit 0
des Interrupt-Enable-Registers
(SFFFAQ7) gestartet.

Um den Rahmen verschwin-
den zu lassen, erzeugen wir zu-
nidchst einen Raster-Interrupt in
Zeile 199, (Dies ist die letzte
Bildschirmzeile, in der man noch
das normale Bildschirmfenster
sicht.) Wir benutzen dazu unse-
ren altbekannten 50-Hz-Bild-

schirm-Interrupt. An seinem Be-
ginn schreiben wir die 199 in das
Timer-B-Datenregister und star-
ten thn. In Zeile 199 wird darauf
automatisch der Interrupt ausge-
lost. Allerdings diirfen wir nicht
vergessen, zuvor den Zeiger, der
auf den  Timer-B-Interrupt
($120) weist, auf unsere eigene
Routine zu verbiegen. Auber-
dem miissen wir den Timer C
stoppen und den Zeiger des Ta-
statur-Interrupts ($118) auf eine
eigene Routine richten, in der
nur ein RTE steht.

Wurde nun endlich der Irg in
Zeile 199 ausgeldst, so tauschen
wir den Zeiger auf den Raster-
Irg gegen einen zweiten aus. Zu-
sitzlich sorgen wir dafiir, dabB
dieser in Zeile 240 ausgelist
wird. Dort werden dann alle
Farbregister auf 0 (Schwarz) ge-

setzt, damit der Bildschirm auf
simtlichen S§Ts dieselbe Grife
hat. Es gibt niimlich einige dieser
Rechner, die bis zu 261 Zeilen
darstellen, und andere, die nur
253 schaffen. Die vorgesehenen
240 Zeilen sollten jedoch von den
verschiedensten STs und Moni-
toren bewiltigt werden,

Nun warten wir auf das Ende
von Zeile 199, Dies wird uns
durch die Verinderung des Ti-
mer-B-Datenregisters  signali-
siert. Jetzt kommt der eigentliche
Trick bei der ganzen Angelegen-
heit. Wir schalten kurz auf die 60-
Hz-Bildfrequenz um und warten
ein paar Takte, bis sich der Ra-
sterstrahl in der niichsten Zeile
befindet. Dann schalten wir wie-
der auf den 50-Hz-Modus um,
und schon ist der untere Bild-
schirmrahmen  verschwunden,
An dessen Stelle geht hier ein-
fach die Bitmap weiter, d.h., die
neue ist jetzt 38 400 Bytes lang. In
diese zusidtzlich dargestellien
Zeilen konnen wir nun hincin-
schreiben, was uns gerade cin-
fallt. So laBt sich beispiclsweisce
eine Grafik mit 240 Zeilen erstel-
len, ein zusdtzlichcs Menil anzci-
gen (Malprogrammc!) oder chen
unsere Laufschrift abbilden.

Jetzt kommen wir endlich zu
unserem Laufschrifiprogramm.
Als Voraussetzung bendtigen wir
ein "Degas™-Bild, das cinen Zei-
chensatz mit 16 x 16 Pixel pro
Zeichen enthilt, Daber mull der
16 x 16-Block ganz oben links
frei bleiben, da er unser Leerzei-
chen darstellen soll. Anschlie-
Bend folgen von links nach rechts
diec GroBbuchstaben A bis 5. In
der zweiten Zeile stehen zuerst
die Buchstaben T bis £ und dann
die Ziffern 0 bis 9. Zusitzlich be-
nitigen wir noch eine zweile be-
liebige  "Degas-Elite"-Grafik,
die auf dem Bildschirm er-
scheint, wihrend unsere Lauf-
schrift durch den Rahmen scrollt.

Im Beispielprogramm wird
nach Einschalten des Supervisor-
Modus zuerst die Zeichensatz-
grafik geladen. AnschlicBend
wird der Zeichensatz aus der
Grafik heraus in eine Tabelle ab-

gelegt. Inihr stehen die Daten al-
ler Zeichen hintereinander, Da-
bei belegt jedes einzelne Zeichen
256 Bytes, die sich in 16 Zeilen zu
jeweils 16 Bytes aufteilen. Nor-
malerweise kann man en 16 x
16-Zeichen in 8§ Byte pro Zeile
ablegen. Da wir aber die einzel-
nen Zeichen spiiter noch um bis
zu 14 Pixel rotieren wollen, bend-
tigen wir eigentlich 32 Pixel pro
Zeichen (16 Bytes). Als niichstes
belegen wir die Tabellen 2 bis 8
mit den um 2 bis 14 Bits nach
rechts verschobenen Zeichen.
Damit haben wir insgesamt acht
Phasen unseres Zeichensatzes,
die um jeweils 2 Bits zueinander
verschoben sind.

Wir knnen nun spiter einfach
auf den jeweils passend verscho-
benen Zeichensatz zugreifen, oh-
ne dabB in der Scroll-Routine ir-
gendwelche Zeichendaten zu ro-
tieren sind. Als Preis fiir die ex-
trem hohe Geschwindigkeit, die
wir damit erreichen, miissen wir
allerdings den gesamten Zei-
chensatz achtmal im Speicher ab-
legen; jedes einzelne Zeichen be-
nitigt dann immerhin satte 2
KByte.

Nun wandeln wir unseren zwi-
schen Texrund Textende eingege-
benen ASCII-Text in einen Code
um, der es uns erméglicht, die
einzelnen Zeichen einfacher aus
unseren Tabellen zu holen. Die
Kleinbuchstaben ({ASCII-Code
97 bis 122) erhalten nun die Co-
des 1 bis 26. Die Ziffern 0 bis 9
( ASCII-Code 48 bis 57) bekom-
men die Codes 27 bis 36, und al-
les, was unterASCII-Code 48
hegt (Space = 32), wird mit Code
) versehen. Damit sind alle In-
itialisierungen  abgeschlossen,
und wir kéinnen spiiter in der ei-
gentlichen Scroll-Routine sehr
schnell auf die passend zurecht-
gelegten Zeichen zugreifen. Jetzt
wird die erwithnte weitere "De-
gas"-Grafik geladen und ange-
zeigt, damit Sie auch wirklich se-
hen, daB die Laufschrift auBer-
halb dieser Grafik durch den
Rahmen scrolit.

Wie bereits beschrieben, sper-
ren wir nun die alten Interrupts

bzw. leiten sie um, und der neue
Interrupt wird initialisiert. An-
schlieBend springt das Programm
zwar nur noch im Kreis. Sie kén-
nen jedoch an dieser Stelle mit
lhrem eigenen Hauptprogramm
beginnen. Da die Laufschrift
noch micht einmal 20% der Re-
chenzeit verbraucht, ist es natiir-
lich auch méglich, ein komplettes
Action-Spiel parallel zu ihr ab-
laufen zu lassen,

- |Laufschrift

"und Action-
Spiel '
gleichzeitig |

Kommen wir nun zu den Inter-
rupts, die fiur die weitere Arbeit
zustiindig sind. Da wiire zuniichst
einmal der Tastatur-Interrupt,
den wir in unserem Programm
villig lahmgelegt haben. Wiirden
wir hier eine zu lange Routine be-
nutzen, kdnnte dies den Raster-
Interrupt verzogern, so daB er
nicht mehr in Zeile 199, sondern
in einer spiiteren ausgelost wird.
Dann licBe sich der Rahmen na-
tiirbich micht mehr Offnen. Man
sollte deshalb nach Mobglichkeit
einen kompletten Tastatur-Inter-
rupt mit Joystick-Abfrage usw,
nur zu bestimmten Zeiten zulas-
sen. Das bedeutet also, dal Sie
z.B. dann, wenn der Rasterstrahl
schon Zeile 200 passiert hat, den
Zeiger auf diese Routine austau-
schen. Wenn danach erneut der
VBL ausgeliist wird, setzen Sie
den Tastatur-Irq wieder auf
RTE.

Kommen wir nun endlich zum
VBL-Interrupt, der unsere ci-
gentliche Scroll-Routine enthilt.
Wir initialisieren zunfichst ein-
mal den niichsten Raster-Inter-
rupt in Zeile 199. Danach iiber-
geben wir die Farbpalette des zu-
vor geladenen Bildes an die Far-
bregister. Dies ist bei jedem
VBL-Irg notwendig, da wir )a

spéter in Zeile 200 die 16 Farben .
des Zeichensatzes in die Farb-.
register laden. So ist es uns mog-
lich, die Rahmenlaufschrift in an-
deren Farben darzustellen als die
eigentliche Grafik.

Jetzt rufen wir die Bildaufbau-
routine auf, mit der wir uns gleich
beschiftigen wollen. Doch zuvor
mub noch einiges diber die Funk-
tionsweise unserer Laufschrift
gesagt werden. Wir benutzen ei-
nen Zihler Scrollphase, der den
jeweils anzuzeigenden Zeichen-
satz festlegt. Ist Scrolfphase
gleich 0, wird Tabellel benutzt,
d.h.. die unverschobenen Zei-
chen werden auf den Bildschirm
kopiert. Da wir von rechts nach
links scrollen, ist Scrolphase als
niichstes gleich 7, wodurch Ta-
belle8 dargestellt wird, also der
um 14 Bit nach rechts geschobe-
ne Zeichensatz. Gleichzeitig
bringen wir den Zeiger, der auf
den Beginn des auszugebenden
Textes weist (CHARPOS), auf
das niichste Zeichen. Das Ganze
setzt sich nun mit dem Wert 6 fiir
Scrollphase fort usw.

Doch nun zur eigentlichen
Bildaufbauroutine. In ihr wird
zundchst die Startadresse der be-
nutzten JZeichensatztabelle er-
mittelt. Diese berechnet sich aus
Tabellel + Scrollphases]0240).
( 10240 ist die Linge jeder Tabel-
le. ) AnschlieBend erfolgt in drei
Phasen die Darstellung der ge-
samten Zeile, Zuerst werden die
rechten 16 Pixel des Zeichens ko-
piert, das gerade herausgescho-
ben wird. Auber den Zeichen in
Tabellel haben ja alle Zeichen-
siitze mehr oder weniger viele Pi-
xel, die in den ersten (linken) 16
Bits leer sind. Deshalb muB zu-
nichst der rechte Rand des vor-
henigen Zeichens in die Bitmap
kopiert werden, damit nicht am
linken Bildschirmrand immer
einige Pixel schwarz bleiben.
Dies mubB auch fiir Tabellel ge-
schehen, obwohl hier ja eigent-
lich keine Reste am linken Rand
zuritickbleiben wiirden.

Da aber die darauffolgenden
Zeichen mit OR in diese ersten
16 Bits der Grafik kopiert wer-
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den, entstehen dort ungewollte
Effekte, wenn diese 16 Bits nicht
zuvor geloscht werden. Das Lo-
schen geschicht natiirlich auto-
matisch dadurch. daB die rechten
16 Bits der Zeichen in Tabellel
leer sind. Sie sehen also, es lohnt
sich, diese Tabelle etwas aufzu-
plihen. Damit ersparen wir uns
cine  Sonderbehandlung von
Scroliphase 0.,

In der zweiten Phase (ab Label
Weiter ) werden dann neunmal je-
weils zwei Zeichen in die Bitmap
kopiert. Dabei sind zuniichst die
Startadressen der jeweiligen Zei-
chen zu berechnen, wie iibrigens
in der ersten Phase auch. Dies ge-
schieht nach der Formel akrueller
Tabellenanfang + 256eZeichen-
code, wobei 256 fiir die Linge ei-
nes Zeichens in einer Tabelle
steht. In der Kopierroutine wer-
den dann zunichst die ersten 16
Pixel des Zeichens mit OR in die
Bitmap verkniipft, damit die letz-
ten 16 Pixel des vorherigen Zei-
chens nicht {berschricben wer-
den. AnschlieBend kopiert man
die restlichen Pixel der beiden
Zeichen.

In der dnitten Phase geschieht
an und fiir sich das gleiche wie in
der zweiten, nur daB hier die letz-
ten beiden Zeichen kopiert wer-

den. AuBerdem kopiert man die

letzten 16 Bits des zweiten Zei-
chens nicht mehr. Diese gehen ja
schon iiber den rechten Rand der
Bitmap hinaus und wiirden die
Zeichen am linken Rand wieder
zerstoren.

Da wir die Tabellen in unse-
rem speziellen Format angelegt
haben, lassen sich innerhalb un-
seres Bildschirmaufbaus immer
MOVE.L-Befehle benutzen.
Dadurch erzielen wir erhebliche
Geschwindigkeitsgewinne. Hat-
ten wir den Zeichensatz im Ur-
sprungsformat gelassen, so lieBe
sich ja umstiindlich immer nur
auf Warter statt auf Langwirter
zugreifen. AuBerdem, und das
wiire noch viel schlimmer, miiB-
ten wir die Zeichen immer mit
ROTATE-Befehlen rotieren.

Die letzten beiden Interrupts,
die wir noch besprechen miissen,

Sﬂlmm

sind die beiden Raster-Inter-
rupts. Der erste wird in Zeile 199
ausgelist und imitialisiert zuerst
den zweiten Raster-Irg. Danach
dffnet man, wie bereits beschrie-
ben., den Bildschirmrand, und
die Farbregister werden mit den
Farben des Zeichensatzes gela-
den. Im zweiten Raster-Inter-
rupt, der in Zeile 239 startet,
werden dann alle Farben wieder
auf Schwarz gesetzt, da hier die
Laufschrift ja schon nicht mehr
zu sehen ist.

Sie haben jetzt also gelernt,
wie man cine Laufschrift pro-
grammiert, und koénnen diese
Routine auch fiir eine groBere
Schrift (32 x 32, 40 x 30) abiin-
dern. Dafiir sind nur einige Para-
meter, wie z.B. Zeilenanzahl,
Platzbedarf der Zeichen und An-
zahl der Zeichen pro Zeile, abzu-
wandeln. Der bis jetzt immer un-
genutzte Bildschirmrahmen bie-
tet aber noch viele weitere Ver-
wendungsmaghchkeiten.

Christian Rdwech
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move.l screen,al
move,] ®tabellel,al

Laufschrift im Bildschirmrahmen
Christlian Rduch
fir die 5T Assemblerecke in

Die Routine lduft natlrlich
nur bel niedriger Auflisung!

star i
move, l ; (sp) iSupervisarnodus
I'lﬂ!-ll 20,-(sp) ;einschalten
]
IHM B, sp H
move.s ¥2,-(s5p) iOpen-File
move.l ®filel,-(sp) |(Filename kann
move.s ®334,-(sp) | peaendert
trap Bl : werden; hier !
addg.] ®8,sp i CHARS. ﬁl
move W dil, handle 3
move. ]l ®colours,-(sp) ;Read-File
move.l W34,-(s5p) iFarben des
move.u handle,-(sp) |leichensatzes
move.H f,~(sp) i laden
trap &1 ;
add.] ®i2,5p ;
move.| screen,-(sp} ;Read-File
move.| MI7000,-(sp) ;Ilelchensatz-
nOvE .M le,~(sp) jGrafik laden
:'"I:-I. 1f,=(sp) ]
rap }
add.| W12, }
MOVE .M e,~(sp) jClose-File
move.k B51e,-(s5p) j
trap 8] }
addg. | ®4,5p }
IH: naechstes
jwerden die
11616 Teichen
jaus der Bitmap
jin Tabellel
ihoplert,

15tart Bitnap
(5tart Tabellel

nove.s Bi,d8 ;2 Tellen nit
naketabl: i jemeils
move.w ®19,d1 ;28 Zelchen.
naketabl: ;

nove.s ®15,d27 116 Ieilen pro
naketabl: ifeichen.
move.] (al)+, (al)+ 116 Pixel in
move.l (alB)+, (al)+ iTabellel
add.] B152, a0 inaechste Zelle

addg.] ®§,al

dora d2,maketabl
sub.| ¥2560- -8, 00
dbra di,maketab?
add. | ®24008,.0
dbra d0,maketabl

move.l Htabelle?,al
move.w N7, 47
verschiebel:

move.] Btabellel,ad
AOvE.H Hll’l“
werschiebel:

moveq B8, 48

move.d [aB)+, d8
ror.l d?ldl

or.e 48, (al)+

ssap db

nove.w d8,6(al)

dbra d6,verschiebel
addg.w B7,47

chp.W B16,d7

blt verschiebel

move. | Wtext,ald
naketexnt!

cap.b 936, (a)
blt mochar
sub.b W36, (a)+
bra test
nochar

cAp.b 48, (al)

. blt nodigit
-sub.b W11, (aQ)+

bra test

nodigit!

move.b 8, (a@)+
test!

trp.] Wtextende, al
blt maketext

" nove.u B7,-(sp)

move.l #filel,-(sp)
nove s W14, - (sp)
trap Bl

addg.1 %3, sp
move.w 48, handle

1In Tabellel
inoch fuer 16
iweitere Pixel
sPlatr schaffen,
;damit die
ileichen spaeter
jratiert werden
ikoennen.

iStart des
inaechsten Zelch,
iStart der
inaechsten Teile

i

jdetrt werden
jdle Zeichen aus
iTabellel um
,! bis 14 Pixel

,!nrt Tlhll!!
11 Plxel versch.

Einrt Tabellel
15120 MWords rot.

s michtigh)
iiriginal-Hart
;Rotieren

it OR in Tab.
iherausgesch.
iTell in nichstes
iMort derselben
iBitnap (B Bytes
ispaeter)

i1 Pleel mehr
irotieren, Schon
ifertip 7

;

iMun mird der
iText vom RSCII
jCode In den
1Scroll-Code
iumgesandelt.
iTextbeginn

::Emll griger 967

Eﬂlﬂl 96 abzliehen
i (Buchstabe)

}
iCode griPer 487

'Dann 21 abzishen
tiZiffer)

E!ﬂnt leich
inull (Space)
jFertig?

i

iOpen-File

iFilel enthilt
iirgendein

ibe ilhlfli
.i!lll Elite-Bild

move.l Wcolours?,-(sp); Flrlun laden

move.l W34,-(sp)
nove.d handle,-(sp)
move.w WSIf,-(sp)
trap 8L

add.] ®i1,5p
move.l screen,-(sp)
nove.l WI7008,-(sp)
move.d handle,-(sp)
nove,u BS1f,-(sp)
trap ul

add.1 ®12,5p
move.s handle,-(sp)
move.s B5le,-(sp)

Bitnap laden

Close-File

e e e B e e e e ve be b e we -

trap ®1
“'nl B, 5p

move.b screentl, $4482
move . b screent?, $4481

and. b f, ffald
and. b fifall?

move. ] Irnt:r. 128

move.l ®ybl,57

or.b WL, 5f1fal7
or.b ®],5fffall

ende! bra ende
tastatur
mOVE. W
rte

vbl!

move. T:mtr S118

1600,s5r

_move.b #,$fffalb
nove. b B199,5FFfall

move.b B3, Sfffalb
nove.l
nove. | faldn,al
nove.s 97,40

calls

nove.l C(aB)+, (al)+
dbra “t:.]l

bsr scroll

subg.u ML, screllphase
thp.W ®=1, scrollphase

beq neschar
rte
neschar!

nove.s M7, scrollphase

addqg.l ®1, charpos

oloursi+l,all

die Interrupts

iTimer B kann
iuleder starten

i

i Hauptpro
iltut ni
iTastatur-Irg
jdart nlchts

IVErzosgern,

H

;50 Hz-Irg
iTiner B stoppen
iRasterinterrupt
ln Zefle 199
iTimer B starten
iFarben des
rangezeigten

I des in die
'ﬂrlrlllstv
‘kopleren,

}

iBlldschirm new
;aufbaven,
indchste Phase
112 Pixel weiter)

T

indchstes Zeichen

cmp.l ®textende,charpes;schon durch?

beq vonvorne
rte
vanwvarne:

move.l ®text,charpos

rte

scroll:
move.l screen,al
add.| wIl600,al

x:;l ::ﬂHlll.II“
W
mulu ll.l!ﬁ,dh"'

add.] d8,a0
“i! ﬂllﬂ-ﬂ;l!

subg. | ™), a2

noveq #4,42
move.b (al)+, d2
Is]l.m &5, d7

nove. ] I‘.Il

add.e d2;a3
move.n B15,dl1
serol 1By

addg.] ®8,al
nove.l (all+,(al)+
nove.l (ald+, (al)+
add, 1 #{52,al

dbra di,scrolld
sub.l #7568, 41

welter:

nove.w ®3,d8
scrolll:

noveq "l d2
nove.b (al)#,d2
Isl.u M8, d2

:

]
iDann wieder
;vOn vorne.

-

B ldschirmaufbau
iStart Bitmap
iplus 11680

j (Laufschrift ab
jleile 218D
JStartadresse
ider benditigten
iTabelle berech-
jnen,
iStartadresse des
iTextes

iRest vom
ivorherigen Z.
iStartadresse
jdes Teichens
iberechnen

[T

116 Tellen

jnur die letzen
iPixel (2.Hort)
ikopleren

indchste Zelle

Eﬂilﬁl‘ zum Start

ilnlnlnt T mal
;2 Telchen kop.

Eitlrtlhﬂl
;des 1. Ieichens
iin a1

nove.l a@,al
add.w d2,a81
moveq #@,d2
nove.b (all+,d2
Isl.w B8,d2
move.l af,ad
add.w d2,ad
“b- m;u
scroll2:
move.l (al)+, d2
mowe.l (al)+, d3
or.l d2, (al)+
43, (al)+
move.] (al)+, d2

" mowe.l (al)+, 43

or.1 (ad)*,d2
or.] (ad)+, 43
move.l di, (al)®
move.] dI, (al)+
move.l fad)+, (al)+
move.l (ad)+,(al)+
add.] ®116,a

dbra di,scrall?
i*ll “m-uj“
dbra d@8,scrolll

moveq #@,d2
move. b ml*,ﬂ
Is]l.w =8,d

nove. | lil
add.m d2,a]

moveq 9,42
nove.b (al)+, d2

15].= &8, 42
nove,l af,ad
add.w d2,0d
move.s ®B15.dl
scrolla!

move.l (al)+,d2
move.l (al)+,d3
or.l 47, (al)+
or.l 43, (al)+
move.l C(al)+,d?
move.l (al)+,dl
or.l (ad)+,d2
or.l Cad)+,dl
nove.l ﬂ;‘l”‘"
move.l 43, (al)+
addg. ] =8, a4

add.] ®idd, 8l
dbra dl,scrolld
endscralll

rts

raster!

elr.b $FFfalb
moven. |
move.w BSFFfall,
move,. b 839, (al)

mave.b =8, $FFfalb
move.b (a@),d0
Waltend:

cap.b (28),d0
beg wajtend

clr.b 5fFF020a
noveq 43,40

nops:

nop
dbra d@,
move.b B2, 5FFf870a

move.| ®colours+?,al

nove. ] BSFFB240,al
nove.u B7,48
eall:

/al, - (sp)

Startadresse
des . Telchens
in ad

- e s e

16 Zeilen

]

jerste 16 Plxel
inlt dem Rest aus
ivorherigen Zei-
ichen verkniipfen
jmmeite 16 Pixel
jdes 1. leichens
imit ersten 16
iPin. des 2. Tel-
ichens verknlipfen

‘zuelte 16 Pixel

jdes 2.Zeichens
indchste leile

inchste 2
1Zeichen,

i
iStartadresse
i1. Telchen

E in a3

]
&
]
¥
i
[
a
[}
i
]
[
]
i
’
i
r
5
r
¥
]
¥
»
¥
'
[

allerdings die
32, 16 Pixel des
32, Ielchens
inicht mehr
ikopieren, da
ileilenende
jerreicht!

e e e -

JRasterinterrupt
sTimer B stoppen
id@+all retten

i

jnichsten Raster-
jirg in 19 Zeilen
iTimer B starten
ihuf Ende der
iRasterzeile
jwarten,

H

jkure auf 68 HZ
yumschalten
jeinige Takte
ilang warten,

a
iuieder auf SEMr
ischalten.
iFarben des
ileichensatzes
iln Farbregister
}n".l-l'"q

| 2
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SERIE TIPS + TRICKS
Qualitatsfarbbander| [ TOPANGEBOTE ATAR XL ixe _AraR L
e e — e
ooril] B o Software und Zubehtr fir 4 Dinkation, patlt mé iollen Pubc-Domei: CENTRONICS-
v onx[dEme  wx| | RINROXEueG e S T ITERFACH RAM-Copy Ren A=1,B=2,0=3,0=4,E=5
:I.EE;: ::: Eﬁm 1:: B mit XL/ KE-PO-Servios jo 4.= DM Pmu“mj"'- Liuft GARMNTIERT mit alipn ER ThAIUTL T TR LT
ﬁ:g :g_g E&ﬂ Ig:: W& . oz Vs "-(hsketse ¥ inkl. div. Druckerutiities ......... B~ %Fl i x:liinf {5!
“'L-.JL:;. 4 = SIS T, verurs B Scor 5 M:T::. . -Cassetten - Eine RAM-Disk ist schon eine praktische Sache, sie l!: size ree
—_— — COMPYSOFT ot cannnd S sy Kia : verliert aber an Wert, wenn man nach der Installation
FsKS auUs Fl'-r h rs : ki, . T e i If Size®<Freisize® Then
mmumr—— Krmizat 32, 5050 Oenbacn/M. g e arcmag et 28 5620 Velbert 1 erst mithsam die Files einzeln hineinkopicren muB. Ren
Viel praktischer wiire es doch, wenn dies bereits beim EE Speicher flir read-buffer reservieren
:ﬁ:.:lrmi.m}i ‘stehen (Linge #i1e2:dc.b"d1n0. pi1", 8; (bellebiges Booten Elutumi-lt-l.!'ii:h gt:fscl?t:hcn wiirde. Genau diesen T/=Gendos (2H48, L :Size’)
Aove.l Oeantes?. SU0D ihatnter sut B r:r!::!hmh 1 :u;:l & o 1811 Vorgang unterstiitzt das hier abgedruckte Programm. Ren
s it - ; iHChtung: keine anale:oc. !
iRaster-Irq, J; , : Ren File oeffnen auf a
noven.] [sp)+,d8/a8  ;d8+al holen text:blk.b22,0 ANkl Hiiu.a Eﬂ:::li::imm Ren
belred, $£Ffalf ;Irq freigeben  dc.b"copgright 1989 by christian rduch®  tabellel: | Handlea“=Gendos (RHID,L:Varptr (Filea$),0)
rte :: ::I' :'i’::l!:: :;l:ssmhlunrj! In" blk.bi8240,.0 i2 Pixel versch, B‘“ o
rasterd! ?Hlitlrintlrrunt de.b"vielen IH!A an the exceptions" H:EH:';{“I ‘l Pixel versch, Ren File create auf d
clr.b S¥ffalb i Timer B stoppen :It 6" eure routine war sicherer Il: » tabelled: } 2
e N TIRTRR N L R et blk.b18248,0 "RAM-Copy” geht davon aus, daB dic RAM-Disk Handled*=Gendos (BHIC,L:Varptr (Filed$),0)
mave. I1: #8,$fffalb iTiner B starten dc.b"schrift u:::u:tru:::nﬂ ” H:ll“:;-lﬂi 1 als Laufwerk E: installiert ist. Ein Hmi'{m“" ist natiirlich :: File read
::'{:“‘;ﬂ:;: 128 :E::“:; i':;l:’“ :E::*lﬂ'mt-lﬂ-ﬂ ; ;ﬁlﬂﬁ“ auch méglich. Die dafiir notwendigen Anderungen be- Ren
move.l :-I?f::ﬂhn& iRlle nr: charpos:de, | text : tabelle7: o : schrinken sich auf zwe1 Zeilen. Das Programm erklirt E%=Gendos (EHIF,Handlea®,L:Size’,L: I%)
pbindigl E::;::m“ ::;::i:h;f: "E&i"’g | :ﬂ;ﬁ:ﬁfﬂxf j sich weitgehend von selbst. Um die einfache Einbin- Ren
nove. 1 W, (a)¢ ussiert in colours2:blk. Hi;ﬂ: .' blk.bi8248,0 ; dung in GFA-Basic zu zeigen, werden die GEMDOS- :: File write auf a
i i reenidc. |5cree i i T T . ;
rte ,:HI . -~ fllel:de. b chars, pil",B; (zeichensatr) ﬁ"ls?“!ﬂ :stll"t das RUUtlnEﬁ fl.lr RE.‘J‘LD I.II'IL{ WRITE |'H.|:‘tul.|',t, EH=EHdn5t!H‘E}Hi"dlde,L:SI.I!I,L :I?..-I
:ll::u:“;nt even H screenl: iBi1dschirms, - Curd Weber :H
' en File close
Ren
E%=Gendos (EHIE, Hand]lea®)
RAMCOPY.BAS £%=Gendos (SHIE , Hand] ed?)
Void Gendos(8H49,L:1%)
; . i ; 1 Fopm SO0 NI 0 0 0006000 I 00 0 0 Print File$,Size¥
Jetzt kann jeder seinem Atari ST zum Virtuosen am ST macht. Mit den Ren El;:m L SR e
tollen Sound entlocken. Auch wenn beiliegenden Demoprogrammen kon- i Endi f o nn %
Sie nicht Assembler sprechen und nen Sie gleich loslegen. :au o R g “;:m Fiet. St ek st
. W - : - . . en kopiert ein programm von a nach e ;
sich am Lotkolben nicht die Finger Wenn Sie das Gepiepse satt haben Ren die Filenamen sind im RAMCOPY.DAT . E:dtf
verbrennen wollen: mit dem Sound- ynd endlich satten Sound mit dem ST E;‘: Sa.ad ebar Close #99
paket des ATARImagazins digitali-  erzeugen wollen — zum Preis von 119.- Ren End
sieren ISIE Ihre Tone, machen den ST DM erhalten Sie das komplette E:: Bl e L it SR
zum Synthesizer und verwenden digita- Soundpaket. Ren
1 1c- : - Reserve 5008
len Sound sogar in Basic ngmmmen' Nur noch den Bestellschein Seite Dpen "i",%99,"rancopy.dat" |
Das Soundpaket besteht aus einem 113 ausfiillen und die leisen Zeiten B bt v
v'D“ angl?bﬂutEﬂ ?ﬂundsampler in .E]- sind vorbei. Input #99,Eingabe$ Der neue Stern *
nem stabilen Gehéduse, komplett mit 2 F”"*;E"??.EE ;Egrilﬂ] am Computerhimmel
9-Volt-Batterien. Dazu die Software i s -
aus den Heften 11 und 12/1988, die Sie Ren
:m ist File schon auf E bzw. nicht auf A: A5 Ltk
en ;-;;1“I,u
Ianuist[Fil!diﬂﬂ And Exist(Filea$)=-1 Then ot 30
o Ce S
:en Dateigroesse bestinmen ,fii';f‘: "
En BRI St e
G%=Gendos (RH4E,L :Varptr(Filea$),&HO) Gy
Size’=Lpeek (Gendos (4HZF) +26) g
Ren b
Ren ist Platz genug auf E Gt Command
Ren e

dﬂlﬂfmyﬂ




im "Trailer” werden 8ie zum Spediteur. Das spannende Spiel fin-
den Sie auf der Diskette CSS.

Fractals in Eomplett mif Sourcecods. «-D-Shipe-Piotter: Phantastische, aus-
cpetittte 3 o Ihrorms B-Ba-Atan inkdusies Demos. Best.-Mr. CA 4

Kadgnder: Kalenderberachnungen jader Art. Haushall: Erfassen Sie thre Hausfinansen, Inkly-
sive Statistidunitionsn, Autokoston: Was kostet S fir Aubo wirklich T Alle stindigen Aisgs-
b i ireon Blick. Adressen: Die kieina Adrefiverwaliung flr daheim. Termin: Doer praklische
Terrmminkalence:. Best.-Nr. CA 6

Hypra-Pair mit wislen Funktionen. Hypra-Herdoopy : Ausdreck von B2 -Sekto-
ren-Bildem Hir Hypra-Disk: Emfach fu bedensnder Diskeftanediton
Bast.-Ne. CA 10

Haben S sinen Video-Recorder? Dann sollten Sie disss Cehetle bestelan. "Video-Master™
rE LA oA . fir Video-Cassettan. Auf der Ricksaite dor Dmkeths o1 sin
Programm, um Strichcodes flr Videorecorder u erstellen. Best.-Mr, CA 18

Abanteusr in Schotiland: -(arali - Achventure vom Star-Autor Eckhard Kruse. Auf keinsn
Fall visrpassen! Baest. -Mr. CS 4

Trailer: Testen Sis ihr Talent als Speditewr| Schaften Sie Wamen Su sner deutschen Grolistadt
rach Jugosigeeen, Uinterwegs wird I Wissan in Geographie, Technik wnd Kultur getestet

Best.-Nr.C5 5

THT-Terror: Laut- und Suchspiel Kir lange Abende. Patience; Kleine Harfe und Bildgalens Pa-

trrice als Software. Best.-Nr. CS 8

Eime der besten Demos ir 8-Bit-Atans Gberhaupt! Graphik und Sound wom leinsten. 7
i Ihwen Freunchen, wis i hrem Compuber steckt! BesiL-Mr. CD 1 e

WGE e W02 TN @ R
i i wte T B TS W

i i
S "w®™ 'l @il

Grafik filr Feinschmecker in Kyan-Pascal und anderes bietet
die Diskette CA4.

Mit unserem Public-Domain-Service fiir 8-Bit-Ataris
wollen wir zu einer weiteren Verbreitung guter Program-
me beitragen. Bei den PD-Bestellnummern handelt es
sich um Klassiker aus der Welt der Public-Domain-Pro-
gramme. Die Bestellnummem A10-A21 sind die Pro-
grammservice-Disketten der Zeitschrift "Computer
Kontakt”. Bestellnummer mit C stehen fir eine Auswah|
der Firma Compy-Shop. Ein Super-Angebot, das stén-
dig erweitert wird, zu einem Superpreis:

D03 4.0, sine Weiterentwickiung von DOS 3. ANTIC-Games Nr. 1 - Ober 10 Oidies.
Bast.-Nr. PD 1

fg-Forth: flexible, maschinennahs Programmiensprache. Systemdiskatie mit vielen Demos,
Bast.-Nr. PD 2

Trivia Oulz: Frage- und Artwort- SWMWWMFW
amerikanischem Fragensatz, AuBardem die onginal DOS-2. 5-Uilities Copy X2 fwandeft DOS-
3 in 2.x-Format), Diskfix [stei Filers wiedar her] und Setup [Selbstiader- Goenerator,
Intarfacatraiber, Konfiguriensr. -Mr. PO 3

Pu:im‘ Cpant iStandard-Malprogrammi shop-icon-Editor,

Figght @l i H'ng‘i'm-nmhlnwd:] Wedtraurn-Spicka - Taltnuiasg, PD-Out, Dedenisa, |

Ortit. Best.-Nr. PD

Tales of Adventure - Vier Textabentauer mnenghscher Sprachis: Werewoll, Titanc, Livingstona,
Treasurs Island, Strategic Encounter: Chduﬁulmmcmﬂqw Wiathj=

res. A0-Labwrinth und verschesdens ks Programma. Besl-Mr. PD &
Fiffibous. Ein deutschas Quzspiel mit susgeteiltar grafischar Gestaliung fir mehrare Parsonan,
Best.-Nr. PD 7 -

Wille: Eine deutsche Science-fiction-Gaschichia, in die zahireichs Action und Denkapi
gearbeitet wurden. Zwel Dakettenssiton voll spannender Unterhaltung. Best.-Nr, PD 8

LB

Play It and make i Engiischspe. Textadventune-Edior mil Grusaiiont und groBiem integriarten |
i 0. Monster-Kamplen|, diskatienorientient 'Wter- |
MASIC -Dirgtachcemo,

Aavanbans Turm {mit

hin: Komfort. Editor far T OLEST" Mire-Mon,,

chansatrgen., 3-D-Labyrinth, g bini-Adverture, ein Tifel- U, sin Beaktionspnl
Basl-Nr. PD 8

(rald und Gangster: Das ClA-Abameus |deutsches Textadventure mit Sound und meh), ain
grafsch aubwendiges Borsenspied filr mehrere Parsonen, eine Graficshow, ain Fepatitivgrafic-
mgugn-ﬂm mmmmmﬂmﬂm

G -0-Tes-

W Management-Gasedschaftsspiel fur B fu 4 Parsonen. Music
Mun—ﬁm Five: 10 akiuele Tae m verstimmigen Synthesizer-Sound. BeetL-Nr. PD 11

Track Copssr: Der Schnell-Fopsans ir alle 3 Schrsibdichian Liesmach-Leser- Zaigt Textfies
neftonwaise an. Town Attack und Diamantenriuber: Zwes . Balisong=
Chasmary: Mie gang anders, Mmurﬁz Mini-Dassktion - Fur de mesisten DOS-Fuftke
B, Schach: Der Atar sphel gegen sach seltst. Sound-Kurs: Lamaen Sk den
Auifoau von Alkorden karnan | DOS 2.5 doutsch mit allen Original-Zusatrprogramimen,
mich FAMDRSH.COM i 130 XE. Beal.-Nr. PD 12

TEXTPRDO 1.1r
?n losd thiw Hﬂrf ErEGca
[ =]

dimk =with t an
TEXTPHOQ l: v

Ta wse th; r.uvll.

SieE Thae bas kgl 2
i u %

r,-n; ag . 5Y

i sk hih:du*ll' thaey ara

TS

Bankkonto/Kostendberwachung: Tabellenlibersichi, geriaites Suchen von Eintrdgen. Dazu
icigande , e fur unter Turbo-Basic XL laulen: PS-lcon-Konsorter: Wandelt

“Prrt- ir "Dietagn Mestar™ -kompalites 67 -Sakdoren-Formaf urter (3RA-
PHICS B. 1: Eirdache L 1 e Deatte. Formelanchie: Laj-
stungsdifuge Fonmehvarwan Speschert zu jeder Formel nusdtzich Erduterungstext und
Yanamsenschiissel Screandump 1029: Druckt 62-Sekionen-Bilder

il Joystickbexienung,

i Diruchor 1020, Maler 15; Unkompiizienes Vierdarh-Malprogramm
The : Grafisch sndrucksvolie "Lichirenner”-Varsion fur rwei Spisier. Pingpong: Fur
Iwni m.hrﬂxh:umm Fiybusiers: Flogenjagd mit Fadenkreuz wund Knalleet,

Musica- Kompesitionssysten Rir 4stimmige Musikstucke. Abspesiprogramm mit "Gester-
upinkir” auf Klaviertastatur, rahireiche Bestpeplsticke, Ballhunter: 2-Parsonan-"Pong” -Soesl
Wpﬂﬂwﬁmewmw
withibas. Disklabel: Diskettenaufdebar drucken, Kir Epson-kompatibie Drucker. C64-Basic-
Lassen Se sich Ubermaschon. Protector: Schitrt ihre Basas-Programme gogen

Emnblick. Compact: Optimiert Basic-Prograrmme. Biackiack: Das kiassische | 7-und-4-Kar-
Tenspel, AuBerdem: Welers 1 Spiela und 1 nitzliche Statuarsienrouting. Best.-Mr. PD 14

D gt Fodabdour: Stellen Saa thre sgens Zeung her! Grafikprogramm, Taudecitor mit 80
VErSCINEOETEN . Lmchensatreditor und

Jaichen/Teila und

Avsachritie s -Mastar” -Hidem vararbedel werden, Ein Aussdnucken der ler-
tigen Seitan ist . Bant.-Nr, PD 15

Trolis: Farbsges Grafikacventure suf 4 Desistionsaiten. Fantasy-5lory, viels Balehie maglich.
Abspeschern und nachladen eines Spielstandes midglich.

Bast.-Nr. PD 18 A+B 2 Disketten rusammen 15.— DM

[he Flucht: Adventure mit Befehien s singm Buchstaben. Die Flucht gelingt Bnen aus sinem
Sdnﬁnhl o Al (oder auch nacht ). Das alte Heaus: Advaniturs um die Sucha einer Zetmaschi-
il Ackvanture mil singebautem Feidruck. Das kalkulers

ok g v st gl i b
e s Ry 1

.05 Farbiges Gralkadveniure in Deutsch. Jahinsiche Schauplitre, sehr dichbe
Smmmﬁmw Bast-Nr. PD 18

Astronomie; Umisngreiches Turbo-Sisic- zur Endlihrung in dis Asironomes. Ca-
wing: Deitachaprachiges Texiadventurs flr Best.-Nr. PD 19

Dee: 7 pitrusc fiined- Firdan S den Erfncer der 7 ermasciins! D Suchs iiber verschede-
ra Zasitalter und Schaupliize. En salv gutes Graphikadventure! Best.-Nr. PD 20

Tixtpen: PO-Taxtverarbefung met prolessicnathem
andaran iir die T wichtigen Funkticiean. Ene umiangrechs Dokumentation ist
auf der Riickseite der Diskatie enthallen Beast.-Nr. PD 21

e i T

ik da hat dech jemand das
fchrank verstech®

wigche'

(1

"Zeitmaschine”® ist ein
falls neu im Angebot auf PD 20.

% JedeDiskette
Fir dis won uns waitergegebanan I'Il.ll' DH 10.-
PO-Programme

mit Anisitungen auf Diskette cder gadnucit geliefart.

Lurar Lander, Car Race, Tmm.mwm Digger. 15 und 3, Bun-
#ﬂﬁm A0-Laby, Zeichansatrsdtor, BT Miyssik-
o, -Mr. & 10 - o

Mmmnmw Thee Fiun and Jump Construction Sat, Bank Panic, Funktons-
Piotier, Jirwdl Eater, [edan-Assemibéer, , Homzontakes
Comanier (DOS-1ll-Files in DOS-§-Format). HW‘I A

Chsplay-Lmst B K, Joypant, MusiCreator 54 K, Chedreciaicieur 64 ¥, Basic-Uinpro-
fechor 16 K, Keymaker 16 . Bast-Nr. A 12

Chery Harry [rur extorn kdbar), Mission ¥, Basic-Erweltening, Mini-Bilard, Zeschen-7 aube-
rier, Sound-Domo |l Bast.-Nr. & 13

Revolvar Kid [1/88), gm&mm Text im Grafilklenater (T/86), Riollerbal (7788}, Kung Fu
(9/85), Cusk Mand 19/ 1, Titan (9/686). Best.-Nr. A 14

Der mngrige Goll (11/86). Atari-Purzier  (11/886), ' m.ru;
Dhsc-C.oBecion (11/86), MIDI-Disk-Programm (11/88), Microbon (nur fir

Wombsl {187, Calc 800 [1/87), Diskaditor (1/87), Spuufnmaﬂ Flmcopy (1/87), Za
chensatzrfinder (1/87). Hardeopy GP 500 AT (1/87). Best-Nr. A

Awal (9786, (/87 dagrrn Timer (3087, Text 1. Bas (3/87), Eliza (3/E87), D%
{3/87) Lautscrvl /87 Quick DOS (3/87), Danger Hunt (3/8T), Synvok (5/87), F-n;ul o
sorzele (5787, WM:EI?LMW[&'ETI Cavafics Bl (5787, Tur-
bo-Tape (Basic) (3/8T), Tubo-Tape (Assembleriisting] (5/87). Beat.-Mr. A 18

!mﬂ?-ﬂm-ﬂfﬂ_lrﬂai;ﬂ?] Hramnn!n N [T/87], The last Chance (T/87), Maschi-
ninsprachemanior (T/87), Like H [T787), Piotter-Hardcopy 1020 (7T/87), Desmas-
Herdoopy (7787, COS (7787, Notentraines (7/87). Bast-Nr. & 17 :

Zeit-Zenie (9/87), Bildschinm-Aus (9/87), Edrr*
8/87), MASIC-Damo (Zugabe). Basd.

Rocket Man (11/87), (11 ~@-Zutalisrihran TS (1 1/8T),
Deutscha Tastatur mmﬂ Psu 1%411&?;, Em.ni-F"rug'th.-!ﬂ. YR
(11483}, Shebeniartsge bowoghe Players (11/87). Best.-Mr. A 19

schmn [1/88), Mini-Logo [erweitert) [ 1/88], DLI-Routinen [ 1/88], Honkylonky (1/88),
PS5 (11787, (117871, DuP [1/58), REM-Manipulstor (1/88), Screen-Magic-Komertar (1/
BA), Minecar-Race |1/88), Prifludum (1/88), MASIC-Demo 2 (Zugabe). Best.-Nr, A 20

i (5087, YWilhaim Tell (3787), Lat"s fetz (9/87), Disksort TBS [5/87), Wirlal-Fitssl (9/87),

Gryzzies THS [1/88), Macroassambier (3/88) mit WO-Biblothek und Demo-Sourcefile, Gro-
Klesr-Schalter [VB8), Multibank -Aouting (B8] fir 130XE mit Dema und

Immm




auf den AdreBibereich
AnschluBamBus ::.
bereich davon zugreift. Eine sol- 3o 9 Briicken im Jumper-Feld
che Schaltung zeigt Thnen Bild 2. ' 2
Betrachten wir sic nun ctwas ni- o R B yon abcaet Adresse
her. Der Baustein 7415682 stellt e TR GEEE 1 —Pa3 nach 1 9
einen Vergleicher dar. Er ver- Eiﬁ—ﬂ" Jl.z;._.i'f b 1 2 :giﬂ
gleicht die Signalpegel an den orde_ 22| 12 sk 1 2 $DX00
v 5 : . Anschiliissen 2, 4.6, 8. 11, 13, 15 T ) V- el
Tﬁ!zwseq_e'zum Fﬂm"ﬂmwm und 17 mitdenenan3,5,7,9, 12, e == : : y 2 :giﬁ
erste Schaltung fiir einfache Erweiterungen 14, 16 und 18. Wenn an den je- Fﬁfﬂ_ug;a TP A . [-4 SDXA0
weils korrespondierenden Pins F-?-]—-ii vy b 1 2 $DX50
(also 2 und 3, 4 und 5 usw.) glei- EE”:E;'E = = 2 | 2 $DX48
cher Pegel ansteht, licgt an Pin 19 24 = 1 l 2 DX 44
m ATARImagazin 1 2/88 ha- Nun wird es aber Zeit fiir unse- '“E"_‘Fh 0, d.h. 0 V‘I“"- Dic An- 7 sy i 2 $DX30
’ ben wir unsere Reihe iiber | re erste Schaltung. Wir lassen die | Schlisse 3, 5 und 9 sind nicht be- - . 33 i 1 2 $DX28
den Parallelbus  eroffnet. | speziellen Fihigkeiten des Atari | Schaltet. Der Baustein verfugt an e < e I 2 $DX24
Diesmal bieten wir lThnen den | zunichst einmal auBer acht und | S€InEn E'“g';"nﬂ':f' 3, ﬁ_* 1, "jj 12, s - s Pl A i i ] 2 SDXIS8
zweiten Teil. Eigentlich war in | entwerfen eine Grundschaltung, | 4. 16 und 18 iiber integricric 12 | 2 $DX14
unserer Serie auch ein Drucker- | die fiir einfache Erweiterungen | Pull-up-Widerstinde  (Wider- o8 1 2 SDX0C
Interface mit Software fiir den | am Parallelbus (Ein-/Ausgabe- | Stdnde nach +5 Volt). Offcnc - L ety g
XL enthalten. Da wir dieses The- | schnittstellen fiir Drucker oder ]:'“53"5“ '-““_d also F-!“'“hh'"d““' Tabelle 3:
ma aber bereits in Heft 12 abge- | Modem usw.) geeignet ist. Zum tend mit I“ﬂ_'“h '_- Genaucer h:, AdreBauswahl Parallelschnittstelle
hakt haben, bringen wir hier nur | Gliick sind im AdreBraum des | trachtet “heilit dics. dali  dic
die allgemeine Schaltung fiir ei-
- ¥4 ' * +SUa 1t
. 1o o0 L . TND Das Signal SELECT schaltet | Belegung wie bei den vier Joy-
B m iber MPD und EXTSEL auch | stickports des Atari 800 aussieht. '
Bit gl 4 1 das h:nécrn; RAM  sovie das | CAlL CA2, CBI und CB2 sind Nartias HI‘ Va4
. AL= AT g | es Atari ab. Dies ist ei- ingiinge, die positive oder nega- :
nen Parallelport (ohne Drucker- ALzdE B 682 J1 gentlich nur im Bereich $D800. .. :iwghﬂ'inkcumhsel crkcnngm \ STOP
treiber-Software ). Sie st wichtig a1 45 11 Y. A SDFFF notwendig, es schadet | kdnnen. Zunichst abe h Lade” 0 /4
fiir den weiteren Ausbau des Sy- 14 13 id 3 . s B L : Ry, A /7 N ? 5
; A1O 2 3 aber nicht. einige Worte zu der neu hinzuge- s :
s A 942 1% i L o il | kommenen Jumper-Leiste. Die —
A sl A7 18 1 heM" dieser Grundschaltung ist entsprechenden  Moglichkeiten
reits ein wichtiger Schritt ge- e 3 i
13 ¢ SELECT tan. Wir crweitemgsiﬂjctzl um%eia SSQE:h?FH::;;Eﬁﬁ;{ﬁ{ i -!ELT:I-E!I'M'I“I‘EII!
J1 a3 nen weiteren Baustein zu einer ; i .E : - jetat such fUr SchwarzwslBscnitors!
MFD —= parallelen Schnittstelle (s. Bild APfd'ESE”“T“PH_'L“'““ mis- Senitiat 530 Nrteaail und $08- ke R0
1234 Adresse B-EMErkung ExXTSEL = — Parallelbusanschluss 3), die sich zur Amtugrung “1- sen immer zwei Bricken Cinge- 2 :d.-:‘ mehr Speicherplate.
SDFXX  fur EPROM gt b kit nes Druckers, fir das Schalten | 't Werden, und zwar eine zur | | M diog
m SDEXX T voo Relalsoik Vv wediden 12 Stiftleiste 1, eine zur Stiftleiste 2.
ooxo $DDXX fir EPROM % ‘iigrllaé G S r.!ae 5[;1[:' Siift]t;:ist;:n sind mit An- ist benutzerfreundlich durch Maua-
. - . : T ussen des Interface- Adapters bedienung, hat eslne Adresssmverweltung
S0z "SDERE . & NeiEe UM Bild 2¢ Grundschaltung Grundschaltung muB mit Pin 23 | verbunden, die beide auf 1 licgen | | =% visien Sersiuratgiichaeisen fr
oxoo $DBXX fir EPROM des peripheren Interface-Adap- | miissen, damit er selektiert ist it g - e e
oxox SDAXX  furEPROM . _ . ters (PIA) verbunden werden. | Man kann also mehrere Baustei- | § arveiter sit grafix t
oxxo  SDYXX fiir EPROM Atari noch cinige Bereiche frei, | AdreBleitungen AlS., Al4 und Immer wenn diese Leitung auf 0 ine Grundschal » Der ﬂr:rli:dlm% sltgellefert.
oxxx  SD8XX fiir EPROM die weder mit RAM, EPROM | A12 auf 1 und A13 auf 0 licgen Siir. 1n ol Bistiin Sksiviort.. | sobiiibion® Rtk fie ome to.
xooo SD7XX geeignel oder sonstigen Bausteinen belegt | missen. Das ergibt die Adresse Dieser Chip ist praktisch i df:n: R b v AAC * 'ﬂs :hP _tt‘:f[ _"- Einige Punktionsbeisplele:
wox SDEXX gecignet sind. Es handelt sich um folgende | SDXXX. tisch mit dem Baustcin 6520, der | 1aBt sich mit dicser paralicien | | weseiossare saruen: P-teston - Seispme
XOXO0 :gﬁi; Ir-:.; filrf:'artndgﬂ Bereiche: Fiir die AdreBleitungen All, bereits II'I!'I ﬁ!ﬂl::'l \fﬂl:hﬁﬂdﬂll_ 15t | kombinieren. Wenn Sie die Mesaung der Anschlige pro Mimute,der
XOXX cgt SDoN. . .5D7FF A10, A9 und A8 kann iiber cine und he&ip:'nielswersu die Joystick- Schaltung nachbauen wollen, Geschwindighelt des Druckers oder der
xxo0 $SD3IXX belegt SD100.. . SDIFF | b b s ports bedient. sollten Sie deshalb ¢in bifiches Diskettenstation, Stundenplansusdruck.
xxox SD2XX belegt . S ¥ umper-Leste mit cken fest- . _ : - PR
xxo  SDIXX bedingt geekinet Der zweite Bereich ist fiir spe- | gelegt werden, welchen Zustand Mit der ersten Schaltung verfii- | Platz auf der Platine frei lassen. 5, 18~ ,und
ooxx SDOXX belegt ziclle Zwecke vorgesehen; er | sie haben miissen, damit das Si- gen wir nun iiber eine Hardware- | Lieratur: T KAnkatyrie-4
o) bleibt deshalb unberiicksichtigt. | gnal SELECT auf 0 geht. Alle Erweiterung, die uns 16 parallele | . Reschke. A Wiethoff i Bh St
x = Briicke eingelegt Wir benétigen zuniichst eine | Moglichkeiten, die sich daraus Leitungen zur Verfiigung stellt | Yot Liaferung mach Ubersendung eines Schecks
Tabelle 2: einstellbare AdreBbereiche Schaltung, die uns immer dann | ergeben, finden Sie in Tabelle 2 (P11...P44). Die Pin-Bezeich- | ISBN3-88745605.X oder per Machnahbee,dunn rustglich 6, - DM.
: ein Signal liefert, wenn der Atari | (einstellbare  AdreBbereiche). nung wurde so gewihit, daB die | y pacher Lieferung ims Ausland nur gegen Vorkaase.
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Joystick-
Quartett

Dieﬂ-Eﬂ-Assep:b!erec{mzeigt, wie auch an die neueren
XL/XE-Typen vier Joysticks angeschlossen werden kénnen

en grobien Spab berei-
D ten Spicle, bei denen man
nicht alleine gegen den
Computer antritt, sondern zu-
sammen mit moglichst vielen
Freunden agiert. Die alten Ataris
400 und 800 waren dafiir beson-
ders gut geeignel, denn man
konnte vier Joysticks anschlie-
Ben. Bei den neueren XL/XE-
Rechnern ist das eigentlich nicht
mechr mbglich. In dieser Assem-
blerecke stellen wir jedoch eine
kleine Hardware-Schaltung vor,
mit der sich das auch bei diesen
Geriiten realisieren labt.

Wieder einmal ist es die P1A
(Peripherial Interface Adapter),
die uns mit ihren vielfiiltigen Fa-
higkeiten weiterhilft. Im Nor-
malfall beherbergt das PlA-Re-
gister PORTA (54016) die bei-
den Joysuckports, wobei die un-
teren vier Bits fiir Port | und die
oberen vier filr Port 2 zustiindig
sind (5. Assemblerecke 4/88).
Dabei sind also alle acht Bits auf
Eingabe geschaliet, so dab ihr
Zustand durch die Joysticks be-

stimmt werden kann.

Wir wollen aber vier Joysticks
anschhieBen. Folglich wiren 4 x
4 = 16 Bits erforderlich. Bei den
alten Atans stand auch tatsich-
lich PIA PORTB zur Verfiigung,
der aber bei den neuen Geriiten
zur Speicherverwaltung einge-

setzt wird. Wir miissen uns also *

“Imﬂ

mit PORTA begniigen. Deshalb
verwenden wir folgendes System
zur Abfrage mehrerer Sticks:
Nach wie vor bendtigen wir die
unteren vier Bits zum Lesen des
Joystick-Zustandes. Die anderen
Bits dagegen schalten wir aof
Ausgabe. Damit 1Bt sich, indem
man eines davon anspricht, der
entsprechende Joystick anwih-
len.

Die Multijoyport-
Hard

e Anforderungen an die
Hardware sind nun klar. Je nach-
dem, wie die Bits 4,5, 6und 7 von
PORTA vom Anwender gesctzt
werden, muBl der entsprechende
Joystick zu den Buts 0 bis 3, also
dem Joystickport 1, durchge-
schaltet werden. AuBerdem ist
dann auch der Trngger des ent-
sprechenden Sticks auf den Trig-
ger-Eingang von Port 1 zu legen.

Als "elektronische Schalter™
werden fiir die vier Richtungs-
Bits zwei 7418244 verwendet;
zum Durchschalten des Triggers
kommt ein 7T4L5125 zum Einsatz.
Wird eines der vier Bits auf 0 ge-
setzt, werden jewells fiinf ent-
sprechende Schalter (vier Rich-
tungen und Trigger) betitigt. Es
diirfen also niemals zwei oder

mehr Bits (bzw. Sticks) ange-
sprochen werden, denn sonst
konnte es geschehen, daB Aus-
ginge mit verschiedenem TTL-
Pegel zusammengeschaltet wer-
den. Auf Dauver wiire dies das
Ende fir die ICs. Wenn Sie sich
an unsere Programmiervorschli-
ge halten, kann aber nichts pas-
siecren. Grundsitzlich sollten im-
mer nur die Werte 224, 208, 176,
112 fiir den ersten, zweiten, dnit-
ten oder vierten Joystick in POR-
TA geschrieben werden (s. abge-
drucktes Basic-Programm ).
Auch ein Reset ist ungefiihrlich,
weil dann alle Bits auf High ge-
legt werden.

Der Aufbau der
Hardware

ne Schaltung labt sich ohne
weiteres auf einer kleinen
Lochrasterplatine aufbauen. Ob-
wohl nur drei 1Cs verwendet wer-
den, sollte man die Sache micht zu
liissig angehen, denn der Ver-
drahtungsaufwand ist recht groB.
Es ist unbedingt erforderlich,
den Uberblick iiber die Kabel zu
behalten. Die teuersie Anschaf-
fung sind die zwei Joystick-Stek-
ker und vier Joystick-Buchsen.
e Kosten der elektronmischen
Bauteile sind dagegen minimal,
Hier die Stiickliste:

27415244
1 74LS125
20 Widerstéinde 10 kOhm
2 Joystick-Stecker
4 Joystick-Buchsen
| Lochrasterplatine

Alles zusammen kostet ca. 20
DM.

Test der Schaltung

Zum Testen der Schaliung
kann man das folgende kleine
Basic-Programm benutzen:

10 POKE 54018,56
"Data-Control-Register
anwiihlen

20 POKE 54016,240
"Bit 0 bis 3 auf Eingabe, Bit 4
bis 7 auf Ausgabe

30 POKE 54018,60

‘Normalmodus anwiihlen

40 INPUT 1

50 POKE 54016, 240-2 “(1 + 4)
"Joystick anwiihlen

60 7 STICK (0), STRIG (D)

70 GOTO 60

Dabei wird in Zeile 10 in den
Modus zur Bestimmung der Da-
tenflubrichiung geschaltet. In
Zeile 20 kommt der Eintrag
% 11110000, so daB die FluBrich-
tung korrekt ist. In Zeile 50 wird
der I-te Joysuck (alsodas | + 4 te
Bit) angesprochen, dessen kor-
rekter Wert dann in den Regi-
stern von Stick 0 zu lesen ist. Sie
geben also nacheinander 0, 1, 2
und 3 ein und kénnen dann je-
weils den angesprochenen Joy-
stick ausprobireren.

Das VBI-Programm

Damit die Abfrage des Joy-
sticks besonders einfach wird,
bendtigen wir ein Programm, das
die Werte der vier Sticks in die
richtigen Register schreibt, denn
auch bereinem XL sind vier Joy-
stick-Register vorhanden. (632
bis 635). Normalerweise enthal-
ten 634 und 635 nur eine Kopie
von 632 und 633. Erforderlich ist

also ein kleines Maschinenpro-
gramm, das wiithrend des VBI die
vier Joysticks nacheinander ab-
fragt. Fiir den Trigger sind die
Register 644 bis 647 zustindig.

Listing 1 zeigt das Quell-Li-
sting fiir einen solchen VBI und
kann in Maschinensprache, aber
auch in Basic benutzt werden. Li-
sting 2 bietet ein kleines Basic-
Programm, das diesen VBI in
Basic einschalter.

Das Spiel

Damit Sie die vier Joysticks
auch gleich ausprobieren kon-
nen, stellen wir Thnen das kleine
Spiel "Quadrotron™ vor. An die-
ser "Tron"-Varante in Maschi-
nensprache konnen vier Perso-
nen teilnehmen.

Fiir alle, die "Tron™ nicht ken-
nen, sei die Aufgabe hier erklirt.
Jeder Spieler steuert ein Fahr-
zeug, das einen Lichtstreifen hin-
ter sich herzicht. Bei einer Be-
rithrung des Fahrzeugmittel-
punktes mit dem Spielfeldrand
oder einem Lichistreifen ist das

Spiel fiir ihn beendet. Gewonnen
hat, wer am SchluB als einziger
nirgends angestoBen ist. Die
Fahrzeuge fahren stiindig weiter,
man kann nur die Richtung ( auch
schriig) bestimmen. Damit es
nicht zu schwierig wird, ver-
schwindet der Lichtstreifen nach
eciniger Zeit wieder.

Listing 3 zeigt das Programm
im "AMD"-Format. Das Spiel
kann vom DOS aus geladen und
gestartet werden, wenn Basic
ausgeschaltet ist.

Hier noch ein Hinweis. Friiher
gab es fiir die alten Ataris einige
Spiele, welche die vier Joystick-
Ports einscizten (z.B. "Mule™).
Sie arbeiten mit dieser Hard-
ware-Erweiterung nicht zusam-
men. Allerdings wird im ATARI-
magazin in nichster Zeit ein
Spiel erscheinen, das die vier
Joysticks voll nutzt. Natiirlich
sind auch alle Leser aufgerufen,
Programme zu schreiben, dic mit
dieser Schaltung zusammenar-
beiten.

Andress Binner und Harald Schinfeld

PACTL EQU sD3@2
FORTA EQU sD3ee
STICK® EQU 832
STEIG® EQU B44
TEIG® EQU sDale
XITVEV EQU sE482

BASSTAET FLA

MCSTAET LDY aVBl
LDX #VBI~ 258
LDa &7
JSE SETVEW
RIS

Assemblerlisting )
ISR RS EESERERRNE RN ER RS R
: Asssableracke Multi joyport : LOOF
: Andreas Binner & Harald Schoenfeld : 3
:1i:t#:litl::l::ill:::lt:l:itli::l;:l:
ORG #&COo :
SETVEV EQU »EA45C Traegt VBl ein embderd ¥

PIA Port A Contral

FIA Fort A

Joystick @

Trigger @ (Schatienreg.)
Trigger @ *
Beendet VBIL

fuer BASIC-Einsprung

Adresse des VAI
eintragen und

VBl anschalten

TAB

LDAa BSE Direction Contral

STA PACTL Modus an

LDA #2490 Bits 4-T7 auf

STA POETA Ausgabe schalten

LDA BED Normalmsodus

STA FACTL

LDY =@

LDA TAB,Y Wert fuer ange-
wash lten Stick

STA POETA an di® Harduars

NOPF uebergeben.d.h.

HOF Bit 4 und S5 in

HOF FOETA entaprechend
setzen
Nops zur Zeitverzos-—
EEFUnE

LDA FORTA Wert des angewashlten

AND 815 Sticks lesen

STA STICK®.Y und in richtiges

Joystickreg. eintragen

LDA TEIG® Triggerwert

STA STRIG®,Y eintragen

INY nasch=zter Stick
CFY #4 Schon alle 47
BNE LOOP HNein=>

JHAF XITVBV VBl beenden

DFB 224,298,176, 112

umu.l 47
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MNoults
Jogport
. 1949 FRVF DDKJ RYYR KINT FREN RFRG 31469
fir XL/XE JOYSTICK.BAS / psw 1041 RDRB RJRC RKRM KBYI RFTH FJTI 30904
BA / 1042 JJRR BRKN YTEF CBYH KKHD VVCB 30588
ey s, / 1043 YJKK HDVB KBYU RFRK RKRK KKKV 31389
1 B «« 1044 YDRF KJER JTVV VHKJ REHB YYRF 31866
1988 by )& FOR 1=1728 TO 1781 St 1045 CBFY KCJT VVNH VHNN YYRF KBYY 32161
2@ READ D:POKE I.D a.PS 1246 RFVJ RHBR NMFR RRYY HRYY RRYU 33125
30 NEXT | B LJ 1247 HRYU KJUH HBRY BUKJ MEHB ERBU 31059
;g ;;;FSRH??H* g% 1848 KJUV HBRY BUFR KRERE CJKV KKHB 30782
TR il 1049 RRBU NKNK NKNK NKNK NKNK KBRR 230987
6@ ? STICK(@); 3 e =
el Ll L L ol TR ot 1050 BUYJ RMJJ GHRY KBTR BRJJ HIRY 31275
Port 1 Port 2 70 GOTO 8@ “—, F 1851 VHVR RIBR BMKB YFRF IJRY HBYF 30884
= L -} - 10 L) L G0 =R LG enauso geht s MiT STHLG m KA 1852 EFKB YFEF YRYC KJKB YFEF THFJ 30802
8OO0 + ,:,?,i, . . oo g: ::: 56T 1853 RTYR YCKJ KRRR KJRR JJRI YYJJ 31837
HDORF Cata's fuer den YBTL
in i -] 160 DATA 104, 180,209, 162.8, 169,7,32,92 1854 HIYY JJRI YUJJ HIYU VHVE RKBR 31896
| loystickport E :_t!l":ir.t! Ellflﬁg E-ﬂ 1_1[ 2. 2”. ]Eﬂ &, ]E'_:l 25. E 18568 JHEK HBTT EFNN IRIF KBIER EFvJ 31248
12345 § Pecints 1%3 Eﬂ: 5;: ;;121:“ by o it ) g_"—q._: 1857 RIBR NCIV FYNI NEBR CRGR KJJH 30688
B Bechte +»234,234,173.9,211,41,15, 1 1858 THFE YRRF HDVB KVYR RFCJ IYRF 31232
tiiLN
5789 B Trigger L e ol SEER ROy 183, LAZ, 3. 208, k02, |, 1058 THFJ RTHD VVKR RECT VVMR TYHD 32082
¥ 5 Uolt 208,228,76,90,228,224,208, 178, 112.0 & NV
von supen e s a:ty 186@ DDKD VBTH FJRI HDVB CTVV HDDI 30341
1861 KJRE YRKI MTFR KJER HBYM RYKJ 31668
=1 25 it 1062 GKHB URRY KJKV HBUT RYKJ RRHD 31511
QUADTROTR.COM | AMD 1863 DHKJ HEHD DJKJ RGHD DGKJ JRHD 29761
/ 1864 FKKJ GBYR KIMT KJRT HBMB RYKJ 31051
3 1865 TTHD YYKJ REEHD DKHD DCHD DVHD 29821
H ot UL B L N g s LG B e A HAh DR o Seai
ke hmieed 1067 KJJM HDDD KJDM HDDI YRKH HJKJ 30370
. . -=== .: 1902 VVKJ JHHD VBKY REKER REKJ EREJT 31771 1268 RRHD DDKJ DMHD DIYR KMHJ KJEE 30839
s 3% i E— | 1003 VVVH BRHC NFVB NHNR RHBR MIKJ 30581 1085 HDDD HDDI YRKH MJKJ RRHB VFRY 31599
1094 RRHB IYRF HBIU EFHB IIRF HBID 29627 107@ KJBK HBNU KVKJ KCHB NIKV KJYN 30988
1005 RFYR BVKK KBTH BEVJ RFBR MJKJ 30680 1071 HBYM RYFR ERET RTRT REEMM MMMM 32218
1006 RYHE NUKV KJKV HENI KVYR URKK 31721 1072 MMMM RRRT RTRT RRMM YHFV MNHN 32080 |
1007 KRIR KYKK KJEG YEDV NIKR EEKJ 31518 1973 VFGV UHRR UHGH MFCN BNFV UHRE 31108
1¢@8 RTJJ TRERF VHVE RIBE MFKJ YRHE 31931 19074 UHGV BNBH BNGV UHRR UHFV BNCN 30788
|_+n 1099 RGBI KJRU HBTE BRKJ VVHB VERY 31583 1075 MFGH UHRR UHGV VFMN MNFV YHER 31900
p 1219 KJNN HBVT EYKJ GVHB VYREY KJYH 31989 1976 UHFV HMFHMK BNUV UHRR UHGY MFUF 31459
1011 HBVU RYKJ EMHB VIRY KJTC HBVD 30841 1877 MFGV UHRR UHUV BNMK MFFV UHRR 31619
o 1012 RYKJ RTHB FMRY KJYN HBYM RYKR 31863 1878 YHKK YHKK TITI FDFD RURD ETRG 31158
& 1813 RRECJ KYKC JJRI EFVH VETE BEMND 31208 1079 RTRT RTRT UMUM UMUM UMUM UMUM 32891
| 1914 KJER HBYF ERFKJ RUHB YGEF KJRE 31126 1980 UMUM UMUM UMUM UMUT UDYT YIUY 33131
i n 1815 HBYH RFHB YJEF HBYK EFHB YCREF 2398491 1881 YMUI UYYM YNUM UMUN UMUN UNUN 32753
-Jin ~ 1218 HBIR RFKE ERKY ERCJ TREF HEERT 31994 1882 UMUM UMUM UMUM UMUM ERRE ERRER 32810
1817 NHVH VERI BREHD NEERE MERG NRRT 31912 1883 RRRR RRRR RRRR GRGY FDGU GUER 31818
-y s 118 BENJ IVNC KHKJ DYHB NUKV KJKV 31135 1084 UUUI YTUY UIRR GIFM ERGR FVFT 31879
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Fehlercodes

Was sich hinter den Zahlen bei den

Fehlermeldungen verbirgt.

ine weniger lobenswerte

E Eigenschaft der Atan-
Computer ist, daB Fehler-
meldungen nur als Codezahl aus-
gegeben werden. Besonders An-
finger miissen, wenn e¢in ER-
ROR auftritt, erst einmal zum
Handbuch greifen, um dessen
Bedeutung nachzuschlagen. Lei-

der sind viele Fehler-Code-Ta-
bellen micht sehr aussagekriiftig.
Wenn z.B. ERROR-141 nur mit
"Cursor out of Range” erklirt
wird, ist dem Programmierer na-
tiirlich micht geholfen. Hier nun
die moglichen Fehlermeldungen
im einzelnen.

Code 2:
Speicher voll!

Ihr Atari ist dann nicht mehr in
der Lage, weitere Befehle oder
Vanablen anzunehmen. Kiirzen
Sie, wenn moglich, lhr Pro-
gramm oder teilen Sie es auf,
Streichen Sie die speicherfres-
senden REM-Zeilen und ver-
wenden Sie nach Moglichkeit
speicherschonende  Grafik-Mo-
di. Uberpriifen Sie, ob Sie nicht
zuviel Speicher fiir PM-Grafik
und/oder Zeichensiitze reserviert
haben. Mit PRINT FRE (0) kon-
nen Sie den verbleibenden Spei-
cherplatz jederzeit iiberpriifen.
Beachten Sie jedoch, daB z.B.
GRAPHICS B iiber 7.5 KByte
beansprucht.

Code 3:
Falscher Wert!

Ein verwendeter Wert ist ne-
gativ oder liegt auBerhalb des zu-
liissigen Bereichs. Dies tritt 2.B.
auf, wenn eine Zahl, die groBer
als 225 oder kleiner als O ist, in ei-

mlmm

ne Speiwcherzelle gelegt werden
soll oder wenn diese Speicher-
stelle negativ ist. Eimige weitere
Befehle, bei denen unzulissige
Werte ebenfalls ERROR 3 aus-
losen: SETCOLOR, SOUND,
STICK, STRIG, PADDLE,
FTIRG, SOR, GRAPHICS asw.

Code 4:
Zu viele Variablennamen
verwendet!

Das Atari-Basic kann nur 128
Variablennamen gleichzeitig ver-
walten. Sollten Sie versuchen,
mehr zu definieren, so erhalten
Sie ERROR-4. Da sich in der Ta-
belle der Variablennamen jedoch
meist noch einige befinden, die
nicht mehr verwendet werden,
sollten Sie als erstes diese Tabelle
neu organisieren, indem Sie das
Programm auf Diskette oder Ca-
sette listen und es dann mit EN-
TER wieder laden (NEW nicht
vergessen). Versuchen Sie fer-
ner, Variablennamen zu sparen,

- indem Sie z.B. fiir Schleifen im-

mer dieselben Variablen verwen-
den. (Ublich sind N oder 1. I ist
jedoch weniger gut, da dieser
Buchstabe oft mit der Ziffer 1
verwechselt wird!)

Sollten Sie mit 128 Variablen
trotzdem nicht auskommen, so
besteht die Moglichkeit, eine Va-
riable zu indizieren: DIM Z
(100) stellt 101 weitere Variablen
zur Verfiigung: Z(0), Z (1)....
oo ( 100).

Code 5:
Fehler bei der String-Linge!

Sie haben versucht, auf einen
nicht zugewiesenen Teil einer
Buchstabenvariable zuzugreifen,
z.B. PRINT AS$ (0).

Aber auch Versuche, iiber das
Ende eines Strings hinaus zu le-
sen, filhren zu ERROR-5. Evil.

e

miissen Sie einen eingegebenen
Stning mit Leerzeichen auffiillen,
um diese Fehlerquelle auszu-
schalten.

Code 6:
Keine DATAs mehr vorhanden!

Sie haben versucht, mit READ
Werte aus DATA-Zeilen einzu-
lesen. Der Computer konnte je-
doch keine Daten mehr finden.
Dies ist der Fall, wenn keine DA-
TA-Zeilen vorhanden sind oder
bereits alle Werte ausgelesen
wurden. Eventuell haben Sie
auch vergessen, die Datenliste
mit RESTORE wieder einlesen
zu lassen oder Sie haben beim
Schreiben der DATA-Zeilen
Werte vergessen. ERROR-6 tritt
auch auf, wenn Sie mit der RE-
TURN-Taste iiber READY fah-
ren, da Atan dieses Prompt als
READ Y interpretiert. Verwen-
den Sie, um den Cursor nach un-
ten zu bewegen, entweder die
entsprechende  Pleiltasie  oder
BREAK. :

Code 7:
Zellennummer unzuliissig!

Sie haben versucht, eine Zei-
lennummer anzuspringen, deren
Wert groBer als 32767 und klei-
ner als 65535 15t. Ber Zeilennum-
mern, die negativ sind oder ber
65536 liegen, tritt ERROR-3 auf.
Uberpriifen Sie die Sprungbefeh-
le wie GOTO, GOSUB, ON
GOTO, ON GOSUB und
TRAP. Treffen Sie entsprechen-
de Vorkehrungen bei zu berech-
nenden Sprungzielen, damit der
daraus resultierende Wert inner-
halb des zulidssigen Bereichs
liegt!

Code 8:
Fehler bei INPUT!

Bei einem INPUT-Befehl wur-
de ein Wert eingegeben, der un-
zulissige  Zeichen  enthilt
(z.B.nur RETURN). Kann auch
bei INPUT von Diskette, Casset-
te usw. auftreten. Weisen Sie in
IThrem Programm auf die richtige
Eingabe hin! Eventuell ist es
sinnvoll, Zahlenwerte als String
einzugeben und nach entspre-
chender Uberpriifung mit VAL

in einen Zahlenwert umzuwan-
deln. Sie kdnnen diesen Fehler
jedoch auch sehr einfach mit
TRAP abfangen, um die Eingabe
dann wiederholen zu lassen.
Tritt dieser Fehler bei einem
READ-Befehl auf, so hat der
Computer in einer DATA-Zeile
einen String statt einer Zahl ge-
funden. Achtung: Sobald sich
vor oder nach einer Zahl Leerzei-
chen zwischen den Kommas be-
finden, wird die Zahl als String
eingelesen. Auch zwei Kommas
werden als String (némlich als
Leerstring) angesehen.

Code 9:
Dimensionierungsfehler!

Sie haben versucht, ein Feld
mit mehr als 5461 Eintrigen bzw.
einen String mit einer Liinge liber
32767 Zeichen zu dimensionie-
ren. Auch wenn Sie versuchen,
cine Vanable ein zweites Mal zu
dimensionieren oder eine nicht
dimensionierte Variable aufzu-
rufen, tritt ERROR-9 auf. Der
CLR-Befehl macht alle Dimen-
sionierungen wieder riickgingig.
ERROR-9 kann auch beim
USR-Befehl auftreten, falls das
aufgerufene MS-Programm den
Stack nicht "aufriumt” (PLA).

Code 10:
Uberlauf des Argumenten-
Stapels!

Ein seltener Fehler, der durch
zuviele GOSUB-Befehle (POP
verwenden) oder zu komplexe

Ausdriicke (aufteilen) ausgeldst
werden kann.

Code 11: 3
Gleitkomma-Uberlauf!

Eine Division durch 0 wurde
versucht, oder das Ergebnis einer
Rechnung ist fiir den Computer
zu groB bzw. zu klein, um es dar-
stellen zu kénnen. Der Zahlen-
bereich des Atari reicht von
—10°98 s 10°98. Die kleinste
darstellbare Zahl ist 1/10°98.

Code 12:
Zeile nicht gefunden !

Die Zeilennummer, die bei ei-
nem GOTO, GOSUB, ON GO-
TO oder ON GOSUB oder

TRAP-Befehl angesprungen
werden sollte, ist nicht vorhan-
den. Uberpriifen Sie bei zu be-
rechnenden Sprungzielen, ob das
Ergebnis zulissig ist.

Code 13:

Kein passendes !

Der Computer ist auf einen
NEXT-Befehl gestoflen, der
nicht zu dem vorausgegangenen
FOR paBt. Uberpriifen Sie die
verwendete  Schleifenvariable
und die Struktur Threr Schleife.
ERROR-13 tritt auf, wenn inner-
halb einer FOR-NEXT-Schleife
der Befehl POP verwendet wird,
da dieser die Riicksprungadresse
vom Stapel entfernt.

Code 14:
Zeile zu lang!

Die eingegebene Basic-Zeile
ist zu lang. Dieser Fehler kann
auftreten, wenn Sie mit Hilfe von
abgekiirzten Befehlen (SE., So.
usw.) eine Befehlszeile einge-
ben, die dann vom Basic-Inter-
preter ausgeschrieben wird. Tei-
len Sie gegebenenfalls Thre Zeile
in mehrere kleinere auf. Um die-
sen Fehler moglichst zu verhin-
dern, wurde iibrigens die maxi-
male Linge des Editors auf 120
Zeichen beschriinkt.

Code 16:

Passend tehit!

Der Computer hat versucht,
ein Unterprogramm zu verlassen
(RETURN), das nicht vorher
mit GOSUB aufgerufen wurde.
Eventuell haben Sie ein Unter-
programm mit GOTO ange-
sprungen oder zuviel POP ver-
wendet.

Code 17:
Syntax-Fehler!

Sie haben eine filr den Compu-
ter unverstindliche Zeile einge-
geben und die Syntax-Uberprii-
fung ignoriert. Wenn Sie die an-
gegebene Zeile listen, so kdnnen
Sie anhand der vom Betriebssy-
stem eingefiigten ERROR-Mel-
dung [hren Fehler ersehen. Ver-
gessen Sie jedoch nicht, das Wort
ERROR und die inverse Fehler-
quelle zu entfernen!

TIPS + TRICKS

Code 18;
tri inn falsch!

Sie haben versucht, mit der
VAL-Funktion einen String in ei-
nen Zahlenwert umzuwandeln,
der mit einem unzulissigen Zei-
chén (Grafikzeichen, Buchstabe
usw. ) beginnt.

Code 19:
LOAD-

Sie wollten ein Programm la-
den, fiir das nicht geniigend
RAM frei ist. Uberpriifen Sie, ob
der Speicher nicht von Software
belegt ist (eventuell hilft ein Sy-
stem Reset oder Kaltstart weiter)
und ob sich das Programm in
mehrere Teile zerlegen LiBt, die
sich wechselseitig aufrufen.

C {:
Kanalnummer falsch!

Sie haben versucht, einen Ka-
nal zu Offnen, der gleich 0 oder
groBer als 7 ist.

Code 21:
Falscher befehl!

Sie haben versucht, ein Pro-
gramm im LIST-Format mit
LOAD oder RUN zu laden usw.
Auch LOAD-Versuche von Ma-
schinenprogrammen oder Datei-
en (wie Bildern) kénnen zu die-
sem Fehler filhren. Versuchen
Sie ENTER oder die Ladefunk-
tion des DOS-Meniis (nur bei
MS-Programmen).

Code 128
BREAK wurde gedriickt!

Eine Ein-/Ausgabeoperation
wurde mit BREAK unterbro-
chen.

Code 129:
Kanal bereits gedffnet!

Sie haben versucht, einen Ka-
nal zu &ffnen, der bereits offen
1st. Eventuell ein CLOSE vor das
OPEN setzen. Achten Sie auch
beim TRAP von 1/O-Operatio-
nen darauf, daB der Kanal beim
Auftreten des Fehlers noch offen
ist!

Code 130:
Gerlit nicht v

mm ist zu lang!

handen!
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TIPS + TRICKS

Sie wollten ein Geriit anspre-
chen, fiir das kein Handler ange-
legt ist, das dem Betriebssystem
also nicht bekannt ist. Dieser
Fehler tritt auf, wenn Sie versu-
chen, die Diskette anzusprechen,
obwohl beim Einschalten kein
DOS geladen wurde oder ein
nicht definierter Buchstabe in
der Dateikennung steht (OPEN
"W* 0.4.). Manche Handler wer-
den beim System-Reset geldscht
- daher Vorsicht.

Code 131

Kanal nur zum Schreiben
gediffnet!

Sie haben versucht, Informa-
tionen von einem Geriit einzule-
sen, das nur schreiben kann (z.B
Drucker). Tritt auch auf, wenn
die Datei nicht zum Lesen gedff-
net wurde (OPEN#1, 12,0, "D:
TEST™).

Code 132:
Unzuléssi fehl!

Seltener ERROR, der auftntt,
wenn ein unzulissiger Befehl an
cinen Handler gegeben wurde.

Code 133:
Kanal nicht getffnet!

Uber den angegebenen Kanal
kinnen keine Ein- bzw. Ausga-
ben vorgenommmen werden, da
er noch nicht oder nicht mehr ge-
offnet ist. Uberpfiiffen Sie die
OPEN-Befehle und die Uberein-
stimmung von OPEN-Kanal-
nummer und der verwendeten
Kanalnummer lhres Ein-/Ausga-
bebefehls.

Code 134
Kanalnummer unzuliissig!

Seltener ERROR. Thr IOCB-
Index muBl bei Basic zwischen 1
und 7 liegen, bei Assembler ein
Vielfaches von 16 sein.

Code 135:
Nur Eingaben mbglich!

Ein Kanal wurde mit Befehl 4
(Lesen) gedffnet. Ein Ausgabe-
befehl fiihrt dann zur Fehlermel-
dung. Abhilfe: SchlieBen Sie den
Kanal und 6ffnen Sie dann mit
Befehl 12 fiir Ein- und Ausgabe.

Eﬂlmm

Code 136:
Dateiende mit EDF!

Das Ende eines Datensatzes
wurde erreicht. Von diesem Da-
tensatz konnen keine weitereén
Informationen mehr eingelesen
werden. Diese Fehlermeldung
wird oft in Kauf genommen,
wenn die Linge eines Datensat-
zes nicht bekannt ist, und dann
mit TRAP abgefangen. Die Ta-
stenkombination CTRL-"3" er-
zeugt diesen ERROR ebenfalls.
Mit ihr kénnen so Dateien been-
det werden, die mit der DOS-Ko-
pierfunktion (DOS 2: "C” und
als Parameter E:.D:filena-
me.ext ) direkt auf Disk geschrie-
ben werden.

Code 137:
Datei abgeschnitten!

Dieser Fehler kann auftreten,
wenn Sie versuchen, ein mit SA-
VE abgespeichertes Programm
mit ENTER oder mittels PUT
aufgezeichnete Dateien mit IN-
PUT zu laden.

Code 138:
Geriit antwortet nichi!

Das angesprochene Geriit
(z.B. Drucker) antwortet nicht
innerhalb der festgesetzten Zeit-
spanne. Uberpriifen Sie bitte, ob

“das jeweilige Geriit existiert und

betriebsbereit ist ( Kabelverbin-
dungen, Drucker ONLINE, rich-
tige Disk-Nummer wsw.). Tntt
der Fehler bei einem Ladever-
such von Casette auf, so hat der
Computer eventuell auch den
Anfang des Programms verpalt
oder das Vorspannband ist zu
lang (dann von Hand vorspu-

| len!).

Code 139:
Datenverkehr ist gestdri!

Unter diesem Code werden
verschiedene Fehlerquellen zu-
sammengefat. Er kann z.B.
durch Sbenrngungsfehler (Sy-
stemfehler) oder falsche Parame-
ter (Sektor 0 einer Disk...) aus-
geldst werden.

Code 140:
Lesefehler!

Kann bei der Verwendung von
Cassetten oder Modems auftre-
ten und liegt meist in der Hard-
ware oder unterschiedlichen
Ubertragungsformaten begriin-
det. Es sind dann zu viele oder zu
wenig Bits pro Byte eingetroffen.

Code 141:
Cursor auBerhalb des

zuldssigen Bereichs!

Die Parameter eines PLOT-,
DRAWTO- oder LOCATE-Be-
fehls liegen auBerhalb des fiir die
jeweilige Grafikstufe zulissigen
Bereichs. Tritt auch auf, wenn
versucht wird, zu viele PRINT-
Befehle in GRAPHICS 1 oder 2
zu verwenden, da der Bildschirm
in diesen Grafikstufen nicht auw-
tomatisch nach oben geschoben
wird.

Code 14.2:
Datenverkehr gestort!

Sehr seltener Fehler. Der
Computer ist dann nicht in der
Lage, die iiber den seriellen Bus
eintreffenden Daten schnell ge-
nug zu verarbeiten.

Code 143:
Priifsummen-Fehler!

Hiufigster Casetten-Fehler.
Die Prifsumme fiir die serielle
Ubertragung von Daten ist nicht
korrekt. Meist helfen einige er-
neute Versuche oder eine Reini-
gung des Tonkopfes. Auch das
manuelle Straffen des Tonban-
des hat manchem schon gehol-
fen.

Code 144:
Geriit nicht ansprechbar!

Ein Befehl kann von dem an-
gesprochenen Gerdit nicht ausge-
fithrt werden. Hierfiir gibt es ver-
schiedene Ursachen. Die Disket-
te befindet sich nicht im Lauf-
werk, die Tiir ist nicht geschlos-
sen, Teile der Diskette sind me-
chanisch defekt. Diskette ist un-
formatiert, Schreibschutz-Schlitz
ist Uberklebt usw,

Code 145:
Fehler beim Priiflesen /

unzuliissiger GRAPHICS-Mode

Beim automatischen Verify,
bei dem die geschricbenen Daten
iberpriift werden, wurden Un-
stimmigkeiten festgestellt.

Code 146:
Funktion nicht vorgesehen!

Der angegebene Befehl kann
nicht ausgefithrt werden (z.B.
PRINT auf Tastatur).

Code 147:

Zu wenig RAM fiir
GRAPHICS!

Fiir den gewiinschten Grafik-
Maode steht nicht geniigend freies
RAM als Bildschirmspeicher zur
Verfiigung. System-Reset kann
emen verwirrten Computer (2. B.
durch mehrmaliges Reservieren
von Speicher fiir PM oder Zei-
chensiitze ) wieder beruhigen.

Code 160:
Falsche Laufwerk-Nummer!

Die angegebene Drive-Num-
mer ist unzuliissig (nur 1 bis 8)
oder es wurde fir dieses Lauf-
werk kein Buffer angelegt. Letz-
teres ist mit DOS 3 oder dem
DOS 2.5-Setup-Programm ein-

fach moglich.

Code 161:
Zu viele offene Kaniile!

Sie haben versucht, zu viele
Dateien gleichzeitig zu offnen.
Dies diirfte durch entsprechende
Organisation des Datenaustau-
sches zu vermeiden sein. Schlie-
Ben Sie momentan nicht bendtig-
te Dateien wieder!

Cod .
Diskette voll!

Es kinnen keine weiteren Da-
ten mehr auf die Diskette ge-
schriecben werden! Verwenden
Sie eine neue Diskette oder be-
schreiben Sie die Rilckseite. Den
vor der Fehlermeldung auf Dis-
kette abgelegten Programmuteil
sollten Sie loschen, da er norma-
lerweise nicht lauffihig geladen
werden kann. Ohne Programm-
verlust gelingt dies am einfach-
sten mit X10 33, #1,0,0,"D: na-
me.ext”. Mit X10 254, %1,0,0,
"D:” kbnnen Sie gleich eine neue
Disk  formatieren. OPEN

#1.8,0, "D: DOS. §YS” : END
schreibt auf Wunsch auch das
DOS.5YS (DOS 2) auf Diskette.
Fiir das DUP-Menii milssen Sie
dann allerdings selbst sorgen.

Code 163:

Endgiluger Datenverlust!
Fehler im Diskettenbetriebs-

system. Versuchen Sie, ein ande-

res DOS zu verwenden ( Master-

disk ).

Code 164:
Fehl te Sektor-
Verkettung!

Die logische Reihenfolge der
Sektoren innerhalb eines Files ist
gestirt, Der Zeiger (die letzten 3
Byte) eines Sektors zeigen dann
auf ein File mit einer anderen
Nummer. Das kann mit Disket-
ten-Hilfsprogrammen wie "Disk-
Fixer" (von Atari, beiDOS2.5in
abgemagerter Version enthal-
ten) manchmal ausgebiigelt wer-
den. Da jedoch meist auch noch
andere Bytes durcheinander
sind, ist die Erfolgsquote mittel-
miilig.

Code |65:

Falsche Zeichen im
Dateinamen!

Der Dateinamen darf norma-
lerweise nur GroBbuchstaben,
Ziffern und Joker (Stern und
Fragezeichen) enthalten. Uber-
priifen Sie also die Schreibweise
der Dateinamen! Bei DOS 2
kinnen Sie das DOS so modifi-
zieren, daB auch Zahlen und
Kleinbuchstaben mdiglich sind.
POKE 3118, 33: POKE 3122,
123,

Code 166:
Fehler bei POINT!

Der Byte-Wert im POINT-Be-
fehl 1st groBer als erlaubt.

Code 167
Datei gesichert!

Die Datei kann nicht geltscht
bzw. iiberschriecben werden, da
sic durch die entsprechende
DOS-Option gesichert wurde
(Stern im Inhaltsverzeichnis).
Abhilfe: Entsichern Sie das File
vom DOS aus oder mittels XI10

TIPS + TRICKS

36,%1,0,0, "D: name.ext” - ver-
gewissern Sie sich jedoch, ob Sie
die Datei wirklich loschen wol-
len.

Code 168:
Unzuliissiger Befehl!

Das angesprochene Ein-/Aus-
gabegeriit hat einen unzulissigen
Befehl erhalten. Uberpriifen Sie
das entsprechende Kommando.

Code 169:

Inhaltsverzeichnis voll!

Das Inhaltsverzeichnis enthilt
bereits das Maximum von 64 Ein-
trigen. Moglicherweise kdnnen
Sie einige nicht mehr notwendige
Programme l6schen (um lhr Pro-
gramm nicht zu loschen, am be-
sten mit XIO 33, #1,0,0,”D: na-
me.ext”...).

Code 170:
Datei nicht gefunden!

Hiufigster Disketten-Fehler.
Die gewiinschte Datei konnte auf
der eingelegten Diskette nicht
gefunden werden. Uberpriifen
Sie den Dateinamen in IThrem
LOAD- bzw. OPEN-Befehl.
Auch bei OPEN #1, 12, ... trint
dieser Fehler auf, wenn das File
noch nicht existiert.

ode 171:

Ungiiltiger -Befehl!

Sie haben versucht, auf ein
Byte zu pointen, das nicht mehr
zu der gedffneten Datei gehort,
oder die Datei war nicht fiir die
Aktualisierung getffnet.

Code 173;
Formatierungs-Fe !

Die Diskette enthiilt schlechte
Sektoren. Verwenden Sie eine
andere Disk. Sollte es sich um
Abnutzungserscheinungen han-
deln, so ist meist alle Miihe ver-
gebens.

Code 176:
Falsches Format '

Sie haben versucht, eine DOS-
2-Diskette von DOS 3 aus anzu-
sprechen. Verwenden Sie die
"Wandle DOS 2"-Option.

Thomas Tauwsend
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Heft 1/87
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Der Programmservice des ATARImagazins
bietet Ihnen alle bisher verdffentlichten
Listings auf Diskette an.

Jede "Lazy Finger”-Diskette enthilt dia
Programme einer Ausgabe.

Oft sind darGber hinaus noch weitere
Programme enthaiten.

Jede 5.25"-Disk fiir 8 Bit und jede 3,5 -Disk
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Einfiigen ainer VBL-Routine, Benutrung
gines lperen Traps @ Ulrichs Viren-
doktor 1.2

Heft 8/88
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Wartana in Turbo-Basic mil Maschinan-

Hefl 10VBA in sinear 24-Nadel-'Version &
Laarfsehriit: Eina astram schnalle |af-
schiifl unterhalh des Bidschirmral-
mans| @ Floppy-Kurs, Tell 2: Einbin-
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in Espane F"mwm
sind iflkduases

ben: Uberraschung.




Der Superpuzzler

Ein Geschicklichkeitsspiel
zum Griibeln

Vor emniger Zeit erregte ein Programm aus der So-
wjetunion grobes Aufsehen in der Computerspiele-
branche. Die Rede ist von "Tetris”. Es besitzt keine
allzu iiberragende Grafik, der Sound ist nur Beiwerk,
und auch die Schnelligkeit ist miBig. Warum macht es
aber trotzdem so viel SpaB? Dies liegt an der unglaub-
lich hohem Motivation, die "Tetris” vermittelt.

Ziel des Spiel ist es, Steinchen, die von oben herun-
terfallen, mit dem Joystick richtig in einen Stapel ein-
zupassen. Dabei lassen sich die Steine drehen und
nach links oder rechts bewegen. Hat man auf diese
Weise eine Zeile des Stapels vollstiindig gefiillt, ver-
schwindet sie. Sind dagegen Licher zuriickgeblieben,
steigt der Stapel an. Das Spiel geht nun so lange wei-
ter, bis ein Stein an die obere Stapelgrenze anstoBt.

Mit "Superpuzzler” veroffentlichen wir eine sehr ge-
lungene Version von "Tetris” fiir den 8-Bit-Atari. Bei
dieser Variante werden durch geschicktes Mischen der
Farben mehr als nur die vier iiblichen erzeugt. Im Un-

Spielprinzip kann mit unserem
Listing jetxt auch auf 8-Bit-Ataris gespielt werden

Das wvon "Teiris® bekannie

terschied zum Original erhéht sich auBerdem mit an-
steigendem Score die Fallgeschwindigkeit der Steine,
so daB ein fehlerfreies Einpassen immer schwieriger
wird. Damit ist auch sichcrgestellt, daB das Spicl nichi
endlos dauvert. Gedreht wird ein Stein miut dem Joy-
stick-Knopf. Einc Vorschau aufl den niichsten Stein er-
reicht man mit Taste 1, cine Pause mit Taste 2. Wenn
man den Joystick nach unten zicht, fillt das jeweilige
Teil im Schnclldurchlaufl nach unten. (Dics crgibt
mehr Punkitc.)

Geschricben wurde "Superpuzzler™ von Jorg Rede-
mann, Smaalkoppel 7, 2000 Oststcinbeck.

Arnd Hosemoicr
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38 MISITION &, Ts¥F &,

REREEEER REF

S48 SETCOLOR =@, T, 12:SETCOLOR x1,%8, 132
cHETCOLOR x2, %8, 4:SETCOLOR %3,7,12:327
COLOE 4,.8,8

ﬂ!.-;il‘ﬂli Ta4, B3 FNE TES,. 012 FOKE Tod
60 FOKE S3248.81:POKE S3245. | 13:FOKE
53259, 145: FOKE 553, 48

are Ju¥siFOR [sx]l TO B8

88 FOEE FPHR+538=1, 298 :FOKE PAR+EETs],
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58 FAUSE :i
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eS8 MENT 1
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1148 FAUSE X

1158 MEXT [

1188 PONE B23.4

117# ENDFEOC
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1198 § BEGINN

i2e® FONE %58.%8:CLS 'SETCOLOE X3.%3. 8
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121e EXEC DLIST

122% EXEC PLAYEER:EXEC FELD

1238 (=N8:WHILE 1<iLVES)

1248 FOR J=1% TD 24

IZ5%8 FIG=RANBIT)

1268 IF FIG=4 THER FlG=13®

IZT8 IF PFIG=5 THEN FiG=133

1258 IF Flo=8 THEN FIG=134

1299 [F FANDINZ ) THEN POSITION J,22-1:
T CHESTFIO)

1309 NEAT Jol=01+m1

1319 WEND

132% PFORE 558,48
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i5e --

1368 & FLAY
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1369 IF EF THEN EF=%8:C0OTO Ef418
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ILINE®) T:7 LINES

IS8 LEVEL=INTILINES-18)
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FOR =8 TO 18:POSITION 14, 1+x3:7

POSITION 14,23:7 A8
FOSITION %3, xI17 =
POSITION %3,X3:7 *% SCORE *
POSITION 53,417 **00aaaas =
POSITION %3,5:7 * .
POSITION N}, 8:7 =
POSITION %3,717 *SLIN a9 *
POSITION %3,.8:7 0 *
FOSITION %3, 1817 *
FOSITION %3, 11:7 “*LEVEL @ *
FOSITION %3, 12:7 * .
POSITION %3, 14:7 °
POSITION X3, 1517 ** STATS
FOSITION X3, [§17 "sag
FOSITION %3, 1717 ** s
FOSITION =3, [8:7 " |
POSITION X3, 18:7 *=4;
FOSITION %3,29:7 "“j§
FOSITION %3,2117 *=f
FORITION X3,2217 @
FOSITION %3,23:7 =
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FOSITION 28, 18:7 *= NEXT: *

FOR [=1T TO Z2:POSITION 28,117 *e

" NEXT |
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FOSITION 28,%3:7 ** SUFER =
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FOSITION 28, ,%:% == L
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FOSITION 28, 9:% ¢ P

FOSITION 28, 187 ** =NEXT =
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FOR l=l® TO x& ITEF -

SOUND m@, 243, 1@, [ FAUSE 13
NEXT 1

ENDFEOD

FEOC HIGH

FOR J=u8 TO 14

IF SCORE>=BSCONE(1)} THEN EXIT

[RREERRRERRERRER

ATARImagasin 2/80 I 57




NEXT |

IF =15 THEN 3838

EXEC EINTRACEN

IF =14

SCONEI [ 1 =SCORE

HARMES | [wi@sn], 1@+ 10 1=HAS

ELSE

FOR KE=13 TO 1 STEF -1

Mg SCORE(K+X1i=SCOERIK

3558 MANES! iK+X10e1@+X], (E+X[ IR 10s 8)n
HANES | Km)@ex), Kolds @)

J699 NEXT K

3818 SCORE! | 1=SCONE  NANES| [®i@+X], 1818
&l # ) alAS

3E28% ENDIF

IEIS ENDFROC

3840 -~
358 FROC X1

i

BRRR BR RRARGRRRR

§
:
:
:
:
:
:
:
S

L
2NZ T IR
L

SERE POSITION X2, %3:7 *g
|
5858 FOSITION X2, 417 "E CO NG N AT
ULATIORNS [
ITes FOSITION X2, 5:7 g

E*
ATie POSITION X2,8:7 “ENINIBININEIES
(EIE T IE IR Ik 0F I8 1 E I

dTae FOSITION =X, 8:7 “FOU HAVE RADE ON

B OF THE BEST SCORES" .

AT FOSITION 18, 08:7 "YOU ARE RANKEED

¥ ilexl® 1

T4 POAITION 19, 13:7 *PFRESS BUTTON &N
L

TS5 PFOKE 555,48

aATHS TEFEAT

FTTé FOKE Te®,8EC:FOKE T11,8TE
JTee FAUSE &

2
i
3

RERRREER

a8 UNTIL STRIGI @ )=X@

S FOSITION 24, 1407 * "1 PIixZ3

EINGE="":NAp=" '

&3 POSITION B, 1307 "ENTER YOUR MANE
"rrOSITION Z3,13:7 =%y

Do

558 GET KEY

IF EEY= 126 THEN 3628

IF EEY=198 THEN EXIT

IF (EEY<ES OF KEY:B41 AMD (MOT K

EY=3Z) AND MOT (EEY=48)) THEN 3858

ﬂmhﬂ*lﬂl:" Fi>3% THEN Fl1=38:C0TO
88 FOSITION FI, 13:7 CHERIEEY )

3508 EINGHILEN(EINGS)+x ], LENI EING# I +X ]
IeCHESIEEY)

293 IF LENIEING®)ICT

3548 FOR JelENIEINCRI+x]1 TO 7
%58 EiRGeiJ, Jia® *

I8 NEXT J

3aTe ENDIF
FHEe NAwiA, (RI=EINGH
2680 FOR Jsi TO DiMasid, Ji=® *;HEXT J

H

E RERER R RERRRRE

3

AR NARIN |, ND =OTE®ILINES)
4018 ENDFROC

A ==

4938 PEOC LADE_SCORE

4848 OFEN x| . 4,%8, "D HIGH, BAT®
4958 FOR [=x& TO 14

40E% NCET #X1:A:SCOREI )=k
4FTE NEXT I

4859 [NFUT Bx]iNANES

+¥e CLOSE #xi

4198 ENDFEROC

4118 ==

4138 FROC SAVE_SCORE

4138 TRAF 4159

414% OFEN ®xi,B,8, "D:HICH. BAT®
4154 FOR D=8 TD 14

418% XFUT BX1:SCOREI])

4178 MEXT 1

4|58 F Ex]NARES

4184 CLOSE #%1:ENEC WANDEL

4
3

WANDEL

I=21 TO LEN{MANES)
ASCINANERIT, 1))

AS=37 THEN HELFP®Il, [ 1=CHESIAS)
ASrE4 AND AS<D1 THEN HELFSII.I
AS=3Z)

AS>4T AND AS{SA THEN RELF®(I.[

S
i

:

-
aii—
b

&
g
E

z§=§§$

EE

TO LEN{SCOREW)
+AVSCHER ASC (SCORERIE K

T

T
-
BEE ERZRRA & RRREREGERERRRZRZRZRRRECRRZRZRIE:

430 —
4370 # SCHLUSS
4380 COe SCHLUSS
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Puzzler

Lieben Sie Puzzles? Dann sind Sie hier richtig! Mit
unserem ST-Listing "Puzzler” konnen Sie belicbige
Bilder in vier verschiedenen Formaten in Puzzlespiele
verwandeln. Es arbeitet mit GFA-Basic ab der Ver-
sion 2.0 und einem Farbmonitor in der niedrigen Auf-
losung des ST.

Spielanleitung:

Nach dem Starten des Spiels kiinnen Sie in einer
File-Select-Box ein Bild mit der Extension .DOO,.PI
1,.NEO oder .ART auswiihlen. Wenn Sie hier Ab-
bruck anklicken, kiinnen Sie das Spiel beenden.

16..

Sollten Sie z. B. ein "Neochrome™-Bild mit einer an-
deren Extension als .NEO haben, so wiihlen Sie es aus
und geben in der folgenden Abfrage nach dem Bilder-
typ 3 fiir "Neochrome™ an. Wenn Ihr Bild in keinem
der genannten Formate abgespeichert ist, hilft nur
Ausprobieren, ob es vielleicht zu einem der aufgefiihr-
ten kompatibel ist. ansonsten miissen Sie es in ein dem
Programm bekanntes Format umwandeln.

Wollen Sie das Bild doch nicht laden, kinnen Sie
nach Eingabe von 0 ein neues auswihlen.

Nachdem das Bild geladen ist, haben Sie diec Wahl
zwischen vier verschiedenen Teilanzahlen und Gro-
Ben, die Sie mit den Tasten 1-4 erreichen knnen. Mit
() kinnen Sie auch hier, wenn Ihnen das Bild nicht ge-
tillt, ein neues laden.

Danach werden Sie gefragt, ob Sie das ganze Bild
verkleinert oder einen 160 * 96 Pixel groBen Aus-
schnitt puzzeln wollen. Wenn Sie GANZ angeklickt
haben, miissen Sie ein wenig warten, da das Bild ver-
kleinert werden muB. Im zweiten Fall erscheint ein
Rahmen, den Sie mit der Maus bewegen koénnen und
mit dem Sie den zu puzzelnden Ausschnitt markieren.

Anschhiellend 15t noch eine kleine Wartezeit zu
tiberstehen , in der das verkleinerte Bild erstellt wird,
das Sie spiiter unten rechts sehen.

Danach kann es richtig losgehen. Rechts befindet
sich das Feld, in das Sie alle Teile einordnen miissen.
Darunter schen Sie das Bild, das Sie zusammensetzen
miissen, verkleinert dargestellt. In der linken Bild-
schirmhiilfte liegen alle verfiigharen Teile, die Sie
durch einfaches Anklicken mit der Maus "in die
Hand” nehmen kdénnen. Wenn Sie mit einem Teil in

das Puzzlefeld kommen, bewegt es sich nur noch in
Schritten, die der TeilgroBe entsprechen. Jetzt kéinnen
Sie das Teil durch einen weiteren Mausklick in das ent-
stehende Bild einfiigen, jedoch nur, wenn es auch an

diese Stelle palit.

Wollen Sie ein angewiihltes Teil wieder loswerden,
bewegen Sie es einfach aus dem Puzzlefeld heraus und
driicken die linke Maustaste. Das Teil springt jetzt an
seine urspriingliche Position zuriick.

Durch Driicken der rechten Maustaste gelangen Sie
jederzeit in einen Cheat-Modus. Sie kiinnen sich jetzt
das Bild im Puzzlefeld in OriginalgriiBe ansehen, aber
kein Teil mehr aufnehmen oder bewegen, bis Sie er-
neut eine Maustaste driicken.

Wenn Sie ein neues Bild laden oder ganz aufhéren
wollen, kiinnen Sie durch Driicken der ESCAPE-Ta-
ste das laufende Spiel unterbrechen.

Viel SpabB beim Puzzeln! Andreas Wolf

PUZZLER.BRS

B0B0:
Boel:
poez:
ooas:

: PUZILER.BAS, ein Puzzlespiel fir
Boge: :
:

Farbmonitore in GFA-Basic 2.8
poas: Von Andreas Holf Wovember 1988
[ ['H
aear:
Beas:
peny:
Be1a:

paLL:
Be11:
881l
8614:
Ba15:

B0L6:
BeL7:
Bais:
B01Y:
1]:4: H
0oL
Bezz:
Baz1:
eazd:
BBIS:
gals:
eez7:
8gls:
0829
eale:
883l
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If Xbios(d)
Alert 1," | PUZILER l&uft leider our | in der nied
rigen AuflBsung ", 1,"Schade”, AntX
Edit
Endif
-sl“ IL‘“
PathS="\» »"
gl;‘lel]iill*!ll.ft!it!tll,lli.Ttil![lI.IlI,Ftltl!ll
]
Setcoler 0,0
ﬂt:ullr 15,1911

Read Sound?

Exit if Soundi=-|

Let Sound3=Sound$+Chr$ (Sound’)
Loop
Nochmal:
On break gosch Spielende
Clr Richtig®, Iuege®
Scii=Xbias(3)
Savscri=Sclx
E?Iﬂhﬂ'ﬂlﬂ

5

Print * Hahlen Sie das zu
Print * (.000/.PIL/.
B832: Fileselect Path$, NS, NaneS
0831: For IX=Len(Mame$) Dosnto 1
0834 F;th5=L!ftl[Hlni o, TE) 4150
8815: NS=RightS(Nane$,LeniMame$)-I1)

B836: Exit if Hllit!lﬂl;.ll.il=“h"

BBI7: MWext IX

8838: If N§="

8019: Gosub Spielende

8040; Endif

B041: ExtS=UpperSRight$iMane$, 1))

8042: If Ext3="DDO"

8041: Gosub Load_doodle >

uzrzelnde Bild
0/,8RT) "

mmlﬂ




0168

0109

g1ie:
a111:
8112
8113
Bii4:

Goto Ladende
Endif

If Ext$="pI1"
Gosub Load_degas
Gota Ladende

Endif

If Ext$="NEQ"
Gosub Load_neochrome
Gote Ladende

Endif

If ExtS="gRT"
Gosub Load_artdirector
Goto Ladende

Endif

Cls

Erint “Die Extension '.";Ext$;"' ist mir unbekannt !

Print Handelt es sich um ein Bild in "
Print " Doodle-(1), Degas-(2), Neochrome-({I) "
Print "oder Artdirectorformat(d) 7 B=Neues Bild"

eat
$=Inkey$
Hgtll Asc(I$)247 And Rsc(I5)<5]

Cls
If I§=gn
Goto Nochmal
Endif :
On Asc(I3)-48 Gosub Load_doodle,Load_degas,load_neac
hrome, Load_artdirector .
Ladende!

Saet Bils
e

Print ™
Print »
Frint *

hi“t

$=Inkeys$

Until Asc(I$)>47 And Asc(I%)<5]
If I§="g~ 1

Goto Mechmal
Endif
If Is'"l"
ol ™
If I§=wpw

Tg=16
Endif
If I§="3"

Tg¥=12
Endif
If T:;::I"
Endif
TellanzahlZ=(168 Div TgZ)®(%6 Div TgX)
Sput Bilds
Rlert 2," | Mollen Sie das ganze Bild | (verkleinert
:tgdlr einen | Ausschnitt puzzeln 7,1,"Ganz|Teil™, R
Sput Bilds
If Anti=|

Gosub Yerkleinern

Clr XoX, Yo
Else

Gosub Ausschaittwahl
E:gl; E,YoX, (168 Div T

of, Yok, iv Tg#)%#TgitXax-1,95+YoX,

For ¥%=@ To 168/Tg%-1 U v fnn

FﬂE :I;g*;:13=fzi:;if £

] ok, *Yod, XaRTgre (Tgd-1)+Xoik, Yi#
Tgx*tTnl*ll*lnl,lliIlil!.TTI : WA Tear
Freil! (X, Yi)=g

Teil! (X2,Y%)=@
FtellSOXE, Y& =Ted 15 (XX, i)
Mext Y
Mext XX
Gosub Verkleinern

Welche Tellanzahl wiinschen Sie 7 *
(E*4(1), 10%6(2), LI%B(3), 20M12(4)) ™
B=Abbruch "

B115: Get XoX Div 2,YoX Div 2,(B0 Div TgX)®Tgx-1+XaZX D
LA7+0% Div 2,K15 i ity
8116: Cis
8117: For I%=8 Ta 1
0118: For X%=0 To 16B8/Tgi-1
o119 For Yi=@ To 96/Tgi-1
i H ¥1%=Randon (168/Tg-1)
7t HEE e 14 o T
: [ YL), Te £,Y1%)
8173 Mext 1
BL124:  Mext X
BL25: Mext IX
8126: For X%=@ To 168/Tgx-1
:i;:: Fn; FI;E'T% 9%/Tgx-1
t ut (Tgied) o], XER(ToZe2) oL, Tei 150X, ¥2),10
BL29: Put YEM(Tghed),Xie(Tgt+2), Tei 1S (XE, ¥2)
[ J&{ H xt Y
B1I1: Mext XX
8L12: Deffill 1,2,4
8111: Put 184,150,K1%
834! Pbox 143,47, 14440168 Div Tgl)%Tgk, 144
B115: Void Gemdos(EM2D,0)
BI7! besuh Tox
i Gosub Textausgabe
8138: sg::nlildi
8119: §
8148: Defmouse I
il
H sub Escapetest
0143 Gosub Time
Bldd: Mouse X%, YE KX
:i::t If!:::i ;nd eciin
i e Savscrd, Savscri-12000, 12000
Bld7: Ryit=Xis/ (Tgiee)
Bl48: A=Y/ (Tgh+2) :
B149: & ‘If RYOI6/Tgx-1 Or AxX>160/Tg4-1 Or Tedl! (Ax, Ay
=True
8158 Goto Keln_teil
Bisi: Endif
R
: ] gAtT) -1, AnkR(Tgie2)~1, Ayi® (TgLe2) +Tg
RUER(Tgied) #T gk : s
a154: et Bild$
8155 Hiden
8156 Repeat
8157 Until Housek=0
8158: Meuteil:
8159: Repeat
0160: Gosub Escapetest
:1:%: House Iﬂ.gi,lx
] Sput Bild
B1631; If Kx=2
B1gs: Vobd Ahiosiactrboramy
- (] los(5,L:SavscrX, L:Savserd,=1)
Bl66; Gosub Cheat
gizz: Endif
1 If YO L4d-Tgx And Xiclddei L) %Tg
3 fx"?'Tl: and ?1!113 160 Div Tg*)%¥Tg¥ And
! t ((X2+TgZ/2) Div Tgr)®Tgiel, ((YZ+Tg/T)
a2 O N B e
I ] *1g4/2) Div Tgk)®TgX, ((YX+Tgt/D)
TIIllT'I,Ttlll[Iuljﬂull : . o
e o
3 Put X+l ¥Z+L, Teil$ (RxX,Ayt), 10
8173 Put X%, ¥%,T 2, Ay '
:i;;’ Endit Teil§ (RxX, Ag¥)
t Gosub Swapscr
8176 Vsync i
8177 Unti] Kx=]
8178: Repeat
BIE  Vord thy
' os(3,L:5avscri,L;:%a X,=-
B181:  Sput BildS ngi
B1B2: Inc ZuegeX
8181 Gosub Textausgabe
8184 If KO L47-Tog% And XE<14D+C160 Div TgZ)*Tgk fAnd ¥

O58=-Tg" And YICL4D

8185:
8186:
0187:
g188:
a1e9:

g191:
B192:

01%3:

B194:
0195
0196:
8197
a198:
B199:
(HH
atel:
8202
a201:
g28d:
8105:
Bl06:
o287

0709:
az1e:
8211
8211
0213
BZid:

0215:

0216
[ FI T
BZ18:
0119:
0220:
0211:
aize:
02123
i H
B125:
B2i6:
a2z
B228:
a229:
BZig:
0231:
B23i:
0111
Ba3e:
011s:
0216:
08217
[ atH
a1y
[ F{1'H
B4l
B242:
B243:
BZdd:
0245
B246:
BT
B2d8:
Bz49:
:Fi1 H
BI5i:
151
BIs3:
Bls54:

Fuk=((XX+Tgih/2) /TgZ)-14d/Tg2
rgI={l?xilrif!lf1|li'llFT|I
If Ftedl!(FuX, Fyii=False
Bt CETRaS ble Tanetel, comek
g W s CIYE+Tgi/2) Diw
TgIJngI,FtEIIEIFII.FulI 3 ' *

Get ((XE+Tgi/2) Div TgX)¥Tgk, ((Yi+Tgx/2) Div
TgZ)¥Tgk, ((N%+Tgk/T) Div TilllT|IiTg!-1.It‘filllftl
Div Tgl)#Tgi+Tge-1,12%

T18=12%

Put ((XZ+Tg%/1) Diwv Tl ®Tgi, ((YX+TgZ/2) Div
Tgh)®#Tgk, Tel15(AxE, AyX)

Get ((X2+Tg%/2) Diw Tgh)aTgh, ((YX+#TgX/2) Div
TTEIITII.IIIR*T Ef7) Div Tgk)®TgisTgi-1, ((YZ+Tgi/D)
Div TI‘!*T’I*T -1,T72%

If TiS128

Bmove Savscri,Savscr¥-32000,17000
Vold Xbios(I2,L:Varptr(Sound$))
Goto Meuteil

Endif

Fredl! (FxX,FyX)=True

Teil! (RxX, AyZ)=True

Void Xbies(I2,L:Varptr(Sound$)+18)

Inc Richtig#

Gosub Textausgabe

Sget Bilds

If Richtigi=Teilanzahl¥

Gosub Fertig

Endif

Else

Brove Savscr¥,SevscrX-32000,12000

Void Xbios(IZ,L:Varptr(Sound$))

Goto Meuteil

Endif
Else
- Put AgAR(Tgred) +1 Axi®(Tgxe) ¢, Tedl s (AxE, Ay?)
Put Ay ®(TgXe2) , AuXM(TgL+2) , TeilS(Rxk, Ryk)

Sget Bild$
Endif

Brove Savscr?®,SavscrX-12000,17008
Kein_tell:
Shown
Repeat
Until Mousek=@
Cir Ti$
Endif
If Ri=1
Gosub Cheat
Endif

Loop
Procedure Verkleinern
For X¥=@ To I19 Step 2
Get XX, ,X%,199,10%
Put X% Div 2,0,l0%
Next X2
For Y%=8 To 199 Step 2
Get B, Y%, 319,774,708
Put B,YX Div 2,10%
Next ¥i
Return
Procedure Seapscreens
Seap Scl¥,Scln
Void Xblos(S,L:5cl¥,L:5c2%,-1)
Return
Procedure Cheat
Hd=‘ii||n:,rnﬂf:

Hi
Put Ldd, 48,P%
Repeat
Unti] Mousek=8
Repeat

Time

Until Mousek

Sput Bild$

Gosub Textausgabe

Bnove Savscri,Savscri-12000,32000

BI81:

B184:
0285:
B2186:
B187:
B188:
BIB%:
a2%e:
BI;
0191:
0291:
019
0295:
029%:
297
0198:;
0299
0388
Blgl:
8381
BIgl:
gled:
BI85
Bl06:
Bla7:
0383:
0189:
a110:
011l
BIi2:
a1l
BIld;
03115
BIl6:
aILr:
BIls:

Iy
fiza:
izl
8112:
I3
8124
8125
8326
BI27:

Sget Bilds
Repeat

Until Mousek=0
Shosm

Return
Procedure Ausschnittwahl
Graphmode I
Hiden
Repeat
Mouse XoX, Yo Ki
If Xol>168
XoX=1E0
Endif
If Yoo 104
YoZ=104
Endif
Sput Bild$
Box Xo¥,¥YoX,Xe¥+160,Yox+95
Gosub Swapscreens

Vsync
J.Intirlliﬂl

Void Xbios(5,L:Savscr?,L:Savscri,-1)
Sput Bild$
Graphmode 1
Showm
Return
Procedure Fertig
Alert 1," | Bravo, Sie haben es | in der Zeit vom
“+Time$*" | mit "+Str5(Zuege’) +" Ziigen geschafft !!
"1™ But ISchlecht",Ant®
Rlert 1," | Hollen Sie noch ein | Spiel wagen 7,1
JJalNein®, Ant®
If Anti=]
Resume Mochmal
Endif
Gosub Spielende
Return
Procedure L doodle
Bload Name5,Scl¥
Return
Procedure Load_degas
Bload Mame$,Scli-14
Yoid Xblos(6,L:S5clX-1I2)
Return
Procedure Load_neochrome
Bload Mame$,Scli-178
Void Xblos(6,L:Scl®-124)
Return
Procedure Load_artdirector
Bload Mame5,SclX
Void Xbios(6,L:SclX+I2008)
Return
Procedure Time
If TiSOTined
Ti53=Time
Gosub Textausgabe
Endif
Return
Procedure Textausgabe
Print At(20,1);"Richtig ! ";Richtig®
Print At(28,3);"Teit | ";Tis
Print At(20,5);"Tlge : ";Iueget
Return
Procedure Escapetest
If RsciInkeys)=17
Void Xbios(5,L:SavscrX,L:5avscr¥,=1)
Alert 2," | Mollen Sie wirklich i schon aufgeben
™. LY Ja INein"™, AntX
If Anti=]
Resune Mochmal
Endif
Endif
Return
Procedure Splelende
On break gosub Michts
Alert 2," | |Tschiliss '7 ™, 1,"JajalMein”, Antk

|
If Anti=] { Fortsetzung des Listings Seite 71)
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Das 68000er
Animationsbuch

Von Fred Wagenknecht
Vogel Buchverlag

240 Sciten, 48.- DM
ISBN 3-08023-0211-7

Bewegle Grafiken waren
zwar auf Heimcomputern schon
immer miglich, beschriinkten
sich frither aber auf zweidimen-
sionale Blockgrafiken. Seit aber
mit Sinclair QL, Amiga und
Atan 5T, die liber den Mikro-
prozessor Motorola 68000 ver-
fiigen, wirklich leistungsfihige
Rechner fiir private Anwender
aufl den Markt kamen, wurde
dieses Thema auch fiir Hobby-
programmierer  interessant.
Vorliegendes Buch richiet sich
nun an kreative Computerbesit-
zer, die bewegte Grafiken auf
thren Bildschirm bringen wol-
len.

Der Band beginnt mit einer
Einfithrung in dic Grundlagen
der Animation. So wird z.B. gr-
kliart, daB aufgrund der Trisg-
beit des menschlichen Auges ei-
ne flitssige Animation minde-
stens 15 Bilder pro Sekunde um-
fassen mul. Es folgen die Vor-
gehensweisen und Werkzeuge,
mit denen sich Computergrafi-
ken animieren lassen. Die Me-
thoden, die aus einfachen Grahi-
ken bewegte Bilder machen,
sind verstiindlich erklirt und
mit viclen Beispielprogrammen
untermalt. Der Autor vermit-
telt dem Leser die Grundsiitze
der Ammation, ohne allzuschr
auf mathematische Formeln
cinzugehen. Dic Beispiele lie-
gen in Amiga-Basic vor. Dies
fiithrt teilweise zu Problemen.
S0 kinnen z.B. Atari-Besitzer
mit Befehlen wic OBJECT we-
mig anfangen.

Ein eigenes Kapitel ist der
Standard-Software  fiir  den
Amiga gewidmet. Der Autor
stellt hier einige Animations-
programme und deren mogliche
Verwendung in der Praxis vor.
AubBerdem wird erklirt, wic
man am besten einen Film vom
Bildschirm abfotografiert und
50 Kleine Trickfilme produzie-
ren kann.

Alle Programme im Anhang
sind in Basic geschrieben. Die
weitaus meisten davon sind fiir
den Amiga gedacht, an dessen
Besitzer sich das Buch auch im
wesentlichen wendet. Jedoch
lassen sich die Algorithmen zur
Animation leicht auf den Atari
iibertragen. Auberdem sind
einige Programme in GFA-Ba-
sic sowie solche fiir den Sinclair
OL abgedruckt.

Das Buch richtet sich in erster
Linie an Einsteiger, diec mehr
zum Thema Animation wissen
wollen. Es ist verstiindlich ge-
schrieben und verwendet keine
komplizierten mathematischen
Verfahren. Fir den Profi, der
aufwendigere Animationstech-
niken wic Raytracing kennen-
lernen midchte, ist der Band
nicht geeignel.

Thomas Trolkdender

Das groBe Atari
ST Handbuch

Von Hans-Joachim Liesert
Verlag Data Becker
370 Seiten, 49.- DM
ISBN 3-89011-273-0

Der Autor dirfte filr Atari-
Fans kein Unbekannter sein.
Hans-Joachim Liesert machie
dem Neuling mit seinem Buch
¢in guter Freund sein. Er hat
den vorliegenden Band mit Pik-
togrammen versehen. So findet
man z.B. einen Schrauben-
schliissel, der besagt, daB in die-
sem Kapitel hiufig Pannen auf-
treten. Dann wird erklirt, wie
diese zu beseitigen sind. Einen
solchen Band hitte man cigent-
lich als Handbuch von Atan er-
wartet.

Das Buch glicdert sich in elf
Kapitel mit Anhang und Index.
Folgt man den cinzelnen Ab-
schnitten, erhilt man eime wirk-
lich gute Einfilhrung in die Ge-
heimnisse des ST. Kleine Pro-
gramme finden sich immer wie-
der und sind bestens erkliirt.
Zudem sind sie anfiingerfreund-
lich in GFA-Basic V. 2.0 sowie
Omikron- und ST-Basic ge-
schriecben. Das Buch LBt ei-
genilich keine Fragen des Ein-
steigers offen und geht weit iber
das grundsitzliche Wissen hin-
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aus. Selbst Dinge wie Nullmo-
dem werden sachlich und inter-
essant erklirt.

Desktop-
Publishing mit
Mikrocomputern

Von Bernward Franke
Verlag Sybex

320 Seiten, 59.- DM
ISBN 3-88745-556-8

Die auf dem Markt befindli-
chen Biicher zum Thema Desk-
top-Publishing lassen sich grob
in zwel Arten einteilen. Zum ei-
nen gibt es Biinde iber be-
stimmte Programme, die sich
als besonders ausfithrliche An-
leitung bzw. als ProblemlGser
versichen, zum anderen solche
fiir Interessenten, die weder aul
cin spezielles Programm noch
cin bestimmies Computersy-
stem fixiert sind. Zur zweiten
Kategorie gehdrt auch das vor-
licgende Buch. Der Leser er-
fihrt hier etwas iber Sinn und
Notwendigkeit von Deskiop-
Publishing. Der Werdegang ei-
nes Dokuments wird von der
Idee bis zum Druck beschrie-
ben. Dabei geht der Autor auch
auf seltener verwendete Mog-
lichkeiten wie Datenaustausch
liber Netzwerke oder Schrifter-
kennung per Scanner ein.

Da zu ansprechenden Publi-
kationen ja auch Bilder gehd-
ren, wird die Technik der Bild-
be- und -verarbeitung ebenfalls
ausfihrlich behandelt, So er-
fihrt man viel Wisscnswerics
iiber Techniken und Probleme
bei unterschiedlichen Bildvor-
lagen, den Unterschied zwi-
schen Rasterbildern und Halb-
tonvoriagen usw. Dann erst
widmet sich der Autor der Ty-
pografie, also dem Umgang mit
der Schrift sowie Grundsitzen
und Terminologie fiir dic Sei-
tengestaliung. Einer der Leit-
sitze lautet hier: “Threr Druck-
vorlage sollte man die Entste-
hungsweise (ob mit oder ohne
DTP) nicht anschen diirfen.™
Zahlreiche Tips, wie dies zu be-
werkstelligen ist, werden natiir-
lich gleich mitgeliefert.

Der Band wird von dem auch
sonst (blichen Anhang been-

det. Hier gibt es allerdings ein
kleines Argernis. Warum sind
her aul 35 Seiten die Befehle
von GFA-Basic V. 2.0 und von
Omikron- bzw. ST-Basic hinter-
cinander aufgelistet? Zudem
sind sie nur sparsam erlfiutert.
Hiitte man sie vergleichend ge-
genibergestellt, ergibe dies ei-
nen gewissen Sinn und lieBe sich
zum Konverticren von Pro-
grammen cinsetzen. So kann
man diese Auflistung eigentlich
nur als Seitenfiiller anschen.
Am Stichwortverzeichnis gibt es
dagegen nichts auszusetzen.,

Dicses Buch ist jedem Anfiin-
ger nur wirmsiens zu empfeh-
len. Aber auch der Fortgeschrit-
tene wird hier viele interessante
Details entdecken.

M. L. Stiirmer

Hat man auf diese Weise et-
was Hintergrundwissen erwor-
ben, werden nacheinander ver-
schiedene Programme rund um
TP vorgestellt. Neben MS-
DS5-  findet  haupisiichlich
Macintosh-Software  Beriick-
sichtigung. Neben verschiede-
nen Zeichen-, Mal- und Dagiti-
zer-Programmen wird speziell
auf "Ventura Publisher™ und
Pagemaker™ ndber eingegan-
gen. Awsfithrlich erliutent der
Autor den Umgang mit DTP-
Software, so daB jeder fiir sich
entscheiden kann, ob ein sinn-
voller Einsatz von Desktop-
Publishing fiir ihn miglich ist.

Den AbschluB bildet cin Ka-
pitel diber Druck, Papier und
Weiterverarbeitung. Hier sind
u.a. die verschicdenen Druck-
techniken, Papierformate und
-gewichic zu finden. Ein Glos-
sar mit zahlreichen Fachbegrif-
fen aus der DTP- und Compu-
terwelt macht den Band auch
fiir Laien verstiindlich. Leider
wird der Atari ST nur sehr
knapp erwiithnt, wobei die Hill-
te des betreffenden Textes den
Macintosh- Emulatoren gewid-
mel 1st. Obwohl es sich um cin
relativ neues Buch handelt, ist
als einziges DTP-Programm fiir
den ST "Publishing-Partner”
genannt, Weder "Calamus”
noch "Timeworks Desktop-Pu-
blisher” sind erwihnt,

Thomas Tausend

Files komfortabel
besichtigen
Eine Alternative zum Desktop-Lister

Wollten Sie auch schon einmal schnell eine Datei
anschauen, ohne eine Textverarbeitung extra laden zu
miissen? Normalerweise greift da der GEM-verwéhn-
te Atarianer zu seiner Maus, filhrt sie auf die ge-
wiinschte Datei und erreicht schlieBlich durch mono-
tones Himmern auf die linke Maustaste, daB das
Desktop (frither oder spiiter) seinen Wunsch zur
Kenntmis mmmit.

Wie Sie vielleicht wissen,wird durch diese Aktion
normalerweise cin Programm gestartet. Wie aber soll
denn unser licher ST nun beispielsweise eine ASCII-
oder .RSC-Datei starten? Auch unser Betriebssystem
erkennt dieses Problem und teilt uns mit, daB "Diese
Datei . . . nur gedruckt oder gezeigt werden” kann
(siche Original-Alert-Box). Da der Drucker wieder
einmal bei der Reparatur ist, entschlieBen wir uns, die
Datei anzuschauen. Spiitestens jetzt nimmi das Schick-
sal seinen Lauf . . . Das Auflisten von Dateien lduft
beim ST, wie bekannt, iiber Tastaturkommandos.

16..

Der tastaturmiide ST-User sagt sich also: "Ich suche
ja nur eine bestimmte Stelle im Text, also halte ich
gleich mal (faul, wie ich bin) die SPACE-Taste ge-
driickt.™ Und da ist sie ja schon, die gesuchte Stelle.
Also schnell die Finger von der SPACE-Taste genom-
men, und — nanu - der ST scrollt den Text einfach wei-
ter.

Dies liegt daran, dab der ST die Kommandos iiber
den Tastaturpuffer einliest, diesen aber nicht vor jeder
Tastaturabfrage 16scht. Hilt man aber die SPACE-Ta-
ste einfach gedriickt, so wird der Tastaturpuffer ge-
fiillt, was dazu fiihrt, daB unser ST so lange Befehle aus
dem Tastaturpuffer einliest, bis entweder dieser ge-
leert oder die Datei zu Ende 1st.

Da die Auflist-Funktion dieses unseres Betriebssy-
stems aber keine Mdglichkeit kennt, im Text zuriick-
zublittern, muB man zwangsliufig die Funktion ver-
lassen und die Datei von neuem auflisten . . . Im End-
effekt diirfte es schneller sein, doch kurz eine Textver-
arbeitung zu laden.

Dies ist aber nur ein Nachteil der Auflist-Funktion.

Haben Sie schon einmal versucht, z.B. eine .RSC-
oder irgendeine Nicht-ASCII-Datei mit dieser Funk-

* by Hichael Krape
! trade 1
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' Bie :n'lu wurde bewult sa iten, dal ging Unseizung

: auf BREIC 7.4 keine Probleme bereiten dlirite.
!I.IH ! Bild mutbaven

' WEPERT ! Tasta fher var jeder Ei L e .

1: UMTIL TMEY§e= ! Hicht u:l‘:lﬂ altlg: Uheschsdadigheltsverlu
]

'!"“"““ ! ul Eingabe warien

IF atnil ! Central/l gedrickt?

1 ade
ENOTF
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Komfortable Dateibesichtigung

tion zu betrachten? Thre Ausgabe verhiilt sich niimlich
dem PRINT-Befehl ( Basic) sehr dhnlich, d.h., simtli-
che Stevercodes werden ausgefithrt. (Wie wiir's mal
mit invertierter Ausgabe oder einem Linefeed zwi-
schendurch?) Besonders beriichtigt sind die soge-
nannten Escape-Sequenzen, die zu einem absoluten
Chaos auf dem Bildschirm fithren kénnen.

Schauen Sie sich doch z. B. mal ein GFA-Basic-Pro-

gramm mit dieser Funktion an, um zu verstchen, was

ich meine. All dies ldBt sich aber mit dem "richtigen™
Auflist-Programm ganz einfach lésen. Kdénnen Sie sich
nun denken, wozu FLIST gut ist? Richtig! FLIST liBt
Sie schnell und einfach mit vollem Komfort beliebige
Dateien problemlos betrachten. Wie geht man vor?
Nachdem Sie dies Programm gestartet haben, sehen
Sie einen (fast) leeren Bildschirm mit einer Info-Zeile
oben und einer Befehlsiibersicht unten. Nach gleich-
zeitigem Druck der Tasten CONTROL und 1 er-
scheint eine Fileselector-Box, in der Sie zuerst die ge-
wiinschte Datei auswiihlen. Jetzt lidt FLIST zunichst
die ganze (!) Datei auf einmal (also kein Nachladen
mehr), entfernt simtliche Steuerzeichen ( dies verhin-
dert Bildschirmchaos ) und verteilt zu lange Zeilen auf
mehrere.

Diese Vorgiinge garantieren eine komfortable "Da-
teibesichtigung”, nehmen aber auch etwas Zeit in An-
spruch. Je mehr Steuerzeichen in einer Datei vorkom-
men, desto linger dauert der Ladevorgang. Dafiir
kénnen Sie spiiter diese Datei in noch nie dagewesener
Komfortabilitit bewundern. Wiihrend des Lade- und
Analysevorgangs wird eine entsprechende Info-Zeile
eingeblendet. Zuletzt wird der Name der Datei rechts
oben angezeigt. Die Tastaturkommandos zum Durch-
blittern erkliren sich von selbst. Das Scrolling im Pro-
gramm wurde geschickterweise durch ein BMOVE er-
zielt. Dadurch vermeidet man, daB die obere und un-
tere Zeile beim Scrollen zerstirt werden.

Michael Krapp
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TIPS + TRICKS
FLIST ] HFT uhtEI:. iXe2Ioxd ! Begrenzung nach unten be
jl=yX
' FLIST.GFA vos  Ein Filelister fiir GFRA-BASIC (3.8) ! ELSE y
' by Michael Krapp ADD i%,21
2ﬂlmﬁd:rnrllt 3 ENDIF

1 Stadtbergen
Tel. 08217436622

Die Syntax wurde besuft so gehalten, daf eine Unsetzun
auf GFA-BASIC 2.0 keine Probleme bereiten dirfte, ’

init ' Bild sufbauen

e il P o

=
=1

PR ! Tastaturpuf
Eingabe ltschen, urpuffer vor jeder
' UMTIL IMKEY§="

! Nicht unbedingt nitig.
Geschuindigkeitsverlust) gt ndtlg. {

!?-’=IINI] ! Auf Eingabe warten
IF aX=11 ! Contral/l

Freca ntro gedrickt?
ENDIF
IF aZ=708 ANMD fic<xZ | P i

e i3 X eil unten gedriickt?

" Scroll um eine Zeile nach oben:
BMOVE XBIOS(2)+2560,XBI0S(2)+1280,28160
PRINT ATC1,24);SPACES(TY) ! Unterste Zeile lischen

' Bel LowRes: 19

FIIIT ATOL, 240 ;a%1iX) ! Neuen Inhalt schreiben
EIIIIF
IF a%=200 AND iZ>22 ! Pfeil

oeC It eil oben gedrickt?

' Scroll vm eine Teile nach unten:
BHOVE XBIDS(2)+1280, XBIDS(?) +1560, 28168
PRINT AT(1,2);SPACES(79) ! Oberste Zeile lischen

' Bel Lowm-Res: B4
I:IIIT ATCL, 20 aScix-2D) ! Meuen Inhalt schreiben
EIIIIF
IF a%=17 I E
BT scape gedriickt?
EIIIIF
”IF ai=T47 AND 1>27 ! Control/Clr-Home gedriick
ix=22
Escreen(B, %)
FIIIIF
F[‘:KIP RAND jXexX ! Contrel/z gedriickt?
=

Escreen(iX-77,i%)
IF

IF a®=11 AND 1% INT(x®/Z0+11 AND x¥>22 ' Control/m bIm

» RETURN gedriickt?
FE=INT (x%/2) #11
' A Platzierung in der Bildmitte
Escreen(iX-22,1%)

ENDIF

IF a%=7031 AND i%>22
IF ix-23¢22
chten.
ix=21
ELSE

SUB 1x,21
ENDIF
€screen(iX-22,1%)
IIEH-IIF

IF a%=705 AND iZ«<x

&

| Pfeil links gedriickt?
! Begrenzung nach oben bea

! Pfeil rechts gedriickt?

@screen(i®-12,i%)
EIIIF
I;.HF

' Bildschirm new aufbauen:
FIHEHI.'.E screenlas?, pwi)
SPUT

PRINT AT(1,2)
FOR [X=auX TD ewmi
PRINT aS(jx)
NEXT JX
RETURN

' Anfangsbild und unerlaubte Zeichen:
PROCE init
HIDEM

' Alle Texte sind In dieser Form filr Low-Res zu lang !
PRINT CHR$(27);"p"™:" File - Lister .., ";tm:tm  Lagl

388 by Michael Kr - Akt : e
CHRS(27) ;g app uelle Datei @ XENXEXXX.XXX »;

TEXT 8,797, CHRS(1)+" Line up "+CHRS(D)+" Line doun "4CHR
S(4)+" Page up "+CHRS(I)+" Page dosn AHOME Top A "
RE(1T)+" I'Ilduﬂ*ﬂlh‘!.?l*" EMF"L Load" PR T
GRAPHMODE ]

HI;:I_III;L:H.H,I-II ! Halbierung der Y-Koordinaten bel

PROX 77,181,170,480 ' Hal -
P i albierung der X- und Y-Koordina

PBOX 177,183,250, 400
PBOX 251,183,146, 400
PBOX 149,383,426,400
PROX 429,183,482,400
PBOX 485,1831,531,400
PBOX 5314,3183.579.400
PBOX 587,181,640, 480
GRAPHMODE 1
COLOR @
LIME 8,381.,648,383 ' ®
" (siehe oben)
COLOR |

SGET b$

" Nicht erlaubte Zeichen :

CLR test$

FOR j*=8 TO 11
testé=testS+CHRS (jX)

MEXT jx

EETII.I'

' Datel laden:

PROCEDURE [ade
FILESELECT "\¥ = 48
HIDEM

IF EXIST(45)
I-F-EI IIIII,.llfi
PRINT ATCL,1) ;CHRS(2T);"p";™ Ich lade und analgsiere n

un die nschte Datei ... Bitte haben Sie Geduld ! ™
RS(27) ;g™ I!-'H

ERASE a50)
?ll'l a$(65515)

yi==1
1X=L0F (u])
HE!IEII

' Laden;
IF 1%>32000

Bytes? ! Datei linger, als 17808

TIPS + TRICKS

H.Im-...,..m

aS=INPUTS (12000,%1) ! Dann erst mnal 32008 Byte
s laden
Sus 1%,12008
ELSE ! Datei <=11088 Bytes
aS=INPUTS (1%, m1) ! Die ganze Datei laden
CLR 1%
ENDIF
1‘II' INSTR{a%,CHRS(1303=8 ' Kein CR (=Chr5(13)) waorh
anden
; l!;:ﬂlmilm ! Anhdngen, da sonst Bearb
eltung unm ch!
EI-IIIF
REPEAT

nk
Iﬁm:uﬂlutﬂlﬂl (a5, CHRS(LD)) I String b
is zum ersten CR auslesen
aS=RIGHTS (aS,LEN(a%) -LEN(a$ (xX))) ! und samt
CR nn?ﬂhr.nl.

' Entfernen nicht erlaubter leichen!
FOR j%=1 TO LEN{a$(x¥X))
IF INSTR(testS, MIDS (aS(xX), J%, 1)) I Ist ein
nicht erlaubtes Zeichen vorhanden?
" Dann leichen herausldschen!

a8 (w0 =LEFTS (2% (x2), JR-1)*RIGHTS (2% (), LEN (2%

(x%))=)%)
DEC j*
ENDIF
NEXT J
' Zerlegen zu langer Strings:
MHILE lglllﬂlxlliﬂ ! Ist der
String linger, als der Bildschirn?
Bel LomRes: 19
aS i+ 1) =RIGHTS (a8 (x%) ,LENCaS(x2))-79)" Dann Zei
lenunbruch!
' Bel Low-Res: 14
a5 (xX)=LEFTS (aS(xX),79)
" Bel Low-Res: 13
INC x¥
I:!H
UNTIL INSTR(a%,CHRS(13))=D
I..IIH'L 1%=8
CLOSE ! Laden be

eniu.!

' Dateinamen ermitteln...
REPERT

FS=RIGHTS (F5,LENLFS)-1)
I.IITIL INSTRIFS, "™\ ")=8

) ....:nd anzeigen:
SPUT
it-nﬂllﬂ.'ﬂ
F I
PRINT ATUGG,1) ;CHRS(27) ;" p" " LEFTS(#5,i%-1) :SPACES (8-
LENCLEFTS C#5,42=0000 1", ":RIGHTS (5, LEN(§5)-1%) ; SPACES (3-LE
I{EIEIIHIH,I.EHHI-III Y):CHRS(27) ;g™

LSE
PRINT AT(G6, 1) ;CHRS(27);"p"; #5;SPRCES (LI-LEN(F5)) ;CH
RS(27) ;"g"
ENDIF

?EH b$

jE=72 ! Den Date
ianfang anzeigen
IF {Oxx
jf=x¥
ENDIF
EscreeniB, %)

ENDIF
RETURN .

Schreiben Sie uns!

Wenn bei der Arbeit mit Threm Atari-System -
egal, ob XL oder ST - Schwierigkeiten auftau-
chen, wollen wir gern versuchen, Thnen zu hel-
fen. Damit wir dies aber effektiv tun kénnen, bit-
ten wir Sie, den nachstehenden kleinen "Leser-
fragen-Knigge™ zu beherzigen.

1. Telefonisch stehen wir fiir Sie freitags von
14.00 - 16.30 Uhr zur Verfiigung. Natiirlich
kénnen wir am Telefon z.B. keine Listings
entfehlern oder Adventurelésungen liefern.
Sehen Sie bitte deshalb nach Moglichkeit von
telefonischen Anfragen ab und schreiben Sie
uns!

2. Formulieren Sie Ihre Fragen bitte so knapp
und priizise wie nur moglich. Je klarer und
besser abgegrenzt eine Frage ist, desto
schneller kann unsere Antwort kommen.
Vermerken Sie bei Fragen zu Artikeln und
Listings aus unseren Heften bitte immer Heft-
Nummer und Seite.

Haben Sie bitte Verstiindnis dafiir, daB die
Beantwortung Ihrer Fragen durchaus einmal
mehrere Wochen dauern kann.

4. Fragen, die oft gestellt werden oder vielleicht
von allgemeinem Interesse sind, werden nicht
individuell behandelt, sondern in Form eines
Artikels, oder sie finden Aufnahme in die
"Leserecke”.

Lt

5. Legen Sie bitte Ihrer Frage einen ausreichend
frankierten, an Sie selbst adressierten Riick-
umschlag bei. Fiir kurze Auskiinfte geniigt ei-
ne frankierte Postkarte. Liegt Threr Anfrage
ein Datentriger bei, der zuriickgeschickt wer-
den soll, ist ein entsprechender, mit 1.90 DM
(Inland) frankierter Umschlag erforderlich.

Die Beantwortung Threr Fragen dauert sehr
viel ldnger, wenn kein Riickumschlag dabei ist,
und Fragen ohne beigelegtes Riickporto kdnnen
wir leider iiberhaupt nicht beantworten.

Bitte beherzigen Sie diese kleinen Regeln. Da-
mit helfen Sie uns, Ihre Fragen besser bearbeiten
zu konnen sowie Enttiuschungen und MiBver-
stiindnisse zu vermeiden.

Ihre Redaktion

nmpulﬂ




Floppy-Kurs (Teil 2)

Im zweiten Teil dieses Kurses sollen die beim letzten
Mal vorgesteliten Floppy-Routinen zum Einsatz ge-
bracht werden. Dabei wird gezeigt, wie sie sich pro-
blemlos in Assembler- und Pascal-Programme einbin-
den lassen. Ferner werden die Befehle READ SEC-
TOR und WRITE SECTOR des FDC detailliert be-
schrieben. Aus Platzgriinden kann ich erst im niichsten
Teil auf die Zusammenarbeit der Routinen mit Basic

eingehen.
16..

Am einfachsten gestaltet sich der Einsatz der Routi-
nen mit Assembler-Programmen. Hierbei kommt es
zwar daraufl an, welchen Assembler Sie benutzen, im
Prinzip liuft die Einbindung jedoch immer nach dem-
selben Schema ab. Als Beispiel wird der Umgang mit
dem Digital Research Assembler gezeigt. Bei der Be-
nutzung der Routinen ist zu beachten, daB die Register
d0-d2/a0-a2 veriindert werden kénnen und daher
eventuell vorher in Sicherheit zu bringen sind.

Die Floppy-Routinen aus dem letzten Teil sollten
sich in der Datei fdc.s befinden. Listing 1 enthiilt nun
das Assembler-Programm diskutil.s, das einige Routi-
nen aus fdc.s bendtigt. Zunichst ist dem Assembler
durch XREF-Befehle in diskutil.s mitzuteilen, welche
Routinen aus einer anderen Datei dazugelinkt werden
sollen. Diese miissen ihrerseits in fdc.s durch XDEF-
Kommandos nach auBen bekannt gemacht werden.
Jetzt lassen sich die zwei Programmteile einzeln as-
semblieren und danach zusammenlinken. Hierzu miis-
sen zuerst zwel Batch-Dateien angelegt werden. Die
eine nennen wir a.bat, weil sie zum Assemblieren be-
ndtigt wird, die andere l.bat, weil sie fiir das Linken zu-
stiindig ist. Diese Dateien kinnen Sie genauso wie die
Assembler-Programme mit irgendeiner Textverarbei-

tung schreiben und danach als ASCII-Dateien abspei-
chern.

a.bat enthiilt den Aufruf des Assemblers und be-
wirkt dadurch die Assemblierung der angegebenen
Datei. AnschlieBend soll auf einen Tastendruck ge-
wartet werden, damit eventuell aufgetretene Fehler-
meldungen auf dem Bildschirm stehenbleiben.

asb8 % 1.5
wait
I.bat ruft zuniichst den Linker auf, der jedoch keinen

direkt ausfithrbaren Programmcode liefert, sondern
vielmehr die Datei diskutil.68k. Diese muB jetzt noch
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in das GEMDOS-Format gewandelt werden.
link68 diskutil.o, fdc.o
relmod diskutil. 68k diskutil.tos
wait

Jetzt sollten sich auf Threr Diskette die Dateien
fdc.s, diskutil.s, a.bat und |.bat befinden. Zum Assem-
blieren starten Sie nun das Programm batch.ttp, das
zum Digital Research Assembler gehdrt. Durch Ein-
gabe von a diskutil wird diskutil.s assembliert. Danach
verfahren Sie mit fdc.s durch Eingabe von a fdc eben-
s0. Um die zwei Dateien schlieBlich zu linken, starten
Sie batch.ttp zum dritten Mal und tippen | ein. Ist alles

fehlerfrei abgelaufen, liegt jetzt auf Threr Diskette das
Programm diskutil.tos vor.

Durch die Taste ESC kann man das Programm ver-
lassen und laufende Funktionen unterbrechen. In der
momentanen Fassung kann diskutil.s Disketten nach
zerstorten Sektoren untersuchen und einfache Viren
aufflicgen lassen. Finden sich dabei defekte Sektoren,
kinnen diese je nach Schaden notdiirftig repariert
werden. Da das Programm relativ schnell arbeitet (34
Sekunden fiir eine zweiseitige Diskette), ist es fiir ecine
regelmiiBige Durchsicht wichtiger Disketten gut geeig-
net. Es darf jedoch nicht auf geschiitzte Originaldis-
ketten angewendet werden! Im weiteren Verlauf die-
ses Kurses wird diskutil s stiickweise ausgebaut, so daB
es bald eine Sammlung niitzlicher Disketten-Utilities
enthilt.

Zur Arbeitsweise von diskutil.s kommen wir spiter.
Hier mochte ich Sie nur auf das Unterprogramm zur
Zeichenkettenausgabe (strout) aufmerksam machen.
Es handelt sich dabei um cine etwas unkonventionelle
Losung dieser Aufgabe. Der auszugebende Text wird
im Speicher direkt nach dem Aufruf von strout abge-
legt. Danach wird dafiir gesorgt, daB der Positionszei-
ger wieder auf eine gerade Adresse weist. Das Ende
des Textes markiert eine Null. Aufgrund dieses Ver-

fahrens mubB man sich nicht mehr — wie sonst iiblich -
fiir jeden kleinen Text, den man ausgeben will, ein ei-
genes Label ausdenken.

Den Einsatz der Floppy-Routinen in Pascal-Pro-
grammen wollen wir am Beispiel von ST Pascal Plus
zeigen. Hierzu muB unser Modul fdc.s leicht gedndert
und erweitert werden. Beim Aufruf einer Prozedur
legt Pascal die iibergebenen Parameter auf dem Stack
ab. Wir miissen somit fiir jeden FDC-Befehl eine klei-
ne Interface-Routine schreiben, welche die Parameter
vom Stack holt und in die entsprechenden Register
(d0-d2/a0) tibertriigt. Danach wird die jeweilige Flop-
py-Routine aufgerufen und das Ergebnis an Pascal zu-
riickgeliefert. AuBerdem benditigen wir eine Routine,
mit der sich das Laufwerk auswihlen 14Bt.

Fiir die Namensgebung der zusitzlichen Routinen
ist ¢s niitzlich, daB der Digital Research Assembler
zwischen GroB- und Kleinschreibung unterscheidet.
Wir weisen den Interface-Routinen einfach die Be-
zeichnung der entsprechenden Floppy-Routinen zu,
diesmal allerdings komplett in GroBbuchstaben. Na-
tiirlich miissen nun am Anfang des Moduls diese Inter-
face- und nicht mehr direkt die Floppy-Routinen
durch XDEF-Befehle nach auBen bekannt gemacht
werden.

In Listing 2 schen Sie die notwendigen Anderungen
und Erweiterungen von fdc.s fiir den Einsatz in Pascal.
Listing 3 zeigt ein kleines Beispiel, wie sich die Routi-
nen aus Pascal nutzen lassen. Fiir das Verbinden der
Floppy-Routinen mit dem Pascal-Programm muB
fdc.s zuerst wie beschrieben assembliert werden. Da-
bei entsteht die Datei fdc.o. Nun gehen Sie in Lhr Pas-
cal-System und geben in den Linker-Optionen fdc.o
als zusiitzliches Linkfile an. Jetzt kinnen Sie das Pas-
cal-Programm wic gewohnt kompilieren und danach
linken. Es entsteht cin lauffihiges Programm.

Im folgenden soll die Theorie zum FDC weiter ver-
tieft werden. Dabei michte ich zuerst kurz auf die
Gruppe der Positionierungsbefehle (Typ I) eingehen,
bevor wir uns den Sektorkommandos (Typ I1) zuwen-
den. Unter den Anweisungen vom Typ I sind fiir uns
nur RESTORE und SEEK interessant, da man die an-
deren Befehle durch sic ersetzen kann. RESTORE be-
wirkt, daB der Schreib-/Lesckopf auf die Guberste Spur
(Spur 0) im selektierten Laufwerk geriickt wird. Hier-
bei bewegt der FDC den Kopf so lange nach aullen, bis
er vom Laufwerk einen Impuls erhilt, daB Spur 0 er-
reicht ist. Dann wird auch das Spurregister im FDC ge-
loscht. Nach Ausfithrung von RESTORE kann man
also ganz sicher sein, dabB sich der Schreib-/Lesckopt
tiber Spur 0 befindet.

Der SEEK-Befehl bewirkt dagegen nur relative Be-
wegungen des Kopfes. Fiir ihn miissen zuerst im Spur-

register des FDC die aktuelle Spurnummer und im Da-
tenregister die gewiinschte Zielspur eingetragen wer-
den. Danach riickt der FDC den Schreib-/Lesekopf
um so viele Schritte nach auBen oder innen, bis die
Zielspur erreicht sein milBte. Deren Nummer steht
nach der Positionierung im Spurregister des FDC. Pro-
bleme konnen dabei auftreten, falls der FDC einmal
die richtige Spur verliert, d.h., falls der Schreib-/Lese-
kopf sich iiber einer anderen Spur befindet, als es im
Spurregister des FDC vermerkt ist.

Um diesen Fehler zu vermeiden, kiinnte man zwar
vom FDC ein Verify durchfithren lassen, in unserem
Floppy-Modul wurde jedoch aus folgenden Griinden
darauf verzichtet. Einerseits sind fehlerhafte Kopipo-
sitionierungen relativ selten, und bei Typ-11-Befehlen
iiberpriift der FDC sowieso, ob auf die richtige Spur
zugegriffen wird. Andererseits knnte man bei einge-
schaltetem Verify nur auf schon formatierte Spuren
ohne Fehler riicken, da beim Verify versucht wird,
AdreBfelder von der neuen Spur zu lesen. Beim For-
matieren einer neuen Diskette wiirde in diesem Fall je-
de Kopfbewegung zu einem Verify-Fehler fiihren und
dabei zusiitzlich pro Spur fiinf Umdrehungen Zeit ko-
stcn.

Die Kopfpositionierung iibernimmt im Floppy-Mo-
dul das Unterprogramm seek_spr. Dort wird zuerst
die Zielspurnummer ins Datenregister eingetragen,
dann die aktuelle Position des Kopfes in Laufwerk A
oder B ins Spurregister. Soll auf Spur 0 geriickt wer-
den, erhilt der FDC nun den Befehl RESTORE, an-
dernfalls das Kommando SEEK.

Nun wollen wir uns mit dem Lesen und Beschreiben
eines Sektors beschiiftigen. Zum Lesen miissen zu-
niichst Spur- und Sektornummer in die entsprechen-
den Register des FDC eingetragen werden. Dabei
dient die Spurnummer nur zu Vergleichszwecken; die
Kopfpositionierung wird durch sie nicht mehr verin-
dert. Danach erteilt man dem FDC den Befehl READ
SECTOR. Das Ergebnis der Leseoperation kann nach
Beendigung des Kommandos im Statusregister des
FDC eingesehen werden. Die Abarbeitung des Be-
fehls durch den FDC geschieht nach folgendem Sche-
ma. Der FDC liest den niichsten Header, der unter
dem Schreib-/Lesekopf vorbeizieht, und vergleicht
dessen Spur- und Sektornummer mit dem Inhalt seines
Spur- und Sektorregisters. Besteht ein Unterschied, so
wird der niichste Header gelesen. Sind sie jedoch
gleich, so merkt sich der FDC die Sektorgrofe und te-
stet, ob die Priiffsumme des Headers stimmt. Ist sie feh-
lerhaft, so wird das CRC-Bit im Statusregister gesetzt
und mit dem Lesen des niichsten Headers fortgefah-
ren.
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Was geschieht nun, wenn ein passender Header auf
dieser Spur gefunden wurde? Um die Daten-Bytes le-
sen zu konnen, mub innerhalb der néichsten 43 Bytes
eine DATA-Mark folgen. Ist dies nicht der Fall, so
wird wiederum mit dem Lesen des niichsten Headers
fortgefahren. Ist nach fiinf Umdrehungen noch kein
passender Header mit folgender DATA-Mark aufge-

taucht, wird das Record-Not-Found-(RNF-)Bit ge- 'und 4 im Statusregister. Eine Zusammenstellung dazu

" finden Sie in Kasten 2.

setzt und das Kommando abgebrochen.

Vor dem Lesen der Daten-Bytes kommt noch die
Art der DATA-Mark ins Statusregister (0 == normal,
1 == geldscht). Nun werden je nach SektorgriiBe 128,
256, 512 oder 1024 Daten-Bytes gelesen. Danach folgt
wiederum die Kontrolle der Priifsumme. Trat dabei
ein Fehler auf, wird noch das CRC-Bit gesetzt und da-
nach der Befehl beendet. Die interessanten Bits des
Statusregisters, die AufschluB iiber den Zustand eines
Sektors geben, sind also Bit 3 bis 5. In Kasten 1 finden
Sie eine Tabelle aller méglichen Kombinationen. Da-
bei wurden den verschiedenen Zustinden Namen zu-

geordnet, um spiiter leichter auf sie verweisen zu kiin-
nen.

Noabinatioaes dar Biv 3-8 e FRC-Statusrsgistier nach Lesam winsa
Edllers

Bit 3 Bin 4 Binw 8 Hamn Urpachs

@ L ] (=8 Baktar ist winwandlras

i [ ] [ onc Frofncnnssiah |ar Wl den
Batasbyien

L] i ] AT Fah loades Hesder odar Dava
Rark

] 1 ] KRFCET Frafousssalakier ik Headar

] L] | BOR Sekvor winsandfrei,. jedoch mis
prlapchuer I daleiwd”) DaTE
Mark

] ] (] EDECEC O#léschin Bata Rark and
Frofosmmaniehler in den
Daiepbyima

L 1 | I Unndgl schis Koabissticn

Oasaglichs Konkinalson

Zu beachten ist, daB bei gesetztem RNF-Bit keine
Daten-Bytes gelesen wurden. Die Daten solcher Sek-
toren sind also verloren. Bei Priifsummenfehlern ste-
hen sie dagegen zur Verfiigung, sind allerdings nicht
korrekt.

Der Befehl WRITE SECTOR liuft zu Beginn ge-
nauso ab wie der Lesevorgang, nur daB hier zuvor
noch getestet wird, ob die Diskette schreibgeschiitat
ist. In diesem Fall wird Bit 6 des Statusregisters gesetzt
und der Befehl abgebrochen. Sobald ein passender
Header mit richtiger Priiffsumme gefunden ist, trennen
sich jedoch die Wege. Jetzt wird nicht darauf gewartet,
daB innerhalb der niichsten 43 Bytes cine DATA-
Mark auftritt, sondern nur so lange, bis 22 Bytes vor-
beigestrichen sind. Dies entspricht Gapbyte-Block (c)
der Formatierung, die beim letzten Mal vorgestellt
wurde. AnschlieBend werden 12 Nullen (Gap d) und
die DATA-Mark geschrieben. Ob es sich dabei um ei-
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ne normale oder gelidschte DATA-Mark handeln soll.
laBt sich im Befehlswort festlegen, das den Schreibvor-
gang auslost.

Nun kommen je nach SektorgriBe unterschiedlich
viele Daten-Bytes auf die Diskette. AbschlieBend wer-
den noch die neu errechnete Priifsumme und ein Byte
SFF angehiingt. Mogliche Fehler signalisieren Bit 3

Egabinationan der Biz -4 m PFOC-Stsvoars
sines Saktors girdter nack Behreiben

Bit 3 Bat 4 Mams Crsache

L L Ok, T ; LTT
] B e
L 1 L L1

I I ENFCRC

sinwandfire;
Femaglickd Eombsnetaon
Faklocder Meadar
Frifscaass fekier sa Haader

Nachdem 5ie jetzt mit den Befehlen READ SEC-
TOR und WRITE SECTOR einigermaBen vertraut
sind, soll nun die Arbeitsweise von diskutil.s erkliirt
werden. Dieses Programm ermittelt zuniichst, welches
Format sich auf der eingelegten Diskette befindet. Zu
diesem Zweck wird der Boot-Sektor (Seite 0, Spur 0,

* Sektor 1) eingelesen. In ihm ist unter anderem die An-

zahl der Seiten (%2) und die der Sektoren pro Spur
(normalerweise 9) vermerkt. Daneben findet sich
auch ein Eintrag, der die Gesamtzahl der Sektoren auf
der Diskette enthiilt. Hieraus liBt sich dann die An-

zahl der auf der Diskette verwendeten Spuren errech-
nen.

Den kompletten Aufbau des Boot-Sektors finden
Sie in Kasten 3. Wie Sie sehen, dient er dazu, dem Be-
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Byve Nr. Nass
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triebssystem die notwendigen Informationen iiber den
Aufbau der eingelegten Diskette zu liefern. Wenn wir
im néchsten Teil dieses Kurses daran gehen, eigene
Formate mit mehr Speicherplatz zu entwerfen, miissen
wir unsere Anderungen dem Betriebssystem ebenfalls
im Boot-Sektor der Disketten mitteilen.

Neben diesen Informationen kann der Boot-Sektor
aber auch ein kleines Programm enthalten, das beim
Neustart des Computers ausgefithrt wird. Diese Mog-
lichkeit nutzen sogenannte Viren gerne. Das Bt sich
leicht durch Zusammenzihlen aller 256 Worte des
Boot-Sektors iiberpriifen. Findet unser Programm da-
bei eine Summe von $1234, so gibt es eine Warnmel-
dung aus. Danach kann die Priifsumme abgelindert
werden, so daB der Virus kaltgestellt ist.

Besitzt diskutil.s jetzt die notwendigen Informatio-

auf einen fehlerhaften, gibt es eine entsprechende
Meldung aus. Bei Sektoren, die den Status RNF oder
RNFCRC haben, ist nichts zu machen, wiihrend sol-
che mit einem Priifsummenfehler oder geloschter DA-
TA-Mark sich leicht reparieren lassen, indem man sie
einfach zuriickschreibt. Ist die Diskette nicht physika-
lisch zerstort, sind diese Sektoren jetzt wiederherge-
stellt, auch wenn ihre Daten wahrscheinlich fehlerhaft
sind.

Hat man ein Programm mit einem derartigen Lade-
fehler repariert, kann es trotz der verlorenen Daten
mit etwas Gliick noch laufen. Vielleicht sind die Daten
im zerstirten Sektor nicht besonders wichtig. Einen
Versuch, das defekte Programm zu retten, sollte man

nen iiber den Aufbau der Diskette, so beginnt es da- auf jeden Fall wagen.
mit, alle Sektoren der Diskette zu lesen. StGBt es dabei  Siefan Wachier
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TIPS + TRICKS
-
Grafiken auf einem b1s he_nopar LS b (L Hallo,
cmpi.b %4, d0 sl.w #8,
24-Nadel-Drucker bec he_nopar noveq #7,d2
.t i PD-Aut {
A i.b #'+', cin_lp1 u oren
Im ATARImagazin 10/88 haben wir ein Hardcopy- m he nﬁmr{lﬂj move.b (a1)+,d4 "
Programm fiir den_ G_F 55!’1 A und Epson-Kompatible subg.b #3 ,d0 moveq #11,d2
vorgestellt. Das Listing gibt die Anderungen wieder, bne hc_nopar hclin_lp1 move.w d7,dS - 2
die vorzunehmen sind, um das anpassungsfihige Pro- clr.w d2 roxl.w #1,d4 su s
gramm zu einer Ausgaberoutine fiir 24-Nadel-Druk- | he_nopar move.b g;“-ﬂ?'”}fﬁ e lh. i m: #rﬂﬂm chen o e!ne!'
ker umzugestalten. Das iibersetzte Utility sollte als move.w c3,dot_nmb-bas0(a5) G o bl e o e rtra sm-lrd
HC_24NDL.TTP bezeichnet werden. Wir haben es [, .~ Tove-b 4(al,d2.w),density-baso(as) e ve uen Igen
mit einem Epson LQ 500, einem Star NB 24/10 und ei- | = dbf d2.hcln 1p1 Ansprechpartnero
nem NEC P 2200 getestet; es sollte aber auch auf je- hc_tabl .dc.b 8,24,12,8 move.w d6,d3 <
dem anderen 24-Nadel-Printer seinen Dienst tun. Der | hc_tab2 .de.b 161,39,38,32 hc_24out swap do0
NB 24 muB vor Beginn des Ausdrucks in den Stan- .even bsr printchr o : = n
dardmodus geschaltet werden, sonst stimmt die Weite swap d0 Sie nun ﬁﬂumggﬂuﬁ ﬁﬂ?& pmgm'm::'g'lmjadm Muﬂ
des Zeilenvorschubs nicht, und die Grafikzeilen tiber- | ®8¢_Pr moveq #27,d0 ror.w #8,d0 stellen wir ausgewdhite PDs in unserer Public-Domain-Ecke vor, im-
lappen sich. Wer seinen NB 24 licber stiindig imIBM- SOT WG PP BRCPrnEeRE T
Modus betreibt, sollic in der durch drei Sternchen am el - hpallrnt B cobignsi g oot sk g
i ; 8t . Mg L A S -
Ende marluernen Zﬂillﬂ d“'l :ﬁmgahe 24{1“?"':“ 29 erset- move.b d4,d0 bclr #0,d3 essiert sind: Was in unser Sortiment kommt, macht meist schon nach
zen. Der Zeilenvorschub ist dann allerdings zu groB | esc_prpr bra printchr bne hc_24out SPONEKULY: THNS-BUAGHY VUG L SO0 VHICR: FIONOND: AT RPN SO
fiir den Standardmodus! subg.w #1,d1 %m'sﬁ’mm“' ="V SR LSS SR Sy
hc_line tst.w di bhi hc_shft o 5
. beq hcln_end : bra he_cr mﬂﬂfmmmm
move.w d1,d5 Posttach 16 40
Bﬂ moveq W$2A.d3 & 's’ =zz==Ss==s==3=ZsISSISSSsSss==ss=s=3=s=3= 7518 Bratien
clr.1 dé Die neuen Erlduterungen:
_ move.b density-bas0(a5),d4 Z===zss==ss====zz=ssssssssIssssIsssssIs
Die Routine vermag Bilder in drei unterschiedli- h':“'d:?:d“ a5 Chklc.b * Herd far’
chen GrdBen auszugeben, indem sie eine, zwei oder s E o olsionald, ol au b ” ” ”
drei Nadeln vertikal zur Wiedergabe eines Bildpunk- D89 ha_tm) g e B gl PS” und "AMD”
tes zusammenfalit. Die horizontale Punktdichte wird | pe 1n1  psr esc _I;‘F .de.b ‘ v1.0',CR,LF
jeweils so gewiihlt, daB eine unverzerrte Abbildung move.w d5,d0 .dc.b LF," Das Programm erwartet’ sind zwei Kiirzel, hinter denen sich ein Service des
e!'u[s.lehl. WI.':.I'II'I man die Routine ohne Parameter akti- bsr esc_prpr .dc.b ' eine Parameterzeile’ ATARImagazins verbirgt. Er erleichtert allen Lesern,
viert, erscheint eine knappe Anleitung auf dem Bild- Isr.w #8,d0 .dc.b ' folgender Art:',CR,LF die mit den Listings fiir die 8-Bit-Ataris im Heft arbei-
schirm. Aus ihr geht hervor, wie die vom Programm bsr esc_prpr .dc.b ' {-S {nnnn}} {-a} dateiname’ ten wollen, die Tipparbeit.
erwarteten Parameter aussehen miissen. moveq #1,d7 +d¢.b CR,LF,LF, Der Dateiname darf’ "PS" steht fiir Priifsummer. Das PS-Si '
. gnet und die
Michael Schramm move.w dot_nmb-bas0(a5),d5 .dc.b ° Wildcards E' ""ET'*EF""EI"EG beiden kursiven Buchstaben rechts an den Listings
subi.b #12,d5 -dc.b 821,324,927, ") aufweisen.’,CR diirfen nicht abgetippt werden. Bei Benutzung unseres
ble hc shift .dc.b LF,LF," Die S-Option sorgt fir’ oy . LS .
- . L Priifsummenindikators dienen diese Buchstaben zur
:cln_}n moveq #2,d5 g=g , serielle Ausgabe Uber den Kontrolle der Eingabe
c_241p move.b (a1)+,d0 .dc. Modemport mit der',CR,LF ;
Programménderungen 24-Nadel-Drucker: bsr printchr .dc.b ' voreingesteliten bzw. ange’ "AMD" ist die Abkiirzung fir " Atari-Maschinen-
===========z=====sz========z=z===zz====z=== dbf d5,hc_241p .dc.b 'gebenen Baudrate.’,CR,LF,LF programm-Datenerfassung”™. Dieses Programm er-
Die I.'truckur-abhlnimun Unterprogramme hc_1n3  subq.w #1,d1 .dc.b ' a = 1,..3 bestimmt die Auf’ laubt, die abgetippten Listings direkt als Maschinen-
ab hc_1init im Listing 1 im ATAR bhi hcln_lp .dc.b '18sung (24, 12 bzw. 8 Pixel’ programm ( COM)-File abzuspeichern. Diese beiden
magazin 10/88 auf Seite 64 sind durch hc_cr moveq #13,d0 .dc.b ' je 24 Nadeln vertikal,',CR Programme sich in Ausgabe 5/87 ausfithrlich beschrie-
die folgenden UPs zu ersetzen: bsr Egc_p,:pr .dc.b LF," Ausgabe mit 180, 90 bzw.' ben und als Listing abgedruckt.
he_init moveq #1,d2 * m = 39 hcin_end moveq #$4A,d3 s 'y’ .de.b ' 60 dpi).,’,CR,LF AuBerdem sind "PS™ und "AMD" auf einer Sonder-
lea hc_tab1(pc),al moveq #24,d4 * xxxs .de.b ! 3+ bewirkt Ausgabe mit 320' diskette zum giinstigen Preis von nur 6.50 DM per
move.1 a0,do bl o -de.b ' dpi und Doppelanschlag.’,CR Scheck mit dem Kennwort "PS” erhiiltlich.
beq hc_nopar +80.D I;F'LF' Ofe Datei mus eine Sw-' Bestellen kénnen Sie die Sonderdiskette beim Ver
e .de.b ean- X ¥
move.b (a0)+,do hc_shift beq hc_shft L .”?rg‘;g” (i Saraan, Oages- lag. Verwenden Sie dazu bitte den Bestellschein auf
subi.b #'0’,do b e b "Fuhut]'{ﬂg:&'c:i:it il Seite 113
» ® - ' .'"1- ¥ . ;
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TIPS + TRICKS

CAS-Simulator Il

Wie im ATARImagazin 12/88 bereits angekiindigt.
prisentieren wir in dieser Ausgabe die zweite Version
von "CAS-Simulator”. Er ist fiir alle Cassettenpro-
gramme gedacht, die im Block-( Record- )Format gela-
den werden. Man erkennt sie daran, daB auf dem Bild-
schirm die verbleibenden Bliscke, die noch zu laden
sind, zur Anzeige gelangen. So sind z.B. die Program-
me der Firma Firebird ( Silverbird) mit Ausnahme von
"Thrust” und "Decathlon™ Blocklader. Als weitere
Beispiele seien nur "Superman™ sowie "Spy vs. Spy”
genannt. Unter den fiir den XL/XE erschienenen Pro-
grammen befinden sich noch weitere Blocklader.

Im Prinzip iihnelt die Arbeitsweise der neuen Ver-
sion der von "CAS-Simulator 1", nur ist alles etwas
komplizierter aufgebaut. Zuniichst wird der Vorlader,
der sich auf der Diskette in den Sektoren $171 bis
$1A0 befindet, auf eine Kodierung hin iiberpriift und
eventuell entkodiert. AuBerdem werden die Ein-
sprungadressen $E456 und $E459 im Betriebssystem
auf selbst erstellte Diskettenroutinen umgelenkt. Die-
s¢ befinden sich im Bereich des internationalen Zei-
chensatzes, weil der Cassetten-Buffer ( 5400 bis $480),
den "CAS-Simulator 1" benutzt, auch von einigen
Blockladern verwendet wird. Zudem ist das kopierte
Betriebssystem der sicherste Platz, da die Bliicke es
nicht iiberschreiben. Um weitere Beeintriichtigungen
von "CAS-Simulator II™ auszuschlieBen, sind die Be-
fehle STA $D301 und STA $SD302 im Vorlader durch
STA SCEFO0 ersetzt. Damit wird der Akkumulator an
einer Stelle abgelegt, wo er keinen Schaden anrichten
kann. Nachdem der Vorlader aktiviert ist, wird das
Programm, das sich auf der Diskette ab Sektor $1A1

befindet, sektorweise geladen, also immer 128 Byte je
Sektor oder Block.

Eine ausfiihrliche Erklirung der Bedienung von
"CAS-Simulator II"” eriibrigt sich, da das Programm
komfortabler ausgestattet ist als sein Vorgiinger. Nach
dem Ladevorgang werden Sie aufgefordert. eine Dis-
kette Threr Wahl einzulegen. Auf ihr muB sich ein Pro-
gramm befinden, das mit "Solid-Copy™ kopiert wurde.
Wenn Sie nun die START-Taste driicken, erfolgen
Laden und Start Thres Programms.

Weitere Fassungen von "CAS-Simulator™ werden
folgen. Auch soll demniichst eine Spezialausfithrung
von "CAS-Simulator I” herauskommen, die mit ein-
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teiligen Programmen (Vorlader + 1 Part) etwas besser
zurechtkommt als die Normalversion. Dann werden
endlich auch Diskettenfassungen der Americana-Pro-
gramme mdoglich sein, die mit "CAS-Simulator 1" lei-
der nicht zusammenarbeiten. Eventuell soll es auch
Updates geben, die eine immer groBere Palette von
Cassettenprogrammen zu Diskversionen machen
kénnten.

1F Petersen

CASSIM2.AMD

1092
1991
1092
1003
1894
1095
1296
10907
leda
1999
121@
1211
1012
1913
1914
1015
19186
1017
1218
1819
1920
1821
1922

MNMH
THKH
KEEE

REKH
KJVE
CJHH
TFKH
KJRE
HBIC
FEHB
VHVE
IMKH
GKKH
KEERE
MDNN
BENF
RTEF
FIww
VJRU
RUHB
RYRU
KBDB
KBEDH
VVFBR
VVHB
1334
REHB
ERRU
KJRE
VEHB
VEHB
DYVB
IHVE
REKF
KNKJ
KJKC
HBET
FJIT
BRVJ
HBUE
RYKB
KJKJ
RTHB
ITKR
RUKB
RUYE
KJHB
KKHB
KKHB
KCHE
KHHB
KJHB
KKHB

JDKH
HRBTF
HHJJ
NNTJ
HBEN
KHHB
IVKH
REBE
VJBE
KJBH
CJHH
GHKH
DHEJ
RREER
HNFY
MEIH
DHVV
KJER
VVHB
VVHE
FRVV
DEVV
RTER
DEVE
KJET
HDIT
RCRU
EDEU
HEBIN
KJER
CGKJ
KJEM
HBUT
RYKJ
EKRK
EFBER
RYKJ
TVRY
EIHB
ETEU
KBKJ
KHKJ
DUNI
VCKJ
IDKK
CBKK
DJKC
FUKH
VVKJ
IFKK

KJEE
KHKJ
MMMHM
KHKB
BIKJ
INKH
KREE
HDNN
BENF
HBGC
HHJJ
NNGC
IEHB
NYRY
VVCB
CBl11
KJRT
HDIT
ECEU
EDRU
HBDV
KJRE
EERE
KJRI
HBET
KBIN
KBDE
YRDU
VBKB
FRKT
KJGT
HBVD
RYKJ
VEHB
HBEK
NCKJ
KCHE
VJEE
CRKJ
KJDY
HBEK
HBRI
KBRY
HBRI
HBIN
HBVF
HEBKH
KBERU
HBBD
HBIM

HBTD
FEHB
VHVE
TFKH
HNHB
KJVE
CJMH
IVKH
KJERE
KHKJ
HHMHH

KHHB
TJKH
EEBR
VJEE
RTBU
HBIN
HHJJ
NNIM
HBEGG
GHHB
VHVE
GCKH
FRCY
ERKH
VJRV
DNVV
RUKJ
VVHB
VVHB
NITH
DBRVV
VVFE
VBDI
VBKJ
DYHB
RKERU
RIRU
KBIN
FBDU
ERET
KJKJ
VHHB
ERRY
THKB
TFBR
ENBI
KJRD
KJRE
HBEE
RUKJ
KNKJ
CEKJ
KHKJ
BJKJ
DUKK
VCKK
YJKG
KJKJ
BKKJ
DIKK

25841
30258
31511
31e19
30501
30124
38709
31078
39123
28e91
31435
29511
39378
326843
32278

BENF
KJER
KHKJ
MHHN
KHKB
KHHB
GHKH
RERBE
VJEER
EEEF
RRVV
MEIV
CBID
DYHB
EKRU
RIRU
KBDV
FBFT
KTRT
VBKJ
UTHB
EYERU
KBIN
KBDT
VBFB
VEBHB
EEEF
RTHB
URRY

KJKC

RCBI

KBTH
KJVY

HBTV

HBKM

RUKJ

ERHD

HBEC
HBED

HBVI
HBUN

HECF
HBDY
HBU1
HEVD
HBUH

ENBI
NURY
IYRU
RUHB
HEBRT
KBDV
KBDN
YEDU
VVKB
KNFY
EEREE
HBDT
RUKJ
VEBHE
VBHB
NITH
INVE
RTRE
HBKB
RYKJ
NKHB
RNBI
BIHB
IEHB
UTRY
BRNJ
KJUT
HBRY
RUKE
RUKB
RIHB
KJHB
KKHB
KKHB
KJHB
RIHB
KJHB
KKHB

314286

30617
31485
31114
31744
319990
39301
21138
Je90e
307386

1824
1025
1926
19027
1828
1929
1030
1831
1@32
133
1934
1@35
1@386
1837
1838
12339
184@
1e41
1242
1043
1244
1245
1246
1847
1848
1249

20929
32275
298897
39685
31851
30606
30043
39197
31328
31841
3WTT1
31660
390400
30440
30702
29348
29877
29768
29849
30270
29493
29559

TIPS + TRICKS
1659 HBCG KKHB CNKK HBVG KKHBE VVKK 30451 1116 VCKJ KBVV KJFB CYKJ HBVV KJTH 39913
1851 HBDU KCHBR DKKC HBCER KJHR YKKC 29828 1117 KBBI KJFB CTKJ HBBl KJKB BDKJ 29251
1952 HBUD KHHB FIKH KBRI EIHBE KCKJ 289894 1118 FBCY XJHB BDKJ THKR BJKJ FBCT 29569
1053 KBED EIHB KVKJ KBET RIHB CJKJ 30187 1119 KJHB BJKJ KBEK KJFB CYKJ HBREK 29442
1954 HBVE KJHB UKKK HBCY KKKE GMCJ 39278 112¢ KJIV VUKJ KYER KERE KBMM HHVJ 316399
1855 REEI JJMM MMHH VEMM BREMD VNCJ 30801 1121 RYBR TTKE MMHH VJBU BERK KJMR 31238
18568 KJKB CJKJ VJER MEI]l THKB KBKJ 30364 1122 HBMHM HMMKJ VNHB HMHMM HHVE REBE 31278
1057 FBCT KJHB KBKJ KBKN KJFB CYKJ 29904 1123 EHKE EEVK NEHM BEET FETH KBUN 31482
1658 HBKN KJTH KBKM KJFBER CDKJ HBKM 25520 1124 KKFB CTKJ HBUN KKKB UMKK FBCY 30402
1059 KJKB CRKJ FRCF KJHR CRKJ KBKBR 28292 1125 KJHBR UMKK THKB IDKK FBCT KJHB 29695
196@ KJHB EKEU KBKEN KJHB ECEU KBKH 30480 1126 IDKK KBIF KKFB CYKJ HBIF KKTH 30924
161 KJHER RIRU KBCE KJHB EDRU YEDU 31273 1127 KBIN KKFE CTKJ HRIN KKKB [MKK 3208
1@82 NIIV UEKG KJIV HEDJ NIKJ ERHR 3@383 1128 FBCY KJHE IMKK THKR DUKK FECT 390088
1963 DKNI KJVBE HBDC NIKJ IVHB DFNI 28732 1129 KJHB DUKK KBDI KKFB CYKJ HBDI 29583
1964 KJEE HBDG NIKJ VVHB DHNI KJYE 30847 1139 KKIV UBKK KYEE KREE KBMM MMVJ 31581
1¢85 HBMJ VFKJ UUHB MKVF KJVJ HBMC 30378 1131 DVBE UDKE HHHH VJNI BREYN KJNK 311688
1é88 VFKR UIKH HBTF KHHE THEH HBYF 3@189 1132 HEMM HMHEJ NKHE HHHH KBVF KKHER 30148
1667 KHHER YNKH HRBUBR KHHBR IDKH HBIB 2917S% 1133 HNHKK KBVG KKHBE HEKK UHKB NHEK 30575
1968 KHHE DDKH HBDB KHHB FVKH KBUD 29584 1134 HNECT KJHB NMKK KEHE KKHNE CYKJ 304B6
19628 KHHBR TGKH HETH KHHB YGKH HBYM 30408 1135 HBHE KKKJ NKHE HHMM HHVE ERERE 311861
1878 KHHE UNKH HBIF KHHBE INKH HERDF 2925& 11368 EHKE EEVK NERMM BRRT FRTH KBCF 30759
1871 KHHB DNKH HBFE KHTH KBUI KHFB 29556 1137 KKFB CTKJ HBCF KKKB CGKK FBCY 29559
172 CGKJ HBUI KHKB UDKH FBCH KJHB 28324 1138 KJHB CGKK THKBR CBKK FBCT KJHB 29428
1873 UDKH THKB FUKH FBCG KJHB FUKH 29725 1139 CBKK KBCN KKFB CYKJ HBCN KKTH 30105
1974 KBFI KHFB CHKJ HBFI KHKR YDCJ 29848 114@ KBVF KKFBE CTHEJ HBVF KKKBR VGKK 302B4
1875 HHMM VJBE BRYF VHCJ MMMH VJNT 31388 1141 FBCY KJHB VGKK THKR VCKK FBCT 38152
1978 BRTN VHCJ HHMMM HBCC KJKJ FERJJ 30051 1142 KJHR VCKK KBVV KKFBER CYKJ HBVV 30855
17T MMMM HVCE KJYE MHHMM KVCE KJEKR 3@373 1143 KKIV CDKK KYEE KEEE KBEMM HMVJ 31500
1078 CCKJ JJMM MMIV GIKH KRTN CJHM 30802 1144 KEBR UIKE MMMM VJMC BEYB KBDJ 30238
1978 HHVJ BEBE YFVH CJHM HMMVJ NHBRE 230887 1145 KCHB HGKC HBHK KCKBR DKKC HBHH zZ9948
1982 TNVH CJMM MHHB CCKJ KJFE JJHHN 390185 1146 KCHE HCKC UHKB HKKC NBCT KJHB 298612
1é81 HMMHV CBKJ YRMM MMEV CBKJ KBRCC 298B0 1147 HKKC KBHC KCNB CYKJ HBHC KCKJ 29494
1982 KJJJ MMMM IVGI KHIV VFKH THKR 39826 1148 NKHBE MMHMM HBHM MMHH VEER BEEH 31212
1983 VCKJ FBRCT KJHB VCKJ KBVV KJFB 39133 1149 KERE VKNE MMRE RTFE THKB DYKC 30871
1984 CYKJ HBVV KJTH KBID KKFB CTKJ 30022 1150 FBCT KJHB DYKC KBDU KCFB CYKJ 299851
1é85 HBID KKKB IFKK FBECY KJHB IFEK Z8S882 1151 HBDU KCTH KBDJ KCFB CTKJ HBDJ 29388
1986 THKR BJKJ FBCT KJHB BJKJ KBEK 28270 1152 KCKB DKKC FBCY KJHB DKKC 1IVDT 30044
1987 KJFB CYKJ HBBK KJTH KBRDU KKFR 28785 1153 KCGR GRGR ITVY KCGE GRGCE GEGE 231281
l1é88 CTKJ HBDU KKKBE DIKK FBCY KJHB Z3652 1154 GEGE IFHI KVME HNGE EYME HNGE 31614
1888 DIKK YECHM KJIV HEKJ THKER VCKJ 3es81 1155 HEHN GERF MEHN GEME HNGE ERYRY 32184
1999 FBCT KJHB VCKJ KBVV KJFB CYKJ 30420 1158 HERHN ITVH KCIH KJEM HBEK BIHB 29937
1891 HBVV KJTH KBID KKFB CTKJ HBRID 29518 1157 TKBR KJMM HBER EYKJ KCHB ETEY 31538
1092 KKKB IFKK FBCY KJHB IFKK THKB 29838 1158 FHIE IHKJ UIHR EKBI HBTH BEHBR 29844
183 BJKJ FBCT KJHBE BJKJ KBBK KJFR 28212 1159 TKBE KJTG HBRE RYKJ KVHB RTEY 31981
1994 CYKJ HBBK KJTH KBDU KKFB CTKJ 30008 116 FHIER IHKJ EMHB RKBI HBTK BRKJ 39249
12895 HBDU KEKKB DIKK FBCY KJHE DIKK 28857 1161 YVHBR RERY KJKV HBRT RYFH IEIH 31325
1098 THKB CBKK FBCT KJHB CBKK KBCN 29223 1162 KJEE HBEK BIHB TKBE KJIT HBRER 30837
1297 KKFB CYKJ HBCN KKTH KBRVC KKFR 29851 1163 RYKJ KVHB ETEY FHIE IHKJ EMHB 30763
1098 CTKJ HBVC KKKB VVKK FBCY KJHB 39153 1164 RKBI HBTK BREKJ DFHB RERY KJKV 31188
1889 VYVEKK THKB DJKC FBECU KJHB DJKC Z934B 1165 HBRT EYFH IRIH KJGI HBEK BIHER zZ98e8
1129 KBEDK KCFB CIKJ HBDK KCYE CHKJ 288862 1166 TKBE KJHV HBEK BIHE THRBE KJGU 30466
11@1 YECT KKYE IBKC THKE KHKJ FRBCG 285893 1167 HBRR RYKJ KVHB ETEY FHIR IHKJ 31139
1192 KJHE KHKJ KBEKJ KJFB CHKJ HBKJ 29417 1168 EMHB RKBI HBTK BEKJ HHHB EEREY 30977
1183 KJKJ GFHD RVKJ KJHD EBKJ ETHD 390405 1189 KJKV HBRT EYFH IRIH KJREE HBEK 390881
11@¢4 RJIV GINI KJMN HBET BUKJ EEIV 31308 117¢ BIHBE TKEE KJJB HBEE EYKJ KVHB 30847
1195 KGKJ THKBE KHKJ FBECEB KJHB KHEJ Z943@ 1171 RTRY FHIR IHKJ EMHE EKBI HBTK 30341
1186 KBKJ KJFB CNKJ HBKJ KJKJ KYHD 3@115 1172 BEKJ CYHE RRRY KJKV HBRET RYFH 31607
1187 EVKJ KJHD EBKJ RTHD RJIV GINI 3@882 1173 IRIH KJVI HBEK BIHE THBER HBTK 30192
11¢8 KJHN HBET BUYER MMMM IVHH MMGT 3157@ 1174 BEKJ VKHB EERY KJKV HBRT RYFH 31825
1129 ETRE EEET REEIl EREHE REEF CHEJ 31524 1175 IERIH KJEH HBEK BIHE TKBE KJBH 39112
1119 RDKR KYRE KRERE KBMM MHVJ RTEE 31589 1176 HBEE EYKJ KVHE RTRY FHIER IHKJ 31148
1111 TTKB MMHM VJBU BERK KJME HBMM 30780 1177 EEHE EKB]l HBTK BEKJ MNKHE EEREY 31188
1112 MHKJ VNHBE MMHM HHVE EEBE EKKE 31475 1178 KJKC HBET EYFH IEEE EREYU YTUU 33124
1113 RRVK NEMM BEREU IVUJ KKTH KBVI 31342 1179 RBUU YJYB UDYV YTUI YHUY EEYJ 33265
1114 KJFB CTKJ HBVI KJKB VDKJ FBCY 30115 1180 YJUT KBDF KBRH FURJ TTTJ THTH 31520
1115 KJHB VDKJ THKB VCKJ FBCT KJHB 29791 1181 ERFY GJRR UDFV FFER URFD GIFD 30529
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1182 GYGU FDFN RERF RRYT UIYT UYYJ 33083
1183 FBFT FGFT GKFJ FNKH KBCC KBHER 29657
1184 HEHR HRCF KDCY CUKJ KHKN JKHER 3@778
1185 JTHN JEHER HEHE HREV KNIY KNUE 32123
1186 FVFD FTGU FDER FJFN GUFD GYGI 30528
1187 REFT REFI FJGU FCRR FMFF RRGJ 30EE6Q
1188 FHGD GYRR FUFH FHFJ FUFD REFT 30887
1189 FNFI EEGR GYFD GUGU RRUU UIYT 325¢4
119¢ UYUIl EEEN ENEN HIKN HIKN EREER 31780
1191 RFRT REFER RENR EYNT RYRR KF 28018 %

]

S.A.M.-Painter-
Update

Aufwendige und komplexe Programme wie S.A.M.
haben meist einen Nachteil: Sie enthalten irgendwo
versteckte Fehler, die erst nach einiger Zeit erkannt
werden. 50 kann es bei "S.A.M.-Painter™ passieren,
dab die letzten 20 Zeilen eines Bildes verlorengehen,
wenn von diesem zum Hauptprogramm und zuriick ge-
sprungen wird. Das folgende kleine Basic-Programm
schafft hier Abhilfe. Ganz nebenbei wird so ein kleiner
Bug in der Memobox behoben, niimlich der, daB man
bisher beim Wechsel von "S.A.M.-Painter” zur Me-
mobox den Drucker nicht ausschalten konnte. Auf der
Diskversion (V. 1.25) sind beide Fehler bereits besei-

tigt.
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Tippen Sie das Listing ein, und speichern Sie es ab.
Dann starten Sie es, legen eine Kopie der S.A.M.-Sy-
stemdiskette ein und driicken RETURN. Nun wird
"S.A.M.-Painter” geladen, veriindert und wieder ab-
gespeichert. Das war schon alles. Thre Sicherheitsko-
pie sollten Sie wie immer unangetastet lassen. Nun
funktioniert "S.A.M.-Painter” einwandfrei. Wenn Sie
TO SAM anwiihlen, wird ohne Riickfrage zum
S.A.M.-Hauptprogramm gesprungen. Sollte aus Ver-
schen die Systemdiskette dabei nicht im Laufwerk 1
liegen, bleibt der Bildschirm schwarz (oder manchmal
recht bunt). Legen Sie dann die Systemdiskette ein,
und driicken Sie RESET. Nun wird ohne Probleme
S.A.M. geladen.

Achtung: Falls Sie im S.A.M.-Hauptprogramm
RESET driicken, gehen die letzten 20 Zeilen Thres Bil-
des leider immer noch verloren! Die RESET-Taste
mub man aber im S. A.M.-Hauptprogramm nie betiiti-
gen, weil man jede Funktion mit ESC oder EXIT ver-
lassen kann.

;ﬂllmunmq-mu-

Falls noch andere Fehler auftauchen, bitten wir Sie,
uns diese mitzuteilen. Wir werden dann weitere Updua
tes veranlassen.

Andreas Bimner und Harald Schinfeld

UPDATE.BAS

5 DIN As(1)

1@ ? *"SAM=-PAINTEER UFDATE"

2@ ? "lec) Raindorfsoft 13.10.88"

3@ 7 "Bitte eine Kopie der SAH-Systemd
isk einlegen <RETURN>"

4@ INPUT As

S® OFEN #1,4,9, "D:PAINTERZ.0BJ"

6@ FOE I=2457T@ TD 38132

7@ GET #1,A:POKE I.A

8@ NEXT 1

9@ CLOSE #1

10@ FOR [=29995 TO 30034

11@ READ A:FOKE I.A:7 A

120 NEXT 1

130 POKE 2996@,76

14@ POKE 29961,390

158 POKE 29982,117

l6@ OPEN #1.,8,9,"D:PAINTERZ.0BJ"

17@ FOE 1=245T8 TO 38132

IB® A=PEEK(I):PUT ®1.A

198 NEXT 1

209® CLOSE %1

219 ? "OK*" s
309 DATA 32.114,.112,189,78,141,97,21,1
69,64,141,98,21,169,117,141,99,21,76,1
16,228, 169,9¢,141,83,6, 141,685,0

319 DATA 32,145,108,189,0,141,47,.2,76,
111,118
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Bel uns gibi
es das Topprogramm  des
Monats, bei dem jeder Programmicrer die
Chance hat, 10080 DM Honorar m:ﬁmhm Beteihi-
gen kinnen sich alle, die fir Atari-Computer Pro-
gramme schreiben. Schicken 5ie nun diese Program-
mie auf cinem gecigneien Datentriger samt Beschred-
bung und Listing an dic Redaktion. Wer keinen
Dirucker hat, kann auch nur den Datentriger und dic
Beschreibung einsenden, nur das Listing und kein
Datentriiger gehi allerdings nicht. Die Redaktion
withlt aus den eingereichten Programmen jeden Mo-
nat ¢in Programm zum Topprogramm des Monats,
dessen Autor dann die 1000 DM Honorar fur den Ab-
druck bekommt. Aber auch dic resthichen Einsender
haben cine Chance, gutés Geld zu verdienen. Fiir an-
dere Programme, die wir abdrucken, erhilt der Au-
tor g nach Cualitil und Umfing des Programms bis
ru 5i).- DM Honorar.

S50 Leute, nun ran an die Tasten Eurer Keyboards
und los gehit’s! Die Chancen sind fiir sehr guie Pro-
gramme ausgereichnet. Schicken Sie Thre Program-
me an das KATRRImagazin, Postiach 164, 7518
Bretien

Solid-Copy &
BOOT-Copy

Der "CAS-Simulator 11" ist fiir die sogenannten
Blocklader gedacht. In einem Punkt blich er seinem
Vorginger aber zumindest treu: Er kommt ebenfalls
nicht ohne ein spezielles Kopierprogramm aus. In die-
sem Fall handelt es sich um "Solid-Copy™.

Fortgeschritteneren Programmierern diirfte wohl
bekannt sein, daB die Linge eines Diskettensektors im
Single- und Medium-Format 128 Bytes betrégt. Eben-
so verhilt es sich mit einem Cassettenblock: auch er
umfaBt 128 Bytes. Folglich liegt es sehr nahe, das Cas-
settenprogramm sektorweise auf der Diskette abzule-
gen. Die Linge bleibt dabei genau dieselbe. Damit das
Programm jetzt aber auch von Diskette und micht von
Cassette geladen wird., ist es notwendig, das Betriebs-
system zu manipulieren. (Hinweise dazu finden Sie im
Begleittext zu "CAS-Simulator 1™ in dieser Ausga-

be.)
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"Solid-Copy™ wird entweder vom normalen DOS
oder von einem Game-DOS aus geladen. Dies liBt
sich wiihlen, weil das Programm im Gegensatz zu "Po-
wer-Copy™ keine DOS-Routinen benitigt. Anschlie-
Bend ist anzugeben, welchen Teil (Vorlader oder Pro-
gramm) Sie zuerst kopieren wollen. Im Normalfall
sollte dies der Vorlader sein. Ist der Ladevorgang ab-
geschlossen, erfolgt die Frage, ob die Diskette im
Laufwerk formatiert werden soll. Dies ist zwar micht
unbedingt notwendig, unter Umstiinden aber doch
ratsam,

Nun wird der Vorlader auf der Diskette ab Sektor
$171 gespeichert. Im AnschluB daran kopieren Sie bit-
te den eigentlichen Programmteil. Hier sind zwei wich-
tige Dinge zu beachten. Zum einen muB man bei den
meisten Blockladern, wenn der Programmteil geladen
ist, den Ladevorgang selbst stoppen (z.B. bei den Pro-
grammen von Firebird/Silverbird ). Dazu betitigt man
entweder die BREAK-Taste oder schaltet den Recor-
der fiir kurze (!) Zeit aus und wieder ein. Eine dieser
beiden Methoden hilft immer. Zweitens ist zu beach-
ten, daB einige Programmieile zweigeteilt sind. Uber-
prifen Sie deshalb, ob das Band fast vollstiindig abge-
laufen 1st. Wenn ja, quittieren Sie die nach Ende des
Ladevorgangs auftauchende Frage "Go on loading?”
mit NO. Bei YES wird der zweite Teil nachgeladen
und an das Programm im Speicher angehiingt. Ist dies

ebenfalls abgeschlossen, erscheint die Frage "For-
mat?". Sollte sich der Vorlader schon auf der Diskette
befinden, ist hier mit NO zu antworten! Daraufhin
wird das Programm ab Sektor $1A1 auf die Diskette
geschrieben. Dem Laden mit "CAS-Simulator 11"
steht nun nichts mehr im Wege.

Nun aber noch einige Informationen zu Blockla-
dern. Man erkennt sie daran, daB auf dem Bildschirm
angezeigt wird, wie viele Blicke/Records noch zu la-
den sind. Unter ithnen gibt es aber leider auch einige
wenige Spezialisten, deren Blocke Uberlinge haben
(mehr als 128 Bytes). Dazu gehdren beispiclsweise
"Gun Law™, "Mercenary”, "Electraglide™ und "One
on One”. Fir diese speziellen Blocklader wird es si-
cherlich einen "CAS-Simulator 11" geben.

Gewissermalen als Ergiinzung zu "CAS-Simulator
[” verdffentlichen wir "BOOT-Copy”. Mit diesem Ko-
pierprogramm kann man BOOT-Cassetten zu BOOT-
Disketten machen. Zu den entsprechenden Cassetten
gehoren z.B. "Starblade”, "Power Down”, "Thrust™
und "Crystal Raiders”. Es kann nun vorkommen, daB
diese nicht mit "CAS-Simulator 1" zusammenarbei-
ten, da sie bei weitem Einger sind als die Vorlader. In
diesem Fall sollte "BOOT-Copy™ zum Einsatz gelan-
gen. Dieses Utility erklirt sich weitgehend von selbst,

LI Polerscn

SOLIDCOP.COM

1009 MHHH REKH NNKJ KJEN HBVD EYKJ 31041
1991 VJHE URRY KJEF HBUT RYKJ IJHB 3@eB22
1202 RRRY KJRD HBRT RYKJ VEHB RNBI 39946
1003 KRYK KYRD KJRF YRDV NIIV IFRD 31028
10@4 KJIJ HBRE RYKJ EDHB RTRY KJVJ 31523
1¢S5 HBUER RYKJ RFHB UTRY KJVE HBEN 31491
1086 BIIV DMNI IVKK EKIH KJEE HBEK 30729
19@7 BIHB TKBR KJDN HBRR EYKJ RDHB 30479
12¢8 RTRY FHIR IHKJ ERHB RKBI HBTK 30263
1009 BRKJ GUHB RRERY KJRD HBRT EYFH 31224
1¢1@ IRIH KJEM HBRK BIHB TKBR KJHH 2997@
1211 HBRR RYKJ EDHB RTRY FHIR IHKJ 3@844
1912 UIHE EKBI HBTH BEHBE TKBR KJKRE 3833%S
1213 HBRR RYKJ EDHE RTRY FHIR IHKJ 30846
1214 EMHE EKBI HBTK BRKJ CDHB REERY 3@630
1215 KJRD HBRT RYFH IRIH KJRR HBRK 3@776
1016 BIHB TKBRE KJVK HBRE RYKJ EDHB 308671
1217 RTRY FHIER 1HKJ RRHE RKBI HBTK 39272
1918 BRKJ BMHB RRRY KJED HBRT RYFH 31147
1019 IRIH KJRE HBRK BIHB TKBR KJHI 32193
1020 HBER EYKJ EDHB ERTRY FHIR IHKJ 30853
1821 ERMHBE RKBI HBTK BRKJ RJHB RRRY 31084
1022 KJEF HBRT EYFH IRIH KJGY HBRK 307@B
1023 BIHB TKBR KJTN HBRR RYKJ RFHB 30748
1924 ETRY FHIR IHKJ EMHB EKBI HBTK 301394
1925 BRKJ UUHB EREY KJEF HBRET RYFH 31382
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TIPS + TRICKS

1026 IRIH KJVI HBRK BIHB TKBE HBTH 30024 1092 RKRK RKKK KJRV JBIY RUYR DFNI 31422 1861 KBIU UKJC KJRT RKRK RKRK KKKJ 311789
1027 BRKJ ICHB EERY KJRF HBET RYFH 31188 1093 THKE DJEU EKHB IIEM KJRE FJER 31116 BOOTCOPY.AMD 1062 EIJB IKRU KJHR JBIC RUKJ RUJB 3756
1028 IRIH KJRM HBEK BIHBE TKBR KJFR 30222 1294 HBID EMKJ DRHE IKRM HBIH RMKJ 30288 1863 1YRU KJMT JBII RUKJ KBJB IDRU 30538
1229 HBRR RYKJ RFHB RTRY FHIR IHKJ 30886 1995 EMHE ICEM HBIJ EMKB DHREU HBIV 30331 1964 YEDF NIKJ RTRK RKEK RKKK KJRG 3116@
1030 GYHE RKBI HBTK BRKJ GDHE RRRY 30743 1096 RMKB DJRU HBIB EMKJ KTHE 1YRM 30895 1865 JBIY EUKJ RRJB IHRU KJHR JBIJ 3@577
1031 KJEF HBRT EYFH IRIH KJEM HBRK 30880 1097 KJET HBIU EMKJ MMHB MVEY KJUY 31913 190® MMMM EEKH NMKJ KJRE HBFU KBHB 30045 1066 RUKJ RRJB 1IRU KJTM JBID EUYR 31473
1032 BIHB TKBR KJHK HBRRE RYKJ RFHB 30559 1098 HBTV EYKB TVEY VJEER BEMJ IVBB 31262 1001 FTKB HBFY KBKJ VVHB URRY KJKJ 31204 1867 DFNI KJRT RKEK REKRK KKKJ EVJB 31153
1933 RTRY FHIR IHKJ RRHP RKBI HBTK 30288 1099 RVYG YMER YMYN RRYV YMYT YIYJ 33414 1902 HBUT RYKJ IMHB ERRRY KJKH HBRT 31080 1068 IYRU YRDF NIKY TRCE IHRU HBFT 30833
1634 BREKJ JMHB RRRY KJRF HBRT RYFH 31249 110@ YNYG ERTM THMYE ICEK KEEE CJVB 31383 1003 RYKJ VEHB ENBI KRUR KYKH KJEF 31104 1269 KBCB 1JRU HBFY KBKJ MMHB MVRY 31288
1035 IEIH KJEE HBEK BIHB TKBR KJCI 29929 11¢1 EVJJ MDEG VHVE TRBR MDKE RECJ 31240 1004 YEDV MNIIV IVKH KJIM HBER EYKJ 31194 1070 KBFY KBRK HBFU KBIV JUKN TMER 31398
1036 HBER EYKJ RFHBE ETEY FHIR IHKJ 3@833 1162 BIRBR JJFH RHVH VEEF BREMD YEDH 30975 1905 KHHB ETEY KJVV HBUE RYKJ KJHB 31097 1071 YFYM UYYB YTUI RRTM CJFD GURM 31458
1837 RRHB EKBI HBTK BRKJ IJHB RREY 30821 1193 RKKB MVEY VJHM MEMJ VJYU BRRF 31853 19068 UTRY KJVE HBEN BIIV DMNI IVKT 31066 1@72 KNFM ETRR YFYM UYYB YTUI UIYJ 32721
1838 KJED HBET RYFH IEGE GREGE GEGE 31093 1184 YRDH RKIV MGEB VJYC BENC YRIC 30929 1907 KBIH KJRR HBRK BIHB TKBR KJFI 29955 1873 YNYG EERT RRUER FVFD FTGU FDRE 31341
18359 HEMR MEVN NMEF RFIR HYHN MEME 31615 1105 EKKRE ERCJ NYEK JJMH RGVH VERK 31707 1@@8 HBER EYKJ KHHB RTRY FHIR IHKJ 3@812 1@74 GGFT FJGI RNEN ENYR YIKB KRRR 31812
194@ MEVN KURG MEHN GERF RYRY RYRY 32909 1106 BRND KRRR CJNV RKJJ FURH VHVE 31745 1092 ERHE EKBI HBTK BRKJ GJHB RRRY 30851 1875 CJFF KNJJ BRKK VHVE RKBE MDKR 31049
1941 MRHN MEHN MEME ITVJ RFTV KKYD 31751 1187 RMBR MDYE DHREK THKE IHEM FBIV 30548 1910 KJKH HBET RYFH IRIH KJEM HBRK 306465 1@768 RRCJ GRKN JJUM KCVH VERF BEMD 3@895
1042 KKUU YHYV YJYI RRYU YMUR UJUU 33329 1108 RMHB IHEM KBIJ RMFB IBEM HBIJ 29815 1211 BIHE TKBE KJHN HBRRE RYKJ KHHB 30452 1877 KJER HDIB KBHMV RYVJ MMHE HDVJ 314@3
1943 KKIK KKRH FURJ RRTT TJTH THRR 320286 1169 EHIV ICRB IUUK JCKJ RTEK RKEK 314086 1212 RTRY FHIR IHKJ UIHB RKBI HBTK 30182 1278 YCBR FDYR UTKB KERE CJGF KNJJ 30665
1044 FYGJ RRUD FVFF RRUE FDGI FDGY 30621 1119 RKKK KJEI JBIK RUKJ HRJE ICRU 30736 1013 BEKJ KUHB RERY KJKH HBET EYFH 31202 1879 VNKK VHVR ENBR MDKE RECJ HIKN 30880
1045 GUFD FNIC KBIY CYKR RRKJ RRJJ 31217 1111 KJRU JBIY RUKJ IHJB 1IRU KJEB 30745 1914 IRIH KJEM HBRK BIHBE TKBRE KJCH 29834 1980 JJUK KCVH VEREHM BEMD KJUT HBRR 31218
10468 MURG VHVR EEBR MFFR KJKM HBHC 30308 1112 JBID RUYR DFNI KJET EKEK RKEK 31586 1915 HBRRE RYKJ KHHB RTRY FHIR IHKJ 30819 1281 RUKJ RTHB RTRU KJYY HBRY RUKJ 32080
1047 RKKJ TEHB ERBY KBHG RKHB RTBY 2308485 1113 KKKJ BGJB IYEU KJRR JBIH RUKJ 31139 1916 ERHBE EKBI HBTK BEKJ VBHB EERY 30937 @82 HEHB RURU KJKE HBRF RUYR DUNI 31583
1048 VNHG RKKJ RTHB TVRY KBTV RYVJ 32328 1114 CRJB I1JEU KBIH EMJE 1IRU KBIJ 30376 1917 KJKH HBET RYFH IRIH KJER HBEK 230773 1283 KYRI KJMM HBTV RYKB TVRY VJRR 32448
1949 ERBR MJKB HGRK VJKR BEBM KJRR 30875 1115 RHJB 1DRU YRDF NIKJ RTEK RKRK 31528 1918 BIHB TKBR KJNY HBER RYKJ KHHB 30691 1264 BEMJ VKNR ERBE NMKJ MMHB TVRY 31783
105¢ HBRR BYHB RTRY FRRR ERRER YVYM 32720 1116 RKKK KJRV JBIY RUYR DFNI THKB 31045 1219 RTRY FHIE IHKJ ERHB RKB1 HBTK 30274 1285 KBTV RYVJ REBR MJIV YCKM RRRR 32023
1251 YTY! YJYN YGRR UGYH YJYU YHRR 32831 1117 DJRU RKHB IFEM KJRR FJRR HBIG 30494 1020 BRKJ MGHB RRREY KJKH HBRET EYFH 31123 1086 UGUY YJUI YJYN YGRE VJYU BRHH 32049
1052 URYT UYUI RETM KYFM FMGI RMCR 3128¢ 1118 RMTH KBI1 RMFE IFEM HBI1 RMKB 30024 1921 IRIH KJRM HBRK BIHB TKBR KJRV 30667 1087 YRUT KBYR YIKB KJRR HDIB KRRR 31048
1053 GYFM FGGY FTFB YRIC RKKJ RRHD 30730 1119 IDRM FBIG RMHB IDRM YRDH RKIV 30996 1@22 HBRR RYKJ KJHE RTRY FHIR IHKJ 3085@¢ 1088 CJTK KHJJ BRKK VHVRE RKBR MDKR 31117
1054 IBKJ MMHB MVEY KRRE CJHK EKJJ 31038 112¢ MGRE TMRR YFYM UYYB YTUI RRTM 32824 1623 GYHB RKBI HBTK BRKJ YTHB RRRY 31466 1089 ERCJ HIKN JJUC KCVH VERM BRMD 30879
1055 MURG VHVE TIBR MDKE RRCJ JNRK 31124 1121 CJFD GUEH KNFM RTRR YFYM UYYE 32434 1024 KJKJ HBRT RYFH IRIH KJRM HBRK 3¢se8 1090 KJUT HBRR RUKJ RTHB RTRU KJDE 31541
1056 JJFD RHVH VERV BRND KJRR HDIB 30543 1122 YTUI UIYJ YNYG RERT RRUR FVFD 32082 1025 BIHB TKBE KJUF HBEE RYKJ KJHB 30577 1291 HBRY RUKJ HEHB RURU KJRG HBREF 30907
1057 KBHV RYVJ MMMR MDVJ TDMR YYIV 32224 1123 FTGU FDRR GGFT FJGI RNEN ENKJ 31046 1026 RTRY FHIR IHKJ VIHB RKBI HBTK 30182 1982 RUKJ HRHB RHRU KJRR HBRJ RUKJ 31254
1058 RYRV YVYM YTYI YJYN ¥GRE BTRT 3319 1124 MMHB MVRY YRIC RKKR RRCJ VKRB 31415 1027 BRHB THBR KJIN HBRR RYKJ KJHB 30532 1093 RTHB NRKM KJER HBNT KHKJ RRHB 30805
1059 RREUR FVFD FTGU FDRR GGFT FJGI 202u 1125 JJMH RGVH VEEK BEMD KERE CJBI 307¢3 1828 RTRY FHIR I[HKJ EMHB EKBl HBTK 30198 1294 NYKM KJTH HBNU KHMKB NEKM HBRK 30657
196@ ENEN ENRE ERHR ERER ERYRE ICEK 32117 1126 RBJJ FHRH VHVE RFBE MDKJ RERHD 30758 1929 BRKJ FUHB RERY KJKJ HBET EYFH 31228 1995 RUKB NTKM HBRC RUKB NYKM HBRI 3@77@
1261 KRRR CJNY EKJJ MHEG VHVE RKBE 31419 1127 IBKB MVEY VJMM MEMD VJYC BRDC 390825 1032 IRIH KJGY HBERK BIHB TKBR KJGH 29982 1096 RUKB NUKM HBRD RUYR DUNI THKB 31098
1962 MDKR ERCJ NVEK JJFU EHVH VEEM 31810 1128 YRDH EKKR RECJ BKEB JJMF EGVH 30860 1931 HBRRE RYKJ KJHB RTRY FHIR IHKJ 30858 1997 NEKM FENF KMHBE NEKM KBNT KHFB 30212
1063 BRMD YRDH RKKJ HRHB MCRK KJTH 30715 1129 VEEN BEMD KERR CJNH RBJJ FUEH 30811 1932 EMHB EKBI HBTK BRKJ HBHB RRRY 30708 1098 NGKM HBNT KMTH KBNY KMFB NIKM 30586
1864 HBMV RKKJ REHB RRERC IVUF RCIU 31237 113¢ VHVE EMBE MDKJ UTHB EERU KJRT 31787 1833 KJKJ HBRT RYFH IRIH KJEE HBRK 30797 1299 HBNY KMKB NUKM FBND KMHB NUKM 3@51@
1865 UKJC KJRT RKRK RKEK KKKJ RIJB 30731 1131 HBRT RUKJ YYHB RYRU KJHRE HBRU 31735 1034 BIHE TKBR KJKY HBER RYKJ KJHB 30722 1100 VNFU KBKB FUKB VJMM BRCD YRUT 31277
1966 IKRU KJHR JBIC RUKJ RUJB IYRU 31503 1132 RUKJ KREHB RFRU YRDU NIKY RIKJ 31608 1935 RTRY FHIR IHKJ REHB RKBI HBTK 3¢299¢ 1101 KBKJ UYHE TVREY KBTV RYVJ ERBR 32274
1067 KJUU JBII RUKJ RCJB IDRU YEDF 30819 1133 MMHB TVRY KBTV RYVJ EEBR MJVK 32094 18368 BEKJ CGHB RERY KJKJ HBRET RYFH 31117 1192 HJIV REKH ETER EETH HEEE ETEE 32653
1068 NIKJ RTRK RKRK RKKK KJRG JBIY 31028 1134 NRRR BENM KJMM HBTV RYKB TVRY 32221 1937 IRIH KJRE HBRK BIHB TKBR KJIM 30215 1103 EEER EFRT EFER ERENE RYNT RYRR 33040
1869 RUKJ HRJE IHRU KJRR JBIJ RUKJ 3¢983 1135 VJER BEMJ IVJG ENVJ YUBRE JYYR 32400 19038 HBRR RYKJ KHHB RTRY FHIR GRGR 3118@ 1104 KH 1323 x
187@ ERJB 1IEU KJTM JBID RUYR DFNI 30933 1136 DHRK IVJG RNEE ERUG UYYJ UIYJ 32587 1239 GEGRE GEME MEME VNHR KJHF HNME 31248
1071 KBRT TMHE MMEK VNMM RKKB MHRK 31144 1137 YNYG REYR ICRK KJER HDIB KERR 31173 194@ MEMR VNGV KKME HNGE RFRY RYRY 32528 s
1872 VJER BRUC KJET RKRK RKEK KKKJ 31255 1138 CJHB ENJJ MGEG VHVE EKBE MDKR 31168 1241 RYHR HNME HNME MRIT VVKJ THKK 31807
1873 EVJB IYRU YRDF NIKJ REHB RYBU 31381 1139 ERCJ NHRB JJFY RHVH VEEM BEMD 31218 1942 YCKK RHYU RJTT TJTH THRER UDYV 32437
1074 KJET HBERE ECKJ GTHB IYEM KJET 31303 1140 KJUT HBRR RUKJ RTHB RTRU KJDR 31591 1943 YFRE URYD UIYD UYUU YDYN YIKB 32175
1075 HBIU EMKB RTTM HBIl EMKJ REHB 30711 1141 HBRY RUKJ HRHE RUEU KJEC HBEF 39357 1944 HMKB KERE KJRE JJVV KKVH VERR 32183 | \
1976 IDEM KJERE HBIK RMKJ TMHE ICEM 30495 1142 RUKJ HEHB EHRU KJRER HBRJ RUKB 31072 1945 BEMF FREKJ KMHB FRKE KJTE HBERR 30504 XL/KE
1077 IVMG EBKJ RTRK RKEK RKKK KJEG 31171 1143 IYRM HBEK RUKB IURM HBRC RUKB 390845 1946 BYKB FEKB HBET BYVN FEKB KJET 31055
1078 JBIY RUKJ HEJE IHRU KJRR JBIJ 30710 1144 IKRM HBEI RUKB ICEM HBED RUYR 31374 1947 HBTV RYKB TVEY VJRR BRMJ KBFR 31299 Riesen Softwareangebot auf
1079 RUKB MCRK JBII RUKB MVRK JBID 30337 1145 DUNI THKB IYRM FBIN EMHE IYRM 31050 1048 KBVJ KRBR BMKJ RRHB RRBY HBRT 30982 DISKETTE & CASSETTE
1@8@ EUYR DFNI THKE MCRK FBMB EKHB 29829 11468 KBIU RMFB IMEM HBIU EMTH KBIK 3@5398 1949 BYFR RRERERE RRRR YVYM YTY! YJYN 33324 zu Niedrigstpreisen
1981 MCEK KBMV RKFB MNRK HBMV RKIV 31129 1147 EMFB MBRK HBIK RMKE ICEM FBHN 30081 1@5@ YGRR RTRT URFV FDFT GUFD RRGR 31227 Fiapres Vornancionien Mo DS Nachnstn
1082 HYRC VJEK MERU IVBE RKYR ICRK 31839 1148 EKHB ICRM VNII EMKB IIEM VJHH 31090 1851 GYFD GUGU RRUR YVYT UJEER FMFN 32147 Kaulsiniins il silliriorn
1983 KRRR CJNY EKJJ MHRG VHVR RKBR 31441 1149 BRCD VNID REMKR IDEM VJHM BRKC 38524 1952 REGI! FTGE FDRE FTFN FIRR GIFH 30402 s o
1984 MDKR RRCJ NVEK JJFU RHVH VREM 31832 115¢ YRDH RKKJ UYHB TVRY KBTIV EYVJ 32528 1953 FDFN JFKB NHKH FTFN GJEE FCFD 29908
1985 BEMD YRDH RKIV YMEV IUUK JCKJ 31453 1151 EEBR MJIV REED RTIC CYDE CYTM 31519 1954 GJER ENEN ENYE YIKB KJMM HBMV 31181 ""
1986 BETRK RKEK RKKK KJERI JBIK RUKJ 30938 1152 REER RTRR ERER JRYC JEKJ YHHD 31504 1855 EYKR ERCJ FIKB JJBR KKVH VRRK 31121 i
1887 HRJB ICRU KJRU JBIY RUKJ YVJB 31532 1153 RVKJ JEHD RBKJ RTHD RJKY RCKR 31197 1056 BREMD KREE CJFN KBJJ UTKC VHVR 31228 Bliicherstr. 17 - 8200 Wiesbaden
1988 1IRU KJRV JBID RUYR DFNI KJET 31309 1154 EECJ REKH JJERE EDVH VEEE BEMD 31433 1857 UUBE MDKJ EEHD IBKBR MVEY VJHH 31284 Tel. 06121/ 40 56 11
1989 RKRK RKRK KKKJ EGJB IYRU KJER 31495 1155 KERR NNTY JENN TDJR VKNE MMBR 31674 1958 MEMD YRUT KBYRE YIKB KRER CJFI 30987 e G i i Proatiuarts mit Brerm
108¢ JBIH RUKJ VRJB 1JEU KJDE JBII 30491 1156 NHIV EERD IJER RFRT RFER RENR 32178 1059 KBJJ BEKK VHVE RKBE MDKR RECJ 31012 Atssencier und Sysismangate.
1891 EUKJ EMJB IDEU YEDF NIKJ ETEK 31344 1157 EYNT RYEE JR 6774 % 1960 HIKN JJUK KCVH VEEM BEMD IVMI 31082 \ wwm
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Kobolde und Geografie

Neue Public-Domain-Software fir Atari XL/XE und ST

In diesem Monat haben wir
zwei brandneue PD-Disketten
in unseren Bestand aufgenom-
men. Die erste, PD 20, enthiilt
das Grafik-Adventure “Die
Zeitmaschine”. Darin milssen
Sie den Erfinder der, Zeitma-
schine finden. Sie reisen durch
die Weligeschichte und durch
die Zeit. Das Spiel ist lustig aul-
gemacht. An einigen Siellen
mull man genau dberlegen, was
zu tun ist. Die Grafiken sind gut
gelungen. Das Programm ist in

mir wisch® #ine Putzirau

421 di® TrEFpre

Basic geschnieben und besitzt
keinen List-Schutz. So kann
man ¢infach herausfinden, wic
ein solches Adventure aufge-
baut ist und wie man es am be-
sten programmiert.

Die Diskette PD21 bietet das
Programm “Textpro” aus Ame-
rika. Dabei handelt es sich um
cine Textverarbeitung der Spit-
zenklasse. Geschrichen wurde
sic fiir die englische Sprache.
Darstellung und Ausdruck von
Umlauten und B sind also nicht
vorgeschen. Hier a8t sich Ab-
hilfe schaffen; es besteht niim-
lich die Maoglichkeit, cigene
Leichensiitze einzubinden.

Das Programm bietet
Wordwrapping, benutzerdefi-
nierte Makros und alle fiir dic

Bei ums

tiigliche Textverarbeitung wich-
tigen Funktionen. Der Begriff
Wordwrapping sei hier kurz er-
kliirt. Erreicht man beim
Schreiben den duBersten rech-
ten Rand des Bildschirms, wird
das entsprechende Wort norma-
lerweise abgeschnitten.

il

iR Elauem
im BauE mach?®

Wordwrapping zieht in diesem
Fall das komplette Wort auf die
nichste Zeile und verhindert so,
daB es "zerhackt™ wird. Das
gleiche gilt fiir den Drucker.

Kommen wir nun zu den be-
nutzerdefimerbaren  Makros.
Hier kann man bestimmte Vor-
ginge innerhalb der Textverar-
beitung mit einem Tastendruck
aufrufen. Die Programmdisket-
te enthilt natlrlich auch fertige
Makros. Ein Beispiel ist das File
HELP.MAC. Hier liBt sich mit
der Tastenkombination Option
+ ZLahl {zwischen | und 8) ein
HELP-Screen  aufrufen, der
nach cinem Tastendruck wieder
verschwindet. Nun kann man
ganz normal weiterschreiben,

MIm:ﬂ'ﬂ

ohne daB ein Teil des Textes
oder gar alles geldscht ist.

Leider ist die ausfiihrliche
Anleitung wic das ganze Pro-
gramm in Englisch gehalten,

TEXTFRO 1 .1r
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1700 A yoock 51
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was fiir manchen Leser einen
Machteil darstellen dirfte. Viel-

leicht gibt es aber bald eme
Ubersetzung ins Deutsche.

Atorennlressen

“Texipro™:

bBal,

Schulmeister ST

Atari 5T (Mega 5T) .500 K Ram
Il sw - Monitor . Die Noten- und
Klassenverwaltung mit Pfiff. Ein
flexibles. bewdhries Konzep! [Qr
Ldmpels aller Schulsiufen. Lassen
| Sie [hren Rechner die gliche
r Routinearbeil erledigen , damil
Sie sich [hren pddagogischen
Aufgaben widmen kdnnen. Auch
fdr die Schweiz gesignel |

Ausfahrliches
Information mit
Frealumschlag
anfordern

M . Hebear-Knobloch
Aul der Sislle 27

“Die Feitmaschine™:

Stefan Solbrandt

Cloppenburger Sir, 21%a
2600 ODdenburg

Robert (wien

PD-Ecke (16 Bit)

Unsere Sammlung wurde um
drei PD-Disketten mit insge-
samt drei ausgezeichneten Pro-
grammen in Schwarzweill er-
weitert. Als zusiitzlicher Service
ist jetzt auch das alte TOS von
1986 als PD-Disk erhiltlich, so
daB Besitzer des ncuen Bhitter-
TOS eventucllen Kompatibili-
titsproblemen cntgegenwirken
kinnen. Dic Diskette wird bes
cinem  Systemstart  gebootet;
das TOS ist somit automatisch
installicrt.

Sie erfiillt jedoch voll und ganz
thren Zweck. Viel entscheiden-
der ist, was in dem Programm
steckt. Das st eine ganze Men-
ge.

In einem Konfigurations-File
(HACK103.CNF) kann man
bestimmen, mit welchem Cha-
rakter man das Spiel beginnen
will. Sechs verschicdene stehen
zur Verfilgung. Sie werden mit
T.S,F, K, Cund W abgekiirzt.
Fiir welche Berufe die Buchsta-
ben stehen, wird hier nicht ver-
raten. Aublerdem milssen Sie
angcben, welche Bezeichnung
Ihre RAM-Disk hat. ( Besitzer
cincr Harddisk bendtigen kei-
ne. )

lhre Aufgabe ist es, so lange
wic miglich in den unheimli-

Kiassisches chen Dungeons zu itberleben ud
“"""'" mll immer ticfer cinzudringen. Be-
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STPD 32 sogar durchaus schaffen, wicder

Einige von lhnen kennen si-
cherlich das geradezu klassische
DFU-Spiel "Hack”, das bereits
seil Jahren beir vielen Besitzern
eines Akustikkopplers die Tele-
fonrechnung in dic Hihe treibt.
Es wurde oft nachgeahmt und
reizl immer wieder zum Spie-
len. Aberkeine Angst! Fiir "ST-
Hack™ bendtigen Sic keinen
Akustikkoppler. Dieses Pro-
gramm greift die Grundidee des
Originals auf, wurde aber er-
weitert und lduft nicht mehr
iber DFU. Die Grafik ist
schlicht und besteht nur aus dem
normalen Zeichensatz des ST.

aus den Verliesen zu entkom-
men. Dazun miissen Sic jedoch
20 Ebenen durchqueren. Diese
schen dbrigens ber jedem neuen
Spiel wieder anders aus. Aul
diese Weise wird das Game
nicht langweilig.

Auf lhrem abenteuerlichen
Weg treffen Sie auf kampflusti-
ge Kobolde, Hobgoblins, Fle-
dermiuse, gigantische Ralten
und Gnome. Hinterhiltig sind
auch die Leprechauns, die ver-
suchen, Thr saver verdientes
Geld zu stehlen. Zum Glick
werden Sie von cinem kleinen

Hund begleitet, der Ihnen treu
zur Seite steht und bei der Ver-
treibung der Feinde kriiftig mit-
hilft. Allerdings sollte man im-
mer darauf achien, ihn genil-
gend zu fiittern. Sonst kann és
durchaus passieren, daB man
selber zur Beute des Hundes
wird.

Das Spiel ist schr detailreich
gestaliet. Es gibt viele Geheim-
tiiren zu finden und heimtiicki-
sche Fallen zu iiberleben. Ein
Beispiel filr die Qualitit des
Programms ist eine geheime
Nachricht, die in den Staub am
Boden geschrieben ist. Jedes-
mal, wenn man an diese Stelle
zuriickkehrt, ist die Schnft
schlechter zu entziffern, da der
Staub aufgewirbelt wird. Ir-
gendwann ist nichts mehr zu er-
kennen. Natilirlich sind auch
Runenschriften vorhanden, mit
deren Hilfe man zaubern kann.
Was sie bewirken, muB man je-
doch selbst herausfinden,

STPD 33

Wer sich mit der Program-
micrung scines Computers be-
schiiftigt, konnte an dieser Dis-
kette Interesse finden. Bei
“XLisp 2.07 handelt es sich um
einen leistungsfihigen Lisp-In-
terpreter. Lispist eine Program-
miersprache, die vorwiegend im
Bereich der Kinstlichen Intelli-
genz eingesetzt wird, Wenn Sie
Basic zu simpel und Assembler
zu umstiindlich finden, ist Lisp
viclleicht genau das Richtige fir
Sie. Eine nihere Erklirung der
Moglichkeiten und Befehle von
"XLisp” wiirde den Rahmen
dieses Artikels sprengen.

LESERECKE

Zu erwihnen ist allerdings
die umfangreiche Dokumenta-
tion. Das Handbuch, das in
Englisch vorliegt, umfalt 80 (!)
KByte und ist schr professio-
nell. Natiirlich befinden sich
auch emnige Beispielprogramme
auf der Diskette.

STPD 34

Wissen Sie, wo Birma liegt?
Von welchem Land ist Addis
Abeba die Hauptstadt? Wie
heiBt die Hauptstadt von Ouga-
dougou? Wer diese Fragen
nicht beantworten kann, sollte
sich das Geograficlernpro-
gramm "World™ zulegen. Alle
Linder der Erde und ihre
Hauptstidte sind darin gespei-
chert. Zudem bietet es ausge-
zeichnete Grafiken, die jeweils
cinen Ausschnitt der Weltkarte
zeigen und schr detailreich ge-
zeichnet sind. Die gesamie Be-
dienung erfolgt mit der Maus
und ist somit sehr komfortabel.

In einem Menil Bt sich ein-
stellen, ob nach Lindern oder
deren Hauptstidien gefragt
werden soll. AuBerdem knnen
Sie eines von mehreren Gebie-
ten der Erde auswlhlen, ber
das Sie etwas lernen wollen. Fiir
den Anfang ist Europa zu emp-
fehlen, weil man hier doch wohl
einige Erfolgsericbmsse  hat.
Wer sich dann z.B. mit Afnka
beschiftigt, merkt sicher bald,
dalB es doch Liinder aul der Welt
gibt, von denen man noch mie el-
was gehdrt hat. Mit diesem Pro-
gramm lassen sich solche Wis-
sensliicken aber spielend fillen.

Frank Zimmer




Viren-Forum

Hier nun die ersten Reaktio-
nen i unserem [nferview mil
Rainer Becker, dem Initiator des
"Virus Construction Set” (s
ATARImagazin [(W88, §5.74).
Briefe zu diesern Thema kirinen
Sie direkt an folgende Adresse
schicken. Fiir Riickantworten le-
gen Sie bifte einen frankierten
Riickumschlag bei!

Lilrich Schemies

Auif dem Holles 7
At Hanmover [

Doch nun zum ersten Leser-
brief.

Zuerst sei s mir erlaubt, eimi-
ges vorweg zu sagen. Ieh bin rei-
ner Anwender von gekauflen
Programmen wic “lst Word
Plus™, "Stever Tax”, " Adimens
ST". "FibuMan" oder "GFA-
Draft”. Alle sind von mir be-
zahlt worden. Ferner habe ich
ca. 40 PD-Disks gekauft.

Unerkliirliche Fehlfunktio-
nen, z.B. Ldschen ecinzelner
und mehrerer Dateien nicht
mchr midglich oder Laden von
Texten aus “1st Word Plus™, wa-
ren erste Hinweise auf Compu-
terviren in meinem System. Auf
der zuletzt gekaufien PD-Disk
befand sich ein Programm, das
zufillig auch Viren aufspiirt. Ich
probierte ¢s aus, und siche da,
2/3 meiner Disketten waren
verseuchi. Den griten Teil der
Programme konnie ichinmiihe-
voller Kleinarbeit zwar wieder-
herstellen, leider ging aber auch
ein grober Teil wichtiger Daten
verloren, da die Sicherungsdis-
ketten ebenfalls verseucht wa-
ren. Folgender Schaden ist bis
jetzt entstanden:

ca. 30 Disketten Hi-Tec =
150.- DM

ca. 120 Arbeitsstunden =
40— DM

{Wenn Sie angesichis von
4000.- DM Arbeitszeitkosten
staunen, sollten Sie daran den-
ken, dafi nicht jeder den Compu-
ter aus lauter Spafl an der Freude
benuizt. Im Bereich der IBM-
Personalcomputer liegt der An-
teil der Hobbyuser sicher bei na-
hezu 0%, Die Domdne der
Rechner ist nun einmal die pro-
fessionelle  Datenverarbeitung.
Solche Gerite sollen teure Ar-

Leserfragen

beitszeir sparen, und die Arbeirs-
stunde einer qualifizierten Kraft
ist mit 33.- DM sicher nicht zu
hoch angesetzi, - Anm.d. Red. )

Programmierer oder Vertrei-
ber wie Herr Becker sind fiir
diesen Schaden haftbar zu ma-
chen. Ferner diirften von diesen
Firmen in senbsen Zeitschnifien
keine Reklame oder Benchie
mehr abgedruckt werden! Auch
sollten alle ernsthaften Anwen-
der Firmen meiden, die Compu-
terviren herstellen, deren Pro-
duktion ermdéglichen bzw. un-
terstiitzen oder Programmerer
beschiftigen, die mit der Erzeu-
gung oder dem Vertrieb von
Computerviren ihr Geld verdie-
nen.

Ich kann dazu nur noch sa-
gen, daB ich diese Angelegen-
heit  meinem  Rechtsanwalt
iibergeben habe und diese Strol-
che unnachgiebig verfolgen
werde. Meine eigene Firma auf-
zubauen, hat viel Geld und
Schweill gekostet. lch lasse sie
mir nicht von solchen Verbre-
chern wieder kaputtmachen.
Uber die von Herrn Becker an-
gefithrten Paragraphen 1Bt sich
sicher streiten, micht aber Gber
die Moglichkeiten, die wir sonst
noch haben,

Wolfgang Meyer

Dieser Brief bedarf wohl kei-
nes Kommentars. Es ist nicht
witzig, wenn sich plarzlich Er-
gebnisse tagelanger Arbeit in
Lufr auflbsen. Aus dem interes-
santen Experiment, eigenstindi-
ge, sich selbst vervielfdltugende
Programme zu entwickeln, istei-
rie gefihrliche Waffe gewarden.
Aufhalten kann man sie nur,
wenn man sich davor schiiizi.
Keine "schwarze Liste”™ der Vi-
ren- Viter wird verhindern, daf
diese Geiftel der Software weiter
ihr Unwesen treibt.

Auﬂfrd:m sollte man etnmal
mit dem Mythos vom pfiffigen
Viren- Programmierer  aufriu-

Hlm—mm

men. Es ist keine Kunst, Viren
herzustellen. Es ist aber verani-
wortungslos und leichisinnig.
Wer heutzuwage die Gefahr
kennt, die seine Viren darstellen
kénnen, und trotzdem auf solch
einen rweifelhaften Spafi niche
verzichten mdchte, sollte dafiir
asch zur Rechenschaft gezogen
werden. Ich persinlich hoffe,
dafi bald die ersten Grundsatzur-
teife ru dieser Problematik fal-
len. Auch umterstiitze ich keine
Firma mehr, sei ex durch den
Kauf von Biichern oder Soft-
ware, die nachweislich Viren-
Programmierer [drderi. Dies
mufl aber jeder fiir sich selbst ent-
scheiden.

Die Einfiihrung von schwar-
ren Listen wiirde einen Rund-
umschlag darsiellen, der eigent-
fich nichi gewaolll sein kann. Als
eine renommierte Computerzeir-
schrift seinerzeit den Milzbrand-
Virus verdffentlichee, sollie dies
eher als Warnung und Anleitung
zurm  Selbsischuiz dienen und
keine Gefahr darstellen. Zu die-
sem Zeifpunki gab ex bereils vie-
le andere Viren, die unerkanmt
thr Unwesen irieben. Man muf
hier also rwischen Motiv und
eventueller Auwswirkung dewilich
urnterscheiden, denn leider bilde-
te der Milzbrand-Virus die Vor-
lage fiir viele andere Viren-Pro-
tetypen. Doch nun zu einem
zweiten Leserbrief.

Besten Dank fiir die Verdf-
fentlichung des Interviews mit
Herrn Becker von der Gesell-
schaft fiir Finanz- und EDV-Be-
ratung KG. Dieses Gesprich of -
fenbarte, daB Herr Becker wohl
aus rein linanziellen Griinden
das "Virus Construction Set”™
auf den Markt brachte. Er ver-
spricht sich eine erhebliche
Werbewirkung fiir scine Firma
und nimmt bewubBt in Kauf, daB}
viele (erspricht von 100 Anwen-
dern) Schiiden erleiden.

Bedenkt man, dab gerade die
Freaks aufgrund ihrer Kennt-
nisse wirkungsvolle Gegenmal-

nahmen ergreifen kdnnen, so
werden die reinen Anwender zu
Opfern  dieses Machwerks.
Aber gerade in dieser Personen-
gruppe befinden sich potenticlle
Kiufer der GFE-Programme.
Welcher Freak benditigt schon
aufwendige betrichswirtschafi-
liche Software wie die von Sy-
bex vertrichenen GFE-Produk-
te?

Herr Becker nimmt also aus
Publicity-Giriinden in Kauf, da
scine Kunden Software-Schi-
den erleiden. Es mag zwar sein,
daB der Kreis reiner Anwender
unter Atari-Usern gening ist,
aber Herr Becker schafft auch
da Abhilfe. Die IBM-Version
scines ficsen Programms ist ja
laut Ausgabe 10/88 lhrer Zeit-
schrilt { Anmerkung der Redak-
tion: Quelle MC) bereits ange-
kiindigt.

lch perstnlich wehre mich auf
ganz cinfache Weise gegen die
Programmierer des " Virus Con-
struction Set™: Produkte der
GFE werde ich nicht kaufen!

“Peter Voeth

Dieser Leserbrief siehi sicher
stellvertretend fiir die Meinung
vieler verdrgerter User.

Nun aber noch zwei Anmer-
kungen. Der "Virenkiller” ist in-
swischen auch als Accessory er-
hdldich. Eine neue Version wird
im Februar 1989 lieferbar sein.
Sie enthdlt einen Awtomatikmo-
dus fiir das Filesearching. Der
Analysetetl bleibt allerdings un-
verdindert, da bisher keine neuen
Viren-Typen bei uns eingegan-
gen sind. Meist waren Diskeften-
fehler auch auf falsche Bedie-
nurng wnd noch dfter auf fehler-
hafie Laufwerke (insbesondere
beim 1040 8T) zuriickzufithren.
Es muf also nicht immer ein Vi-
rus sein, wenn die Daten defek:
sind oder ein Programm ab-
sthirzi.

Folgende Byte-Summen von
Virem sind uns bisher bekannt
fAnzeige eines gefundenen Vi-
rius oder Programms im Booi-
Sekior bei Verwendung von "Vi-
renkiller 1.3%):

47273

0627

21843
21987
21961

Die Vermutung liegt nahe,
dafi die letzten drei Byte-Sum-
men von einem Virus stammen,
der nur leicht modifiziert wurde.

Sollten Sie Kenntnis von neu-
en Viren- Typen haben, so teilen
Sie mir dies bitte unter der bereits
genannten Adresse mit.

Unsichtbare Dateien
Im ATARImagazin Y/88 las

ich, wie man Dateien fiir das
Desktop  unsichtbar  machen
kann. lhre Antwort stimmi aber
nicht mit meinen Erfahrungen
ilber das Betrichssysiem diber-
cin. lch lege daher das Listing
cincs Programms bei, mit dem
es mdiglich ist, das Hidden-Flag
zu sctzen. AnschlicBend ist dic
Datei Mir das Deskiop unsichi-
bar.

"GFA-Basic 2.0
" Harald Sachticben
" Hidden or not
Print "Hidden-Flag sctzen™
Repeat
Fileselect™ \w.a”
IfNam§<>""
Print Nam$
Nam$ = Nam$ + Chr$(0)
"Adtribut lesen
E% = Gemdos (67, L;
Varptr{Nam$),0, Aur’% )
Anr% = (Aur% OR 2)
" Altribut sichern
E% = Gemdos (67, L:
Varptr(Nam$), 1, Autr® )
Endif
Until Nam$ = "~
End

Harald Sachtieben

LT Nam$

Speichererweiterung

Ich méchte fiir meinen Atari
5T eine Speichererweilerung
kaufen. Worin besteht der Un-
terschied zwischen einer inter-
nen und einer externen? Was
wiirde dies kosten? Wo kinnte
ich solch eine Erweiterung ein-
bauen lassen?

[ie  Bezeichnungen inferne
bzw. exierne Speichererweiie-
rurig tawchien beim Atari ST
meiner Erfahrung nach bisher
nichiauf. Beit MS5-DOS-Compu-
tern hingegen gibt es den Begriff

des externen Speichers. MS-
DS kann ndmdlich intern nur
640 K Byte verwalten, und bei ei-
nem hardwaremdfig insiailier-
ten Speicher von beispielsweise |
M Byte spricht ex den Speicher-
platz oberhalb der 640-K Byte-
Cirenze aly sogenannien externen
Speicher an. Der Atari mit sei-
rent 68000- Prozessor kennt hier
allerdings keine Probleme. Er
kann bis zu 16 MByte adressie-
ren (24 Adref- Bits).

Die problemlosesten Erweire-
rungen sind sicher die von vielen
Elektronik-Versendern angebo-
tenen steckbaren Speicherplati-
nen. Allerdings ist Speicherplatz
aufgrund der kiinstlichen Chip-
Verknappung leider immer noch
sehr teuer. Solite jedoch Arari die
auf der Hannover-Messe ange-
kiindigte "Drohung” bald wahr
machen und eine eigene Chip-
Produktion starten, so kidnnien
sich die Preise wieder normali-
sieren. Allerdings wiirde ich
nicht unbedingt darauf hoffen.

Spielebewertungen,
PC-Ditto

Ich méchte mit dicsem Briel
einige Anregungen fiir lhre
Zeitschrift geben und auch eini-
ge Fragen an Sie stellen, Zu-
nichst aber zu den Anregun-
gen. Bei den Spiclbesprechun-
gen vermisse ich den Hinweis,
mit welchem Monitor das be-
sprochene Programm liuft. Ein
winziger Zusatz (m/—, m/e,—/c
usw.) am Ende der Beschrei-
bung wilrde vielen Lesern das
Riitselraten ersparen. Ferner
vermisse ich in der Spicleecke
eine Legende zu den groBen,
schwarzen Zahlen vor jeder Be-
schreibung. Wie viele Punkie
bzw. Noten gibt es iiberhaupt?
Was bedeuten sie? Sind sie viel-
leicht mit Schulnoten gleichzu-
scizen? Auch hier wiirde ein
kleiner Hinweis helfen.

Nun aber zu meinen speziel-
len Fragen. Was konnen Sie mir
zum Software-Emulationspro-
gramm "PC-Ditto” sagen? Wie
schnell ist es? Wie vicle M5S-
DOS-Programme laufen iber-
haupt damit? Bereitet das Um-
kopieren von MS-DOS-Pro-
grammen von 5,25% auf 3.5
Disketten  Schwierigkeiten?

Was ist dabei zu beachten? Ist
das Programm empfehlenswert,
oder sollte man licher eine
Hardware-Losung abwarten?

Frank Weber

Die Bewertungsnoten orien-
tieren sich an den bekannten
Schulzensuren. Wir ilberlegen
allerdings, ob wir nicht doch eine
Aufspaliung in  verschiedene
Kriterien vornehmen sollten.
Was ist wichtig an einem guten
Programm? Wi soll es beweriet
werden? Zuschriften zu diesem
Thema sind jederzeit erwiinscht.

Nun aber zu "PC-Dina”, Die-
ses Programm ist ein Paradebei-
spiel dafiir, was man mit dem
Atari ST alles machen kann,
emuliert es doch 99%ig einen
S086/8088- Prozessor sami LUm-
gebung. Dieser Progessor besiizr
einen gdnzlich anderen Aufbau
und Befehlssatz als der im Auwari
benuizie 68000er. "PC-Dinte ™ ist
schon ein starkes Stlick Soft-
ware, wobei die Betonung auf
Software liegt. Alles aus der M5-
DOS-Welt, was auBer einer Co-
lorgrafikkarte wund 640 KByte
keine weileren Zusdize bendnigt,
funktioniert. {"PC Ditto" mit ei-
nem Atari ST, der | MByie Spei-
cher besiizi, kommi sogar tiber
die magische 640-K Byte-Urenze
v MS-DOS hinweg!)

Schwierigheiten  gibt  es
manchmal mit Programmen, die
auf den ANSI-Treiber des MS-
DOS zugreifen. Ansonsten lduft
alles, allerdings nur in Zeitlupe.
Ceraten  Besitzer der mit 4,7
MHz getakteten Original-1BM-
PCs schon ins Stéhnen ange-
sichis minutenlanger Wartezei-
ten bei recheniniensiven Vorgdn-
gen wie Compiler-Zeiten oder
Dateiverwaltungen, so steht bei
"PC-Ditio” einem ausgedehnten
Spaziergang twischen Kompi-
fieren und Linken eines Source-
codes nichts mehr im Wege. Mit
"PC-Dine” lassen sich ca. 10%
der Geschwindigkeit (mit "PC-
Tools" ermittelt) eines "langsa-
men”4,7-MHz-PCerzielen. Der
Norton-Faktor ist 0,3. Fiir De-
monstrationen st dies ausrei-
chend, zum ernsthaften Arbeiten

aber viel zu langsam.

Das Umkopieren von Daten
von 5,25 auf 3.5-Disketien

und umgekehrt bereitet kaum
Schwierigkeiten, da die Dateien
in MS-DOS genauso aufgebaut
sind wie unter GEM auf dem
Atari ST. Zu beachten ist dabe:
nur die Step-Rate. So bezeichnet
man die Zeit, die der Floppy-
Kopf bendtigen darf, um zwi-
schen gwei Tracks tu wechseln.
Bei 5.25-Laufwerken sollte
man die Step-Rate softwaremd-
Big auf 6 oder 12 msec festlegen.
Die Grundeinsiellung fiir 3,5"-
Floppys betrdgt 3 msec.

Adresse: A0S fiir Floppy A
AOC fiir Floppy B
Wert: I= JImsec
0= 6 msec
I = 12 msec
DPOKE Adresse, Wert ergibt
die richtige Einstellung.
Liirich Schrwiz

Achtung! Blitter-
TOS-Besitzer
aufgepaBt!

Seit einiger Zeit werden
alle neuen STs mit dem new-
en Blitter-TOS ausgeliefert.
Alte Software hat aber hiiu-
fig Probleme mit dem neuen
Betricbssystem. Z.B. funk-
tioniert bei manchen Spielen
die Joystick-Abfrage nicht
mehr richtig. Aus diesem
Grund gibt es bei uns ab jetzt
das alte TOS im PD-Versand
unter der Bestell-Nummer
PD-ST 35 zu kaufen. In den
meisten Fillen lduft alte PD-
Software mit dicsem TOS
cinwandfrei.

ATARI ST

MIBELSOFT css41/5775
60~

CBUG 2*
Miorsatunk mil dem Aten ST
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Vark, Atar BOD XL m. 4 Dusairiasien =
Floppy 1050 + ladierte 1010 + Drucker
GP-100 AT + Lichtgrifiel + T Blcher +
Orig -Software + Joystick, komplett fir
500~ DM, ® Q7 11/ T3 27 22 (Karl ver-
langen)

& Manatream @ Mainstream @
Der Usar-Club e Atan-5T-Anweandar
und alle amathatten ST-Anwendungen,
B, MLD.L, Textverartssiung, Hard-
wara OTP, Virenkiling. PD und viekes
rratr. Ausfubricies info (Rlckplo) won
Mainatream, Kontaki: Kay-Lwe Berg-

hol, Roseggerstrafie 5. 5600 Wuppertal
2

Afari 530+ ikl Blitter-TOS w. Fasi-
ROM, Floppy 720 KB, Star-Writer, Paion
Chess, 5 PD-Disks, Bichar, diverses
Zubehbr, T50.— DM, % 089/ 355697

Mainstrsam, dar Liserciub fur dan Atarn
ST biatel: monatliches Clubinfo, PO-Bi-
blsathek, Hindlerrabatte b 12%, Trou-
bleshoaooling, Kontakte bundasweil und
im deutschaprachigen Ausimnd. Aus-
Hihrliches Info gegen Rickporo von
Mainstream, Kontakt: Kay-Use Berg-
hol, Rossggerstralia 5, 5600 Wuppartsl

2

Fiesan-5T-Public -Domain-Samm-
hung! Ausfihriiches Gratisinfo von: A
Miarsch, Klingelholl 53, 5600 Wupper-
inl 2

Wi et der Usarciub fir alks Atar-ST-
Anwander? Masnstream| Kontakt: May-
Liwe Berghol, Rosseggerstrale 5, 5600
Wuppertal 2. Ausiahrliches info gegen
RAlckporio!

Sucha NHebenkostenabrachnung’
Hausverwaitung fir Atari-ST 520, Weal-
gert, 8700 Wikzburg. a. M., Mitnacht-
Sar. 15

& ACR-Club fTr Atari XL/XE @

Wir suchen noch Mitgleder aws dem ge-
samien deulschsprachigen Raum! PD-
Software [(such fr Mechimitgisdaer!).
Kontaktvarmittiung sowe Cilubdesk mit
Buchtips, Spislelésungan, Sofwars-
naws, kostanlosen FEsnaNIesgen wEsw
Clubmnfo bew, PD-info jeweils pogen
Rixckporio bei A Edier, Hamsterweg 29,
£350 Asckiinghausen'

Verkaufe meine Erw.-Platinen: XL/XE
320 K (130 XE) = 20.- DM, Umschait-
karte fir Batriebssystems = 18.— DM
und anderes. Fir 5T: Scanner-Plating
25.- DM, Lautw, 3.5 T20 K (Neu) =
120.- DM, = 07931 /63 90

B8® Atari 520 5T 888
Suche gutes T ;
gramem fr masnen Atert 520 5T aul 3,57
Disk. Angabote an: Thorstan von Osan,
Horsterstr. 240, 4850 Gelsenkirchen-
Busr

Suche Spiele (Originalgames?) fir
Atari XLXE. Zehie gul. Listen an: Tim
Braune, Kingenhagen 1, 4802 Halle/
Wisti.

Habe Software « Hardware-Baschrg-
bung fir Wetierblider Sateilifenaniage
Suche SAM. J. Badura, 4507 Hasher-
gan, Frankonsiesiner Sir. 8, & 05405/
24 35

Varkaule Atan 520 5TM + Floppy SFI14
(720 KB) + Monitcr SM124, neuwertig,
sowie divirse Software (e Pusamman
BOO. =DM 02385 /84978

Atari 5T @ 5C 1224 @ Atari 5T @
Suche gut erhaltenan Atan-ST-Monitor
SC 1224 for wenig Geld. Guie Angebota
an: Vitlorio Gambone, Keltenweg 40,
CH=-4153 Reinach (Schwaiz)

Sucha Tauschpartner fur ST Listen an:
A, Sihler, Dennachstr. 6, 7530 Plorz-
hasirm. 100% Antwort] Bis badd!

Atari 5T & Ongmnal-Spisle & Atan 5T
Verkaule folgende Spiele file 40— DM

pro Sthck: Startrek, Dizzy Wizard, Trash
Heap. & 021 03/51525 (ab 18 Ubr)

Vark. Alari 600 XL, indern anraedtert (64
KBvia), Disk.-Stal. 810 mit DOS 2.0,
Sakosha-Drucker GP-100 AT, ki, 5W-
Fsrrigashior sows Cassatton-lnterfsce for
alle Cassetteniaufwerke und defekies
Cassefiengerdl 1070, komplsit #or
450.— DM, K.E. Windaén, Willbecker Sir.
83, 4008 Erkrath 2, #r 02 103/44535 (ab
18 Uhr)

S8® Atar 00800 XLEEY e
Verkaute sehr bilig Atari-Drucker 1026 +
Software + Papéer + Farbbinder (ca
150~ DM)! Ebensa verkaule ich Liters-
bur, ROMs und Software! Liste von J.
Schwarzer, Th-Heuss-Str. 37, 8660

Suche Saftware 1. 800 XL (Dak). Sucha
Druckar + 130 XE. Rall Panial, Konigs-
Darger Str, 31, BA0) Ansbach, = 0981 /
62668

Hast Du unter dem Waihnachisbaem -

nan ST gafunden? Oder bist Du schon
lange ain Atari-Freak T Egal, bei uns le-
gan afle richiig. Hoba Dir mal unser ko-
stenloses Club-info, Wir werden guch
Dich mit unseten Lestungen (bera-
schen. O.V.A A Postagernd, 8721 Dit-
tedbrawmn 1, nur Atan ST! Bya!

Verkaule Sanyo Mon. u. Happy-Modul
fur Atar 8 + 16 Bit, Suche Diskstien-
sasmimilung flr Atad 5T. St 083 T4/1307
[ab 19 Lihr). Andirags warsngen.

Varkaule B00 XL (320 K], 1050 Floppy
[Turbo + Kabal), Cantronics-Inlarface +
Dataseita 1010 + Compatition Pro +
Software + Lileratur nur kompl, wsgen
Syslemmwechsets. Preis VB, S8 087 29/
B8, nur Mg, D0, Do, Fr. el 18 L,

#MLDL®
Verkaufe Bankioader filw D-50, DO7-I,
Korg 707 + jeweils 400 Sounds & 45—
DM, Dieler Schicker, Kasamstr, TEA
12, A-B8041 Grax, W 03 16/ 444713

Farbmonitor fiir Atarl 130/800 XL/XE
mit Monitorkabel bir 400, = DM zu ver-
kaufen. 07623 /5312

Vierkcaule Atan 130 XE + Datasstte und
visie Spiele fir 200.- DM. = 07327/
54663 (ab 18 L)

B88 Atar XLKE e
B00XL + 1050 + Ong.-Software (Taxt,
Datelverwaltung, Speela), Unhappy:
400.- DM, Happy: 450.— DL L. v, Kar-
sa, Haufistr. 25, 7417 Plullingen,
05215741 71018 bes 22 Uhr)

Visrkaufe 300 XL + 1050 + Cass. + Tus-
pofreazer mit lbar 100 Spislen + Ausino-
text + Ausirobase + Literatur. Kompleit
650 D6l VB. % OTSE2 /4708 (ab 17
L)

Adar 00 XL mit Disk 1050 und wislan
Spisten (aul Disketie) M 450.— DM zu
verkaufen. Mehrere Steckmodule, |8
20— DM, Drucker iir 200, - DM,
£ 02051/842 38 oder 54322

SIFOX-Disketten gesucht! Suche
Disks Nr. 07-21. Angebote an: A. Dal-
pemich, Saffenter Weg 18, 5100 Aa-
chan

#8® A finanriellen Grinden §8®
verkaufe ch Mega ST 2 (2 Magabyle
RAM, singebautes Laufwerk, Bilitter,
Mam, abgeseizrte Profi-Tastatur, bat-
lenegepufiars Hardware-Lhr), knapp
Yz Jakw alf, bis 11.12.88 Garantia (Gar -
Sieqel wrverdatrl), kaum benultrt, wie
mou. VB 2250 - DM = 04841 /35 T3

Verk. Orignal-5T-Pasc.+, Press VHB.
STeacher (Vokabellehwer mit 5 Spra-
chenj, VB 30.- DM, Hamlog 5T, VB 40.-
DM, ua. M. Pochner, Brundhildstr, 31,
5300 Bonn 2, % 02 28/34 1532 (GRers
varsuchan)

;;H..h.... S ...-1.:_ i
Hubser, Valanting. 9, A-1238 Wisnll

Suche Software for Atard 5T 520+ mit
SM 124, Bitte Preslisten senden an: H,
W, Kresse, Salierring 39, 5000 Hain 1,
o 215888

Atari XL mit Oldrunchip, umschaltbar
und Floppy 1050 mit Happy, Software
+ Litermtur flr 350.- DM. = 040/
522513

Suche dringend Games. Tausche auch.
Sohraibd so schnell wie mdglch an Mi-
chael Dandorfer, Don-Bosco-Str. 8,
BAS0 Amberg

ATAHI XL/XE

Gratis-lnfos

DIGITIZER

-
EPROM-BURNER

Beeperr] Tipen 27904 - ITENZ ma
* et T

LEL
DYMNATOS
Ealiem (D e
fur il cire -

Verkaufe 800 XL-System fir S00.- DM
Floppy 1050 + 50 Disks, XC12 + 20
Cass., Turbo-Freazer XL + 10 Dislos (u.a.
i Diriginade Goonses, Bea + Bedl und Li-
teratur, AnschiuBikabael AV-Scanl {TV).
Staubsch, Neuwerllg, onginalverpackt,
 08545/8472 (ab 18 Lhr), Jochen
Easter, im Baspelt 7, 5581 Masterhau-
=]

Grafik-Clips fir Signum/Stad. Ja DS-
Disk 3.~ DM. Info von K.-H. Gunkel,
Am Mihlengraben 16, 3507 Baunatal

a

Vark, MUXE-Software (Origenade), nur
Disks. Lists gogen frankierten Ruckum-
schimg won: Martin Koer, Nordiandsweh
177, 4408 Ddimen, s 0258473503

Das arste wirklich smst zu
nshmends TURBO-TAPE-SYSTEM
fr den ATARI XL/XE:

T.0.S.

Turbo
Operating
System

& Bis ru 10mal schralews LOAD &
SAVE dank innovativer Aufnah-
mestechnik und Harchwarslibsung

# Gewbhnliche Cassettenrecorder

und Tonbandgeriite direkd an-
schiisfibar

¥ Gerngste de-
ren Frequenzgang H:M
#® Fast lotales, softwaremifiges
Abtangen von Gleichisutschwan-

& Alle Aufnshmen der originalen
ATARL-Recordar  wilarhini  vif-

wandiha
® Hoha Funkbionssicherhest durch
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Biesenstr. 75 - 4010 Hilden

Suche for Atari B00 XL Speichorerwaite-
rnung (64 K}, Floppy 1050 und Dnacker
1029, Angebote an: Michasl Hartrmann,
Disbrocker Str. 8T, 4800 Herford

Suche 1. Atari XE Lemprogr. f. KL 12/13

Suche Progr. Hausverwaltung (10
Mietw.). P. Boye, Alte Meiorsi, 2422
Braak, ¥ 04521/8553

o8 Al XLXE 909
Suche Teuschpariner fir Software. B.
Jesgarz, Kistriner Sir. 22, 2857 Langen

Suche fir Atar 800 XL Gunship, Star
Biade, Head over Heals (nur Disk).
" 0211/799180

Werk, meing Erw, -Plaiinen: XLKE 320 K
{130 XE} = 20.— Db, Schaltplan 130 XE =
10— DM, Umschalikaris fir 5 Betriabs-
systama = 15.— DM und visles mahr, Fir
8T: 3.5%-Laubw. (neu) = 120.- DK,
07931 /8390

XLXE! Warkaute Original-Softwars:
Herbarl, Archon, Star Flesl 1 (LISA),
Conflict in Vietnam usw. Verkaule Lite-
schrifien: Happy-Computer, Computer
Blontakt, und Disk, Alles
plnstig! ®#05223/1 7121

Verk. Drucker Seik. GP SO0AT (whe Atarl
1028) + Hardcopy 1028 + Treiber fir
Print-Shop, 250- DM. % 0203/
788066 {ab 17 Utr)

e Lan B B aee
Verkaufa 2 x 1080, je 250.- DM, Philips
Gr -Monitor 50.~ DM, Drucker-interface
T5.= DM, 130 XE 50 = D wnd divv. Dis-
ketion 50— D8, & 040/7 119355 (ab
18 Lihr)

Verkaula Drecker Seikosha GP 100AT,
dary werschiedens Druckprogr. auf
Dask, Press: 200~ DM, S 0431/
583237

Tausche Atar Farbmonitor SC1224 ge-
pen Atarl SM124 (monochrom). Habo
auch Malprogramm zum Tausch, el
Textverart, oder Datenbank. & 0 62 02 /
555 58. Monilor st ca. 6 Monate ali

Gebrauchte 1050 Floppy in gutem Zu-
stand verkaufl meistbmlend Henz-Jir-
gen Grinert, s 063/ 86 28 26. Ebenso 2
|hmlmhwm

88 ATARI XLXE mee
Aestbestinds aus Hobbyaufidaung!!!
{Umstieg auf PC) Atari 1010 - 50.— DM
sowhs  umfangrsichs  Softwaresamim-

g (Arwendungen + Spiele ca. T00-

Prgl. Liste kostenios anzulondorm Do
Danial Zedimann, Meraner Str. 58, B501
Gisteinach/SER.

HALLO FREAKS! Tausche und verkau-
fe noueste 5T-Software! Habe viele Sa-
chanl (MEU) Schraib an: 5. Wagner,
Posthax 56, A-B027 Innsbruck

®8#® Original Duplikator @88
fiir Floppy Atarl 1050, NP 380.— DM,
VB 200.- DM, = 07031 /2782 11

@ Suche dringand Freezer XL @
mil oder ohne RAM. Zahla gut! Suche
MAC B85 und Toolkit sowie MIO-Board,
News-Room. M. Breining, Friedenstr. B,
BO34 Gormaring

e AR e e e Ll e e

& Varksule @ Verkaule 8 Verkaule &
meine Speady 1050, den Floppyspes-
der wegin Systemwechsels. Ausfih-
rung DS, NP: 248.— DM. DOS und HSS-
Copy aus dem ROM, Preis: 150.- DM
VB. & 02058/ T 4235

Suche fur Atad B00 XL Joystick Cobra,
Rushware 10er-Tastatur. Biste neuss
Action Moonle.5.5, & 0211/799190
(ab 20 L)

MAINSTREAM MAINSTREAM
User-Club ir Atar-ST-Anwender und
alle amsthaften 5T-Anwendungen r.8.
MIDI, Textvararbeifung, Hardware DTP,
filhriiches info (Rlckporio) von: BAIN-
STREAM-KONTAKT, Kay-Uwe' Berg-
hof, Roseggerstr. 5, 5600 Wuppertal 2

Atari XL'ST/PC: Suchaftauscha Soft
Kontakt: CSS, PF 21 05 14, 5800 Slegen

8@ Dslemech S99
B00 XL/KE! Suscive Touschpartmngs [Disk )|
100%: Antwort! Listen an: W, Pittner, E_-
Farl-Sir, B4M073, A-1220 Wien

Die Super-Softwareprsise, . B, Gaunt-
ot 68— DM, Nl 57— DM, Out Run 54.-

DM, 30-Galaxy 53.50 DM, Allerm. Aeal.
City 55.— DM, Arkanoid 42.— DM, Asienxs
55.— DM, Bad Cat 55.— DM, kce Pal. 57—

Lindke, Frisdensburg 2a, 30131 Barsing-
hausen T G

88 Achtung B89
Tawsche und virkaule Top-Softwane flr
Atari 5T, info von: Stefan Wagner, Post-
box 58, A-BO2T Insbruck

SCHOAWSTOCH®
Verkgufe und tausche. Liste gegen
frank. Rickoouvert von: Danéel Gehrig,
Posti. 241, CH-4028 Basi

sT
Buche zuverlissige Tauschpartner
fir Programme aller Art (Spiele, An-
wendungen usw.]. Listen an: Udo
Zschegel, Hermannstr. 103, 4800
Dortmund 30, % 0231/412512

i A AN

® XLAE: PD-Tauschirels &

Tausche PD-Software dler Al Habe
schon ca. 500 Disks! Kontaki zu Clubs
und GroBanbietern gasuchi, Fir alle, die
nicht genug PD zum Tauschen haben,
kopiere ich die gewlnschie Software
such gegan sinan kisinen Unkostanbei-
trag. Liste gratis! G. Steinke, Beatho-
wvensir. 1. 8343 Babenhausen.

Abpri 130KE + XC11 « BO0 XE + 2 = 1050
+ Farbmaonitor + ca. 500 Programme + 3
Diskettenbowen + 1 daf, B00 XL (Tasta-
tur defeki). VB 1200.- DM. & 06623/
4 1687 [Achem varlangen)

Verkaute 130 XE + Flappy 1050 + 2 Bi-

Jahre alt! % 06101 /847 50

Verkaule Ater 800 ML + Disk + Cassatba
+ A, 90 Diskatton + Turbo-Bagss X + 3
Joysticks + Bucher + Zestschriflen + Fu-
W 08857 /84 41 (ab 17,30 Uhr)
Suche prelswert B00 XL + 1050 [auch
mit Happy oder Turbo), 1010 und
Drucker. Angebote an: Poaul Selk,
Westring 8§, 3502 Vellmar, % 0561/
B2 B3 10 [nur samstags)

ST-Floppy (doppels.) gesucht, mit
Garanthe. Frank Bluma, W 04131/

berger, C.-Orfi-StraBle 9, 8221 Traun-
wilchen

ich bin Besitzer sines Alar 1040 wund ei-
nes Agrarbetriebs. Suche entsprechen-
de Software (dringend] und Kontakte zu
Arwandem, F.-W. Gehlhar, 3187 Vie-
nenburg, 8 053241258

Abgortyitim — XL/XE Digital Drums / wgl,
AM-Test 10/88: 16 Sounds/44 Patterns/
8 Songs/3 Disks + Handb. 49— DM +
PPN, Info: Justus Kohnche, Heim-
holtzsir. 2, 4000 Disseidord, & 0211/
37 36 96. In Arbest: ST-Versson| G

Afari B0O XL @ STOP & Atari BOD ML
Wegem Umstiegs aul ST verkaufe ich
umnfangreiche Software-Sammiung. Ka-
stenlose Liste wvon: Fritz Zeimann,
Meraner SiraBe 58, 8501 Gslainach

ST @ PD-Solftware @ ST
Programme frel susammenstelibar,
nur 1 Pf pro KByte. Grolle Auswahi!l
Gratiskatalog bel Olal Schwede,
Rantgenweg 81, T050 Waiblingen G

88 PO 888 Alsrd XL'KE ae8 PD
Uber 150 Disks Spitzen-PD. infodisk
2,40 DM bel Dietmar Keicher, Falken-
steiner Str, 31, 7101 Oedhem

Atari-Fan in der DDR sucht dringend
Floppy 1050. Angebote bitte an:
# 02203 /13832 (ab 19 Uhr)

8% Atari XLKE @88
Verkaule wegen Systemwechsels mei-
mi kompl. Hard- und Software. Liste an-
fordern bei: Hans Mittarhubaer, Am Burg-
feid 15, BOTZ Manching, % 08459/
1325

Atari BOO XL/130 XE (Disketta)
Verkawde umfangreiche  Software-
Sammiung. Liste anfordemn be: Dister
Schnier, Halberstddier Str. 43, 4900
Hadord, W O5221/22773. Es ohnt

sich garantier |
BO0-XL-Antanger sucht Textverarbei-
ungsprogramme und Spiele aul Diskeal-
te (5,25°). H. Stricker, Post. 1120, 5483
Bad Meuenahs

Abari XL KE!

Verkaute billig 10 Spesie auf Cassetie.
Adrting aul Disketie nur 20— DM Liste
gegen B0 P! Rickporio von: 5. Mar-
schnfl, Liasweg 14, 2000 Hannower 91,
100%: Antwost!

Varkaule Star LC10, TOP-B-MNadeldnuk -
ker, fast geschankt fir 350.— DM, Origi-
naiverpackt, komplett! B. Delbrigge,
Harranatr. 10, 7954 Bad Wurzach,

W THE 2T AT

Viarkaule Atari B00 XL + Floppy 1050 + 2
Onginaldisketien + Anlgilungan + 2 Joy-
sticks. Preis: 370.- DM. Risdiger Quack,
S140 Erkalenz 7, o 024 31,/ 7 04 30
Verk. Alari B00 XL + Floppy 1050 + Tur-
bo-Modul + Cantr. + Monitor (grim) +
Blcher + ca. 40 Disks + Orig. + Box + 2
Joyst. Preis V5. & 02542761 84, Tur-
bo-Modul mit Cantr. such einzeln zu ha-
Ery!

Atari B00 XL + Cass. 1010 (del.) sowie

winige Computerzeitschrifien, 100.—
Eﬁ-_tﬁﬂﬂ!“lﬂilbjmm

W‘-ﬁﬂﬁiﬁﬁﬁi (380 KB) +
Grimmonitor + 1010« Sub. (neuwsriigl)
Press: T00.— DML & 07 11 /6345 T2

Verk. Alari 130 XE, Desk. -5t 1050, Dala-
satte, viel Software, Lightpen, Joysticks,
Diskbox und Blhcher. NP 1300.- DM
Prais V5. % 047 51/4343 (Frank ver-
larugen)

Suche Atari 1050, Zahie bis 280.- DM.
Wendet such an: Carsien Dyroff,
Sulrbacher Weg 23, 8751 Hausen,
& 08022 /2T 42 ty ol

DDA-Atsri-Fan sucht dringend Flop-
py XF 551 bzw. 1050 bis 150.— DM und
preisg. Drucker 1029. Fr. Dishlmann,

Hebelstr. 10, 7519 Eppingen-Mihi-
bach

Suche gebr. Floppy 1050 und Speele fir
150.— DM. 8 07951/23413

® ST-PD-Soft @ Kopia ab 2.~ DM @ alle
aus ST-Comp. u. aigens. Abaol, virsrkns
@& Gratisinio; T & M Soft @ Postfach
1105 & 2005 Edewacht & & 044056/
BR0S e a

#99 XL'KE a8
Software. Alles Orig. C/D. 50-80% wu.
NP. & 0811/535326. Liste von: Ch.
Weaber, Felsgsckarstralle 32, BS00 Mim-
berg 20

S8 KFZ-5TV 40 009
Das KFZ-Kostenanalyseprogr. fir alla
5Ts (5. ATARImagazin 9/B8) - jotrt
nau Version 4,01 Voll GEM-gafiht, fle-
wible Druckeranpassg. Disk inkl, Anbi-
tung B9~ DM p. V.-Scheck/NN; Info
gratis! Dipl-ing. M. Heydrich, Lange
Zode B4, BS20 Edangen G

Wegaen Systemwechsals zu verkaulon!
Atari B0O XL, Floppy 1050, Datasatie
1010, Original-Softwars: Atmas 2 Ma-
Wro-Assembler, Flightsimulator 2,
umprman (alhes sl Disk), Aulsrdem als
Modul: Tennis, Donkey Kong. Literatur:
Mein Atarl Computer, Peeiks & Pokes,
Sprithende ldeen mit Atan-Grafik, Das
grofle Splelebuch, Peter Finzels Assem-
bleruch lir Atari-Computer. Alle Com-
pulerhefie; Computronic, HC, CPU,
Analog, Datawell, Homecompuber,
Computer Kontakt, PM Computarheaft,
Telemalch, Computerpraxis, Happy-
Sondarhefte, Chip-Specials, Zubehdr:
Moniton Femsehumschalber, Disketten-
b (5,257, Diskettentocher. 07144/
6511 (ab 17.30 Uihe)

888 KLXE 0w

Verk, Kyan-Pascal (Original mit Hand-
buch) fir 120.=DM. % 0TI81 /76910

Verkaute PD-Sammiung (70 Desks), au-
Bardem noch einiges an Hardwane. Lista
gegen 50-Pf-Marke von: UM Baumart,
D, -Bonhosfier-Sir. 4, 4172 Strasien |

@88 800 XE a8
Sucha ruverdssigen T,
{ Disk). 4 08151/53041 (ab 19 Uhr,
Hang veriangen). C KA

W Hilla @ Hille @ Hilis @ Hilto @
Atari-800-XL-Besitzer sucht dringend
ALISTRO.BASE + AUSTRO. PHOME mil
deutscher Beschreibung. Programm-
tausch wire gui! Helmul Oniig,
069 /23871 (ab 18 Uhr)

Verkaule Spiele aul Cassette und Dis-
hette (keine Raublk. ) iir XL/XE

e 0911/B84T TT (ab 18 Uk, Christian
varlangen)

# 8-Bit- Public-Domain-Softwane @
XL/XE Power-Disk mit Spéeden und An-
wandunigen fr 10— DM bei: 5. Langen-
kimper, Hohbrinkstr, 23, 4600 Do-
mund 70

@ Achtung, lhr BOO-XL/XE-Freaks @
Ich habe die aktuelle PD-Software Hir
such, Dish 2 S = 4.- DM, Cass. = 5.50
DM. Liste bel Michasl Wagner, Am
Hambkebach 4, 4970 Bad Oeynhau-

BN a
Printshop Companion mit Anleitung
pesuchl 4 0228/ 3156 59

Verk. Atmas Il (35.— DM), Monitor XL
{10~ DM}, A. Toolbax (10.- DM), Disk
aus 2. Happy-Sonderhaft (20— DM),
LFB-4/87 (12.- DM}, LF8-1/B8 (12~
D). Aies Orig. Komplatt 80— DM. &
0202/ 46603 44

Sucha Sphale fir Atarl BOD XL, 2.8, inl.
Karate, Tomahawh usw, (D). Schickt au-
re Listen an: Tobias Nagel, Oberdor! 2,
8780 Teschenmoschal, & 063 64 /4 22

&% Gold verdisnen mit Calamus &8
Kaule Anzesgendruckvoriagen | Sachge-
kit Fahrradhanded) als Calamus-Date.
info von: bike-shop, Horaser Weg T8,
G400 Fulda

&8 Hallo Calamus- Anwender B8
Interessisra mich e Grafie- und Schiif-
tenbibdiothaken. Wer kann wenmitteln?
Amton Mau, Horaser Weg 73, B400 Ful-
da, Bt 06617 9100, Fax: D66 1796 00

Lichtgriffel ..49.—
S ety ot Svece' 72

Fa. Klaus Schiflbauer

Poatfech 1771 H
L]

Tl 00 /800 odes
O 0 G A bile I Uik

Jankowy), Baumgasse 32/9. A-1030
Wien, w® 0043/222/7228226

mis
Suche Tauschpartne: 10r Atarl XLXE.
Buche auch dringend das Programm

Syntrend. Angebots und Listen an:
Rainer Gallianer, Stralsunder Str. 25,

S000 Kdin 90, % 02203/25210

Atari 280 ST + Floppy SFI54 wegen
fiir 400, = DM T wisr-
kaufen. % 04865 /621 (von 14 bis 19

Uhr)

89 520 5T 888
Speicharerwaiterung aul 1 MByta fir
300.— DM, #0917 03/655
Atari 530 5T+, Moniior S 124, 2 Laul-
warke SF314 (jo 720 KByte), Protext 2.1,
Stad. Meiacomco Macro-Assamibiler,
Tempus 2.0, Publishing Partner mit ST
Paint plus, PC Ditto 3,64 (Euro) mit Litah
Cobol, RDS Disk Monitor, Hofacker Kar-
teikariensystem und sn Sack voll Bo-
chor. % 07243/69763 (Mo., ML, Fr,
Sa. u. So.ab 18 Uhr)

®8® Fir ATARI XL/XE + 1050 @89
@ REPLAY Freezer, Debugger, Litilities @
& (Test Atari Mag. 8/88) 28— DMI11 @
@ Info: F.-O. Malisch, Mazartstr. 32, @
] B014 Neubiberg a

Verkaufe Atan-XL-Komplatisystem, be-
stehend sus Atar B00 XL, Star ME10,
Floppy 1060 mit 1050 Turbo + Schalber
+ Farbmonitor + XC11 Recarder + 2 Joy.
+ 200 koare Disks + 2000 Blatt Drucker-

# 069812981 (Chris verangen)

Afari B00D XE + Floppy 1050 + Microsoft-
Basac-Modid + 3 Joysticks + Deskattan +
Boai + allg Anlsitungen fie nur 350 - DM
zu varkaufen. Jens-Lhwe Wilssar, Ring-
sir. 20, TB15 Kirchzarien, = OTG61/
5522

Buche prof. Horoskopprogs. R. Zin-
burg, im Bechener 4, 7517 Waldbronn

@ Suche 1050-Floppy @
um 200.- DM. Dringend! % D2584
1004 {ab 20 Uhr)

Verkaufe Seikosha Druckier GP 5004,
neuw., 200.— DM, Original-Software CK
+ ATARImagazrin, 5.~ DM o Disk, su-
perglnstiy Bautedesatz 320 KB Hir XL
ous ATARImagarzin (RAMs, TTL-Gal-
ter, Widersl, + Schalter), B0~ Db V.,
Klugj, Hillersir. 15, 8500 Ndmberg B0,
08 11/32634 15 (ab 18 Uhr)

Buche flr Atar ST Szenarikcs von Emgi-
ria, VWS, Wargame Csir., Warship, Kauf
oder Tausch. Barmhard Kujawa, Schan-
renstr. 10, 2000 Hamburng 38

Verkaute Drucker Atari 1029 + 4 Zei-
chensBtze, neuwertig (1 Jahr) fir
240.- DM. % 083 40/5858 [Sa + So)
Verkauts 1029 + Softw., Ditas. 8 Hefle,

T Blcher, orig. Kyan Pascal. 06181/
T35T8

288 LYE see
Verkaule'Tausche Games. 100% Ant-
wort, Jorg Fischer, Dingl. Hauptstr. 83,
TE30 Laker

Suche 810-Floppy (auch defekt oder
ielvweise) sowie ATRBO0D-Interface.
Zahle gut! Bitte melden bed: M. Lesch,
Kapelienstr. 58, 5100 Aachen,

= 0241/603130

Tauscha Original Aladin inkd. ROM-Mo-
dul gagen Calamus oder Signumz Fibu
(Wertausglech). & 06221/8021286.
Sucha Konverl-Progr. von Signum2 AS-
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Cagnes
Cuids

Wenn Sie mal bei

einem Spiel nicht mehr weiterkom-
men oder einfach nur wissen wol-
len, was sich auf dem Spielemarkt
tut - hier sind Sie richtig! Zusam-
men mit den anderen Lesern versu-
chen wir, lhre Fragen zu beantwor-

ten.

Schreiben Sie uns lhre Probleme
und lhre Entdeckungen. "Games
Guide” leistet Erste Hilfe.

Frank Emmert

Neues im
Neuen Jahr

Qualitlits-Soft-
ware fir den Atari XL/XE, 2. B.

Zeppelin mit "Zybex" und
"Draconus”.

Zu Weihnachten erlebte der
kleine Atari eine Renaissance.
Viele alte Spiele wie "Archon”,
"Rescue on Fractalus™ und "Ka-
rateka”™ wurden als Module neu
aufgelegt; neue Programme wie
"Jinks”, "Gato" oder " Airball™
sind bereits erschienen oder sol-
len demnichst verdffentlicht
werden. Newe Software-Hiuser

produzieren

Automatenumsetzungen
werden 1989 den Hauptieil der
5T-Programme ausmachen. Bei
den meisten Konvertierungen
15t Teamwork angesagt. Zu
zweit wird um die Wette gebal-

(Beorell of B48 e

ERIEFiNLE
| L1 Ed

lert in "Time Soldiers™, "Victo-
ry Road”, "Heavy Barrel™ und
"Guerilla War™ { allesamt Klone
eines indizierten Spiels von Eli-
te ), ferner in scrollenden Shoot”
em ups wie "Gemini Wings”
und "P-47", Softscrolling stellt
fiir den ST ja kein Problem mehr
dar; "Gauntlet 11" und "Star
Ray”™ sind Beweise dafir.
“Double Dragon™-Epigonen
erlauben eine gepflegte Priige-
le1 zu zweit, so0 z. B. in "Altered
Beasts”, "POW"™ und "Dragon
Ninja”. Atan-Automaten wie
"Vindicators”, "Xybots” [ Mi-
schung aus "Gauntlet™ und
“"Berserk”™ in 3 D) und "Too-
bin"™ (ein verriicktes Schlauch-
bootwettrennen ) werden eben-
falls ihren Weg auf den ST fin-
den.

Gemeinsame  Wettkimpfe
lassen sich mit "Hot Rod™ { Au-
torennen ) und " Ace-Attacker”
{ Volleyball ) veranstalten. Fort-
selzungen von Spielehits sichen
mit  "Superwonderboy” und
"Bubble Bobble 11" ins Haus.
Neben Bilchern und Schallplat-
ten gibt es natiirlich auch pas-
sende Computeradaptionen zu
verschiedenen  Filmen, Ein
Computerremake sollen die
Leinwandhits "Stirb langsam™,
“Red Heat”, "Robocop™ und
"Die Unbestechlichen” erle-
ben.

Die  Konvertierungsrechie
fiir die voraussichtlichen Kas-
senschlager 1989, den necuen
Bond-Film und "Indiana Jones
— The Last Crusade™. wurden
bereits vorab vergeben. Viele
der neuen Spiele diirfien aber
wegen threr brutalen Thematik
der deutschen Indizierung zum
Opfer fallen. Nach den Comic-

helden Fred Feuerstein, Aste-
rix, Paulchen Panther und Cle-
ver & Smart geben 1989 die
Peanuts, Tom & Jerry, Super-
man und Batman ihr Stelldich-
ein auf dem Atari 5T.

Die meisten Neuheiten wer-
den wieder einmal in Europa
programmiert; amenkanische
Software-Hiuser haben ganz
auf IBM-Kompatible und Tele-
spicle gesetzt.  Erfolgreiche
Brett- und Rollenspicle kom-
men vermehrt zu Computereh-
ren. Dem Megadeal von 551
und U5, Gold mit TSR fiir dic
Rechte an "Dungeons and Dra-
gons™ folgte ein Finfjahresver-
trag von Mediagenic ( Ex-Acti-
vision ) mit der englischen Firma
Ciames Workshop, GW produ-
zicrte Brettspicle wic das in
Deutschland bei Schmidt-Spie-
le erschiencne "Talisman™ und
"Der Hexenmeister vom flam-
menden Berg™ oder das sich im-
mer grilBerer Beliebtheit er-
freucnde  "Paranoia™- Rollen-
spicl. )

Den Anfang macht “"War-
hammer” mit Fantasy- und
Science-Fiction-Schlachien auf
dem Computer. Ein weiteres
GW-Game erscheint ber Elec-
tronic Arts. Es heibt "Chain-
saw-Warrior™ und ist eine Mi-
schung aus "Aliens”, “Rambo”
und "Ghostbusters™. Ein Soli-
taire- Kartenspiel mit Rollen-
spielelementen soll Anfang die-
ses Jahres erscheinen. Infocom
bastelt an einer Computerver-
sion des in den Staaten belieb-
ten Battletech. Auch fiir das
deutsche Programm  “"Das
Schwarze Auge” sollen sich be-
reits Interessenten gemeldet ha-
ben.

[ Scoreill of J45 ________________Soundion |

{ u'.':
| Fud l;gu

believe that Morris
Every day he showers

| here "cause he's toa cheap
to shower at home!®’

Wilfried Reinsberg aus Berlin
1st fast schon ein Stammgast in
der Spicleecke. Auch in diesem
Monat stellt er uns wicder eine
Liste mit Freezer-Pokes fiir den

XL zur Verfiigung.
“Farechief": E2FRD, SFF:
Ancahl der Leben
S504T, 805
Leben im Fewer-Level
{erst dort eingeben )
0665, 809
Leben Spicler |
SO, 509
Leben Spieler 2
SO0, 508 :
Leben Spicler | ynd 2
"Dianetrikes SR SR
ack™ - Anzahl der Leben
"Flipund Flop™: S008T. §99:
Anzahl der Leben
SO E, $99:
Feitahlaui
SIEF. 599
Fentablaf
“Ciohen's SINHOE, S
Tivwer Leben (von S0 aufl $0
raricksctiren
S8, BFF-
Leben Specler |
iR, 5FF
Leben Spicler 2
SN, §FF:
Leben Spicler |
S0, SFF:
Leben Spicler 2
SuA SFF-
Leben
SSYE, 5FF;
Feitablpul
SINH4, 3FF:
Leben

TAamstnke 2”

"Thiamonds™;

“Mr. Dn®:

“Pachlan™:

“one X

“Fire Fleei™:

Unser Leser hat aber auch ei-
ne Frage zum "Boulder Dash”-
Spiel "Rockford™. Wie lassen
sich die Uhrensymbole aufneh-
men oder in Bewegung verset-
zen?

Eine Menge Tips zu "Collos-
sal Adventure”™, "Spiderman”,
“"Better dead...”, "Arkanoid”
und "Trantor” sandte uns Wolf
GirolB aus Danneberg.

Den Goldbarren aus der
Kings Hall in "Collossal Adven-
ture” erhilt man auf folgende
Weise: Die Schlange mit dem
Vogel vertreiben. In den Raum
mit dem Goldbarren gehen und
den Barren aufheben. Viermal
nach Norden laufen. Jetzt SAY
PLUGH emgeben, und man be-
findet sich wieder im Haus im
Wald.

Der Parser (ohne Objekie)
von “Spiderman” lautet folgen-
dermaBen: go, climb, enter,
walk, run, crawl, start, get, ta-
ke, hold, pick, grab, drop, lea-
ve, put, release, throw, toss,
give, Iype, scan, inventory,
look, examine, see, read, quit,

mix, create. prepare, make, at.
toward, to, jump. dodge, duck.
die, stop, help, feel, touch,
grope, wait, hit, kick, punch,
slug, belt, fight, say, ask, tell,
talk, speak, yell, cream, adjust.
move up, raise, with, break,
smash, destroy, list, dance,
sing, smell.

Folgende Ausdriicke lassen
sich nur an bestimmten Stellen
verwenden: pull, shoot, cast,
remove, close, shut, push,
press, turn, eat, open.

Die Levelcodes in “Better
dead than alien™ lauten: ELEC-
TRA, SYZYGY, DRAMBLI-
IE. PLUG, SOPRANO,
MAYONNAISE, FAUCET,
POTATO, WOOMERA, NA-
CISSUS, DEBUTANTE, FIR-
KIN, ACOUSTIC, TRIP-
TYCH., JABBERWOCKY,
WHIMSICAL, CORNUCD-
PIA, PUNJABI, TIDDLY
POM. KEWPIE DOLL,
PULCHRE, EUPHEMI
GRAMMARIAN, CR
WORD, QUARANTINE,

Will man bei " Arkanoid’
den ST ein gerade verlos
Spiel fortsetzen, soist im
bild PAJ (GroBbuchstah
cinzugeben. Mit DE
STARPAJ gelangt man i
letzten Level.

e Code-Worter zu ™1

tor” lawten COMPUT
TERMINAL., PORTAR
SOFTWARE, GRAPH,

ASSEMBLY. LANGUA
COMPILER, KEYBOA
OPERATOR, SEQUEN

SCHEDULE, PERSOM
DIGITISE, DATAB/
HARDWARE.

Unser Leser Robert New
¢r aus Miinchen beschreibi,
sich der betrunkene Autofa
in "Police Quest™ leicht ding
machen LBt Den Wagen an
ten, nach dem Filhrerschein
genund dem Fahrer seine Re
te vorlesen. Nach Riechen .
Fahne einen Alkoholtest (F
anordnen. Dem Siinder
Hiinde mit den Handsche
auf den Riicken binden, ihn
schlieBend ins Auto setzen
nach einer Meldung an |
patch ins Gefingnis verfr

ten.

Robert Neumaier hat, wie
manch anderer Leser, Proble-
me mit Sweet Cheeks im Hotel
und bendtigt die Nummer der
Polizeistation. Wer kann ithm
weiterhelfen?

Clemens Rettke aus Rems-
eck sucht die Lisung zu "Trolls™
und michte im "Pirate”-Ad-
venture auf die Schatzinsel ge-
langen.

Was mull Peer Keuleriz aus
Solingen nach der Behandlung
durch den Roboter im PD-
Abenteuer "SOSMangan™ tun?
Wie kommi ¢rin der Schleusen-
kammer weiter?

Markus Bock aus Hiltpoli-
stein schaffi es im fiinften Level
von “Dungeon Master” am
rechten Ende des Ganges nicht,
die Gitter zu &ffnen. Kann man
die Bodenkontakte umgehen,
oder 1aBt sich das Gitter mit ei-
nem Zauberspruch 6ffnen?

ge Software-Hiuser. Unser Le-
s¢r F. Marxen aus Bretten bal
die englische Firma um Hilfe bei
“Silicon Dreams”. Er erhiclt
daraufhin e¢inen Packen mit
Tips zu nahezu jeder Situation
in diesem Mammul- Adventure.
Scheuen also auch Sie sich nicht,
die Service-Karte zu nutzen, die
jedem Rainbird- Adventure bei-
liegt.

Drei Schummel-Listings fiir
“"Bard’s Tale™ schrich Michael
May aus Ritterhude. Das erste
LBt eine von der Programmier-
firma Interplay zusammenge-
stellie Party steigen. Das zweite
fillt Garths Regale mit allen
mdghichen Gegenstiinden. Das
dritte Listing erschafft einen
Archmage. Ein wahrer Rollen-
spicler hat solche Tricks natiir-
lich nicht nitig. Ein Trumpf in
der Hinterhand kann aber nie
schaden.




magazin ofoei® Y=\ magerzin

Erinnern Sie sich noch? - Vor einem Jahr wollten wir von Ihnen wissen, welches Titelbild Ihnen am besten R Y
gefallen hat. Die Resonanz war damals so groB, daB wir auch dieses Jahr wissen wollen, ob wir lhren Ge- SPRACHROY
schmack getroffen haben. Wenn Sie uns Ihre Meinung sagen, konnen wir dafiir sorgen, daf das ATARI- %

magazin noch interessanter wird — GRAFIK 2
___ vonderersten Seite an. g

Der erste Preis ist die Originalgrafik
des Titelbildes Ihrer Wahl. Fertig ge-
rahmt und darauf wartend, einen scho-
nen Platz an der Wand zu bekommen.

Schauen Sie sich auf der rechten Seite
einmal alle elf Ausgaben von 1988 an
(die Februarausgabe gab es nicht). Si-
cher haben Sie auf Anhieb einen oder
mehrere Favoriten. Jetzt miissen Sie
auf untenstehenden Coupon nur noch
die Range 1 bis 3 eintragen, Coupon
auf eine Postkarte kleben, bitte Brief-
marke nicht vergessen, und lhren
Wahlzettel in den Briefkasten werfen.
Den Rest machen wir.

*  Und hier
die vollstandigen Preise:

1.Preis Covergrafik

2.Preis Biicher zu lhrem M/ 6 AN
Computer im Wert ol m
: von 200.— DM
| 3.-10.Preis Je eine Lazy-Finger- N § + XL/XE aktusil L |
| Diskette aus unserem 0
i Angebot

EinsendeschluB ist der 10.2.1989, Der
Rechtsweq ist ausgeschlossen.

Viel Gliick! o ghd

Munlture




ST Public Domain

STPD ™ | Monuchrom- oder Farbbald-
schirm ) - Niemads nie: Ein Reaktionsspiel
fiar mehrere Teilnehmer, Gegaer st der
Computer

STPD &2 | far Monochrom-Moniior) -
Murray - Der If'lrlmn-ﬁnpr.ll;hpu'l.u:r
im Compater. Mi devtscher Konversa-
tiom wmnd verbliffender Crafik. Pikio-En
kerr: Komfortabel Disketienlabels be-
schrifien. Dazu ein Grafikgag. mit dem
Sie alle GEM-Anfinger aufs Cilattes [iih-
nen Komnen.

BTPD 03 ( fiir Monochrom-Monsior) -
Ballerburg: Ein Taktikspiel filr swei Per
sonen. Spreagpeneiater’ Em Sirategecipic]
fr rwei Personen oder gegen den Com
puter, Hiselier: Dem bekanaten “Hoted -
Mamagementiplel nachemplunden. Ka-
Laks .ﬁ.ul‘l.'cmh.iu Strategiespiel. Cirofik-
derme:  Kaleidoskop, 3-D-Animationen
umd spielende Linden, Diskpeed: Koo
trofle  der  Laufwerksgeschwindigheit
(Beruii oy Rurerome- faverpreser - [L383 Oimi-
kron:HBasic- Programme laufen

STPD 04 | fiir Mopochrom-Mondtor ) -
Kaneikawen Schnelle Suchroutine. “Jo-
thua "= Momior, Speicher amd Diskenen
durchforsien. Megarodds. [as klassische
Arcade-Game " Agieroids”™,  Frakuiy
{auch FHir Farbbildschirm): Frakialbe-
rechnungasysiem Drucker- Hilfspro
gremne. Druckensetup obne DIP-Schal-
ver- Widngered,

STPD 08 | far Monochrom-Monitor) -
Wagmin - faru{mlururru.etrun. des Gesell-
schalisspiels “Risiko™ Memich drgese
Dieh michy: Geselbwchafisspiel fibr 4 Teil-
nehmer. Temperatur- Mionager - Tempera-
turwerte und als Koreen susgeben. Labed
Experr; AdreB-. Pabet-, Yudoo-, Lasaci-
ten- wnd Dukeiienaufkieber gestalien
Sranmer: Bilder . Emne Sammilang originel-
ler Scans im DEGAS-Formar mit Dis-
show- Programm

STPD 08 ( far Farbbsldschirm und min-
destens | MByie RAM) - Tawri: Ein
Science-liction-Gesclhvchafisspiel  der
Eplu:nllnu mit  wvielen  Sirsiogee-
clementen. Mehrere Spiclebencn. detnil-
reiche umd farbenfrobe Ciralikamniersair-

Tung.

STPD 0F (fir Farbbildschirm) -
Nl .ﬁ.ﬂm'ﬁ.-rn:l ihnlch wie
“Crauntlet™. 2 Spicker. Delia: Hochkailil-
goh H:_':rnlumrhm:pul. Deskiap-Jux
Lasen Sie sich aufls Gilstieis fihren!
Soumademo:  Experimentieren mit Ce-
rischen und Klingen. Memmor-Acoru-
i Zoigl fresen Speicherplaty, Budnk - Die
Sache mit dem “Anuga” -Eall

STPD 08 | [ir Monochrom-Monetor | -
Day Schiaf; Dewtsches Textadveniure,
versieht gamee Sitre. Akustische Sprach-
amsgabe. Bowacing Boubles: Teomporei-
ches Ballerspiel, Dowing: “Tron™ Ver
sion fir ree Speeler. Jontsck -gesteuen
Mirigolf: Reirvolle Simulation filr meh-
refre Spi:-ler. Srmao - Ciedachtnmiraimig (e
akustische wnd optische Signale. Sofingr
Dy bekanmte “Spring!™-Spiel in emer
grafsch ansprochenden. mausgesiewer-
ben Compuierverson. TTT: “Vier ge
winnl” dresdimensbonal min 4 nebeneman-
iber dargesteliten Feldehenen

STPD 08 | fur Monochrom-Monitor ) -
Diavorhert play. Damtellung von Zahlen-
werten in Form von Shulen-. Torten- oder
Limiendiagrammen; Komfomshie Bbames-
bedienang durch GEM-Einbindung. E-

Plim: Grafikprogramm spericll nur Er

siellung von Schaltbildern. Alle gaingigen
Schamsymbole auf Tasuendruck verflg-
har, Abspeichern der Schalizeichnungen
im Screen-Format. Hacomdnd - Linlery ram
Ausidrucken von “Degas”-Bildern im M-
niaturformat, bendhgt Epson-kompati-
blen Drucker. Tral: Reches- und Such-
speel gegen den Computer.

STPD 10 (fur Momochrom-Mositor,
aufer*) - 2nd Texr: Kleines Textverarbel-
munguprogramm. "Seaso; Optische und
skustische Sigraliolgen, Oeddcheinmaral-
ning. Kevlelp-Aecesory: Direkizugang
ru versieckien Feichen Gber ASOULE-
Code-Eingabe. Smake: Einfaches Ge-
ﬂutlﬂ;hleﬂnpie{i nach “Warm™-Mu-
wier. Croddiiger: Laxus-"Wurm - Yersson,
Ulerem: Direamal die Zeit: analog, digital
und Mengenlehre-Look. Video: Komfor-
able  Videocwssetien-Verwalieng, mii
Feit-Randstellanordnung

STPD 11, SPIEL | fur Farbbddscharm )
- Purchbrmch: Luzumndse “Breskour™-
Version fiér Anspruchsvolle, Dier beigege-
bene Editor erlaubd die freie Gestabung
und das Abspricherm cigener Adtion
Bilkdschirme

STPD 12, BPMEL | fur Monochnom-Mo-
bod § — Ligwmond Mine: Stollen graben,
[ramanten freilegen, sich nicht vwon ler-
abtstirrenden Felsen ins Bockshom jagen
lassen. Dras Spiel lehnt sich eng an "Boal-
derdash™ an. Fulball-Club (1 A Byree
RAM Vorausserzimigi: Em Strategiespeel
mech “Football Manager™- An [ir bis
idrel Mitmacher

STPD 13, ANWENDUNG i fur Moo
chorom- Monitor ) = Theemadiar P10 Publsc-
Domabn-Yerson der belichten assoriani-
ven Datenbank. [hr Datenmatenal (&
sich damit ihematisch ordnen. Dias Wie-
derfinden von “Stoff pum Thema™ 181 end-
Isch auf eunfocte Wesse mdghch®

STPD 14, UTILITIES | mewmt far mehre-
re Aullosungsstulen geeignet) - . @
Shwrll- Aufrufs-Hille mar Uimgehung des
Deskiop bei haafiger Verwendung meh-
rerer Programme. RAM-Dirk: Reser-le-
de Speicher-Floppy. Ddak-Usitiny: “Emste
Hilfe™ bei defekien Disketiensckionen
RAM-Tet: Uberperiift  den  prsamiben
RAM-Spescher aul cimwandfreie Funk-
tion. Filereleor-Box - Komfonablere Da-
terwahl uster sllen GEM-Programmen
ST-Kiick: Muoltifunkiions- Actessory mdl
Wecker, MNotizblock, Kalender, Rechaer
wnd mehr. Besclelemndger: Verringert die
Floppy-Ladereit. Moase: Der Mawspleil
wird .5 bis Il schneller

ETPD 18 (fur Monochrom-Monilor)
Hual: Inderessanics Strotegiospecl. bei
dem ex gilt, vier Steine unter Flilen im ei-
né Reihe tu schmuggeln. Der Liegner
mull durch verwirremde Lige aun dem
Konzept pebrachd werden. Spekuimat
Seesgen Ske cin in dee Well der Bhirse unad
bewegen Siz sich auf dem schmaben Cirad
ranchen Erfolg und Konkurs, The Sea
Edle Umseirung vom “Schiffe venen-
ken™. Ciegner 88 der Computer, dessen
Flotke aervior werden mud

STPD W (fior Monochrom:-Monidor)
Komii - Sirategiespiel. bei dem auf dem
Speelbren '-:-mr-:rrt Schachieln gefun-
den werden mulissen. Durch Ankheken e
s Febibes erhalt man die Anzahl der von
Fier sus sichibaren Schachicln. Silailom
Abfahrislaud aul dem Compuaier in Vek-
torgrafik,. 5 Kurse mit vernchiedenem
Schaserigheingrad sind wihibar. Tpen-

fest’ Paycho-Test, mal dem Sie mehr Gber
lkire Persdalichheit erfabren konnen

STPD 17 (fir Momochrom-Monitos )
Aprnda: "Unendlicher™ Terminkalender
mit viel Plagx fir Notizen. Desbiop: Ac-
cessory. mit dem Thr individeelles Desk
top-Lhenign awtomaisch geladen ward. 4
Design-Dateien werden mitgelicfer:. Mur
fiir vom 8.2.88! Posier: Yerernpt 4
cingeing “Degan”- oder “STAD™-Bilder
ru ginem DIN-A2-Poster, das awosge.
drack: werden kann. ST Cale: Tabelien-
kalkulation “Hir den Mormalbdirger™. Ty
pewrier:  Sthreibmaschinenkurs i 21
Lektionen |92 KByie!)

STPD 18, ANWENDUNG (fur Mono-
chrom=-Monitor) = Chemielenbon: Lie.
fert Informationen ta allen Elemconten
des Periodensystems, das ouf rwed Bild
schirmen dargestellt wird, Laoboranr Pro-
gramm md amfangreichen Moghchkeien
sur Formelanalyse | Betechnung von Mol-
masse, Elemenmnteil, Tirationen, emipi-
msche Formeln, Mischungakrewre. Mabl-
kmungen, Massenantell, Vodumenkon-
rentration. Masse, Volumen, Fehler.
afithisetisches Mitel. boeare Hegres-
w1 ngesche Imerpolation. Emge-
bauter Formel-ldentifier. der Gleichun-
gen iherprift,

STPD 18, SPEL (far Maonochoom./
Farbmonilor ) = Krabar Schock: Schach-
programm mii allen wichtigen Features: 9
Spielstulen, Slellungen, Erdifnangen wnd
Partien speschern. Figuremwechsel, Mit-

leelerier loon-Editor ermdglicht den,

“nfwurl eigener Figaren. Remamame
[ame- Ve rssmn EtgEn iden ['u-n'ipl.ll::r. ]
Spichtulen, Edior mnl Lade-. Spoicher-
und Repeai-Funktion, Shogus.! Coampu-
terversion des bekanmlen Bretismicts. Der
gegnerische Feldherr mull mit Figuren ge-
schiagen werden, dee stindig ikre Schrn-
weite verinderm

STPD 20, ANWENDUNG (fir Mono-
chrom-Mondtor | = Purbiic Pavmser: Hoch
sufMisendes. Malprogrumm  mal  viclen
Funktionen: Alle bekanaten Zeichenop-
donen. Block dichen. spscgein, vergnl-
Berm. werkleinern. verbiegen. Folgende
Formate komnen verarbseiftel werden:
Doodle, Degas. Profi-Peinter, Meochno-
me. Codomtar, An-Director { cangebaater
Farb-Monochromn-Konvener).  Zeichen
slrediior spwse 2 feichensbtee werden
mitgelelert.

STPD M, ANWENDUNG (fibr Moo
chrom-Momitor b = ADRZ - Adrelfiverwal
ting. e mandestens | MBye hendnigt
wnil maximal 1000 Deptensiitre verarheiten
kamn. Mmamager: Verwalie! Thre Musik-
semmlung getrennt mach Schallplatien.
Cllw wnid Cassetten . Sochkmtenen: Titel.
Imterpret, lahr, Specldoser. Bemerkun-
gen, Kagiei-Inaden. Divk- Karalog: Begue-
me [Ckettenversaltisng.  Filenamen
werlen l.:llwa.rh:l.i‘ oder per Hamd einge-
besen. LAl sossrodbl oh Farbe ol auch
Muonochrom,

STPD 22, ST-NEC-PO/PT-Traiber
Esne [hskette vodl mal nditehchen Hillen
far Benutzer der 24-Nadel-Drucker NEC
P umd FT. Hardoopy-Programem {ersetn
die ALTERNATE/HELP-Funktion mit
bewerer Aufllisung). Treber f6r “lst
Whomnd = Lt Mail®. Grrafikereiber fiir “Die-
g, suberdem weitere Hillsprogramme

ETPD 23, SPIEL | fur Maonochrom: ba
ndor ) - CHGENE - Ein belebies Speel & la
“Gauntlet”. Biher nur fir Farbmoniio-

ren. Jetdt n einer mewen Y eruon usch fiir
Monochrom. Tawking: Al Leiler von
Speditionen gehit e fir Sic und Thre Miz-
spicher darum , miglichs viel Geld ru ver-
diemen

SETPD 24, SPIEL | fur Monochrom. Mo
nitoe ) - Rowlene: Gensu das Richiige.
wenn hie geme spiclen, sher ungerne
Greld verlieren. Meropolin: Als Regle-
rungschel des gleichmamigen Landes legt
dessen Zukunft in Thren Handen. Ciry
Eim 'ip-tl wiE '.'|-1|.'H'I-|"-|'h.1|'g-" pif dem ST

STPD 28, SPIEL (flr Farbmoaitor) -
Ciry: D[he “Monopaly™ Adaptsen  won
STPD 24, nur diesmal in Farbe. [Dallas
Hier geht ea be kanntfich um Erdal, Machs
umid Intrigen. Bis ru & Spieler kivnnen sach
Am E;nkﬂpﬂ:t 1'!:'1¢'I|l,l:ﬂ.'l

WHM[fuerﬂr:hmru-Hu-
for | - Napoleon: Risike aufl Threm 5T
[Me beste PD-Vananie bistang. Dank
spefmliormal das ganre Speel aul eamer
einssitigen Dnkette

STPD 2T, SPIEL | fur Monochrom-bMo-
nutasr § MR- Fire: Lischen Sie Cioolbrinde
in deer Stadt, Aber achien Sie auf den Ge-
genverkehe! Frgger: ‘Wirlschaltsaimula
tionsspie]. Fauzy: Das althbekannte Kniffel
jetzt vollauiomatisiert

STPD 28, ANWENDLMG (fur Mo
chrom-Moaltor) - Argui.  Residentes
[Misk-Litsligy., L'herwacht dic Floppy amd
meklet den perade bearbeitcien Track
wnd die Ju#l‘ﬂl!gt ﬁ.fu-réhe-rucllg e
mims: Drasnseren 5o [hre Invethigenz. In
venchicdenen Tesis kimmen Sic Thre
Fortachritie erkennen. Mal kompletter
Auswertung. Schoolbase: Eine Daten-
bank speriell fibr Schiler and Auseubil
demle. NLQ-Accesovy. Phantastische
Aundrochgualitit selfbs) mi einem 9-MNa
del-Dirucker. Arbeitet mit sllen wichtigen
Tﬂ.tpru;nmm{n rusammen. Amdruck
erfolgi komplenw im  Graphikmodus.
Komgleti mil Zeichensatreditor (siche

n.m QHE Seile 6]

STPD 289, ANWENDUNG | lir Mono-
chrom-Monitor] - WVerein: Dutenhank
spezicll fiir die Yereimsverwalung. Ein
foch o bedienen. graphisch gut | Ulmives
Eines der besten | wenn nichi [DAS besbe )
lerminalprogramme . Alle wichirigen Ter-
minak werden emubien, alle wesentlichen
Ubenragungsprotokolle, wirklich umiver-
well®

STPD 30, SPIEL | fur Monochrom- Mo-
aibar ) — MHier b0 eine Sarimiung von oher
ungrwdhnticihen Spieten. Alle Spiele owuyf
dieser Dickertr haben vinen hohen Lamg-
seirwerr, Larn: Ein graphisch einfaches
Spiel i der Tradhitsom vom HALK wund
ROGLUE, Rollenspeel fir sime Pemon
Mars 5T Schreiben 5 Programme. dae
sich im Speicher gegenseitig suchen wnd
vernichien. Man 5T verwendet eme e1ge-
ne ascmblershnbiche Programmicmspra-
che., Kenlomeal: Das erve Postspes] alk PO
Erobera Sie die Calaxis mit b 12 Spae-
lern. Mur der Speelleifer bendtigl einen
5T

STPD 3, SPIEL | lur Monochrom-Mo-
nitor ) - Maie & fgel: Das Brettspiel mun
fid den Computer. Bildschidne Graphik
und gute Bedienerfihrung zeichnen die-
ses Programm aus, M i : hwichen Sie
sich [hren Weg durch das Minenfeld rum
Aumgang. Shamphei . Wer sich dee 5T-Ver-
siom wvom “Shanghai® nichi leisten koane,
wird hier allerbesiens bedient. Kniffliges
Dieakspie] filr sufgeweckie Kopfe. Eines
der hesten Strabegiespicle auf dem 5T!

Software fiir alle

] a dragon; More infa?

Den Klassiker "Hack"” kdnnen Sie jetzt
auch ohne Akustikkoppler spielen. Trotz

[ e, ' memdﬁsr'
LU Version dieses Spiels einen hohen spie-
LR Satplu lerischen Wert. Auch ohne animierte 3-
1 BN R 3 Lol e s D-Farbgrafik werden Sie von den Dun-
.......Lu:ﬂ....mlm!m e ' '...! geons mit ihren Kobolden fasziniert sein.
snsnasaIBER]ssan ] S—
EEREEEEE LR m.
BEAEEREE "iil
!1‘!‘!!“! R e
iiiiiiil ﬂlill
- - II-I--I---
pEEsETEEEERanEi|
Level 1 Gold 101 Hp 15(15) #c 3

Geografische Kenntnisse sind nicht
nur flir Weltenbummler wertvoll.

Mit dem Programm "World” kdnnen Sie
leicht und unterhaltsam die
entsprechenden Kenntnisse erwerben.
Oder kennen Sie die Hauptstadt von

Ougadougou?

STPD 32 ( fir Monochrom-Monitor )

Hack §T:: DAS Rollenspiel nun auf dem S5T. Erforschen Sie ¢in
nesiges Hbhlensystem auf der Suche nach dem sagenhaften
Amulett von Yendor. Einfache Graphik, aber sehr komplexe
Handlung. Dies ist definitiv eines der motvierendsten Rollen-
spiele fiir den Computer. Englischkenntnisse sind von Vorteil.
Maxidisk: Die erste komprimierende Ramdisk. Eine Ramdisk
ist zum Spielen von Hack sehr empfehlenswert.

STPD 33 ( fiir Monochrom-Maonitor )

World: Erweitern Sie den kosmopolitischen Anteil Thres Wis-
sens! Mit Karten von der Bundesrepublik, den USA. Mittel-
amerka, Shdamenka, Europa, Asien, Afnka und Ozeamen.
Vollstiindig in deutsch!

ANWENDUNG
STPD 35

Das alte Betrichssystem des Atari ST {TOS) fiir alle, die Proble-
me mit dem neuen Bliter-TOS haben. Vor allem iltere Program-
me funktionieren gelegentlich nicht mit der newen Betriebssy-
stem-Yersion,

STPD 34 (fiir alle Auflosungen)

XLISP 2.0: Das Zeitalter der kilnstlichen Intelligenz ist endgill-
tig angebrochen. Mit dieser Diskette konnen auch Si¢ lernfahige

Programme erstellen. Komplett mit englsichsprachiger, aus-
fihrlicher Anleitung.

Jede Disk

nur DM 12.-




Das groBe Mega
ST Buch

Von Dittrich, Englisch
und Severin

Verlag Data Becker
538 Seiten, 69.- DM
ISBN 3-89011-196-3

Der vorliegende Band ist in
der zweiten, liberarbeiteten und
erweiterten Auflage erschienen
und wird zusammen mit einer
Programmdiskette ausgeliefert.
Er ist sowohl fiir Einsteiger als
auch fiir ST-Profis gedacht. Das
Buch ist in sicben groBe Kapitel
gegliedert:

~ Mega-ST fir Ein- und Um-
steiger

- Software fir den Mega-5T

- Mega-S5T und die AuBenwelt

Die Hardware

Betnebssystemprogrammie-

rung

Das BIOS-Listing

Programme zum Mega-5T

Kapitel | st den allerersien
Grundlagen gewidmet. Es be-
schiftigt sich mit der Geschichie
des ST, dem Auspacken und
AnschlicBen des Rechners, der
Festplatte, dem Laserdrucker,
der Bedienung der Dektop-Me-
niis und dem korrekien Partitio-
nieren, Formatieren und Boo-
ten von einer Festplatte.

Das zweite Kapitel gibt Aus-
kunft iber das professionelle
Software-Angebot fiir den Ata-
riST. Allerdings bietet es nurei-
nen sehr kleinen Auszug von
Text-, CAD-, Mal- und Spiel-
programmen. Auberdem findet
man eine Einfihrung in das
Desktop-Publishing und natiir-
lich eine Beschreibung von

BECKERpage. Erwiihnt wer-
den auch Assembler, Interpre-
ter, Compiler und alternative
Betricbssysteme.,

Das Kapitel "Der Mega-ST
und die AuBenwelt™ bietet auf
11 Seiten eine Beschreibung al-
ler Schnittstellen des ST. Hier
wird aber lediglich darauf auf-
merksam gemacht, daB diese
Schnitstellen existieren. Im
Kapitel "Die Hardware” gehit es
schon etwas ausfiihrlicher zu.
Die Autoren gehen noch einmal
auf Monitor, Floppy, Harddisk
und Drucker ein. Besonders
umfassend werden Funktions-
weise und Software-Installation
des  Laserdruckers  erkliin.
Auch die Custom-Chips inklusi-
ve Blitter kommen hier zu ithrem
Recht. Sehr positiv fand ich die
Zusammenfassung aller Hard-
ware-Register. Auch die Pro-
grammierung des Blitters und
der Tastaturprozessor werden
beschrieben,

Das niichste Kapitel beschif-
tigt sich mit der Betricbssystem-
programmierung. Hier sind in
aller Kiirze die C-Aufrufe fir
GEMDOS-, BIOS-, XBIOS-
und Line_A-Routinen nume-
risch sortiert aufgefiihrt. Beiden
danach folgenden Aufrufen fiir
VDI und AES herrscht ein heil-
loses Durcheinander, da sie we-
der numensch noch alphabe-
tisch geordnet sind. Das Bei-
spielprogramm “Wecker Ac-
cessory”, das man am Ende die-
ses Kapitels findet, ist auf der
beigefiigien Diskette enthalten
und mubB nicht abgetippt wer-
den. Es hef aul meinem Mega-
ST cinwandfrei!

Kapitel 6 Das BIOS-Listing )
ist vollstiindig und durchweg gut
kommentiert. Allerdings méch-
te ich an dieser Stelle jeden war-
nen, der vielleicht auf die Idee
kommen sollte, in seinem Pro-
gramm direkte Einspriinge in
das BIOS zu wagen. Dies fithrt
zur Inkompatibilitit zu anderen
TOSVersionen. Im 7. Kapitel
werden die weiteren Program-
me auf der Diskette erklirt. Au-
Berdem stehen hier die wichtig-
sten RAM-Vektoren und Diffe-
renzen in der Speicherplatzver-
waltung der beiden ersten
ROM-TOS-Fassungen.

Hlﬂmm‘-

Es folgen noch ¢in Anhang
und ein Stichwortverzeichnis.
Im Anhang sind der Atari-ST-
Zeichensatz, die Tastaturcodes,
die Fillmuster, die Schriftarten
und die VT52-Steuersequenzen
aufgelistel.

AbschlicBend bleibt zu sa-
gen, daB dieses Buch einen
recht guten Einblick in die Mbg-
lichkeiten und Lestungen des
Mega-ST gibt und somit for den
Einsteiger sicherlich eine wert-
volle Hilfe ist. Fiir den lortge-
schrittenen Anwender ist es
meiner Meinung nach zu ober-
flachlich, da weiterfithrende In-
formationen zu vielen Berei-
chen der Hardware und des Be-
trichssystems fehlen.

Thomten Ludewig

Der Data Becker
Fiihrer Signum!

Verlag Data Becker
140 Seiten, 29.80 DM
ISBN 3-89011-443-1

Dieser Band besitzt ein hand-
liches, schmales Format. Er ist
zur Aufbewahrung irgendwo
rund um den Computer ge-
dacht, so daB man ihn im Notfall
gleich bei der Hand hat. Nach
emer kurzen Einfllhrung und
der Installationsanweisung be-
ginnt bereits auf Seite 20 der
Teil "Arbeiten mit Signum!™.
Hier sind nun die Stichworte
nach Themen geordnet zusam-
mengefabt.

Da die Uberschrift eines Ka-
pitels lediglich an dessen An-
fang zu finden ist und sich nicht
auf jeder zugehbrigen Seite
nochmals wiederholt, kommt
man fast nicht ohne den Index
am Schlub des Buches aus. Lei-
der habe ich darin einige Stich-
worte vermit, z.B. ESC baw.
Escape. Natilrlich sind bei den
jeweiligen Befehlen auch die 2u-
gehdrigen ESC-Folgen aufge-
flihrt. Wer aber nur schnell ein
Tastenprogramm  schreiben
will, kommi ums Blittern nicht
herum.

Wer sich zum gewilnschien
Stichwort vorgearbeitet hat, fin-
det dort alle Funktionen er-
klirt, die damit in Zusammen-

hang stehen, Da Unterschiede
zwischen "Signum! zwei” und
der dlteren Version entspre-
chend gekennzeichnet sind,
kann das Buch fiir beide ver-
wendet werden. Leider fehlen
Beispicle, die vielleicht bei
komplexen Themen wie der Ta-
stenprogrammicrung  wichtig
wiiren. Der Band ist also wirk-
lich als reines Nachschlagewerk
zu verstehen.

Thomas Tausend

Das wahre

Computer-
Lexikon

Verlag Addison-Wesley
173 Seiten, ? DM
ISBN 3-925118-98-5

Hinter diesem Titel verbirgt
sich ein Taschenbuch, das unter
den Lexika cine Sondersiellung
einnimmt. Schon die Autoren-
namen Irma Hacker und Joy
Stick zeigen, worum es mer
geht. Wer ein ernstzunchmen-
des Nachschlagewerk sucht,
sollte von diesem Buch die Fin-
ger lassen. Von A bis Z werden
fast alle Computerfachbegriffe
auf eine ganz speziclle Art er-
lautert. Zwei Beispicle sollen
dies verdeutlichen:

LCD ( Liguid Crystal Display ):

Vorzeigen der flissigen Krystle.
Hiufiges Auftauchen der wei-
nenden Frau von Blake Car-
rington in der Denver-Serie.

LAP TOP (auf dem SchoB):

Versuch der Computerhersiel-
ler, mit einem PC den Hund zu
verdringen.

In diesem Stil geht es dann im-
mer weiter, Leider kann ich in
vielen Fillen nichts Lustiges
daran finden. Die Definitionen
erscheinen mir eher trocken
und an den Haaren herbeigezo-
gen. Aber das ist sicher Ge-
schmackssache. Wer dber die
genannten Beispiele lachen
kann, sollte sich das Buch unbe-
dingt zulegen. Allerdings sei
noch daraufl hingewiesen, daB
ein Teil des Lexikons bereits in
der Data Welt verbffentlicht
wurde.

Stephan Kbnig

Das Signum!-
Buch

Von Volker Ritzhaupt
Verlag Application Systems
Heidelberg

430 Seiten, 59.- DM

ISBN 3-9801834-0-8

Ncben dem fast schon klassi-
schen ™ 1st Word™ gehart sicher
auch "Signum!™ zu den bekann-
testen Textverarbeitungen fir
den ST. Allerdings bictet dicses
Programm cigentlich mehr. "Si-
gnum!™-Fans sprechen ja be-
reits von SAP (Signum! Aided
Publishing) als Antwort auf
Desktop Publishing. Zu den
meisten leistungsstarken  An-
wendungsprogrammen,  dic
mchr kdnnen, als es die Anlei-
tung erwiihnt, sind cinige Bi-
cher erhiltlich. Das ist auch bei
"Signum!" der Fall.

Vom Hersteller des Pro-
gramms, Application Systems
Heidelberg, ist vorlicgender
Band erschienen, der sclbstver-
stiindlich auch komplett mit "5i-
gnum!" gesetzt wurde, Der Au-
tor fungiert bei Application Sy-
stems als ( "Signum!” ) Briefka-
stenonkel und kennt daher die
Fragen, die beim Umgang mit
dem Programm héufiger auftre-
ten. Er wendet sich mit diesem
Buch speziell an die Einsteiger.
die "Signum!” vielleicht sogar
als erste Textverarbeitung iber-
haupt kennenlernen.

Als Hilfe findet der Neuling
zahlreiche Hardcopies. Auber-
dem sind die Schriit fiir Schriit
erarbeiteten Funktionen mit
kleinen Symbolen am Rand ge-
kennzeichnetl, Sostehtz. B, eine
Maus fiir eine Mausaktion, die
der Anwender ausfithren soll.
Eine Diskette fordert zum Dis-
kettenwechsel auf; ein Compu-
terterminal symbolisiert, dafl
Text eingegeben werden soll
LIS,

So lernt man also, wie man
Arbeitsdisketten erstellt, Zei-
chensitze lidt, Texte schreibt,
den Cursor im Text bewegt,
Worte editiert - kurz alles , was
fiir eigene literansche Erzeug-
nisse notwendig ist. Da prak-
tisch jeder Tastendruck einzeln
aufgefiihrt ist, hat man sich das
Grundwissen schnell angeecig-
net und kann sich dann an die et-
was aufwendigeren Funktionen
wagen. Aber auch das Erstellen
von Tastenprogrammen, der
Umgang mit dem Klemmbrett,
das Einbinden von Grafik, die
Verwendung von FuBnoten und
das Schreiben von Formeln wer-
den Schritt fidr Schritt mit dem
Benutzer gelibt.

Im AnschluB an den fast 200
Sciten starken Erkldrungsteil
werden einige der héufigsten
Fragen beantwortet. Man er-
fihrt z.B. endlich, warum "5i-
gnum!™ Leerzeichen nicht mit-
unterstreicht.  Danach  folgt
auch gleich Quick-Help, die
Einsteigerhilfe zum Nachschau-
en. Hier kdnnen die am hilufig-
sten bendtigten Problemlisun-
gen nachgeschlagen werden.

AnschlieBend kommt der al-
phabetisch geordnete Nach-
schlageteil, der fast 200 Seiten
cinnimmt. Er bietet zu jedem
Stichwort ¢ine Seite mit Aus-
filhrungen zu Anwendungsbe-
reich, Funktion, Besonderhei-
ten und miglichen Fehlermel-
dungen. Man findet also micht
nur eine Liste der Befehle aus
der Meniileiste, sondern auch
die ESC-Sequenzen und Bele-
gung jeder einzelnen Sonderta-
ste. Gerade dank diesem Nach-
schiageteil bleibt der Band auch
dann interessant, wenn man das
Anfingerstadium bereits hinter
sich hat. Wer die Ausfithrungen
doch fiir zu knapp hilt, hindet
unter Zuhilfenahme des Stich-
wortindex am Schluf des Bu-
ches leicht die passende Lektion
im Lernteil. Ein Querverweis
wiire hier natiirlich optimal.
Trotz des angenchm lockeren
Schreibstils ist das Buch sach-
lich und informativ. Wer nicht
nur gelegentlich mit "Signum!™
arbeitet, ist mit diesem Band si-
cher gut beraten.

Thomas T awsend

Das groBe
Signum-Buch

Von Helmut Kraus

Verlag Data Becker
320 Seiten, 59.- DM
ISBN 3-89011-255-2

Das erste Kapitel dieses Bu-
ches beschreibt lediglich den
Licferumfang des "Signum!™-
Paketes. Bereits im zweiten
werden dann verschiedene Er-
weiterungen rund um dieses
Textverarbeitungsprogramm
vorgestellt. Das ist etwas unge-
wihnlich. AuBer den bekann-
ten Font-Disketten und Druk-
kertreibern fiir Laserprinter fin-
det auch "Headline” [ s. ATARI=
magazin |1/88) Beriicksichu-
gung. Diesem Utility ist sogar
cin ecigenes Kapitel gewidmet.

Womit arbeitet "Signum!"?
So lautet die Frage im dntten
Kapitel. Es stellt der Reihe nach
die Bedienungselemente des
Programms vor. Nach und nach
folgen dann “Signum!"-Desk-
top, Meniifunktionen sowie Dis-
keftenoperationen. Mit diesem
Wissen ausgestattet, kann man
sich nun dem wichtigsten Teil
widmen, dem Editor "Si-
grum!”, Hier sind ausfiihrlich
alle Punkte beschrieben, die fir
dic Erfassung und Verbesse-
rung von Texten notwendig
sind, Schritt fiir Schritt wird die
Korrektur eines Beispieltextes
der beilicgenden Diskette er-
liutert. Das vermittelt dem un-
geiibten Anwender doch eine
gewisse Sicherheit. Ein weiteres
Kapitel wendet sich den Text-
operationen zu, also der gestal-
terischen Bearbeitung des Tex-
tes, aber auch dem Umgang da-
mil und den Erweiterungsmig-
lichkeiten der Trennhilfe.

Es folgen Abschnitte dber die
FuBnotenverwaltung und den
Spaltensatz, die ausfithrlich,
aber nicht sehr umfangreich
sind. Den Bildoperationen sind

dann wieder cinige detaillierte
Seiten gewidmet. In diesem Ka-
pitel findet man besonders viele
Abbildungen und Hardcopies,
s0 daB sich die beschnebenen
Techniken leicht nachvollzie-
hen lassen. Zum Experimentie-
ren enthiilt die beiliegende Dhs-
kette einige interessante Bilder,
nidmlich groBle Buchstaben von
A bis Z, die den Anbigua-Ma-
juskeln von Albrecht Diirer
nachempfunden sind. Schnei-
det man aus den Bilddateien, in
denen jeweils 5 bis 6 Buchstaben
rusammengefabt sind, das ge-
wilnschie Zeichen aus und ver-
wendet es als Initiale, so lEtt
sich damit ein Text recht origi-
nell gestalten.

Die Druckprogramme und
vor allem dic Zeichensatzedito-
ren werden ebenfalls sehr aus-
fiihrlich besprochen. Zu letzte-
ren ist sogar ein niitzlicher
Uberblick @iber die Schriftfami-
lien enthalten. Auch "Headli-
ne” wird detailliert erliutert.
Dabei handelt es sich um ein
Utility, mit dem sich GbergroBe
( Uber-)Schriften erzeugen und
als Bilder in "Signum!™ e¢inbau-
en lassen (s. ATARImagazin
12/88).

Im Anhang findet sich ein Le-
xikon, in dem die wichtigsten
Fachbegriffe erkliirt werden,
gowie ein Stichwortverzeichnis.
Auch der Inhalt der beilicgen-
den Diskette wird ausfiithrlich
beschricben. AuBer den er-
withnten Beispieltexten und den
Bild-Files mit den Initialen bie-
tet sie auch den Zeichensatz Gill
mit einer GroBe von 9, 12und 15
Punkten (12 auch als [talic).

Schade finde ich nur den rela-
tiv hohen Betrag von 39.- DM,
den man fir dieses Buch anle-
gen mub. Ich personlich hitte
zugunsien cines glnstigeren
Preises gerne auf die mitgehe-
ferte Diskette verzichtet.

Thomms Tausend

ATARImagazinNr.3/89
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Computerspiele
auf der Anklagebank

Neben  pornographischen
und gewalt- baw. knegsverherr-
lichenden Videofilmen, Maga-
zinen, Fernsehsendungen, Bix-
Seiten und Schallplatten indi-
ziert die Bundespriifstelle fiir
jugendgefihrdende Schriften in
Bonn seit 1984 auch “sozal-
ethisch desorienticrende Com-
puterspiele”.

Die Indizierung eines Unter-
haltungsmediums  bedeutet,
daB das Produkt Jugendlichen
unter 18 Jahren nicht mehr zu-
ginglich gemacht werden darf.
Dazu gehért sowohl das Verbot
der Auslage in Geschiiften als
auch der Werbung und Gifenth-
cher Vorfihrungen. Testbe-

richte und Rerensionen sind
e¢benfalls strengstens untersagt.

Natiirlich sind einige dieser
Verbote gerechtfertigt. Wer
miéchie schon, dall Klein Fritz-
chen nach dem Genub cines ge-
waltverherrlichenden Compu-
terspiels mit Papas Pistole auf
dic Strale liuft und genau wie
der Held im Spiel auf unschuldi-
ge Zeitgenossen ballert? Trotz-
dem mub sich die Bundespriif-
stelle von Seiten der Fachwelt
Vorwiirfe anhiéren. Jlrgen
Goeldner, Geschifisfihrer des
Software-GroBhandels Rush-
ware, wehrt sich gegen einige
Entscheidungen der BPS. Fur
ihnist es nicht einsichtig, warum
anspruchsvolle  Simulations-

Software jungen Leuten Scha-
den zufiigen sollte. Wir spra-
chen mit Jirgen Goeldner liber
Einzelheiten der Indizierungs-
problematik.

AM: Wie geht cine Indine-
rung vor sich?

JG: FEin Biirger wird aufein
pornographisches oder gewalt-
verherrlichendes  Computer-
spiel aufmerksam und geht zum
niichsten Jugendamt. [Dieses
schickt dann der BPS eventuell
einen Antrag zur Indizierung,
den sie zu priifen hat. Dazu sind
Verhandlungen in einem Drei-
er- oder Zwolfergremium ndtig.
Dicse setzen sich aus volhig un-
terschiedlichen Berufsgruppen
rusammen, z.B. Schriftsteller,
Kirchenvertreter und Beisitzer
der Jugendverbiinde. Die Mit-
glieder des Gremiums beraten,
ob das Spiel indizierungswiirdig
ist oder nicht. Sollte es sich um
ein sozialethisch desorientie-
rendes Spiel handeln, schickt
dic BPS cinen Brief an den Her-
steller, in dem dieser erfihrt,
daB sein Programm fiir eine In-
dizierung vorgeschen ist. Inner-
halb einer Woche kann er dage-
gen schriftlich Widerspruch ein-
legen.

Theoretisch wiire es zu die-
sem Zeitpunkt noch mibglich,
durch {iberzeugende Argumen-
te eine Indizierung zu verhin-
dern. Dies ist bisher aber nur
wenigen gelungen. Wenn das
Gremium eine Indizierung be-
schlicBt, erscheint der Name
des betreffenden Spiels im BPS-
Report undim Bundesanzeiger.

Sobald wir als GroBhindler
von der Indizierung cines unse-
rer Spiele erfahren, informicren
wir sofort alle Hindler, damit
sic uns das entsprechende Pro-
gramm zuriickschicken. Indi-
zierte Games dilrflen sie nim-
lich nur noch unter dem Laden-
tisch verkaufen.

AM: Sic halten die Bundes-
priifstelle fiir nicht kompetent.

ﬂlm:ﬂ-

Wie kommen Sie zu dieser Auf-
fassung, und wie sind Sie gegen
die BPS vorgegangen?

JG: Das Problem fir Rush-
ware liegt darin, daBl in den Gre-
micn der BPS niemand aus der
Computerbranche sitzt. Dort
weill bis auf den stellvertreten-
den Vorsitzenden, Herrn Re-
gicrungsrat Adams, niemand
etwas (iber Rechner, geschwei-
ge denn iiber Computerspiele.
Von den Beisitzern des Gre-
miums ist zudem Kaum ciner un-
ter 4 Jahre alt. Wenn wir von
thnen verlangen, einmal selbst
zu spielen, machen sie nur sel-
ten mit. Also lautet unser
Hauptargument: Die Mitglie-
der der Gremien schen Compu-
terspiele nur passiv. Solche Pro-
gramme sind jedoch interaktiv,
Der Spicler greift in die Hand-
lung ein. Aufgrund der Tatsa-
che, daB es sich bei diesen Ga-
mes also um ein interakiives
Medium handelt, ist unserer
Auffassung nach die BPS tiber-
haupt nicht zustindig. Thre Aul-
gabe ist es niimlich laut Gesetz,
passive Medien zu indizieren.

Unser Ansatzpunkl war nun,
die Zustindigkeit der BPS an-
zuzweifeln. Dabei haben wir
Schiitzenhilfe vom ZDF be-
kommen. Die Bundespriifsielle
hatte vor einigen Monaten cine
Folge der Schwarzwaldklinik
mit einer Vergewaltigungsszene
indiziert. Dies mubte riickgiin-
gig pemacht werden, da die Zu-
stindigkeit der BPS in diesem
Fall seitens des Kolner Verwal-
tungsgerichis verneint wurde.
AubBerdem erklire das Verwal-
tungsgericht, daf die Zusam-
mensetzung  des  Gremiums
nicht dem Medium Fernschen
entsprechen kann.

Wir gehen den gleichen Weg
wic das ZDF. Rushware zwei-
felt dic Zustindigkeit und die
Kompetenz der BPS vor Ge-
richt an. Wir versuchen mit al-
len legalen Moglichkeiten, ge-
gen sie vorzugehen. 5o wurde
von uns ein Verfahren gegen die
Bundesprifstelle angestrebt, da
siec Raubkopicn von Spiclen in-
diziert, die noch gar nicht auf
dem Markt erhiiltlich sind. Da-
zu haben wir entsprechende
Strafantriige gestellt. Diese Ak-

tion war jedoch sinnlos. Ein Ge-
richt gab der BPS die Erlaubnis,
Raubkopien zu besitzen. Fir al-
le anderen Bilrger ist dies stral-
bar, nicht so fiir dic BPS. Nun,
man mag dariber denken, wie
man will,

AM: Nach welchen Krite-
rien wird ein Spicl indiziert?

JG: Die Formulierungenin
den Indizierungsantriigen sind
immer gleich: "Das Spiel ist ge-
waliverherrlichend. Es ist dazu
angetan, die Jugendlichen so-
zial zu desorienticren.”™ [hese
beiden Sdtze sind in allen Antri-
gen zu finden. Nur ist meiner
Meinung nach jedes Spiel ein
Einzelfall. Man darf bei solchen
Antrigen keine Floskeln ver-
wenden, Brutale Kriegsspiele,
bei denen man Menschen ab-
schieBen mulBl, und anspruchs-
volle Simulationen werden in ei-
nen Topf geworfen. Kriegssi-
mulationen sind laut Bundes-
priifsielle ebenfalls gewaliver-
herrlichend. Wenn man bei-
spiclsweise bei einem Flugsimu-
lator cine feindliche Maschine
abschicBt, mull man sich laul
BPS dariiberim klaren sein, dall
Menschen darin sitzen, die
durch den Abschull getitet wer-
den.

Wir haben der BPS einige
Spicle genannt, die gewaltver-
herrlichend, aber nicht indiziert
sind. Nach den Kriterien der
Bundespriifsielle miite man
auch Schach verbieten, da der
Spicler dort Bauern oplert.
Wenn die BPS U-Boot-Simula-
tionen indiziert, miiBte sie auch
ein Spiel wie "Schiffe versen-
ken™ als bedenklich ansehen,
Versenkt man niimlich ein
feindliches Schiff, mul man sich
genau wie bei einer U-Boot-51-
mulation dariiber im klaren
sein, daBl Menschen in den
Schiffen sitzen. Doch flir "Schaf-
fe wversenkén™ und Schach
nimmt dic BPS es mit thren Indi-
rierungskriterien nicht so ge-
nau. Dastellte sich uns natiirhich
die Frage: "Was indizient dic
BPS cigentlich?” Demnach
doch nur die Anleitung. Das
wurde von der BPS mechr oder
weniger bejaht. Wikrden wir in
ciner Anleitung schreiben, dall
es sich beim Feind nicht um eine

irdische Macht, sondern ledig-
lich um ¢inen Haufen Aliens
handelt, die sich bei ihrer Inva-
sion irdischer Mittel bedienen,
wilrde das Spicl nicht indiziert,

AM: Hat Rushware ver-
sucht, mit der BPS zusammen-
ruarbeiten?

JG: Wirhaben uns bemiiht!
Rushware hat dic BPS um
Richtlinien gebeten, damit wir
keine gewaltverherrlichenden
Spicle mehr ankaufen. Auber-
dem wiiren solche Informatio-
nen auch hilfreich, um die ame-
rikanischen Anleitungen, in de-
ncn klare Feindbilder geschal-
fen werden, umarbciten zu kdn-
ncn. Da sagt dic BPS jedoch:
"Mein, wir kdnnen lhnen da
nicht helfen. Unscre Aufgabe
ist ¢s, Spicle zu indizicren, und
nicht, Indizicrungen zu verhin-
dern.”

Als dicse Bemiihungen fehl-
schlugen, haben wir uns cnt-

b n:;:.:..f‘- =
Rushware, Domizil

schlossen, cine CSK (Compu-
ter-Sclbstkontrolle)  einzufith-
ren, Wir werden auf jeder Ver-
packung cinen Aufkleber mit
cincr Altersbegrenzung anbrin-
gen und den Einzelhandel dazu
bewegen, Spicle, die nur fur Er-

RUSHWARE
Ll bt

wachsene geeignet sind, nicht
an Jugendliche zu verkaufen.
Bis wir soweit sind, werden al-
lerdings noch einige Monate
vergehen. Der Aufwand, jedes
einzelne Spiel zu beurteilen, ist
natiirlich immens.

AM: Warum nchmen Sie ei-
nen solchen Aufwand auf sich?

JG: Wir milssen etwas in
dieser Richtung unternchmen,
denn wer weill, wo die Indizie-
rungen noch hinfilhren. Viel-
leicht kommt die BPS eines Ta-
ges auf dic ldee, "PacMan”™ zu
verbieten, weil man dort Mon-
ster fressen muB. In der CSK se-
he ich die einzige Chance filr die
Zukunft der Spielebranche. Fiir
die beiden Rushware-Games,
bei denen die BPS di¢ Indizie-
rung aufgrund eines Verfah-
rensfehlers zuriickziehen muf-
te, liegt bereits wieder ein Indi-
zierungsanirag vor. Allein da-
durch, daB wir diec Kompetenz
der BPS anzweifeln oder ihr
Verfahrensfehler nachweisen,
kommen wir langfristig geschen
nicht weiler.

AM: Vielen Dank fiir das
interessante Gespritch!

Carsten Borgmeicr

Aktuell...

sind die zuruckliegenden Aus- Mit dem
gaben des ATARImagazins ATARImagazin-
auch heute noch. Nehmen Sie Sammler sind
nur die 256-KByte-Erweiterung  thre Hefte
fir den 800 XL in den Heften immer
2/87 und 3/87 oder die Serie griffbereit
zur Programmierung eines
Adventure-Editors in den Aus- ;Eff‘“"
. gaben 3/88 bis 8/88. Nicht zu -
COMPUTER- . mitbestellen.
SOUND / Fﬂdﬂﬂ_ vom jetzt kompletten Sader
E S.AM. 1—Prn-grarnmpah_et_ und B bak i aimihar
anderen interessanten Listings. bietet Platz
Wenn Ihnen zuriickliegende fur 12
Ausgaben fehlen, kénnen Sie Ausgaben
diese beim Verlag und kostet
nachbestellen. nur12.80 DM.
Fiir die verwenden Sie bitte den
Bestellschein auf Seite 113.
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Atari auf der Comdex

Im November 1988 fand in
Las Vegas die zehnte Comdex
statt. An dieser griBien Messe
fiir Mikrocomputer in den USA
beteiligten sich 1700 Aussteller;
ber 110 000 Besucher kamen,
um sich dieses Spektakel anzu-
schen. Ein Abstecher lohnte
sich, denn es war wieder einmal
alles vertreten, was Rang und
Namen hat. Neue Produkte,
Trends und Gerlichte von der
Comdex gelten immer auch fiir
den internationalen Markt. Da-
her konnte man gespannt sein,
wie sich die Firma Atan in Las
Vegas prisentieren wiirde. Be-
kanntlich beherrscht in den
USA der PC die Compulersze-
ne. Es stellte sich die Frage, ob
Atari mehr Wert auf die PC-
oder die ST-Linie legen wilrde.

SISIEN 7D

Im Convention Center, dem
wichtigsten Ausstellungsort der
Comdex, kam man zundchst
cinmal um PCs nicht herum.
Uberall war die Rede von MS-
DOS, OS82 und dem Presenta-
tion Manager, Vereinzelt tauch-
ten auch Umix und der Apple
Macintosh auf. Wo war Atan?
Man mubBte ein wenig suchen,
um diese Firma zu finden, denn
sie¢ hatte sich in dem etwas ab-
seits gelegenen Gold Room des
Convention Centers niederge-
lassen. Auf einer relativ groBen
Fliche stellten iber 60 Firmen
Produkte fiir den Atari ST aus
(s. r‘lhhildungl. KEaum ein PC
war zu schen, und hier sprach
niemand von M5-DOS.

Priisenticrt wurden keine auf-
regenden oder spektakuliren
Neuheiten, aber doch eine gan-

ze Reihe von interessanten Pro-
dukten, bei denen zumindest
geplant ist, sie auch nach
Deutschland zu bringen. Bei
Atari selbst gab essehrviele Ge-
riichte und wenig Konkretes.
Der Atan TT, von dem schon
lange geredet wird, wurde wider
Erwarten nicht vorgestellt.

Es besteht kein Zweifel dar-
an, dal es einen 68030- Rechner
von Atari geben wird. Genauso
sicher ist, dab das Betnebssy-
stem Unix heiBt. Jedoch weill
niemand. wieviel das Geriit ko-

sten und wann es erscheinen
wird. Letzteres ist besonders
ungewiB, da Geriichten zufolge
dic Entwicklung bereits abge-
schlossen ist. Demnach dirften
marktstrategische Uberlegun-
gen eine Rolle spielen. Das ist
auch micht Uberraschend, denn
schlicBlich tut sich in puncto
Standardisierung und Verbrei-
tungsgrad einiges auf dem LUnix-
Markt.

Aul dem Atan-Stand wurde
auberdem lber den ST-Laptop
gemunkelt. Die Entwicklung ist
noch nicht so weit fortgeschrit-
ten wie beim T T, aber auch hier

gﬂlmwuﬂ

existicren schon Prototypen
und konkrete Pline, das Geriit
zu verdffenthichen. Leistungs-
daten, Preise und Erschei-
nungstermin sind noch nicht be-
kannt.

Atan zeigle ansonsten nur
den 5T und den Transputer.
Sehr stark vertreten ist die Fir-
ma auch im Bereich der Sofi-
ware, und zwar weniger mit Ei-
genentwicklungen als mit Pro-
grammeén von Zweitanbietern.
Meuigkeiten fiir den deutschen
S5T-User sind allerdings nicht
darunter. Es wird im Gegenteil
dariiber verhandelt, Produkte
aus deutscher Entwicklung n
den Verineb zu nehmen.

M.LD.1. scheimt das hiufig-
ste Anwendungsgebiet des 8T
in Amerika zu sein, denn Fir-
men mit entsprechenden Ange-
boten waren liberdurchschnitt-

lich vertreten. Das interessante-
st¢ Programm flr den deut-
schen Markt dirfte “Midisoft
Studio™ sein, dasvon M & T ver-
tricben wird. Auf der Comdex
wurde eine vollkommen neue
Version mit erweiterten Funk-
tonen vorgesicllt, die den Na-
men " Advanced Edition™ triigt.
Sie besitzt so etwas wie Multi-
Tasking-Features, Velocity
Scaling und die Moglichkeit,
M.1.D.1.-Dateien zu lesen und
zu schreiben. AuBlerdem kin-

nen jetzt bis zu 64 polyphone
Tracks unabhiingig voneinan-
der kontrolliert werden. Nach
Angaben des Herstellers Midi-
soft wird die neue Version in
Kirze in Deutschland erhiltlich
sein.

Ein Grund fiir den nicht be-
sonders grollen Erfolg des ST in
den USA ist die starke Priisenz
des Macintosh. Da dieser Rech-
ner in Amerika um einiges billi-

ger ist als hierzulande, entschei-
den sich die mesten professio-
nellen Anwender fiir ihn.

Kein Wunder also, daB es
schon  Macintosh-Emulatoren
auf dem ST gibt. Auf der Com-
dex wurde von Small Inc. ein
neuwer vorgestellt. Er nennt sich
“apectre 128" und besteht aus
e¢iner Kartei mit dem Macin-
tosh-ROM und der entspre-
chenden Software. Die Kompa-
tibilitat wird mit 90% angege-

GANZ HARD...

Ab sofort bisten wir Hardwareprojekte, die im ATARImagazin vertffentlicht wurden, auch fertig aufgebaut, mit Steuersoftware, zum
Verkauf an. Auch wenn Sie keine Loterfahrung haben, kinnen Sie jetxt unsere Hardwareprojekte nutzen,

Stell Dir vor, die Welt geht unter, und Du
merkst es nicht! — Das ist nicht méglich? -
Oh doch!

1. Phase: Das Verlassen der Realltdt
Ladea in Deinen Atlari XL/'XE das Taktik-, Geschicklich-
keits-, Denk-, Strategiespied TIGRIS von RAE Software
8.

Z Phaes: Die Absage sn das Menschein
Kleina, bunta, gaosmeatrisch geformte Teilchen fallen von
pben in die Spisffidchs. Dreh’ sie 50, daf se untan eina

e (pweimat) 1o geschiassane Feibe biden. Die Welt steht sl
EY ‘:,_-. | e AEAEmpeni A0 3. Phase: Das Abgleiten in den Wahnsinn
EL vogel Best-mr.aT27 119~ Wenn Du Deine(n) FrauwMann/Freund/Freundin nicht

varberan willst, spisle das Game im Zweispiaier-Modus
Der sinsame RUckzug aus der vertrauten Limgabung hin
i TIGRIS, wird Dein Laban verSndem, AlptrBume wer-
den zur Gewohnhedt

4. Phases: Das "Sain oder Nickhtsain™
Fir nur 28~ DM wird Dain Laben keinan Pfifferling mehr
wert sein. Gegen die Methode von TIGRIS ist die Ge-
himschwachs aller Gaehaimdienste wie ain Kafleskrang-
chan

Kauft Euch disaes Splel auf kelnen Fall!
Bast.-Nr. AT 22

29.—

Eine andere Welt, eine andere Zeit...

“Hdrt her, Blrger dieses Landes! Der Kdnig macht hiermit folgendes
Desgnnt;

“In all der langen Zeit, die Wir euch regiert haben, ist mit dem Land
nur Gutes widerfahren, Mun aber sind Wir des Ragerans mide
geworden, Dashalb suchen Wir ainen wirdigen Nachfolger flir das
K.onegsami.

Lim sicherzugehen, dal Unsar Nachfolger sich des Amtes wiirdig er-
wwiisl, legen Wir ihm Pridungen aul. Mur der geschickieste und intelli-
gentaste unter such wird es vollbringen, alke Prifungen zu bastahan.”
Du bist der Knappe Hugo, der von der Aussicht, Kainig zu sain, mahr
als fasziniert ist. Alles, was du dazu brauchst, ist en B-Bat-Atari-
Computer mit Diskettenlaufwerk und das Game

"Im Namen des Kénigs"
von Rd E Software. Es lebe der Kénig!
Best.-Nr. AT 13 29.—

.UND SO SOFT!




ben, und man hat keinen
Grund, daran zu zweifeln.
selbst umfangreiche Program-
me wie “lllustrator” oder "Hy-
percard” hiefen ohne Probleme.
Besonders erstaunlich war da-
bei die Geschwindigkeit. Ein
deutscher Distributor hat sich
bisher moch nicht gefunden,
doch die Firma ist fest entschlos-
sen, auch einen Europa-Ver-
tniech aufzubaven. Der Emula-
tor wird wohl um 400 DM ko-
sten.

Aufsehen erregte "LDW Po-
wer”, eine Tabellenkalkulation
von Logical Design Works. Ne-
ben einer erstaunlichen Re-
chengeschwindigkeit bietet sie
Kompatibilitit zu dem allge-
mein  anérkannten  “Lotus”-
standard. Alle Funktionen von
"Lotus 1-2-3" stehen auch auf
dem ST zur Verfiigung. Je nach
Wunsch kann man zwischen ei-
ner GEM-Oberfliche oder ei-
nem “Lotus 1-2-3°-User-Inter-
face withlen. Weitere Highlights
sind ein Makrorecorder, eine
kleine Makrosprache sowie die
umfangreichen Grafikfunktio-
nen. "LDW Power™ wird in
Kirze auch in Deutschland ver-
fligbar sein. An der deutschen
Version arbeitet M & T zur Zeit.

Sehr groBen Zuspruch unter
ST-Besitzern findet in den USA

das Genie-Mailbox-System. Es
bictel eine spezielle Ecke fiir
ST-Anwender. Aulerdem
kann man auch an mehreren
Multi-User-Spielen  teilneh-
men. Darunter ist beispiclswei-
s¢ ein Actiongame, bei dem je-
der Spieler einen Diisenjiger
steuert. Je mehr Anwender sich
im System befinden, desto mehr
Flugzeuge sind vorhanden.

Genie bictet auBerdem diver-
s¢ Maoglichkeiten zu Diskus-
sionsrunden per Computer, die
Buchung ciner Reise, den Ab-
ruf der neuvesten Bérsenkurse,
den Einkauf bei groBen Ver-
sandhiiusern und die Schlagzei-
len der gréBlen Tageszeitun-
gen. Genie ist augenblicklich
von Europa aus leider nicht er-
reichbar. Es soll aber noch im
ersten Quartal 89 miglich wer-
den, sich in das System cinzu-
loggen. Wir werden dann eine
entsprechende Mitteilung ver-
Gffentlichen.

Erwihnenswert ist vielleicht
noch das Fotosystem " Polaroid-
Palette™, das inzwischen fiir den
5T angepabt wurde. Eimige Fo-
tos aul diesen Seiten wurden da-
mit vom ST gemachit.

Chresiian Kurz

Messetermine 1989

Messen stellen nicht nur eine wichtige [nformautionsquelle dar. sie sind auch ein
entscheidender Umsatziriger fir manches Uniernchmen Besonders in der
mw-wﬁﬂﬂﬂmm&-lﬂlld
chenden Veranstaltungen aktvell und gesielt zu informieren, Hier nun die
tigsten Termine deutscher Computer-und Elektronik-Fachmessen.

Weltzentram #l' Biiro-, Informations: 08,003, = 15.03.89

CaBiT B9
u, Telekommunik ationstechnik Hannaover
imdusirie 89 Hannover-Messe 5.0, - 1204, 59
Hannowver
infobase Internationale Aussteliung u. Kongrell  09.05. - 11.05.89
fiir Informationsmansgemeat Frankfurt
Laser Opto- Internationaler Kongredl u. 05,06 - 09.06.89
alaktromk internationale Fachmesse Minchen
Mikrowelisn
Atari-Messe 89 .09, - 03,0959
[Diimsee bidowed
inferkama Mesen und Automatisieren . 10, - 14, 10,89
Diiasse bdorf
Systemns 89 Computer & 16,10, < 20, 1089

Kommumikation
Internationale Fachmesse u. Kongre  Minchen

Productronica 88  Weltmesse der Elektronik-Produktion (07, 11.-11.11.89

Munchen

Hobby-Tec

Fachmesstellung
fiir anspruchsvolle lechnische Hobbys  Essen

TR -22.11.89
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Clubnachrichten
im ATARI-

magazin

Lérrach

Der Computerclub STUC
wendet sich an die User von 16/
12-Bit-Rechnern. Sein Ziel ist
¢in freier Daten- und Informa-
tionsaustausch unter den Nut-
zern von  Heimcomputern.
Demniichst wird der Club als
cingetragener Verein aufireten.

Besonderes Augenmerk gili
dem Alan 5T. Hier sind ver-
schicdene Projekigruppen am
Werk, so z.B. fiir GFA-Basic
und die Sprache C. Natiirlich
steht auch eine umfangreiche
PD-Bibliothek zur Verfiigung.
Eine Clubpostille bietet fiir je-
den interessanie Informatio-
nen.

Als Besitzer eines ST, aber
auch cines Amiga, |BM-Kom-
patiblen oder eines der neuen
16/32-Bit-Modelle sollten  Sic
sich cinmal mit uns in Verbin-
dung setzen.

STUC
clio Andreas Gorgen

Wallbacher Str. 1
THSD Lrrach

Walkenried

Dhe WIGECO sucht Kontakt
zu anderen Computerclubs, die
sich mit dem Atari 800 oder dem
5T beschiifftigen. Wir michten
Erfahrungen.  Programmier-
techniken, Tips und Tricks aus-
tauschen.

WIGECO

Hoplenhellersir. 3
28 Walkenrsed

Miinster

Unser PD-Club michte XL-
Freaks die entsprechenden Pro-
gramme zuglinglich machen. Je-
de Diskette kostet 1.50 DM plus
Porto. Monatlich erscheint eine
aktuelle PD-Programmliste fiir
2.— DM. Fiir wertere Informa-
tionen stehen wir lhnen gerne
zur Verfligung. Legen Sie Ih-
rem Schreiben aber bitte 1.-
DM bei.

Mario Fraoune

Raesfeldstr, 42
44000 Manster

Recklinghausen

Der Allgemeine Computer-
club Recklinghausen (ACR)
fiir dhe Computersysteme Atari
XL/XE und Commodore C 64
sucht noch Mitglieder aus dem
gesamien  deutschsprachigen
Raum. Da wir spiter in das Sy-
stem Sharp MZ /BN ¢cinstei-
gen wollen, sind uns auch Zu-
schrifien aus diesem Lager will-
kommen. Wir fithren cine PD-
Bibhothek, von der Mitglieder
Programme zum Selbsikosten-
preis bezichen kinnen, Aufier-
dem bicten wir cine umfangrei-
che Clubdisk, Kontakivermiti-
lung und Hilfesicllung beim
Programmieren in Basic.

Einen regelmiiBigen Clubbei-
trag erheben wir nicht, lediglich
cine cinmalige Aufnahmege-
bihr von 5.- DM. AuBerdem
miissen die Unkosten fir die
Clubdisk gedeckt werden, IThr
Preis betrligt fiir Mitglicder 4.-
DM, fiir alle anderen 7.- DM,
Sie erscheint im Moment alle 3
bis 4 Monate. Interessenten
konnen cin kostenloses Clubin-
fo bei folgender Adresse anfor-
dern:

ACR
A Edler

I!..lmn.u:rm.'!; o
135 Recklimghousen Sid 3

Heidenheim

Haupizicle der Atari Public
Domain  Contact  Group
(A.P.D.C.G,) sind dic Bereit-
stellung von PD-Software fir
ihre Miiglieder und die Kniip-
fung von Kontakien. Dazu die-
nen lokale Meetings und ¢in
Clubinfo. Das Angebot umfalit
ferner Software-Projekte (kei-
ne PDY), Computerbirsen, Hil-
festellungen und natlirlich eine
umfangreiche PD-Bibhothek.
Ein iiberregionales Clubmaga-
zin erscheint mit ncun Ausga-
ben im Jahr.

Fir 10.- DM (5chein oder
Scheck ) senden wir Thnen gerne
cine Diskette mit eigener PD-
Software, einen Aufkleber und
weitere Informationen dber un-
scren Club zu. Kontakte mit an-
deren Clubs im In- und Ausland
sind uns schr willkommen.
APD.CG
ooy Rednhard Frank

Postimch 1301
T Hesdenheim

Das konnte lhnen
SO passen!

Denn mit einem Abonnement
des ATARImagazins sparen
Sie nicht nur bares Geld,
Sie bekommen auch die
neuesten Ausgaben immer
punktlich und kein Heft
entgeht lhnen. Und die
Rennerei endet bereits am
Briefkasten.
PaBt Ihnen das?




.|

H
o .-
M -
o
=

M f
- §
HI.
.|

-
H
- B
- B
-]

o B

Sample

azin eine Diskette vertrie-
ben, die gleich drei verschiedene
Spiele enthilt. Motelsoft nennt
sich das Label, unter dem diese
Programme erschienen sind. Die
Diskette kostet nur 19,90 DM;
man kann also mit vollem Rechi
von Low-budget-Software re-
den. Trotz des niedrigen Preises
bieten alle drei Programme aber
tolle Grafiken und witzige Unter-
haltung.

nter dieser Bezeichnung
wird iiber das ATARIma-
E

Beginnen wir mit dem Spel
“Bauer”. Dabei handelt es sich
um eine pfiffige Mischung aus
Schach und Fuchsjagd. Bei der
Fuchsjagd versucht ¢in Bauer, als
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"Schiebung” verfangt Képfchen und Geduld

Fuchs eine Kette von vier Bauern
(Jdgern) zu durchbrechen. Die-
ses  Spelprinzip  wurde mit
Schachregeln  kombiniert.  So
steuert der ST flinf Bauern, von
denen einer auf die andere Seite
des Bretts gelangen mub. um zu
gewinnen. Dem Spieler stehen
zwei Plerde zur Verfiigung, die
wie beim Schach gezogen wer-
den. Diese mub man geschickt
positionieren, um einen Durch-
bruch des Gegners zu verhindern
und nach und nach die Bauern zu
schlagen.

Das zweite Programm nennt
sich "Schiebung”. Mit Betrug hat
es aber nichts zu tun. Uber den

‘.l'ﬂ.EI ATARImagarin 2/59
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"Solitaire”, das klassische Bretispiel auf dem ST

Joystick kann der Spicler eine
Art Planierraupe durch die Ge-
gend bewegen. Ziel ist es, die auf
ciner Etage verteilten Kisten in
entsprechende Liacher zu schie-
ben. Sind alle Locher besetzt, er-
hiilt man ein PaBwort und er-
reicht die niichste Ebene. Selbst-
verstindlich steigert sich der
Schwierigkeitsgrad in jedem wei-
teren Level. Was auf den ersten
Blick relativ einfach aussicht,
kann schnell zu einer unlosbaren
Aufgabe werden. Wer ohne Pla-
nung mit der Schieberei beginnt,
setzt die Kisten vielleicht in Ek-
ken, aus denen er sie nie wieder
herausbekommt. Dann hilft nur
noch ein neuer Anlauf. Gute
Grafik und langanhaltende Moti-
vation machen "Schiecbung™ zu
cinem lustigen Spiel fiir kalte
Winterabende.

"Solitaire™ ist der dritte Titel
dieser Diskette. Dieses Spiel ge-

hirt sicher zu den bekanntesten
und beliebtesten Computeradap-
nonen iiberhaupt. Fir Einsteiger
sei es hier in Kurzform erklir.
Es handelt sich um ein klassi-
sches Brettspiel, bei dem man
versuchen mull, seine Steine los-
zuwerden. Am SchluB sollie man
maoglichst nur noch emnen Stein
iibrig haben. Gespielt wird hier
allein; die Steverung erfolgt mit
der Maus.

e Anleitung zu den cinzel-
nen Programmen ist auf der Dis-
kette abgespeichert. Wer fiir we-
nig Geld gute Unterhaltung
sucht, liegt mit "Sample™ nchug.
Voraussetzung ist ein Atari ST
mit Farbmonitor. l_]hrigun.-. sind
samthiche Spiele zu bewiltigen,
was man sicher micht von allen
Neuheiten auf dem Markt be-
haupten kann.

Berugsguellc: ATARImagarin
Ridll K nasrre
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Eine vereinfachte Version von Schach: "Bauer”

Operation Jupiter

Kampf den Terroristen

Terroristen haben cine Bot-
schaft besctzt und Diplomaten
als Gieiseln genommen. Thre For-
derungen sind fiir dic Regierung
unannchmbar. Deshalb beauf-
tragen die Politiker cine Spenal-
cinheit der Polizesr, die Botschaft
zu stiirmen. Thnen Fillt dabei die
Aufgabe zu, diec Mission als
Kommandant zu leiten. Gespielt
wird mit Joystick oder Tastatur.

Bevor Sie mit der Stiirmung
beginnen, miissen Sic erst drei
Scharfschiltzen in Hiusern ge-
geniiber der Botschaft postieren.
Fur diese Kimpfer ist der erste
Teill der Mission lebensgefiihr-
lich. Sie sind auf der Stralle nim-
lich den Zielfernrohren der Ger-
selnehmer ausgeliefert. Die Ter-
roristen beleuchten die Strabe
mit Suchscheinwerfern. Sie mis-
sen deshalb aufpassen. nicht in
die Lichtkegel zu geraten, damit
die Gegner Sie micht erschieBen
knnen, Mit dem Jovstick sorgt
man dafiir, dall die Scharfschiit-
zen in offene Fenster hechten,
sich auf den Boden driicken oder
cinen Salto schlagen, um nichi
vom Lichtkegel erfaBt zu wer-
den. Haben sie die auf einer Kar-
te skizzierten Hiuser erreicht,
wechselt das Szenario.

Ein Hubschrauber landet auf
dem Dach der Botschaft, und
drei Elitekimpfer springen her-
aus. Diese Speanaltruppe klettert
mit einem Seil an der Fassade des
Haus®s hinunter und steigt in

: befinden. Die

Fenster ein, in die zuvor die
Scharfschiitzen Licher geschos-
sen haben.

Nun beginnt der dritte Teil der
Mission. Es gilt, die Terronsten
2u dberwiltigen und die Geiseln
zu befreien. Sie kinnen jetzt das
dreistockige Gebdiude durchsu-
chen. Auf einer kleinen Uber-
sichtskarte am rechten Bild-
schirmrand sehen Sie, wo sich die
Terronsten und thre Gefangenen
Riume sind in
dreidimensionaler  Perspektive
dargestellt. Stoblen Sie auf einen

| Geiselnehmer, zielen Sie mit ei-

nem Fadenkreuz und feuern.

| Der Getroffene sackt zusammen
| und haucht sein Leben aus. Diese

Szene ist sehr realistisch darge-
stellt und wirkt deshalb dberaus
brutal.

Etwa 15 Terroristen halten
sich in der Botschaft auf. Geben
Sie acht, dal den Geiseln nichts
geschieht. Vor allem muB die
ganze Aktion schnell ablaufen.
Die Zeit ist knapp. Ehe das Ulti-
matum abgelaufen ist, miissen al-
le Geiseln befreit sein. Am Ende
des Spiels erscheint eine Zei-
tungsmeldung auf dem Bild-
schirm. Je nach Erfolg der Mis-
sion fillt dic Resonanz in der
Presse unterschiedlich aus. Sind
Ehtekiimpfer oder Geiseln ums

Leben gekommen, ist die Kntik
vernichtend. Dann ist von einem
schweren Schlag fiir die Demo-
kratie die Rede.

In allen Teilen des Spiels ist ei-
ne hervorragende Grahk zuse-
hen, die sich durch Farbenpracht
und Detailreichtum auszeichnet.
Technisch 1st "Operation Jupi-
ter” brnllant. Sound, Animation

' und Spiclablauf verdienen viel

Anerkennung.

Negativ anzumerken ist nur ei-
ne Sache, niamhlich die brutale Er-
schieBbung der Geselnehmer.
Das Feuern mit dem Maschinen-
gewehr wirkt meiner - Meinung
nach zu realistisch. Deshalb soll-
te das Programm jingeren Com-
puterspiclern micht zugiinglich
gemacht werden. Fir Erwachse-
ne, die sich auch einmal an "har-
ter Action” erfreuen wollen, 15t
"Operation Jupiter” bestimmi ei-
ne Bereicherung ihrer Software-
Sammiung. Fir Kinder st das
spiel  jedoch micht geeignet.
Trotz der iibertricbenen Brutali-
tit erhiilt das Programm auf-
grund der perfekten technischen
Umsetzung die Hochstpunkt-
zahl.

System: Adari 16 Hit
Hersteller: Infogramies
Info: Homion

Carsien Hnr_mrnrh,'r
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Powerdrome

Rasantes Rennen
im Raumgleiter

Im 25. Jahrhundert fahren die
Menschen keine Benzinkutschen
mehr; das Zeitalter der Raum-
gleiter ist angebrochen. Diese
keilfrmige Schiffe bewegen sich
mit unglaublicher Geschwindig-
keit durch einen tunnelihnlichen
Kanal. In "Powerdrome™ kén-
nen Sie mit einem solchen Ge-
fihrt an einem Rennen teilneh-
men.

Nach dem Laden erscheint ein
mit Piktogrammen gespicktes
Menii. Der Spieler wiihlt eine
von sechs Rennpisten aus, die al-
le iber einen unterschiedlichen
Schwierigkeitsgrad  verfiigen.
Zur besseren Orientierung ist der
Verlauf des Kurses am linken
Bildschirmrand  eingeblendet.
Vor dem Rennen besteht noch
die Moghchkeit, den Raumglei-
ter an die gewiihlte Strecke anzu-
passen. Der ST zeigt das Fahr-
zeug. Sie konnen es z.B. mit
Spoiler und Vergaser ausstatien
und somit nach lhren Wiinschen
gestalten. Danach folgt cine
Qualifikationsrunde, in der die
Startposition fur das eigentliche
Rennen ermittelt wird.

Zu Beginn des dramatischen
Wettbewerbs zeigt der ST eine
Startrampe, in der das Gefihrt
auch repariert werden kann.

1'04' ATARImagazin 2189

Nach Druck auf die SPACE-Ta-
ste zilnden die Tnebwerke. Das
Szenario wechselt. Man sieht

| jetzt die Piste aus der Cockpit-
. Perspektive des Raumgleiters.
- Driicken Sie auf den Maus-But-

ton, um zu beschleunigen. Die
Tunnelwinde rauschen in schnel-
ler und vor allem flissiger 3-D-
Grafik an Thnen vorbel. Durch
Maus- oder Joystick-Bewegun-
gen ﬂi{:gun Si¢ nach oben, unten,
links oder rechts.

Natiirlich ist es moghch, die
Rennmaschinen der Kontrahen-
ten zu iiberholen. Riskieren Sie
aber keine gefihrlichen Aktio-
nen. Knallt der Raumgleiter ge-

gen eine Tunnelwand, bremst er |

unsanft ab. Dabei kann es zu Be-
schidigungen kommen, die das
Fahrzeug schlingern lassen, so
daB man es kaum noch steuern
kann. Diese Schiiden zeigt der
Bordcomputer auf einem kleinen
Monitor unterhalb des Cockpit-
Fensters an. Zusitzlich bietet das
Armaturenbrett noch Instru-
mente zur Messung von Ge-
schwindigkeit, Zeit und Anzahl
der Runden.

Nach Beendigung jeder Runde
blinkt ein kleines Feld in der
Tunnelwand griin auf. Das ist die
Werkstatt. Flicgen Sie darauf zu.
erfolgt eine automatische Lan-
dung. Das Fahrzeug ist nun wic-
der von oben zu sehen, Ein Tank-
stutzen [ihrt automatisch aus,
um Treibstoff nachzufillen, Je
nachdem, wie viele Kolhsionen
Sie hatten, sicht der Gleiter mehr
oder weniger verbeult aus. Per
Knopfdruck lassen sich die be
schidigten Teile auswechseln.
Roboterarme tibernehmen diese
Arbeit. Die Reparatur kostet na-
tiirhich Zeit. Ist das Schiff wieder
in Ordnung, reicht ein Druck auf
die SPACE-Taste, um erneut am

| Rennen teilzunehmen.

Alles in allem ist "Powerdro-
me” eine schnelle 3-D-Rennsi-
mulation, bei der es auf gute Re-
aktionen und Geschicklichkeit
ankommit. Die Grafik ist selbst
fiir ST-Verhilunisse sehr schngll.
Die Steuerung ist zwar etwas
miithsam, doch mit Ubung und

1

Fingerspitzengefiihl schaffen Sie
es schon bald, einen Kurs unbe-
schadet zu meistern. Leider fehlt
eine Titelmelodie, und die
Sound-Effekte  wiihrend des
Spiels beschriinken sich auf lang-
weiliges Rauschen, Wenn man
davon einmal absieht, liegt hier
ein gelungenes Programm vor,
das ich nur empfehlen kann.
System: Adar 16 B

Hermsteller: Electronic Arts
Info; Rushware

Carsten Borgmcier

The Pepsi Mad Mix
Challenge Game

PacMan-Variation ohne PTiff

Es waren einmal ein erfolgrei-
ches englisches Software-Haus
und ein bekannter Cola-Herstel-
ler. Sie taten sich zusammen und
beschlossen, gemeinsam  den
Computerspiclemarkt zu er-
obern. U.S. Gold sollte die Ga-
mes produzieren, die Firma Pep-
st Cola Geld zuschieBen. Auf der
PCS Show 1988 in London waren
einige enghsche Computerkids
iiber dieses Biindnis ganz gliick-
lich. Sie erwarteten einen Super-
kniiller als erstes Game.

Nach Wochen des Wartens er-
hielt ich das Testmuster. Ge-
spannt nb ich die Verpackung
auf, legte mit zitternden Hinden
die ST-Diskette ins Laufwerk
und wartete. Zunichst erschien
das Titelbild mit dem Namen des

Spiels. Nach weiteren Sekunden
war das Game geladen. Nun wur-
de klar, worum es sich handelt,
nimlich um eine "PacMan™-Va-
nation. Nichts gegen solche Pro-
gramme, aber von der hochge-
priesenen Geschiiftsverbindung
zwischen U.S. Gold und Pepsi
Cola hatte ich mir, ehrlich ge-
sagt, mehr versprochen.

Nun wollte ich aber erst einmal
spiclen. Ich driicke Fl und greife
zum Joystick. Aber der Held
Mad Man l&Bt sich damit nicht
bewegen. Die Hersteller werden
doch wohl nicht vergessen ha-
ben, cine Joystick-Steuerung ein-
zubauen? Doch, es ist tatséichlich
s0. Mad Man KBt sich nur per Ta-
statur bewegen. Also driicke ich
auf die Tasten O (links), P
(rechts ), Q (rauf) und A (run-
ter). Hurra, der Held, der starke
Ahnlichkeit mit PacMan auf-
weist, trabt los.

Worin besteht nun meine Auf-
gabe? Als passionierter "Pac-
Man"-Spieler weild ich natiirlich
sofort Bescheid: gelbe Punkte
fressen und vor den Geistern
fliichten, da eine Berithrung mit
thnen zum Verlust eines Bild-
schirmlebens fihrt. Ziel des
Spiels ist es, 15 Labynnthe leer-
zufressen. Auf den Futterwegen
liegen Icons, die Mad Man ver-
wandeln. So kann erz. B. wiitend
werden, die Geister verfolgen
und fressen. { Woher kenne ich
das blo?) Verwandelt sich der
Held gar in ein Pepsipotamus, ist
er sogar in der Lage, es mit ge-
fihrlicheren Widersachern wie
der Ladyplage und dem Wider-
wirtigen aufzunchmen. Auber-
dem kann er sich nach Berithrung
eines der entsprechenden lcons
in ein Pepsischiff oder einen Pep-
sipanzer verwandeln. Mit diesen
Fahrzeugen Bt sich auch auf die
Widersacher in den Labyrinthen
ballern

Kommen wir nun zur Bewer-
tung. Mich sprechen die mickrige
Labyrinthgrafik und die Gestal-
tung der Mimgeister micht an.
Die Sound-Effekte klingen er-
birmlich, und das Spielprinzip

hat schon einen langen Bart. Fiir
Originalitit verdient das Game
keinen Punkt, da die Program-
mierer eindeutig ber "PacMan™
abgekupfert haben. Von einer
Firma wie U.5. Gold, welche die
exzellente ST-Umsetzung von
"Out Run™ herausbrachte, habe
ich wirklich mehr erwartet.
Svsiem: Adan 16 Bit

Hersteller: L. 5. Gaold
Info: Rushware, Leisaresofi

Carsten Borgmeier
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Puffy's Saga

Kirbisse im Labyrinth

Pufty und sene Freundin Puf-
fyn sind in einer schrecklichen
Welt gefangen, die aus 120 ver-
schiedenen Labyrinthen besteht.
Die beiden kleinen hiipfenden
Kiirbisse haben panische Angst,
denn feuerspeiende Drachen,
cklige Glibberwesen, rote Gei-
ster und wviele andere Monster
wuseln umher und rauben den
zwei  Helden Lebensenergie.
Neue erhalten die beiden Kiirbis-
s¢ nur, wenn sie einen Pott mit
Lebensmitteln einsammeln. Ei-
gentlich miissen Puffy und Puffyn
keine Angst haben. SchlieBlich
sitzt ja emn mutiger ST-Spielfan
am Joystick und tut sein Bestes,
um wahlweise den einen oder an-
deren Kiirbis durch die 120 Laby-
rinthe zu steuern.

Gleich nach Laden des Spiels
fillt die frappierende Ahnlich-
keit mit "Gauntlet™ auf. Genau
wie in diesem Spiel von U.S.
Gold sieht man das Geschehen in
der Draufsicht. Auch hier ver-
hiert man Lebensenergic, wenn
Monster angreifen. AuBerdem
liegen zur Ertiichtigung der Hel-
den Extrawaffen im Labyrinth.

Sic schen also, es wurde ganz
schon abgekupfert.

Doch "Puffy's Saga™ besitzt
auch etwas Eigenstindigkeit.
Durch Einsammeln von Magic
Gnoms (kleine blaue Punkte)
kann der Spieler iiber die Tasta-
tur von eimgen Sonderfunktio-
nen Gebruch machen. Je nach
Funktion fillt die Anzahl der
notwendigen Gnome  unter-
schiedlich aus. 50 besteht bei-
spiclsweise die Moglichkeit, mit
Hilfe der F5-Taste einen Uber-
sichtsplan des Levels abzurufen.
Dafiir sind zwei Gnompunkte
notwendig. Ebenfalls zweir sind
erforderhich, um auf Tastendruck
{(UNDO) in den nichsten Level
zu gelangen. Mit H 4Bt sich Le-
bensenergie hinzufligen, S ver-
leiht Extra Speed, und M verlang-
samt alle Monster.

Uber die Funktionstasten las- _

sen sich ebenfalls eimge Sonder-
optionen aufrufen. So startet das
Game beispielsweise bei Druck
auf F7 gleich im siebten Laby-
rinth. Ferner existiert die Mog-
lichkeit, Spielstinde abzuspei-
chern. Diese Sonderoptionen
machen das Programm interes-
santer. Ich habe aber trotzdem
noch etwas auszusetzen, und dies
betrifft das Scrolling. Erreichen
Puffy oder Puffyn sden Bild-
schirmrand, ruckt der Screen, als
hitte man ithm einen Tntt ver-
setzt. Dies ist doch recht strend.

Nun aber noch zu einigen posi-
tiven Seiten dieses Programms.
Die Sprachausgabe ist exzellent.
Eine piepsige Summe verkiindet
bei Spielende Game Over, oder
Puffy schreit, daB sehr bald ein
Bildschirmleben fillig ist, weil
zuviel Lebensenergie verloren-
geht. Ausgesprochen angenehm
fiel auch die sehr hohe Motiva-
tion auf. Man méchte unbedingt

alle goldenen Punkte eines Le- |

vels einsammeln, um ins nichste
Labyrinth zu gelangen. Dort
warten dann wieder neue Uber-
raschungen in Form von ver-
schiedenen Gegnern und ver-
zwickten Hindernissen.

"Puffy’s Saga” ist wielleicht

nicht ganz so gelungen wie

"(rauntlet 117, hat fiir Fans dieses
Spielprinzips aber durchaus sei-
nen Reiz.

System: Adnn 5T

Hemteller: L Soft
Info: Rushware

Carsien Borgmeser

Veteran

Brutales Gemetzel

Getroffene Soldaten schreien,
Panzer und Hubschrauber explo-
dieren, Handgranaten schwirren
durch die Luft, Maschinenge-
wehre rattern, dberall spritzt
Blut. Wir befinden uns hier aber
nicht im Vietnamkrieg, sondern
in einem neuen Game mit dem
Titel "Veteran™. In diesem ge-
schmacklosen Knegsspiel be-
wegt man ein Fadenkreuz iber
den Bildschirm und zielt damit
auf Soldaten oder Militdrfahr-
zeuge. Durch Druck auf emne der
beiden Maustasten schieBt man
entweder Maschinengewehrsal-
ven oder Raketen ab. Vier ver-
schiedene MGs stehen in emnem
Menil vor Beginn des Spiels zur
Auswahl. Sie unterscheiden sich
in Durchschlags- und Feuerkraft.

Man mub so schnell und brutal
wie mdglich kiimpfen. Sind alle
Soldaten in emnem Abschnitt ge-
totet, geht das Morden in einem
anderen Level weiter. Jeder
feindliche Mann oder Panzer,
der in Richtung des Spiclers
schiebt, filhrt zum Abzug von Le-
bensenergie. Verschwindet der

Y ! LIHELEL
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Gemetzel am Bildschirm als Computerspiel: "Veteran" kann nicht

empfohlen werden

Energiestreifen am linken Bild-
schirmrand, ist das Gemetzel be-
endet. Neben dieser Anzeige libt
sich ablesen, wieviel Munition
noch zur Verfiigung steht. Bei
leerem Magazin sollten Sie mit
dem Fadenkreuz schleunigst
neue einsammeln. Manchmal
verliert nimlich der getitete
Feind rexchhch davon.

Ich finde, bei Spielen wie "Ve-
teran” hort der gute Geschmack
auf. Die getroffenen Soldaten
sacken viel zu realistisch zusam-
men und schreien wie am Spiel.
Manchmal taucht im Vorder-
grund ein nesiger Kimpfer auf,

der mit digitalisierter Stimme |
drohende Worte schreit und mit |

seiner Pistole aufl den Spieler
zielt, SchieBt man auf diesen fin-
ster dreinblickenden Burschen,
spritzt Blut, er reift die Arme
hoch und sackt zusammen.
Durch die realistische Grafik und
entsprechende  Sound-Effekte
mubB "Veteran™ zum Alptraum
fiir jedes Kind werden, das dieses
Spiel zufiilhg in die Hinde be-
kommit.

Aus all den genannten Griin-
den michte ich auf eine Bewer-
tung verzichten. Wer meint, die-
ses Programm unbedingt kaufen
zu milssen, mub darauf achten,
daBl Minderjdhrige nicht damit in
Berlihrung kommen. Auch sollte

sich die BPS einmal mit "Veter-
an” befassen. Eine Indizierung

dieses Spiels wiire mehr als ge- |

rechtfertigt.

Symtem: Atan 16 Bit
Hemteller: Software Horigons
Info: Leisuresofi Carsten Borgmeer

' 1943

Die Schiacht geht weiter

Dieses neue Actiongame spielt
im zweiten Weltkrnieg. Genau wie
im indizierten Vorgingerpro-
gramm steuert man bei vertika-
lem Scrolling ein Kampfflugzeug
iber eine Landschaft und feuert
auf alles, was sich bewegt. Scha-
renweise greifen feindliche Flug-
zeuge an, die abzuschieBen sind.
Ab und zu tauchen auch einige
Schiffe auf, die aus vollen Roh-
ren feuern. SchieBen Sie die Ka-

nonen zu Schrott, und Sie kon-
nen unbeschwert weiterfliegen.
Manchmal erscheinen riesige
Flugzeuge. Hier reicht es, die
Triebwerke in Brand zu verset-
zen, dann ist der Weg ebenfalls
frei.

Thre Maschine ist permanent
feindlichem Feuer ausgesetzt.
Da gilt es, geschickt auszuwei-
chen und dabei noch ein paar
gegnerische Jets vom Himmel zu
holen. Wird Ihr Flugzeug getrot-
fen, schmiilert sich ein Energie-
streifen am Bildschirmrand, und
fiir kurze Zeit bricht ¢in Brand in
der Maschine aus. Wihrenddes-
sen konnen Sie nicht feuern und
sind dem Feind schutzlos ausge-
liefert. All dies hért sich zwar
ziemlich schwierig an, ist es aber
nicht. Zahlreiche Extrawaffen
erleichtern lhr Leben als Kampf-
pilot. Ferner kdnnen Sie durch
Einsammeln von entsprechen-
den Symbolen neue Energie hin-
zugewinnen.

Die Sprites der gegnerischen
Kampfflugzeuge sind sehr mick-
rig dargestellt. Negativ fiel auch
der geninge Schwiengkeitsgrad
auf. Ich habe drei Stunden lang
gespielt, und men Energievorrat
war immer noch nicht aufge-
braucht. Durch das stindige Ein-
sammeln von Energie und Extra-
wiffen kann man iiberhaupt
nicht verlieren. Ein Lob gebiihrt
der schnellen Animation und
dem ruckelfreien Scrolling. Alles
in allem st "1943" aber nur emn
mittelmiiBiges Ballerspielchen.
System: Adari 16 Hit

Hemteller: Capoom
Inf: Lemsuresolt

Carten Borgmeser
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Die Drachen von
Laas

Adventure in deutscher
Sprache

Fiir die Adventures von Dra-
gonware bendtigt man keine
Worterbilicher. Das Team von
der Schwiibischen Alb produziert
niimlich Abenteuerspiele mit ei-
nem akzeptablen Parser in deut-
scher Sprache. Nach "Hello-
woon” und "Ooze - Als die Ger-
ster miirbe wurden™ bietet das
Unternehmen nun ein neues Ad-
venture.

Bei "Die Drachen von Laas™
schlipft der Spieler gleich in zwer
Rollen. (Die Umschaltung zwi-
schen beiden erfolgt mit der
HELP-Taste.) Smirga, ein jun-
ger Krieger, und Aszhanti, ein
junger Magier, haben den Ent-
schlubl gefabt, in die grobe, weite
Welt zu zichen. Sie michten der
Meister aller Magier bzw. der
griBre aller Kimpfer werden.

Doch dazu bedarf es erst einmal
cimiger ruhmreicher Taten, die
sic im Lande Laas bekannt ma-
chen. Es liegt nun in den Hiinden
des Spielers, den beiden Helden
zu Ruhm und Ehre zu verhelfen.
Dafiir soll die erfolgreiche Erle-
digung eincs Auftrags sorgen,
der im Verlauf des Adventures
erteilt wird. Doch dies ist gar
nicht so einfach. Knifflige Riitsel
wollen gelist sein, und gefihrli-
che Monster miissen besiegt wer-
den.

I ATAP rubgariy 2788

Der Spicler bestimmt, wie bei
Adventures iiblich, die Geschik-
ke der handelnden Personen
iiber die Tastatur. Dazu be-
schreibt der Computer eine Si-
tuation, dic manchmal auch muit
giner Grahk illustnert st. Man
liest nun den entsprechenden
Text und fordert den Helden
durch Eingabe von Siitzen (z.B
dffne Tiir und betrete das Haus )
zu bestimmten Handlungen auf.
Der Parser ist bei "Die Drachen
von Laas™ recht komfortabel. Er
versteht rund 2000 Worte, verar-
beitet sogar ganze Sitze und weil
auf die meisten Eingaben sinn-
volle Antworten. Befehle, die

besonders hiduhg vorkommen,

muBl man micht stindig erneut
cintippen. So wird Gehe bei-
spielsweise mit G abgekiirzi
Uber die Funktionstasten las-
sen sich Sonderfusk tionen aufru-
fen. Damit 15t es beispielsweise
mdglich, die ausgegebenen Texte
auch zu Papier zu bringen. Eben-
so wie die Vorgingerprogramme

"Hellowoon™ und "Ooze™ ver- |

fugt "Die Drachen von Laas™
iber hervorragende Grafiken,
die leider nicht zu jeder Situation
erscheinen. Sehr positiv helen

(c] 1953 DRbuSien

sThaatn

spiel auf. Allzu oft beschreibt
der Computer die Situation nur
mit Hilfe eines Textes. Wenn
man jedoch emmmal davon ab-
sicht, handelt es sich ber "Die
Drachen von Laas™ um ein sehr
empfehlenswertes  Abenteuer-
spicl. Fir Adventurelreaks 1st es
bestimmt eine Bereicherung ih
rer Software-Sammlung.

Svysiem: Atan |6 Hi

Hemieller: Drngonware
Infio; Ariod st

Carslen Borgmeser

Zauberspriche auf, mit denen |

die Helden Monster verwirren
oder besiegen., und auch die Tat-
sache, dall der Speler die Ge-
schicke von zweir Helden be-
stimmt

Allerdings taucht meiner Mei-
nung nach zu wenig Grafik im

Leserservice
Folgende GroBhindler geben
Thoen Auskunkft, wo Sie die ge-
testeten Programme in Threr Ni-
he bezichen kBnnen. Unter je-
dem Spiel ist in einem Info ver-
merkt, welches Unternehmen
dieses Produkt zur Zeit des Re-
daktionsschlusses in seinem Sor-
timent fihne,
Infoadressen:
Arolasof) CanbH NEW'S
Postiach 1350 Soiflwarewertnch
48%) Giitersoh | Karl-Heing Klug
Tel 65241/ 71  Wohifrather Sir, §
S0 Disaeldord |
Lesaresaft Tel. 02 1176799 25
Industriestrale 21
M Berghansen 5 Profmai
Tel. Xm0 Stwithamser Sir, NU/S]
4500 Ounabrick
Bomico Tel. &1 75 W05
Vermneh- usd
Investitions-mbH Husbware Macro-
Elbingerur. 3 handelsgeselischaf
AN} Frankfurt ®) Bruchweg 128-132
Tel 069/ 650 4 Kaarst 2
Tel (21 01 D60 70
Macro- Partner
(ot sralie |
454 CHitersloh 1
Tel. 05241/ 1834
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Space Racer

Action-Spiel mit
guter Grafik

Ein Geschicklichkeitsrennen
besonderer Art kommt aus dem
Hause Loriciels. Sie steuern ein
flugfihiges Motorrad iiber diver-
s¢ Planctenlandschaften mit Hin-
dernissen. Per Joystick oder Ta-
statur werden die Steverkom-
mandos gegeben. Das Fahrzeug
liBt sich nach oben, unten, links
und rechts dirigieren. Je tiefer
Sie fliegen, desto hoher wird die
Geschwindigkeit. Aber Ach-
tung! In dreidimensionaler Gra-

fik kommen Ihnen Strommasten,
Biume, Pfeiler und Schilder ent-
gegen. Hier mulBl man aufpassen
und ausweichen.

Dariber hinaus machen Thnen
andere, computergesteuerte
Fahrer das Leben schwer. Sollte
Ihr Motorrad gegen ein Hinder-
ms prallen und explodieren, er-
halten Sie umgehend ein neues.
Dabei gehen allerdings Punkte
und wichtige Zeit verloren. Es
gilt, 20 verschiedene Kurse zu
meistern. Am Ende eines Ren-
nens wird die erreichte Punktzahl
angezeigt, und das Spiel beginnt
von vorne. Das Ende ist leider et-
was abrupt. Hier hiitte Loriciels
eine Art Siegerchrung oder ihn-
liches einbauen sollen.

Abgesehen von der digitali-
sierten Titelmelodie bietet "Spa-
ce Racer” soundmiBig nicht viel.
Die Grafik hingegen ist farben-
prichtig und schnell animiert.
Bunte Sprites flitzen nur so iber
den Bildschirm. Dennoch han-
delt es sich hier nur um ein Ac-

. tion-Spiel fiir zwischendurch und

nicht um ein abendfiilllendes Ga-
me,
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Ogre

Kampf gegen den
Superpanzer

Hier handelt es sich um ein
Strategiespiel von Origin Sy-
stems. Diese Firma hat sich ja
schon mit einigen anderen her-
vorragenden Programmen dieser
KRategorie emmen Namen ge-
macht. Angesichts der unzihli-
gen Games, die sich auf mehr
oder weniger vertretbare Weise
mit dem zweiten Weltkneg be-
schidftigen, stellt sich natiirlich
die Frage, inwieweit sich "Ogre”
wohl davon abhebt. Tatséichlich
hat man hier darauf verzichtet,
die Vergangenheit wieder aufzu-
wirmen, und sich stattdessen der
Zukunft zugewandt. Deshalb
geht es aber nicht etwa weniger
militanstisch zu. Auf den Schlachi-
feldern des 21. Jahrhunderts fin-
det man keine Waffe mehr ohne
nuklearen Sprengkopf. Selbst
der Schutzanzug enes Infante-
nesoldaten entspricht c¢her ei-
nem leichten, mit Atomwaffen
bestiickten Panzer.

Damit sind die militéirischen
Errungenschaften jener Zeil
aber mcht erschopft. lThren Ho-
hepunkt bildet der sogenannte
Cybernetic  Supertank, die
schreckhichste Vermchtungsma-
schine, die jemals konstruiert
wurde. Nicht einmal die Erbauer
selbst niithern sich diesem riesi-
gen, computergesteuerien Kampf-
panzer, dem Ogre, gerne.

Dieses diistere und durch und
durch pessimistische Zukunfis-
bild wird zu Beginn der Anlei-
tung beschneben. Bereits das
mag den Leser mit Entsetzen er-
filllen. Es kommt aber noch
schlimmer: Sie erfahren, daB Sie
lhren eigenen Kommandoposten
gegen einen solchen Superpanzer
verteidigen milssen. Soviel zur
Vorgeschichte,

Das Programm selbst st tech-
nisch brillant! Mit joystickge-
steuertem Mauszeiger, zwei Pull-
down-Meniis und Fenstertechnik
libt es sich bequem bedienen.
Auch die Grahk ist, obwohl nur
schwarzweil, sehr ansprechend
und mit professionellem Schick
aufgebaut. Ein amenkanischer
NTSC-Fernscher kann schral-
fierte Fliachen sogar farbig dar-
stellen.

Den grobten Teil des Bild-
schirms mimmit das Spielfeld in
Anspruch. Esistin 14 x 22 sechs-
eckige Felder eingeteilt { vertika-
les Scrolling) und stellt laut An-
leitung ein Gebiet dar, das sich
optimal verteidigen 1iBt. Die
stidliche Grenze bildet ein breiter
FluB, in allen anderen Richtun-
gen stéBt man auf vollig undurch-
dringliche Stimpfe. Am nordlich-
sten Punkt dieser Wiistener wur-
de der Kommandoposten errich-
tet. Im Siden hat der Superpan-
rer das duBere Netz der Uberwa-
chungskameras iberwunden und
den Flub iiberguert.

Aufgabe des Spiclers ist es
nun, dieses Monstrum auf sei-
nem Weg nach Norden aufzuhal-
ten. Dazu mub der Verteidiger
zuniichst einmal seine Truppen
zusammenstellen. Die Howitzer
{ Raketenabschubirampen), die
unterschiedlich schweren Pan-
zerfahrzeuge und Infantericein-
heiten kinnen im Editormodus
nach strategischen Gesichts-
punkten auf dem Spielfeld posi-
noniert werden. Auberdem las-
sen sich hier nach Belichen
Atombombenkrater und sonst-
ge "Millbarrieren” plazieren.
Auch das Abspeichern cines
Spielfeldes auf Diskette ist natiir-
lich moglich. Wer sich zuniichst
mit "Ogre™ vertraut machen will,
findet auf der Diskette schon fiinf
fertige Spielfelder, die jeweils
mogliche  Ausgangspositionen
fiir verschiedene Grundiaktiken
darstellen.

Ohne eine gehornige Portion
strategischen Denkens hat man
bei "Ogre™ mit Sicherheit kemnen
Erfolg. Wer meint, sich mit sei-
ner Uberzahl an Truppen einfach

auf den allein kiimpfenden Su-
perpanzer stiirzen zu kdnnen,
wird bald eines Besseren belehrt.
23 der Einheiten werden zer-
stort, bevor sie iiberhaupt nur na-
he genug an Ogre herangekom-
men sind, um selbst einen Schub
abgeben zu kinnen. Ber "Ge-
schwindigkeiten™ von 2 bis 3 Fel-
dern pro Runde und &hnlich ge-
ringen Reichweiten der Waffen

| bedeutet fast jeder falsche Schnitt

den Verlust einer Einheit. Be-
weglichere Fahrzeuge haben nur
eine leichte, also auch nicht sehr
wirkungsvolle Panzerung und
Bewaffnung.

Demgegeniiber ist ein unbe-
schiidigter Ogre mit drei Feldern
pro Zug schnell genug, um un-
vorsichtige Verteidiger auszuma-
novrieren oder sogar abzuhin-
gen. Seine Panzerung sorgt da-
filr, daB von den ohnehin weni-
gen Schilssen, die ihn treffen,
zahlreiche keine Wirkung zer-
gen. Mit seinem Waffenarsenal
erreicht er zudem weite Teile des
Spielfeldes. (Er feuert natiirlich
mehrmals pro Zug!) Ich selbst
habe es jedenfalls noch kein ein-
ziges Mal geschafft. meinen
Kommandoposten zu retien,
auch wenn dieser manchmal nur
noch von einem schrottreifen
Ogre iiberrollt wurde. Im Kampf
gegen den Computer ist "Ogre”
also panz sicher nicht fiir Strate-
giespicl-Anfinger geeignet. Ih-

nen ist der Zwei-Spieler-Modus |

zu empfehlen, bei dem der Ogre

HH:TMMEMII-E

vom zweiten Teilnehmer gesteu-
ert wird.

Die Anleitung, ohne die man
nur wenig Freude an dem Spiel
haben wird, ist leider in Englisch
abgefabt. Von dieser Tatsache
abgesehen, ist sie durchaus vor-
bildlich. Neben der Einleitungs-
geschichte und einer ausfithrli-
chen Erklirung der Spielregeln
enthilt sie umfassende strategi-
sche Tips fiir die Vorgehenswei-
sen von Ogre und Verteidiger so-
wie eine niitzliche Referenzkar-
le.

Dieses Spiel zu bewerten, 1st
nicht ganz einfach. Zu kritisieren
sind meiner Meinung nach der et-
was zu hohe Schwiengkeitsgrad
und der sehr knegensche und un-
menschliche Hintergrund. (Wie
die Anleitung selbst zugibt, ist es
meistens notwendig, zahlreiche
Infantensten als Kanonenfutter
zu opfern. )
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VORSCHAU

Dal Computer aus der Luftfahrt
schon ldngst nicht mehr wegzuden-
ken sind, ist wohl jedem klar. In wel-
chem AusmaB aber bereits heute
Computer eingesetzt werden, weif
wohl nicht jeder. Die Radariiberwa-
chung ist weitgehend automatisiert
und Piloten kénnen an ein und dem-
selben Simulator die unterschiedli-
chen Flugzeuge fliegen. Auch zur
Erforschung der Umwedtfreundlich-
keit und Okonomie von Flugzeugen
werden solche Simulatoren einge-
setzt. Unser Bericht im Heft 3/89 er-
ldutert die Hintergrinde.

Digitizer

Bilder sind insbesondere in Spiel-
und Demonstrationsprogrammen
sehr wichtig. Was macht man aber,
wenn man eher durchschnittiiche
kiinstlerische Fahigkeiten besitzt?
Wie auf so vieles, so hat auch auf
diese Frage die modemne Technik ai-
ne Antwort: Den Digitizer. Alles, was
man heute noch bendtigt, um an-
sprachenda (wenn auch nicht unba-
dingt kinstlerisch wertvolie) Bilder
auf dem Computer zu malen, ist aine
Videoquelle (z.B. ein Videorecorder)
und ain Digitizer. Auch auf dem Ge-
biet der Videodigitizer gibt es natiir-
lich grofe Qualitdtsunterschiede.

Ein besonders vielversprechendes
Gerdt namens "Turbodizer” haben
wir unter die Lupe genommen.

Nicht nur Grafik, auch Sound
kann man digitalisieren. Die Beein-
flussungsmoglichkeiten sind  hier
sehr vielfaltig. Man kann Soundteile
spiegein oder abschneiden, langsa-
mér oder schneller abspielen usw.
Mit "Gadget” stellen wir ainen lei-
stungsfahigen Vertreter der Gattung
“ST-Soundsampler” vor.

Grafische Benutzeroberflachen
sind "in". Unser S.AM.-Paket hat in
diesem Bereich eine grofle Markt-
licke auf dem B8-Bit-Markt ge-
schiossen. Der Screen-Aided-Ma-
nager unterstitzt sowohl Pull-
Down-Menls als auch Fenster. Was
bis jetzt noch gefehit hat, war die
Moglichkeit, Dateien als lcons darzu-
stellen und dann zu kopieren. Aber
auch diese Licke wird demnachst
geschlossen, denn in der nachsten
Ausgabe werden wir das S.AM.-
Multifile-Copy-Accessory vorstelien.
Die Benutzeroberfidche ist bei die-
sem Programm fast villig identisch
zum ST geworden.
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