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8-Bit-POWER

Superangebot fiir die 8-Bit-Atari-Computer
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aben Sie schon einmal vom
“papierlosen Biiro” gehort?
Damit war gemeint, daf an-
gesichts der Verbreitung der Com-
puter auf den Schreibtischen die
Information nicht mehr auf Papier
geschrieben werden wiirde. Viel-
mehr sollte sie auf Datentrigern
gespeichert, in Datenleitungen
gptlerinad il Dol
geriten gelesen werden.
ner sollten durch Festplall:n er-
setzt werden und statt iberquellen-
der Aktenkbrbchen hiite ein Bild-
schirm den Schreibtisch geziert.

Waunschvorstellung ein biBchen

auber Mode geraten. Die Ent-
deckung, daB der Computer auch
dazu niitze sein kann, Anschnli-
ches (oder was dafir gehalten
‘wird) zu Papier zu bringen, brachte
die Wende. In den USA wurde so-
gar behauptet, daB mit dieser Ent-
deckung berhaupt erst eine sinn-
volle Anwendung fiir die iberall
herumstehenden Computer gefun-
den worden sei. Die Rede st natir-
lich von Desktop Publishing, der
Druckerei fir jedermann.

I nzwischen ist diese papierlose

ie Profis aus dem grafischen
Gewerbe sprechen mit einer
ewissen Hime von einer
"DTP-Heimwerkerbewegung” und
das natarlich insofern zurecht, da
die Heimwerker, ob sie nun ihr
Wohnzimmer tapezieren oder den

DTP-Heimwerker eigentlich ba-
steln soll, auBer einer Einladung
zum Skatabend oder einer Fami-
lienzeitung, Dennoch erscheinen
bereits die ersten Veroffentlichun-
Motto “Jetzt helfe ich

ocheBediokarnatins
pittonie cwaataze
von o

1880 Ta00m
Pres-baw Hendleristen anfordern bel

philgerma

Barerstr. 32 - 8000 Miinchen 2

TEL. 089-281228

mir selbst”, wo erklart wird, was ei-
ne Serife ist und wie die Titelseite
der Schillrzeitung grafisch zu ge-
stalten ist.

ALT-
PAPIER

ber das st nicht der wesentli-
A che Bereich, in dem Desk-

top Publishing mit dem PC
‘gemacht wird, Wer sich aufmerk-
sam durch die Papierberge wihlt,
wird mit DTP-Produkten konfron-
tiert. Die Biicher beispielsweise,
die mit DTP zusammengestellt
werden, kommen oft auch selbst
aus dem Laserdrucker, und es be-
darf keiner groBen Fachkenntnis,
das auch zu sehen. Jenseits ihres
Wertes als Anschauungsbeispicle
geht die mindere Qualitit auf Ko-
sten des Kiufers, der diese Biicher
jalesen soll.

aturlich  steht  Desktop
Publishing erst am Anfang,
sowohl was Qualitit, vor al-
lem aber was die Verbreitung be-
trifft. Noch geht, wer etwas zu ver-
sfentlichen hat, meist in die Druk-

ten sich weiter, die Laserdrucker
werden noch preiswerter und die
DTP-Programme funktionieren!

Robert Kaltenbrunn
(Redakteur)
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Desktop
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Nach den Fortschritten bei

Text- und Grafikprogram-
DESKTOP PUBLISHING men, der besseren Monitor-

Vom Matrixdrucker zum Laserbelichter 16 Auflésung, einer weiterent-
Was ol Destop Publshing? jckelten D i

der Steigerung der Arbeits-
Floet Straet Publisher; 19 geschwindigkeit bei Com-
ZPoemmmenGonend putern war es eigentlich nur
Timeworks Desktop Publisher 22 dasZusammenbringen die-
‘Stark. anpassungsthig und mit Klenen Macken ser Komponenten, was
90 ORI ST S A e DOSKIODIPUBShIN A0 U
Biicher zum Thema 26 Weg brachte. Der Atari ST

verfiigt tiber alle diese Qualitaten von Haus aus, so da er
Publishing Partner 28 A i i
in Programm aus England hat Schviarighsten i Deutech

darstellung steht mit GEM ein hervorragendes Hiffsmittel
2ur Verfiigung und fir die Druckausgabe hat Atari den La-
serdrucker. Deshalb werden gerade fiir den ST viele Pro-

Wl i 89 gramme angeboten, die unter dieser neuen Flagge segeln.
e Drei haben wir getestet, um zu sehen, ob sie halten, was
Desktop PubHsmng verspricht.
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Disk Dumper 103
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nisiung fr mob Massenspes

Update zum Viren-| Dakmr “
Pz i
tand 55 b
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Erge
Wie diese aussehen, zeigen wir auf den Seiten 16 bis 31.
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belohren lasson. Wit zoigen nicht nur, wie man seinen ST zum e
i irpl
Uberweisungsauftrgen. Lesen Sie dazu Seite 89 bis 9. 118
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Far

Zahlen

Echtzeituhr

Fiir den ST gibt es mittlerwei-
fe Uhtenaller Art, von der Soft-
ware-Losung, bei der man nach
jedem Neustartdie Uhrzeit wie-
der cinstellen mus, iber hard-
waremabige Einbaumodelle bis
hin 7u Modulen, die in den
ROM:-Port geschoben werden.
Zur letzten Kategorie gehort
auch die Gomico Echtzeituhr,

sichum einkiines, gaues Kist.
chen, das — wie schon gesagt —

schaltetem  Rechner weiter-
i =

mit

besonderer Gag wird
wied separates Programm
ann der An-
wender dic Ziffern 0113 snen
Punkt und cinen Doppelpunkt
‘mit der Maus per Hand malen.
Diese _grafische Darstellung
wird danach auf dem Monitor
verwendet, um Datum und
Uhrzeit anzuzeigen. Damit bie-
tet diese Echizeituhr etwas
mehr als andere Modelle. Wer
darauf Wertlegt, it bei Gomico
gut beraten. Der Preis fir diese
Uhr betrigt 89 DM,
Goldbach & Miksch Gbt
Baabots. |

82 Karlsadt 2

bewahrt hat. Selbstverstandlich

fern. Vor allem sollen
grundsitzlich nur gute und cf-
fekiive Projekte ins Angebot
aufgenommen  werden.  Dic
Themen reichen dabei von
Fremdsprachen bis zu Aku-
punkur.

Neu im Angebot ist auch das
ST-Programm "Linder dieser
B

in Versionen fiir Atari ST, Ami-
g3, C64/C128 und MS-DOS an-
geboten, ist nicht kopierge-
schittztundkostet ca. 39.~DM.
LemPartner
Jahostr 91

Konigsbach Stein
Tel, 0723214295

Druckerstinder

Eigentlich miiBte zu den mei-
sten auch ein

nchin der Freiraum meist knapp.
bemessen. Da Komm ein funk-
el el B
ter gers

Ein hollﬁndxsches Unternch-
men bictet jetzt preiswertc
Druckerstinder an. Diese Un-

sindinihren Mafienso gehalten,
daB man sic fir die meisicn der
gingigen Tischdrucker verwen-
den kann. Vorteile ergebensich
vorallem durch die platzsparen-

grobe Pin e
An

“Bere Ve bot. Die
Preise bewegcn sich wvischen
2.50u neeben-

alls ehiche vvc Ausfith-
Tung kostet ca. 19,
Der medulﬁndmhc Herstel-

torstiinder, Abdeckungen, Un-

i
Tan

fiir den

1
die Uhrzeit gespeichert, Wann
immer der ST in Betrieb ist,
wird der Akku wieder aufgela
d

seine Maschine einschaltet, ist
der Erhalt der Speicherung
wohl dauerhatt gewahrleistet.

‘I'OPANGEBOTE

o G Atari XL/XE

R
o4

Durch ein Programm im Au-

Unter dem Namen LernPart-
ner soll zukiinftig Lern-Soft-
ware fir verschiedene Ausbil-

wohl um slbstntwicket ro-
gramme als auch um auslindi-
sche Produkte, die man in Ver-
trich nehmen wil

Zuniichst will LernPartner
die  Generalvertretung von
LCL-Software in Deutschland

"Micro”Serie, ecine R

imeist auf den Schulunterricht
abziclender "Educational Soft-
ware”. Zudem wird LernPart-

Uhr bei jedem Bool-Vorgang
automatisch ~eingestellt. ~ Sie
miissen dies also nicht manuell
erledigen.

ner den
trie von Heureks Teschware
men, ciner_ebenfalls

bemls eingefihrten Lern-Soft-
are-Serie, dic sich inzvischen

GI ATARImagazin/8s.

horen,
cin spesiclles e e

sche Der
srieb erfolgt in Deutschland an
Hindler und i

S e
fert, dab er die Endlospapier-
verarbeitung platzsparend erlc-
digt. Auf der Tischfliche ist oh-

e in Kle-

TSS Hande P KG
Johnet.
190 Kiey




Cross-
Assembler

Shamrock Software Mun-
chen bietet einen neuen Cross-
Assembler an, mit dessen Hilfe
man iber den Atari ST insbe-
sondere Steuerungsanwendun-
S ST
programmic-
s e e fecicn
noch CIL-T
(2B, “is Word") bendiat
Das Programm ASI/ST kostet
~DM. Eserlaubtdic Erzeu-
gung von Objectcode fiir dic
g 52 v

DM), ein Symboleditor (3300,
) und cin Formel-Design-

System (7520.-DM)erhiltich.

5CG Grblt

Hesenwee 4

440 Surbruchen 3

bipolarem
Kontakt-
Bildsensor

In cinem fiir solche Gerite
De-

Intel. AuBerdem ist
code-kompatibel zur Intel-Syn-
tax_und generiert direkt den
EPROM.fihigen Objectcode.

as Programm ist cine preis.
werte Alternative zu aufwendi

voll
s st s der Pero-
nal-Kopierer Mo-
dernste Kop‘erl:&hmk ermog-
lichte die ungewohnlich flache

Transportierbarkeit. Das Gerat

gen
men oder den erheblich teure-
ren Softwaretools der Prozes-
sorhersteller.

mit der weltweit leichteste Ko-
pierer fiir DIN Ad. Am heraus-
Klappbaren Handgriff 136t er

Die Bereiche HiFi bis High
End, Video und Computer, Sa-
tellitensowie mobile Kommuni-
Kation shien 20 den hermusr-

= ne e e
dabs dic Elel
fichtbeimguten Klang s
will die Ausstellung der Unter-
haltur unika-
tionselektronik rund um das

Karkirie
0 Mnchen 2

GKSGRAL

Hier handelt es sich um einc

liche Einsatzplétze transportie-
ren. Sei essungen von
367mm x 405 mm X 120mm (B
X T x H) machen ihn zum idea-
len Partner fir zu Hause, fir
Kleine Biiros, aber auch fiir un-
terwegs. Er kopiert alles, von
der

rstelle, trans
portable Implementierung des
Gra

Vorlagen.

DIN/ISO-Standard von 1985,
Diet e Aumgangibass fir

GKSGRAL it s e Gt
system, das. dhnlich den GEM-
Metafiles, flir die verschicden-
sten Rechner erhiltich ist. Es
befindet sich somit auf dem be-
sten Wege, cin Standard zu wer-
den,

GKSGRAL benotigt einen
Atari STmit mindestens | MBy-
te RAM und Harddisk ab 10

Byte sowie einen SW-Bild-
schirm. Schon das GKSGRAL-
Kernsystem kostet mit 2050
DM mehr als eine Kleine ST-
Komplettanlage und st damit
eindeutigauf professionelle An
wender ausgerichtet. Weiter
sind cin Picture-Editor (3300

‘Thermotransfer-Prinzip ange-
wandt. Weil es nur eine kurze
Warmlaufzeit von weniger als 1
Sckunde bendtigt, kann man
mit der Arbeit sofort beginnen.
Dicerste DIN-A4-Kopie dauert
13 Sekunden. Wahlmoglichkei-

i f der
AudioVidea 8. Die Mese f
det vom 26. August bis 1. Sep-

Messeangebot  sieht
Spezialveranstaltun-

Auf dem Ausstellungsgelin-
de, in Informationszentren und
in Workshops werde;
by

konnen die Verbraucher die
handlichen Camcorder selbst
einsetzen und den Computer
nutzen lernen. Das Interesse an
High-End-Produkten wird im
HiFi-Teil akustisch und visuell

Fachhandel sowie fur Pidago-

gen und Medienexperten vor.

Dot Mesgselcat bt
Stockumer Kichs

S0 Disedort 30

Tel. 0211145001

Miinchner
Elektronik-Borse

Nachdem sich auch die letzte
Minchner  Elektronik-Borse

funktionen

Zusitzlich sind auch farbige
Kopien moglich. Dic cingebau-
te Sparfunktion bictet effizien-
tes Arbeiten auch bei Klcineren
Formaten und Buchkopien. Fir
das, irdcinbi-

BRANDNEU!

Fiir alle ST-Rechner

1200 Grafiken fiir al
te, 2.B. Signui

Brandneue

am
freute, wird sic vom gleichen
Veranstalter am Sonntag, dem

November 1988, emeut
durchgefiihrt. Von 11 bis 17 Uhr
findet dann wieder im Salvator-
TE e e

polarer Bildsensor verwendet,
Der FN-P300 ist die neueste
Entwicklung auf dem wachsen-
den Markt der Personal-Kopie-
rer. Er bietet hohe Qualitat bei
leichter Bedienung und cinem
Minimum an Wartung.

ansoni Dewshns Gt
Winsbers

2000 Ham

e Sifox!l!

13.-0M
» 1000 Grafken 125.-DM
» Zechensiize a10.-DM

computer, Fernseher,
B Er;ann
sic durch eine Second-
Mot e, sl ik
schen Flohmark.
Weitere Informationen sind
erhaltlich bei:




Neues aus
den Staaten

Nachmehrals 15 it

Dollars sowie des Dow-Jones-
und FAZ-Index analysiert. Fir
die Einzelanalyse werden von
allen in Frage kommenden Un-
ternehmen die relevanten Eck-

en
Gie Luufuerke. 1050 mnd 810
kommt Happy Computing mit
cinem neuen Produkt auf den
Mark, der "Discovery Cart

ge” filr den Atari ST. Mit dem
Discovery-System  erweitern
sich die Fahigkeiten des 16-Bit-
Systems beziiglich des Anspre-
chens der Diskettenstation(en)
erheblich. Im  Vordergrund

Happy-Erweiterung, die Fahig-
Keit, auch geschitzte Software

fem die ensprechenden Laut

daten und
Keanzahlen bereitgehalten.

Auch Daten zum Goldpreis,
ECU, Dollar, Dow Jones und
FAZ konnen stindig abgerufen
werden. Die Beurteilung des
Gesamtmarktes sowie der Ein-
zelaktie wird durch Auflisten
von Renditenrelationen, OVB/
OVS-Relationen, %-Relatio-
nen und Beta-Relationen ge-
strkt

Die techische Ansye fel
bei “James” sehr umfangreich
G o
dene Tagesschniti-Analysen
(38, 100 und 200 Tage), sondern

len Anlegern entwickelt. Des-
halb bietet auch das Handbuch
neben cinr ausfihlichen An-
leitung viele Tips und Tricks zur
Geldanlage an der Borse mit
den jeweiligen Analysen. Beim

Handel” betrigt 498, DM, fiir
"BS-Fibu” 598 — DM und fir
“BS-Timeadress” 149.- DM.

Alle Anwender, dieeinesdi
ser Programme ab dem 1. Janu-
SES8S gkl b, Sl

DI den
ellen Daten von 40 Wertpapie-
ren mitgeliefert. Eine PC-Ver-
sion st in Vorbereitung,

Kauf von “James” (Preis: 208,
)

000K 30
Tl 02217520428

ATARI XL/XE
PD-copy-Sorvic-
Bnu/usuxznm o

ingsbereiche
55000

die demni
Update Versonen 3.0/ zam
Ausgleich umsonst.

wvaria Soft Datentechnik
oot 35
012 Ougbruna b, Minchen

Drucker-
Interface
Von Wiesemann & The

wird ein spezielles Druckerka-
bel mit integriertem v

sind, alle
Dakctonrmte o s
der Cartrdge erfordertnicht
das Offnen des Geriits Sie wird
cinfach in den Modul-Port ge-

wie Point & Figure-Chart, Vo-
Iumen-Chart und OVBIOVS-
Chart cingebaut. Die Analyse
wird durch Beta-Faktor und 2

reit.
Uapps Compuing
PO Box

Norsan il A 0157
USA

Programm fiir
Aktienanleger

Nicht nur reiche Leute oder
Banken und Unternehmen sind
fur die Geldanlage in Aktien
prédestiniert. Modemere Han-
delsverfahren und eine logische

sowie eine ausgeprigte Zoom-
Funktion abgerundet. "James™
bietet ein absolutes Novum.
Das Programm st nimlich in
der Lage, Vorhersagen zu tref-
fen. Esbeurteiltalle Wertpay
e und spricht fir die lukrati
sten Aktien eine Kaufempfeh-
lung aus.

“James" verarbeitet cine un-
begrenzte Zahl von Wer
ren. Auch st die Moglichkeit
zur grafischen Darstellung der
Kurse Gber einen Zeitraum von
drei Jahren bis zu einem Monat
vorhanden. Eigene Datcien

it .

sprecher
durchaus dafir, einen e

sende Depotverwaltung und
wie sie sonst al-

stellbarund mit"James” zusam-
men anwendbar. Aber auch die
recht groBlgig ausgefallenc
Depotverwaltung  bietet - mit
vierfacher Kontenverwaltung,
Dividendenkonto, der Erfas-
sungaller Nebenkosten, Depot-
auszilgen und betricbswirt.
schafilicher Auswertung_cin
es,

m Service des Software-
ol gehort
nicht nur ein umfangreicher
Diskettenservice, sondern auch
s Zugsift it sie Daterbanic

lenfalls in Fachkreisen ge-
brauchlich ist. So wird cigen-
stiindig das Kursverhalen des

mit den Daten von etwa 3000
Wertpapieren, Das Programm
selbst wurde von professionel-

SI ATARImagazin /8

Die Bavaria-Soft Datentech-
nik GmbH hat zur CeBIT 88 die

stems will Bavaria-Soft mit die-
ser Preissenkung eine echie

Low-Cost-Alternative far ST-
Anwender bicten, Bavaria-Soft
hat somit cin komplettes Biiro-
abwicklungssystem mit Lager-
verwaltung, Auftragswesen und
mezbuchha]mng fir etwas
mehr als 1000.~ DM im Ange-

et Do e s e "BS-

fir die
rallel-Ausgang des ST 'mgebo—
ten. Nach Angaben der Firma
empfiehlt NEC dieses Kabel
ausdriicklich fir den AnschluB.
ihver Gerate, da die Drucker-
Ehaible s o

Vieihsoguin ik s o
Kbl ccntlih sl iarcn

Gorstinde iiner i 3 kO
sind. Sie konnen natirlich auch
auf Nummer Sicher gehen. Das
2m lange Kabel mit Verstirker
Kostet {ibrigens 68.— DM, und
das wurde schon manchmal fiir
ein ganz normales Druckerka-
bel verlang.

Wisemann & Theis GmbH
Winchenbachstrae

5600 Wappertal 2




J\ ATARI-Fachhandler

empfehlen sich

E DIGITAL
COMPUTER

Verkaufsbiiro (1. OG)
Knesebeckstr. 76
1000 Berlin 12
Tel.030/88277 91

Software - Hardware - Beratung -
Zubehor - Service - Literatur

schulz
computer

Schillerstr. 22

8000 Miinchen 2

Tel. 089/597330
Atari-Vertragshéndler- Eigener Service

GroBo Auswahlan Software Zubehor
Peripherie - Fachiiteratur

Z7TiHTA
Ihr C

Zum Beispiel
der MEGA ST

® 2MByte oder 4 MByte RAM
@ 16/32 Bit Motorola 68000

in Bremen

Doventorsteinweg 41
2800 Bremen
Tel. 0421/170577

@ BitBLT Chip (Blitter)
@ Platz fiir Erwelterungsplatine
(2.B. Arithmetik-Coprozessor)
® Festp: i
inte

® Video-Ausgang fir RGB-Monitor
@ professionelle Tastatur
mit separatem Prozessor

B ke

g ™

MEC ‘;‘ ot
st

Kirchhellener Str. 262
4250 Bottrop
Tel.02041/94842

ATARI - BROTHER - STAR - VORTEX.

T
PD-Software fiir
p den Atari ST

Au diesen preiswerten
k1 konnen Sie

Disketion 21 Tsstprisent!

# Riosigos Soft & Hardwarcangeboll
B U zsoersiisace o spiven

*|

sich als kompetenter Fach-
handler fiir Atari-Computer
und -Zubehér préasentieren.

trend

LR Computer

LR e Reservierungen bei AMA
oSt s ot G =
Anzeigen Marketing
Computer-Software
| R Marort | Agehoir
G socncruas 7t corotauce, Kaiserstr. 35
e N o
ke BRI S 0 Tel.07251/855555
a Sie wei iiber Atari-Produkte?

Filllen Sie dazu einfach den nebenstehenden Coupon aus und senden Sie ihn an unsere Anschrift.
Wir leiten Inre Anfrage sofort an Ihren zustandigen Handler
aus dieser Seite weiter. Von dort erhalten Sie dann
Ihre kostenlosen Informationen.

Kaiserstrage 35
7520 Bruchsal
Tel.07251/85555




MARKT

Text 800

Text 800" wurde von Bern-
hard RuBmann geschrieben. Er
hat damit eine 64-KByie-Ver-
sion seiner Textverarbeitung
“Text 130" (s. CK $-9/87) auf
den Markt gebrach, Nun st
auch 800-XU/XE-Usern mog-
lich, diesen im 80-Zeichen-Mo-
dus’ funktionierenden Word
processorzu nutzen. "Text800
lauft alerdings nicht auf den al-
ten 4

Die Features des Programms
entsprechen weitgehend denen

Neue

von "Text 130", Auch die 64-
KByte-Fassung arbeitet sciten-
orientiert. Wurden zuvor in der
RAM-Disk des 130 XE 10 Sei-

Schreibmaschinen kbnnte dies

tors im 80-Zeichen-Modus ist
awareine lobenswerte Idee, den
es jedoch auf Daer
Vi oot el
nur kurze Texte schreibt, wird
die Vorteile dieses Modus bald
schiitzen

Alle Sonderfunktionen, wic
Breitschrift und Unter-
\Irnchcn werden bereits beim

dargestellt. Lobenswert st
auch, da8 das Programm mit

‘!E‘ Bit

dem 71050 Turbo” zusammen-

Amdt Biirs hervorragendem
“Track Copier” auf das entspre-

"Text800” jede Seite e
Diskab. Dadurch kann ein Text
theoretisch bis zu 99 Seiten um-

laubten Directory-Eintrige be-
grenzt.

Leider beriicksichtigt “Text
800" keine deutschen Tastatur-
standards. Die Umlaute sind

n cine Q
wurde nicht gedacht. Umstei-
gem  von herkommliichen

Wie_bereits "Text 130" i

i “Text 800" fir Kielnere
B

bald es aber an anspruchs-
vollere Arbeit mit Texten geht,
hat das Programm leider nicht
mehr viel zu bieten. Der Preis
fir " Text800” betrigt 15.- DM.

fimana.
Kilaensrcl
AB020 Gra

Martin D. Goldmann
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Inre Manici-7>@

Die Optionen des Programms

Laufwerke fiir lhren Atari ST
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= 1499,
Drpsaon nnaheS 37

3 o 49,

Stalter Computerbedarf
Gartonstr. 17, 6670 St ingbert, Tel. 06894 /35231

10| ATARImagazin 708



besitzt eine gute Benutz
rung, die eine schnelle Einar-
beitung erlaubt. Gemessen an
der gebotenen Leistung ist der
Pm; von 100.- DM recht giin-

Lohn-
manager
Dieses Programm cignet sich

firkleinere und mittlere Betric-
be. Es erstellt eine Gehaltsab-

gssotvare
rechnung furjeden Mitarbeiter. G sceherer
Dabei werden die indiiduellen  Bichemiaed
Lohnsteuerkartenmerkmale ™90 Frebos

Buchfiihrung

Dieses Programm von Micha-
el Danner hat bereits einen lan-
sich; seit

Einzelhandelsgeschift
setzt. I letzten Sommer wurde
es komplett in Turbo-Basic um-
geschricben

L
it der Ausdruck ctwas uniiber-
il Nach Meinung von M. Dan-
nerist "Buchfihrung” in erster
Linie fur kleine und mittelstin-

ische_Betricbe pedacht, dic
dem Finanzamt lediglich cine
Einnahmen/Ausgaben-Gegen-
uberstellung vorlegen miissen

Ein Lohnkonto ist vor allem

den die Eintragungen in der
ohnscuerkirte vorgenon-
i

MARKT

Belegnummer und -datum an-
zugeben; zur naheren Erliute-
rung kann ein Text eingegeben

nen. Das Manuskript wird dem-
niichst fertiggestellt, Der Preis
fiir "Buchfiihrung” betrigt 25~
DM

werden. Dann folgen Konto
und Gegenkonto, dem sich Be-

trag und Steuersatz anschlie-  Nichael Danner
Pulee e el
S ¢ werden. Als TS0 Gundelngen

g gctnde
Defadle Wert gt mmér die MariD; Gobmnn
Prozentzah vor, dic das Pro-
gramm in Verbindung mit dem
Gegenkonto fesstelt. Bei der
Texteingabe ist zu beachien, Adressen=
da, falls dic CAPS-Taste ge- i
driickt wurde, wieder auf GroB- meister
schrift umgestellt wird. Anson-
sten ird das K. das vor der An-
des joweiligen Kontos
steht, nicht erkannt
Alle Buchungen cines Mo-
nats lassen sich auf dem Druk-

ne komfortable Adressen.
verwaltung bietet GS-Software
an. Mitdem " Adressenmeister”

lassen sich neben Name, Wohn-
ort und Beruf auch Geburtsda-
um und Telefonnummer spei-

tigt. Sowohl ein Journal (Auf-
schitsselung der Geldbewegun-
gen) als auch cine Einnahmen/

arbeitung der Anschriften die-
nen. Die Adressen lassen sich
uch die
Ausgabe einer Liste, die alle
Namen und Telefonnummern -
auf Wonsch auch Adressen ~

werden zu Papier gebracht.

Anleitung 7u "Buchfiih-
rung”ist vorbildlich. Mit vielen

nder

it o Al D e Konieg und elf Gegen-

ten werden nach Monaten und

Mitarbeitern sortiert und ge-

speichert. Die Kapaziti ciner

Diskeite reicht fr cine Lohn-
Mit

nungen sind frei definicrbar.
Ebenso konnen den Ein.

tern pro Jahr. Natirlich kann
aan mit mehreren Diskettenar-
beiten. Alte Daten aus Vormo-
naten lassen sich problemlos la-
den und nochmals ausdrucken

cingestellt werden.
Dic Buchungen werden je-
r einen Monat vorge-

i lebeh Saiiien
volizieht sich die Eingabe der
Buchungssiitze. Zuniichst sind

ohnmanager” ist ordent.
lich aufgebaut. Das Programm

ist moglich. Das Pro-
ot e i e
cine Suchfunktion. Dabei kann
allerdings nur nach den Krite-

nen des Programms ausfihrlich
erklart. Gutist auch der Fehler-
abfang dieser Anwendung. Zur
Darstellung der internen Funk-
tionsweise_eines solchen Pro-
‘gramms arbeitet Danner an ei-
nem Manuskript. In-dicsem
ber 100 Seiten starken Werk
finden sich unter anderem alle
Struktogramme, Beschreibus
gen der Module und Variablen
sowie Erklirungen zu den ver-
wendeten  Assembler-Routi-

T zum Durchblittern
der Anschriften.

Originell ist der Meniipunkt
GEBURTSTAGSTERMINE.
Auf einer Liste werden, nach

Fr Atari XL/XE:

BIBO-DOSV. 5.2(1050)

BIBO-DOSV. 60 (XF551)

Drucker-Interface XL/XE-Cer

(G Magazin, das Alar- Magazin auf Disk

CS Katalog auf Diskte, k. Versand.
NEUI!

‘00 DM
10.000M

SPEEDY 1050N 2um Selbertesten
(Forderm e sustinrichs Unteragen an)

=

198.00 DM

Compy-Shop OHG
Gneisenaustralie 29 - 4330 Milheim/Funr
®0208/497169

Great Battles
1789-1865
strategiespiel mit viel
rischen Detai!

hist
Carnee na. enarien:
4 - Austerlitz
jaterloo
“omputersplele, -Simulationen

oh
far Atari ST 59,95 DN
Tesmdlastes: {10 0 bt Recaahne

DN bed Vorauskasse (Verrechuungsscheck)
atalog fie 51, Marl 3 Bit, ¢ 64, higa, ; Jople 11 wd e
gegen Eizsenduig v 0, " Dl i Brietuarke
. Brotzmann Postfach 112

os
pad Oldesioe
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Monaten sortiert, alle Geburs-
tage mit den dazugehbrigen Na-
men und den Sternzeichen aus-
gegeben.

Des Programu besit cie

Zeichenlangsein. Essind kaum
Abkiirzungen notig; die Uber-
sicht bleibt gewahrt. Etwas ge-

es nicht notwendig, den ganzen
Text einer Buchung einzuge-
ben. Es genligen Textfragmen-
t !

Programm anfangs auch wirkt,

dagegen
die Abfrage des Datums, Das

defi un-

gut
Sovena Pl Totar
he, daB. und An-

Form JIMMTT, also entgegen
jeder Gepflogenheit. Leider
werden_di

LETE-BACKSPACE -Taste
gleich die ganze Zeile loscht.
Auch wiire es angenehm, wenn
man die Farben andern konnte.
Das Giftgriin des Hauptmeniis
ist sicher nicht jedermanns Ge-
schmack

nicht auf logische Fehler iber-
priift. Der31. Mai wirdnichtbe-
anstandet. Dies tellt allerdings
die cinzige Schwachstelle des
Programms dar. Alle anderen
Inputs werden penibel auf Feh-
ler berpriit.

" st genau
das icige Program U An-
wender, die Anschriften spei-
e
Datenvervaltngsprogramm

Kaufen n. Dieeinfache
Bemitiasiibrong criubt auch
Anfingerneffekiives Arbeiten.

Buchensr. 5
7500 Fribare

Bankkonto/
Kosten

liberwachung

dem_Basic-Programm
Tt e
chung” lassen sichsowoh Kon-

verabschiedet

ter denen

rungen existieren. Eine Aus

b derDaton ut Druckestlic

der nicht vorgesehen.
"Bankkonto/Kosteniiberwa-

chung” 1Bt Kaum Wiinsche of-

fen. Sogar die Bildschirmfarbe

Datui
it e o
Spa, mit solcher Software zu

Moment vom User und schaltet
den Bildschirm ab. In dieser
Zeit vird eine DATA Zeile ge-
neriert, dic alle cingegebenen
Daten enthilt. Sie wird an das
Hauptprogramm _ angehiingt
AnschlicBend kann der nichstc
Datensatz erfat werden. Ein
sachlicher Eingabefehler 148t
sich leicht beheben: Es muf nur

Programm sucht dann den ent-
B
und Ioscht diesen auf

B b Daten
geht sehr schnell, besonders

wenn man ein
dul zur Verfiigung hat. Die ge-

e o
quem und unkompliziert fih-
ren. Das Programm des Olden-
el DI i el

Kostentiberwachung” ist ci-
[ e
1050

destens 150 Blocks auf der Dis-
Kette ein. Das liegt daran, dab
sie in DATA-Zeilen zusammen
mit dem Hauptprogramm abge-
legt werden. Das Ergebnis ist

der Serie
”Time is Money”

“Bankiransfer” ist eine mo-
demne Verwaltung fir Zah-

tenklot auf der Diskette, auch
wenn nur wenige Daten erfafit
sind.
Interessiert man sich fir den
Aufbau des Programms oder
i lo-

die Py
Turbs voll untentien, Bei
Ladenund Speichern der Daten
bringt das einen enormen Zeit-
gewinn

Dem Benutzer werden zwei
Mentis angeboten. Das erste
bietet alle Optionen zur Abfra-
g von Daten, das zweite dient
der

de man einfach vom Basic aus
den gespeicherten Datensatz
mit dem Hauptprogramm. So
lassen sich auch grofere Eing:
befehler verbessern.

Die Abfrage der Daten kann
nach verschiedenen Kriterien
R

lungsvordrucke.
dene Zahlungstrigerformulare:
(neueste Bank- und Postformu-
lare sowie NN-Zahlscheine und
arten) lassen sichjeweils
durch dic Selektion einer
Adresse, Angabe des Kontos,
Betrags und  Verwendungs.

Aufrag verbinden und
i

gen mit gleichem Inhalt, dic an
mehrere verschiedene Adres-
sen gehen sollen (z.B. Mit-
gliedsbeitrige), lassen sich als
Sammelauftrage erfassen und
bearbeiten.  Abgeschlossene.
Auitrige werden als offene Po-
sten behandell und ennen in
Zusammenarbeit  mit
1.1, der Buchfiihrung, als Bu-
chungssitze ibernommen wer-
den. Die integrierte Adressen-
e e T
Adressen) verwaltet di
fanger und Auﬂmggch\.r von
Zahlungsanweisungen

D am e

et

Zeitlich regelmiBig wieder-
kehrende  Zahlungen  (z.B.
Stromrechnung) konnen als
erfat werden.

se voll-
zieht sich in drei Schritten:
Text, Betrag und Datum. Jeder
Buchungstext kann bis zu 27

ekt e et botiren
Auch das Suchen nach einem
Begriff st moglich. Hierbei ist

12| I  ATARImegazin/s8

Banktransfer” flhrt sie zu ei-
nem bestimmten Termin dann
automatisch aus. Uberweisun-

DM. Ein
{en Sic beret fur 10 DM, das
L e
im Kauf von "Bank-
Faafernigessiner

C.ASH GbH
Robert Bosch Strae 200
900 Avgsbure

L Seifer



Zubehor-Spezialisten

7,
/2 FINANA

Ihr Computerpartner

in Bremen

Doventorsteinueg 1

2600 Bromen
Tol.0421/17077

Software & Zubehdr-Shop ie
Radix Bil P’eszéche
Rappstrafie 13 kostet fiir 3 Ausgaben
2000 Hamburg 13

Tel. 040/441695

wr 580.,— DM

ocB
ochonpuiy i Conputr

uziran
T802561/5021

Reservierungen:

MA

eegen.
KaiserstraBe 35
7520 Bruchsal

Tel. 07251/85555

Barotochnik - Copy- u. Computer-Shop.
Kopmannshof 69
3250 Hameln
Tol.05151/7595
i Compuesptoe i Wessserans

CSF Computer
& Software GmbH
HeeperstraBe 106-108

4800 Bielefeld 1
Tel. 0521/6 1663

MUSIK
i
JHRINGEN

il
il LT

Al fir Musik:

Gerald Engl
Computertochnik
Bunsenstrae 13
8000 Monchen &3
FordemnSia GRATIS-INFO.

Telefax 0761/25849

‘Computershop
‘Werner Brock

Fodamecostabe ] Postsiafe2-4
TiiOReutingen 7400 Tobingen

Tslond7 131734267 Tuelon 07071/34348
Teeax07121/339779 Toan 07071/34782

COPY-DATA GmbH
Kirchstrabe 3

8031 Biburg
Telefon 08141/6797
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gen Auskinfte Gber Anschiub-

die man Baud-Rate, 7- oder 8-
Bit-Modus, Soft- oder Hard-
warehandshake und den Pin lr
die Handshake-Leitung einstel-
Sl
zudem iber cinen Pufer, der
i 151 Ztehe s
Die Stromversorgung von SV
wird entweder durch den Da-

Fir don ST in der
Efectronic

Abrechnung fiir
Arzte

Dieses neue Programm fiir
den Atari ST unterstiitztalle Ta-
tigkeiten, die in einer Arztpra-
Xis in Zusammenhang mit der
Abn:Lhnuug bei Kassen- und
enten anfallen. Die
Fo Anleitung, die 46 Sei
ten umfa, erldutert den Um-

iz
keiten wie Mahnverfahren usw.
Auf diese Weise wird der Ein-
L e
gramm auch Co
e e

nisse der Assembler-Welt fir
ST-Anwender einfiihren will.

as  "Assembler-Tutorial
ST wird in zvei Ringbuchord-
nem ausgeliefert und enthilt i
ne Diskette mit einem 68000er-
Simulatorprogramm fir die er-
sten praktischen Schritte. Der
Preis wird voraussichilich bei
98- DM liegen

D Gt Compote Design

Dk e

e
Schnittstellen-
wandler

Commpites mit cinpeconton
2.

pl das Centro-
nics-Kabel oder ein_externes
Netzteil _sichergestellt. Die
Buchse fur den 2.5-mm-Klin-
enstecker ist eingebaut. Der
Wandler ist iiber den Elekiro-
nik-Fachhandel zu bezichen.

RDE.
7311 Schlsrbach

Atari XL/ST
XIXE orkar Buer

o Wcrner 1C.Bode

Neue Benutzer-

sind erhaltlich bei:

Keay Electronic
Bonhoctferneg 3
3400 Gottngen

Assembler-Nach-
schlagewerk

Ein umfangreiches und niitz-
lichesUniversal-Nachschlage-
e
mierer und alle,
Spracheautfem At ST st
haben, soll Anfang April auf
den Markt kommen, Das rund

Autor behutsam in die Geheim-

(RS29) ieriace s
jetzt zwei Drucker bedienen.

penraddrucker kann dann end-
Feh ttalen
Der

Bei ComMedia, cinem Soft-
ware-Haus in Amsterdam, ist
kiirzlich die neue Benutzerum-

Ein_wichtiges Speicherme-
dium im EDV-Bereich it im-
mer noch die Floppy-Disk. Um
Schreib- und Lesefehler zu ver-
e ecipie e ich von

Die Mindestamplitude liegt bei

60% und damit Uber der Norm

(DIN40%). Die Diskettensind

Ausfiihrungen

undin farbigen Jackets zu erhal-
n

U aber auch die Schreib-/
Lesckopfe im Bestzustand zu
halien, empfiehit sich der Ein-
satz des Reinigungssets. Di
besteht aus zwei Reinigungsdi
Ketten und 125 m Spezialrer
" Lauf

gebung CRAFT speziell firdie ger. Au i
erschie- iyt cin
nen. Mit dem U hiitlich,

von RDE mit dem schlichten
Namen I 3000 istin cinem grau-
en Kunsistoffgchiiuse cinge-

dointerpreter, der iiber 50 Be-
fehle versteht, soll man sich mit
dem ST wie auf dem GroBrech-

lgngen Becibandlabel it
Centronics-Stecker ~ versehen,
Der AanIuB an die Platine ist
ber uetschverbinder
nmsuhdcranenllasmngrcxh—

Epgneiiinln
Portistentwe

anderen Ende der Platine ange-
schlossen, je nachdem, wie be-
stellt wurde. Die Version ohne
Kabelist natiirlich billiger. Eine
Keine Broschire gibt dic ndti-

14I ATARAmagazin /88

ner fuhlen.
gehort auch ein Editor 7u i
sem Paket, der sogar nochmals
als Accessory bei

In CRAFT sind RAM-Disk

Deutschland. CRAFT kostet
300 hl.

Media
e Looiendarssrat 12
NLZ 1016 VM Amtérdam

Dobieln & Boeder GmbH
Papier und Folienwerk
095 Florsheim am M
Tel 06145/5020




dauerund gutes Ansprechen ge-

MARKT

wiihrleistet.
nix iibrigens gleich noch ein
Spicl gratis bei. Es handelt sich

das bekannte Programm

Auf der CeBIT 88 prisentier-
te sich Kao Infosystems erst-
mals mit seinem Diskettenpro-

*Thing Bounces Back”, das auf  gramm dem deutschen Fachpu-

Neue ciner Cassette in den Versionen  blikum. Kao kommt mit einer

= = fiir C 64, MSX, Amstrad und  Produkipalette auf den deut-
Diesist kt,die Diskettenall

wohl cin weiterer Grund, sich
HTE e

et e
von Mastertronic, einer

e e
zenangebot ist die neue
High-Density-Diskette =
jon zvei

Spiele aufgefallen ist. Es trigt
die Bezeichnung Magnum. Wer

handlich

un
komfortabel

ersten Computermo-  Unter der verhciBungsvollen
delle aufden Marktkamen, ver-  Bezeichnung Speed King hat
suchen die Hersteller, dic Be-  konix zum Sturm auf die Spicle-

deren Hand bedient. Er ist
ebenso Klein wie Spec
King. Den Magnum kann man
allerdings mit beiden Handen
gich gut balten, was inen
Vor-

chen. Von der ergonomisch ge- fallt zundichst durch sein unge-
formen Tastatur bis zur Maus,  wohnliches Design auf. Man
von der Menisteuerung bis hin  sollte ihn vielleicht eher als Joy-
zur grafischen Benutzeroberfld-  egg bezeichnen, da er ciformig

MBye.

Die Kao Corporation gehtrt
mit rund 6500 Mitarbeitern und
cinem Jahy

i
el ot Da e dicse Joy-
gun mit den bewihrten Mikro-
schaltern ausgestatiet ist, muB
ber Lebensdauer usw. wohl

che kommen immer neue Ideen ist, wenn man cinmal von dem
auldenTisch nicht i

ur die Computerproduzenten,  Dieser Stick wurde voll auf die
e e abgestimmt
rungen  auseinandersetzen.  Man halt ihn links, wobei der
Auch in anderen Unternchmen  Zeigefinger bei richtiger Hal-

paea Yoz aiomai detn Gesi

wird stindig daran gearbeitet,  tung automatisch auf dem pisitmehe peing
. erknopf liegt. Fiir die andere Beide Kreationen bieten dem
Gegenstand dieses ATKSI it sind cinige Grifimulden Benutzer hohen Komfort und
istder Joysick, Eristcbensoalt gnoct L0 ¢ lang_anhaltende Freude Fir
wie die ersten Computer. Inden ‘welchen Stk der neuen Ge

Der cigentliche Steucrkniip-
pel ist wesentlich leiner als bei
herkommlichen Modellen. Er
indmit def rechten Hand E

letzten Jahren hat sich bei die-
sem “Lustknippel” recht wenig
getan. Obwohler zu den gefrag-
testen Hilfsmitteln gehort, hat

ration man_sich letztlich ent-
scheidet, ist wahrscheinlich cine.
Fee AR

oo

i P : Welestingver
n kons hre

ferter
Paritelict, Zusaich wus.
e

orel
iR e mif e

hinauslaufen. Schwierigkeiten
dieser Art, i s Emciten
optimalen High Scores
e e
len nun cin Ende haben. Zei
men haben sich unabhingig
voncinander  Gedanken  ge-
macht und jetzt zwei unter-
schicdliche Joystick-Modelle 13V _ermidungs- und ver-
auf den Mark gebracht, denen  Krampfungsfre spiclen.
man gute Verkaufschancencin-  Durch den Einsatz von Mi-
ek Lebe

§ Eu?llrnﬂnuln
o O 600 isiiss
ki g
6520 WORMS 26

i e e Tempera-

tur- und Luftfeuchtigkeitsbe-

fme
e

5T ihie wncigeiianr
& Pezon und St

Kao Corporaton GrubH

Infosysiems Division

Wanmiheimer Strage 57
iseldort 3




Matrixdrucker
Zum

Laserbelichter

Ist Desktop Publishing
der neue Trend?

ie Branche jubelt, und
die meisten Zeitschriften
men ein: Desktop Pu-
blishing macht all das moglich,
was bisher nur mit viel Aufwand
an Zeit und Geld und in Zusam-
menarbeit mit Setzereien und
Druckereien moglich war. Eine
griffige Ubersetzung von Desk-
top Publishing lautet: “Die
Druckerei auf dem
tisch”. Jetzt kann man also vom
Schreibtisch aus dle fertigen Sei-
ten von Pros Biichern
und Z,cu\dmflm\ erstellen, und

dies zu einem Bruchtei
sten, die nach den althergebrach-
ten Verfahren anfallen wiirden.

Wie so vieles kommt auch
Desktop Publishing aus den
USA. Am Anfang stand der
Macintosh, ein A
der fir dic dﬂmallge
nem in der Tat fortschrittlichen
Konzept das Licht der Compu-
EnEl eIl
schirm wurden nicht mehr unver-
standliche Krzel dargcstclll die
nur der Insider verstehen und mit
ehensolchen  Ei beant-
worten konnte. Vielmehr sah
man am Monitor, was eigentlich
geschah. Die Verinderung von

i
1

Schriftart oder -grofie wurde so-

Texdokumente integrieren.

Damit war also Desktop Pu-
blishing geboren. Die geschilder-
ten Moglichkeiten locken den
User eines Atari ST allerdings
nicht mehr hinter seiner Tastatur

die Vorziige dieser sogenannten
Benutzeroberflichen allen Ata-
1i-ST-Anwendern zugute. Bei
IBM-kompatiblen  MS-DOS-
Computern haben ebenfalls Ata-
i und vor allem Schneider/Am-

die Schwéchen der

Laserdrucker. Selbst
bei der sehr hohen
Aufidsung von 800 dj
bleiben die Konturen
chart.

unse

2000pi

a000pi

fiefiefie

00
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An das Zusammens

wirken von Computer, Drucker und Software werden

r,
Mrmmmnhhmmmmmnmmlmdn
o

detman hior bei Atari,

strad fiir cine Verbreitung dieser
Programme gesorgt.

Selbstverstindlich setzte diese
uch eine entspre-
chende Hardware voraus. Die
noch heute bei den erwihnten
Kompatiblen weit verbr
Auflosung von 640 X 200 Punk-
ten auf dem Bildschirm 1Bt den
Anwender mit geroteten Augen
schnell wieder von GEM und
Abschied nehmen
Der Atari ST verfiigt nicht nur
iber dic doppelte Auflosung
(640 x 400), vor allem die Fr
quenz des Bildaufbaus ist we-
sentlich scheller. Nicht zuletzt
diese Tatsache machte GEM

zum Standard auf diesem Com-
uter.

Der zweite und entscheidende
Schritt, der Desktop Publishing
iberhaupt erst ermoglichte, war
die Entwicklung der Drucker-
tcc nik. Mit den La&crgerzlcn

ielte man erstmals auf cine

gewthnlchen PC Elgchmsw.

ie dem, was man bislang aus der
Druckerei kannte, sehr dhnlich
waren. Die "Druckerei auf dem
Schreibtisch” riickte also in greif-

leichter zu steuern als Hammer
und Nadeln und zuderm genaer

positionieren als die ver-
Pestincs:shertilige Mo

AORbg i i Gonchmigun e s Liype

chanik herkdmmlicher Printer.
Es wird auch nicht mehr Zeile filr
Zeile ausgegeben, sondern d
ganze Seite wird im Drucker
(oder Computer) aufgebaut und
dann erst zu Papier gebracht
Dies erleichtert die Integration
von Grafik und beschleunigt den
iruck

Letztlich entscheidend ist aber
die Auflosung. Da bei allen
Dmckwerfalucn (Plotter ausge-
nommen) das Bild immer aus
e aufgebaut
wird, entscheidet deren Anzahl
fiir eine bestimmte Fliche iber - 2
die Qualitit des Ausdrucks. Dic 1008 x 756
entsprechende Makeinheit heic
dpi (dots per in ie gibt die
Punkic prd 25,4 mm an. Die der.

inem Beli
enalchen, WO nlchl mll
gearbeitef
Sl Buchatabe
mit dem Laserstrahl
auf Fotopapier
belichtet wird.
25 opi

Ergabnls:e nd mn

250051
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zeit. gebriuchlichste Auflosung
bei Laserprintern betrigt 300
dpi, also ca. 12 Punkte bzw. Li-
nien je mm. Sensationell ist dics
allerdings nicht, denn auch 24-
Nadel-Drucker wie der NEC P6
oder die LO-Geriite von Esn
bertreffen diese Auflosung. La-
serbelichter wie der Linotronic
erreichen 2500 dpi, also 1000 Li-
nien ]e mm

auberwort bei Desktop
yumy,hmg heiBt WYSI ¥o

kontrollieren; ~ Fehler ~werden
nicht erst_beim Ausdruck be-
merkt. Erhohter  Papierver-

brauch und heifigelaufene Druk-
ker gehoren damit der Vergan-
genheit an. Die Bedienung der
Programme wurde der Arbeit
mit Papier, Schere und Bleistift
nachempfunden. So st s zumin-
dest in der Theoric.

er Weg vom einfach am Mo-
nitor zu entwerfenden Doku-
ment bis zum perfekten Ergebnis
aus dem Laserprinter steckt aber
immer noch voller Hindernisse.
Nehmen wir einmal den Aus-

druck “what you sce”. Dio At

<400 Punkte;dies sind nicht
cinmal 100 dpi. Bei einer
Darstellung auf einem Lase:
iruckerentspricht "what yo
see” also durchaus nicht “what
you get”. Die meisten Program-
me verfiigen zwar tber Vergro-
Berungsoptionen, doch_bereits
bei der 1:1-Darstellung [t sich
nicht cinmal eine halbe Zeit-
schriftenseite auf dem Monitor
unterbringen. Selbstverstindlich
kann man zwischen verschiede-
en  Abbildungsmastiben
wechseln, der Bedienungskom-

Der neue 48-Nadeldrucker von EPSON bietet e
von Typenraddruckern erstellt werden konnte. D

360x360 Punkte/Zoll. Diese Auflssung wird, im G

eini den  Diese Abkiirzung steht fiir
e kot you see st what you get” ....dbc, der gleichen Auflsung, schon bei einem Druck
solchen deutet soviel wie ™ gt fir ¢
Eckomat amasies peronr ||t Paploratizin: Mit dem voll
"""'""; Herstellung eines  Dokuments | [ dem i i ist die diese
dieses Gerat am Monitor soll also gleich zu se-
von Rein- hen sein, was spiiter zu Papier ge-
ElectronieiF bracht wird. Jeder

‘bieten. Befehl ist sofort am Resultat zu

18| I ATARImagazin /66

Der 46-Nadel-Drucker von Epson Gbertrifft mit seinen 360 dpi die ge-
briuchlichen Laserdrucker

fort bleibt aber auf der Strecke.
Natirlich existieren Losungen
dieses Problems: Ganzseiten-
bildschirme und Monitore, auf
denen sich zwei DIN-Ad-Seiten
in Originalgrofic darstellen las-
sen. Mit dicsen Geriten auf der
cinen und dem Laserbelichter
auf der anderen Seite haben wir
die Moglichkeiten des durch-
schnittlichen  PC-Users  aber
lingst hinter uns gelassen.

berall, so stellt sich auch
hier die prinzipielle Frage nach

=

stellung der Druckvorlagen fiir
ein Buch und das Layout einer
Zeitschrift. Die Anforderungen
an Software, Gerate und den An-
wender sind hier aber ebenso
vergleichbar wie der 9-Nadel-
Drucker mit dem Laserbelichter.

Robert Kaltenbrunn



Fleet Street
Publisher im neuen
Gewand

is vor wenigen Monaten
war DTP quasi ein Zau-
berwort. Die Vorstellung,

daB jeder mit seinem Atari ST

Eines der ersten Programme, die
diesen Trend cinliuteten, war
“Fleet Street Publisher”. Viel-
Ieicht erinnern Sie sich noch dar-
an, denn wir haben es cbenfalls
im ATARImagazin vorgestelit
Damals waren die e noch
gemischt, denn es war noch kein
hundertprozentig _durchdachtes
und ausgereiftes Produkt. Nun
hat der Hersteller Mirrorsoft ci-
ne neue Version vorgestellt. Sie
cinmal niher zu  betrachten,
Iohnt auf jeden Fall,

Am _allgemeinen  Ersch
nungshild des Programms  hat
sich nichts geandert, Es ist voll
GEM-orientiert und wird kom-
fortabel und cinfach uber Pull-
down:Ments bedint, Wie wird
nun aber aus einem einfachen
TextFile mit Hilfe von “Fleet

e
Aufgabenstellung  wagen,

B, g i
bei cinem DTP-Programm um
sehr komplexe Software handelt.
Sie It sich zwar auf 150 Seiten
Handbuch erschopfend behan-
deln, aber cben nicht in cinem
cinzigen Artikel. Wir werden al-
50 nur die grundsiitzlichen Funk-
tionen besprechen und auf be-
sondere Features hinweisen

{En ec iR
cine kompltte Zeitung am
B prts e S

Damit sind natilrlich weniger |
gesblitter als Kleinere Vereins-
und Schillerzeitungen gemeint,
bei denen dieser Schritt eine
deutliche Kostensenkung bedeu-
ten wirde. Trotzdem darf man
nicht_ vergessen, dab eine Zei-
tung immer aus mehreren Seiten
besteht. Wirwollen im folgenden
nur_auf die Anfertigung einer
einzigen Seite eingehen. Das ist,

ie wir gleich sehen werden,
schon ein schr milhsamer Vor-
gang,

Professionelle DTP-Program-
me, dic beispielsweise auf dem
Macintosh laufen. bieten spezicl-
le Funktionen an, mit deren Hilfe
man auch grofiere Werke wie
beispielsweise technische Hand-

hundertprozentig - dokumenten-
orientiert. Das bedeutet, daf es
dem Programm zunachst einmal

egalist, wic lang der Text ist, den
Sie gestalten wollen. Sie definic-
ren cinmal ein Format fir
Seite, und dieses gilt o lange, bis
man eine Anderung vornimmt.

“Fleet Street Publisher” kann
da leider nicht mithalten. Es ist
vollkommen  seitenorientiert.

cinen den

erstellen, ist duBerst
mihsam. GroBere Publikationen
nehmen einfach viel zu viel Zeit
in Anspruch

Die Anfertigung einer Seitc
teilt sich in fnf Schritte: Schrei-
ben des Textes, Auswahl bzw.
Enstellung der Grafik, Festle-
gung des Seiten-Layouts, Mi-
schen von Text und Grafik und
schlieBlich Ausdruck.

Der Text kann mit jedem be-
licbigen Textprogramm geschric-
ben werden, das im ASCII-Code
abspeichert. Dazu gehoren ibri-
gens auch Textverarbeitungen
auf dem PC, wenn man die Mog-
lichkeit hat, im richtigen Disket-
tenformat abzuspeichern. Somit
ist cin sehr breites Feld der Text-
erfassung gegeben. Erwihnens-
wert ist auch noch, daf bei der
reinen Texterstellung natiirlich
nicht auf das spiitere Format ge-
achiet werden muf. Weder dic
Anzahl der Zeichen pro Zeile
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noch die Textattribute wie Un-
terstreichen oder SchriftgroBe
sind anzugeben. All das ist Sache
der Gestaltung,

Hier sollte man gleich erwih-
nen, daf “Fleet Street Publisher”
einen kleinen Editor enthalt, mit
dem sich cinfache Operationen
wie Suchen und Ersetzen von
Text oder Léschen, Kopieren
und Verschieben von Textblok-
Ken ausfiihren lassen. Das st al-
les natiirlich nicht besonders
komfortabel, doch fiir den Not-
fall kann man sich damit zufrie-
dengeben. SchlicBlich ist die Ge-

ihrer endgilltigen Fassung vorlie-
gen, solltc man nicht etwa in
“Fleet Street Publisher” laden
und hier ein wenig editieren. Es
ist auf jeden Fall ratsam, den
Text in seiner endgiiltigen Ver-
sion mit einer richtigen Textver-
arbeitung zu erstellen

Der nichste Schritt ist das

Aussuchen der Bilder fir die ge-
staltete Seite. Dabei kann man
auf eine relativ grofie Anzahl von
fertigen Grafiken zuriickgr
dic bel "Flect Street Publisher”
mitgeliefert werden
men aus vielen verschi
Bereichen. In der Regel durite es
aber nicht ausreichen, nur aber

diese Bilder und Symbole zu ver-
filgen. Soist es nicht nur moglich,
Grafiken pixelweise anzupassen
und zu_verbessern, man kai
auch Bilder aus "Art Director”
importieren. Das Angebot fiir
dieses Programm ist nun wirklich
reichhaltig. Wenn man bedenkt,
daB auch die meisten Digitizer
und Scanner in einem "Art Di-
rector™kompatiblen Format ab-
speichern, drfte es kein grofe-
res Problem mehr darstellen, sei-
ne Zeitung mit verniinftigen Gra-
fiken auszustatten. In der neuen
Version hat man das Konvertic-
rungsprogramm sogar noch e
wenig erweitert; man kann

e s TNttt i vDo-
gas” iibernehmen.

Wer jetzt noch Schwierigkei
ten bei der Auswahlseiner Grafi-
ken hat, dem kann wirklich nicht
mehr geholfen werden. Zusitz-
lich besteht die Moglichkeit der
Anbindung an einen Scanner
baw. Digitizer, denn “Fleet
Street Publisher” verarbeitet so-
genannte .IMG-Dateien, die von
den meisten Digitizern unter-
stiitzt werden. Wer das Pro-
gramm Kauft, findet iibrigens in
der Anleitung cinen kleinen Gut-
schein fiir den preiswerten Er-
werb cines Haba-Video-Digiti-
zers. Dieses englische Produkt
Kostet umgerechnet ca. 800 DM.

Der dritte Schrittist nun schon
ein wenig_kniffeliger und ver-
langt gute Voriiberlegungen. Die
Erstellung desSeiten-Layouts
und des allgemeinen Design
et ther i Entaneicune e
ein bestimmtes Papierformat
hinaus. Man muf sich genau dar-
ber im Klaren sein, wie hoch und

‘wie breit die cm7clncn Textspal-
ten sein sollen, Platz man
e
rand halten mochte und wo die
einzelnen Spalten stehen sollen.
Hat das Programm diese Anga-
ben erhalten, errechnet es das
Aussehen der Seite und zeigt dies
dann durch Andeutung der Um-
randung der einzelnen Spalten
an. Wie schon gesagt, miissen
diese mihscligen Schritte bei je-
der Seite durchgefiihrt werden
Das ist vor allem dann argerlich,
wenn man mehrere Seiten erstel-
len mochte, die alle das gleiche
Grund-Layout besitzen. In die-
sem Fall bietet das Programm
praktisch keine Unterstitzung

Im vierten Schritt mub man
mit viel Fingerspitzengefiihl die

rge-
ieren, da
der Eindruck einer professionel-
len und nicht einer zusammenge-
Klebten Zeitung entsteht. Das ist
wirklich schwieriger, als mancher
denkt. Dic Textblocke fugen
2war cinigermafien automatisch
in die Spalten ein, doch durch das
Einbinden der Grafiken muf
man vieles wieder 4ndern und
umformatieren. Das Anordnen
der cinzelnen Bilder und Texte
zu cinem Gesamtbild, das ci
germalien harmonisch aussicht,
erfordm wirklich ~ sehr  viel
Ubu;

An kemerandcun Stelle wird
so deutlich, da es immer noch
der Anwender ist, der die Zei
tung erstellt, und nicht der Com-
puter. Wer ein wirklich akzepta
bles Ergebnis erzielen mochte,
benotigt schon eine grafische
Vorbildung. Hier lernt _man

Der bekannte Pop Star

und selbsternannte
huddlsu:che Ménch
Beret kehrte

gesll’rn nach langen
erien, die Ihn um dIP
Well gefiihrt haben.
nach England zuriick.
In diesen Ferien kam
er grope
Schwierigkeilen als er

ihn zu so verschiedenen
Orten wie Dubai, Hongkong,
Texas, Salzburg, Helsinki,
Medina und Milton Keynes
flhrt. Es gibt auch Geriichte
Gber eine Verfilmung seines
Lebens mit dem Titel "Vom
Reichtum zu noch gréBerem
Reichtum”. Schauspieler
aus aller Welt reiBen sich
um die Rolle als Bill Beret,
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auch, daB ein allzu groBzilgiger

Umgang mit den verschiedenen

Schriftarten und -grofien keine

schone Seite, sondern einen

S Mischmasch entste-
n LB

Beim vierten  Gestaltungs-
schritt entscheidet man sich au-
Berdem fiir das Ausschen der
Headlines und die Heraushe-
bung bestimmter Meldungen.
Das wirlt zusatzliche Schwierig-
keiten auf, denn wicder gibt cs
Platzprobleme. Auch wird die
Ubersichtlichkeit durch das un-
iberlegte Setzen von Textattri-
buten schnell gestort,

Beim Ausdruck kommen wir
7u einem friiheren Schwach-
punkt von “Fleet Street Publi-
sher”. In der ersten Version war
es lediglich mo

auszugeben. Besitzer eines La-
ser- oder 24-Nadel-Druckers
konnten die speziellen Fhigkei-

e
auch eine Schnittstelle zu den La-
serdruckern.

Hier liegt msmmgs o v
der cin Minuspunkt. Die Pro-
grammierer haben i Twar e
lich bemiiht, Treiber fiir den HP
LaserJet und sogar fiir die teuren
Postscript-Printer zu schreiben,
doch an die eingefleischten Ata-
ri-User dachte keiner. Fir diese
st der Kauf eines Atari-Laser-
druckers im Vergleich zu Kon-
kurrenzgeriiten zwar nicht die
beste, aber immerhin die billigste
Aliernative. Warum Mirrorsoft
auf diese Anpassung verzichtet
hat, steht in den Sternen. Wahr-
scheinlich hat man zu spt ge-
nave Unterlagen tber die Funk-
tionsweise des Atari-Laserdruk-
kers bekommen. Auf jeden Fall
sollte man davon ausgehen, daf3
im Augenblick daran gearbeitet
wird

“Flect Street Publisher” hat
sich gemausert. Einige Details

viel getan. Der Anwenderkreis
der professionellen DTP-User
1Bt sich damit aber auf Keinen
Fall erreichen, denn da das Pro-
gramm seitenorientiert arbeitet,
scheidet es fir den professionel-
len Einsatz aus. Verwenden lagt
es sich zur Erstellung von einzel-
nen gestalteten Seiten, wie Pla-
Katen, Werbeblittern, Prisenta-

tionen sowie Kleinen Schuler-
und Vereinszeitungen. Wer es
benutzen will, bendtigt einen
Atari ST mit 512 KByte und
Farb- oder Monochrommonitor.
Benugsquele

Fuofon Gt

Suthaur St 052

500 Oanabrick

Chvistian Kurtz

‘wurden verbessert, und vorallem
bei der D: hat man |
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Timeworks

Desktop Publisher
aus Cambridge

as Jahr 1987 wurde mehr
oder weniger offiziell als
e des Desktop Pubi

shing  bezeichnet. Tatsichlich
waren speziell auf der SYSTEMS
in Miinchen auch einige DTP-S,

steme fir den Atari ST zu sehen.

Ganz vorne mit dabei ist GST
avs Cambridge. Das Programm
meworks Desktop Publisher
ST wurde fiir Timeworks ent-
wickelt. Den Vertrieb in Europa
U e i o
Deutschla “omputer Tech-
ik Kieckbusch zustiindig. Kau-
fen kann bzw. sollte man das Pro-
‘gramm beim Fachhandler.

gesteckt wuldcn will ich hier
nochmals eine kleine Einfiihrung

PUBLISHER
ST %

laktion aus einzelnen Buch-
stabenformen zusammengesetzt,
und mit Blei gof man den Druck-
stempel. Anfangs muBiten die
Schriftsetzer noch Buchstabe fur
Buchstabe  zusammenklauben
und dann die Zeilen zu Absiitzen
und Spalten ordnen. Aus vielen
Spalten, den Uberschriften usw.
entstand so scl ler Stem-
pel einer ganzen Seite. Im Laufe
der Zeit echani-

gelien, Frtherwaras Herstellen

von Zeitungen und anderes
[)ruchrl:ugnm\m noch ein
richtiges  Handwerk  (auch

e R e
Text wurde nach der Vorlage der

sche Satzmaschinen die Arbeit

lei e lekironisch gesecer-

e Belichtung von speziellen Ma-
{eralen erzeugt wird. Da man
nun Texte mit dem Computer
sehr gut erfassen kann, lag es na-
he, dem Rechner auch die Steue-
rung der Ausgabe zu tibertragen.

Laserdrucker

09371 /4647
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Genau das geschieht bei o
Von der Formulierung eines Tex-
tes bis zur fertigen Dmckmu,
lauft die Arbeit vollstindig tiber
den Computer und damit auf
dem Schreibtisch (desktop) ab.
Ein richtiges DTP-Programm

stellt fiir das Layout neben ver-
schiedenen _Schriftarten  und

dern zur Verfiigung,

Thomas Tausend
ot

Ao Felsenkaller 15,764 Kleinheubach

a die Computer immer lei-
stungsfahiger werden (vor allem
was Speicher und Auflosung be-
trifft) und gute (Laser-)Drucker
sowie Scanner (zum Einlesen
von Fotos und anderen Bildern)
schon recht preiswert zu haben
sind, kann also praktisch jeder
kot v Dryker
zeugnisse herstellen. Die Palette
reicht von Plakaten iber Speise-
und Visitenkarten bis zur profes:
sionellen Zeitung.

Wie bewihrt sich nun “Time-
works Desktop Publisher ST”?
Befassen wir uns einmal niher
mit diesem Programm. Zum Lie-
ferumfang zahlen das recht um-
fangreiche Handbuch und zwei
Ehee dmcn it
sich nicht direkt ai man
6 elnehs Fucr ot i
des Programms INSTALL eine
Arbeitsversion erstellen. Dabei

ab. Das Programm ist hier sehr
flexibel; es kann sogar mit einem

DisTaL A

v

halben
Eine oder aweicin- oder zweisel-
tige Floppys werden verwaltet




Oben: Das eingebaute
Vektorgrafik-Prog ahnolt

GEM-Draw.
Unten: Far dio Definition

Auch cine Harddisk bereitet kei:
ne Probleme. Da sich Mono-
chrom- und Farbmonitor einstel-
fen lassen, diirfte wohl jeder die-
ses Programm einsetzen konnen.
Fiir die Ausgabe kommen auBer
| dem Atari-Laserdrucker auch
HP-LaserJet, PostScript-Laser-
printer, NEC-und Epson-24 Na-
del-Geriite und sogar der Epson-
9-Nadel-Drucker (FX 80 und
Kompatible) in Frage.

Zuerst sollte man das
wiinschte Seitenformat ~festle-
lem man arbeiten will

Leider wird von den bei uns ge-

briuchlichen Formaten nur DIN
| A4 (hoch oder quer) angeboten.

bereits die Angabe der Spaltenzahl.

Mit den drei ande:
| schen MaBen kann ein deutscher

24 I ATARImagazin/68

User kaum etwas anfangen. Da
allerdings die Ausgabe inder Re-
gel ebenfalls auf DIN A4 erfolgt,
ist dies wohl zu verschmerzen.

Timeworks Desktop Publi-

dem WYSIWYG-Prinzip. Das
bedeutet, daB der Drucker alles
genauso wiedergibt, wie es auf
dem Bildschirm zu sehen ist. Da
das Druckbild aus erheblich
mehr Punkten besteht als das des
Monitors, wirkt das Ganze auf
dem Schirm sogar eckiger als der
endgiltige Ausdruck.
Derzweite Sch fer Aus-
wahl der Spammm . Bild 1.
Drei Spalten bei DIN A4 hoch
fiihren zu einem recht anspre-
chenden Ergebnis. Das Pro-
gramm kann allerdings bequem
dic dreifache Anzahl verwalten.
Die Dimensionen fir Réinder
und Zwischenriume lassen sich
in der Regel aus den Vorgaben
ibernehmen, Hier macht sich be-

ichenpositio-
e Zt.numetem (s0-
forn die BemaBung nicht in Picas,
Punkien oder Zoll definiert wur-

fensters cinblenden, so da man
stets den Uberblick tiber die Gris-
Benverhaltnisse des Produkts be-
hilt

Die so gewahlten Spaltenl
tern dienen lediglich der Orien-
tierung und konnen noch keinen
Text aufnchmen. Mit der Maus
definiert man jetzt die tatsachli-

der, Grafiken, Skizzen usw. ein-

planen. Da ein automatisches
Einrasten benutzt werden kann,
geht dies recht flott von der
Hand. Ein so erstelltes Formular
1Bt sich abspeichern, um cine
gewisse Kontinuitit im Erschei-
nungsbild der  verschiedenen
Ausgaben  eines Produktes zu
wahren.

Die gerade bearbeitete Seite
1Bt sich je nach Wunsch in Origi-
nalgroBe, halber und doppelter



GroBe sowic im Seiten- oder | lich die Geschwindigkeit

Doppelsciteniiberblick ~darstel-
len. Den Teil, der sich auBerhalb
des Fensters befindet, kann man
mit den Window-Slidern ins Bild
holen.

Jetzt konnte man die Felder
schon mit Text fiillen, aber dann
wiire das I<rgchm> Kaum spekta-
kulirer als ein "Ist Word™Aus-
druck. Mit dem I’m;,mmmpmvkt
AI‘!S/\!ZI-ORM

e tic s e
der Texteingabe zugreifen kann.
So erhalten Headlines (Uber-
schriften) eine groBe Schrift, die
automatisch zentriert wird und
ohne dic cingebaute Trennfunk-
tion arbeitet. Dagegen wird Bo-
dy-Text (normaler Text) deut-
lich Kleiner, justiert und mit
Trennautomatik definiert

Zeichensitzen  werden
Swiss, Dutch, Rockface, Drury
Lane Caps und die Sonderzei-
chen Bullets mitgeliefert. Durch
die zahlreichen Kombinations-
moglichkeiten on Zeichensatz,

und 72 P.mmn) und Optionen
1Bt sich cinfach ein individueller
Stil kreieren. Die vorgegebenen
und/oder erzeugten Schriftfor-
mate konnen in der Auswahlbox
inks vom Arbeitsfenster ang
wiihlt werden. Da man hicrfiir jc
doch jedesmal den Arbeitsmodus
wechseln muB, ist es komforta-
bler, die verwendeten Absatzfor-
mate den Funktionstasten F1 bis
F10 zuzuordnen. Das st sehr ein-
fach moglich

Fir die Texteingabe enthilt
“Timeworks Publisher” cinc Art
Textverarbeitung, deren Funk-
tionen sich allerdings auf SU-
CHEN (und ERS )sowie
die wichtigen Blockoperationen
beschrinken. Eine automatische
Silbentrennung st alerdings in-
e

Uberhaupt wird der mmp;cue
ext, auch wenn er mehre:
Spalten umfat, vol als lgBtext

Beginn Worte ein, so wird er in
der letzten Spalte immer nachge-
schoben. Darunter leidet natiir-

Wer
das Schreiben so nicht komforta-
bel genug findet oder bereits vor-
handene Dokumenteeinsetzen
will, kann Texte meist vom vor-
handenen Wordproz

nehmen. Aufer AS(
sich auch dmkx \h\ "m
Word Plus
"Word :
Star”- und "WordPerfect"For-

mat lesen. Dabei werden sogar
iy S

Blocke lassen sich auch im
nachhinein markieren, um dann
Absatzstil, Zeichensatz, Grofe,
Farbe (schwarz oder weiB) usw.
2u dindern. So kann man munter
experimenticren. Damit sich der

Text mit cinfachen Skizzen auf-
lockern liBt, enthalt "Timeworks
Publisher” auch ein vektororien-
tiertes Zeichenprogramm. Seine
Handhabung ihnelt der von
"GEM-Draw”. Linicn, Rcuhlckr

iibernommen!  Was  bei
“IstWord” ful geschrieben war,
kommt auch bei “Timeworks

DTP" sozur D.mu.”ung usw.

ke (auch mit

ten), Kreise, Ellipsen, Pohgonc
und Freihandzcichmongen. Lon
nen (mit verschiedenen Strich-
stirken) erstellt, gefullt, tber-

von Thomas Tause;

g 5 s O

e e o
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und in der Grofic

clirome” (yied sutomatsch i
SW konvertiert). "Lotus 1-2-3”
und "PC Pamlbmsh sind eben-
falls vorbereitet

Ein Bild wird beim Laden au-
tomatisch dem aktiven Rahmen

‘man hier nur Punkte setzen oder
Toschen, aber keine Linien zie-
hen oder Bereiche fiillen.

Gerade beim Mischen von
Text und Bildern zeigt “Time-
‘works DTP” seine Stirke. Setzt
man_cine G Sunchin

verdndert werden.

Fiir einfache Skizzen
ausreichend. Wer jedoch hhere
Anspriiche stellt, muB die Grafi-
ken mit ei h

angepalt. So ist es moglich, das
h Verhiitais” be.

liebig zu verindern und die Gra-
fik mit oder ohne Riicksicht auf
EnE e

u verkleinern BcnougA
man nur einen

oder Malprogramm_anfertigen.
Auch fiir den Import von Grafik
bersetzt das Programm die ge-
brauchlichsten Formate, namlich
"GEM-Draw” (.GEM), "GEM-
Paint” (IMG - 2.B. gescannte
Bilder!), "Easy Draw”, "Degas”

Kann itils der Funktion BILD
ZUSCHNEIDEN ein beliebiger

ges) ebenfalls gleich im Pro-

(alle Auflosungen) und "Neo- | gramm erledigen. Leider kann
Biicher zum Thema
hne Anspruch auf Vollstindigkei ist die folgende Liste von Biichern zum Thema *Desk-
1op Publishing™. Spezicll auf Atari zugeschnittene Veroffentlichungen sind noch selten. Das
Atarilie-
ferbar st Fareine ert
sich aber auch die hier aufgefuhrten Titel.
Tl autor Vetsg  soten Pros _isoN
VentursublserPrass ZechmeiserSehels Marki&Tohuk 30 900DM 28005316
DusDeskiop PulshingBuch  Zichie Marki S Technk 265 GA00DM 3400004520
VentursPablher .1 Honal N0 meoDM  eearee
BletroniPuising simkaua. Mari & Techne 27 SH00DM 350905072
ProfesionelsGeslen it
Ptk Wiescher Marke&Technk 30 H0DM 3809058
DissgeMsherPrassBuch  Bieuer 0DM 38905307
CltpSpecitl Vogel o mmoy s
Cupspeci 0 asmoy seex
Glrgeas 000 s
Husin @0DM 3012100
B S0DM 30110549
Statenturg DM L 184X
Fcheua DN 38060
Fasheua . 20 oM 1ssoin
Mathewsu Mathens McGrawHil 70 S000DM 2801340
dind i 0 DM s
BeseernHeck 30 @DM s
Boviua AddonWesey 30 SS00DM 02011139
Fanke Syhex 20 9000M. BesTassses
Pt Bnihring
naLeidaden AdoheSytens  Addon-Wesky 20 TSO0DM 1905118705
Deskop Puising mitPaseaker Sches Addson-Wesley 250 S00DM  S3si1ssTA
PugeMakerPrai Burgols Sy 0 DM 1avesses
Fatee wr W0 esoopm a1
Deptitingtsn
Smegre St Py B WADM muex
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wird der dar-
in enthaltene Text so um das Bild
herum angeordnet, als hiitte man
die Spalten von Anfang an so de-
finiert. Der Rand, der um cinen
solehen Bereich _freigehalten
wird, 146t sich natiirlich einstel-
n

z

Besonders in Zusammenarbeit
mit hochwertigen Scannern wie
dem Hawk (Silver Reed, Print
Technik) It sich das Programm
voll nutzen, vor allem wenn man
das Ergebnis auch auf einem gu-
ten (Laser-)Drucker ausgeben
Kann. Dann bendtigt man aller-
dings auch schon wieder einen
Mega-ST, da der Speicherplatz
sonst sehr schnell zur Neige geht.
Schon fragt sich Otto Normalver-
braucher sicher, wo er all das
Geld hernehmen soll.

Obwohl "Timeworks Dbkmp
Publisher” in der Ve
noch nicht ganz et m,
iibertrifft es die ersten Program-
me dieser Art bei weitem. Ein
Kleines Argernis sei aber noch er-
Versucht “Timeworks
", ein Wort mit der Endung
“aften” zu trennen, so filhrt dies

fe?). Auch sonst treten manch-
mal iiberraschende Effekte (ver-
schluckte Bilder) oder gar Bom-
ben auf. Meist gibt s aber stun-

denlang keine Probleme. Ein
Update ist bereits angekiindigt,
das dann um einiges absturzsi-
cherer sein soll.

Nun noch eine gute Nachricht
zum SchluB. “Timeworks Desk-
top Publisher” st beim Handler
fr knapp 400 DM zu haben. Das
ist fiir ein DTP-Programm ein
el
B
y.»r[cumpmmm
Gt
Tel 080/534 5464

Thomas Tausend



ieses Programm soll den
Umgang mit Aktien und
festverzinslichen Wertpa-

picren erleichtern. Geschrieben
wurde es von Arnd David, der es
zum Preis von 29.- DM sclbst
vertreibt. “Wertpapierassistent”
bietet viele wichtige Funktionen
rund um das Aktiengeschift.
Maglich sind z.B. Wertpapier-
und  Steuerkalkulation,  Be-
standsfiihrung und Statistik. Im
Eingangsmenil werden die ver-
schiedenen Module ausgewihlt
und einzeln geladen.

Unter  dem  Menipunkt
WERTPAPIERKALKULA-
TION lassen sich effekiiver
Kauf- und Verkaufspreis ciner
Aktie ermitteln. Das Programm
addiert Unkosten wie Borsenum-
satzstever und Provision zum
cingegebenen Kurs des Papiers.
Entsprechend werden bei der
Berechnung des effektiven Ver-
kaufspreises Abschlige gemacht.
Den Erfolg eines Aktiengescha-
tes zeigt die Funktion BILANZ.
Auch die Rendite eines Wertpa-
picrs I4Btsich ermitteln. Tm nach-
sten Mentipunkt wird das Kurs/
Gewinn-Verhiltnis einer Aktie
dargestellt. Dies géschieht mit-
tels ciner Kennzahl. Sie wertet
die Dividende einer Aktie in Ab-
hingigkeit von ihrem aktuellen
Kurswert. Je Kleiner diese Zahl
ausfillt, desto ginstiger ist die
Relation

Bezugsrechte fiir gerade aus-
gegebene “junge” Aktien lassen
1 e e Do
. den man dafiir verlangen
kavm errechnet das Programm
ebenalls

AnschlieBiend folgt im Haupt-
meni das Modul STEUERKAL-
KULATION. Es ist fur alle in-
teressant, die in etwas grofierem
Stil mit Aktien und Wertpapic-
ren handeln. Unter Umstinden
miissen sie fir ihre Einkinfte an
der Borse Steuern zahlen. Hier
1Bt sich nun feststellen, ob und
inwieweit dies der Fall ist

Wie viele Aktien welcher Fir-
men im Depot liegen, kann man
jederzeit tber BESTANDS-

Wertpapier-
assistent

FUHRUNG, den dritten Menii-
punkt, erfahren. Bei jedem Kauf
und Verkauf von Wertpapieren
miissen Angaben zu deren Men-
ge und Art gemacht werden, Die
Bestandsdatei 1Bt sich auf ciner
Datendiskette speichern und je-
derzeit wieder abrufen.

8..

"STATISTIK dient der grafi-
schen Darstellung von Kurswert-
verliufen iber bestimmte Zcit-
riume hinweg.” So beschreibt
die Anleitung den vierten Menil-
punkt. Uber einen Editor wer-
der Wertpa
piere cingegeben, erginat und

bei Bed: Das

Sehr sinnvoll ist das LEXI-
KON. Alle wichtigen Fachbe-
griffe.die im Zusammenhang mit
der Borse auftauchen, sind hier
niher erlautert. Das st vor allem
fir Einsteiger interessant

Um fmmelkn

zu }«onnen.
let

m M
STELLEN cingeben. Das Da-
tum wird dann auf der Pro-
grammdiskette gespeichert und
erscheint beim nichsten Pro-
grammstart

Grasikmocul 4t dicse Dateion
und verarbeitet sie zu tibersichl
chen Bildern. Die erstelten Ver-
laufskurven lassen sich auf Dis-
e wichtigen
Funktionen zur Diskettenver-
waltung stehen unter dem Menii-
punkt DISKETTE zur Verfi-
£ung Ml gingigen Malprogram:
men wie “Design Master” kon-
nen die Grafiken geladen und
aufbereitet werden

‘Weiter fallen noch drei leine.
niitzliche Hilfsprogramme auf.
Im BRANCHENVERZEICH-
NIS wird eine Liste aller relevan-
ten Aktiengesellschaften und ih-
rer Branchenzugehorigkeit aus-
gegeben. Mit einer Suchfunktion
Iassen sich AGs oder Branchen
mit den entsprechenden Unter
nehmen auffinden. Das Ver

hnis der Firmen kann ausge-
druckt werden. Selbstverstind-
lich hat der Anwender die Mog-
lichkeit, die Liste durch eigene
Angaben zu erginzen

“Wertpapierassistent” arbeitet
2um grofiten Teil im 80-Zeichen-
Modus. Fiir Anwender mit Farb-
fernsehern oder  qualitativ
schlechten SchwarzweiB-Gerii-
ten ist es daher schwierig, dieses
Programm liingere Zeit einzuset-
zen. Dies ist jedoch der einzige
wichtige Kritikpunkt. Ansonsten
zeichnet sich "Wertpapierassi-
stent” durch eine pfiffige Benut-
zerfiihrung aus, die man auch oh-
ne Anleitung versteht. Dennoch
sollte man das ausfithrliche und
informative Manual lesen. Fir
alle Hubbyspckulamm und
Kleinanleger ist Pro-
gramm cins atzliche Hife

Berugsquelle
Arnd Davia

Ginsterneg 13
4700 Hamm 1

Maria D, Goldmann




Publishing
Partner —

Partnerschaft auf gut
Deutsch

lotzlich war es wie aus |
heiterem Himmel da! s
gab keine jener so belieb-

ten, werbetrichtigen Vorabyer-
offentlichungen, die heifé ma-
chen, ohne daB das betreffende
Programm lieferbar oder auch
nurfertg wirs Inderenglischen
n von Softlagic Corp. b
fona e “Publishing Part
schon cinige Zeit auf dem Markt
Nun begegnet seine deutsche
Umsetzung unter der Flagge von
Markt & Technik dem deutsch-
sprachigen User ohne Vorwar-
nung und erhebt den Anspruch,
cin ernstzunchmendes DTP-Sy-
stem zum Hobbypreis zu sein.

Um diesbeziglichen Fragen
vorzubeugen: Ich konnte bei der
“neuen” deutschen Version kei
ne Unterschiede zur angelsichsi-
schen Vorlage erkennen, wenn
man cinmal von der ganz in
Deutsch  gehaltenen Mentfuh-

Das ist System 36

Das ist Helvetica 24
Das ist Columbia 24
Das ist Hudson 24
Day ist daturn 24
Dasist Times 24

ist Bold 36
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rung absieht. (Unser Atari sollie
n unsere Muttersj
stehen.) Das Konzept der Ein-
deutschung  erfolgreicher Pro-
ramme ist sicherlich zu begri
fBen, wenn es in diesem Fall auch
cigenartige Bliten gmhugen
hat. Doch dazu spiter.
Zum L\efemmfang von "Pu-
blishing Partner” gehoren drei
Disketten fir das eigentliche

ver-

beitsginge Auspacken, Starten,
Arbeiten und Ausdrucken zu
durchschreiten. Sind wir doch
cinmal ehrlich: Wer will, wenn er
cin neues Programm gekauft hat,
erst stundenlang Handbiicher
wiilzen und sich in umstandlicher
Sprache belehren lassen, um
dann nach einer Dreiviertelstun-
er:

genan dor Eriles putiielo, den
der Verfasser des Handbuchs nic
bedacht und deshalb auch nicht
beriicksichtigt hat

Bei “Pnhmhmg Partner” hat
man beim Schreiben der Anlei-
tung den Benutzer gliicklicher-
weise nicht vergessen. Dank ci-
nes im Handbuch enthaltenen
Blitzkurses stellt sich das erstc
Erfolgserlebnis nach spiitestens
10 Minuten cin. Bei der Arbeit
mit dem Programm erfreut cin
duBerst ubersichtlicher Bild-
schirmaufbau. Der *Werkzeug-

DITP-System (j cine Programm. | balken”, von dem aus dic ver-
version fiir und | schiedenen
Farbbildschirm ~ sowie cine | abgerufen werden, bleibt immer

Sammlung von Druckeranpas-
sungs-Files). Ferner sind cine
Fx!mdvskcl(e mit dem Mdlpmr

magazin 4/53) und cin umfang.
reiches deutsches Handbuch ent-
alten.

Den  Gewohnheiten  des
Durchschnitts-Users folgend,
mache ich mich daran, die Ar-

im Blickfeld.
Nun wollen wir unser erstes
Dokument gestalten. Zunichst
wird es per Pull-down-Menii an-
gelegt. Es erscheint eine D
e
2u gestaltenden Seite erkundigt.
Die Voreinstellung liegt bei DIN
A4, es lassen sich aber auch an-
dere Formate wie Karteikarte,
Visitenkarte oder Doppelblatt




wihlen. Ist die Grofe bestimmt,
befindet man sich wieder im Ar-
beitsbildschirm, wo nun bereits
das Format des gewahlten Doku-
‘ments dargestelltist

Uber das Pull-down-Menii
ANSICHT kann der Anwender
festlegen, ob das gesamte Doku-
ment verkleinert zu schen ist

oder ein Ausschnitt davon in Ori-
ginalgroBe bzw. cinem  Zwi-
schenmaBistab erscheint. Ver-
schiedene D:

Tuckwarts

Schrm vuabxhledele sich das
Prog

sind bei DTP-Programmen zwar
allgemein Ublich, doch it es er-
freulich, da auch ein Low-Cost-

Produkt “Publishing Part-
ner” hier keine Ausnahme
macht.

‘enn man mit der Maus im

"W ukuupalken" den Pfeil an-
Klickt, kann man durch das " Auf-
ziehen” von Feldern Bereiche
markieren und in ihrer Gesamt-
heit manipulieren. Innerhalb die-
ser Felder wird dann vom Pro-
gramm Text automatisch umge-
brochen. Reicht ein markiertes
Feld fiir die Texteingabe nicht
aus, so a6t sich mit Hilfe eines

seitigen Dokumenten,
nem Leitartikel, auf Seite 1 be-
ginnen und die Fortsetzung auf
Seite 6 unterbringen.
“Publishing Partner” erlaubt
dic direkte Eingabe von Texten.
Es stehen mehrere, aber immer
noch zu wenige Fonts in Schrift-
hohen bis zu 144 Punkt (etwa 3,7
cm) zur Verfiigung. Die typogra-
phische Gestaltung des Textes
erfolgt beim Schreiben _ader
nachtriglich im Pull-down-Meni
SCHRIFT. Die hier verfiigbaren
Variationen _decken Fett-
und Kursivschrift beginnend, alle
bekannten Effekte ab. Gestalte-
risch originell sind die Einstellun-
gen fir Spiegelschrift, riickwérts,
doppelt breite und doppelt hohe
Buchstaben. Hier aber stecktc
doch noch ein Fehler im System.
Bei ciner Schrifthohe von 144
Punkt sowic der Wahl von dop-
pelt breiter und doppelt hoher

hat insgesamt ein "Sehr Gut”
verdient, nicht jedoch die om. -
“Publishing ~ Partner”
i das bekanntc WYSIWYG.
Prinzip aufs Etikett - zu Unrecht,
wie ich meine. Nachdem ich eini-
e Dokumente erstellt hatte, be-
stitigte sich der erste Eindruck
Die Bildschirmschriften stchen
2u dem, was man spiiter auf dem
Papier sieht, in cher weitliufiger
Verwandtschaft.  Manchmal
herrscht ein fast unlesbares
Chaos von_Hieroglyphen au!
dem Bildschirm, Dies it z. B. d
Tl wenn Moidert Scie
(man kann ja ab einer Schriftho-
he von 3 Punkt arbeiten) kursiv
el
fa wesentlich besse-
re, abu eben auch teure Pro-
gramme, auch fiir den Atari

Als schreibfauler Mensch ist
man dankbar, wenn ein Text
nicht mehrfach eingetippt wer-
den muB. So bieten eigentlich al-
le DTP-Programme mehr oder
weniger komfortable Optionen
zur Verwendung von bereits be-
stehendem, mit einer Textverar-

unter Benutzung der veri

ren Fonts mit allen TR
Schriftattributen  versehen,
das gewiinschte ty] pngraph
sche Gesamtbild entsteht. Soweit
die Theorie. Doch wie gestaltet
sich der Import von ASCII-Tex-
ten mit "Publishing Partner” i
der Praxis?

I ich einmal den Ver-
| such schildern, eine Textdatei

einzulesen. Dieser Artikel sollte
als "Versuchskaninchen” die-
nen. Also die Datei ohne Steuer-
zeichen, mit dem Extender ASC
versehen, abspeichern und dann
von “Publishing Partner” aus
importieren. Dazu richtet man
zuvor die notwendigen Seiten
und Spalten ein.

Voller Eifer wird gearbeitet.
Nun st dc Dalu cmgelesen
Aber was ist d gleich ich
dem Pm ramm unmnl}\Lnlandr
lich meinen Wunsch nach Block-
satz mitgeteilt habe, stehen dic
Texte nur_linksbiindig. Zwei
IDF el 1 e s ol

h das jetzt wirklich alles von
Hand erledigen? Nein, schauen
wir noch einmal ins Handbuch:
"ASC-Texte aufbereiten”. Da
steht es ja: Man soll die zu verar-
beitende Datei erst mit dem Im-
porter, der sich als Accessory auf
der Programmdisk befindet, um-
wandeln. Dieser entfernt nim-
lich die Zeilenvorschiibe (dez
13), die von den ublichen Text-
verarbeitungsprogrammen
ASCII-Modus an das Ende jeder
Textzeile gesetzt werden, und

weitidufige
Verwandtschaft
der Bildschirm-
darstollung

mit,
Druckergebnis

spinne ich- oder caay?
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macht aus meinem ASCIT- einen
echten FlicBtext. Es entstehtalso
cine fast endlose Schlange von
Siitzen, Absatz fiir Absatz,

Es muB nicht immer Laser sel
Das Boispiol unten
(verkleinert wi

1

3
¥

warde lm Format DIN A4 auf einem

drum: Tch rufe den Im-
porter voller Elan auf. Was er-
wartet mich? Falsch geraten! Es
t eine Dialogbox in Englisch!

| Aber dies soll doch jetzt eine

deutsche Version sein! Na, fiir
das Anklicken von Dialog But-
tons braucht man zum Gliick
nicht so sprachgewandt zu sein.
Endlich lduft die Floppy an, und
die ASCITDates such i ihren
Weg in meinen ST chon
sieht das aus, wen

hso lang-
sam die Spalten fiillen, ohne da
man tippen muB

Jetzt mus ich wohl noch dic
Trennstriche aus dem vorher 40
Spalten breiten Text entfernen,
und dann sollte alles funktionic-
ren. Der Bildschirm wird auf
doppelie Grie geschaltet, da-
mit die 9-Punkt-Schrift zu erken-
nen ist. Doch was sehe ich jetz?
Der Importer hat mir die ganzen
Unlaute und das B geklaut.

Hert 1-88

Kon takt der User

2500 tQuartal

@D

Spinna ich- oder way?
TERMINDLAN
SRR P,

_ Zuviel Papler

Pty

TGS

ZOI ATARImagazinT/e8

Nein,im
keine Kom,kmrmog!mhkut s
habe nichts iibersehen.

Mus ich nun damit leben, daB

istsieschon, die Gewissensfrage,
die an allem schuld ist : Do you
expect foreign characters in your
(X fle? (NGYVES). Erwarte ch
also auslindische Buchstaben in
meiner Textdatei? Nein, ich
dachte eigentlich, es sei alles gu-
tes Deutsch. Doch hier empfin-
det das Programm, das sich an-
sonsten so gt angepaBt gibt,
meine. Muttersprache plotzlich
als ausgesprochen fremd

Ich werde das Gefiihl nicht los,

wohl, cine halbfertige Umset-



zung sei immerhin besser als gar
ine!

Wichtig bei der Beurteilung
von Software auf einem so um-
fangreichen Marki wie der ST-
Szene ist immer das, was dhnli-
che Programme nicht ndu nur

m T spare
ich es mir auch, mcuhncmmm

2. Ein Prospekt
oder eine Zcitung sind nichts oh-
d

Partacy

dafir gesorgt, dall
sich dic damit gestalteten Publi-

Kationen illustricren lassen. Man
kann ohne Mihe Bilder im "De-

eFormat
cinlesen und im Dokument pla-
zicten. Das Verkleinern, Ver-
S e
zichen, Verbreitern) ist cbenfalls
Kkein Problem und mit wenig Auf-
wand verbunden

Bei der Druckerausgabe kom-
men wir schon eher zu_cinem
Punkt, an dem ein DTP-Pro-
gramm “dic Karten auf den Tisch
Iegen’ Auch "Publishing
Partner” soll nun zeigen, was in
dicser Beziehung mogl
Gedruckt wird auf cinem St
LC-10und nicht auf einem Laser-
printer, weil sich cin Programm
dieser Preisklasse ja cindeutig an
die Hobbyanwenderrichtet. Dic-
ser wird sich fiir die Gestalt
ciner Vercinszeitung, eines Floh-
marktplakats oder eines Demo-
flugblatts wohl kaum ein Laser-
tem zulegen. Daher ist es be-
sonders wichtig, wie sich das Pro-
gramm bei der Zusammenarbeit
mit Druckern bewahrt, dic unter
1000 DM Kosten

Per PuII down-Menii mmL .d,

Betrachte ich nun das mihe-
voll produzierte Kunstwerk,
ob ich lachen
(weil es endlich ferti ist) oder
weinen soll (weil ich einfach Ex-
akteres gewohnt bin). Die Quali-
titist auch fir die Ausgabe auf
cinem 9-Nadel-Drucker kaum
akzeptabel. Welchen Font, wel-
che Sdm!l[,m[‘e man auch ge-
wiihit t infach unsau-
ber aus. GroBere Buchstaben
sind allerdings Klarer als kleine-
re. Dic normale Leseschrift je-
doch wirkt “abgefetzt”, krumm.
schief und verwaschen. Ein
Osterei wird zum Osterkreis. Eine
Enttiuschung, und mein vier
Wochen alter Drucker hat nicht
gnum” Besseres her-

vorgebracht

Wie bereits angedeutet, wurde
Publishing Partner” mit einer
ganzen Diskette voller Drucker-

Gerite _ausgestattet
Auch fiir den exotischsten Prin-
terist cine vorgesehen. Natiirlich
kommen auch die noch recht sel-
tenen Besitzer eines Laserdruk-
Kers unter den ST-Usern zu ih-
rem Recht

Wenn man mit dem Programm
arbeiten will, ist dies auf dem
Monochrommonitor am  sinn-
vollsten. Die mittlere Farbauflo-
s, fiir die eigens eine Pro-
sion mxtgzllcfut wird,
Ml
e e
finders. Warum hat man nicht
statt der zweifelhaften Farbver-
sion lieber eine Sammlung zu-
siitzlicher (vielleicht sogar wirk-
lich druckbarer) Fonts auf die
ditte Diskette gepackt?

Alles in allem erhélt man hier,
trotz der aufgezeigten Argernis-
se, fiir knapp 250 DM ein benut-
zerfreundliches DTP-Programm,
dessen Handhabung selbst ein
Anflinger schnell erlernt. Die
Beilage, das Malprogramm "ST-
Paint”, erginzt die Ausstattung
sinnvoll. Wenn nur die Drucker-
ausgabe besser wire. Hier sollte
man auf jeden Fall etwas tun, um
diesem Programm auch im
bybereich viele gluckhchc An-
wender zu bescheren.

senmaue Noch nicht
1 Markt & Technik AG doutsch genug:
i bt S 3
O3 Haarbes Manchen importiorten
Toxt fohlen die
Dieter Schonberger onciecaeichinl

Loyout _finsicht Schrift Fornat Editor

Info...,

KontrolIfeld
Drucker Anpassung

'Yersuchung -.
dgs)

PUBLISHING PARTNER -

Plizich war es da. Pltzich. Aus heiterem
-Iummellna gab es I:eme Werbe- trchtige

nein, er arbeitet. Die Stoppuhr

Zihl fiir mein DIN-A:
dokument
Druckfunktion bis zum letzten
Nadeldruck satte 25 Minuten!

das Programm lief- emar ist Schhelmh wartet

der Versuch der|

" die_hei macht , ohne dal

man  (Frau)  heutzutage  oft
auf’ lichte’ P
Hardware.

PEEp—
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SERIE

ndlich st es soweit! Mit
dieser Folge st der *Decp
Thought Adventure-

tor” fertig. Nichts kann Sie nun
mehr daran hindern, sich in die
Programmicrung  simulierter
Welten zu stiirzen, denn ab jetzt
verfiigen Sie auch tber das Li-
sting des Parsers, das Herzstiick
cines jeden Adventures. Da die
Ensellungeines Porsersja schon
zu Beginn dieser Serie (Heft 3/

i Beispicl

Jetzt wird
gespielt!

Einstieg in die selbstgeschriebenen Abenteuer.

Prozedur Interpretieren

Nach der Zerlegung sucht der
Parser nach bekannten Wortern,
also solchen, die im von uns ein”
gegebenen Wortschatz vorkom-
men. Einige Besonderheiten sind
hier bei den Objekten zu beach-
ten. Da jedes Wort vorne und
hinten ein Space enthal, 148t sich
nun bei der Eingabe cines Syn-
onyms festlegen, wo dieses inner-
halb des jeweiligen Wortes ste-

besprochen wurde, méchte ich
nur noch auf die B:mnderhmcn
und Neuerungen des Editor-Par-
sers eingehen. In seinen 6t
ziigen ist er dem damals vorge-
stellten Programm sehr ahnlich
Zuerst soll anhand des Listings
erliutert werden, wie er arbeitet.

In der Prozedur Parser2 befin-
det sich die eigentliche Haupt-
schleife, die bis zum Ende des
Adventures_durchlaufen wird.
Sie ruft der Reihe nach folgende
Unterprogramme auf:

Prozedur Eingabe

Hier wird per Form Input der
Befehlssatz des Spielers eingege-
ben und in GroBbuchstaben um-
gewandelt
Prozedur Aufteile

Hier erfolgt die Zerlegung des
Satzes in seine einzelnen Worter,
wobei Spaces als Trennzeichen
interpretiert werden. Zusiitzlich
findet die Umwandlung von Um-
lauten und B inihre entsprechen-

= Wortbruch-
teil, durch den der Parser auf das
gesamte Wort schlicBen kann).
Da der Parser die beiden Worter
mit der Funktion Instr() ver-
gleicht, bestehen folgende Mog-
lichkeiten

16..

Es existieren beispielsweise
die Objekte WEG und EIN-
'WEGFLASCHE. Beide enthal-
ten also den Bestandteil WEG
Edflgt dessen Abage nin eo-
Instr() und kommt
WEG in der Reihenfolge der Ob-
jekte vor FLASCHE, so wird der

Spicler nun aber festlegen, ob

das Synonym lediglich Bestand-

teil eines grofieren Wortes ist, ob

es am Wortanfang oder -ende zu

finden ist oder ob es bereits ein
Wort

statt. Neu ist, daB vor und hinter

ter noch genauer erlautern.
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_WEG_.
Durch diese  Kombination
steht fest, daB WEG cin ci-
genstandiges Wort scin muB.

WEG Bestandteil ci
nes lingeren Wortes und re-
préisentiert dessen Anfang, al-

so z.B. WEGWERFGE-
SELLSCHAFT.

3. WEG_
Jetzt steht WEG am Ende ei-
nes Wortes, z.B. SCHUL-
WEG.

4. WEG

Nun st keine bestimmte Posi-
tion fur WEG festgelegt, es
kann uberall vorkommen.

Wie Sie sicher schon bemerkt
haben, unterstiitzt der Editor das
Arbeiten mit Spaces, indem die
Synonyme stets invers zur Dar-
stellung kommen.

Eine zweite Neuerung ist, dafy
nun auch mehrere gleichnamige
Objekte verwaltet werden kon-
nen, falls diese nicht im gleichen
Raum des Adventures vorkom-
men. (Das wilrde ja auch wenig
Sinn ergeben.) Der Parser iiber-
priift nimlich den Raum des ge-
fundenen Objektes und gibt stets.
dem den Vorrang, das sich im ak-
tuellen Raum befindet.

Nachdem nun der Satz zerlegt
und interpretiert worden ist,
folgt die Routine, die beim Par-

n am meisten Zeit verschlingt
und mir deshalb die grofite Mithc
bereitet hat.

Prozedur Bmasksuchen

Diese Prozedur "durchwiihlt”

zielle Zihler festgelegt wurden,
und tberprift, ob eine von ihnen
dic_angegebenen Bedingungen
exfullt. Fallsja, wird in die Proze-
dur Vmask verzweigt, die ihrer-
seits die ausgewahlten Verind
rungsmasken aufruft und eventu-
Teme e e
nimmt einige sspruch.
Das liegt daran da ale Bedin-
gungsmasken, die ja platzspa-
rend verschliisselt im Speicher
stehen, entschlisselt und iiber-
priift werden milssen. Eine Zeit-
ersparnis kam dadurch zustande,
daB dies nicht in der eigentlich
dafiir vorgesehenen Prozedur ge-
schicht, ~sondern ~direkt i




Bmasksuchen. Auf diese Weise
fallen der Prozeduraufruf und
unndtige Verschlissselungsarbeit
wey

Es empfichlt sich in jedem
Fall, den Parser zu kompilicren.
Dadurch bleibt die "Reaktions-
2¢it” bei entsprechender Pro-
grammierung es
auf ca. | bis 2 Sekunden be-
schrinkt. Eine weitere Beschleu-

verwendet, da auch beim Nachla-
den der relativen Daten Zeit ver-
lorengeht

An dieser Stelle mochte ich
wieder cinmal einen Aufruf an
alle begnadeten Programmicrer
richten, nachdem unsere Zusa
menarbeit beim - Schieber-Pro.
blem so hervorragend geklappt
e
et finden, die Prozedur Bmisk-
suchen zusialch 2 beschiount.
gen, so wire ich ihm fiir scine
Tips sehr dankbar!

Wie Sie sicher schon bemerkt
haben, tauchen im Editor an ver-
schiedenen Stellen bereits vorde-
inierte Verben, Objekte, Flags,
Verinderungsmasken usw. auf,
dic sich meist nicht editieren las-
sen und cigenartige Namen wie
KEIN VERB oder AKTUEL-
LESOBJEKTNR. | tragen. D:
groBe Geheimnis, das dahinte
steckt, soll nun endlich geliiftet
werden.

n wir an, Sie wollen in
ciner Bedingungsmaske  abira-
gen, ob der Spieler iiberhaupt cin

ch cingegeben hat. Ist dies

mlich nicht der Fall, kann der
mo mu derFefermel.
dung ICHFIN ERB!

0.1 )alvl»ruhu\ Wie wu man
aber cine solche Abfrage pro-
grammieren? Dazu gibt cs in der
T.muu der Verben den vordefi-
ten Begriff KEIN VI
Dioch Gort st underlstiie
Variable Verb nach dem Parsen,
falls Kein Verb gefunden wurde.
Folglich konnen wir die Spalte
pi Nk i dec B
eung ™ erb” fillen.
B s /\bfmge real

siert. Natirlich funktioniert das
Ganze genauso mit KEIN OB-
JEKT und KEINE PRAPOSI-
TION. Bei den Objekten ist zu
beachten, dab sowohl Objcktl
als auch Objeki2 auf den Nullco-
de geprift werden konnen.

Wozu braucht man aber AK-
TUELLES VERB, AKTUEL-
LES OBJEKT NR. 1, AKTU-
ELLES OBJEKT NR. 2 und
AKTUELLE PRAPOSITION?
Auch hierzu ein Beispicl. Der
Spieler tippt den Satz "Driicke
den Lichtschalter” ein. Dummer-
weise gibt es aber im ganzen
Raum keinen solchen, und unser
Abenteurer hat auch keinen bei
sich. Ein intelligenter Parser gibt
nun etwa folgende Meldung aus:
ICH SEHE HIER ABER KEI-
NEN _LICHTSCHALTER! So
cinfach dieser Satz Klingt, es
steckt doch eine Menge dahinter.
Es gibt namlich zwei Méglichkei
fen, cine solche Antwort zu pro-
gmmmlclcn

rste Verfahren ist sehr

wE e
zujedem (1) Obiekt des Adven-

ures cine cigene Bedingungs-
die 1ul;cndc\lm Wenn
thar oder
Raum ist, wird in cine
Verinderungsmaske verzweigt,
dic den Text ICH SEHE HIER
ABER KEINE TUR! ausgibt
Ebenso miite mit jedem ande-
ren Objekt verfahren werden.

Die zweite Moglichkeit ist schr
elegant, Sic fassen die Abfrage in
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ciner Bedingungsmaske zusam-
men, indem Sic AKTUELLES
OBJEKT NR. I benutzen, das in
der Objekdiste an Stelle Nr. 1
steht. Tn diesem Feldclement
speichert der Parser nach jedem
Durchlauf das aktuelle Objekt
Nr. 1 ab, also das als erstes im
Eingabesatz gefundene. Ebenso
werden auch dessen Sichtbarkeit

= 0 (unsichtbar)”
cingeben um! hat somit alle vor-
kommenden Objekte abgedeckt.

Ein weiteres Problem taucht
dann in der Textausgabe auf.
‘Was nutzt schlicBlich die flexil
ste Abfrage, wenn die Textaus-

gabe diese nicht unterstitzt?
Doch auch hier hat der “Decp
Thought  Adventure-Editor”
siniges 20 bicten. Es bestcht

lurch

bt Coder it il s

Textes auf den Wortschatz des

Editors zuriickzugreifen. Hier

die Liste der Codes

+OB0000 Objekt

+ABO000. bestimmier Artikel,
Akkusatiy.

unbestimmcr

Artikel, Akkusativ

Verb

Praposition

*AU0000

*VE0000
+PRO00D

Wollen Sic also einen Satz wie
ICH SEHE HIER ABER KEI-
NE TUR! allgemein formulic-

[ T e—

sirePron;

» Kompletsehenfi 140-0u:
Gt o, Poakat gerig!

e
opgeschiate Dok
o O bskammimansin e -
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ren, so sihe dies mit den Codes | rungsmaske das Flag Nr. 0, des-

folgendermaBen aus
ICH SEHE HIER ABER
K#*AU0001 *OB0001!

Finde die Textausgabe diese
Zeile, so wiirde sie *AU000T
durch den unbestimmten Artikel
des Objektes Nr. 1 ersetzen,
*OB0001 durch dessen Namen.
Objekt Nr. 1 st aber stets das ak-
tuelle, also genau das, welches
laut unserer Abfrage nicht zu fin-
den ist. Da vor dem Artikel ein K
steht, wird er verneint; aus EINE
wird beispielsweise  KEINE.
Wichtig ist, daB die Zahl hinter
der Zeichenkombination immer

n auch darauf
achten, da die Zahl nicht dic in
der Prozedur Dimensionicrung
vereinbarten Feldgrofien iber-
steigt. Wie bei den Objekten
funktioniert das Ganze natiirlich
auch bei den Verben und Priipo-
sitione

Das war aber noch Lingst nicht
alles. Auch bei den Flags gibt es
eine Besonderheit zu beachten:
Dic Flags 0 bis 10 werden nach je-
dem Parser-Durchlauf auf FAL-
SE gesetzt. Dies geschicht, um
Informationen, die sich nur auf
den aktuellen Parser-Durchlauf
bezichen, von Maske zu Maske
weiterzugeben.

Dazu ein Beispiel. Der Spieler
tippt den Satz "Offne die Tur”
ein. Da diese aber immer noch
nirgends zu schen ist, gibt die
soeben von uns programmierte
Maske brav aus: ICH SEHE
ABER KEINE TUR! Dann ver-
fillt sie wieder in apathisches
Pr e

h o

‘Maske 2 Maské und
findet plotzlich folgendes: Wenn
Verb = OFFNE und Objekt] =
TUR, dann setze Flag auf "of-
fen” und schreibe: DU HAST
DIE TUR GEOFFNET!

Dieses folgenschwere Malheur
kann ohne weiteres passieren, da
die cine Maske ja nicht weil, was
die andere tut. Das laBt sich &n-
dern, indem die erste Veréinde-
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sen Zustiinde vordefiniert sind,
auf ABBRECHEN setzt. Somit
wird angezeigt, daB bereits cine
Reaktion erfolgtist und jede wei-
tere nur storend wirkt. Fragt die
2weite Maske nun zusiitzlich ab,
ob das Flag Nr. 0 noch FALSE
ist, kann nichts mehr passiren.
Dle<cs Flag muB Abbr nach dem
asken wie-
du “aut. FALSE zumckgemn
werden. Ansonsten waren ja alle

dic eine sol-

WARTET HAST, BIST DU
AM BODEN FESTGEWACH-
SEN.

D et ey
Ziihler sind aber Nr. 3 bi:
Nit i 145t sich nambch i
Abrage der Bedingungsmasken
Hat z.B. der Zih-

chc Ahfmgc enthalten, fiir im-
errt, Diese Aufgabe
i e gesagt, der Par-

Was sich mit zuriickgesetzten
Flags alles anfangen 138, wollen
wir in der sechsten und vorerst.

tor BACBLOCK ANF. 1 den
Wert 1, der Zahler BM-BLOCK
ENDE 1 den Wert 30, 50 werden
beim Durchsuchen der Bedin-
gungsmasken lediglich die Mas-
ken 1 bis 30 beriicksichtigt, die
anderen nicht. Ebenso funktio-
nicrt dies mit

letzten Folge der
rie. genauer besprechen. Dort
wird sich alles um die Program-
miertechnik drehen

Es existieren auch zwei vorde-
finierte Riume, der Ich-Raum
(Nr. 0) und der aktuelle. Im er-
sten kann der Programmicrer al-
Ie Objekte ablegen, die der Spic-
ler bei sich haben soll. Die Vor-
definition st deshalb von Bedeu-
tung, weil sich eine Standard-
Veriinderungsmaske auf diesen
Raum bezieht. Der aktuelle
Raum (Nr. 1) ist mit einem eben-
falls vordefinierten Zihler ver-
knipft, ndmlich mit AKTUEL-
LE RAUMNR. Dessen Wert
wird auch stets durch AKTUEL-
LER RAUM reprisentiert. So
ist 2.B. die Abfrage "(Raum
von) OBJEKT = AKTUELLER

AUM?" mglich. Der Zahler
AKTUELLE RAUMNR kann
natiirlich vom Programmierer
frei gesetzt werden.

Weitere definierte Zahler sind
RAUMZEIT und GESAMT-
ZEIT. Sie enthalten die Anzahl
der Eingaben, die in einem
Raum bzw. im ganzen Spiel vor-
genommen wurden. Der Parser
erhoht sie selbstindig nach jedes
Eingabe. RAUMZEIT muB al-
lerdings beim Wechseln des Rau-
mes wieder auf 0 gesetzt werden,
da dies nicht automatisch ge-
schieht. Mit diesen beiden Zih-

und 6 sowie 7 und 8. Insgesamt
lassen sich also drei Bedingungs-
maskenbereiche definieren, die
durchsucht werden sollen.

Diese Aufteilung hat sich als
iiberaus hilfreich erwiesen. Ich
mochte hier kurz umreifien, wo-
2u man sie gebrauchen kann: a
fihlich wird auch dies in Folge 6
behandelt. Die Bedingungsma
ken lassen sich in drei Bereiche
aufgliedern:  Uberpriffung auf
syntaktische Richtigkeit sowie
Befehle, die sich auf das gesamte
Adventure _beziehen, Masken,
die nur bestimmte Riume betref-
fen, Endkontrolle, die feststellt,
ob die Eingabe korrekt bearbei-
tet wurde. Mit Hilfe der drei
Zahlerpaare kann man nun ge-
zielt diese Bereiche in der Menge
der Bedingungsmasken anspre-
chen und alle ausklammern, dic
im Moment nicht bentigt wer-
den. Dadurch erspart man sich
einc Menge Abfragen und unno-
tig bearbeitete Bedingungsmas-
ken, was nicht zuletzt dic
schwindigkeit des Parsers er-
hoht. Die Erfahrung hat namlich
gezeigt, daB mit diesem System
bei geschickter Programmicrung
nie mehr als ca. 200 bis 250 Mas-
ken pro Durchlauf bearbes
werden milssen. Mehr zu diesem
Thema folgt, wie gesagt, im
niichsten Teil.




Sicher ist Thnen auch aufgefal-
len, daB die ersten fiinf Veriinde-
rungsmasken bereits cinen Na-
men tragen. Sie reprisentieren
kleine, aber hilfreiche Prozedu-
ren, d\c sich dariiber ansprechen

Thre Daten wieder laden und die
Bearbeitung fortsetzen.  Auf-
grund der vielen Floppy-Zugriffe
empfiehlt sich bei der Program-
mierung in jedem Fall einc
RAM-Disk. Auch dic_diesmal
Parser-Routi

Tasst becin-
flut das die ugcnthhen Ma
Kenfunktionen nicht.
in diesen lnf Masken s trots.
dem Texte und Veréinderungen
programmiercn.

Maskel (Ende): Wird diese
Maske gewiihlt, so beendet der
Parser nach Abarbeiten der Mas
Kenbefehle das Adventure.
Maske2 (Saver): Beim Aufruf
erscheint die [

missen also hinter die bisherigen
Prozeduren gemerged werden!

Di
Natiirlich soll sich Thr fertiges
Adventure ohne den Editor o
len lassen. Deshalb muf e
lich sein, (1cn B scbst als
Programm & fen. Zu die-
s i weoe cinfach alle
bendtigten Prozeduren zu cinem

ufruf

d der derzeitige Adventure-
Zustand 1Bt sich abspeichern
Maske3 (Loader): Der Zustand
wird mit Hilfe ciner Auswahlbox

Masked (S: Eine Proz
i bt 4l imisktuellen Raum
sichtbaren Objekte aus.

Maskes (Inventur): Alle Objek-
te, die im Ieh-Raum enthalten
sind, werden ausgegeben.

Zum SchluB soll noch die wich-
tigste aller Fragen geklirt wer-
den: Wie rufe ich den Parser auf?
Hier existieren  grundstzlich
“wei Moglichkeiten.

L. Parser-Aufruf aus dem Editor

Wahrend der Programmicrung
muB es moglich sein, den Parser
ohne grofie Probleme zu errci-
chen, um das bisher geschricbene
Adventure zu testen. Dics ge-
schicht ganz einfach durch An-
icken o Muvupunk!et PAR-
SER AUFRUFEN. Vorher soll-
ten Sie jedoch unbedingt Inr
el abspeichern, da vor und
nach dem Parsen der akiuelle

ile
Dieses crhltschliehiich et e
nen Kopf, der das Programm
startet

Haben Sic alle diese Prozedu-

ren aus dem Editor mit der

CK-Funktion von GFA-Ba-

sic zusammengefilgt, so miissen

Sie nur noch diesc Befehlsfolge
davorsetzen

Antan

Adenames. (0 dn e Namen
s At e
hen, das mach dem
Strt aufgerufen wer.
densall)

(Floppy$="A=")  (Evntucll Foppy an
e auf der e D
ez fnden sind: im
Normalfall ich no
wendig)

Gosub Prser2

Nun sollten Sie nur noch aus
der Prozedur Parser2 den Befehl
Gosub Dimensionierung ~nach

SERIE

Hier die Liste aller Prozeduren,
die fiir den Parser “lebenswich-
g sind

Dimensinicrung
Killer

der Zeile Eingabe § = lschen.
ann ist der Parser isoliert lauf-
fihi

Spiel
Sic cinfach dem (hoffentlich
kompilicrten) Parser-File Thren
Adventure-Namen spei-
chern es zusammen mit den sechs
ib. Wird es nun an-
. ladt s automatisch dic
Dalcn und startet das Spiel.

Wer sich unndtige Tipparbeit
ersparen will, kann von unserem
Lazy-Finger-Service - Gebrauch
machen. Sie erhalten dieses Mal
denvo || indigen Editor, kompi-
liert und als Basic-File, sowic den
S scchﬂm
ten Folge sollen wichtig
Programmiertips und wtricks for

sche ich allen viel SpaB mit ihrem
Adventure.

Jochen Wegner

ﬁb PUBLIC DOMAIN ATARI ST <«

Markendisketten

Atari ST - Anwender

Nun kénnen Sie den Parser star-
ten, und cs erscheint cine Box
Hier It sich das Adventure aus-
wiihlen, das claden und gestar-
tet werden sol

Ist das s;-m beendet (zur Not
kann immer mit der Eingabe von
ENDE abgebrochen  werden),
kehrt das Programm ins Editor-
meni zuriick. Hier konnen Sie

Diskette 5.70 DM

Atari ST — Spiele

GPAFatbkonverer _56.000M  EpyxSpidsammung 84900M
Wordgames,Super Cyck,
onvorter 56000M Wit Gamee, Wresing
240000 Flgnt Smtorl . 190000
uportase-omo | 19900M  Dunaoon Masier 60,00 DM
ackeras. DM SirTrook 900M
Joex TOS Manager 540000 B o 79000M
Sy Kinemre . 163000M  In60 agen
Ve 000M  um o Wen %0
ProioxtST21 | 109000M  BXSmdaior | $5000M
ettt e e
e e
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TIPS + TRICKS

Zwei externe
Diskettenlaufwerke
am Atari Mega ST

Sollte Ihnen das im Mega ST eingebaute Laufwerk
2u laut sein oder wollen Sie es gar schonen und mit
2wei gleichen externen Laufwerken arbeiten, so [ft

ten konnen. Deshalb liegt am externen Laufwerkan-
schluB auch lediglich das Steuersignal DRIVE-1-SE-
LECT (DISEL), und zwar an Pin 5, wihrend das
DRIVE-0-SELECT-Signal (DOSEL) nur zum inter-
nen Laufwerk fiihrt.

16 Bit

Der hier beschricbenen Modifikation kommt die
Tatsache entgegen, daB gegeniiber den dlteren ST-
Modellen alle fiir den Laufwerkanschlu wichtigen
Leitungen nunmehr gepuffert und fir den erforderli-
chen Umschalter Anschliisse auf der Mutterplatine
leicht moglich sind. Der notwendige Eingriff in den
Rechner mit allen erliuterten Arbeiten sollte jedoch
mit duBerster Vorsicht und Sorgfalt geschehen. Allein
das Offnen des Computers bewirkt schon den Verlust
cines eventuell noch vorhandenen Garantican-
spruchs!

Nach Herausdrehen aller Schrauben auf der Rech-
nerunterseite (noch nicht die drei Befestigungsschrau-
ben fiir das Laufwerk!) und Vorklappen der Gehiuse-

ge sind nun alle Schrinklappen einschlieBlich des un-
ter dem Laufwerk befindlichen gerade zu bicgen, da-
mit sich die Abschirmhaube abheben 18t. Zuvor muB
man noch die Kupplung der Stiitzbatterie ausklinken,
die drei Befestigungsschrauben des Laufwerks entfer-
nen und die Abschirmhaube mit ihrem vorderen Rand
nter dem Laufwerk herausfishren, Ehe sich dic Mut-
tcrplalmc aus der Bodenwanne hcbcn 1B, sind noch
alle n den
S e i e
den Steckverbindungen des Laufwerks und die der
Stromversorgung und nimmt nach Losen von zwei Be-
fcsugungmhmuhen des Netzteils beide Baugruppen
heraus. (Achtung! Den hervorstehenden Resct-Ta-
ster nicht beschadigen!)

U Netzteil Sie
nun etwa neben UI8 die Beschriftungen W1 und W5,
mit denen jeweils drei in Reihe liegende Lotaugen ge-
kennzeichnet sind. An diese Lotaugen miissen auf der
Platinenoberseite sechs Leitungen (diinne isolierte
Litze) angelitet und zu einem an der Rechnerriick-
wand zu montierenden kleinen Schalter (3 X Um) ge-
fiihrt werden. Eine weitere Leitung ist ebenfalls von
oben in eine Durchkontaktierung unter dem Wider-
stand R21zu 1oten. Dazu lotet man diesen Widerstand
aus und nach AnschluB der Leitung wicder ein. Nun
sind beide Leiterbahnbriicken zwischen den Lotaugen
2 und 3 von W1 und W5 auf der Platinenunterseite und
die Leiterbahn vom Lotauge 1 von W1 zur Durchkon-
erung unter R21 auf der Platinenoberseite vor-
svchug zu unterbrechen. Dabei dilrfen die benachbar-
ten schmalen Leiterbahnen nicht beschiidigt werden!
Der Umschalter [t sich am einfachsten an dem mit
ciner Schraube an der Abschirmhaube befestigten
Blechwinkel oberhalb der riickwiirtigen runden An-
schluBbuchsen montieren. Der fiir den Schalter erfor-
derliche Gehiiusedurchbruch ist an dem steckbaren
Ki i icht durch-

halb d b eh

haube bei Trennung des
erbinders von der Batterie zur internen Uhr
kann die Haube entfernt werden. Mit einer Flachzan-

zufithren. Die Anschliisse am Schallercnlmhmcu Sie
bitte der Abbildung.

Schalterstellung:

Schalter: 3 x Um

Von Durchkontaktierung unter

R21

W1 2 3)

W5(1 2 3)
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Schalterstellung 1 bewirkt, daB DOSEL am An-
schluB 5 und DISEL am AnschluB 6 der Buchse fiir das
(jetzt die) Zweitlaufwerk(e) anlicgen. Das cingebaute
Laufwerk wird dann nicht angesteuert. In Position 2 ist
elektrisch der Originalzustand wiederhergestellt.

Vergessen Sie bitte sammenbau des Rech-
ners weder die Kupplung noch den Anschlu8 fiir die
Uhrenbatterie. Auich sollten Sie darauf achten, die
sclbstschneidenden Schrauben im Kunststoff nicht zu
iberdrehen.

Hans-Ulrich Hilgnfeld

Update fiir Virenkiller

n Heft 6/88 wurden wir
ige Fehler aufmerksam, die in dem abge-
druckten Virenprogramm vorhanden sind, Gravie-
rendster Fehler ist, daB sehr viele GFA-Basic-Kompi-

16..

late als infiziert angezeigt werden, die jedoch virenfrei
sind. Hier nun die verdnderte Prozedur VCS, mit der
siche Fehlalarme nicht mehr auftreten und die aufier-
dem noch zusiitzlich den weitverbreiteten Milzbrand-
Virus (c't 04/87) erkennt.
Zur Korrektur des Virenkiller-Programms mu die
alte Prozedur VCS
Beginn: Procedure VCS
Do

Ende:  Loop
Return
komplett gelsscht und dafiir die neue, hier abgedruck-
te Prozedur eingefiigt werden,

AuBerdem st in die erste Zeile noch cine zusitzliche
Dimensionierung einzutragen:
AlteZeile:  Dim A%(512/4)
Ersetzen durch: Dim A%(512/4). D% (12)
en Anderungen miiBte der Virenkiller zu-

Noch cin Tip fiir Programmicrer. Wenn man in sei-
ne eigenen Programme eine Selbstabfrage auf Filegro-
fien (LOF, Length of File) einbaut, kann man damit si-

TIPS + TRICKS

Wichtiger Hinweis
zu unseren GFA-Basic-Listings
fiir Atari ST
Aufgrund etlicher Hinweise von Lesern haben
wir festgestellt, daB ein Zeichen hier bisweilen
Verwirrung stiftet. Es taucht in GFA-Basic-
Listings besonders bei der Festlegung des Textes
von Meldungs-Boxen hiiufiger auf. Gemeint ist das
Zeichen |, das von einigen Lesern mit dem Doppel-
punkt : verwechselt wurde. : st jedoch die gingige
Darstellung der senkrechten Linie (<Shift> +
<~>) auf Druckern mit Standard-, also Epson-
kompatiblem Zeichensatz. Auf dem Bildschirm ist
die senkrechte Linie, die man durch die Tildenta-
| ste it Shif ereich,nicht unterbrochen.

cherstellen, dafsich kein Virus unbemerkt an das Pro-
‘gramm anhéingt.

Ulrich Sehmitz
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Kurze

Beim Atari gibt es folgende Ar-

ten der Programmunterbre-
chun,
Vertical Blank Interrupt (\ BI) NMI
Dispaylit lnlemlm( NMI
nierovrec ung et
I]RK-Inlcrrupl IRQ
Tastatur-Tnterrupt IRQ
htesum ige | POKEY-Ti IRQ

Indieser.

fiir die F

n der heutigen Assembler-
ecke beschaftigen wir uns mit
inem  sehr wichtigen Be-

standteil der ngammu,r\mL
der Kleinen Atari Int
rupts. Nur mit ihrer fri
mdglich, viele Farben, Musik im
Hintergrund S e
wegte Figuren zu erzeugen.

Die Interrupts
der CPU 6502

Bekanntlich arbeitet die CPU
ein Programm ab, indem sie mit
Hilfe des Programmzihlers (PC)
Befehl fir Befehl mko Byte fiir
Byte - aus dem est. Sie
i sich 85 naflich mu owell
cinem (!) Programm widmen.
Erst wenn dessen Befehle alle
ausgefiihrt wurden, kann sie sich
cinem anderen zuwenden.

Bei der 6502 gibt es - wie bei
anderen CPUs auch — die Mog-
lichkeit, die Abarbeitung dieses
einen Haupiprogramms zu un-
terbrechen und statt dessen fiir

dem Hauptprogramm fortgefah-
ren. Eine solche Unterbrechung
heibit Interrupt. Sie It sich auf
2wei Wegen auslosen

1. Durch die Hardware. Dazu
cin Beispiel: Der Tastatur-
baustein (POKEY) meldet
der CPU per Tnterrupt, daB
cine Taste gedriickt wurde
Dann unterbricht die CPU
das laufende Programm und

42' ATARImogoeinT/86.

wendet
frage zu
2. Durch die Software. StoBt die
CPU im laufenden Programm
auf den Befehl BRK, wird ein
Interrupt ausgelost.
Dic 6502 kennt zwei Arten von
Interrupts
~ NMIs (nicht maskierbare
Interrupts)
— IRQs (maskierbare Interrupts)
Maskierbar bedeutet, da man
den Interrupt “ausschalten”
kann, d.h., die CPU unterbricht
das Hauptprogramm nicht, ob-
wahlinToterpt sisgelost o
schalten_geschieht
it dem Befenl SET. das An:
schalten mit CLI AuBerdem be-
sitzen NMIseine hohere Prioritat
als IRQs. Treten also beide auf,
wird zuerst der NMT beachtet.
RQ auf, ru\ul die

der Tastaturab-

In dicser Aufstellung sind nur
die wichtigsten Interrupts aufge-
fiibrt. Man kann sie teilweise
schr gut fiir eigene Zwecke be-
nutzen.

Der Vertical Blank
Interrupt

Der VB ist vor allem fiir Gra-
fikanwendungen interessant. Er
wird vom Grafikchip ANTIC
ausgelost, sobald dieser in der
Displaylist auf das Kommando
S41 stoBt. Dieser Sprungbefehl
(normalerweise zum Anfang der
Displaylist) ist meist die letzte

nweisung einer DPL. Das be-
deutet, ein VBI wird regelmaBig
m Ende eines Bildschirmauf-
baus, also S0mal in der Sekunde,
ausgelvst. Er liuft wihrend der
Austastliicke des Monitors ab,
also in der Zeit, in welcher der
Elektronenstrahl von der rechten
unteren zur linken oberen Ecke
springt De:lu«lh it o gerade

it
CPU den PC und d
ster auf den Stapel, i
werden spier zur Fortsetzung
des Programms wieder g

braucht. Danach wird zu der in
den Bytes $FFFE und SFFFF an-
gegebenen Adresse gesprungen.
Beim NMI geschieht das gleiche,
allerdings erfolgt der Sprung
durch die Vektoren $FFFA und

SFFFB.

Die Interrupt-Verwal-
tung des Atari

Die beiden genannten Inter-
rupt-Vektoren zeigen auf Routi-
nen im Betriebssystem des Atari
Sie stellen den Grund fur das
Auslésen des Interrupts fest und
verzweigen dann durch verschic-
dene Vektoren zu den entspre-
chenden Bearbeitungsroutinen.

des mldsunrm (FermiSeroling,
Player-Bewegung usw.) ohne
Hgiches Flackers nd Rlckeln
‘Wie benutzt man den VBI? Im
Prinzip sind zwei Dinge zu tun.
Zuerst ist dem Betriebssystem
mitzuteilen, daf VBIs zugelassen
sind. Dann muB man noch die
Anfangsadresse  der eigenen
VBI-Routine eintragen. Erlaubt
wird der VBI mit Hilfe der Spc..
el IENIE R
n Bits haben folgende Bedeu-
o
Bit04 unbenutzt
Bit5 RESET-Interrupt
(immer 1)
Bit6  VBI(l = crlnnm)
Bit7 DLI(1 = erlaubt)
Bit 6 wird nach dem Einschal-
ten des Computers automatisch




vom Betricbssystem (OS) auf 1
gesetzt.

Fir das Fintragen der An-
fangsadresse existiert die OS-
Routine SETVBV (58460). Vor
ihrem Aufruf mub das Y-Regi
ster das Low-Byte, das X-Regi
ster das High-Byte der Anfangs-
adresse Threr VBI-Routine cnt-
halten. AuBerdem ist im Akku
anzugeben, fiir welchen Inter-
rupt Ihr Programm eingetragen
werden soll. Fir den Akku sind
in unserem Fall folgende Werte
interessant:

6 Immediate VBI (wird immer
ausgefiihrt)

7 Deferred VBI (wird wahrend
1O-Operationen nicht ausge-
fiihrt)

Ihre neu installierte Immedia-
te-VBI-Routine darf ca. 4500
Maschinenzyklen umfassen und
mub mit dem Befehl IJMP
SYSVBV (58463) abgeschlossen
werden. Ein Deferred VBI darf
ca. 24000 Maschinenzyklen lang
sein und muss mit IMP XITVBY
(58466) enden. 24000 Maschi-
nenzyklen Klingt nach sehr viel.
doch dic VBI-Routine ist sehr
zeitkri Wenn sic nimlich
linger dauert als die Austastliik-
K. it dor Vortclder ackerfrei
en Grafikmanipulation dahin
Mehr als 1/50 Sekunde solle die
Routine sinnvollerweise sowicso
nicht in Anspruch nehmen. Eine
cigene VBI-Routine wird folgen-
dermaBien installiert

LDA #64

STA NMIEN

LDY #VB

LDX +VBI/256

DA #7

ISR SETVBV
VEI ...(cipene Routine)
IMP XITVBV
Listing 1 zeigt ein Beispiel fiir
die Anwendung des VBL. Eine
kleine Uhr wird eingeblendet.

Der Displaylist-
Interrupt

Der
ANTIC

DLI wird ebenfalls von
ausgeldst, und zwar

dann, wenn dieser auf einen Be-
fchl mit gesetztem Bit 7 in der
Displaylist stobt. Dies is
Zeile der Displaylist moglich
Wie auch schon beim VBT muB.
der DLI mit NMIEN erlaubt
werden (Bit 7 setzen). AuBer-
dem ist die Anfangsadresse der
DLI-Routine cinzutragen. Diese
Aufgabe ibernimmt aber nicht
cine OS-Routine. Sie miissen die
selbst in die Speicherzel-
len 512 (Low) und 513 (High)
schreiben. Tm Unterschied zu ci-
ner VBI-sind in einer DLI-Rou-
tine am Anfangalle verwendeten
Register auf den Stapel zu legen.
Am Ende muB man alle Register
wieder holen und die Routine mit
RTI beenden

Daes nur cinen Vektor fiir den
DLI gibt,

Ie 3 der DPL die Farben und in
Zeile 6 den Zeichensatz umschal-
fen. Sie bendtigen also zwei ver-

SERIE

einer DLI-Routine Speicherzel-
len verindern (z.B. meg.
ster), mussen Sie Hardwa
pieht die gebravellichen Sehnt
nregister benutzen, da nur de-
ren Andsmng sofort auf dem
Bildschirm sichtbar wird. Hier ci-
ne Tabelle mit wichtigen Hard-
ware-Registern:

sauen
BT TR Fager
75 chensatzanfung
@ GTIA Mo

e

s
Damit es beim Umschalten
von Farben in einem DLI zu ke
nem unschnen Flackern an den
Farbgrenzen kommt, sollte man
den Prozessor mit dem
schirmaufbau _ synchronisieren
Dics geschicht.
belichigen Wert in d
zelle WSYNC (54282) schreib.
Das veranlalit die CPU, so lange
2u warten, bis der

strahl das Ende der Bildshirm-
zeile erreicht hat.

Hicr sind noch einmal dic

schiedene
Um das zu emmgl.chcn. setzen
Sic am Anfang den DLIL-Vektor
auf DLI 1. Tn dieser DLI-Routi-
ne erfolgt die Farbinderung; au-
Berdem wird hicr auch der DL
Vektor auf sesetzt. Dort
g derat B ge
richte

Hier kann ein Kleines Problem
auftauchen. Befindet sich AN-
TIC gerade in dem Moment, in
dem Sie den DLI zum ersten Mal
cinschalten, zvischen den Zeilen
3 und 6, wird der nichste Inter-
rupt in Zeile 6 ausgelost, Damit
erfolgt hier (1) die Umschaltung
der Farben. Also sind die beiden
DLIs vertauscht. (Das gleiche
Problem kann auch bei mehr als
2wei DLIs auftreten.) Es licgt al-
50 nahe, dab der DLI-Vektor
noch vor dem Bildschirmaufbau
gesetzt werden muB. Das st wie-
der cine Aufgabe fir einen VBI,
der den Vektor auf DLI |
und damit garantiert, da jede
DLI-Routine an der richigen
Stelle aufgerufen wird

Bei den DLIs ist noch einiges
zu beachten. Wenn Sie innerhalb |

e
zum Einschalten eines DLI notig
sind:

LDA #DLI
STA512

LDA *m 1256
STA

YDA 152
STA NMIEN

PHA

(TYA nur de gebrauchien
PHA chls!eraufdmsmpcl
TXA

PHA)

DLI

Listing 2 st ein Anwendungs-
RIBUEL Ml S DYT B il
tetin jeder Zeile des Bildschirms
die Farben um eine Helligkeit
hoher. Auch ein VBI ist instal-
liert. Ex hat aber nur die Aufga-
be, dafiir zu sorgen, daB in der
obersten Bildschirmzeile immer
mit der gleichen Farbe begonnen
wird,
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Der POKEY-Timer-
Interrupt

Die bisher besprochenen In-
terrupts waren vom Bildschirm-
aufbau abhingig, wur-
den cxakt 50mal pro’ Sekunde
aufgerufen. Der Atari besitzt
aber auch die Moglichkeit, Inter-
rupts in viel schnelleren Interval-
len auszulisen. Diese werden

Bitl Interrupt
POKEY-Timer 2 moglich
Bit0  Interrupt

POKEY-Timer 1 moglich

Je nachdem, welchen
Sie verwenden mochten, setzen
Sie die its in

nichste!) In der Praxis ist das
vollig unsinnig und fuhrt auch
2um Absturz. Hier ist also Vor-
sicht geboten.

Hier folgt wieder die Zusam-
menfassung in Form eines As-
sembler-

POKMSK und auch in IRQEN.
Nun miissen Sie den Startwert,
Yon dem ab periodisch abwirts
geziihlt wire

von POKEY
Keyboard-Controller-Chip) er-
zeugt. Hierfir lassen sich drei der
vier Frequenzregister (Sound-
Erzeugung) als Zahler verwen-
den, die ab einem von Thnen vor-
gegebenen Wert abwiirts zahlen.
Erreicht einer den Wert 0, wird
ein Interrupt ausgelost und der
Zihler automatisch auf den An-
fangswert zuriickgesetzt. Das be-
deutet, Sie miissen nur cinmal ci-
nen Wert festlegen und den Ziih-
ler starten. Der Rest geht von al-
lein.

Die Ziihler werden mit der Ba-
isfrequenz getaktet, die auch fiir

c also 1 in den Zihler
schreiben, wird Thr Interrupt
64000mal pro Sekunde aufgeru-
fen, beim Wert 255 dagegen
‘nur” 251mal. Die Basisfrequenz
143t sich ahee- wis bel fes Toner-
zeugung - verandern. Sie kmmm
zwischen 64 kHz, 1,79 MH
il 15 Kl b, Dasiaphink
mehr.

Wie wird der POKEY-Inter-
rupt eingeschaltet? Zuerst muf
man wie immer dem OS mittei-
len, da POKEY-Timer-Inter-
rupts verwendet werden sollen.
Dafir sind die Speicherzelle
POKMSK (16) und deren Hard-
ware-Register TROEN
zustindig. Die Bit-Belegung ist
folgende (Bit gesetzt = Interrupt
moglich)

BREAK-Taste wirksam
Tastatur-Interrupt
méglich

nur fiir serielle
Ubertragung

Interrupt
POKEY-Timer 4 moglich
(nur XL/XE)
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Bit7
Bit6

Gen Zahler chrcibens Zahler 1
AUDFI (53760), Zahler 2
AUDF2 (53762) und Ziihler 4
AUDF4 (53766). Das Frequenz-
register von Tonkanal 3 kann
nicht als Zihler verwendet wer-
den. Danach ist die Anfangs-
adresse Threr Routine in die ent-
sprechenden Vektoren zu schrei-
ben

Timer 1: VTIMRI 528/529
Timer2: VTIMR2 530/531
Timerd: VTIMR4 532/533

Nun missen Sie nur noch den
Zilivorgangstarten. Das ge-

Ihre Routine regelmiiBig

S ik wie sl iDL
miissen Sie alle verwendeten Re-
gister auf den Stapel retten (und
natiirlich am Ende wieder ho-
Ien). Dabei ist zu beachten, da
das OS schon vor (1) dem Aufruf
Threr Routine den Akku auf den
Stapel gelegt hat. Sie missen ihn
aber am Ende selbst wieder von
dort holen. (Das ist etwas inkon-
sequent.) Beendet wird die In-
terrupt-Routine mit einem RTI.
‘Wie schon erwahnt, kann man
die Basisfrequenz fiir den Zahl-
vorgang verindern. Fur solche
Manipulationen ist (wie auch bei
der Tonerzeugung) das Register
AUDCTL (53768) zustiindig.

Durch Setzen von Bit 1 wird dic
Basisfreq:

uenz aller Zihler auf 15

von Zihler 1 (und nur von die-
sem) auf 1,79 MHz (entspricht
der CPU-Taktfrequenz). Das be-
deutet theoretisch, dafs nach je-
dem Maschinenzyklus ein Inter-
rupt ausgeldst wird, der wieder-
um nur einen Zyklus lang scin

arf. (Dann kommt ja schon der

(Beispiel fiir Timer 1):
LDA POKMSK
ORA #1
STA POKMSK
STA IRQEN
LDA #128
STA AUDF1
LDA #INT
STA VTIMR1
LDA #INT/256
STA VTIMR1+1

STA STIMER

INT (TYA nurdie verwendeten
BHA Regiicr
153

PHA)

Y)
PLA wichiig!
RTI

Listing 3 zeigt wieder ein Bei-
spiel fiir das gerade Besproche-
ne. AuBer dem POKEY-Inter-
rupt ist auch ein VBI enthalten,
der den Timer 1 startet. Nur so
erhilt man ein stehendes Bild.

Mit Threm neu erworbenen
Wissen konnen Sie nun vielleicht
in Ihrem nichsten Programm mit
DLIs viele Farben auf den Bild-
schirm zaubern und mit einem
VBI Player iber den Bildschirm
huschen lassen. Eines sollten Sie
nicht vergessen: Interrupts un-
terbrechen  Thr eigentliches
Hauptprogramm, und viele da-
von machen den Ablauf nicht un-
bedingt schneller! Sie haben aber
den Vorteil, daf sie einen Pro-
grammieil  unabhiingig vom
Hauptprogramm regelmaBig auf-
rufen

Andreas Binnes und Harald Schonfeld
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Listing 1

x
%
4
*

Programmbeispiel fuer einen VBI

von
Andreas Binner und Harald Schoenfeld:

EQU
EQU
EQU
EQU
EQU
EQU
EQU

SETVBY.
XITVBY

LDA
STA
Lda
STA
LDA
STA
LDA
STA

LDY

SEKUNDE

MINUTE

SETVBV
S

Zaehler 1/50 Sek
Voreinstellung
der Zeit auf
12:30.00

#e12
HOUR

#V. VBI Adresse

»vnx/zss eintragen
A

0S Routine
Programmende

EuNE
i

Zaehler erhoehen

oine Sekunde?
SEKUNDE Ja
SHOI
0 Zaehler auf 0
COUNT

SEK
#1
SEK

Sekunden erhoehen

#360 ne Hinute?
AT R

b0 Sekunden auf 0

SEK
D

HIN
#1
HIN

Hinuten erhoehen

#360
STUNDE G
SH

188 sStinde?

STUNDE #0

HIN

Minuten auf 0

HOUR
HOUR

#24
SHOW
#o
HOUR

Hitternacht?

Stunden auf 0

SHOW HOUR

Y #40
S

LDA #26  ":* setzen

#14 ".* setzen
(88),Y
XITUBY VBI Ende

DEZOUT HERK  BCD Zahl auf

LSR sBildschirm

RTS

ZIFF Asc

Listing 2

%0123456789%

Stunden erhoehen

Stunden anzeigen

Minuten anzeigen

Sekunden anzeigen

£ Programmbeispiel fuer
* VBI und DLI gemeinsam

x von

*Andreas Binner und Harald Schoenfeld:

-
X
x
X

EQU 1536
EQU 54286
EQU 512
EQU 560

SDHCTL  EQU 559
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XITVBV  EQU $E462
SETVBV  EQU $E45C
ORG $A800

RAINBOW LDA #0 Bildschirm

STA SDHCTL ausschalten

LDA #DPL

STA SDLSTL Neue DPL Anfangs-

LDA #DPL/256 adresse

STA SDLSTL+1 eintragen

LDA #DLI

STA VDSLST  DLI Adresse

LDA #DLI1/256 eintragen

STA VDSLST+1

LDY #VBI VBI Adresse

LDX #VBI/256 eintragen

LDA #

JSR SETVBV  0S Routine
LDA #1892
STA NHIEN
LDA #34
STA SDHCTL Bildschirm an
RTS

DLI und VBI
ermoeglichen

DLI PHA Akku auf Stapel
INC FARBE Aktuelle Farbe
INC FARBE erhoehen
LDA FARBE
STA 54282 Synchronisieren
STA 53272 Farbe in Hinter-

* grundreg. eintr.
EOR #15 Helligkeit in-
STA 53271 vertieren und in

& Farbreg.2 eintr.
PLA Akku holen
RTI DLI Ende

VBI LDA #16%11 Farbe fuer 1.Zeile

STA FARBE
STA 53272
EOR #15

STA 53271
JHP XITVBV VBI Ende

eintragen

Wie oben

*Grafik © Displaylist

*In jeder Zeile DLI ausloesen:
*Bit 7 gesetzt

DPL DFB 112,112,112 3 Leerzeilen
DFB 194 Bilazchirmadresze
DFW $BC40

DFB 130, 130, 130, 130, 130, 130
DFB 130, 130, 130, 130, 130, 130
DFB 130, 130, 130, 130, 130, 130
DFB 130, 130, 130, 130, 130

DFB 65  VBI ausloesen und
DFB DPL Sprung zum Anfang

Listing 3
* Programmbeispiel fuer einen x
* PO KEY—Xntarrnpt *
* *
*Andreas Binner und Harald Schoenfeldx
FARBE EQU 1536
POKMSK EQU 16
IRQEN EQU 53774
AUDF 1 EQU 53760
STIMER EQU 53769
VTIMR1 EQU 528
XITVBV EQU $E462
SETVBV EQU $E4SC
ORG $AB0O
POKEY LDA #0 Voreinstellung
STA FARBE Schwarz
LDA #38 Zaehlerstartwert
STA AUDF1 39 eintragen
LDA #INT Interruptadr.
STA VTIMR1 eintragen
LDA #INT/256
STA VTIMR1+1
LDA POKMSK Timer 1 Interrupt
ORA #1 ermoeglichen
STA POKMSI
STA IRQEN
LDA #1 Basisfreq. 1SkHz
STA 53768
LDY #VBI VBI Adresse
LDX #VBI/256 eintragen
LDA #7
JSR SETVBV OS Routine
RTS
INT LDA FARBE Farbe laden...
STA 54282 Synchronisieren
STA 53272 ...in Farbreg.3
EOR #15 invertiert
STA 53271 4n Farbreg.2
STA FARBE
PL, Akku holen!
RTI Interrupt Ende
VBI LDA #0 Auf Schwarz setzen
STA FARBE
LDA #39 Timer neu starten
* damit synchron zum
* Bildschirm
* (Hit Wert experi-
* mentierent)
STA AUDF1
STA STIMER
JHP XITVBV VBI Ende
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m heutigen Teil prisen-
Inucn wir Ihnen das dritte
Utility, die MEMOBOX. Sie
stellt cin Verwaltungsprogramm
fiur maximal 96 Karteikarten pro
Didelieneiic dar fede Karte
bietet Platz fir 5 % 16) Z
chen. MLMOHU)\ fabt jeweils
vier davon zu einem File zusam-
men. So befinden sich also may
mal 24 Karten-Files auf ciner
Diskettenscite. Das bedeutet au-
Berdem, das immer nur vier Kar-
ten gleichzeitig im Speicher pri.
sentsind; andere werden ent-
sprechend nachgeladen
Einen stindigen Uberblick
ber alle vorhandenen Karten er-
moglicht das Katalog-File. Es
enthilt jewcils die erste Zeile je-
der Karteikarte. Der Katalog
wird beim Aufruf der MEMO-
BOX cinmal geladen und bieibt
dann immer im Speicher. Er wird
beim Verlassen der MEMO-
BOX oder mit dem Meniipunkt
NEW WORKDISK aktualisicrt
Darum ist es wichtig, wihrend
des Arbeitens mit der MEMO-
BOX nie (1) dic aktuelle Work
disk zu wechseln oder den Com-
puter cinfach auszuschalten.

8:.

Auch dieses Utility funktio-
niert nur im /ummmuvhan[, mit
"S.AM."! Tippen Sie das Li
g cinfach mit der "AMD" ab.
Das fertige Programm-File mis-
sen Sie dann unter der Bezeich-
nung MEMOBOX OBJ auf Ih-
rer “S.AM."Systemdisk (aus
Teil 1 und 2) abspeichern. Ver-
gessen Sie nicht, Ihre Sicher-
heitskopie auf den neuen Stand
2u bringen!

st

Kommen wir nun zur Bedie
nung des Programms. Nachdem

alls
sich au der eingelegten Diskette
kein Katalog-File befindet. In
diesem Fall miissen
eine Diskette mit einem solchen
File cinschicben  (Workdisk)

SERIE

Karteikasten fiir
S.A.M.

MEMOBOX ergénzt das integrierte Programm um eine
Dateiverwaltung.

oder eine neue Workdisk anle-
gen (5. CREATE)

Danach befinden Sie sich im
MEMOBOX-Hauptmenii._Hier
stchen folgende Desktop-Uber-
schriften zur Wahl

A)EDIT

Nach Anwiihlen dieses Punk-
tes miissen Sie die Nummer der
Karteikarte cingeben, die Sic b
arbeiten wollen. Dies erfolgt h

| - SHIFT-DELETE kopiert die
aktuelle K)I\'Ic m (Im selektier-
te Eingabema
~ SHIFT-CLEAR
Kartenscite.

loscht  die

~ ESC speichert die Karte ab

B) CREATE

Nachdem Sie eine formaticrte
Diskettc cingelegt haben, wer-
den das  MEMOBOX-Pro-

kelten zur Vortiigung
xadezimal im Bereich von 00 bis
SF. Dann erscheint die scleki
e
tieren. Folgende Tasten haben
cine besondere Belegung
~ SHIFT-INSERT kopiert dic
gowihtc . Eingabenaske
(Naheres s 00SE
MASK) in dic stutie Kate

-File und das (leere) Ka-
tlog i auf diesc escivicen,
Eine solche Diskette heift ME-
MOBOX- Arbemdhmu
(Workdisk)

C) SPECIAL
SEARCH IN PAGE: Diese
Funktion sucht einen eingogebe-

ATARImagazin /g8 I 47
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nen Text in allen vorhandenen
Karteikarten. Wird er gefunden,
Kkommt die Karte zur Anzeige:
Mit ESC beenden Sie den Such-
vorgang, jede andere Taste setzt
in fort. Hier noch ein Hinwe
Dic MEMOBOX iibernimmt Th-
ren Text nur bis zum ersten Lee
zeichen. Wollen Sie nach ganzen
Sitzen suchen, so miissen Sie den
Joker ? fiir die Leerzeichen ein-
setzen (2.B.: Das?istlein?Text)
Natirlich kann der Joker auch
fiirjedes andere Zeichen stehen.

SEARCH IN CAT: Diese
Funktion sucht den Text im Ka-
talog, Dieser stellt das Inhalts-
verzeichnis _aller Karteikarten

sich immer im Speicher und mu
nicht erst geladen werden

Musikarchiy, Bibliothek. Sic
haben die Moglichkeit, cine da-
von zu_selektieren und mit
SHIFT-INSERT in die Karten
einzusetzen (s. EDIT). Sic kon-
nen aber auch beliebige Eingabe-
masken erzeugen, indem Sie mit
SHIFT-DELETE eine Karte in
die angewahite Maske kopieren.
Diese wird dann durch Thre Kar-
te ersetzt. Wenn Sie die MEMO-
BOX neu starten, sind jedocl
wieder die Original-Eingabemas-
ken vorhanden.

PRINT ON/OFF: Durch An-
klicken dieses Punktes Bt sich

Sohis uniencin Viines Draucker.
Icon. Die Druckroutine cignet
sich fiir alle Epson-kompatiblen
Gerite. Im angeschalteten Zu-

NEW WORKDISK: Wollen
ie sich einer anderen Arbeits-
diskette zuwenden, dirfen Sie
nicht einfach die Diskette wech-

anwihlen, damit der im Speicher
befindliche Katalog noch auf die
bisherige  Arbeitsdiskette ge-
schrieben wird. Legen Sic st
dann die neue Diskette ein, wen
bt i g

CHOOSE MASK: Die ME-
MOBOX besitzt drei fertige Ein-
gabemasken: Adressenverzeich-

48| I ATARImagozin/sa

stand werden dann simtliche
Bildschirmdaten unter den Me-
niipunkten EDIT, SHOW und
SEARCH auch auf dem Printer
ausgegeben.

D) sHow

SHOW PAGE: Zeigt die von
Ihnen gewahlte Karteikarte. Mit
ESC verlassen Sie SHOW, mit
RETURN blittern Sie die Kar-
ten der Reihe nach durch. Mit je-
der anderen Taste Iat sich eine

neue Karteikartennummer ein-
geben

SHOW CATALOG: Zeigt In-
nen den Katlog. Mit ESC ve
1Bt man diese Funktion, mi je-
dcr dnderen Tasl:: blittert man

E)EXIT

EXIT: Springt zurlick in das
”S.A.M."-Hauptmenii.  Dabei
wird der Katalog auf Ihre Ar-
beitsdiskette geschrieben. Ach-
ten Sie darauf, die MEMOBOX
nur mit EXIT zu verlassen!

DOS: Springt ins DOS-Menii
(DUP).

Erste Hilfe bei
Katalogfehlern
Folgende Fehler sind denkbar:
~ Sic haben den Computer aus-
geschaltet, bevor Sie mit EXIT
die MEMOBOX verlassen ha-
ben
- Sie haben eine neue Workdisk
auf einer schon bestehenden
angelegt
~ Sie haben die Workdisk ge-
wechselt, ohne NEW WORI
DISK zu wahlen
Haben Sie 5o oder auf eine an-
dere Weise das Katalog-File un-
brauchbar gemacht, dann hilft
nur noch ein Trick. Um wieder

handenen Karteikarten anzeigt,
miissen Sic alle Karten der Reihe
nach mit EDIT laden und gleich
wieder mit ESC abspeichern
Dann wird der Katalog nach und
nach restaurirt. Zum Schlub

issen Sie dann mit EXIT dafur
e
gespeichert wird. Das Klingt zwar
etwas kompliziert, ist abei
Praxis gar nicht notwendig, wenn
Sie nicht versuchen, die MEMO-
BOX auszutricksen.

In der nichsten Folge wollen
wir uns mit dem Monitor und
dem InfofAccessory-Utility be-
schiiftigen

Andreas Bower und Harld Schonfeld
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Rubriksof det

Club :
im ATARI-
magazin

Leck

Daesimmer noch Ata
zu geben scheint, die den Astro
Computer-Club nicht kennen,

Markt

Unser Club beschiftigt sich
mit dem Atari ST und dem C 64,
Wir bieten Public-Domain-
Software, diverse Kurse und ei-

nuehierwollen i Problemeld-
ren Usern Hilfe-
Sl mes e M

mal in Erinnerung bringen. Be-
sonders sollauf unsere Clubdisk.

STmitMonochrommonitor. Ei-
ne Amiga-Version befindet sich
in Vorbereitung, und bei ent-
sprechendem Bedarf wollen wir

d

Kontakt unter den Mitgliedern

vertiefen. Auch besteht die

Moglichkeit, kostenlos Anzei-
zugebe

Auch Kontakte zu anderen
Computerclubs sind uns will-
kommen. DenkenSic aberbitte
daran, ausreichend Riickporio
baw nt-

Demnichst wollen wir cinen
Programmicrvettbewerb i
Sachpreisen starten; hier kin-

Einsendung von 80 PFin Brish

DI
Dafiir erhalten Sie dann cine
Diskette mit Public-Domain-
Software. fiir weitere Informa-
tionen stehen wir Thnen gernc
2ur Verfilgung. (Bitte frankier-
ten Riickumschiag beilegen!)
Compuing i
Vo Pk
P HochmaterRing §
8015 Markt Sehwaben

Off.

Informationen und ein Anmel-
deformular.
Daighe cup
Volker Wiebe
Heldmuckene?
burg

wortschein beizulegen!

GOF Staudacher
Schlotsidiung 6
AT VoldersTirol

Liibeck

Unser Computerclub Formel
2 Libeck beschafigt sich mit
den Kicinen Ataris und den
CPC-Rechnen von Schneider

n mog-
nblick in
das Basic und das Innenleben
Thres C¢

Unser Club arbeitet mit allen
4-KB! on Atari

Alle
zwei Monate erscheinteine
o =

‘Wi biet

erhalten Sie gegen Einsendung,
0.-DM. :

re Fragen zu unserem Clubba.
2u dem erwahnten Programm
haben, 50 wenden Sie sich bitte.
an folgende Adresse!

s Computr i
Kot
s

Celle / Hamburg

Der Atari Club Celle gibt s

ne Aufldsung bekannt! Filr Er-

satz ist aber bereits gesorg:
"Di

gerne die Mitglieder des -
Aber auch andere 8-Bit-Us
s o gt Bircesge
biet konnen sich bei diesem
Clubmelden. Der Mitgliedsbei-
trag belu sich auf6.- DM pro.
"Die Verrickten” sind
in der Lage, auf dic umfangrei-
che PD-Bibliothek des ACC za-

Wanderer”in Celle. Nicht uner-
wihnt bleiben darf auch das
Clubmagazin "Wahnsinn”. Bei
Interesse wenden Sie sich bitte
an folgende Adresse:

pieverekon

2000 Hamburg 60

‘Wir suchen fiir unseren Club.

2w, 130 XE
besitzen. Dex monatliche Bei-
trag beldut sich auf 5.— DM.
Dair bieten Software-
Bibliothek und den kostenlosen
Verleih von Spielen. Bei ent-
sprechend grofier Mitglieder-
zaht soll spater auch eine Club-

gerne zur Verfiigung.
Danie Licser

Wollzang Dachstein-St. 6
7600 Ofeaburg.

Liineburg

Der Computerclub Datalight
besteht nun seit zwei Jahren.
Scine Mitglieder, Besitzer eines
XL/XE mit Floppy, kommen
aus dem gesamien Bundesge-
biet, Unser regelmiiBig erschei-
nendes Clubmagazin auf Dis-
kette erhalten alle Mitglieder
flr 10.- DM Ein weiterer Bei-
trag wird nicht erhoben. Das
Magazin enthdlt Soft- und

vieles' mebr. Unsere Fragen-

Hier finden sich Tips und
Tricks,

Basic, In-
fommaliones muBiard: o Soft
ware sowie einen regen PD-
Tausch, Unser Cllbmagazin it
fiir 5.- DM auf Diskette erhalt-

5

nen, Programme, PD-Software
und Tauschangebote. Wir erhe-
ben keinen Beitrag; unsere Ata-
lubdisk (5,25") kostet 7.-

2

DM.

lic Informas
tionen senden wir Thnen gegen
einen frankierten Rickum-
schlag gerne zu.

P

Ac
olger Fiz
Bichenstr. 7
09 Russlsheim

Volders / Tirol

Der Tyrolean Atari Club
sucht noch Mitglieder in aller
‘Welt. Anfingersind uns cbenso
willkommen wie Profis. Wir ar-
beiten_ hauptsichlich mit den
Kleinen Ataris, wollen aber bei

wenden Sie sich bite an folgen-
de Adresse:

Olaf Buc
Tamnenkoppel 15
2400 Lbeck

Unser Computerclub The
Wizards sucht noch Miglieder

fis, die uns helfen konnen. Da
wir an kein bestimmtes System

scbunden sind, ist uns jeder
Rechnertyp willkommen. Zur

dic ST-Serie heruc\m:hug:n
Wir bicten cin_ monatlche
Hie

Zeit arbeiten

Geriten: Atari XL/XE, Amiga,

Sega Master, C64, C 128 Dund
le. Soll I b

S Utilities, Spicle,
ips, Tricks und welere oter
essante Informationen. Bei Be-
darf wollen wir uns auch mit

SRR a0
65(30.-DMbazw,
iliere, Auskinfe sched it
Ihnen gerne zur Verfiigung.

ben, so schreiben Sie uns doch
cinmal. Legen Sie aber bitte ci-
nen frankierten und adressies
ten Rilckumschlag bei und ver-
gessen Sie auch nicht, den Com-
putertyp anzugeben.

Alexander Lange
Reutlinger S 54
7900 U

An!llm-nmv/lll 51
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Von Zahlern,
Zeigern und

Adressen

Die Systemvariablen des ST-TOS sind das Thema dieser

Assemblerecke.

eute wollen wirin der As-

H semblerecke die System-
variablen des ST-TOS ge-
nauer erldutern. In ihnen wird ei-
ne ganze Reihe von Zihlern,
Zeigern und anderen fiir das Be-

legen bei allen TOS-Versionen
und allen ST-Rechnern stets die-
selben Speicheradressen und be-
ginnen bei Adresse $400. Natur-
Tich kénnen wir hier nicht alle Va-
ST R
einfach 2

stimmten Wert enthalten, der nie
verandert wird.
Wir wollen mit phystop bei
Adresse S42E beginnen. Hier ist
das Ende des RAM-Speichers
abgelegt. Damit ist das et
che
schlleBIlch des Blldschnmsp:k

‘Wert $100000.

In der nichsten Variablen,
membot, die bei $432 steht, wird
vom TOS der Beginn des freien
Benutzerspeichers _angegeben
Dies st sehr niltzlich, wenn wir

dic umstindlichen Be-
triebssystemfunktionen ein Pro-
gramm direkt an den Anfang un-
seres freien Speichers nachladen
wollen. Man muB lediglich in
membot nachsehen, wo dieser
beginnt, um dann mit dem nor-
malen GEMDOS-Read das Pro-
gramm dorthin zu laden. In
memtop bei $436 wird sein obe-
res Ende vermerkt. Diese Adres-
se ist fast immer mit dem Beginn

52I ATARImagazin?/88

des Bildschirmspeichers  iden-
tisch, da dieser stets oberhalb des
freien Speichers steht

Mit membot und memtop kon-
nen wir also unseren freien Spei-
cher berechnen, um in einem
Programm_mehr oder weniger
Platz fir Daten zu reservicren.
Wir wollen uns das am Beispiel
einer Dia-Show mit ca. 50 Bil-
dern verdeutlichen. Nach Er-
mittlung unseres freien Speichers
lieBen sich bei einem Mega-ST4

die Floppy-Zugriffe stark be-
schleunigen lassen.

giff_ein Verify durchzufilhren
ist. Enthalt diese Variable cinen
Wert ungleich 0,erfolgt ein sol-
ches Verify nach dem Schreiben
jedes cinzelnen Sektors. Es hat

sich aber lingst herausgestellt,
daB diese Ubervorsicht bei den

ST-Laufwerken iberhaupt nicht

beiten nach dicsem Prinzip. Sic
sbhal\Ln die Kontrolle einfach

wodurch sich bis zu 30% an
Guchwmdlgkcl( gewinnen las-

In palmode ($448, Wortliinge)
Konnen wir ablesen, ob sich der
ST im PAL- oder im amerikani-
schen NTSC-Modus befindet.
Bei letzterem steht hier eine
Null. Wir kénnen uns jetzt also
b G

alle, bei einem ST 260 Jedech nur
AM

16..

laden,
der Variablen seekrate
(8440, Wortlange) ist die Seck-
Rate des Floppy-Schreib- e
kopfes angegeben, also die Ze
die er fir d]c Bewegung von ei-
nem Track zum nchsten
braucht. Steht hier eine 0, so be-
trigt sie 6 ms. Bei einer 1 beno-
tigt der Kopf 12 ms, bei einer 2
nur 2 ms und bei einer 3, dem
normalen Wert, 3 ms, (Die Zeit
von 3 ms stellt einen guten Kom-
romif dar, da bei 2 ms die Feh-
lerhiufigkeit stark ansteigt!)

In timer_ms ($442, Wortlan-
g¢) wird der Zeitabstand zwi-
schen zywei Timer-Aufrufen in ms
angegeben. Im Normalfall be-
triigt er 20 ms, was 50 Aufrufen
pro Sekunde entspricht.

Jetzt kommen wir zu einer sehr
interessanten und oft verwende-
ten Adresse, mit deren Hilfe sich

ei
auf den schnelleren NTSC-Mo-
dus (60tatt 50 Hertz) einstellen.
Sshiftmd ($44C, Wortlinge)
enthilt die Bildschirmauflosung
Eine Null bedeutet, daB der 16-
Farb-lores-Modus eingeschaltet
ist. Steht hier $100, so ist der 4-
Farb-mediumres-Modus akti-
viert, bei $200 der SW-Modus.

In $4E (v_bas_ad) finden wir
die Startadresse des Video-
RAM. Die hier angegebene ist
die logische Startadresse, auf die
sich also alle Betriebssystem-
funktionen bezichen. Sie kann
jedoch von der tatséichlichen ver-
schieden sein, wenn gerade cin
Screen angezeigt und ein anderer
aufgebaut wird

ie Adresse $452 (vblsem,
Wortlinge) enthalt ein Flag, das
uns anzeigt, ob der VBL-(Bild-
schirm-)Interrupt zur Ausfiih-
Sl
sperrt ist. Bei Null
i E

In $454 (nvbls, Wortlange)
und $456 (vblqueue) stehen die
Anzahl der  auszufuhrenden
VBL-Interrupts sowie ein Zeiger




Einfiigen ei

.1 #vbls,an
move.l $456,a1
move.l (a1)+, (ad)+

mave.1 #vbls,$45

move.w #12,£454

Iwetter in Prograns
e

sRoutine susfunren
.

5da< gleiche fiir VE
-vbl

de.10

de. 1VELL,VEL2, VBLS
de. 1VBLB, VLS

Assembler Eeispiel 1

ner VBL-Routine

seigene vbl Routinen
alte vbl Routinen
jdie erste (einzige)
30riginal Routine
skopieren

sZeiger auf eigene
sRoutinen richten
jinsgesant 10 vbl-
sRoutinen.

serste vbl-Routine

L2 bis VBLY

salte Routi
VEL4,VELS, VEL 6, VBLY

sneue Routinen

auf den Anfang eines Vekforfel-
fes, das die Startadressen dieser
Routinen enthilt. Dies I8t sich
auf cinfache Weise nutzen, wenn
wir uns nur in die Bildschirm-In-
{etrupt-Routine des Betribasy:
stems cinhangen mochten. Wol- |
en eige-
wenden, so

ver
Startadresse un-

serer Routine in die erste freic
Stelle des mecmu schrei-

2 wird das Feld durchauchi, bis
wir auf eine Null treffen. Insge-
tdas Feld Platz fiir acht
Vektoren, was durch die stan-
dardmat it in nvbls be-
stimmt wird. Sollten Sic aber cin-
mal mehrals acht VBL-Routinen
initialisieren wollen, so It sich
der Zeiger vblqueue auf cin an-
deres Vektorfeld umleiten, in das.
Sic zuvor das alte Feld hincinko-
ert haben. Das neue kann nun

ruhig mehr als acht Eintrige ha-
ben. nur muB jetzt auch nvbls
wieder die richtige Anzahl von
Routinen enthalten

Die hinzugefiigten Routinen
werden dann stets vom Betriebs-
system automatisch aufgerufen
und nacheinander abgearbeitet.
Jede ist dabei mit RTS abs
schlicBen. Dieser ganze Vorgang
1 noch einmal genau
dokumentiert.

Jetzt Kommen wir zu 2wei Zei-

SERIE

Video-RAM-Start sghmhem
der ebenfalls bej n[RQ
automatisch mmahsxcn wlr(l

Die niichste interessante Va-
riable heiBt comload und befin-
det sich an Adresse $482 (Wort-
Iinge). Wenn dort vom Boot-
Programm keine Null hincinge-
schrieben wird, versucht das Be-
triebssystem, nach dem Booten
cin File COMMAND.PRGzula-
den und auszufiihren.

Adresse $484 (Byte-Liin-
£¢) heiBt conterm und enthalt
verschiedene Flags fiir die Key-
ard-Kontrolle. Bit 0 schaltet
den Tastaturklick ein bzw. aus;
Bit 1 iiberprift die Tastatur-Re-

peat-Funktion und Bit 2 die
Gmm beim  Driicken  von
CTRL.

Uber die Variable nflops b

Adresse $4A6 (Wortlinge) li6t
sich die Anzahl der angeschlosse-
nen Floppies feststellen. Dies

Laufwerken arbeiten miissen.

2200 ist der Name cines
Zihlers, der bei Adresse SBA
2u finden ist. Er wird mit jedem
200-Hz-Systemtakt um cins er-
hoht, jede Sekunde also um 200,
Dieser Zihler 1Bt sich als relativ
genauer Zeitmesser verwenden,
da man mit ihm auch Hundert.
stelekunden genau stoppen
kani

In drvbm bei. Adresse $4C2

ein ]Lwem angeschaltetes Lauf-
werk reprisentieren (Bit 0 fiir
Laufwerk A, Bit 1 fiir Laufwerk
B usw.).

Variable dumplg n $451
hiilt fest, ob die

gern, die dem
den Beginn einer neu zu setzen-
den Farbpalette baw. cines neu-
en VideoRAM mitteilen. In
$45A (colorptr) 1Bt sich

ton ALTHELP | gedriickt wur-
de. Wenn ja, kontrollicrt das
TOS diese wm»m und gibt ge-
gebenenfallscine Hardcopy aus

uen Farbpa-
lette ablegen, die beim nichsten
VBL-Interrupt vom TOS in di
Register _iibertragen wird. In
Adresse $45E (screenpt) konnen
wir cinen Zeiger auf einen neue

j

be
Ch erfolgt cin Abbruch der
Ausgabe, und dumpflg
riickgesetzt.

In sysbase bei $4F2 und end
—os bei $4FA stehen zwei Zeiger
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SERIE

auf Anfang und Ende des Be-
tricbssystems  (nur  belegter
RAM-Bereich). Das Ende
stimmt hier mit dem bereits be-
sprochenen Anfang des freien
Speichers iberein

Nachdem wir uns bis jetzt
hauptséchlch win Variablen vad
ckimmert haben, kom-
men wir nun zu den wichtigsten
Sprungvektoren. In  Adresse
$408 steht der Vektor evt_term.
ird bei

Nun kommen wir zum letzten
Vektor. In saveptr ($4A2) steht
ein Zeiger auf cinen Puffer, in
dem bei einem BIOS-Aufruf die
Prozessorregister  zwischenge-
speichert werden.

Damit sind alle wichtigen
TOS-Variablen erklart. Wir wol-
len uns jetzt noch die Exception-
Vektoren ansehen, die ebenfalls
immer an dersclben Stelle ste-
T

schon Fol-

nes GE!

wenn ein Befehlswort, auf das
der M68000 trifft, die Form
$Axxx oder SFxxx hat und somit
eigentlich nichts bewirkt, erfolgt

usldsung dieser beiden Ex-
ceptions.

Die Exceptions 12 bis 23 sind
frei baw. fiir spiitere Anwendun-
gen reserviert. Die Vektoren 24
bis 31 bilden die eigentlichen acht
Interrupt-Ebenen des ST. Hier
sind besonders der Level2-Inter-
rupt (Adresse 563) und der Le-
sse $70) in-

gen. Bei einem Reset erfolgt der
Sprung iiber resvector bei $42A
zur Reset-Routine. Diese Vekto-
ren lassen sich nxtur!u,h wie alle
anderen auch, beliebig verdn-
dern und auf clgene Routinen
richten.

In $476 steht der Vektor
hdv_rw. Uber ihn wird beim Le-
sen oder Schreiben auf eine
Harddisk gesprungen. Hier bie-
ten sich ebenfalls viele Moglich-
keiten durch die Einbindung ei-
gener Routinen an (z.B. zur In-
stallation eines Schnell- Laders).

Bei jeder Bildschirmausgabe
erfolgt ein Sprung iiber con_state
($4A8). Dadurch l6t sich bei
verschiedenen ESC-Funktionen
eine andere Routine ausfishren.
S0 kann man z.B. mit dem Cur-
e Zeile rauf oder runter

sor
fahren

5 Asseat
3 Benut
nove.)
Frogr
trap 45
5 weiter

trap:

bler Beispiel 2

2ung eines leeren Traps

Werap,§94  iTrap 5 belegen
sSereen 1oschan

- in Progrann

342,20 sBasisadre
jaus v_bas_ad
shoten

#7999,d0

o)+ $Screen 16schen

traploce

iTraps missen nit

gen bekannt
Ben. Amaug bilden Exception 0
an Adresse 0 und Exception 1 an
Adresse 4. Sie enthalten den
Stackpointer und den  Pro-
‘grammzhler nach einem Reset.

Exception 2 (Adresse 8) wird
bei einem Busfehler benutzt,
wenn_also beispielsweise im
User-Modus ein Zugriff auf ei-
nen geschiitzten Speicherbereich
(2.B. Soundchip) stattfindet
Der Exception-Vektor 3 (Adres-
se SC) ist fiir einen AdreBfehler
zustindig, wenn also ein Wort-
operand auf cine ungerade
Adresse zugrmfcn soll. Der Vek-
tor 4 (Adresse $10) findet bei ei-
nem illegalen Befehl Verwen-
dung, wenn z.B. der Prozessor
auf cinen Datenbereich “losge-
ird. Dadurch lassen sich
b A
hindern.

Die nichsten vier Exceptions
werden bei Division durch Null,
negativem Ergebnis des CHK-
Befehls und dem TRAPY-Befehl
ausgelost, auerdem bei einer
Privileg-Verletzung.  Darunter
versteht man den Zugriff auf Be-
fehle im User-Modus, die nur im
Supervisor-Modus  verwendet
werden dirfen.

Der Vektor 9 (Adresse
wird benutzt, wenn das Trace-Bit
im Statusregister gesetzt ist. Es
erfolgt dann nach jedem Befehl
cin Sprung iiber diesen Vektor,
wodurch ein  softwaremiBiger

Emulator notig. Uber den ersten
werden z.B. die Line-A-Kom-
mandos Tmmer

teressant, da :\ch hinter ihnen
der HBL- und der VBL-Inter-
rupt-Vektor verbergen.

Nun folgen die 16 Vektoren fiir
TRAP #n, iiber die bei einem
entsprechenden Befehl gesprun-
gen wird. Im ST finden davon der
Vektor 33 (Adresse $84) fur das
GEMDOS, der Vektor 34 fiir das
‘GEM sowie die Vektoren 45 und
46 fiir das BIOS bzw. das XBIOS
Verwendung.  Alle anderen
Traps sind frei und lassen sich fiir
eigene Trap-Routinen benutzen.

Die Exceptions 48 bis 63 sind
wiederum reserviert, und die
Vektoren 64 bis 79 werden vom
MFP68901-Chip  genutzt. Die
folgenden Vektoren (80 - 255)
nd frei und lassen sich belicbig
einsetzen.

Damit haben wir nun alle wich-
tigen Variablen, Vektoren und
Exceptions im ST besprochen
und sind bereits wieder am Ende.
unserer Assemblerecke ange-
langt.

Beim niichsten Mal soll es rund
um das Thema digitalisierter-
Sound gehen. Allen Besitzern
von Sound-Samplern oder Digi-
Sound-Demos sei deshalb schon
cinmal empfohlen, ihre Sounds
zusammenzusuchen. Wir werden
dann nimlich verschiedenste Ef
fekte wie Scratching, Beschleuni:
gen, Verlangsamung oder das
Mischen zweier Digi-Sounds be-
sprechen. Auch eine Methode
zum digitalen Filtern ~cines
Sounds, wodurch sich seine Qua-
Titat stark steigern lBt, soll dann
erkliirt werden.

Christan Rauch



Stand By Me

Wieder einmal kommt "der. ‘gute Ton”
aus dem 8-Bit-Atari

Martin Spiclmans hat wieder zugeschlagen! Ein wei-
terer unvergeflicher Oldie soll die musikalische Samm-
Lung unserer 8-Bit-User bereichern. Bei dieser Gelegen-
heit sei folgender Hinweis gestatter: So sehr wir uns
auch iber Soundlistings in Basic und Turbo-Basic freu-
en, die mit Hilfe des "MusiCreators” aus der CK-Com-
puter Kontakt entwickelt wurden, so verwundert sind
wir doch dariiber, daff die inzwischen zahlreichen
"MASIC”-Benutzer offenbar keinen Mut haben, cin-
mal ein Sourcelisting einzuschicken. Hiermit sei es noch
einmal deutlich gesagt: Wir drucken gern Quelltext-Li-
stings ab, die mit_der Musik-Programmiersprache
"MASIC” entwickelt wurden. Jeder "MASIC"-User
kann auf diese Weise fiir andere eine Anregung und Be-
reicherung liefern. Ein Honorar gibt es natiirlich auch !
Doch nun wieder zuriick zu "Stand By Me".

Das Programm Liuft nur unter Turbo-Basic XL. Es
sollte wic iblich bei abgeschalteter Tabulierung
(L) mit Hilfe des Prifsummenindikators "PS” ein-
gegeben werden. Fiir das Eintippen der zahireichen
DATAs werden Sie mit einem vierstimmigen, raffi-
nicrten Sound belohnt. Ein neues Stiick in Ihrer Oldie-
Sammlung - viel Spa beim Zuhoren!

Stand by me

10 DEF=800:GRAPHICS 18:FOKE 708, 130:P0

KE 710, 134:POKE 711, 138:POKE 712, 128:P
OSITION ,2:POKE 709, 132

#6i"  STAND BY ME*:?
JUritenti? #6:7 46it
T T

36 50508 2300

$HT=38: AU=,
L0

26 DIk S1(s1,i8,52(52, 167, 50(53, 16,5
a(s4, 160 TAGIT,3)
FOR

120 xEAD x: T2, RoK NERT R sBeT N
T0 S3:FOR H=x1 TO 16
NEXT H:NEXT N

BHP

mzs

£:LS
181 IF S1(V1,N)=2 THEN POKE 1556, 1:POK
E 1544, 1:POKE 1540,6:POKE 1548, 128 7
192 IF S1(V1,N)>60 THEN POKE 1556, 1
OKE 1544,4:POKE 1540,8:POKE 1548, 192  s:Dx
193 IF V4>7 AND Vacis THEN POKE i547,2
5:POKE 1558, 1: POKE P
154 IF Y34 AND V3¢ 10 THEN POKE 1546, 1
0:POKE 1542,8:POKE 1558, 1 R
195 IF V3<5 OR U3>3 THEN POKE 1546, 6:P
OKE 1542,3:POKE 155¢ mCR
196 IF V4<8 OR V4>14' THEN POKE 1547,7¢
POKE 1559,6:POKE 1543, RV
200 TF PEEK(5327) 25 THEN X-USR(AUS):¥
QR N=X0 TO X3:SOUND N, %0, %0, %0:NEXT X
500
210 rore 1560,51(V1,N) :POKE 1561,52(V2.
oN)iPOKE 1562,53(V3,N):POKE 1563, 54(v4
) 2y
215 POKE sares, B8
220 FOK 0=1%60 TO 1563:1F PEEK(Q)>0 TH
SO ooy SR
230 NEX' 0E
235 IF P<>x1 THEN S=STICK(%@) :TT=TT+ (S’
)~(S=11 AND TT>%1) a1
240 17 PEEK(20)eTEi2 THEN 240 25
250 POKE 203, %1:POKE Vi
260 1F TE e THEN' 260 0P
216 v o BVE
330 08
340 NEXT Vemnp Dz
800 DATA 8,8,8,3,4,3, 10,25, 192, 160, 160
1160, 14,14,1,1,3,0,0,0,0,5 mEd
999 DATA ©,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,2,0,0
ATH
mmmnmemazmmwomaom
AUz
wm mnvsm»ozavsaoeoem
HG
mozmnsxeamzos:emoemw
3, mav
mesmns:eeozesnzaemosx
mTe
1904 it 117,0,0,0,2,0,117,0,0,0,0,0,
117,0,91 ns
mmsmn 103,0,0,0,2,0,103,0,0,0,0,0,
103, xC
mosmnvseaazevso»emam
X
wmm’u'rsawaemoaeemoaa
Y
12wmneaaemwomaesvou
DK
zzmmnuaemoemaeoemsve
Uy
1202»A1Aeem00054057057cs
by
m;zmnvzwaeeaoeoaasovz
.0, iy
1ze4nnns7amwvzwaewovzm

57,0
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1205 DATA 64,0,0,0,0,0,0,0,0,0,64,0,72
10,0,0 mcc
1206’ DATA 72,0,0,2,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0
1207 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,

s mLo
1208 DATA 85,0,0,0,96,0,0,0,72,0,0,0,7
6,0,0,0 e
1209 DATA 72,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,72,

2 72,0 BCH.
1210’ DATA 0,0,0,0,0,0,72,0,72,0,76,0,8
5,0,96,0 Xk
121} DATh 85,0,0.0,0,0,0,0.0,0,0,0,95,

oA

L nm 108,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,85

e
ma 341 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,57,0,64,

&L
xzu *DATA 57,0,0.0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0

s

1950 DATA 144,0,114,0,96.,0,114,0,72,0,
96,0,114,0,96.0 moz

1401 DATA 173.0. 144,0,114,0, 144.0,85,0

.114,0,144,0, 114, ATe
usoz pita 2170, na 0,144,0,173,0, 108,
0,144,0,173,0, 144,0 AFA
1403 DATA 153, m 13,0, 126,0, 153,0, 56,0
1128,0,153,0, s
lwqm'nwomm 114,0,0,0,128,0,0, 14
s
msmn 173,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
2,0, AR
Vi08 AT 0,0,0,0,0,0, 12,0, 128,0,0, 12
8,0,0,128,0 mHD
1407 DATA 128,0,0,0,0,0,114,0,114,0,0,
0,0,0,0,0 s
manm 144,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
1586
$105"DATh 95,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0
mIK
Asoomnzamasoemzseas@em‘
=Dy
1501 nAnzae:sweoasw:smew
L0, mEQ
1862'DKih 95.0,42,0,0,0,42,0,42,0,0,0,
35,0,37,0 DM
1603 DATA 35,0,42,0,0,0,42,0,42,0,0,0,
31,0,28,0 T
1604 DATA 26,0,42,0,0,0,42,0,42,0,0,0,
35,0,26,0 mou
1605’ DATA 31,0,47,0,0,0,47,0,47,0,0,0,
31,0,28,0 mET
1606 DATA 28,0,35,0,0,0,35,0,35,0,0,0,
0,0,0,0 IS
1607 DATA 72,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,64,0,
0,57,0 mer
1608 DATA 57,0,0,64,0,0,72,0,72,0,0,76
10,0,65.0 mrn
1009 DATA 76,0,0,0,0.0,0,0,0,0,0,0,65,
0.85,0 DR
1610’ DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,42,0,57,0,72
.0,8 N
1611 DATA 108,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
20 173
1612 DATA 96.0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0
.0, e
1613 DATA 72,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0'
0,0 7]

1

1014 DATH 144,0,0.0,915.0.0:0.0 10,0,

2000 DATA
2001 DATA
2002 DATA
2003 DATA

2 e 0 0 R

N
8
g
=

N N DI ON - N DN A ORGSO N S

R e 2 2 0 0 R 3 0

IRIRISIRE

g
So<ons

5=0:X=1573: AN=1726:A

=
¢
&
o]

2310 READ Z:17 Zcxo THEN 2530

2320 POKE X, 1:5=8+2:G0T0 2310

2350 TF ¢ ia40s THEN SRATHIOn aes 2

ATA (2410-2480) 1 11" :END

2340 FOR N=1536 TO 1539:POKE N,x(
Neie. xo: N-1332,%0:NEXT N:X=USR(A

% r rsrsr

2350 BESTORE DR :7OR N- 1540 TO 1551:RE
AD Z:POKE N,Z:NEXT

2580 TOLAsisEiTON cha READ Z:FOKE N,
ZLMEXT W:FOKE 209,

ses POKE N,
FOKE 475 2 kerom
s:

EEE

51240, 18, 189, 16, 6, 240
5,208,208, 88, 189,32, 6
2430 DATA 125,28,6.

1208,208.9, 173,36, 6,133,208, 104, 16
8,104, 170, 104, 40,76, 98, 521
104, 160,57, 1856, 169,7,32, o

+229,99, 104, 160,96, 162,228, 169, 7,52, 5;

1228, 96,
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Echreiben Sie uns!

Wenn hei der Arbit mit Threm Atari-System — cgal, ob XL oder ST—
gkl in s, wolen it poensersschon, oo e
fon. Damit i dies aber effektiv tun konnen, bitten wir Sie, den nach.
stehenden Klcinen “Leserfragen-Knigge" 7 beherzigen

-

1+ Tlfoischthen i i stags von 4.0- 1630 Unrur Ve
fiigung. Natarlich konnen wiram Telefon z.B, keine Listings cntich-
L0 B o S deshal mach

Vi ke o besser abegrenzt cine Frage ist, desto schneller
Kann unsere Antwort kommen. Vermerken Sie bei Fragen zu Arii
L Nummer und

"PS” und “AMD”

sind zwei Kiirzel, hinter denen sich ein Service des
ATARImagazins verbirgt. Er erleichtertallen Lesern
die mit den Listings fir die 8-Bit-Ataris im Heft arbei-
ten wollen, die Tipparbcit.

“PS” steht fiir Prufsummer. Das PS-Signet und die
beiden kursiven Buchstaben rechts an den Listings
dilrfen nicht abgetippt werden. Bei Benutzung unseres
dienen diese Buchstaben zur

Seite

gen durchaus cinmal mehrere Wochen davern kann

4. Fragen. die oft getelt werden oder vieleicht von allgemeinem In.
teresse sind. werden nicht individucll behandelt, sondern in Form i
nes Artikels, oder sie finden Aufnahme in di

5. Legen Sie bitte Ihrer Frage einen ausreichend frankierten, an Sic

ol ist ein entsprechender, mit 1.90
DM (Inland) frankierter Umschlag erforderiich.

Die Beantwortung Ihrer Fragen dauert sehr viel linger, wenn kein

i leider erhauptnicht beantworten

Fragen bessr barbeien 1 Konnen sowic Entbvhungen ind M.
verstandnisse 7o vermeiden
hre Redaktion

Kontrolle der Eingabe.

"AMD” st die Abkiirzung fiir "Atari-Maschinen-
programm-Datenerfassung”. Dicses Programm er-
laubt, die abgetippen Listings dirckt als Maschinen-
programm (COM:-File) abzuspeichern. Diese beiden
Programme sind in Ausgabe 5/87 ausfiihrlich beschrie-
ben und als Listing abgedruckt.

Aulierdem sind "PS” und "AMD” auf ciner Sonder-
diskette zum giinstigen Preis von nur 6.50 DM per
Scheck mit dem Kennwort "PS” erhitlich. Selbstve
stiindlich finden Sie die beiden Programme auch au
“Lazy-Finger"Programmdisk ab Nr. LF §/5-

87,

Bestellen kinnen Sie die Sonderdiskette beim Ver-
lag. Verwenden Sie dazu bitte den Bestellschein auf
Seite 122.
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Wenn

Sie Ihren ST kennen
und sich in

der Lage fiihlen,
diese Kenntnisse
weiterzugeben,

suchen wir Sie.

Fir den Ausbau

der Redaktion des
ATARImagazins
mdchten wir Sie als freien
Mitarbeiter gewinnen.
Sie sollten in einem

oder mehreren

der genannten Bereiche
(iber gute Kenntnisse
verfligen:

Assembler-
programmierung
Hardware des Atari ST
Hohere Programmier-

v

v v

Pascal usw.
Kaufménnische
Anwendungen

v

Wenn Sie daran interessiert sind,
Ihre Kenntnisse weiterzugeben und
damit Ihr Hobby zu finanzieren,
dann schreiben Sie uns bitte kurz
und nennen Sie |hr Spezialgebiet.

Die Adresse: ATARImagazin
2. Hd. Herr Ratz
L Postfach 1640

7518 Bretten

sprachen wie C, Modula2,

Heft 1/87
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PROGRAMM

Elektro

Gedulds- und Tiiftelspiel
fiir Monochrommonitor in GFA-Basic

Treue Leser der CK-Computer Kontakt werden ich
noch an”Rollerball” von Thomas Tausend erinnern,
ein Knobel-Schiebe-Zeit-Score-Spiel fiir den 8-Bit-
Atari, das seinerzeit viele Freunde gewinnen konnte.

“Elektro”, unser ST-Spiel, das Sie ibrigens zur Ver-
meidung von Stérungen nur ohne RAM-Disk anwen-
den sollten, baut auf dem gleichen Prinzip auf. Mit Hil-
fe eines an Port 2 angeschlossenen Joysticks lassen sich
quadratische Feldstiicke von Liicke zu Liicke schie-
ben. Auf diese Weise ist cine zusammenhingende
Bahn vom Startpunkt (links) zum Zielpunkt (rechts)
zu konstruieren. Der besondere Pfiff ist hier allerdings
folgender: Eine "Stromladung”, die sich links auf den
Weg macht, hat zu Beginn den im linken Feld angege-
benen Wert. Am Zicl muB sie jedoch den des Zielfel-
des angenommen haben, sonst meldet das Programm,
daB “die Voltzahl nicht stimmt”, und es gibt keine

Punkte.
16..

‘Wie verhilft man nun der Stomladung zu einem ver-
iinderten Wert? Das ist ganz einfach. Alle waagrech-
ten Bahnstiicke sindim Gegensatzzu den Winkeln und
Senkrechten nicht "elektrisch neutral”, sondern haben
entweder cinen verstirkenden oder dampfenden Ef-
fekt. Die Werte reichen hierbei von —90 bis +90. Hat
der Anfangspunkt beispielsweise einen Wert von —20
und der Zielpunkt einen von +80, so mu auf dem
Weg dazwischen ein Gesamtwert von +100 eingebaut
werden. Das kann etwa in der Kombination +10, +90,

60| I ATARImagaziT/ee.

+20, —50, +30 geschehen. DaB man manchmal zu

noch viel komplizierteren Kombinationen Zuflucht
nehmen muB, demonstriert unser abgebildetes Bei-
spiel.
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Natiirlich hat man fiir die “Leitungsverlegerei” nicht
unendlich viel Zeit. In der oberen linken Bildschirm-
ecke ist der Countdown sichtbar. Ist man der An-
sicht, eine brauchbare Leitung aufgebaut zu haben,
driickt man die Leertaste. Das Programm iiberprift
dann Thre Arbeit. Wenn alles in Ordnung ist, schreibt
es Thnen die verbliebene Zeit mal 100 plus inen Teile-
Bonus als Punkte gut. Michten Sie wiihrend des Spiels
eine Pause einlegen (der Bildschirm wird dann natir-
lich verdeckt), neu starten oder vorzeitig abbrechen,
driicken Sie Q.

Ganz leicht ist die Aufgabe nicht. Immerhin gibt es
(12 x 20)—1 Feldstiicke, die Sie freilich nicht alle be-
nutzen miissen, Auch die Steerung der Liicke bedarf
sicher einiger Ubung. Ein Plittchen bewegt sich im-
mer in Richtung der Stick-Neigung. Wenn man z.B.
den Joystick nach rechts driickt, wandert das links von
der Liicke befindliche Plittchen einen Schritt nach
rechts. Beginnen Sie am besten ganz locker, und seien
Sie nicht enttiiuscht, wenn es nicht gleich beim ersten
Mal klappt. Es ist schlieBlich noch kein Leitungsleger
vom Himmel gefallen. Alexander Bohl
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Volkerduell "live”

Welche Gruppe sticht
die andere aus?

"Achsso, Life! Ofter mal was Neues!”. werden man-
che denken, wenn sie einen ersten Blick auf die The-
matik dieses Spiels werfen. In der Tat ist "Life” von
John Conway cines der bekanntesten Simulationsmo-
delle. Es wurde seit Mitte der T0er Jahre auf Computer
jeder Art angepaBt. Der Grundgedanke dabei ist, da
cine Gruppe von Individuen bestimmien Vermeh-
rungsbedingungen unterliegt, etwa “zu viele auf einem
Haufen = Tod durch Stre” oder "zwei direkte Nach-
barn = besonders giinstige Vermehrungsbedingun-
gen”. Leistungsfahigere “Life”-Versionen liefen zu-
dem noch Regeln fiir das Auftreten von Mutationen

.
8 Bit

So konnte man Werden und Vergehen von Genera-
tionen computererzeugter Lebewesen am Bildschirm

der Fairnef nicht, gegnerische Lebewesen per Joystick
auszuloschen, rlege sich vielmehr darauf, diese
durch kriftige Vermehrung des cigenen Volkes im
Laufe der Zeit zu verdriingen. Dabei ist nicht unbe-
dingt die anfingliche Zahl der Individuen von Bedeu-
tung, sondern deren Verteilung. Bei ungiinstiger
Wohnsituation ist ein Volk nimlich schon innerhalb
weniger Generationen ausgestorben.

Haben beide Spieler die vereinbarte Zahl von Indi-
viduen gesetzt, kommt es zum folgenschweren Druck
auf die START-Taste. So schnell das fixe Maschinen-
programm cs schaft, lisen nun immer neue Genera-
tionen einander ab. Dic Vermehrungsregeln. nach de-
men sich Werden und Vergehen beim "Live”Duell ab-
spiclen, sind folgende: Ein Feld, das cine der zwei §
zies in Besitz hat, bleibt in der folgenden Generation
besetzt, wenn in den acht Nachbarfeldern dic Zahl der
Mitglieder der gleichen Gruppe dic der gegnerischen
um zwei oder drei iibertrifft.

Beispiel 1: Ist cin Feld von einem Lebewesen der Spe-

zies 1 besetzt, und in der unmittelbaren Nachbarschaft
befinden sich fiinf gleichartige und zwei gegnerische

Individuen sowie ein leeres Feld, so behalt Spezics |

dieses Feld.

Beispicl 2: Ein Feld, das von Gruppe 2 besetzt und von
dre Individuen sowic finf lecren Fel-

Man

verfolgen, ohne daf auch nur ci ein Wort der
Klage oder irgendeine andere Empfindung hiitte du-
Bern konnen, Uber die wissenschafiliche Brauchbar-
keit der zugrundeliegenden Evolutionstheorien sagte
ife” freilich wenig aus, da die Bedingungen fiir Ge-
burt und Tod, Mutation und Selektion dem Programm
ja von menschlicher Seite aus vorgegeben werden
mubten.

Verlassen wir nun den Ernst der Wissenschatft, und
begeben wir uns auf die Spiclebene. Warum soll der
“Kampf ums Uberleben” einer computererzeugten
Gruppe von Lebewesen nicht fir cinen unterhaltsa-
men Zweikampf zwischen Usern herhalten? Jeder der
beiden Teilnehmer darf cin wenig Schipfung spielen
und eine zuvor verabredete Anzahl von Individuen auf
cinem Spielfeld plazieren. Natirlich ist es auch gestat-

erische Gruppen durch D:

S e sich zum Ver-
teilen ihrer Lebewesen je eines Joysticks. Der Orien-
tierungs-Cursor von Spieler 1 befindet sich zu Beginn
in der rechten oberen, der von Spieler 2 in der linken
oberen Bildschirmecke. Beide Teilnchmer agicren
gleichzeitig; das Setzen oder Ausloschen eines Wesens
ist durch Driicken des Feuerknopfes moglich.

Felder, die bereits von Figuren des Kontrahenten
besetzt sind, kommen zur Besiedelung natiirlich nicht
in Frage. Auch erlaubt es das Programm aus Griinden
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dern umgeben ist, bleibt im Besitz von Spezies 2. 3 mi-
nus 0 ergibt ja 3, und diese Uberlegenheit reicht aus.
Beispicl 3: Ein von Spezies 1 besetztes, von cinem be-
freundeten und sieben leeren Feldern umschlossencs
Feld wird in der folgenden Generation leer scin, weil
dic genannte Bedingung nicht erfillt st

Eine weitere Bedingung lautet: Ein Feld geht dann
in den Besitz des anderen Volkes iiber, wenn dic
Mehrheit der gegnerischen iber dic befreundeten
Nachbarn drei betrigt.




Wihrend die Individuen um ihr Uberleben kimp-
fen, ist am unteren Bildrand dic laufende Nummer der
aktuellen Generation zusehen. In den meisten Féllen
werden die "Kampfe” relativ kurz sein und entweder

TOP

Wer nun loslegen méchte, ist herzlich eingeladen,
das Programm mit Hilfe der "AMD” abzutippen.
(Entwickelt wurde es itbrigens mit dem Atmas I1.) Als
File-Name empfiehlt sich D:LIVE.COM. Wer sich fiir
den it

mit dem Sieg eines Volkes oder einer stabilen Konfigu-
ration beider enden. Letzteres erkennt der Computer;
er bricht das Spiel ab, wenn nichts Neues mehr zu er-
warten ist. Dann erscheint eine kurze Auswertung am

t, findet ihn auf der Disket-
te LF-8/7-88. Ich wiinsche allen Duellgegnern viele
einfalls-, volk- und triumphreiche "Live-Partien!

Peter Siait
unteren Bildrand. Um dem Unterhaltungsbediirfnis
der computererzeugten Individuen (und dem des
spielt das
Programm als Untermalung den e Song
"New York, Rio, Tokio” - ein Ohrenschmaus, wie
man ihn vom XL gewohnt ist. Wihrend die Generatio-

nen cinander ablosen, 148t sich das Spiel durch Drik- | L jfe

ken der Leertaste anhalten und auch wieder fortset-

zen. Sollte einer der Teilnchmer (aus Wut oderande- | |00y geog Grog koY1 HBUR RYKS 31430

ren Griinden) das Spiel ginzlich abbrechen wollen, | 1001 DRiB UTRY KIYT HBYH RYKB VFRY 32045

kann cr sich der RESET-Taste bedienen. 1002 HDHR KJIT HBRR RYKJ DRHB RTRY 31580

1003 KJVR HBRN BIFR GRGR GRGR GRGR 30812

1004 GRGR GRGR GRGR GRGR WRHM HNAN 30813

1005 HHVY DRDR HMHM HHHM ITYI DRIH 30753

1006 HBRK BIKD HRFJ TTHE THER HDHR 30255

,, 1007 FHIE HEHR HRHR KVNH NTNI NONN 31381

ramm "Life : 1008 NGHE JKHR KONT NBND HENH NFHR 90058

Topprod: ramm wablten Wit 1009 KUNJ MFND HRHT HRHR HRHR HRNY 31453

Zu unscrem Topprog! \,ck .\men Spiels 1010 RYNU RYRR DRRR FRIF FBBH KJRT 30705

1 cine Version des haltsamen 1011 HDRJ KJFR HDRB KJRR HDRV KYHR 31222

dicsmel e 0 idem cinen unteNELEE 1012 JDHR VKBR HCKJ RTHD HYHD HUHD 30376

wLife”, die licht. Versuchen Sic. 1013 HIKJ YHHD HDKJ RKHD KF1V HEFT 30080

zwuk.\mpi SrmOE en zu erhalten und 425 1014 GRGR IIRR HRRN RNRN RIRN RIRN 31810

am Leben “Live” 1015 RIRN RIRN RIRN RIRN RIRN RIRN 31756

5 1016 RIEN RIEN RIEN RIEN RIEN RIRN 31757

n~|chcr»\chrcndcbe‘ in die 1017 RIRN RIRN RIRN RIRN RIRN RIRN 31758

Bildschirm ¢in weni 1018 JRRY RYIT YGFR RRYH YHYH VHRR 32438

dem dtisten 1019 YHER RRKK HEHR HKHY KKRR RRHR 31660

Schoplung eingrelfe SEE e ahre alt 1020 HRHR HRHR KHRR HUHU KUYC YCKU 3171

Autor, Peter Straif, i Boi 1021 HUHU TUTU DGIG 1GDG TUTU RURU 32040

Unser ¢ Zeit das Robert] 1022 RURU RURU RURU RRRE RKYY YYYY 34031

und besucht 2U! Wendlingen. Seit erster | 1023 RKRR RRRR YKYY YKYR YKRR RITR 33036

Gymnasium 1 en XL ‘den er auch bald 1024 TRDI TRTR TRRR RRTR RRDR TRTR 32740

G ter war in 600 XLodet S0 1025 DIRR XRRR YYYK YYYY YYRR RRRR 39650

Gort s.cpﬂ‘ﬁ“"“““ folgserlebnis 1026 DIII I1I1 DIRR RRRR IIII IITR 31088

in Ba S m,,“gc Erfolgs 1027 TRER IHHB RKBI KJUY HBTH BRKJ 30522

che aber nicht n er, sich (A:sumhlerdz\l 1028 RVHB TGBR KINR HBRJ BIFH IRYH 30482

chte, begann €fs 1 in der 1028 FUYJ YRUT UJUH UGYR FYGJ YRDR 32086

brachie, o ich v 1030 FDGI FDGY YRDU GIGY FTFJ FFIG 30306

u: 1031 FDEN FDGY FTGI FJFM FNYR UKYR 31554

ogra 1032 URYR DUGR FDGK FJFD GUYR UTYR 31798

erfiigt Peter ubel Exfab- 1033 UKYR DUGR FDGK FJFD GUYR UYYR 31920

S Zusilich 1034 UKYR DUGR FDGK FJFD GUYR UTYR 31768

ngen in Pascal: 1035 FTGD GUFG FDGU GIFM GYFY FDFN 30250

rung o 1036 YRYT DUGR FDGK FJFD GUYR UYYR 31549

Natiirlich hat 1037 FTGD GUFG FDGU GIFM GYFY FDFN 30252

1038 YRYT IYFD FJFI FDYR DUGR FDGK 30271

1039 FJFD GUYR FIGD GUFG FDGU GIFH 30102

1040 GYFY FDFN YRYT IYFD FJFI FDYR 0528

1041 DUGR FDGK FJFD GUYR GUGI FTFC 30473

S 1042 FNFJ FDGY FDFN YRYT YGFT FBFD 0634

demie Technische 1043 RRFM FFRR KUNJ HFND RRRT KJYY 31985

>
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HBYH
RYKJ
FRHB
VIRY

RIKJ
HDHG
HDHK
RIHR
GHRY

RYKJ
FRHB
RTRY
KJIKF
HBUG
KJRR
CTHG
BRHY
NHEH
UHIT
FRJB
CBGD
KYRR
KRRH
BRHF
NHHH
YHIU
FRJB
CBKD
KYRR
KRRH
BRHF
NHHH
YHKY
KYRR
KRHD
YHKR
HHVK
NFHG
BKKR
BRHC
NHHH
KJRR
DDHB
1IRU
KYRR
KYIR
FHKK
FRVF
KTHG
HGCD
HGHK
HYVJ
VITD
HGYJ
CDHH
HKHR
NFHU
RTNH
BFHH
RTVK
BRRN
RUVF
HTHG
HTHG
HGVJ
FIKJ
BRRI
BFHT
KJHR

KHYJ

FRHB
UTRY
KJVR
HBVD
RYKB
HDHJ
JTHS
KREH
BRHF.

CBKB.
KYRR
KRRH
BRHF

RTBE

RNBI
KJVD
HBRN
RYKJ
HIRY
KJIR
VHBR
KYRR
KRRH
BRHF
NHHH
KRIY
FRJB
CBHD
KYRR
KRRH
BRHF
NHHH
IHIU
FRJB
CBC!
KYRR
KIIR
RRHR

RUYR

KIYG
HERR
BIKJ
UIHB
HDHH
HDHK
HINF
CBDB.
KYRR
KRRH
BRHF
NHHH
KHIY
FRJB
CBHB
KYRR
KRRH
BRHF
NHHH
FHIU
FRJB
CBCB
HBHI
NHHH
HRNH

DRFU

HBUR
RYKJ
HFHB
VFRY
KJRR
KERR
HHNF
FRJB
CBFD
KYRR
KERH
BRHF
NHHH
CRIY
FRJB
CBJD
KYRR
KREH
BRHF
NHHH
GHIU
FRJB
RYKJ
BRHJ
HHBR
TIHD

JHYJ

30797
31542
30093
31348

31876

RYBR
CNFU
RYBR
THBR
KYRR
RYIV
FRVJ
RRKY
DFHB.
HYHB
THRU
RUHD
RUKJ
DDHB
IDRU
HBHY
HDKJ
HHKJ

KDHIT

RUYR
JHYJ
RUYR
YJRT
KTHG
CDFI
DDBR
Y3JB
1JRU
11RU

HBID

HUFU
RHBR
YRFI
MRRF
YJGH
CTHF
RYVF
BHHF
KJRC
KJFR
YRDF
RTHB
THRU
KJRB
HBIH
RRHD
HFKJ.
HIKY
KERT

RUYR

JHYS

DFNI

RIBR
NVFU
RYKY
FUIV
HKBR
BRRU
YRRK
HKHD
HBIY
RUKJ
RTHD
KJFT
NIKJ
RUKJ
DENI
HUHD
HGKJ
RRHD
FIKR
DICT
YRVU
FIKD
HTVJ
RYNF
DDBR
NNNF
VJRU
BRRV
KJDD

KDHI

RUYR

HDBI

32269
31133
32277

29841
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1170 KDHD HDBD YRKK BJYR NFBH KRHM 30756 1233 TYUD RFIR TYUD RUYH RVUD RUYM 32984
1171 VHCT HUYJ HRHR HJCT MUYJ GHJT 31733 1234 RVUD RVYH RFUD RVYU TNIH URIH 32147
1172 HUVH KJYR JTHU VHJT HUVH HVIH 31843 1235 URDT URDD RVUD RUYK RVYH RFYK 32534
1173 RUKR RRKY RRKJ RTHD DIKJ YTHD 31175 1236 UFYH URYH IHHM THFR TYDD TNFR 31558
1174 DDHB MRRY KDHU HBII RUKD HIHB 30410 1237 TYDD TNFR TYDD UFHM RVDT THDD 31148
1175 IDRU YRDF NIKD HYIJ MMYD KGBR 30781 1238 RVDT RVDD RVDT RFDD RVEV TYHR 31963
1176 TNKD HUIJ MHYD KHBR TFKD HI1J 30334 1239 RVFV TYFR TNHH URFR TYDD TNFR 31929
1177 MHYD KJBR RNKD HDIJ MHYD KKBR 30565 1240 TYDD TNFR TYDD UFMM THDT RUDD 31211
1178 RFVF KFHR UUBR RIKJ RKHD KFKY 31083 1241 RUDT RUDD RUDT RFDD RVFV TYHR 31966
1179 RICD HYJD KGUK BRMJ KDHY HDKG 30356 1242 RVFV TYFR TNM YIIH RVIH TYDD 31645
1180 RDHU RDHI RDHD HRDK KDHY RDHU 30748 1243 TNFR TYDD TNIH TYIR TNHH YIUD 31986
1181 MRDR KDHI RDHD HRIV KNHV RYNH 31626 1244 RUYH RVUD RVYM RFUD RVYM TYUD 32800
1182 HRRU YRHU FHIV UKFD KJRR KRYJ 31731 1245 RVIR RVUD RVYH RVUD RVYH RVUD 32912
1183 JJRG HGHH BRMK KYRR HFDF HNIJ 30460 1246 RVYK RVYN RFUD TYIH RVIH TYDD 31788
1184 RUKJ RTHD DIKJ RFHD DDKJ RCHB 29646 1247 TNFR TYDD TNIH TYIR TNMH YIUD 31990
1185 IYRU KJFD HBII RUKJ FTHB IDRU 30663 1248 RUYH RUUD RVYM RFUD RVYM TYUD 32804
1186 KJTK HBIH RUYR DFNI KJHM HBHV 30909 1249 RFIR TYUD RUYH RVUD RVYM RVUD 32917
1187 RYKN HVRY NHMR MKIV GINI HRUH 31558 1250 RVYK RFYH RVUD TNIH THHN TYIR 32177
1188 MRFV KJRR KRYJ JJRG HGHH BRHK 30733 1251 UFIH THDD RVFR RFFV TNHH THIH 31294
1189 KYRR HFDF HNIJ RUKJ RCHB IYRU 31236 1252 THHM TYIR UFIH THDD RVFR RFFV 31352
1190 KJRT HDDI HBMR RYKJ RIHD DDKJ 30284 1253 TNMM THIH TYIH TYIR YIHM TYIH 32163
1191 IJHB IIRU KJFT HBID RUKJ TVHB 30870 1254 RFIH RFIH RVDD TYFR RFFV TNHR 31662
1192 IHRU YRDF NIIV UMFH KJRR KRYJ 31720 1255 RVFV RUDT THDD THFV THHH RVDD 31240
1193 JJRG HGHH BRMK KYRR HFDF HNIJ 30470 1256 RUFR URMM FRMN BJUR BJVR KBUR 31564
1194 RUKJ RCHB IYRU KJRT HDDI HBHR 30667 1257 KYUR JRUR HRUR JRUR JRUR JRUR 82801
1195 RYKJ RFHD DDKJ TJHB IIRU KJFT 80682 1258 IHTH JRTH BJTH FVRV JRRV BJTH 31621
1196 HBID RUKJ THHB IHRU YRDF NIIV 31228 1259 BJRV NFRV HRTH HRRV KBRU HRTH 31886
1197 UNFH KJRR KRYJ JJRG HGHH BRMK 30684 1260 HRTH VITH FRRV HRRV VTTH KYTH 32647
1198 KYRR HFDF HNIJ RUKJ RCHB IYRU 31245 1261 JRTH JRRV VTRV JRTH JRTH BJTH 31741
1199 KJRT HDDI HBHR RYKJ RFHD DDKJ 80227 1262 FURV JRRV BJTH BJRV NFRV HRTH 31734
1200 UTHB IIRU KJFT HBID RUKJ THHB 30533 1263 HRRV KBRV HRTH HRTH VTTH FRRV 82271
1201 THRU YRDF NIIV UMFH YRUB FUKJ 81443 1264 HRRV VTTH KYTH JRTH JRRV VTRV 32967
1202 HHHB MVRY KNHV RYNH MRMK YRUB 32211 1265 JRTH JRTH BJTH FVRV JRRV BJTH 31649
1203 FUKJ HHHB HVRY FRKJ CIHD JRKJ 80681 1266 BJRV NFRV HRTH HRRV KBRV HRTH 31893
1204 FJHD JTKJ HDHD JYKJ FCHD JUKJ 30254 1267 HRTH UTTH FRRV HRRV UTTH KYTH 32654
1205 RUHB RMBY KJRR HBRH BYHD JHHD 30230 1268 JRTH IHRV FRRV JRTH JRTH BJTH 31472
1206 JJKR UTKY FJKJ RGIV DVNI KRRR 31720 1269 FVRV JRRV BJTH BJRV NFRV HRTH 31741
1207 JHRK KKYR ITFJ VHVR RYBR MDIV 31801 1270 HRRV KBRV HRTH HRTH UTTH FRRV 32278
1208 FYNI CJJV RRJB RTBY CJJH RRBR 31096 1271 HRRV VITH FRTH JRTH IHRV FRRV 32124
1209 IMKJ KMJJ JURR KTJR VJHM BRRH 31549 1272 JRTH IHTH FVUR BJUR FVUR BJUR 31926
1210 KJRR JJJV RRJJ KRRR VJHN BRTJ 31752 1273 KBUR KYUR JRUR IHTH JRTH BJTH 31449
1211 KJCI HDJR KJFJ HDJT KJHD HDJY 30312 1274 FURV JRRV BJTH BJRV NFRV HRTH 31746
1212 KJFC HDJU KJRR HDJH HDJJ KRRT 80895 1275 HRRV KBRV HRTH HRTH VITH FRRV 32283
1213 FRJB RRBY CJJV RRJB RTBY MFJR 31377 1276 HRRV VTTH KYTH JRTH JRRV VTRV 32979
1214 BRRY HFJT KTJR MFJR BRRY MFJT 31613 1277 JRTH JRTH BJTH FVRV JRRV BJTH 31661
1215 JJJH RRKJ RTJJ KRRR CFJH VKJF 30955 1278 BJRV NFRV HRTH HRRV KBRV HRTH 31905
1216 JHNK CJKR RRMR RBCJ JVRR VJKF 31371 1279 HRTH UTTH FRRU HRRV VTTH KYTH 32666
1217 JRRF UHNJ RUJJ JURR FRIH URIH 31522 1280 JRTH JRRV VTRV JRTH JRTH BJTH 31760
1218 URDT URDD URIH URIH URDT URIH 31684 1281 FURV JRRV BJTH BJRV NFRV HRTH 31753
1219 TYUD RFYK RVYH RFYU FFYH URYK 32471 1282 HRRV KBRV HRTH HRTH VITH FRRV 32290
1220 URYU URYU URYH URYU URFR TYDD 32722 1283 HRRV VTTH KYTH JRTH IHRV FRRV 32275
1221 TNFR TYDD TNFR TYDD UFMM RVDT 31711 1284 JRTH JRTH BJTH FVRV JRRV BJTH 31668
1222 THDD RVDT RVDD RUDT RFDD RVFV 31450 1285 BJRV NFRV HRTH HRRV KBRV HRTH 31812
1223 TYHR RVFV TYFR TNMM URFR TYDD 32056 1286 HRTH VITH FRRV HRRV UTTH FRTH 32354
1224 TNFR TYDD TNFR TYDD UFHM THDT 31388 1287 JRTH IHRV FRRV JRTH INTH KBTH 31268
1225 RVDD RUDT RVDD RVDT RFDD RVFV 31479 1288 MMTY KYUF KBTH HHTY HRTN MMTH 31847
1226 TYHR RVFV TYFR TNHM YIIH RVIH 31897 1289 KBTH MMTY KYUF KBTH HHTY HRTN 31954
1227 TYDD TNFR TYDD TNIH TYIR TNMM 31941 1290 KHTH KBTH MMRV JJUV KBTY HHRF 31577
1228 YIUD RUYN RVUD RVYM RFUD RUYM 32747 1291 HHTY HRTN HHTH VTTH KBTH KYTH 31930
1229 TYUD RVIR RVUD RVYM RVUD RVYH 33044 1292 JUTH JRTH JRTH JRRV HRRV JRTH 32222
1230 RVUD RUYK RVYH RFUD TYIH RVIH 32100 1293 JRTH JRRV JRRV JRUR HHFR HNRR 32324
1231 TYDD TNFR TYDD TNIH TYIR TNMM 31945 1294 NRRY NTRY RRFR 9075 %

1232 YIUD RVYH RVUD RVYH RFUD RVYH 32751 .
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Richtung und Linie
Turtle-Grafik unter GFA-Basic

Um MiBverstindnissen gleich vorzubeugen: Es han-
delt sich hier nicht um eine neue Idee, sondern um die
Umsetzung der von LOGO her bekannten Turtle-
Grafik nach GFA-Basic. Die wesentlichen Befehle
von LOGO stehen dem Programmierer nun auf
Deutsch in bekannter Funktionsweise auch fiir GFA-
Basic-Programme zur Verfiigung.

16 Bit

Zuniichst aber eine kurze Erklirung, um was es sich
bei Turtle-Grafik handelt. Sie ist Bestandteil der Pro-
grammiersprache LOGO und beruht auf dem Prinzip,
cin kleines Dreieck, die Turtle, mittels cinfacher Be-
fehle tiber den Bildschirm zu steuern, Da jede Bewe-
gung eine Linic hinterlassen kann, ist cs mdglich, auf
recht einfache Weise ansehnliche Grafiken zu erstel-
len.

Einsatzméglichkeiten
fiir Turtle-Grafik

Dic im Listing enthaltenen Demoprozeduren ver-
mitteln bereits einen kleinen Fmdruck von den vlelial

lnitlamienmg des Programms

fiir Koordi
und Turtl sind zu Beginn in der Prozedur TURTLE
vorzunehmen. Spiiter kénnen sie dann von beliebiger
Stelle im Programm aus veréindert werden. AuBer den
bereits erléuterten Parametern erfolgen in TURTLE
weitere wichtige Initialisicrungen:
In XMAX bzw. YMAX wird die aktuelle Bildschirm-
auflésung ermittelt (Angabe in Pixels).
TURTLE_GROESSE enthiilt die Seitenlinge des
Turtle-Symbols (Angabe in Pixels).
XCOR und YCOR geben die aktuelle Position der
Turtle in TK an, bezogen auf das benutzerdefinierte
Koordinatensystem.
RICHTUNG enthilt die aktuelle Richtung, in welche
die Turtle-Spitze zeigt (Angabe in Grad).
Das Flag TURTLE ist auf TRUE zu setzen, wenn die
Turtle wiihrend des Zeichnens sichtbar sein soll, ande-
renfalls auf FALSE.
STIFTSTATUS ist ebenfalls ein Flag, das den Stift der
Turtle beeinfluft. Es kann folgende Inhalte haben: 0

STIFTFARBE enthiilt die Nummer des Farbregisters,
aus dem die Turtle selbst und ihr Stift die Farbe bezie-
hen.

In GRAD_NULL steht ein Wert in Grad, der sich auf
RICHTUNG bezieht. Es handelt sich um die Lage des

tigen . Von d fir die ler Turtle.
gnﬁschm Darstellung ulsscuschnﬂlmher Mcﬂcrgehr Hat GRAD_NULL den lnhdh Null ist dcan“wunkt
nisse 0 und Grafik- mit dem der Basic-Befehle

’mwmdum;cn bis hin zu Programmen, die CAD-Fii-
higkeiten besitzen, reicht das Spektrum der denkbaren
Anwendungen,

Kern des Ganzen st ein vom Benutzer belicbig defi-
nierbares Koordinatensystem, nach dem sich alle Gra-

ler
CIRCLE und ELLIPSE |denusch. Enthilt GRAD
_NULL einen anderen Wert, verschiebt sich dieser
Bezugspunkt um den angegebenen Betrag gegen den
Uhrzeigersinn.

fikausgaben der Turtle richten. Sein K
Nullpunkt ist in den Variablen XREL und YREL ab-
gelegt. Sie geben die Lage des Nullpunktes in Pixels
an, bezogen auf die linke obere Bildschirmecke. Als
2weite Information zur Definition des Koordinatensy-
stems bentigt das Programm den MaBstab beider
Achsen. Er zeigt, wie viele Pixels ciner Einheit ent-
sprechen, und ist fiir beide Achsen unabhingig ein-
stellbar. Die Angaben sind in den beiden Variablen
XMASSSTAB bzw. YMASSSTAB abzulegen. Das
Programm setzt beide MaBstiibe zu Beginn auf 1. Da
dies jedoch nicht so bleiben wird, ist ab jetzt zwischen
den Bildschirmkoordinaten (BK) in Pixels und den
Turtle-Koordinaten (TK) in Einheiten zu unterschei-
den,
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Das Feld SPEICHER%() dient der Ablage von be-
reits abgearbeiteten Befchlen. Die Anzahl der Befeh-
le, die das Feld maximal aufnehmen kann, legen Sie in
der Variablen SPEICHERGROESSE fest.

zur Turtle
Die Steucrung der Turtle erfolgt tiber sieben Proze-
duren
VOR (Betrag) bewegt dic Turtle um den eingegebenen
Betrag in Turtle-Einheiten vorwirts
ZURUECK (Betrag) fiihrt das Gleiche riickwiirts aus.
LINKS(Grad) dreht die Turtle um die

PROGRAMM

Gradzahl nach links.

RECHTS(Grad) fiihrt entsprechend eine Drehung

nach rechts aus.

FOS[T!O\((X Y) zeichnet cine Linie vom letzten
1 2u den le-Koord

nalen und setzt die Turtle unter Beibehaltung der

Richtung auf die neue Position.

HOME setzt alle Turtl bute in den

LOAD_SPEICHER holt die Datei in den Befehls-
speicher zurick und filhrt die geladenen Befehle
gleichzeitig aus.

Turtl

stand und léscht das aktuelle Bild; dchclchlsspcmh«_r
bleibt jedoch unberithrt.

TURTLE_STATUS (XCOR, YCOR, STIFTSTA-
TUS, STIFTFARBE, TURTLE) steuert die Turtle-
Attribute.

Befehlsspeicher
Der Befehlsspeicher ist ein zweidimensionales nu-
merisches Feld, in dem die Prozeduren zur Turtle-Ver-
waltung nach jedem Befehl die neuen Attribute able-
gen. Dies geschicht in der Prozedur SPEICHERN.
Die Anzahl der maximal verwaltbaren Befehle kin-
nen Sie selbst festlegen. In der Variablen SPEICHER-
ZEIGER finden Sie die aktuelle Anzahl der im Spei-
cher befindlichen Befehle. Sobald dessen Grenze er-
reicht ist, *vergiBt” das Programm dic alteste Eintra-
gung und li6t den Rest nachriicken. Der letzte Feld-
pl‘.\ll_ wird also fi eine neue Eintragung frei gemachi.
ann sich den
R S e e
Durch die Prozedur ZEICHNE_SPEICHER(A.B)
werden die Befehle von Eintrag A bis B noch einmal
ausgefiihrt, ohne erneut Speicherplatz zu_ belegen.
Komplizierte Befehlsfolgen konnen so belicbig oft
wiederholt werden. Da der Befehlsspeicher nicht auch
systems enthl, sind
und Ver-

Fiir die Turtle-Verwaltung sind die Prozeduren
TURTLE_BEWEGEN ~ (VON_ VON_Y,
NACH_X, NACH.Y) und DRAW_TURTLE
(XCOR, YCOR, RICHTUNG) verantwortlich. Sie
haben folgende Bedeutung:

TURTLE_BEWEGEN rechnet die eingegebenen
Punkte inBildschirmkoordinaten um und fiihrt in Ab-
hiingigkeit von den Stiftattributen die entsprechende.
Bewegung aus.

DRAW_TURTLE sorgt dafilr, daf die Turtle mit der
richtigen Blickrichtung an der richtigen Stelle des Bild-
schirms erscheint.

Die Prozedur
KOORDINATENSYSTEM

Sie zeichnet in jede vorhandene Zeichnung das kor-
rekt beschriftete Turtle-Koordinatensystem ein.

5 dann bieten, iibertreffen sogar die Féhig-
keiten der PRINT-, DEFTEXT- und TEXT-Anwei-
sungen. Das Prinzip zur Definition cigener Zeichen
finden Sie in der Prozedur DEMO_TEXT. Man kann
iibrigens den gleichen Effekt bewirken, wenn man die
der Turtle, die fiir ein Zeichen notwen-

Kleinerungen moglich.
Durch SAVE_SPEICHER(A.B) wird der Speicher-
inhalt von Eintrag A bis B auf Diskette gespeichert.

dig sind. in den Befehlsspeicher eintrigt und tiber dic
Prozedur ZEICHNE_SPEICHER ausgeben 148t
At Tilmann
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Unsere
Public-Domain-
Ecke

Haben Sie schon einmal vor
"Creature F.W.” gehort? Nein
Keine Sorge, es handelt sich
nichtum ein griines, schleimiges
Fabelwesen, sondern um das
Pseudonym eines fihigen Ad-
venturefreaks, der dic PD-Sze-
ne um einige hiibsche Program:
‘me bercichert hat,

Zunichst im 8-Bit-Atari-Be-
reich aktiv, arbeitet Frank Wee-
se -sosein bilrgerlicher Name —

e
Klassiker gehandelt. Ganz auf

phantasievollen Spielen dieser
At nicht  gerade fiber-
schwemmt wird.

Schauplatz hat

ten. (In manchen Fallen wech-
selt es auch noch in besonderen
Situationen.) Durch Benutzung
von Rastermischfarben in der
Grafikstufe 15 konnte eine
o sk

werden,

ten. Die Handlun
sy-Genre angesiedelt. Stelle
weise erkennt man Anklinge
anTolkiens "Herr der Ringe”,
wic ctwa das Zwergenmetall
Mithril oder das finstere Volk
der Orks,

Die Handhabung des Spicls
entspricht etwa dem, was man
von Adventures wie "Alp-
traum” gewohntist. ImNormal-
fall bestehen die Eingaben aus
cinem Verb und einem dazuge-

hrigen Objekt. Wenn man zu-
satzlich noch einen Artikel cin-
tippt, stort sich der Parser des
Programms auch nicht daran.
Manche wichtigen Kommandos
(2.B. GRABE) benotigen kein

druck moglich, sich in cine
Richtung zu bewegen (N, S, O,
R fir runter und H fiir

ch). Das gleiche gilt fiir dic
Tnventur (1) der mitgefuhrien
Gegenstande und die Ubersicht
Dhae e

"Trolls” unter Kennern als Kiassiker gehandelt

ketten kosten zusammen 15—
DM. Hier noch die Adresse des
utors:

Weese
son-Bodelchwingh Weg 29
5042 Erftade

PeterSchmitz

bular einmal herausbekommen 1 6 Blt

t. DaB dieses Programm in  Die Besitzer cines Atar

o). guatieheh s, DomdleDilened . sl
schmilert scinen hohen Wert mit Software fir die verschie-
keinesfalls. Hier zeigt sich nur ~ densten Geschmiicker, sind ab
cinmal mehr, daB ein fahiger  sofort bei uns erhdltlich. Doch

auch mit di Erzeug-
Sprache durchaus Brauchbares nissen aus deutschen PD-Ki-
zustande bringt. chen den Mnd wtsrig mache,

t einige Informationen

Allen, die sich nun auch vom
e

“Trolls™Fieber mitreiBen las-

sen wollen, mochte ch gleich  "Das  Karstadt-Computer-
noch ein paar Tips geben. Center hat essich zum Stecken-
. Public-Domain-

Spielstand LBt sich auspucmm
und laden. Vorsichtige Naturen
sl daber it Extrdibot
ten arbeiten, damit mehrer
atousn ot palen b ge—
‘gebenenfalls wieder abgerufen
werden konnen.

Einige Details der Eingabe
muten ein wenig ritselhaft an
Normalerweise wird fiir Verben
die Befehisform (2.B. ISS) er-
Yarie, T ciigei Faln be.

Is” aber auf der 1
RE s otne. ik

L 2k s
HOLZSTUi:CK LESE KAR

el Schmploen macr, SO 4 smmel und ve
halb der SchloBruine gefangen, érzugeben.” Vondicscram Be-
e e e e
oo ok daren e g :
e e
i R s

ik Eile Tt . dien
R s O

schaft 146t sich nichtsdestotrotz
vortrefflich profitieren. Eine
A aterial wird Disketie (408 KByte) kostet
e sl il CRE L) o
PLANKE genannt, man kann  Yareliste,
esjedochauchals PLANKE an-  Computer
sprechen. Ahnlich funktioniert  Beren Stidien zu bezichen.

die Sache auch bei anderenzu-  Ein sehrproduktiver Pro-
sammengesetzten  Haupiwdr- grammierer ist Frank Sonn-
ten. Nicht jede Tr, die sicht- ~ abend, der uns gleich vier PD-
bar ist, wird yom Programm Programme aus cigener Fabri-
auch im Text erwihnt, Biswei- Kation zugeschickt hat. “Scrib-

h am Bild ble™ ist eine C

G s i s
stert. Dagegen st die Tatsache,
daf man beim Nehmen oder
Ablegen von Objekten den
Sammelbegriff ALLES benut-
zen kann, durchaus ein Kompli-
mentwert

Alles in allem kann ich
*Trolls” nur jedem Abenteuer-
freund wirmstens empfehlen,
der Fantasy mag. Die Textcsind
gt und humorvoll, die Grafi-
ken schenswert. Das Weiter-
Kommen im Spiel ist nicht allzu
schwierig, wenn man das Voka-

74 I ATARImagazinT/se

orientieren. Licht sollte man des allgemein bekannten Serab-
unbedingtschonvor dem Betre-  ble. Durch geschickies Anein-
ten zwiclichtiger Bereiche ma-  anderlegen von  Buchstaben
chen. milssen von den Spielern Wor-
ter gebastelt und damit Punkte

Soviel fir heute. Auf eines i

L

schon” -Adventure

S i T SR

16 beim Verlag erhililch. Der _Fiir kleine und grofie User st
facht.

gewohnte PD-Preis von 10— "Memory” gedac
annte

das die
ermifigt; beide “Trolls™Dis- Merkfihigkeit und Konzentra-



tion fordern soll, wurde firden
ST adapiert und besticht durch
wirklich putzige Bilder.
Dreitig” ist cin Wirfelspicl,
bei dem es gilt, cinen Punkie:
stand von 30 zu verteidigen und
dem Gegner durch geschicktes
Kombinieren zu schaden, Be-

mern ist das Spiel trotz cinfa-
cher Regeln schr lustig.

g Se i ol e

d einen

Stei

el A i

als Beispiel bereits drei "Klassi-

Ker" mitgeliefert, dic als Anre-

gung dienen konnen. Sein Pro-

gramm liuft nur im Farbmodus
s ST.

STPﬂ 12 (Spiel)
er kennt nicht das zappeli-
e it en. dessen einziger
lcbuhmh:lll das Aufsammeln

ST mit mindestens 1 MByte
Speicher.

STPD 13 (Anwendung)

Bei “Themadat”, das von der
Firma Try Soft entwickelt wur-
de, handelt es sich um eine asso-
siative Datenbank. Mithristes
moglich, Daten nach bestimm-
ten Themenbereichen zu ver-
walten und diese spiter ohne
‘Wissen um den genauen Namen

Dai

Fr
b e mlv
e
vial S
O
Wissensgebicien. Jeder Spicler
versucht, als erster cine vorher
festgesetzte Obergrenze beant:
worteter Fragen zu erreichen.
Ein besonderes Feature des
Programms ist der cingebaute
Editor, mit demsich cigene Fra-
en zu belicbigen Themen cin-
sebenlassen. Sokann einindivi-
duclles Spicl erstellt werden.
Sollten Sic Intercsse an den be-
schrichenen Programmen ha-
ben, so wenden Sic sich doch
bitte dircktan den Autor. (Eine
Autorenliste finden Sic am En-
de dieses Artikels.)

Dic PD-Disketien des Ver-
Tags werden ab jetzt nach cinem

H

vielfalt” der auf den Disks ent-
haltenen Software Wert gelegt
haben, sind wir nun auf vielfa-
chen Wunsch dazu Ubergegan-

den Themen Anwendung, Utili-
ty und Spiel

STPD 11 (Spiel)

oL e e
plotzlich  herabstiirzenden

Steinlawinen, dic ins Rutschen
Kommen, wenn sie unterhahlt
werden. Naklar, istspreche von
dem Superspiel "Boulderdash”,
das iberallseine treuen Anhin-
ger gefunden hat, Jiirgen Holl-
ler hat nun cine Mono-
chromyersion_entwickelt, die
den Namen Diamonds” rigt

inen

stimmte Assoziationen nennt,
dic beim Abspeichern angege-
ben wurden. Eine Anwendung
ist7.B. die Verwaltung der Fo-
tosammlung eines Profi-Foto-
grafen, der mit Agenturen zu-
sammenarbeitet. Durch cine
cinfache Beschreibung konnen
Bilder 21 verschiedenen The-

mugclvdulcn Editor eigene
Bildschirme - zusammenstellen
und abspeichern.

“FuBball ST von Rainer Du-
da ist eine Umsetzung dhnli-
cher, vom C 64 bekannter FuB-
ball-Manager-Programme. Die
Teilnchmer (maximal 3) uber-

ine
L v e
“Themadat” ist mit ausfihrli-
cher Anleitung bei Try Soft fr
49.- DM erhiltlich, aber auch
mit der “abgespeckien” PD-
Version 148t sich schon sehr gut
arbeiten. Als Hilfe dienteinum-
fangreiches "Read-me"File.

 aa
& itk

o I
nmis i3

Beim
"Durchbruch® von Achim Hor-
..

Komtort mit der Datelauswah.Box. Beliebiges Sortieren und

enthalten st
i
men “Breakout” allscits be-
Kannten und belicbten Spicls
Ware dies auch normalerweise

ne enorme Wertsteigerung. Bs
i
5 s

el el iy Rl
undmi

clubder. missen ver-
suchen, ufmiinni
schem Geschick und Fachwis-
sen in die 1. Liga, viellcicht so-

dere Mannschaften anzukimp-
fen, die auch nichtschlafen. Filr
dieses Spiel benotigen Sie cinen

STPD 14 (Utility)

Unsere Utility-Diskette bic-
tet eine wirkliche Fulle von in-
nten Hilfsprogrammen,
62 o ke g ol
it aufweisen. Leider kann ich
aus Platzgriinden nur kurz auf
cinige der Programme einge-
en

LESERECKE

“Diskhelp” (Microdeal) un-
tersucht Disks auf defekte Sek-
torenund kann diese n denmei-
sten Fallenreparieren, reforma
tieren oder rett atch-
Programm fr die Fileselector
Box (Martin Patzel) schaffteine
bequeme  Dateiauswahl

EM-Programme.  die
neue  Moglichkeiten _bietet.
Memtest” priift Speicherbau-
eine auf etwaige Defekie.
Mouse” (G. Gerhardt) be-
schleunigt die Maus um_den

Schreiber) beschleunigt den
Diskettenzugriff ohne Gefahr
i Leib und Floppy. Der Autor

"Read-me” alle wichtigen
Grundisgeninforationen -
“ST-Klick”  (Wolfgang
i) bt i pncin,
das Notizblock, Weeker, Druk-
Kereinstellung, Kalender, Ta-
schentechnes e sine i
schreibmaschine” fir
zur Verfiigung stell e
Geapic el (G _Cartar).
onnen Sie_ Thre_individuclle
Shell erselen. Ein Hil pro-
g il e o
meter (fir Compiler usw.).

o, das war's mal wieder. Bis
2um nachsten Mal Disk- und
Mausbruch

Jochen Wegener

Autorenliste
Frank Sonnabend
Raleroner 52
1000 Berin21

At Homecker
Eorettostr,
700 Freiburg.

Rainer Duda
Johamnes m« st 14
5535 Sehw

Sot
o . ot
i,
3200 Hildesheim
. Gerbardt
Sickkammer 3¢
930 Detmold
Stean Schreber
Kesslueg 14
8450 Kuimbach

Wlfne Zucyan
Eifelve
050 Bengen
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Fehler 177 gelsst
Wahre Detekiivarbeit haben

meldung 177 unter Atari-DOS 3
2u kommen. Die eindeutige Er-
Klirung schickie uns dann unser
Leser Frangois Tisson aus Me-
chelen/Belgien in Formeiner-in
Deutschland wohl sehr raren

nicht u eine DOS:3-Diskette.

m Zusammenhang ist

Kette ausfithren Wolle.

ST-Probleme
Kann man den 520 STM ohne.
weiteres an jeden Schwarzwei-

Leserfragen

wiederholrate wbertragen wird,
ist ein specieller Monitor wie der
sm

recht nahe an des Rsels Lo-
sung. Wenn sich Programme,
die -

Die cinseitg arbeitende Flop-
Py SF 354 formatiert Disketien
normalerweise mit etwa 360
KByte. Specietle Formatierpro-
gramme erhohen die Kapazitit
auf knapp tber 400 K Byte. Die
meisten Kommerziell _erhili-
chen_Programme werden auf
einseitigen Disketten angeboten,
damitsie von allen ST-Besitzern

i
schrieben wurden, miteinem an-
deren nichi laden lassen, muf
das nichi cinmal bedeuten, dafl
essich beiden Gerdten um unter-
schiedliche Fabrikate handelr

as Problem liegteinfach darin,
dafs die Tonkspfe von den Her-
stellern nicht alle gleich justiert
erden.

z

Zur Einstellung dient eine

nen. Trotzdem empfiehltsich die
Anschaffung des doppelseiigen
Drives SF 314 oder besser noc

eines kompatiblen Fremdlauf-
werks wie der FL-1 von Pader-
comp. Diese Gerite verdoppeln

oder bendtigt man dazu einen
spezicllen  Adapterstecker?
Li6t sich jedes Programm mit
dem aufwerk SF 354
laden? Wieviel KByte bringt
dieses Laufwerk maximal aufei-
ne Diskette?

Der 520 STM verfiit iber ei-
nen eingebauten Modulator. E:
ist deshalb maglich, ihn mit ei-
nem Koaxialkabel dirckt an den
HF-Eingang (Antennenbuchse)
cines jeden Fernsehers anzu-
schiiefen. Ist man gliicklicher
Besitzer eines Fernsehers mit
Scart-Eingang, kann man den

"M wie auch die anderen ST-
Modelle direk, d. h. unter Un-

Diske sensttion ercbich ange
e it cier hilbor

Schiieflich passen dan

Files auf eine Dukeﬂe st

gleichzeitig verfiigba

laufen nicht
Schon haufiger habe ich Spic-
le auf Cassette bestellt, die sich
Erk

kopf. Manchmalgelingt
durch geringfigiges Verseen
*-Programm
it s o e fiir die
entsprechende Casseite ginstig-
ste Justierung kann man entwe-
der ausprobieren oder mit fol-
‘gendem Trick herausfinden.
1. ins Basic gehen

sich letztich lohnte. Im Laufe
der mittlerweile langen Zeit, die
dieses Problem nun schon be

steht, haben User einige Punkte
usammengetragen, die den

wegs ertriglich machen. Die
wichiigsten will ich hier aufedh-
len;

~ Zuniichstsoltte man keine bil-
ligen Bander verwenden. Au-
Berdem st zu beachten, dafs
CO0- oder gar C120-Cassetten
(Laufeeit 2 X 45 baw. 2 X
Minuten) auch vielen Musik-
Cassettenrecordern ~ Schwie-
rigkeiten bereiten und deshalb.

auf keinen Fall verwenden, da
sie meistens das schlechteste

C60-Eisenoxid-Cassetten, die
ca. 5 DM koste
~ Verknitterte Binder sind sehr
anfillig fir  Lescfehler.
Hauptursache fir Knicke ist
die Gummirolle, die das Band
andriicki. Dagegen laf sich
irlich nich aber

S e
o ottt s lange

lautsprecher am lautesten er-
ton.

Da wir gerade beim Thema
“Cassette” sind, will ich gleich
kel el Fogen do
beantiwor

Datensicherheit der

die wenigsten User denken
daran, daf diese Rolle auch

ng
O st bettigen
~ Da die Binder immer Rilck-

Als User eines Atari 800 XL
und 1

Fernseher verbinden. So erzielt
e
Leings lasen s mf o

digungen ergaben, daB dies an
verschiedenen Fabrikaten des
Recorders, genauer gesagt, an

12 (auch Dataseite genannt) ha-
be ich grofie Probleme mit der
Datensicrheit desResoder,
Ladefchler

e

sungsstufe, die fiir eine gesto-
chen scharfe und flimmerfreie
Darstellung mit hherer Bild-

ihren
Ichbesitze dann wohleine ande-
re Datasette als der Hersteller
der Spicle. Stimmt das? Wenn

ja, was kann man dagegen tun?
Iehhabe bereits Bedenken, wei-

s e e

halb meine Fi n

die Datensicherheit irgendwic

erhghen?

Um eine wirklich “sichere”
auf Cassette

geringen E//m

~ Um Fehler beim Lesen und
Schreiben zu vermeiden, hilfi
es, wenn man das Laufwerk
erdet. Dazuwird Pin6 des se-
riellen Daten-Ports mit einem
Heizungs- oder Wasserrohr
verbunden

~ Zerkniterte Bander (z.B.
Knicke von der Andruckrol.
le) lassen sich manchmal mit

is Dab

Sie befindensich mit Ihrer Er-
kldrung. des Problems. schon

76| I ATARImagezin?/%8
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ten Cassettenkonzept von Atari
ke Ve o

muf man natiilich sehr vor-
e
besser, als man denk.



Lis in Basic
Un die Erzeugnisse meiner
(Basic-) Programmierkunst vor
der Neugierde und auch den -
terarischen Umtricben einiger
anderer Atarianer zu schitzen,

auch wenn das Thema n;
mehr ganz neu st

Ganz newist dieses Thematar-
sdchlich nicht  mehr, aber
schlieflich erweitertsich die Ata-
ri-Gemeinde immer noch um
einige Miglieder, fiir die auch
solche Dinge neu sind. Wie wir
einigen Zuschrifien eninahmen,
scheint es zwischen Hobbypro-

danach (z dienich-
sten drei Monate) nicht mehr zu-
riickzuholen. Legen Sie also zu-
vor eine Sicherheitskopie an!

g

Der Soft-u. Hardware-Versand
fiir alle Atari-Computer

10 Spiele-Tapes 8 Bit
5 Spiele-Disks 16 Bit

Poga Soft - RudolfGartg-Software
Ringstr 4 7450

Anschliefiend wird alles bis-
her Geladene an die richiige An-
fangsadresse verschoben, und
die restlichen Blocke (Diskette.

Sektoren) werden dazugeladen.

Danach ruft das OS das Unier-
programm auf, das genau hinter

sl
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ahmen unseres Programiier-
wettbewerbs eingeschickten Lo-
sung, die wir bei Interesse gern
als Listing verdffentlichen, keine
24-Nadel-Hardeopy oder dhnli-
ches. Allgemein ist s aber auch
noch nicht sehr blich, 24-Na-
del-Drucker an

den Ladevorgang nun beliebig
Jortsetzen kann. Daraufhin wird
ein Sprung iiber den bereits ge-
setzten Vekior DOSINI durch:
sefiihrt. Bei "sauberer” Pro-
gramierun st hiercin Pro-
lches das Haupipro-

tor DOSVEC (S0A) mit der
endgiiliigen Startadresse fittert,
abermitRTS noch einmalins O:
springt. Das_ Betichssystem
Kiammertsich

ahnlich

Kleinkriegerischen Wettbewerb.
2u geben, wie er zwischen Ko-
pierschitzern und Crackern vor-
herrschi.

Nun aber zur Praxis. Der alt-
bekannte, Klassische List-Schutz

i
durcheinander, so daf sich beim
Listen nichis finden laft. Erwird
erzeugs, indem man nach dem
Laden des zuschiitzenden Basic-
Programmsim  Direkimodus
Jolgendes eingibr.
o S
139) + 2,0: SAVE

256 )
D HLENAME"
sser Schutz hat allerdings
einen Nacheil: Das Programm,
o e vl

schrifi CK-Computer Kontakt

verdffenlicht (natdrlich fir den-

jenigen, der sein Programm ver-

sehentlich geschitzt hat!). E ist

feteufunsrer Diskene A 2er
haltic

e
Hinterhiliigste aus der Kicl
der Programmschiitzer
FOR H = PEEK (130) +
2564PEEK (131) TO PEEK
Lo el
KE H, 155: N
- PILENAME

Dieser Schutz verschiebt beim
Listen die Befehle innerhalb der
Zeilen und macht das Pro-
gramm dadurch unlesbar. Es ist

Cassetten-Bootfiles
Bei den Atari-8-Bit-Compu-
el

faschinen m von

i Bl

auh 7u starten. Dazu missen
he

Module,

das_gebootete Pro-

gmmm liber DOSVEC endt
g starte,

Weitere Informationen itber

den Boot-Vorgang findet man

2 betreiben. Ich kann natiirlich
nicht ausschliefien, da Sie im

15t
oder an der Verdffentlichung ei-
ner 24-Nadel-Hardcopy interes-
siert ist, moge sich bei uns mel-
den.

Drucker 1029

an Atari ST?

Da ich in nichster Zeit cinen
Atari ST kaufen mochte, stellt
sich mir folgende Frage: Ist es
moglich, den  Atari-Drucker
1029 an den ST anzuschlieBen?

Die Antwort ist ein Klares
Nein. Der (villch eicige?)
Vorteildes

XL + XE

tern, anderer Herseller it der,
dap er wie alle Aari-Drucke
von sormherein iber diespezille

Elcaaaidn

dic Meldung
"Boot Error" ausgiot. Wassind

das fir Bytes, und was bedeuten
ie?

Am Anfang eines jeden Boot-

Boot-baw. Ladevorgang geben.

*
Textprogramme
Datenbanken
Buchhaltung

serielle ver-
figt. i Anschluf an einen 8-
Bit-Computer entfille also das
eventuell recht teure Interface,
das man beispielsweise zum Be-

rallelen €

Testb. in CK + AM
Hokkkok ok ok ok ok Ak ok
MICHAEL SAILER

‘Augsburger Straie 49.

8920 Schongau

Info:1,500M

Das erste Byte st ein *Flagby-
1e” ohne weitere Bedeutuns.
Fir gewdhnlich wird s auf
Null gesetzt.

~ Das zweite Byte enthalt die
Gesamizahl der zu ladenden
Bldicke. (Bei einer Diskette
wiren es Sekioren. )

el

soll(Low- und High-Byte).

— I finften und sechsten Byte
steht schlieBlich (Low, High)
die Initialisierungsadresse.
Diese wirdin den Vekior DO-
SINI ($0C) ubertragen.

B. im "Atari Profibuch” oder
in "Peters Assemblerecke” (CK-
Computer Kontakt, Heft 2-3/87,
Boot-Disketten).
24 Nadeln fiir 8 Bits
Tch besitze cinen Atari 800
XL und einen NEC P 2200. Wo
Kann ich Software (z.B. Hard-

ht auch Public Domain)?

Bei ST-Programmen, die eine
Druckerausgabe enthalten, istes
bereits gang und gabe, einen 24-
Nadel-Treiber zuinstallieren.
Fiir die XLIXE-Computer ken-
e ich dagegen aufer ciner im

bendiigt. Dies machte den 1029
far manche 8-Bit-User natiirlich
attrakiiv

Beider ST-Serie hat Atarinun
aber die lingst fallige gute Tat

SofthECies

Top-Spiele- Anwiendor

Gratis-Katalog
Nur Kniillerpreise!
Gleich anfordern!

Software-Paradies

i Computer Typ angeben!

Amlma-x-nvml 77



LESERECKE

vollbracht und die Geriite in er- mal, unterstrichen, Breitschriff)
Linie mit Standard-Schnit- — an einen Computer mit Deskiop- | pye
stellen ausgerdster. Ein Drucker Py anzu-
miteiner Centronics/Parallel- — schlicfen. Vom  Grafikdruck
Schniustelle kannalso direkt  wollen wir erst gar nicht reden,
Giber cin IBM-kompatibles denn Programme, die itn mit7 | $33  write T heae e
Druckerkabel) an den ST ange-  Nadeln unterstitzen, sind ja be- yte: $00; Befehl $24 muB folgen.
schlossen werden. Das bedeutet —reit fir den XLIXE Mangelwa | 30 ooq , Vil 2. Byt wi il Drsheah e
nun aber auch, daf fir den 1029 re. Auf dem STgibtes kein einzi- ilckgemeldet (i der Rogel $0829' ur
mit seiner Exoten-Schnitstelle  ges!
wieder ein Interfuce ndig wiire.

Befehl  Staws  Daten im Sektor/Bedeutung

Soein Adapterstelltjedocheinen 523 pite, M°‘°"‘°°""‘“"'-" e

S e Bytc: SO1; Befehl $24 mu folgen.

. i hiee sogar eine Paraliel $4 read Imlund2. Bytewind dieMotorhochlaut:

Seriell-Wandlung inegriert wer- seit zurickgemeldet in der Regel 35).

den_ mufite, die man ohnehin $23  write  Step-Rate messen, ab jetzt formatierte

sehr selien aniiff. Zudemistsic  Befohle $23 und $24 Dttt i T bhe oGt

ohne Pufferspeicher garnicht=u  fiir Floppy 1050 1. Byte: §02,2. Byte: §00 bis 12 bzw. 00

realisieren: Do Teeerrianer der et bis $1A (Sektornr. ). Das Kommando wird
i wenn e einen findigen mit OK quittert, wenn jeder Sektor, der

Hardware-Basilergeldnge,
ein Interface zu akzeptablen Ko-
sten zu bauen, wdre es dennoch
recht sinnlos, den 1029 mit sei-

nach dem Steppen von einem Track zum
niichsten zuerst gelesen wird. Kleiner oder
gleich dem (im 2. Byte) angegebenen ist.

und $24, etliche Fragen auf. Un- $23 write. Halbschritt steppen,
nen wenigen Schrifiarten (nor-  so, [ ecer Volker Loges aus 1. Byte: $03, 2. Byte: $01 = nach innen,
it mcen s DG A
g (Ein Track bondiat et Sicps.)
e e R
ren zu keiner versteckten Fehler- 1. Byte: $04, 2. und 3. Byte: 16-Bit-Zahl
KaroSoft |\ i e s Wittt § b 13 7ihe
Software Floppy 1050 vorhanden. Sie die- Seriennummer der Floppy in ASCII-Code.
ANWENDERS nen dem Test baw. Abgleich der Dieser Befehl wird sofort quittiert! Er be-
koo Diskettenstation und werden so- ndtigt aber auch bei Wiederholungsfaktor.
e M A
7 bt Tk s Sobin 1 G cingaleton Dikrt B
050" nennt. S asen i, e Tibchsiooes & o b i
alle anderen  Floppy-Befehle selbst wird vor dem Test neu formatiert!
ac, am Tihiesen e den | 1 e St

L. Byte: $05, 2. Byte: 00 bis $27 (Track-
Nummer). Der angegebene Track wird an-
gefahren

tus ($80).
schrieben wird, enthaltin den r-
sten Bytes die Parameter fii den:
Befehi. Das Kommando $24 ist
eine Read- Anweisung (also Sta-
G 8° | “tus $40). In den ersten Bytes des  Rechner cinen eigenen Vekior Routine schreiben. Dies diirfic

i gelesenen Sektors werden die (BRKKY, $236/$237). Beiihrer aber Assembler-Bastlern vorbe-
: Werte die der Testergah, - Betatigung vird aso e Sprung. halen sein. Hier moch.die .

T T

s sioo | rickgemeld <u dem Programm ausgefiihr, wendigen Speicherstellen:
””ngm‘mm 88| Die cinzelnen Bedeungen uf das der Vekior zeigt. Des- _ (por pOKMSK ($10) und
S B 22| und Parametcrbeider Komman.  Halb st s auch miglic, schon 1RGN ($Do0k) ten
G2 | dos haben wirin cinem Kasen - durch ciaches Poken anderer g0 (R0 Kewn der
il Werte in den Vektor die Funk- (ot wertion
& e T
i Reset bei Escape? Fiirdie ESCAPE-Tastegibtes  Steht die Avlrex:c der Inter-
£ | Gibtes cinen POKE-Befchl, dagegen keinen eigenen Vektor.  rupt-Rou
Et # | der bewirkt, dab bei Druck auf Jare Funkiion steuertderiibliche — KBCODE (SD209) (,(,,,,,,,
St 88| dic ESC-Taste cin Resetausge-  Tastatur-tnterrupt, der beim  den Tustaturcode der ge.
S B i %5 | fubrt wira? Dricken jeder "normalen” Ta-  driickten Tastr  (Tabelion
T 21 /42022 Kawoaoses | Nein! Beispielsweise fiir die S€ausgelostwird. Um hieretwas  hierzu findet man in den met-

BREAK-Taste besitzt das Be- < verdndern, miifte man eine  sten Biichern, die sichmitdem
wriehssystem der XL- und XE-  ¢igene  Keyboard-Interrupt- O befassen.)

78| I ATARImagazinT/oa.
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Einsteigerecke

Schadet ein Reset?

Schaden dic hiufige Ben:
e
oder das An- und Ausschalten
dem Rechner?

Was Sie hier ansprechen, sind
2wei Vorgiinge, die man villig
getrennt sehen mufs. Die et
sung der RESET-Taste ist fir
den Computer ldiglich ein Zei-
chen, das augenblickliche Pro-
gramm 2 unierbrechen und cin
anderes, nimlich die Reset-Rou-
tine des Betriebssysiems, zustar-
ten. Dieser Vorgang, den man
auch Warmsiart nenni, liuft al-
lein auf Software-Ebene. ab.
Hiufige Anwendung des Resels
schadet dem Computer deshalb
(von der Abnutzung der Taste
einmal abgeschen) genausowe-
nig wie jede andere Programm-
aufiihrung, —also  iberhaupt
nicht

Etwas anders sicht es beim
Aus- und Einschalten des Com-
puters (Kaltstarr) aus. Dadurch
werden nimlich Temperatur-
schwankungen n der Elektronik
verursacht, feim Einschalten
besteht sogar die Gefahr einer
Kurzzetigen Uberspannung. Es
st wohl nicht"verwanderlih,
dafsdie Mikrorransistoren n den
Chips bereits auf yo. geringe
Schwankungen empfindiich rea-
ieren kinnen. Jedes Einschal-
e des alsocin

2. Wenn der Rechner ausge-
schaltet wurde, sollieman ca
10 Sekunden warten, bevor
man ihn wieder anstell

3. Bin zusielich eingebauter
Reset-Taster, der nichtnurei-
nen Warmstart wie System-
Reset auslist, sondern einen
echten Kalistart - simuiert,
dient nicht nur zur Verzie-
rung des Gehiuses!

Strings!

eh habe das Spiel "Hacker”
gekauft, in dem alle Texte nich
hlgarty uf dem Bidchin

ich nun auch in meine cigenen
(Basic-)Programme ecinbauen.
Dic cinzige Moglichkeit, die ich
bisher gefunden habe, ist aler-
Gl s S b
miibte fir jeden Buchst
hen cigenen PRINT-Befoh ns
ind zwischen

von zugreifen. Der Ausdruck
$ wiirde beispielsweise den
ganzen Inhalt von AS beriick.
sichtigen, AS (3, 6) nur dasdritte
L U

>

@ 3/ die augenblickliche Linge
des Strings AS. Diese Moglich-
keiten machen wir uns zunutze,
wenrtwir nun unsere kleine Text.
ausgaberoutine schreiben
10 DIM TS (80)
REM Demonstration.
30 TS = "Dieser Text wird
veradgertausgegehen.”
40 GOSUE 1000
50 REM Hier kann das Pro-
gramm stehen.
99 END
1000 FOR N=1T0 LEN(TS)
1010 PRINT TS (N, N);
1020 FORZ =070 20
1030 NEXT 7
0 NEXTN
1050 RETURN
In diesem Kleinen Beispiel

den Befehlen eine Zeitschicife
anspringen. Gib cs cine cinfa-

chere Methode?
Gliicklicherweise ja! Das
buchsiabenweise Erscheinen ci-
nes Textes auf dem Bildschirm
ist brigens ein Effeks, der ur-
spriinglich inder Datenfern-
dbertragung (DFU)  aufirat
Dort erreichten. die_einzelnen
Zeichn ier dus Teefon und
el ande

mu der extle-
diglichiin TS (in Zeile 10aufma-
ximal 80 Zeichen dimensioniert)
abgelegtund die Ausgaberouiine
aufgerafen werden (Zeilen 20-

Der Ablauf i der Unterrouti-
ne (ab Zeile 1000) diirfie klar
sein. Der Befehl in Zeile 1010
holt, gesteuert durch die FOR-
NEXT-Schleife, cinZeichen
nach dem anderen aus 1 und.
drucktesas, Dielbrign Zeien

wenig zum Verschieif der Elek-
wronik_bei. Trotzdem besteht
kein Grund zur Panik. Der
Rechner kann durchaus Jahr-

ren Computer sehr viel lan,
S
Konnen. Nichis anderes wird
von "Hacker"simuliert. Esistje-

‘gende Punkie beachiet
Den Computer nur dann aus-
und wieder einschalten, wenn
es keine andere Moglichkeit
Jiir einen Programmabbruch
bew. Neustart des Systems
gibt. Meist i sich namlich
mit Reset arbeiten. Vom Ba-

g
=

Speichersielle  E477
spring.

de Spiele it viel Text durch des
sen lexiblere Ausgabe an Reiz
gewinnen.

Unin Basic entsprechend mit
Texten (allgemeiner: Zeichen
Ketten) umgehen zukinnen, bt
es spedielle Text-Variablen, so-
genanne Strings. Ihr Merkmal
st das Dollar-Zeichen hinter
dem eigenlichen Variablenna-
men (c.B. AS). Die Vortele ci-
nes Stringssind eindeuts. Nach

i Verzdgerung.
Hier bleibt noch viel Spielraum
fir weitere Effekie. So kennie
man'z. B. mit 2wei SOUND- Be-
Jehlen noch einen Tastanurklick
nachalimen,

M solchen Ausgaberut;
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Durchschnitts-User kann s des-
halbschon einmal schwierig
werden, —eine mathematische
Formel in Computersprache zu
abersetzen.

Tangens oder nicht
Tangens?

In der Basic-Befehlsliste, die

PRINT TAN (xxx) fihrt immer
zZum Dimensionierungsfehler 9.
Handelt es sich dabei um einen
Bug im Betriebssystem? Libt
sich TAN irgendwie simulie-
ren?

Hier liegt kein Fehlerim Basic
oderim OS vor. Das Atari-Basic
Kennt die
Hch nich, Ansitle ds Tongens
ist nimlich der Arcustangens,
abgekiirzt ATN, implemeniert,
Der Tangens ciner Zahllafisich
aber ohne Schwierigkeiten be-

Eine ganze Reihe solcher,
auch komplizierterer Formeln
findetman ibrigens in dem Buch
"Mein Atari Computer” (Be-

-Cosekans Hyperbolcus
Loc mov () #SOR (xox +
)+

bcrarhnm kann?
Kreiszahl Pi

Manche  Basic-Interpreter
Kennen P as fexte Konstante

o e e
oder scrollende Texte program-
mieren, indem man wber POSI-
TION-Befehle die Cursor-Posi-
tion_ entsprechend steuert_und

re Phantasie angesprochen.
Die folgenden Fragen haben

dnge

“dimensioniert” wurde, lafi er
sich beliebig oft mit einem neuen
Inhalt belegen, und iiber seinen
Narnen kann man auf seinen ak-
auellen Inhalt oder nur Teile da-

schen Ursprung, sind in unserer
Leserecke aber dennoch nicht
Jehl am Platz. Die Informatik
besteht ja ohnehin zu awei Drit-
teln aus Mathematik. Fiir den

Sl
gen?

Das Atari-Basic kennt_die
Kectsah liidrnichal Syn-

L. s reicht aber b den allr-

meisten. Anwendungen, beson-
ders bei Grafiken, vallig aus,fir
Piden Naherungswert 3.13 ein-
2usetzen, Sollte dies jedoch zu
ungenau sein, kann man Pi am
Programmanfang in (fast) belie-
biger Genauigkeit definieren;
10 PI=3.1415926

Matthias Btz
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Non Richard Aiter

Verlig Heyne
23 Sten 14 40 DM
ISBN 3-453-47059-1

Der Untertite dicses Buches

uict: “Auch Sic konnen mit
dem Computer Musik ma-
chen!™ Voll Elan macht man
sich abso an di Lekire, unm

fem Geheimis der Wohlklin-
e
Spurzu kommen. Firden Com-
puter- baw. Musikneuling sind
Zwei cinfuhrende Kapitel vor-
handen. dic leider nicht schr

jchel

Computerfreaks ohne theo-
retische Musikkenninisse wer-

reiben
vermag, Dieser Band kann wohl
Musiker zu Computermusikern
machen, nicht aber Computer-
freaks zu Musikern.

Kot Alicke

Microcomputer-
Lexikon

Verlag Sybex
198 Sciten, 14.80 DM
ISBN 3-88745.554-1

Die neue, akiualisierte Aus-
gabe des exi

Das TOS-Listing
(Band 1)
Von Alfons Kramer,

Thomas Ricbl und
Winfried Hiibner

362 Seiten,
ISBN 3-88229-002-1
h 2 Zeiten der 8 Bi-

Softwarcalsunerschpfliche In-
formationsquelle. Ein solches
Werk ist nun auch fir den Atari
STerschienen. Der vorliegende
TR
te Assemblerlistings
Sourtes von BIO, SEMDOS,
dem VDI und dem Plattentrei-
ber AHDI

Zundichs gehen die Autoren
auf 60 Seiten auf die interne
Struktur von BIOS und GEM-
DOS ein. Die BIOS-Beschrei-
bung erfautert den Boot-Vor-
gang und enthilt auch cin Dis-
e | B ol Setioe
Lader euerungen beim
BIMenTOS wenden Shenal
Jure erwalnt. it dem Bt
¢h dann auch

z

mit nur dic notigsten Grundla
gen vermiticln. Danach folgt
cinsehrinteressanter und infor-
mativer Abschnitt iber Sound:
Erzeugung.

Im 4. Kapitel hat man den
Eindruck. im M.1D.L-Buch
ichen Autors zu blattern.
lesistinbeiden Bichernent-

o
che wiederum bestitigt den
awciten Untertitel: "Der Mi
Krocomputer —ein neues Instru-
ment far Hobby-Musiker und
Pop-Profi zeigt genau,
welche Lesergruppe hier ange-
sprochen ist, namlich Hobby-

blick bekommen wollen, was

Kons, die inzwischen vorlie
bictel uns cinen Grund, wieder
cinmal auf dieses Buch hinzu.
weisen. Es kann nimlich Ein
steigern viel Kopfzerbrechen
ersparen. da hier in alphabe
scher Reihenfolge alle wich
gen Begriffe aus der Computer-
terminologie erliutert werden,
Zu rund 1500 Ausdriicken und
Abkiirzungen haben die Auto-
renin aller Kilrze des Wesentli-
che notiert.

bgerundet wird das Buch
durch cinen ausfuhrlichen An-
han. Es enthilt zvei Worter-

o nichste Unterkapitel; dabei
werden alle Register beriick-
sichtigt,

Dic Besprechung des GEM-
DOS st sehr detailliert. Hier

[z
BUCHER

semblerlisting mit reichhaltigen
Kommentaren versehen. Teil-

nis der logischen Arbeitsweise.
ermglicht

GEMDOS wurde komplett
als C-Programm rekomp
und lieRe sich

nigt) durch einen Compiler
schicken. Im AnschluB an das
Listing sind in einer Tabelle die
unterschiedlichen Adressen der
Routinen im Blitter- und “al-
ten” ROM-TOS aufgefirt. Es
folgt eine grafische Darstellung,
der von GEMDOS benutzten

Datenstrukturen.
sechste Kapitel beschi
tigtsich mit dem Harddisk-Tre
ber AHDI in der Version 1.6
m Vorspann zu einem Disas-
sembling schildern die Autoren
schr prizise den Aufbau der
Festplatte und des verwendeten
Controllers. Ebenso wird dic
Arbeitsweise des AHDI be-
schrieben, dessen Listingunver-
standlicherweise in englischer
Sprache Kommentiert ist. Fiir
die immer zahireicher werden-
den  Harddisk-Besitzer stellt
dicses Kapitel cine wahre Fund-
grube dar. Sehr interessant ist
der Hinweis, da sich die 20-
MB-Tandon-Platten_problem-
auf-

Sl B
Abeitsweise erlautert.  Mit
e e
grammen Kann sich der Leser

Ebiikin e ekninesa
tung verschaffen, die jafir viele
Probleme mit dem ST verant-
wortlich ist. Dann geht das Buch
auf konzeptionelle Schwichen
und Fehler im Betriebssystem

biicher (
Franzosisch - Deutsch), die sich
natlich auch auf Computerb

ariffe beschriinken. AuBerdem
findet man hier einige nitzliche
Tabellen, so z.B. eine Aufli
stung der ASCILZeichen in
Hex., Dezimal- und Oktal-
schreibweise sowie der dzuge-
horigen Symbole. Alles n allem
stelt

oo
gl

e i
niert, ist das Buch nur zu emp-
fehlen.

Ratgeber dar, der sich nicht nur
fiir Anfinger.

ein. Leider
sehr knapper Form. Meiner
Meinung nach lassen sich die
vielen Kleinen Bugs im GEM-
DOS nicht allein mit cinigen
falsch gescizen Vorzeichen-
Bits erklren.

Fur die eigene Fehlersuche
bieten dann aber die nichsien
300Seiten ausreichende Grund-
lagen. Eingeleitet von den Sy-

eginnt nun der

werke austauschen lassen.

Wichtig ist natiirlich die Fra-
g€, ob man das Buch, das vom
Blitter-TOS ausgeht, auch fir
peenon
nutzen kann. Fir d
e e
belle vorhanden, dic iber
Adrebverschicbungen aufklirt,
beim BIOS feht sie leider
Nachdem allerdings ROMs nur
durch EPROM-Brennern zu
patchen sind und sich Verinde-
rungen am saubersten lber Sy

M-

Kapitel liber das alte TOS
et
eweser

"Das TOS

isting” konnte

cigentliche Listing-Teil. BIOS/
XBIOS und VDI sind als As-

perten und Patcher werden.
Endlich gibt es eine wirklich

mnm-mm/ul 81
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praitare xuromm.um..pne
e
Li-
sting des Desktops bringen soll,
darf man gespannt scin.

Robert Tolksdort

Atari ST
Programmier-

shiclping dec Hariyars st
h mit MMU, Video-
ahip, DMAIC, Disk.  und
Harddisk-Controller,  MFP-
Chip, ACIAs, IKBD und
Soundchip fort, Wenn Sie auf
Seite 132 des Buches angelangt
sind, wissen Sic also allerlei
iiber die Chips und Vorgingeim
Inneren Thres  Computers.
SchlieBlich kann man eine
Funktion nur dann effekiv nut-
zen, wenn man die damit zur
s
Keiten ke

Der wnlﬂngrew ste Teil des
Buches ist dem Beriebssystem
des ST gewidmet, wobei dic
Funktionen nicht ctwa nur der
Reihe nach aufgelistet werden
Die Systemaufrufe sind viel-

T

dic Pin-Belegung von Chipsund
samtlichen Schnittstellen, Ta-

eine Liste der Systemvariablen,
cine Ubersicht iiber die TOS.
Funkiionen ohne Seitcnang:
ben, das Inaltverasichns der
Programmiskette und

64 Sichwoverz s
Auch auf den fur die beigefiig-
ten C-Programme vorgeschia-
genen Mark-Williams-C-Com-
piler wird hier ingegangen.

den maschinennahen
Programmicrer, der noc
mit ausreichend  Betricbssy-
stemdokumentation cingedeckt

st dieses ST-Progeammier-
handbuch eine _detailreiche
Komplettlisung. lch personlich
hatte allerdings gern auf die

in der Lage, diese Aufgabe zu
erfillen. Wie bereits guter
Brauch bei Literatur zu diesem
Thema, wurden auch hier die
neuen Techniken zur Produk-

Desktop-Publishing-Erzeugnis
in Handen.

er Autor geht das Thema
systematisch an, indem er zu-
niichst die Grundlagen disku-
tiert. Erstdann kommt erzu den

niichst die ganze GEM-Palette
und das spezielle Programm
“Ventura Publisher”, Die zyei

te Gruppe setzt sich aus
grammen ausammen, dic uner

Pro-

£aB, 50 dal} man beispiclsweise
alle Keyboard-Funktioneninei-
nem Kapitelfindet und sic nicht
aus dem ganzen Werk zusam-
menklauben muB. Besondere
In-

e

ISBN 3.69090-524-2

Die Computerliteraturscheint
derzeit einem durchaus erfreuli-
chen Trend zu folgen: Man
packt immer mehr Wissen in
einzelne Biicher. Dervorliegen-
de Titel ist ein Beispiel dafiir,
was allein schon durch den Um-
fang von 466 Seiten deutlich
wird. Der Blick auf den Preis
der einen solchen Wilzer ziert,
wird durch die beiliegende Pro-
grammdiskette nur schwach be-
sinftigt. SchlieBlich sind 69—

formation zu Konsole, Disket-

tenstation und Harddisk, Files,

BIOS-Zeichenein- und -ausga-
Schnittstellenunterstiit-

Zugunsten
eines niedrigeren Preises ver-
zichtet, da die abgedruckien
Programme ohnehin nicht allzu
lang sind.

Thmas Tausend

e
waltung des ST, Exceptions und
mem-pu, e

« unbekannte XBIOS-
Furktion 36 (priblk). erfihrt
hiererstmalsentprechende Be-
achtung (aber 3 Seiten!). Lei-
der kommen ein paar Themen
wieder viel zu kurz. Das Stich-
WOrt M.LD.I. wird auf einer
handel

Desktop
Publishing

S (thrbe-
b N el i

naker.”) Von inen sind dic
Siupe et e o
erlauben die Verwendung des
Computers fir den Fotosatz,
unterscheiden sich aber vor al-
e
schen DTP-Progras

Ein wichtiges Themabei DTP.
ist natlrlich die Grafik. Hier

einige Programme _behandelt,
mit denen sich Grafiken erstel
lenbzw. bearbeitenlassen, Hier
sind natrlich auch die Ausgabe
der Dokumente auf den Druk-
ker und Fragen der Gestaltung,
und Schriftwahl von Bedeu-
wird kurz ange-

In einem besonders interes-
o Au-

halben

G

ein paar hundert g
p Zu fast allen P

mende Investition. Aber schau-  Beispielprogramme.  abg

n wir vielleicht doch besscr zu-  druckt, die auch auf der beilie- Vo Gerhard Bader

erst auf die inneren Werte des
Buches.

ve ertrealichorwaise cehts In
formationen aber  Registe;
Speicher, Stack, Exception:
Adressierung und eine Befeh
iibersicht geboten werden. Auf

nicht eingegangen. Die e

genden Programmdiskette ent
halten sind, sofern ihr Umfang
ber einige Zeilen hinausgeht
Dabei hat man sich jeweils ent-
weder an Assembler oder das

C gehalien. In

Verlag Vogel
186 Seiten, 38.- DM
ISBN 3-8023-0195-1

‘Wer sich zum ersten Mal mit
Desktop Publishing beschftigt,

beiden Formen werden die Pro-
gramme allerdings nicht gebo-
ten.

Der Anhang enthilt Uber-

deamefei lser Afvending
s Thema
T i e
schon eine Fulle von Aspekten,

68000 mit Adressicrungsarten,

82 I ATARImagazin /88

¢ dabei zu
sind. Der vorliegende Band ist

tor seine Erfahrungen mit der
Produkiion des Buches. Hier

duktbeschreibungen und man-
chem Artikel in Zeitschriften
macht dies deutlich, was solche
Programme konn

tungswiinsche den Moglichkei-
ten der Anwendungen unterzu-
ordnen,

Robert Kaltnbrunn
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” eue Medien”, dieses
chlagwort  geistert
bereits seit einigen

Jahren durch Presse und Fernse-
hen. Dazu zihit auch Bildschirm-
text, kurz Bix genannt. Wir wol-
len hier kurz einen Blick in dic
Bx-Szene werfen, Moglichkei-
ten, Nutzen, Sinn und Unsinn
des Bildschirmtextes in scincr
jetzigen Form aufzeigen und cin
paar Tips zu dessen Einrichtung
auf dem Atari ST geben

Was kann man nun Sinnvolles
mit diesem neuen Mittel der
Kommunikation anstellen? Zu-
allererst sei da die private Konto-
nannt. Hier sammelt
tig Pluspunkte gegen-
ber der ablichen Methode von
Uberweisungen usw. per Formu-
lar. Vom cinfachen Kontoauszug.
iber Daerauftrige bis hin zum
mabgeschneiderten Kreditange-
bot Tab sich alles iiber Bix r
geln. Nur bei Bareinzahlungen
oder Scheckgutschriften ist noch
der Gang zur Kasse bzw. ein
Brief an das Postscheckamt not-
wendig. B ist aber auch meist
beim Ausfillen der entsprechen-
den Formulare behilflich. Alle
Bankleitzahlen

ner falsch cingegebenen Konto-
nummer oder einem nicht dazu
passenden Kontobesitzer wird
dies automatisch angezeigt

Zum Thema Sicherheit sei ge-
sagt, daB jede Aktion mit dem ci
genen Konto durch eine zusitzli.
che Codenummer, die sogenann-
te BUx-PIN, abgesichert ist. Au-
Berdem erhilt man zujedem
Konto eine Liste mit Transak-
tionsnummern. Bei allen Bu-
chungen, Uberweisungen usw
ist neben der Bx-PIN zusitzlich
cine solche Nummer einzugeben.
Jede von ihnen veriert nach cin-
maligem Gebrauch ihre Giltig-
keit. Dies soll einen Ausgleich
zur fehlenden handschriftlichen
Unterzeichnung bieten. All diese
VorsichtsmaBnahmen sind aber
nur so gut wie die sorgsame Ver-
wahrung der Nummern, e
im Falle der

[
BERICHT

Bildschirmtext
hautnah

Nicht nur das Bankkonto, sondern auch Liebesbars und
Pubs in Eden 6ffnen sich mit diesem Medium.

verbundenen Zugangs mehrerer |
Personen zu den geheimen Num-

mern ein MiBbrauch sicher cinf
cher moglich ist als bei der kon.
ventionellen  Kontenfuthrung,
Der neueste Hit auf dem Markt
sind Buchhaltungsprogramme,
dic gleich eine integrierte Kon-
tenfiihrung mit_automatischer
Buchung von Gehiiltern  usw.
iber Btx ermoglichen.

Was bringt Btx noch? Nun, zu
jedem Hobby, Sport und Fachge-
biet gibt es Anbieter, Warenhiiu-
ser oder Datenbanken, dic ihre
Informationen verkaufen wol-
len. Uber Btx kann man fast alle
groBen Versandhiiuser erreichen

L

Bildschirmpest

und seine Bestellung direkt in
den Rechner eingeben. Auch der
Informationszweig ist riesengroB
und reicht vom neuesten Wetter-
bericht tiber die aktuellen Fahn-
dungsmeldungen mit Phantom-
zeichnung bis hin zu rej
Mitteilungen. n g
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BERICHT

Bix-Netz und informieren iiber
Messen, Muscen und Ausstellun-
gen. Diese Auskiinfte sind zu-
dem meist auch gebiihrenfrei.

Eine weitere Nutzungsmog-
lichkeit ist die Versendung von
Nachrichten an andere Btx-Tei
nehmer. Verschiedene Anbicter
stellen gegen eine geringe Ge-
biihr auch Grafiken zur Verfi-
gung, die man zu besonderen
Anlissen in den elektronischen
Briefkasten legen kann. Dic Ge-
biihren fiir einen einfachen Text
liegen bei 40P, e
hen kommt man leicht auf 80 Pf
bis 1 DM. Dafir konnte man
auch schon cinen Brief schicken
In vielen Bereichen st B ledig-
lich eine Spielerei. Fs gibt nur
¢ Dinge, dic man nicht
durch cinen Telefonanruf oder
die drtliche Tageszeitung besser
und billiger erfahren

Teufelskreis “wenig Teilnehmer
(ca. 100000) ~ daher wenig An-
bicter (in diesem Jahr sogar riick-
lifige Quote von 3528 auf
3419)" liBt ernsthafte Anwender
herkommliche  Kommunika-
tionsformen beibehalten. Zudem
fordert das Monopolverhalten
der Post in bezug auf dic Hard-
ware nicht gerade den Umsatz.
(Hardware von gestern zu Spit-
zenpreisen

Der augenblickliche  Publi-
kumsmagnet ist eine fiir deutsche
Verhdiltnisse vollig neue Art der
Unterhaltung, die Btx-Welt der
Phantasiestadte, Tempel und
Bars. Hier tummeln sich Sekretd-
rinnen, gestrefite Manager, aber
nur ganz wenige Computer-
freaks. Letztere haben den SpaB.
nimlich schon _entdeckt, und
2zwar im Datex-P-Netz. Dort st
s etwas stilechter und anstiin-

an den Dialogen. Je spiter der
Abend, desto schlimmer geht es
in den Stadten zu. Als Frau (ich
habe es einmal versucht) sollte
mansich ab 22 Uhr in Eden nicht
mehr sehen lassen, es sei denn,
man ist scharf darau, auf primi-
tivste Weisc von allen moglichen
Leuten angepsbelt zu werden.
Man tippt also sein Pseudonym
samt Pabwort ein. (Dic Kosten
fiir den Einla liegen im Bereich
von 40 Pf bis hin zu mehreren
DM.) Nun gelangt man in das
Hauptmen

Als Beispiel sei hier auf Eden,
die wohl erfolgreichste und auch
bestbesuchte Btx-Stadt, nither
eingegangen. Wir haben hier die
Mglichkeit, den Pub, das Café
oder die Bar d’amour aufzusu-
chen. Tm Prinzip ist das egal. Im
Café hat man nur einen Ge-
spriichspartner, im Pub oder der

Ein wichtiger Vorteil von Bix
ist aber sicher die Geschwindig-
keit, mit der cilige Nachrichten
(2.B. Schadensmeldung bei Ver-
kehrsunfall) beim  Adressaten
Tanden. Wenn der Anteil von im
Augenblick nur etwa 3500 =

digerals im Btx; auBerdem bleibt | Liebesbar sind Kreuzdialoge mit
man unter sich. Dic offiziclle Hit- | allen Teilnehmern moglich. Pub.
parade vom Februar 1988 belegt, | und Licbesbar unterscheiden
was Leute zum Bx treibt: ich nur durch dic Interessenge-

bictern
te Btx eines Tages i i
mal cine Alternative zu Telefon
oder Brief darstellen.

Kommen wir nun aber zu ci-
nem Gebiet, das dem System in
Frankreich zu so iberragender
Popularitit verholfen hat: di so-
genannten "Rosa Messagerien”,
dic Clubs und Scheinwelten in
Btx, meist mit einem Hauch von
Verruchtheit, total verriickt und
absolut in der

Pl e ermresusey sy | DIEIEs aber das ist sowieso egal,
P2 f”,:‘&i'{i:ﬁid;):g; Vlus | da sich kaum jemand an diese
Patid DeuscheBundoson 2000+ | Abgrenzung halt. Dialoge sind
e | auch vom Pub zum Café oder zur
pes Lie «atsies. | Liebesbar moglich

CheilcineSheinwcl)

Wie spielt sich nun so ein Trip
in eine Welt aus Bits und Bytes
ab ? Augen schlieBen. Was woll-
ten wir schon immer einmal sein?
Casanova, ein Mrchen-
prinz, eine Prinzessin oder gar
cin' cchter Jedi-Riter? E4_ sl
auch vorkommen, da8 manch ci-
mer mit seinem wirklichen Na-
nen geht. Vie-

Eine Ausnahme stellt dic Party

das Gespriich einschalten. Aller-
dings st dicse Form der Kommu-
nikation nicht sehr beliebt, und
die Party ist meist leer. Jeder
Teilnchmer kann cine Visiten-
Karte mit einer Kurzbeschrei-

Anwendung. Die Post hort dies
sicher nicht gern, denn das sachli-
che Medium Bix soll sich in der
Wirtschaft etablieren. Aber der

90I ATARImagszin©/e8

le Manncr geben suh jedoch als
Frau aus, um ihren Tricben
freien Lauf zu lassen. Ein Psy.
chiater hitte scine helle Freude

bung seiner Interessen und ande-

g
g
J
z
g

Pub, erscheint eine Liste mit



Teilnchmern. Jeder von ihnen
trigt cine Nummer,
diese ein, wird nach kurzer War-
tezeit fiir ¢inen Obulus von 15 Pf
s ist der mndmp‘m fr
“Mitteilungen schic
rmmcn T 2uge-
horige Visitenkarte angezeigt
Nach Eingabe von 55 lassen sich
nun die erhaltenen Mittcilungen
lesen (siche Bild) und mit 66 bis
2u vier Zeilen fiir die bekannten
15 PFabschi
Das Ganze kann wirklich siich-
tig machen. Man sollte sich tun-
lichst einen Gebihrenzahler an-
chaffen und sein Btx-internes
Konto fiir Anbietervergiitungen.
iiber die dic Betriige abgerechnet
werden (sogenanntes Taschen-
cldkonto). genauestens im Au-
ge behalten, um nicht von ciner
gesalzenen Fernmelderechnung
iberrascht zu werden. Viel Spab

Die meisten Welten bieten die
Moglichkeit. fir cine begrenzte
Zeit eingetragener Birger zu
werden. Man erhilt dann ein ei-
genes Postfach unter
Pseudonym und Namensschutz.
Das Ganze kostet zwischen 2 und
8 DM fiir mehrere Wochen oder
Monate. Noch ein paar Worte zu
den Organisatoren. Oft kommt
der Eindruck auf, daf die Betrei-
ber die Dialoge mitlesen und als
fingierte Teilnehmer selbst por-
nographische Zeilen unter harm-
losen  Mitspielern ~ausstreuen
Besonders die Welten, in denen
kaum Publikum vorhanden ist
arbeiten wohl mit solchen “Ma-

nem

cheint in allen
Systemen dhnlich. Leider waren
dic Betreiber von Eden nicht be-
seit, Informationen herauszuge-
ben, angeblich aus Griinden der

BERICHT

Wie kann sich der Atar
an diesem Spektakel betei
Dic 8-Bit-Atari-User missen wir
jetzt leider enttauschen. Es ist
uns keine Moglichkeit bekannt,
um mit einem der "kleinen” Ata-
is Bt zu betreiben. Anders sieht
das beim ST aus. Hier gibt es im
Augenblick drei unterschiedliche
Programme fir Btx. Eines da-
von, "BTX-ST”, ist an sich fur
den’ Apple Macintosh gedacht
und Fuft nur unter Aladin, dem
Mac-Emulator. Auf dieses Pro-
gramm wollen wir deshalb auch
nicht naher eingehen. Als Kurz-
info sei gesagt, daB es nur mit ei-
nem Monochrommonitor Tauft

ir ca. 350 DM im Fachhan-
W1 e

Freak
e

Wir wollen uns nun den ande-
ren Programmen 7uwcm|u| und
zwar dem "BTX-Manager” von

hat man auf jeden Fall dabei, und
nette Leute lernt man auch ken-
nien. Manche sah ich dann per-
sonlich, und es war interessant.
wie der “Nebel von Avalon” =

Besonders gegriibt sei meine
Kleine ostiriesische Kochin mit
dem Codenamen "Maedchen”,
die mich tiber Weihnachten mit
wundervollem Gebick versorg-
e

Mir ging s oft so, dafsich wirk-
lich eingetaucht war n diese Welt
der Gaukler, Traumer und Ga-
noven; ein Hauch von Adventu-
re mit einem Kleinen Schu Ero-
ik, und

i humhvlllung vor der Konkur-
wo doch fast alle
b gmhe System fahren. Ich
Konnte nurin Erfahrung bringen,
daly die Software in Pascal ge-
e e
ner Data-General-Maschine, in
Life auf einer VAX 8800 (DEC)
lauft. Fr den Interessierten ha
ben wir hier eine Liste der be-
Kanntesten i e
usa

Do undgnIs e Sh s
is. Beide haben ihre

Vo und Nachicile, Wer jedoch
keinen Monochrommonitor be-
siat, mu cht lange Oberlegen.
m ST arbeitet

e
mittlerer Auflosung zusammen
Die Programme haben leider kei-
ne Postzulassung (siehe auch
A'rARImagazln}lXR.
cim Bl

senlos. Wie in der R
auch hier Gut und

Bose, n
eben in krasserem Gegensatz, da

kein Bosewicht irgendwelche
Folgen seines Tuns zu befiircht
braucht.

mengestellt

Bien s34

Lt * o
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Auflsung von 40 Spalten zu je 24
Z

aus 12 mal 12 oder mehr Pixeln,
je nachdem, welcher der vier
moglichen Zeichensitze gerade
Verwendung findet.

Abhilfe schafft hier der Kauf
| cines Decoders (Saba, Loewe
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oder Nordmende: Preise zwi-
schen 300 und 1000 DM). Er
in der Lage, den Standard voll zu

man kommt auch ohne 100%ig
richtig. iibertragene Farben gut
zurecht. Wer Bix zudem als
ernsthafter Anwender betreiben
méchte, wird bald die im Ver-
gleich zu den von der Post ver-
tricbenen Btx-Gerditen profes-
sionelle Benutzerfuhrung ~ zu
schiitzen wissen.

Wie schneiden nun unsere
2wei Programme im Vergleich
ab? Die Handbiicher zu beiden
beschriinken sich auf das Notig-
ste und beschreiben die Arbeit

“BTX-Term ST” labt da cinige
Wiinsche offen. Tm Farbmodus
werden vier Farben dargestellt,
wobei es sicher schwierig ist, die
Kodierung 50 zu treffen, daB alle
Informationen, besonders Text,
voll darstellbar sind. Leider geht
bei diesem Pmmmm oft einiges
verloren. igs kann man
iiber dic F1- Tas(e kunzcmg oder

den dann wieder sichtbar. Dics
ist aber nur eine Notlosung, die
wenig iberzeugen Kann, Das
groBe Plus dieses Programms,
das sei vorweg gesagt, ist die far-
bige Darstellung von Bix. Wer
gerne Farben mag, muf eben bei
der Ubertragungsqualitat einige
Abstriche machen.

in weiterer wichtiger Punkt

von Makros gestaltet. Sie werden
mittels Fileselect-Box einzeln ge-
laden. Wie man das besser ma-

werden die Vlakros
iiber cine frei wahlbare
Kombinaton ber 6in Rollment
neben dem Hauptbildschirm auf-
gerufen, was fiir die praktische
Arbeit sehr sinnvoll ist. Wer will
sich schon bei etwa 20 Makros,
was keine Seltenheit ist, erst
miihsam durch eine Fileselect-
Box arbeiten?

Die Definierung der Makros
istbei "BTX-Manager” etwas an-
ders gelost. Hier sind alle vorzu-
nehmenden Eingaben per Tasta-

e
tionsString  einzutragen.
kannbei lingeren. Makros

‘manchmal recht langwierig sein,
zumm Befchle wieSeitenaufbau
d

abwa erden

mit = ]ewelhgcn Software in
kurze: e
Eoren i -System selbst
wird wenig gesagt. Emslcxgcm
sei deshalb empfohlen, sich vor
der ersten Btx-Sitzung zumindest
die Informationen der Post zu
Gemilte zu fithren

"BTX-Manager” iibertrigt al-
le Farben sauber in
wei-Muster.

bietet das Programm dic Mog-
lichkeit, die Kodierungstabelle

fiir die verschiedenen Raster

Allerdings  sind die
Grundeinstellungen so upumal

Makros. Dies sind vorprogram-
mierte Eingaben oder Folgen
von Abliufen. Ein Makro wird
sinnvollerwe sich wieder-
holende Eingaben erstellt. Will
man z.B. den Kontostand abfra-
gen, 50 wiirde das entsprechende
Makro zuerst den Bankrechner
anwahlen und dann automatisch
Thre Kontonummer, Codenum-
mer usw. ecingeben, bis Sic im
letzten programmierten Menil-
punkt gelandet sind

Beide Programme lassen dic
Erstellung von Makros zu. Bei
"BTX-Term ST” kann man dic
Option GENERIERUNG akti-
vieren. Dann protokolliert der
Rechner alle vorgenommenen
Eingaben fiir Btx und bercitet sie

dals selbst feine
gut tbersctzt werden, da8 e .
halte cindeutig erkennbar sind.

92' ATARImagazin?/e8

sl Mk st r geht e
nun  wirklich nicht mehr.
Sehlech cligogen ot cer Aut |

missen, Beide Programme bie-
ten die Moglichkeit, Text-Grafi-
ken und Texte als Grafik oder
reinen ASCII-Code auf Disketic
2u speichern bow. auszudrucken.
Auch lassen sich vorbercitete
ASCIL-Dateien an das Btx-Netz
schicken. Ansonsten besitzen
beide Programme noch weitere
unterschiedliche Features, dic
wir kurz beschreiben wollen.

Zuniichst zu "BTX-Manager”.
Der Anschlu ist nicht nur wic
bei "BTX-Term ST” iiber die sc-
rielle Schnittstelle an einen Aku-
stikkoppler oder ein Selbstbau-
Modem mglich; auch das von
der Post verwendete DBTO3-
Modem (Btx-Box) mit sciner
Tpoligen Rundbuchse kann ange-
schlossen werden. Zur Anwahlin
das System bietet das Programm
tber entsprechende Tasten mit




Bix-Standardbeschriftung  die
Maglichkeit cines automatischen
LOG-IN (praktisch ein Makro)
mit Teilnehmernummer und
PaBworteingabe.

DaB dieser An- und Abwahl-
funktion zwei Extra-Tasten spen-
diert wurden, ist sehr sinnvoll
und erleichtert speziell die Ar-
beit mit dem Ak.m.kknpplu
Man legt den Horer Kopp-
ler, driickt iber die Maus die An-
wahltaste und wahit den Bix-
Rechner iiber Telefon mit 190
an. Alles weitere [iuft nun auto-
matisch ab, bis man sich im Sy-
stembefindet. Eine separate
Nummernliste wie bei BHIRC
Term ST gibt es nicht. Will m:
T A
oder cine Nummer  crreichen.
wiihlt man cinfach den Betreffen:
den mittels Makro iber die Ta-
statur oder das Rollmenii an.

(Laufwerk a: oder b: und evil
Ordner) automatisch mit richti-
gem Namen auf Diskette abge-
Tegt

Ansonsten bleibt zu "BTX-
Manager” nur noch zusagen, dafy
er ausgesprochen anwender-
freundlich programmiert wurde
und bis auf die fehlenden Farben
cin ideales Instrument fiir Bix
dartell. Geringfigige Verbes-
serungen in Bezug auf die Ma-
Krocrstelung wirén winsehcns.
wert, ebenso eine eventuelle Ko-
dierung der PaBwortangaben fiir
Btx, wenn sie als PaBwortmakro
auf Diskette abgelegt werden. Im
groBen und ganzen hat uns das
Programm aber gut gefallen

Der grofie Pluspunkt von
"BTX-Term ST istsicherlich dic.
Maoglichkeit

BERICHT

wohl iiber das Menii als auch
ber die Funktionstaste F9 aufru-
fen und editieren. Die Vergabe
von Prioritiitsnummern wird da-
ebenfalls im Bild angezeigt,
s ausgefiihrt wird die Anwahl
die Nummern nach Li-
stenaufruf iiber die Funktionsta-
ste vergeben wurden. Zunichst
sind wir schier daran verzweifelt,
weil die Nummern auch bei Ein-
trag iber das Menii ordnungsge-
mif in der Liste standen, jedoch
nie zur Ausfiihrung gelangten
Ein weiterer Micuspinkt st
daB alle Definitionen, Num.
mem, Maksos tow. crs mittes
Fileselect-Box nachgeladen wer-
den miissen. Das ist sehr ner-
vend, denn meistens arbeitet
man ja mit 10 oder 20 Standard-
‘makros und hat auch seine festen
Anbieter und

Auch ist cine Software-Schnitt-

Schon ist hingegen im Vergleich

11, Endstufe

”’51’

gestattet
ger”, iiber die Funktion TELE-
SOFTWARE  Programme fiir
den Atari ST gegen eine entspre-
chende Vergitung direkt lauffi-
hig iiber Btx zu laden. Im Augen-
blick bietet nur Drews selbst dic
Moglichkeit  (x921733324),
Software fiir den ST iiber Btx zu
bezichen

stelle vorhanden, tiber die sich ci-
ne Argument-Zeile an_ andere
Programme iibergeben 13t. So
ist die Anbindung von separaten
Editoren oder sogar Software-
Scannern moglich.

Bei der Anwenderfreundlich-
keit knnte man sicher noch cini-
ges verbessern. Die direkte An-
wahl von Anbietern vollzieht sich
2.B. ber eine Adressenliste, in
der man dem

re Anbicter dabei, ihre Telesoft-
ware-Palette auch auf den Atari
ST 7u erweitern. Leider gibt es
fiir diese Art der Ubertragung
noch keinen Standard (wie ctwa
bei Datex-P das XMODEM-Pro-
tokoll), so daf die verschiedencn
Anbieter unterschiedliche Uber-
tragungsformen  wahlen.  Di

Programme werden nach Ei
stellung des richtigen Suchpfades

ieter e Priontit verliht. Dax
mit wird ermoglicht, mehrere
nacheinander zu selekticren, wo-
bei sich dann die Anwahl im On-
line-| Beiich heriule Tosten;
Kombination SHIFT/F9 akfivie-
renlibt.

Was aber nicht in der Anlei-
tung steht, ist folgendes: Man
Kann das entsprechende Anbic-
ter- und Seitenverzeichnis so-

2u "BTX-Manager” dic cinfache
Definition der Makros iiber cine
Protokolloption. Als Resiimee
1t sich sagen, daB man mit
"BTX-Term ST” nur gliicklich
wird, wenn man Btx als Hobby
betrachtet und viel Wert auf
Bl e nol e
ung der Benutzerfiih-

mng e e
Programm ein echter Hit fiir Btx
werden.
BixMansger
Preis 23 DM (Vers.209)
Verson 0t derseitin Vorheeiune.
Heneler
Drews EDY
Besthimer S 14
tbicin

06221350

0

X Torm
IARIS Software-Entwicklungs GmbH
Linge Wende 33

4770 Socst

Pres: 268 DM

(it Akusiikkoppler Kabel)
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Ein ganz
neues
Tipp-
gefiihl

Drei Lésungen fiir gummimiide
ST-User

ie Computer der Atari-
ST-

wenderschichten gut durchset-
zen. Thre 16-Bit-Technologie,
verbunden mit ausgezeichneter
Bildschirmdarstellung und der
Maoglichkeit, qualitatiy hochste-
hende, speziell deutsche Soft-
ware 7u giinstigen Preisen zu er-
stehen, gibt ihnen einen deutli-
chen Vorteil gegeniiber den
IBM-kompatiblen ~ Konkurren-
tenaus dem Low-cost-PC-Lager.

Der sattsam bekannte Atari-
Slogan "Wir machen Spitzen-
technologie preiswert” ist natir-
lich nur dann zugkraftig, wenn
die Atari-Hardware auch wirk-
lich fiir wenig Geld angeboten
werden kann. Also galt es, be-
sonders an kostenintensiven Ele-
menten zu sparen — und in diesen
Bereich fallt bei Computern im
aligemeinen alles, was mit Me-
chanik zu tun hat. Und so kam
bei den Tastaturen der ST-Com-
puter ein ebenso einfaches wic
piffiges Prinzip zur Anwendung.
Jede Taste liegt auf der AuBen-

94I ATARImagein /86

scite cines diinnen Gummihilt-
chens auf. Am hochsten Punkt
innerhalb dieses Hiitchens befin-
det sich ein mit einer leitfihigen
Substanz _beschichteter Fleck.
‘Wird das Hiltchen auf die darun-
ter befindliche Platine gedriickt,
ellt dieser Fleck dort cine Ver-
awischen zwei Leiter-
bahnkontakten her.

Diese Losung ist natiirlich un-
schlagbar billig zu_realisieren.
Der Freak, dessen Tastatur cin-
mal nicht so will wie er, kann sic
meist_mit Leichtigkeit reparic-
ren. Er kappt die Fingerenden
von Kiichenhandschuhen, Klebt

cin Aluminiumplittchen an dic
die

Innenseite  und
zweckentfremdeten

sich (mit Recht!) nach dem her-
vorragenden Keyboard des alten
i 800. Leute, die — etwa be-
|uﬂ|c|| e
tretern der PC-Gattung zu tun
aben, wissen die Vorteile ciner
guten Kreuzfedermechanik zu
schitzen und konnen fir das
Gummi-Feeling beim  Atari
kaum Enthusiasmus aufbringen.

Zugegebenermafien ist das
Keyboard der Mega STs und der
jngsten Lieferungen des 1040er
technisch besser geworden, wenn
auch optisch gleich_geblicben.
Aber von einer Wende zur Ergo-
nomie kann auch hier noch keine
Rede sein. Was also macht der
Viclschreiber, der Ergonomiepe-
dant oder der kommerzielle ST-
Anwender, um endlich Gefihlin
die Tasten zu bekommen

Lange Zeit war mnsumn ein-
mal keine Losung in Sicht. Man
Vi e e e
handelsibliches Kcybuard neh-
men, ST draufschreiben, das
Ganze dann irgendwo in den

(Lesen Sie weiter af eite 95)




Das konnte lhnen
S0 passen!

Denn mit einem Abonnement
des ATARImagazins sparen
Sie nicht nur bares Geld,
Sie bekommen auch die
neuesten Ausgaben immer
piinktlich und kein Heft
entgeht lhnen. Und die
Rennerei endet bereits am
Briefkasten.
PaBt Ihnen das?
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Bringen Sie Komfort in die Datei-
auswahl-Box hres Atari, Beliebiges
Sortieren und Filtern der Ausgabe
und das alles per Mauskiick, Das
entsprechende Programm finden
Sie auf der Utility-Disk STPD 14.

"Boulderdash” nachempfunden. Zu

finden ist es auf STPD 12,

Jetztvier neue!

Jetzt kinnen auch die Besitzer
eines Monochrom-Monitors auf
Diamantensuche gehen.
"Diamonds” ist dem beliebten Spiel

SPIEL SPIEL ANWE UTILITIES
STPD 11 Exiachm) STPD 12 (fur Monochzom-Mo- 3 (e Mom»h M STPD 14 (it o e
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TEST

Atari einstopseln und lostippen.

mmerhi t
Dinge wie Schnittstellenproto-
koll, Setz- und Losecode oder Si-
gnallevel. Da cine Tastatur im
ST ;ndim PC-Bercich nicht
nur ein Haufen von Tipp-
sumncm sondern ein Gerit mit
eigener Intelligenz ist, tut sich
hier ein Berg von Problemen auf.
Nicht zuletzt werden ja auch
M.nn S Prozes-
sor der Tastatur versorgt und
S huucl«.mngx werden.
Das gleiche gilt fiir dic System-
uhr.

Nunsind drei Anbieter mit un-

sprechen, das Tastaturproblem

des Atari ST zu losen. Welche

Wege man dabei gegangenist, ob

und gegebenenfalls fir wen das
b

haben. Auch Hersteller, dic den
ST als OEM-Produkt inihren
genen Geriiten verwenden, ge-
horen zur anvisierten Zielgruppe
fir die cinzubauende Preiswert-
Ausfihrung, Um sie zu installic-
ren, bedarf es einiger Vorkenni-
nisse. Elektronische Laien soll-
ten licber Abstand davon nch-
men. Fiir eine kriftige Stromver-
sorgung (5V) muB der User
selbst sorgen, falls das PC-Ge-
hiiuse nicht schon tber ein groB-

ligig _dimensioniertes  Schalt-
netzteil verfiigt, Interface und
angeschlossene  AT-Tastatur
nuckeln namlich beachtliche 800
mA Strom aus der Leitung. Joy-
stick U Ml biogen bel "AT-
A-ST” iibrigens weiterhin am
Fod -Keyboard.

Bei der Fertptersion g
kriitig reits

schlieBen der "AT-A-ST-"Fer-
tigersion jedoch nicht
Joystick und Maus hingen bei
beiden Interface-Versionen ibri
gens weiterhin am Atari-Key-
board, Wer dieses ganz entfer-
nen will, bekommt bei 3K fiir
79.— DM eine Tastatur-Ersatz-
Platine, die den Atari-Tastatur-
Prozessor aufnimmt und dic bei-
den Ports sowie die notige Be-
triebselektronik enthi.
ach dem Zuwmmum*.lz,en
des Rechners erhal nun
i € mima8 R AT
Tastatur. Das urspriingliche Ata
ri-Keyboard st dabei jedoch
nicht deaktiviert, sondern kann
parallel dazu weiter verwendet
werden. Die Bclq,ung:\\nt:r—
schiede von ST- und A’

s buumgen. die im
von -A-ST”

ige ist,
Sl ice Tebecicn zeigen.

Die ersten beiden Konzepte,
die wir hier vorstellen, sind An-

utzung einer
mm\clsubhchcn Profi-Tastatur
glichen. Wahrend

unser emu Kandidat, "AT-A-
ST” von 3K, dies mit Hilfe cines
recht aufwendigen Hardwarein-
‘macht, setzt d

n Ruff &

s
e graver Kauu‘,
an dem man sich bei kalter Witte:
rung schin die Hande wirmen
kann. Das eigentliche Interface
ist cbenfalls ein grauer Kasten.
Es enthalt eine bemerkenswert
aufwendige Elcktronik mit ci-

nem eigenen Z80-Prozessor. An
der Schmalseite des Gehiuses
befinden sich die Anschlisse fiir
Netzteil, Tastatur und Compu-
ter. Das Verbindungskabel zum
ST, dessen cine Ende ein Dio-
denstecker ziert, wird durch cine
Gehiiusedffung des Computers

aus dem Rahmen -‘- von | am Modulport oder bc:sudurch
es st eine ein Locl
Tastatur. fibrt,
Dic einzigen Manlpllldhonen
filrs Geld | dic im ST erden

Zuniichst also zu "AT-A-ST”.

e
Restposten ergattern kann, las-
sen sich nicht verwenden. "AT-
A-ST” ist in zwei Ausfuhrungen
u haben: zum Einbauen oder als
steckfertiges Komplett-Set (lefz-
teres lag uns zum Test vor)

Die Finbauversion des Interfa-
ces eignet sich besonders fur die-
jenigen, die die Elektronik ihres
ST in cin PC-Gehiluse eingebaut
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missen, bestchon im Abrighen
des Tastaturprozessors,  Zwi-
schenstecken eines Adapterpla-
tinchens, Abspreizen von Pro-
zessor-Pin 12 sowie Aufstecken
cines Mikrosteckers auf densel-
ben. Da ist das reibungslose Un-
terbringen des Zuleitungskabels
im Gehiue fast noch die schwic-
rigste Ubung, sofern der Tasta-
turprozessor beim Umstecken
heil geblieben ist. Konzentration
istvonndten, um nichts falsch an-
zuschliefien. Technische Fertig-
keiten braucht man zum An-

enlhxllcn el e
ren Besonderheiten gibt dic An-
leitung  Auskunft. Cursorfunk-
tionen etwa, die normalerweise
mit Hilfe einer SHIFT-Taste auf-
gerufen werden, erfordern das
gleichzeitige  Dricken _beider
SHIFT-Tasten auf dem AT-Key-
board. Einige Taste dur\ sind
nicht belegt. Auf n leere
PRINT SCREEN-Taste  hatte
man aber ruhig die Hardcopy.
Funktion des Atari packen kon-

In der Anleitung, dic leider
viel zu knapp ausgefallen ist und
so manches Detail im Unklaren
1B, ist von einer 99%igen Soft-
ware-Kompatibilitit _di
Wirsind in unserem Test auf kein
Programm gestofien, das Schwi
tigkeiten bereitet hatte. Man
darf also davon ausgehen, daf
die giingige Software problemlos
benutzt werden kann

Bleibt die Frage nach dem fi-
nanziellen Aufwand. Eine gute
AT-Tastatur schligt mit minde-
stens ca., 250.- DM zu Buche. Je
nachdem, ob man sich fiir eine
steckfertige oder einzubauende
"AT-A-ST™-Version _entschei-
det, kostet also die komplette
Aufwertung des Atari ab 450.
DM oder ab 550.




Die Not wird zur Tugend

Die Entwickler von "ST_
TAST” sind einen anderen Weg
gegangen. Hier hat man den zu-
sitzlichen Hardwareaufwand so
Klein wie moglich gehalten. Ein
Kleines Platinchen (leider ohne
Gehiiuse), das am Modulport an-
gesteckt wird, tragt ein wenig
Elektronik (Chips in Stromspar-
Ausfithrung) und die Dioden-
buchse fiir eine PC- ur. An-
ders als bei “AT-A-ST” konnen
hier nur PC/XT-kompatible Key-
boards zum Einsatz kommen.
Hierbei geht es nicht um die Ta-
stenanordnung,  sondern um
Schnittstellenprotokoll und Ta-
stencodes. Reine AT-Keyboards
arbeiten mit "ST_TAST" nicht

Re

geschlossene PC-Keyboard zur
Eingabe benutzt werden; die im
Hintergrund arbeitende Treiber-
software holt die Tasteninforma-
tion am Modulport ab. Wie bei
CAT-A-ST” It sich ibrigens
auch hier die urspriingliche ST-
Tastatur parallel benutzen.

Dieses Konzept hat natiirlich
den Nachteil aller softwarege-
stitzten Peripherielosungen: Es
arbeitet nicht von allein. Soft-
ware, dic das Treiberprogramm
nicht duldet oder gar den Modul-
port benbtigt (*Aladin”, Omi-
kron-Basic-Modul), muB auf
Eingaben tber dic PC-Tastatur
verzichten. Bei Ruff & Locher
hat man jedoch aus der Not der
Softwareansteuerung eine Tu-

[
TEST

gleichzeitig uber cine PC-Taste
angesprochen werden. Auch an-
sonsten ungenutzte Tasten wic
Fi1 und F12 lassen sich belegen,
etwa fir die Hardcopy-Funktion
(ALTERNATE / HELP) oder
den fir Pfadangaben haufig be-
notigten Backslash (\ ), der an-
sonsten nur_umstindiich aber
SHIFT / ALTERNATE / U zu
erreichen ist. Es konnen aller-
dings keine aufeinander folgen-
den Tastendriicke (Floskeln, ES-
PE Sequenzen)

gleichzeitige
SHIFT- und ALTERNATE-
Kombinationen, 2.B. Zeichen
aus unterschiedlichen Fonts bei
"Signum”. Die NUM/LOCK-Ta-
ste dient nicht wie gewohnt nur

zusammen. Die meisten moder-
nen Zusatztastaturen unterstit-
zen Gbrigens beide Systeme und
lassen sich mit Hilfe von DIP-
Schaltern umstellen.

De e Aufvand un Zisit:
hardware beim "ST_TAST"-
Konzept so gering ist (kcm Ein-
griff in den Rechner erforder-
IR o i

gend gemacht. Da die Umset-
zung der Tasteninformation
nicht hardwareméBig verankert
ist, |m sich mit Hilfe eines =

zum Umschalten des kombinier-
ten Cursor-/Zehnerblocks, son-
dern erlaubt das Hin- und Her-
whallen zwwchcn Zwei verschler

denen, frei -

o 2
S il be-
stimmen. So wird etwa das unter-
schiedliche Layout der gangigen
PC/XT-kompatiblen Tastaturen
durch unterschiedliche Bele-

berpro-
e T
Tastatur Gbernimmt. Dieses Pro-

diskette kopiert. Nach der Instal-
lation des Tastaturtreibers wird
dann, soweit vorhanden, das

riickgegeben. Dann kann das an-

Drei solche Tabellen befinden
sich im Lieferumfang

"ST_TAST". Die i dic bemie
te Tastatur passende wird durch
cinen speziellen Dateinamen ge-

B
gleich mitgeladen.

gungen der gesamten oo

Wersich daran macht, mit Hil-
fe des Editorprogramms cigene
Tastenbelegungen zu erstellen,
sollte sich dabei zunichst an ei-
ner der bereits vorhandenen Be-
legungsdateien orientieren, um
nicht hoffnungslos den Uberblick
zu verlieren. Die Darstellung der
Belegungstabelle im Editor ist
duBerst unginstig und verwir-
rend gelost. Die Hexadezimal-
werte, nach denen die einzelnen
Tastenfunktionen geordnet sind,

i List

dem
konnen bis zu vier ST-Tasten

zusammensuchen. Ein verklei-
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nertes Bild des Keyboard-
Layouts mit eingetragenen Zei-
chen und Hexwerten wire hier
weitaus giinstiger  gewesen
GEM ikt 50 schone graische

; warum muBte

schrinkungen, was den Mehr-
fach-Erkennungscode ser
Tasten angeht. Hier sollte man
entweder "ST_TAST” mit zum
Hindler nchmcnodu glslch eine
ete PC-

3

dm ansoristen e Tdes des T
statur-Editors so umstandlich
verwirklicht werden?

Abgesehen von diesem Wer-
mutstropfen konnte das Arbei-
ten mit der PC-Tastatur unter
"ST_TAST” jedoch durchaus
tiberzeugen. Gute Idee: Um ci-

n Resct auszuldsen, braucht
man nicht mehr an der Compu-
terriickseite herumzufummeln.
Ein Druck auf beide SHIFT-Ta-
sten und SCROLL/LOCK eben-
falls zusammen gedriickt, ermog-
licht den Reset von der Tastatur
aus.

Dic Tastenwiederholfunktion
(Repeat) wird bei PCs normaler-
weise von der Tastaturelcktronik
aus gesteuert. "ST_TAST” ge-
stattet aber, wie man es vom Ata-

Tastatur bel Ruft & Locher mi
bestellen. Wir benutzten die
weitverbreitete Cherry-Tastatur
G80-1000, die zum Zeitpunkt des
Tests fir den ausgesprochen giin-
stigen Preis von 248~ DM zu be-
Kkommen war. Wer auf cinen
spirbaren  Druckpunkt Wert
legt, ist mit dem Honeywell-102-
RX-Keyboard gut bedient, das
mit 358.— DM zu Buche schliigt.
Bei gleichzeitiger Abnahme ci-
ner PC-Tastatur bekommt man
"ST_TAST" iibrigens schon fiir
94.- DM, 50 daf die gesamte ST-
Aufwertung hier fiir weniger als
350.- DM méglich ist. Allein ko-
stet das Interface mit Softwarc
144.-DM

Was bei vielen Produkten
nicht wichtig genug genommen
wird und leider bei den meisten
einen G

stort, dab die benutzten Tastatu-
ren eigentlich auf PC-Bedrfnis-
se zugeschnitten sind, fiir den
werden die "MTST”-Keyboards
der hannoverschen Firma Binne-
wics besonders interessant scin.
Es handelt sich hierbei um vollig
selbstiindig aufgebaute Tasten-
felder aus mechanisch hochwerti-
gen Einzeltastern, die auf ciner
cigens dafiir entwickelten Platine
fast vollstéindig im ST-Design an-
geordnet und mit ciner dem ST
abgeschauten Elektronik ausge-
stattet sind. Das Ganze wird
dann —je nach Geschmack
nem grofieren oder Kleincren
Kunstoffgehiuse geliefert; auch
die Gehiuse stellen e
Eigenentwicklung da

Das Ungcwbhnlu.hsl: an den
“MTSTs" st auf den ersten Blick
das vollige Fehlen ciner Hohen-
abstufung in den Tastenreihcn.
Dic Tastatur ist zwar im ganzen
leicht geneigt, zucinander stehen
die einzelnen Tasten aber flach
wie ein Brett, Das eigentliche
Taste ist

t, den Zugriff iiber

Noch ein Wort zur Kompatibi-
litit. Der Tasmlurlrubel arbc

ru ge
liefert, verdient bei "ST_TAST”

jeder.
nahezu Wtierund i Ab B

i b. Ge-
mcin( ist das Handb\uh Sowohl
auch didakti

et
torprogramm hingegen i
im Monochrommodus. Unter-
stiitzt werden ROM- und Disket-
Versionen ab 6.2.86.
Programme, die unter TOS oder
GEM laufen und den Modulport
t bendtigen, dirften keine
Probleme mit "ST_TAST" ha-
Ausgenommen sind Be-
iricbssystem Emulatoren _aller
11, also .B. "PC-Ditto”, "Ma
gic Sac” ades dor COAL Emula
tor. Letzteres ist besonders bit-

ST-Version von
Markt & Technik unter CP/M
Liuft,

Wie bereits angedeutet wurde,
kann sich der "ST_TAST"-User
auf dem reichen Markt XT-kom-
patibler Tastaturen die fiir ihn at-
trakiivste aussuchen. Allerdings
gibt es gerade bei den belicbten
Keyboards im AT-Look, die
iiber cinen separaten Cursor-
block verfiigen, gewisse Ein-
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et Frcaloht exselent aufge-
baut, bietet es weitaus mehr als
nur cine Anleitung zur Handha-
bung des Produkts. Der User er-
fihrt hier auch ciniges Gber tech-
nische ei PC-Ta-

re avantgardistische Salmlakpa-
stllenform verloren und priisen-

scheren Einheitslool

Wer_schon einmal mﬂ Slc—

staturen, ohne nur mit Iangwuh»
gen Zahlen bombardiert zu wer-
den. Andue Helslellcr konnen
sich an die ichneten
Dokumentation cin Bmspxe! neh-

"ST_TAST” ist ein ausgereif-
tes Konzept, das besonders fiir
diejenigen Atari-User interes-
sant sein dirfte, die regelmafig
bestimmte Anwendungen "fah-

Wen bei den bislang vorge-
stellten Losungen die Tatsache

betet hat, wird flaches Tasien-
feld und  Pseudo-Rundtasten
schon kennen und — vermutlich —
schitzen. Man trifft bei den
“MTSTS” wesentlich seltener dic
falsche Taste, als dics auf dem
Atari-Keyboard oder auch auf
den giingigen PCTastaturen ge-
schicht.

Die gewohnte Hohenabstu-
fung ist nach kurzer Eingewoh-
nungszeit durchaus verzichtbar,
und die gut gestalteten Gehiuse,
die eine bequeme Handauflage
ermaglichen, tun ein ibriges, um
das Tippen angenehm zu ma-
chen. Die Tatsache, daB beim
Anschlagen bestimmter Tasten
auch deren Nachbarn reibungs-
bedingt cin wenig mittanzen, ist
auf leichte Verkantung ciniger




Einzeltasten beim Einlésten in die
Platine zuriickzufithren. Solche
Kleinen Fertigungsmingel sind
sicher zu den

noch (ohne Loten) die Verbin-
dung mit einer Reset-Leitung
hergestellt. Den Reset kann man
niimlich

2u zihlen, die bei groBeren Pro-
duktionszahlen  verschwinden
rften.

Der ST-User kann bei Binne-
wies zwischen mehreren Tasten-
ausfithrungen wihlen: mit 4 oder
2,5 mm Hub, mit oder ohne fihl-
baren Druckpunkt. Fur Viel-
schreiber kommt wohl nur die 2.5
mm-Version in Frage, da das
Niederprigeln der Tasten ber 4

m auf di Dauer

Driicken zweier spezieller Reset-
Tasten vom Keyboard aus auslo-
sen — bequem und sicher zu-
gleich.

Man kann wohl ohne Ubertrei-
bung behaupten, daB der An-
schluf von jedem ohnegrofie
Probleme durchgefishrt werden
kann; Fehler und Verwechslun-
gensind, beachtet man die Anlei-
tung, kaum moglich.

Uber die zwei

TEST

chem die Ersparnis sicher recht
wire.

Da wir gerade beim Meckern
sind: Hat man das Binnewics-
Keyboard entsprechend der An-
leitung angeschlossen, fiihrt nun
2war ein knapp 2 m langes Kabel
von der Tastatur zum Computer.
Da es aber an der Tastatur fest
angebaut st und am Computer
nach dem Zusammensetzen des
ST-Gehauses und Finden bzw.
Bohren eines Durchschlupflochs
auch unverriickbar festsitat, ver-
mit der User doch die bei PCs
Moglichkeit,

brmudung\uwhcmungcn 2ur

Folge hat. Wir fanden im Test
auch den spiirbaren Druckpunkt
sehr angenchm, aber dies mag

Handgriffe hinaus wird das In-
nenleben des ST i he gelas-

Dic Originaltastatur samt.
Floktronik h(,g\ von nun an

das Ganze bei Bedarf per Steck-
Kontakt mal eben “abzunabeln”.
Stecker und Buchse am Tastatur-
gehiuse hatten wenig Mchrauf-

Die stockfertige Ldsung: AT A_ST
Atari ST

Geschmackssache  sein.  Allen
Ausfiihrungen gemeinsam ist -
neben dem Aussehen der Tasten
- die hochwertige Mechanik mit
Gold/Nickel-Zwillingskontak-
ten. Die Herstellerfirma nennt
als Lebensdauer 2410 hoch 7 Be-
titigungen; wir warten auf den
ersten MTST-User, der dieses
Pensum erreicht und mitgezihit
at,

‘Wie aber bringt man den Atari
ST berhaupt dazu. diese Tas\a-

brach. Und gerade an dicser Stel-
le halten wir das Binnewies-Kon-

zept fir korrekturfihig.
dab es sonderlich wichtig ware,
die alte Tastatur nach dem An-
schlu der neuen noch parallel
zur Eingabe zu nutzen — ge-
schenkt. DaB aber die recht kost-
spielige  Original-Tastaturelek-
tronik _mitsamt dem fur sich
schon 60.— DM teuren Tastatur-
prozessor ungenutzt bleibt, ist
Kaum verstindich. I "M

tur ernst- un
ihr anzunehmen? Hierzu ist ein
Offnen des Computers erforder-
lich. Der Flachstecker der Ori-
ginaltastatur wird  abgezogen,

der identische Stecker des
Binnewies-Produkts kommt an
seine Stelle. AnschlieBend wird

El:kunmk -~
es

samt Tastaturpro-
sor ~ nimlich

noch einmal.

Der Kiufer muB dieses Doppel-
spiel natilrlich mitbezahlen, ob-
gleich doch das Umstecken etwa
cines Tastaturprozessors durch-
aus nicht schwierig ist und man-

wand und cin Plus an Komfort
bedeutet

All dies sind jedoch Feinhei
ten, die dem positiven Gesamt-
bild nichts abtragen konnen. Das
Arbeiten mit der Binnewies-Ta-
statur macht Spa, und dank des
durch und durch ST-nahen Kon-
zepts st sie eben nicht nur zu
99%, sondern wirklich ganz und
gar zum Original kompatibel.
Maus  und Joystick werden abri-
gens nicht mehr am Atari, son-
dern i der "MTST" angeschlos-
sen, und zwar an der gleichen
Stelle, die dem Anschlub beim
260er und 520er Atari entspricht.
1040er-User konnen die Stemm-
tibungen zum  Erreichen  der
Ports unter dem Rechner also
endlich vergessen.
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DELO Comp.Tech.

ATARI 520 STM inc.vuus 525
ATARISM124 .
DISKETTENSTAYIDNEN
TYP D25 Basisgerst NEC 10374

doppelseitiges 3,57 Diskettentzutwerk 148
~Tusdtaliche 1 ol Ausgangsbuchse

~SF Jecals B-Laufwerk anschliedbar
“Kratafestes Alu-Gehiuse o ATAR grau

-~ voll SF 314 komptbel

komplett anachiubfertig 318 -
TYP D50 Duppelstation (i ATARI ST
3572072848 .

4
Floppykabel an ATARI.. 29~

kommen habe und nun Platinen
guter Qualitit verwende.

Bleibt dic Frage nach dem
Preis. (An dieser Stelle sollten
Freaks, Schiler und arme Stu-
denten _bereits _prophylaktisch
einige Tropfen Baldrian zu sich
nehmen, bevor sie weiterlesen.)
Eine "MTST"-Tastatur aus der
schonen Leinestadt kostet gigan-
tische 589.- DM. Sicher, man be-
kommt dafiir ein wunderbares
Arbeitsmittel, _das Atari-
Hardware endlich biirotauglich
macht. Es bedarf keines um
stindlichen Hantierens mit Soft-
waretreibern; man braucht sich
keine Gedanken iiber ungenutz-
te oder exotisch belegte Tasten
zu machen, und das hannover-
sche Produkt vertrigt sich wirk-
lich mit allem, was immer man
auch auf dem Atari zum Laufen
bringt. Vielleicht wird sich mit si-
cherlich zu erwartenden hiheren

59.-
DEL G Comp.Tach,
T0231/3397310.331148

4600 Dortm

2Drucker an 1Computer

Groppenbmchers:rizu

Der gute Eindruck wurde bei
uns cigentlich nur durch die wirk-
lich miese Fertigungsqualitit der

pensorgenin Verbindung it

auch der
Preis dem allgemeinen ST-Ni-
veau nahern. Allemal interessant
ist das Binnewies-Keyboard fiir
kommerzielle Anwender und
OEM-Hersteller.
Und die Moral von der
Geschicht
Als Fazit 16t sich in jedem Fall
sagen, daf ein “arbeitswiirdiges™
Tippgefiihl nicht billig zu haben
ist. PC- Anwender haben hier dic
besseren Karten. Einsteigern sei

schwac] asismate-
ial schon nach cintéigigem "har-
tem Einsatz” dafiir, daB cinige
Tasten keine Buchstaben mehr
auf den Monitor rufen wollten.
Die Firma Binnewies teilte uns
aber mit, da man dieses Pro-

hier gleich gesagt, daB auch
Hardware-E wie der
vielbesungene Supercharger fiir
die Tastaturfrage nichts austra-
gen. Das Preiswerteste und viel-
Teicht auch Pfiffigste ist sicherlich
“ST_TAST". Gerade fur techni-
sche Laien kann diese Losung
un

den. Wer noch keine PC-Tasta-
tur besitzt, sollte sich uberlegen,
ob er nicht das wirklich gnstige
und ungemein gute Cherry-Key
board gleich mitbestell, das
rigens in vielen Schulen in Dau-
erbenutzung steht. So Lt sich
zusiitzlich noch die Ersparnis des.
Kombi-Preises nutzen.

Wer gunstigan ein AT-kompa-
tibles Keyboard kommen kann
oder schon einen AT-kompati-
blen 80286er sein eigen nennt, ist
mit "AT-A-ST” gut_bedient
User mit technischen Kenntnis-
sen werden hier wohl die Einbau-
version wahlen und den ganzen
ST bei dieser Gelegenheit in ein
PC-Gehiiuse verbannen. Mit den
Kiistchen der Fertigyersion 148t
sich ebenfalls leben, wenn auch
teuer und etwas umstindlich.

Die Binnewies-Tastatur ist et-

was fir Puristen, die Mut zur I
vestition haben.
Gicses Bericht hat sich Ubrigens
eine zugelegt, aber das will nichts
heifien. Als Berufsschreiberling
neigt man vielleicht in manchen
Fllen cin wenig zum Ubertrei-
ben.
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it einem auBergewshn-
lichen Diskettenmoni-
tor betritt die Software-

Schmiede Dr. Zarkow die An-
wenderszene. "Disk Dumper” it
nicht wie andere Diskfixer mit
Features wic Suchfunktion und
Disassembler ausgestattet, son-
dern konzentriert sich auf die Ar-
beit mit Grafiken, Zeichensitzen
und Texten

“Disk Dumper” st in erster Li
nic _fiir Double-Density-Lauf-
werke (Speedy 1050, Happy,
1050 Turbo) ausgelegt. Die Dis-
Kette ist beidseitig bespielt. Auf
Jer zveiten Sitebefindetsch i
ne “Disk Dumper™-Version im
1050-Turbo-Format. “Es besteht
die Moglichkeit, daB das Pro-
gramm nur auf aufgeriisteten
Floppy-Stationen lauft, da es den
Percom-Block Erkennung
der Speicherdichte abfragt.” So
lautet die Information von Ing-
bert Corbe, alias Dr. Zarkow. In
der Tat konnten wir "Disk Dum-
per” mit ciner normalen 1050
nicht zum Laufen bringen.

8 Bit

Die Arbeit mit dem Programm
estaltet sich sehr einfach und
komfortabel. Die  Anleitung
onnte zwar etwas ausfihrlicher
sein, reicht aber aus.

Die cinzelnen Sektoren wer-
den dbersichtlicheditiert. Der
Inhalt kommt in hexadezimaler.
ATASCII- und interner Darstel-
lung auf den Screen. Bei Double-
Density-Disketten, die pro Sck-
tor 256 Byte enthalten, liBt sich
zwischen zwei Bildschirmen mit
je 128 Byte umschalten. Von ei-
nem Sektor zum anderen kann
entweder in Einzel- oder in Ach-
terschritten gesprungen werden.
Weiterhin besteht die Moglich-
keit, direkt in den nichsten
Track 7u gehen. Wahlt man dic
Directory und driickt F, so wer-
den die” Anfangsadressen aller
Files gespeichert. Hinterher las-
sen sich diese nacheinander an-
wihlen, laden und editieren.

Unkonventionelles
Konzept

Neuer Diskettenmonitor fiir Atari XL/XE mit
Grafikfunktionen: Disk-Dumper XL 3.4D

Besonders interessant sind dic
Bildfunktionen des Programms.
Wohl so mancher hat sich schon
cinmal gewiinscht, Zeichnungen
aus Grafik-Adventures entnch-
men und bearbeiten zu konnen.
“Disk Dumper” macht es mog-
lich. Man kann sowohl ganze

tung mit gengigen Graflkpro.

men moglich. Weiterhin ist
T Climnioans e Ui
lung von “Koala™ in "Micro-

Print-* shop" Bilder a
hen lassen

Files als auch eine Folge von Sck-

Im Bildmodus besteht die
2w dem “"Micropain-
und dem 62-Block-Modus.
Weiterhin gibt s die Moglich-
keit, eine Zeichnung horizontal
oder vertikal zu dekomprimic-
fen. Mit G entscheidet man sich

fiir cine der fiinf

Oberstes Ziel des Kartenmo-
dus ist es, Texte ibersichtlich
und direkt von der Diskette
holen. Da dic Breite der Karte
frei cinstellbar ist, lassen sich
auch formatierte Texte (z.B. aus
Textverarbeitungen) gut darstel-
len. Funktionen, die Manipula-
tionen am Zeichensatz vorsehen,
und Ve i

Grafikstufen. So gelingt es, un-
terstitzt durch eine Verschiebe-
funktion, fast jedes Bild auf die
eine oder andere Weise sichtbar
2u machen und im "Micropai
ter™-Format abzuspeichern.

um ein Byte oder cinen Sektor
ergeben cin weites Experimen-
tierfeld.

Anlich den Bildern lassen
sich auch Zeichensitze aus ande-

Dann ist cine

ren Prog; n

So freundlich
"Disk-Dumper”
begrust

An!llmayxmv/-l 103



Auf dem Screen erscheinen diese
in vier Varianten: vierfache Gro-
Be, vierfart al und inver-
tiert. Sie kinnen im gewohnli-
chen 9-Block-Format abgespei-
chert und spiiter mit gingigen
Zeichensatzeditoren  wi
arbeitet werden

Abgeschen von der ctwas zu

vorlagen. Dasliegt in erster Linic

an der Moglichkeit, Grafiken aus |

Adventures und anderen Pro-
‘grammen zu holen. Diese Funk-
tion macht geradezu siichtig und
ist_spannender als so manches
Spiel. Leider fehlen Suchoptio-
nen ebenso wie ein Disassem-
bler. "Disk Dumper” eignet sich
deshalb sehr gut als Erginzung
2u gingigen Diskfixern wic
“Sherlock  1050” oder ”Dr.
Disk”.

Erfahrungen
mit Disk Dumper

Beim Test von “Disk Dumper
XL 3.4D" wurden einige Pro-
gramme auf Grafiken unter-
sucht. Die Ergebnisse wollen wir
unseren Lesern nicht vorenthal-
ten. Das Titelbild von “Basil,
The Great Mouse Detective”
liegt im Sektor $10. Es muB als
Sequenz geladen werden. Nach
dem Abspeichern liegt ein "Mi-
cropainter™-File vor.

Die. Tnumlder der belden

TieBen sich ebenfallsausfindig
machen. Zuerst muB die Directo-
1y ausgegeben werden; die An-
fangsadressen der Files sind ab-
zuspeichern. Dann ladt man File
SF und wahlt das "Koala™For-
mat an. Nach einer horizontalen
Dekompression lassen sich die

Titelbilder bewundern und able-
gen. Wer ein wenig herumexperi-
mentiert, kann weitere Grafiken
aus "Alptraum” und "Der leise
Tod” finden. Wer sich fur den
Wortschatz von "Alptraum” in-
teressiert, sollte ab Sektor $88
nachsehen. Fiir "Der leise Tod”
gilt Sektor SDB als Geheimtip.
Auch "Lapis Philosophorum”
wurde der Prozedur mit "Disk
Dumper” unterzogen. Dabei
stellte sich heraus, daB das Titel-
T St
Es mub sequentiell geladen wer-
sl bt o
GRAPHICS 8 umschalien

Beaugsquele:

Schillrse 35
906 Biauscin

Martn D. Goldmann

sind die zuriickliegenden Aus-
gaben des ATARImagazins
auch heute noch. Nehmen Sie
nur die 256-KByte-Erweiterung
fiir den 800 XL in den Heften
2/87und3/87 oder das ST-Ver-
schiiisselungsprogramm in
Heft 2/87. Ganz zu schweigen

Mit dem

Am besten

von Serien wie der ST- - 9leich
Assemblerecke oder dem Kurs  Mitbestellen.
aum Programmistenyon SGEEL
bietet Platz
Wenn Ihnen ir 12
Ausgaben fehlen, kénnen Sie Ausgaben
diese beim Verlag und kostet
nachbestellen, nur 12.80 DM.
die Bestellung verwenden Sie bitte den
Bestatochain S 130
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ie mal bei -
gﬁ:;sSpiel nicht mehr welterkoml-
men oder einfach nur W|ssen wok-t
len, was sich auf dem elemar|
tut - hier sind Sie nchtlg' Zusam-
men mit den anderen Lesern versu-
chen wir, Ihre Fragen zu beantwor-
o Ihre Probleme
iben Sie uns lhre Pr
iz:reihre Entdeckungen. "Games
Guide” leistet Erste Hilfe.
Frank Emmert

Neue Hilfen fiir gestrandete
Adventure-Helden.

HabensuchSieSchwiergket
Times in Tone-
fown™ D Zagione belrel
Verwandte von den Fesseln.

ihrem Tod verteilt hat. Guy be-  Hooplet. Jumpsuit, cine M:
kam dic Rustung, Eva den und cin verriickier Haarschnitt

Max den Kerzenstinder.
Bob den Dolch, Pat den Kelch
und Leo das Pergament.
ner Schublade auf dem Dachbo-
den findet man cin Foto von wirft ihn beim Endkampt auf
Muriclle eites, seiten-  den Snarl.

verkehrt ..urwum.mcn ist in

Ring, Lucdic Truhe, [dadic Bi- ~ machen aus dem Spicler cinen

Geld und hat cin Rechnungs-  Munition, Bomben und Nah-
buch gefilscht. Mit dem rung werden fur jedes Spiel neu
kommt man in den Brunnen.  vereilt, dic Lage der Riume

bleibt aber gleich. Das Pro-
gramm soll in Kiirze auch far
den Kleinen Atar as Billgspicl
erscheinen.

Welcher ST- oder Amiga-
User befindet sich nicht auf
High ScoreJugd bei “Bubbie
Bobble™ In manchen Bildern

Blasen zu produzieren. Ist der
ganze Bildschirm damit ber-
sit, beseitigt man den letzten
Gegner. Dann verwandeln sich
alle Blasen in Friichte. Den Su-
perbonuserhilt man, wenn man
simtliche kleinen Gegenstinde.
TG
abstanden an ver
I Sornch: Via s
also in leichten Bildern licber
ein biBchen warten; s kdnnte
sich lohnen. Erreicht cin Spieler

Dauerfeuer einschalten.
In "Terramex” ist der Auf-

das Einrad. Mit dem Blascbalg
kann man den Ballon steu

Hilfen fir "Terramex”

LESERECKE

DerKristall mufin die gelbe Ki-
ste gelegt werden. Der Hebelist
in die Offnung oben rechts zu
stecken.

Kleider machen Leute. Die-
ses Sprichwort sollten Clever &

wfihrer Suche nach Dr.
Bacterius beherzigen. Mit der
Schiirze kann man auf dem
Markt Blumen kaufen. Der Ma-
trosenanzug verschafft EinlaB
in den Kindergarten. Das Blau-
mann-Kostim macht den Spie-
ler zum Handwerker. Mit dem
Schnecken-Outfit ist es ein
leichtes, beim Schneckenren-
nen Geld zu verdienen

Haben Siesichinden dunklen
Gingen von "Shadowgate’
verirt? Keine Angst, hinter
dem Wasserfall befindetsichein

ter dem Teppich liegt cbenfalls
i Sl Fine Schille
macht das By Das
Skelet willdas Saeprer dor Mus

Nun ist es wieder Zeit fir In-
focom-Tips in der Spiclcecke.

Der Spiegel in "Moonmist”s
ikl
gangen. Der Geist It sich mit
dem Aerosol Device aufhalten.
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LESERECKE

SPC MODULA-2
fiir ATARI ST und MEGA ST
Version 1.3 ist fertig!

Ab sofort wird die neue Version 1.3 ausgeliefert. Was ist neu?
@ En Linker améglet dss Eselen von Fun-Orly PRG

LEISTUNGSMERKMALE

@ Ein Compiler mit einer Ubersmungs\e<szung von 5000
Zeilen pro Minute; neuer Wirth’scher St
® Ein Editor, der bis zu 8 i gremnzemg editiert, und
die MODULA-Syntax unterstiz.
® En ischer Debugger, der bei Programmfehiern
automatisch aufgerufen wird
® Das lastige Binden von Programmen entfal
MODULA-2 ist ein Single Pass Compiler
@ Dor Editeraykius it Kirzo ls ino Minute.

tat.

sPC

L 6T

o Em machtiges MAKE Utlty ot des orforabl V-

untersti

o 0% ersion in Entwicklung

o Eine porable Windowschnitsale: SSWIS
Datenbank ADIPROG

walten von komp\

® Eine neu mmmmy it bei der inteligenten Doku-

oy e

® Eine Einfiihrung in das Windowsystem SSWiS

® Viele Verbesserungen im Detail, die auf Vorschidge unse-

er Kunden zuriickgehen.

@ Diverss Handbuchergénzungen (index)

Natirich haben alle registrierten Kunden diese Versi

beraits etlton, natirch kostenlos, natlrich ohne ich eret

umstandlich mit uns in Verbindung setzen zu miissen. Dieser
oi

DM 348,

ADVANCED APPLICATIONS
Viczena GmbH
Sperlingweg 19
D-7500 Karlsrue 31
Tel.:(0721) 700912

in Teil unserer

TE fiir 10,

In *Zork JII” schicbt man die  Zauberstébe sind bei jedem
Zeitmaschine in den richtigen  Spiel anders verteilt. Deshalb
Raum und versteckt den Ring st es sinnvoll, jeden Stab in ci-
vor der Riickkehr unter dem nem geeigneten Geschift
Sitz. Der Laser 481 sich mit dem
Spiegel blockicren

und schaut darunter.
Die Heldin in "Plundered
fearts” ist rechizeitig mit der
richtigen_ Kleidung auszustat-
ten. Der Frock dientals Kletter-
hilfe und als Wasserbehaltnis

Den Weinkeller in "Beyond
Zork”sollte man est betreten,
wenn man geniigend Geschick-
lichkeit. besitzt.

SR o
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Hasenpfote.

Alleriei Kluges fir "Clever & Smart”

zur Beseitigung der Sabotage.
Das Rsel in der Bibliothek  kom
1264 sich durch genaue Betrach-
tung der Banknote und der dar-
auf befindlichen Anweisungen

Marius Semmling aus Alf
mmt bei "Universal Hero'

Josen Das Kool verctat eharen Eflg, Werht cine
man am besten in Tiefschlaf, Karte zu "Montezuma’s Ao
Beim Essen sollte man darauf ve»ge"lurl Tank Becke aus b
achten, den richtigen Kelch zu  benbiiren
préparieren. Der Spiegel dient  Neue Arbeit bt es i Rol-
zur Abgabe von Signalen. Dic  fenspiefans. SSI bringt dic
rosche 1B sich als SChIGSEl  Forte(zuns s "Quostoan”sut
verwenden. Schirfe Gewize qen Mucks or cum iy oo

sind fr die Augen sehr schad-
lich. Das Liancnschwingen  la
Tarsangibt dem Kamplim Bll-
saal eine Weng

tet cine verbesserte Grafik und

auchin den Genus von
lus", dem crfolgreichen Klet-
ter-und Hiipfspicl. Bekanntlich
n

det sich nicht wie ublich auf
ROMs, sondern wird von Dis-
Kette geladen

Frank Emmert



LESERECKE

Kerte zu ,Joe Blade" (Atari ST 8Bit)

S

+ = Tar (Schigssel notig)
= fiihrt 20+ aut andere Seife

P

1 @) Hemystouss
XL/XE : & heere
5o
&) Mikeaco
5 (8 Guldormhievss
& (3 Panmmer
%0 eSmstor
& (o) DortaiseTod

i e L
ST 15 fowserend i

ChE =

2 o g TR

CiiTe

A Enne

10. (=) BuggyBoy

Visllecht sollen sich dio Softwarehéuser doch einml e Top Ten
der

tProduzent.
gegen anders aus. Da bt es 8 verschiedene Herstallr. Das zeigt,

‘gen. ST-Besitzer kénen sich dartber freuen,
Die XL/XE-Gewinner:

Harald Neumier, Woliakirchen 32, 8359 Haarbach
Norbert Mauss, Staf

Heinz Carstens, Eckwardingen, 2893 Butjadingen 3

Die ST-Gewinner:
Hors! Gabriel, Angergasse 23, 7341 St. Martin

Andreas Protor, Steinachstr. 115, 7107 Neckarsuim

Hans-Jirgen Dieher, Brauhausstr. 62, 6301 Heuchelneim
Berhard Rudt, Knobelsdorifsr. 91, 1000 Berln 19

Jorg Knickmeier, Lindenweg 8, 4983 Kichiengern

‘Auch diesmal werden wiederjo 5 PD-Disketten fir XL und ST verlost.
‘Also, mitmachen lohnt sich auf jeden Fall.

‘Senden Sie e Postiarte an das ATARImagazin, Postiach 1640,

7518 Bretten.
i >
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GAMES

Terramex

Retten Sie die Erde!

Professor Eyestrain sah das
Ungliick schon vor 20 Jahren vor-

nun :amchluh ein Asteroid At
die Erde konnte man
Hilfe des Gelebrien g0t gebran:
chen. Er ist der einzige, der das
Unheil noch abwenden kann.
Der Spieler hat also die Aufgabe,
Professor Eyestrain zu suchen
und ihm beim Bau eines Asteroi-
den-Ablenkungsgerites
Hand zu gehen

Im Spiel lauft man durch eine
Abenteuerwelt, springt auf Biu-
men herum oder fliegt mit cinem
Staubsauger immel
‘Wenn der Professor gefundenst,
verlangt er bestimmte Gegen-
stinde, die er bendtigt, um den
Asteroiden auf cine andere Bahn

2u lenken. Diese muB der Spicler
herbeitragen. Man lauft dann
‘wieder durch dic Abenteuerwelt,
hipft und springt, sammelt Ge-
genstinde ein und bringt sic dem
Professor. Wenn man mit viel
Mihe etwas angeschleppt hat,
sagt dieser auch schon, was er als
niichstes braucht.
Die Jagd nach den wichtigen
Bauteilen macht unheimlich
pa. Probieren Sie es doch cin-
i

System: Avar 16 Bit
Herseler: Grand Slam Entertsinments
Bezugsquelle: Arolsoft, Lesuresoft

Carsen Borgmeier

00

Fast wie in Calgary

Eigentlich ist es kein Wunder,
daB zur letzten Olympiade auch
cin_entsprechendes Programm
auf den Markt gekommen ist.
Das war immer so und wird auch
50 bleiben. Ich bin sicher, daf zur
FuBball-EM und zur Sommer-
olympiade shnliches geschehen
wird. Jetzt aber zum Winter-

sport, der sich hier in Form von
finf Disziplinen prisentiert. Wie
bei anderen Spiclen dieser Art
gibt es eine Ervffnungszeremo-
nie, die Moglichkeit, Rekorde
abzuspeichern und ein Flaggen-
menii zur Auswahl der Nationa
tit. Auch [aBt sich entscheiden,
ob man in allen oder nur in einer
bestimmten Disziplin- antreten
méchte. An sportlichen Hohe-
punkten wird folgendes geboten:
Abfahrtslauf: Der Spieler steuert
den Liufer nach links oder
rechts, um die ideale Linie zu fin-
den. AuBerdem kann er bremsen
oder beschleunigen. Per Feuer-
knopf lassen sich auftauchende
Hindernisse Uberspringen.

Skispringen: Von der Schanze
aus geht es in die Tiefe. Hier ist
besonders die Haltung des Sprin-
gers wichtig. Bei optimaler Joy-
stick-Stellung erhalt man fur
Weite und Stil die Hochstwer-
s aber nicht einfach zu
erreichen ist.

Biathlon: Nach dem Langlauf,
der durch Joystick-Rappeln rea”
lsiert wird, gelangt man an -

SchuBlini

2u treffen. Fur jeden Fehieia
werden fiinf Strafsekunden ange-
rechnet.

Slalom: Auch hier werden Straf-
sekunden verteilt, wenn man To-
re verfehlt. Die Steuerung geht
wie beim Abfahrtslauf vor sich.
Bob: Nun ist wieder der Joystick

Bob busuhleumgt ein Druck auf
den Feuerknopf nimmt dic Fah-
rer an Bord.

e B
einzelnen Disziplinen eigentlich
gut gelungen ist, macht "Winter
e s b
Wahrscheinlich_gibt e
WEle eu YISk ariag eaiits
Spieltyps. AuBerdem gehor dic-
ses Programm nicht zu den Spit-
zenprodukten der Branche.

System: Aari 16 Bt
Herseler: Tynesoft
Berugsquell! Arolsaft

Stephan Konig
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Der Sound Bt bis auf die digi-
talisierte Titelmusik, die im Stu-
dio von einer Band aufgenom-
men wurde und etwas an Depe-
che Mode erinnert, zu wilnschen

steht aber die groBartige Grafik
gegenilber. Das Spiel ist ein Ne-
dio”, iiber dessen aufsehenerre-
gcnde Maglichkeiten wir in der

landschaft,

die aus Farbflichen

Skyblaster
Helikopterflug im Eiltempo

Bei diesem Programm handelt
es sich um cine Hubschraubers;
mulation. Der Spieler blickt da
bei aus dem Cockpit auf cine wild
zerkliftete Berglandschaft, die
er mit seinem Helikopter =
fliegt.  Verschiedene G
(Panzer, Flugscuge und Hube
schrauber)  versuchen,  scine
Flugmaschine als auch die Hei-
matbasis zu zerstoren. Ziel ist es
also, moglichst viele Feinde mog-
lichst schnell ins Jenseits zu be-
fordern. Man bedient sich dazu
der Ausriistung seines Helikop-
ters. Auf einem Radarschirm
sind alle Objekte zu orten, die

gegnerischen Feindbasen  ver-
zeichnet.

Der Spieler hat die Wahl 2
schen zwei Waffensystemen,
nem MG und Raketen. Diese
Geschosse lassen sich nach dem
Abfeuern ins Ziel lenken und
sprengen, wihrend der Helikop-
ter geradeaus weiterfliegt. Inter-
essant is hierbei die Moglich-

Zwei

pic
dus umzuschalten, in dem der
ne die Waffen bedient, wihrend
der andere ungestort den Hub-
schrauber steuern kann. Die ab-
nehmende Energie wird durch
das Zerstoren einer feindlichen
Basis wicder aufgefrischt.

ist, mit einem
bisher unerreichten Tempo tber
den Bildschirm. Neu ist auch,
daB sich die Panzer den Boden-
unebenheiten anpassen, sich so-
gar hinter Hiigeln verstecken
Konnen.

Zieht man dies in Betracht, so
ragt "Skyblaster” aus der Masse
der angebotenen Simulationen
heraus. Obwohl die Spielidee
nicht gerade neu ist, stellt es eine
Bereicherung fiir _alle
schirmpiloten dar. Der Preis be-
trigt 59.95 DM.

Sysem: Aur 168t
Herstele: Exper Sotware
B oot

o

Jochen Wegener
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Ikari Warrior

Tod und Verderben
Sin hoher Offizier der US-
Streitkrafte wurde von einer
de_Gueril fer in sei-

nem eigenen Hmuplquarlu,r ge-
fangengenommen. Beve
geschals, Konie r jedoch nosh
cinen SOS-Funkspruch iiber den
Ather schicken. Als Spieler von

e
gerade mit cinem Flugzeug iber
den Dschungel, als Sie den Hilfe-

chen eine Bruchlandung.

Jetzt ist knallharte Action an-
gesagt. Sie sind in einer Gegend
gelandet, die von Guerillas nur
5o wimmelt. Das Maschinenge-
wehr ist geladen; das grote Ge-
metzel der Computerspiclge-
schichte kann also beginnen.

Man liuft bei vertikalem Scrol-
ling durch die Dschungelland-
schaft; Feinde und Hindernisse
kommen auf den Spicler
Blaue Soldaten feuern unent-
wegt mit ihren Maschinengeweh-
fen. An einigen Stellen stehen
sehr

ie
schiitzen. AuBerdem gibt es klei.
ne Festungen, die den Weg ver-
sperren. Ein Maschinengewehr-
schiitze hat sich dort verschanzt
und denkt gar nicht daran, Sie
unbeschadet vorbeizichen zu las-
sen. Feindliche Panzer, Hub-
schrauber und Handgranaten-
werfer machen dem Helden das
Leben ebenfalls sehr schwer.

Bei allen diesen Gefahren ha-
ben die Programmierer von "Tka-
i Warrior” dem Spieler aber cine
faire Chance gelassen, sich unbe-
schadet durch alle Hindernisse zu
kimpfen: Rote ~Elitesoldaten
schleppen Handgranaten mit, die

vetlieren, wenn man sie mit
dem Maschinengewehr ins Jen-
seits schickt. Man mus diese Ex-
trawaffen dann nur einsammeln
und erhillt ein effektives Kampf-
miteel, das durch sinen groten

hat man einen Vorrat von 50

halb sollte man stiindig alle Bo-
nussymbole einsammeln, auf die
man stoBt. Am schnellsten LBt
sich im Dschungel vorankom-
men, wenn man mit einem der
Panzer fahrt, die abund zu in der
Gegend herumstehen.

“lkari Warrior” bietet viel Ab-
wechslung fiir Spieler, die den
Krieg licben. Die uberdurch-
schnittliche Grafik der Dschun-
gellandschaft ist sehr abwechs-
lungsreich gestaltet. Man_liufs
bei “Ikari Warrior” durch Flisse,
fihrt mit dem Panzer durch dic
Wiiste oder kimpft sich iber den
Flugplatz _des  Feindes. Der
Sound weifs ebenfalls zu gefallen.
Dieses Programm besteht nicht

tegische  Uberlegungen  anstel-
Ien, wie man am besten am Feind
vorbeikommt.

Elites neuer Vertreter aus dem
Metzelgenre, in dem man reihen-
weise auf Menschen schieficn

muB, um aus gefahrichen Situa:
o
In “Tkari

ist. Mit den Gmnalen la»en sich
mehrere Soldaten auf einmal er-
ledigen und !cmdllche e
Hubschrauber und  Festungen
zerstoren. Zu Beginn des Spiels

Warrior” gibt es keine Alternati-
ve. Es muB getotet werden. Ich
halte das Spiel deshalb fiir schi
bedenklich. Es bietet sich genau
wie “Predator” von Activision
fiireine Indizierung geradezuan.

Boi Bei meinem Test wurde ich

"Ikari Warrior” i
b doch sehr_nachdenklich, denn
auf: Keine Note! Tkari Warrior” macht bei all

dem auch wahnsinnig viel Spas.
Man darf also nur hoffen, da8 je-
der, dem dieses Programm in die
Héinde fillt, zwischen Computer-
<p|c| und Realitht untcrscheiden

Obwu)\l “Tkari Warrior” tech-
nisch hervorragend umgesetzt st
und hohe, wenn auch zweifelhaf-
te Spielmotivation bietet, moch-
ten wir in diesem Fall von der
Vergabe einer Note abschen.

System: Avar 16 Bit
Herseller: Fiie
Bezugsquell: Leisuresoft, Ariolasoft

Carsten Borgmeier
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Street Gang

Terror in New York City

Besitzer cines C 64 kennen die-
ses Prigelspiel bercits. Bei ihnen
schligt sich Protagonist Mickey
schon seit Oktober 1987 durch
New Yorks Strafien. Die Atari-
ST-Version istbrandneu und ent-
hiilt selbstverstandlich dieselben
Features wic die C-64-Vorlage

Am ganzen Spiel ist die Hin-
tergrundstory am unterhalsam-

e prisentiert sich dem
S R s Fot o
Comiestips in der Anleitung

ickey, der Held von "Street
mng lebte lange Zeit in einer
Kl

edlich und ausgegli
chen. Doch als er mit seinen El-
tern nach New York zog. fingen
die Probleme an. Eine Straien-
bande beléstigt und verprigelt
ihn. Dem Terror kann Mickey
nur ein Ende machen, wenn erci-
ne Mutprobe besteht: ErmuB dic
Haartolle des Bandenfiihrers
Locke stehlen. Wenn ihm dics
gelingt, wird er in die Gang auf-
genommen und hat nichts mehr
Locke

ganzen Stolz abschneiden zu fas-

sen. Er hetzt eine Meute wilder
Schligertypen auf Mit
Tranengas., Pistolen, Bascball-

Schligern, Messern und der blo-
Ben Faust versuchen sic, unseren
Helden unschadlich zu machen.
Als Spicler haben Sie nun in der
Rolle von Mickey die Aufgabe,
sich Ihrer Haut zu wehren und

am Ende des Terrors Bandenfith-
rer Locke die Haartolle abzu-
schneiden

Auf dem Bildschirm erscheint
eine farbenfrohe Grafik. Mickey
1auft herum und wehrt sich gegen
die zahireichen Angreifer, dic
sich von beiden Seiten auf ihn
strzen. Wenn die Situation zu
, kann er durch die
Gl Dmkc! in den Kanal ver-

hwinden. Doch auch hier ist

mpause vergonnt;
schon nach wenigen Sekunden
kommen die ersten Gegner auf
Mickey zu. Bcl Beginn des Spicls
sind alle
nengasdosen und Revolvern aus-
gertistet. Bei jedem Kontakt mit
cinem Angreifer verliert unser
Held Energie. Die dafiir vorgese-
hene Anzeige ist originell gestal-
tet. Ein Bizeps am oberen Bild-
schirmrand schrumpft bei jeder
Beriihrung mit den Schligerty-
Wenn er schiieBlich ganz
Kicin ist, verliert Mickey cines
sciner fiinf _Bildschirmleben.
Diese Darstellung ist neu und
verdient zum einen ein groes
Lob. Andererseits hat sic aber
auch den Nachteil, daB der Spic-
ler im Eifer des Gefechts nicht
auf den ersten Blick erkennen
kann, wie es um seinen Schiltz-
ling steht

Besonders negativ fiel der ex-
trem hohe  Schwierigkeitsgrad
auf, Der Spieler wird nicht moti-
viert, sondern frustriert. Er hat
beispielsweise_iiberhaupt keine
Chance, wenn ihn mehrere Pisto-
lenschitzen angreifen. Die Hek-
kenschiitzen, die sich in den
Millionnen verstecken, sorgen
ebenfalls unweigerlich fur den
Verlust Lebens. Den
Schiissen, die sie in schneller Fol-
ge abfeuern, ist sehr schwer aus.
Zuweichen, Allen Figuren, e
Trinengas verschiefien, ist m:
oo ancetos e
fert. Egal, ob man sich duckt

meinem Test keimte der Frust
bereits nach 10 Minuten Sy
auf, “Street Gang” ist unspicl-
bar!

GAMES

Es fiel aber noch ein weiterer
Schwachpunkt auf. Der Autor
der Anleitung und der Grafiker
des Programmsscheinen nie iber
ihr gemeinsames Projekt gespro-
chen zu haben. In der Anleitung
steht: "Mickey muB sich jetzt mit
Klauen und Zahnen gegen dic
Bande verteidigen”. Im Spicl

ieet Gang” zu reifienden Be-
stien werden. Von StraBenban-
den fehlt jede Spur. Haben sich
die Schligertypen vielleicht alle
als brave Biirger verkleidet, oder
liegt beim Hersteller ein Kleiner
organisatorischer Fehler vor?

a0aasn
e

Nach all diesen G (‘c- Technisch
sichispunkten gibt s aber j briiant

ctwas Positives 7u vermek

gestaltet. Genauso erstklassig ist
der Sound. Was hier an Effekten
Klar und vernehmlich aus dem
Monitor ertont, darf man getrost
zum Besten zahlen, was je auf
dem ST komponiert wurde. Alles
in allem st “Street Gang” cin
technisch brillantes Spiel. Grafik
und Sound sind vom Feinsten

Aber was niltzt das, wenn der
Schwierigkeitsgrad so hoch ist,
a8 das Game unspiclbar wird?

Systems Atar 163
Henllr

Time Warp Productions
Berugsqulie! Rushware

Carsten Borgmeicr
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yerbers

Herbert

Wer hilft der lustigen Ente?

Howard the Duck und Onkel
Donald haben einen neuen Kol-
legen. Er hort auf den Namen
Herbert und treibt sich auf den
Bildschirmen der Atari-XL/XE-
User herum. Seine Freundin ist
in Gefabr. Sie wurde vom nicht
besonders liebenswerten Grotes-
ko entfilhrt und mub gerettet
werden

Herbert hat viele Moglichkei-
ten, sich durch das von links nach
rechts scrollende Gelinde zu be-
wegen. Neben einer gemiichli-
chen Gangartsind Laufschritt so-
wie Spriinge erlaubt. Zu Wasser
und in der Luft kann er schwim-
mend bzw. fliegend vorwéirts
kommen. Uberall droht Gefahr.
Adler, Hexen, Piranhas und al-
lerlei Gewiirm versuchen, unse-
rem Freund cines seiner vier Le-
ben zu rauben. Herumliegende
Hindernisse milssen ubersprun-
gen oder iberflogen werden. In
den Wasserstellen schwimmende

Seerosen kann man durch ge-
schicktes Untertauchen umge-
hen.

Das Spiel ist cm!nch drollig.
Die Spritessint e ge-
zeichnet Bremst
Herbert aus dem Laufschritt ab,
50 wirbelt Staub auf; beim Tau-
chen sieht man die Wassertrop-
fen spritzen. 20 Level muf unser
n. Jede Spielstufe
ist grafisch anders. Mal sind
Wald- und Wiesenlandschaften
zu durchstreifen, mal grus:
Schidsser. Aueh im Wellzaom
wird die wilde Jagd fortgesetzt.
Eine cigene Musik fiir jeden Le-
vel sorgt dafiir, da der Sound
nicht auf die Nerven fallt.

Das eigentlich schon etwas ai
gestaubte Hiipf- und Laufprinzi
vermag durch neue Features In-
teresse zu wecken. U eine an-
stiindige Strecke fliegen zu kon-
nen, muB man rhythmisch den
Feuerknopf driicken und dabei
steuern. Auch der Zwei-Spieler-
Modus sorgt fir viel SpaB. Her-

ert und sein alter Freund Oskar
laufen, Aanchen und flattern dann
um die

Die Slcuer\mg der Spielfi-
gur(en) ist anfangs sehr gewdh-
nungsbediirftig. Der Joystick ist
mit acht Kommandos belegt. Et-
was Arger kommt auf, wenn man
zum Flug ansetzen will und den
Feuerknopf nicht rechtzeitig b
titigt. Dann geht Herbert in

Schutzstellung. Soist er zwar vor
‘einden sicher, doch was bringt

auf. Die Bestzeiten fur die Level
‘werden cbenfalls auf Diskette ge-
bannt. So bleibt auch beim mehr-
fachen Durchspielen der Screens
die Motivation erhalten

5 ines der Games,
i vt st Kot
empfohlen werden konnen. Es
macht riesigen SpaB. Auch der
Preis ist mit knapp 30 DM nicht
zu hoch angesetzt.

200 Wieshaden

Mariin Goldmann

Giana Sisters
Eine Reise ins Traumland
Eines Nachts, als die kleine

Giana aus Milano tief und fest
schlun findet sie sich plolzhnh in

112| I ATARimagein/88

A Viele wrablcis
Kreaturen laue in weit ver-
zweigten Lzbynmhu\, die voller

Der Spieler schliipft in dic Rolle
der Kleinen Giana, um sie durch
unziihlige Raume zu fihren, in
denen die haarstraubendsten Ge-
fahren und Uberraschungen auf
sie warten. Die Bezeichnung "Si-

nas Schwester, auf dem Plan.
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ch ‘Giana Sisters” handelt es Wenn Giana aus

keineswegs um eine ncuc MilésoEalinies
Sies e e s
spiel wurde schon oft umgesetzt. |
Dassollaber nicht bedeuten, dafs
die vorliegende Version deshalb
schlecht ist. Den Programmie- -
rem st es gelungen, durch her-
vorragende Grafik, guten Sound
und witzige Einfalle cin Action-
Spiel zu schaffen, das sicher viele
Freunde finden wird. Lang an- | [ESE= g
haltende Spielmotivation und ci- 1
ne Menge Spat sind garantiert.
e A o
et R Ars
Herupile. R
Septan Kinig
Das weitere Prinzip ist an sich | von ihnen aber cin paar Strate-
relativ cinfach. Grob gesagt. geht | gien lernen.
darum, cine bestimmie An- | g o i Lein Spiel, bei dem
zahl von Feldern ciner Farbe mit | .0 2chcll mal cive Runde g
den eigenen Spielsteinen 21 be- | <iivicron kana, Das zeigt uch
jetzen, um diese Farbe dann | (chon die Funktion zum Abspei-
Reptrdlieren au konney, Ge chern desSpielstandes, disichja
wonnen hat, wer eine bestimmie | 2,710 OGRS
Menge von Steinen, die von der | {017 G0 1 hEIREOBA
Zahl der Mitspieler (2 bis 4) ab- | Brpiticr oarantiert »Eye”
hangt, auf Felder seiner elgenen | ng Menge Spab. In der Compu-
BRUEIE Bt terversion lassen sich auBerdem
Zunaciet setzen die Telneh. | Zusataopionen cisiellen, dic
mer ihre Steine abwechselnd auf n Regeln hin-
die Felder. Danach beginnt das auegchuv ein zusitzlicher
cigentliche Spicl. Wer an der | Farbwechsel zwischen Pink und
Reihe ist, hat hier die Moglich- | Grau bzw. Orange und Braun)
Eye keu Steine seiner Gegner, die | Das macht sie vielleicht sogar fir
vonm kontrolleten” | diejerigen inferessant, die das
Ungewshnliches Konzept Fiten Coinon 73/ Veseomi || Ongasin retispiel bereits besit- o,y
und seine cigenen Steine zu ver- autschen:
Wenn man den Titel "Eye” A 1681 orregende
hort. kommt manleicht in Versu- Hemeler: Endutnes Games L. il
ung, an ein Adventure oder e ST
Rollenspiel zu denken. Mit dic- | 50 die Anordnung der Farben auf | ahias e ‘Gespieltwerden

ser Vermutung liegt man aller-
dings total falsch. Bei "Eye” han-
delt es sich nimlich um die Com-
puterumsetzung des gleichnami-
gen Brettspicls, das in Fachkrei-
sen aufgrund des intercssanten
Konzepis ciniges Aufschen cr-
regt hat. Das Ungewdhnliche
daran st der Spielplan, der nicht
ie bei den meisten Bretspcien

atisch ist, sondern sich vertin-
dern 151 Das kel Spielfeld
wird durch zwei gegenlaufige
Spiralen gebildet, durch die
mer 32 Felder sichtbar sind (je 4
von einer Farbe)

dem Plan verdndern. Dieser Ef-

E o iibrigens sehr schon a
miei
l)urch das Verdrehen der Spi-
ralen ergeben sich nur vier Mog-
lichkeiten, wie die vier Felder ci-
ner Farbe jeweils angeordnet
sein konnen. Das erlaubt durch-
aus ein taktisches Vorausplanen
Ein Anfinger wird dies F:
keit jedoch noch nicht mitbri
en. Nur fir ihn st es auch inter-
essant, sich mit einem oder meh-
reren Computergegnern zu me:
sen, da diese relatiy schwach und
leicht zu schlagen sind. Man kann

ATARImagazin7/e3. I 113
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Dark Castle

Eine Abwehr ist nur durch ge-
zieltes Werfen von Gesteins
brocken moglich. Unterwegs fin-
det man Flaschen mit Elixier ge-
gen Fledermuse und Rattenbis-
se, eine Keule, Feuerkugeln und
einen magischen Schild — alles

die sich irgendwann als
niitzlich erweisen konne

Bei "Dark Castle” handelt es

mlg diber Tastatur und ergan-
rMaus

Kampf dem schwarzen
Ritter

“Dark Castle” filhrt in die Ver-
gangenheit, als das Leben in fin-
steren Burggeméuern ablief und
Zauberer und den

ne Spukburg betritt. Gleich dar-
auf schlieBt sich die Zugbricke.
Zum Entkommen ist es nun zu
spit. Der einzige Weg fuhrt vor-
wiitts, geradewegs auf gefih
che Abenteuer zu. Nur wenn es
dem Spiler g«,lmgl den schwar-
besiegen, kann er
ol Burg entflichen.
Insgesamt 14 Szenarien sind
springend sowie iiber Leitern
und Seile Kletternd zu berwin-
den. Damit dies nicht zu einfa
wird, mu man die verschieden-
sten Wesen bekimpfen. Die Pa-
lette reicht von blutsaugenden
Fledermiusen iber Zombies bis
hin zu feuerspeienden Drachen.

1 14' ATARUmagazin1/e8

end,
G e
kungs.elzlallerdmg:uwasvcuﬂ-

bendtigt, bis man die Splelflgul
fehlerfrei bewegen kann. Der
Schwierigkeitsgrad ist ~relatiy
hoch. Daher muf man sich stark
Konzentrieren, um dic_ersten

rsichen. Da-

man die Option einer Demovor-
fithrung nutzen, die das Haupt-
menii zu Beginn des Spicls bietet
Die cinzelnen Szenarien gestal-
ten sich sehr

der Vorspann, bei dem die ersten
Takte der bertihmten vierten Fu-
ge inD-Moll von Bach in digitali-
siert aufgenommener Form ertd-
nen.

"Dark Castle” wird mit einer
knappen deumhcprzcmgen An-
leitung gels
et Splek allerdings vol-
ligausreicht, Wer iber eine Fest-
platte verfiigt, kann alle Dateien
der beiden Spieldisketten darauf
kopieren, muf zum Programm-
start allerdings die Originaldis-
kette als Keydisk im Laufwerk
bereithalten.

System: Atari 165
Heniler Mitorit
Jsauelle: RSE Schuster

Hop. Schwancek

Dadurch kommt eine recht hohe
Motivation zustande.

Die dem Bild-

Mail Order Monsters

rm ruft_gemischte Gefihle
hervor. Wahrend das Titelbild
und die einleitenden Szenen eine
sehr gute Grafik bieten, falt bei
den Spielszenen die Darstellung
ab. Der Sound ist sehr gut gelun-
gen. Besonderes Lob verdient

Post aus  Trnusyivanien, 4
Freitag, dem 13., um Mitternacht
ot Pack - abgeschickt,
das den Monsterkatalog von
Electronic Arts enthiilt.
Order Monsters” bietet dem
Spieler die Moglichkeit, eigene

und Reichtum
cinzubringen.

Drei Wettbewerbsvariationen
sind vorhanden. Bei Destruction
treten zwei Monster gegeneinan-

nen in der richtigen Reihenfolge



fzufinden. Jede wird von ciner
Wache beaufsichtigt. die es zucr-
ledigen gilt. Bei der dritten Va-
riante stehen die Monster gleich-
sam Schulter an Schulter einer
Invasion vieler noch haBIthercr
Wesen gegeniiber. Wer die mei-
sten von ihnen killt, wird Sicge
Ungeduldigen Naturen steht 6
natirlich frei, bei den beiden
letzten Disziplinen_gleich den
Mitspieler zu' erledigen und so
ohne Umwege zu siegen. Unter
Ur\gchcuemglhlcskcmc.\/lmm’

all den “Sportarten” kann
uan alcine gegen den Computer

gegen cinen anderen Teil-
nehmer antreten. Gewinnt ein
Monster einen Wettbewerb, It
essich mit neuen Waffen und Ex-
tras ausstatten, um ein erfolgrei-
ches Weiterkiimpfen zu ermogli.
chen. Die Kreaturen lassen sich
auf ciner Datendiskette abspei-
chern,

“Mail Order Monsters™ ist
leicht zu erlernen und schwer zu
spielen Anfingermodus
fihrt in die Grundregeln des
Kampfes ein. Im Intermediate

forderungen gestellt. Die Anl
1ng zum Spiel liegt in Englisch
vor. Wer diese Sprache nicht be-
herrscht, dirfte dennoch nach
einiger Zeit das Spielprinzip ver-
standen haben Die Kamphe—
uenzen weisen iibrigens starl
Arinetenmit oo G

"Mail Order Monsters” sticht
aus der Menge der Computer-
Games heraus. Es ist cin i
schung aus Strategic-, Acti
und cinem Schuf Ro“m;pvd

e, ne zu zweit am

Rechner sitzen, bietet sich hier
¢in Programm, das lange moti-
viert. Schade ist nur, daB s kei
nen Turniermodus fiir mehrere
Teilnehmer gibt. Der Preis dieses
Spiels betréigt 10.95

System: A Bit
Beqlc
Comput Abi
PO, Do 17583
Mivauieeva

Consuer Etectonics

Martin Goldmann

LVYOMEERR  ARACHMID

Rolling Thunder

In den FuBstapfen von 007

Man schreibt das Jahr 1960 in
New York. Der kaltblitige
Gangster Maboo plant, die Welt
in seine Gewalt zu bringen. Lei-
la, ihres Zeichens Spezialagentin
einer Geheimorganisation, er-
hiilt den Auftrag, den Schurken
an der Machtiibernahme zu hin-
dern. Doch leider wird sic gefan-
gengenommen. Es gibt nur einen
Menschen, der Leila retten kann,
und das sind Sie. Mit einem Pr-
zisionsgewehr bewaffnet, wagen
in die Hohle des Lowen,
in das Hauptquartier von Ma:
boo. Sie miissen die Geheim-
rganisation des Ganoven ver-
nichten und nebenbei Leila be-
freien

Man Liuft tiber den Bildschirm
und schiBt dabei auf Wichter,
die cinem entgegenstiirmen.
Hinter den Tiiren, die vom Gang

‘ dern

GAMES

HONINID

CRARMIFERM
ANDEEDID

PTERASAUR

abzweigen, Kann man sich fir
kurze Zeit verstecken. Auf dem
Bildschirm sind zwei Etagen zu
sehen. Uberall muB man sich sci-
ner Agentenhaut wehren. Mit
der Munition sollte man sparsam
umgehen, da sie begrenzt ist
Nachschub findet man hinter Tii-
ren mit einem Pistolensymbol.
Zicl des Spiels ist es, in die Zen-
trale des Hauptquartiers cinzu-
dringen und dort Maboo hochs
persnlich ins Jenseits zu befor-
d

Grafik und Sound sind ausge-
zeichnet. gelungen
atuch wenn die Handlung ein bif.
chen platt ist

stem: Atar 16 Bit
»w,.\ er: U Gold
Besugsquele Leiuresot Rushware

Carsten Borgmeier
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Retten sie Leila
aus den Hénden

von Maoo!




DIABOJO

* Der Versand mitden teuflischen Preisen!

ENDLICH! SILENT SERVICE
NICHT MEHR INDIZIERT!

"Grafik und Sound-Effekte sind gu( gelungeﬂ Die Wamslrene vor dem Tauchen, das Tuk-

kern des Diesels bei Uberfahrt, di Wasser und
Nt gende Echolot (wenn man vom Gegner ins Visier genommen wird) — il das hrt sich
eepwine seh realistisch an nd unterstitzt den guten Eindruck, den ich von ciisen Programr-

habe. Wer nicht auf mitei-

nem Spiel beschaftigen machte, liegt mit "Silent Servrce genau richtig.”

Das war das Fazit des Testberichts vor einem Jahr im ATARImagazin. Danach wurde
"Silent Service” indiziert. Das heiBt, es durfte nicht mehr redaktionell behandelt oder
verkauft werden. Doch jetzt ist es von der Bundesprilfstelle fiir jugendgefahrdente
Schriften wieder freigegeben worden. Damit steht den 8-Bit-Usem wieder ein hochka-
rétiges Denk- und Strategiespiel zur

- Y Verfiigung, das lange Nachte garan-
( tiert.

Zeigen Sie, wer Herr im Pazifischen

Ozean ist. Fiihren Sie Ihr U-Boot auf

die SiegesstraBe. Ihr Eintrag ins Log-
buch kostet nur

9.30/3750
SONDERAKTION !

NUR SOLANGE VORRAT REICHT!

® Action Biker

1 Cristal Rider 1
Colon: L
S Despoteh fider m ® Maxwell’s Demon (D)
@ Kik Start @® Mr. Robot (C)
® Molecule Man — @® Canyon Climber (C)
c One Man and his Droid ® Space Gunner (C)
® Spellbound 7
° sfoermou" ﬂ @® Shooting Arcade (C)
IR o oo ack Pot IEEER @ Starquake (C)



JETZT DOCH NOCH!

Nach The Pawn und
Guild of Thieves das neueste
Adventure von Magnetic Scrolls.

JINXTER c..enion 49.90
Sherlock Holmes

@rlmmal @hgtulgpr

S e
i i xS G Do
RE o i i 7.5 s 6 v o

‘Grand Prix Simuiator
os il mu/zuonu oo

& Enchanter e i
(o Prarion G, European Supper
or

@ Hitchhiker's Guide
tothe Galaxy

® Hollywood Hijinx

@ Infidel

@ Leather Goddesses
of Phobos

@ Lurking Horror

® Moonmist

# Planetfall

® Seastalker

® Sorcerer

@ Spellbreaker

® Starcross

 Stationfal

® Suspect

# Suspended

@ Wishbringer

® Witness

® Zorkl

» Zorkll

@ Zorklll

Je
Diskette
nur

(et e

EHDLICH! Jotzt kénnt nr rund um die Unr beim Diabolo-Versand

unsert i wlh P £ o  or i
Dle Nummer: 07384/86695

= 07252/86699
Software-Bestellschein
Kunden-Nr. [ | | | | |

zwe' deutsche | '°h bestelle aus dem Diabolo-Versand folgende Software:

ratic T

Echt super! !
# Der leise Tod i
# Alptraum

je Disk. e

DlaboloVersand PF 16407516 rotion.
SR e
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Die Arche des
Captain Blood
Fiinf Doppelgingern
auf der Spur

Nach cinem unerbittlichen
Kampf mit ciner auBerirdischen
Spezies versucht Captain Blood,
durch den Hyperraum zu ent-
kommen. Doch da passiert ihm
ein kleines MiBgeschick: Just in
dem Moment, als er in den Hy-
perraum eintreten will, spielt die
Materie verrickt. Sein Korper
spaltet sich in viele genetische
Kopien, die durch die hohe Flug-

Kopien finden, sonst nimmt er
ein gravenvolles Ende.

In Todesangst setzt sich der
Captain in seine Arche und geht
auf eine langwierige Suche. Nach
800 Jahren hat er fast alle Kopien
gefunden. Nur noch fiinf Dop-

ist nach dieser langen Zeit aber
auch ein alter Mann geworden.
Seine Arme sehen aus wie die ei-
nes Skeletts. Es gibt fur ihn nur
noch eine Moglichkeit, seinem
Schicksal zu entrinnen: Ein jun-
ger Spund (moglichst Atari-S'
User) muB Blood bei der Suche
ein wenig unterstiitzen.

Von seinem heimischen Moni-
tor aus greift der Spieler nun in
die Handlung ein. Ausgertstet
mit der ST-Maus und einem No-

sich zu Beginn der Reise nur das
Cockpit der Arche. Mit Hilfe der
Maus steuert man die Hand Cap-

o 1BI ATARImagazin1/e8

tain Bloods und kann so die ver-
schiedenen Knopfe im Cockpit
bedienen. U die fiinf Doppel-
ginger aufzufinden, muf man

tige Hinweise iber den Aufent-
haltsort der Kopien zu erhalten

Zu Beginn des Spiels sieht man
durch das Cockpit-Fenster den
ersten Planeten. Wenn einer in
Sicht ist, kann der Spieler drei
verschiedene  Aktionen_einlei
ten. So besteht die Moglichkeit,
die Oberfliche des Plancten zu
scannen. Sobald diese Option
mit der Maus angewahlt wurde,
sieht man, wie einige Farbmuster
vom linken zum rechten Bild-
schirmrand serollen. Fur Grafil
licbhaber bietet sich hier der er-
ste Augenschmaus, den "Dic Ar-
che des Captain Blood” zu bieten
hat. Nach dem Scannen sollte
man mit Hilfe eines Drohnenge-

Fahrt birgt allerdings zwei Ge-
tahren. Fliegt man zu hoch, wird
man von radioaktiver Strahlung
getroffen, die zur Zerstorung der
Drohne fithrt. Der zweite Gefah-
renpunkt wurde recht lustig in
Szene gesetzt. Wenn man mit der
Drohne zu tief liegt, bleibt sie an
cinem Berg hangen. Der Bild-
schirm zittert, und die Drohne
beschwert sich mit einigen unver-
standlichen Lauten.

Um die Bewohner zu treffen,

Grafik, bis sich vor dem Cockpit-
Fenster ein Aulerirdischer auf-
baut. Da man es mit Bewohnern
von fremden Sternen zu tun hat,
st es nicht weiter verwunderlich,
daB diese nicht des Spielers Spra-
che sprechen. Aber die Drohne
ist ja mit allen wichtigen Instru
menten ausgeriistet, so auch mit
einem (

muu in dieser Spielphase e

Die Planetenlandschaft ist
durch eine blaue Fraktal-Grafik
dargestellt. Berge und Téler rau-
schen am Spieler vorbei. Mit der
rechten Maustaste beschleunigt
man die Drohne, mit der linken
wird sie abgebremst. Die rasante

Der AuBierirdische fangt nun
munter an, in Symbolen zu spre-
chen. Wenn man |I|m antworten
‘méchte, sucht m: Maus
e o
scrollenden Leiste des Uberse

ren Satzbaustein. Mit Hilfe der

Captain Blood auf dem Fiug durch die Galaxien



etwa 100 verschiedenen Symbole
kann man sich nach einer Weile
gut verstiindigen. Nach einer lan-
gen Small-Talk-Phase riicken dic
AuBerirdischen dann auch lang-
sam mit den ersten wichtigen In-
formationen heraus. Sollte man
an cinen besonders piffigen ge-

herausbekomm

Wenn man kcme Lust mehr
hat, sich mit den Planetenbewoh-
nern zu unterhalten, 148t man

sollie man
o ol Option des Spiels
Gebrauch machen. Man steuert
dazu mit der Maus ein rotes
Knopfchen an und driickt den
rechten Maus-Button. So lBt
sich jeder Planet zerstoren. Es
wird cine farbenfrohe Explosion
in Gang gesetzt. Fiir ca. 30 S
kunden flackern eindrucksvolle
Blitze und I'arhmu:{:r ber den

b b i
sten Spiclminuten am licbsten
nur noch Planeten pulverisicren
mochte

In den ersten Stunden hat man
mit diesem technisch brillant um-
vesetzten Programm cine Meng
" Dater it e jedoch

Planeten ansustcucrn. Aueri.
dische anzuquatsehen und durch
den Hyperraum zu anderen Ster-
nen weiterzuflicgen. Bis man ci-
nen Doppelginger findet, verge-
hen viele langatmige Stunden.
Am interessantesten sind dic Ge-
spriche mit den AuBerirdischen.
Aber oftmals kann man von die-
erfahren, was beim

der Doppelginger
weiterhilft. Gerilhrt bow
gert nimmi
liebe Dich
ter oder dhnliches zur Kenntnis.
Wenn cinen der haBliche auBer-

sprache vollquatscht und dabei
zusammenhangloses Zeug quas-
selt, kommt man schnell in Ver-
suchung, den ganzen Plancten
cinzudischern

Grafisch ist "Die Arche des
Captain Blood” hervorragend
gelungen. Beim Sound hat man
sich cines qualitati_ hochwerti-
gen Digitalisierers bedient, so
daB die Klangqualitit der Titel-
melodie von Jean Michel Jarre
erstaunlich gut ist. Die Aktivie-
rung der einzelnen Kommandos
wird durch Klar verstiindli-
che  Sprachausgabe

lant; nur die Spielmotivation lifit
eben nach mehreren: Stunden
ach

Dem franzssischen Hersteller
Infogrames ist aber dennoch im
groBen und ganzen ein origincl-
les Spiel gelungen, das Action-
und auch” Adventure-Elemente
enthalt.

e A0
Honaior: I
Beugsquele: Fachandel

Canten Borgmeier

Silicon Warrior

GAMES

Vorteil, daf vier Personen
gleichzeitig teilnehmen konnen;
dann geht das Spiel erst so richtig
ab

Das Konzept des Programms

yerspreht wide Auscinandersi-
zungen zten "Den-
Ker! Kbnnen nbmbch aicht e

Felder einfirben, sondern m
tels Laserkanonen auch recht un-
angenehm werden. Um diesen

Keine Rettung gibt es e
wenn man in ein hemmg,ualernr
des “Schwarzes fllt
Dann geht es = in das Haus-
chen, und es muB kurze Zeit aus-
gesetzt werden

nicht mag, kann sich im Ein-
‘gangsmenil fir eine leichte Spicl-
stufe entscheiden, in der weder ki
Laser noch “Schwarze Locher”

Das Spielprinzip ist einfach.
Finf Felder miissen mit der cige-
nen Farbe versehen werden
Grund dafii ist — so macht dic

Anleitung auf Engl.sm chu-
lindisch und Deutsch
Zweikamp, der in einem futur:
Stischen Gitiernez im Weltraum
stattfinden soll”. Er Iift sich mit
bis zu vier Spielfiguren angehen.
Beim XL/XE konnen also zwei
menschliche gegen zwei Compu-
Besitzer ei-

durch die vier Joystickports den

das 1
"Silicon Warrior” zeichnet sich
picht gerade durch grafsche und
e Raffinessen aus.
R es nicht mehr das neuc-
ste Programm. Der schnelle
Spielfluf und die sehr gut ge-
lungene Mischung aus Action
und Strategie machen cs aber
dennoch zeitlos "schon”. Der
Preis fiir “Silicon Warrior” be-
triigt ca. 30 DM.

Gar § i
Heelr Rinvd
squele: Rushwre.

Marin D, Goldmann

mnm.mwul 119

Wer all diese Kampfmethoden zweikampf im
iechen

Bis zu 4 Splelor
Snnen antroten



VORSCHAU

Die Rede ist bersits seit einiger
Zeit davon. Atari mdchte wieder ein-
mal moderste Technologie einem

ondern haben uns auch ge-
g o it P
gentiich rechnet. Wi n ge-
gen den Apple Macintosh e s
IBM-Kompatiblen antreten. Das Er-
gebnis des Wettlaufs konnen Sie in
der nachst

lich machen. Auf der CeBIT ‘88 wur-

le der Prototyp vorgestellt. Ende
dieses Jahres soll der Transputer,
der im Augenblick noch namenios
ist, in Serie gehen. Wir werden i der
néchsten Ausgabe diesem VorstoB
inneue Dimensionen der Computer-
leistung einen Beitrag widmen und
darstellen, was den Transputer ge-
geniber herkémmiichen  Compu-
tern auszeichnet

Spielefans werden in dieser Aus-
gabe bereits (iber das Spiel "Skybla-
ster” gelesen haben, das gewisser-
‘mafen als Abfallprodukt bei der Ent-
wicklung des "3-D-Video-Studios’
entstanden ist. Dieses Programm
aus einem kieinen deutschen Soft-
it dreidimensionale

‘einer Quali-

bewegt
it don ST wio siebiharmchtza
sehen war. Mit dem Programm-Edi-
tor ist es moglich, dreidimensionale
Filme zu erstellen.
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Ein
ser nachstes Toplisting allen Ge-
unter

den
S T
Lot im Gegensatz zu realer

sers - keino Gefahe 10 Loib und
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Sherlock Bolmes

Criminal-Cabinet

s\m\

]

Sie Ihr Wohnzimmer in den nebligen Sumpf

Sherlock BHolmes
Eriminal-Cabinet

Londons — und das komplett in Deutsch!

Wenn in diesem aufregenden
Spiel in SchuB fall, horen Sie
e Ballerspiele, die oft
auf grausige Gerduscheffekic
angewiesen sind. gibt es schon
genug

Daf man Spannung nicht
nur mit dem Feuer-
knopf des Joysticks
erreichen kann, das
wissen alle, die gerne
Adventures losen

Viele schrecken je-

Doch jetzt gibt es "Sherlock
Holmes Criminal Cabinet”aus
dem Hause R+E Software.
Spannend, intelligent und kurz-
weilig. Mit dieser Mischung aus
Adventure, Quiz und Krimi
Kommen hre grauen
Zellen garantiert ganz
schon in Schwung.
Ob allein oder mit
Freunden und Familic,
ein einzigartiger Spat
ist Thnen sicher.

jetzt als Computerversion fiir
Atari XUXE vor. Zum Liefer-
umfang gehoren 3 Disketten
und cin Klcines Handbuch. In
dicsem findet man nicht nur die
deutsche Spielanleitung, son
dern auch eine Flle von Infor-
mationen, die zur Losung des
Falles benotigt werden.

Zu der Grundversion, die
Jetzt im gutsortierten Fech
handel und bei Versa
sern zu haben ist, g-han ne-

oy

Kénnen Sie sich den neuen
Féillen zuwenden, die nach
und nach veréffentlicht und
ebenfalls mit den Systemdis-
Ketten des ersten Falles ge-
splelt werden.

Mit "Sherlock Holmes Cri-
minal Cabinet” bekommen
Sie filr 59.— DM ein ausgefeiltes
Stiick Software, das Thnen auch
nach langem Spielen noch im-
mer viel Freude machen wird.
Fiar Nachschub sorgt wie so oft

piclidee,
der Brettspiclform 1985
zum Spiel des Jahres
‘gekiirt wurde, licgt

ben
erste Fall "Der erschosser
Waffenfabrikant”. Haben s

hnitfell”

Viel SpaBund "G
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