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eicht hat es Atari seinen
Kunden, vor allem aber je-
nen, die es werden wollen,

nie gemacht. Denn zwischen der
Ankiindigung neuer Produkte

biihr strapazierten. Bei Warte-
zeiten von einem halben Jahrund

1

sucht, auf Produkte der Konkur-
renz auszuweichen, die ja auch
nicht immer so schlecht sind. Mit
diesen Problemen kimpft Atari
brigens nicht nur in Deutsch-
land. BingestandencrmaBien hit-
ten auch in den USA wesentlich

sie nur verfiighar gewesen.

rste Prioritt wird deshalb

i dicsem Jahr der Erweite-

rung der Produkdionskapa
zititen cmgelauml Dabei will
icht mehr nur auf die
fernéalichn Licferanten verlas-

die schnellere Lieferung und die
geringeren Transportkosten aus-
geglichen werden

abei soll die Produkipalette
D 1988 nahezu _verdoppelt

werden. Freilich handelt es
sich bei den neuen Produkien vor
allem um leistungsstarkere MS-
DOS-Computer mit 80286- und
80386-Prozessoren. Hier wird sich
beweisen, ob die neue Firmenpoli-
tik bereits Frichte trigt oder ob bi
zur tatsichlichen Markicinfihrung
der PCs 4 und 5 ebenso lange ge-
wartet werden muB wie beim PC1.

ATARI
NEU

elbstverstandlich gilt_das
Hauptinteresse von_Atari
nach wie vor dem ST. Ins-
besondere  in  Deutschland
Kkommt der Lowenanteil des Um-
satzes von diesem Geriit. Der
Rekord von 1987 mit 120.000 Ge-
riiten sollin diesem Jahr tiberbo-
ten werden, vorausgesetzt, man
Kann liefern. Nicht @berall tib
gens steht der ST so im Mittel-
P lmel:sges Vor allem
in den USA, aber auch in Grol
bmannien |i=g: der Schwerpunkt
bei Computerspielen und
steigercomputern, also bei 8-Bit-
Geriiten. 60 % des US-Umsatzes
‘wurden in diesem Bereich erwirt-
schaftet - und es hiitte mehr sein
Konnen, wenn die besagten Pro-
bleme nicht gewesen wiren.

es | auch Hieraiande
scheml Atari die 8-Bit-Use:
i
Jesigen 2u "vollen. Denn nac
wie vor sind die XE-und XL-Mo-
delle beliebte Elns\tigcrgcra&ev
In der DDR, CSSR und Polen
herrscht starke ‘\Inchl’rage nach
diesen Computern. Nach cige-
nem Bekunden sieht Atari cine
Verpflichtung _gegentiber dem
Einsteiger, der nur wenig fiir scin
Hobby ausgeben kann. Und na-
tiirlich ist das nur konsequent,
denn wenn Hiinschen mit seinem
Kleinen Atari zufrieden war, wird
Hans moglicherweise dieser
Marke treu bleiben und sich fir
einen groBen Atari-Computer
entscheiden ~ wenn er denn lie-
ferbar it

Robert Kaltenbrunn
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ST-ForIIl

Die Sprache Forth hat Zu-

D Eio i astot i Bosr
gehalten und gibt eine kurze
Einfiihrung in Forth. Es folgt ci-

Ladt man das Programm mit
dem Editor, verfilgt man iber
einen  bildschirmorientierten
Editor. Dieser hat noch einige.
weitere Funktionen. So ist es

 moglich, zwischen den
Screens zurtickzublitiern oder
2u einem anderen zu springen.
Ein Pufferspeicher ist natirlich

springt, was die Korrektur er-
heblich beschleunigt.

Um den Programmablauf
besser verfolgen zu konnen,
1Bt sich ein Debuggeraufrufen,
der dies Schritt fiir Schritt er-
moglicht. Mit ST-Forth lassen
sich samtliche Betrichssystem-
funktionen aktivieren. Die not-

System Uberhaupt in Erschei-
nung tritt

Holtkotter Gl

Albert Schweitzer Ring 9

2000 Hamburg

Panik!

Einen neuen Vertreter der be-
kannten Gattung Kletter-Hiipf-
spicle 138t Atlantis auf den
Marktlos. “Panik!” erinnert an
das vielen 400/800-Usern noch
bekannte Klassische "Apple Pa-
nic”. Eliche durch Leitern ver-
bundene Stockwerke sind von
Monster zu reinigen, indem
der Spicler passende Locher in
die  Stockwerk-Plattformen
grbt. Durch diese Locher fal-
len dann die obstformigen
Kreaturen,  Unterschiedliche

fonster miissen untersct
ichviele Stockwerke tieffalle
bevor sie aufier Gefecht gesetzt
sind. Preis: ca. 9.90 DM.

Begsquel
Kot Factbandel

gegrs 000000 Wi oot
g5

Der Ub

Weitere Optionen sind die
Anzahl der Ubersetzungs-
maghchkexr:nemesWon:s,
die Menge des zu berset-
S
(Datei oderDirekteingabe).
LEKTOR: Hier kann ein
‘Text auf Tipp- und Recht-
schreibfehler iiberprit we

4. LEARNER: Dieser Teil ist
zum Erweitern des Wort-
schatzes gedacht,

ft zweisprachige Text-
verarbeitung betreibt, wird mit
dem Programmpaket “Der

Ubersetzer” einen guten Gehil-

fen zur Hand bekommen,

Hors Benkencia

ten-Backup-Programm  sowie
der ”Auto-Parker” genannt.
den neuen vortex-Fest-
plattensindbiszu 16 Partitionen
installierbar. Sie sind bootfihig,
das heifi, von den Harddisks
kann TOS/GEM direkt geladen
werden. Zudem konnen bis zu
acht Festplatien zusammenge-
schaltet werden, wobei e Fest-

stellbar ist. Hierbei sind auch
Avari-Festplatten verwendbar.

Die HDplus-Festplaten wer-

Kabel geliefert. Die Preise sol-
len je nach Kapazitit zwischen
1298~ DM und 5998.~ DM -
gen.

s Computerysime Grbit
Falterraie 1

7101 Fein

Tel.07151/52061.63

Neue Versionvon
Tempus

Der schnelle ST-Programm-
textEditor "Tempus” von
CCD kommt jetzt in einer er-

ieses Programmpaket be-
e e
‘men und einer Wortschatzdatei
mit uber 30 000 Begriffen. Im
inzelnen  werden folgende
Funktionen geboten
1. LEXIKA: Macht aus dem
T cin schnelles Worter-
buch, Das Programmgib i
ein gesuchtes Wort mehrere
bersetzungen aus. Auch
ein Blatiern in der Datei st
méglich.
2. U

i(onzept fiir den
tari ST

Bereits im November 1987
Kiindigte vortex unter der Be-
zeichnung HDplus eine neue
Festplattenserie fur alle Atari-
ST-Computer an. Mit diesem
Angebot kam das Unterneh-
‘mensogar noch Atari zuvor, die.
2u dieser Zeit gerade cigene
neue Festplatien angekindigt
hatten.

ine ol fel progrmmerta:
diverse

S
tinen (beispiclsweise Klein-
Groibuchstaben und umge-
kehrt), Blocksatz, Zeilenum-
bruch und Blockoperationen
ia Maus-Dragging (wi bei 15t
Word”) sowie die Moglichkeit
Ao
dener Texte

Das neue "Tempus” ist m:
e

r und bictet cine Reihe opti:
mierter Kommandos. Der Ver-
trieb erfolgt direkt uber CCD

Dami
Imi:mhyuduTcxwomEug—
lischen ins Deutsche sowie
umgekehrt {ibersetzen und
auf Bildschirm, Drucker
oder Diskette  ausgeben.

GI ATARImagazin /58

essichum Festplattenmit Kapa-
zititen von 20 bis maximal 120
MByte. Als weitere Merkmale
werden Zugriffszeiten bis zu 28
ms, Cache-Memory, ein Disket-

ca. 129 DM.

CCD Creative Computer Design
Dixaciicn

Pastac
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1stFreezer spiclen. Folgende Zusatzfunk-

tionen stehen dariiber hinaus
Diesen Titel trigt cin Hilfs- 207 Verfigung:
programm von TommySoftw
e i i lesseavich inige SAVE: Noch Betaiipun dicser
Spiclertraume crfillen. In er- Taste wird das Spil cingefro-
ster Linie tellt s meincr Mei-  rem, der Speicherinalt kompri-

dar, das andere Wege geht als  Diskette abgelegt. In Zukunft
dicbisher bekannien. Dasfingt 136t sich das Programm dirkt
schon damit an, daB nach dem  yon dieser Diskette booten. Es
Booten der Arbeitsspeicher des  setzt dann genau an der Stelle
ST in zwei S12-KByte-Halfien  cin, an der cs mit "Ist Freczer”
aufgeteill wird, (15t Freezcr”  unterbrochen wurde,

Iiuft nur auf Rechnern mit min-
e et STORE/RESTORE: Im Prin-
destens 1 Megabyte.) Danach S LT e Vor:

gangabwic unter SAVE. Aller-

und mit RESTORE wicder auf-
gerufen
PAUSE/CONTINUE: Damit
i laufonde Spicl kurzzei-
tig cingefroren baw. wiede
fortgesetzt. Diese Funktion a6t
sichnutzen, umeine Kaffeepau-
se cinzulegen.

Mit ctwas Gliick und ein we-

der ST-Seric. Es liuft sowohl
mit einem Farb-als auch Mono-
chrommonitor. "Ist Speeder”
\nscmeunvgx das Arbeiten mit

men Speichermedien wie
Fokeisinniierk e Hite.
disk, Dazu bedient es sich cines
Cache-Speichers, der von ci-
nem schnellen Maschinencode-
programm verwaltet wird und
ein wenig mit einer RAM-Disk
vergleichbarist.

“Ist Speeder” befindet sich
nach der Installation, in deren
Verlauf man die SpeichergroBe
bestimmen kann, resident im

Jassen sich aber cin Starterpro- M AUSProblcren kann manmit - ST-Speicher und erledigt seine

gramm verschiedene Parameter Ist Freezer” auch Programme  Arbeit unauffallig im Hinter-

cinstellen, unter anderem dm kopieren (natilrlich nur als Si-  grund. Vereinfachtausgedriickt
um cigenen

frage, ob Timer und Nounder Bedart). ;
che eschei-
tert sind. Eine Garantie dafor,

daf alles funktioniert, gibt es

Jollen und ob es sich bei dem zu

bearbeitenden Programm  um e

cin’ selbststartendes handelt 40 ieht
(Boot-Sektor). Danach kann

e 1st d

legen, das nun gebootet wird
Von jetzt an I8t sich normal _ Hier handelt es sich um ein
mit "Ist Freezer” arbeiten bzw.  Hilfsprogramm fiiralle Rechner

@ ATARI @ ATARI @ ATARI ® ATARI ® ATARI ® ATARI @ ATARI ©
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soer-
Kliren, da Daten, die von Dis-
Kette geladen werden, auch im
Cache-Speicher landen. Beim
ndchsten Diskettenzugriff auf

giff auf den internen Speicher.

TommySoftware

Gutakawatr 35
100 Frankfurt 10

el 0691614046
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ORGATECHNIK

Aussteller und Besucher der
ORGATECHNIK Koln, Inter-
nationale Biromesse, die vor
20. bis 25. Oktober 1988 statt-
findet, werden in besonderem
MaBe von den zur Zeit laufen-
den Sanierungs- und Renovie-
rungsarbeiten des Kolner Mes-
segelindes profitieren. Das be-
trifft u.a. die optische Umge-
staltung sowie die Einrichtung
von Personentransportbiindern
in der Passage der Hallen 1.
Damit wird die ORGATECH-

d
13und 14 Biiroeinrichtung und -
ausstatiung  sowie Organisa-
tionsmitiel gezeigt, in den Hal-

und_Kommunikationstechnik.
Im Rheinhallengelinde wes

die Hallen 4 bis 7 neu gestaltet
und allen messetechnischen
Voraussetzungen  angepabt.
Der Messeplatz vor den Rhein-

2 den Rhcinfahren. Damitic-

e
S Messe-
gelinds

N Austlngs Gt
Messepits

Sooomal

ot 022118211

& Joachim
st ToR Sardanne

aler

% Computer-Servwe

Tallon 073076290

geassesssaEzeses:
L

i Dt Gaterio
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Wie man weiB, gibt es bei
Atari firjede Produktlinie eine
cigene Farbe, in der jeweils der
Schriftzugund das Logo, dersti-
lisierteFudschijama, gehalten
ind. Die 8Bit-Seric bekam
verspieltes Rot, bei den PCs hat
man sich fir Violett entschie-
den, und die STs? Raten Sic mal
~ ich sage nur soviel: Der fast
900 Quadratmeter grobe Atari-
Stand auf der CeBIT 88 n Han-
nover erstrahite jedenfalls ganz
in Blau.

Aninsgesamt 75 Gerdten
zeigten hier Firmen, die Atari
als "Untermicter” unter seine

nen Knller parat: Nein, nein,
nicht denals "TT” gerichtewei-
se bekannigewordenen UNTX-
Rechner mit 68030-Prozessor.
Dieser soll zwar angeblich als
Prototyp fertig sein, kann aber
von gewshnlichen Sterblichen
noch nicht besichtigt werden.
Aber Atari hat als erste Firma

Technologie arbeitet.

Was st ein Transputer? Zu-
niichsteinmal ein Prozessor, der
cine vollig neue Rechnerarchi-
tekturermoglicht. Statt der Bin-
dung an einen zentralen Prozes-
sor kann man so einen Transpu-

JI\

Unter dem
blauen Berg :

Atari auf der CeBIT ’88

rola-68020-Prozessors um den nen 32-Bit-Datenbus zum ex-
Faktor 3. Durch die Parallelver- ternen Speicher.
arbeitung cignen sich Transpu-

tervor allem fur Multiuser- und e

Kommen wit nun zur Ata

nig an cinen Computer, vor al-

Grundversion  verfiigharen

halten. So st bereits intern der
Einsatz von 17 Transputern
‘maglich.

Der Monitor des ST wird es
dem Superding allerdings kaum
gestatten, sich Y,
Durch den 1 MByte (1) groBen
Bildschirmspeicher erreicht das.
Geriit cine Bildschirmauflosung
v 960 Punkten~bei 16
von 4096 Farben! Geht man auf

ine Auflosung von 1024 x 768
Punkten zuriick, erhoht sich die
Farbenpracht_auf 256 aus 16

e

g

die it 32 Bits roPiel S

etienlaufwerk
des (M:ga st VTerminalsieht
zusehrzu strapazieren, kann ei-

80-MByte-Festplatte _als

S e gemein Abaq genannt wurde.
Jeder Transputer besitzt vier  Diese Bezeichnung wird von
Schnittstellen, tiber die er mit Atari jedoch wegen der Na-

temes RAM, eineniintegricrien  scheinbare, kantige ~ Kasten
und innert i Mom

werden.

Als Betricbssystem fur den
Transputer dient das UNIX-
ahnliche Helios mit der Benut-
zeroberfliche X-Windows. Als

vorerst_ein C-Compiler mit
ibler Bibliothek

Platz
und/oder finanzielle Mittel er-

sich dann die Arbeit. Aber
schon ein einzelner Transputer
ermoglicht  ungeahnte  Lei-
stungsdaten. Der von Tnmos

A
bow. 15

MFLOPS (Nilionen Floating.
Point Operationen pro Sekun-
de) auf. So ibertrifter die Lei-
stung eines mit dem Koprozes-
sor 68881 ausgeristeten Moto-

ent we-

der Atari-Transputer
8 I ATARImagoin/a6.

sovie Fortran 77 zur Verfiigung
stehen. Alsdie Transputerspra-
che gilt Occam, das esauchinci-
ner Version fiir den ST gibt
(hierzu spiter mehr).

Seine Leistungsfahigkeit
s

und animiert. wurden,

nen Spitzenplatz einnehmen,



isher noch VAX & Co.
vorbehalten war. Da der Aus-
bau schrittweise erfolgen kann,
ist es moglich, in Computerdi-
mensionen vorzudringen, dic
sich bislang nur Industrie und
Forschung leisten konnten.
Natirlich sind dic rund 7000

inderen grofc-

Kennbar, dafs Alari wicder cin-
mal Spitzentechnologic zu gin-
‘igen Preisen entwickelt hat

Wiihrend die beiden auf der
Messe gezeigten Transputerbo-
xen aufier Demos kaum ctwa
vorzeigen konnten, war
Rest des diesmal gegeniiber
dem Vorjahrstark vergroBerten
Atari-Standes grobtenteils mit
Mega-STs bestiickt, die durch
aus ciniges an Anwendung dar-
boten. In der Kategoric Spicle
wurden zwei neue Adventures
von Bomico (bekannt vor allem
durch "Asterix im Morgen-
land™) vorgestellt, dic vor allem
dureh o Grai becindruck:
ten: ilo”, das durch
Komplote Spicinese vor ll
i hacu arapchie ol
und "20000 Meilen unter dem
Meer® nach dem berahmten
ioian g s o rne e
falls neu st das Programm “Star
e D) W
zard™ und “Musix32"-Pro-
grammierern, das bei Tommy-
Soft erschienen ist. Die Grafik

ebenen herstellen. Von Scan-
nern und Digitizern kann direkt
cingelesenwerden; derstindige
Programmwechsel ist dann also
nicht mehr notwendig,

“Calamus” arbeitet auch mit
dem MatScreen/M110 zusam-
men, dem GroBbildschirm der
Firma Matrix, der eine Auflo-
sung von 1280 x 1024 Pixeln cr-
moglicht. Die Bildfrequenz be-
tragt 66 Hz. Der notwendige
Controller wird direkt ins Me-
ga-ST-Gehuse eingebaut und
enthiilt 25 Bild:

‘gangenen Aktenordnern der Galaxis

ohne nachzuladen umschalten
nicht zu verwechseln mit ciner
RAM-Disk!). Bei dem nouen
Zeichenprogramm

trotzdem kdnnen natirlich die
gewohnten Grafikformate cin-
gelesen werden. Den deutschen
Anwendern kommen auch die

, ASund

sehirm-RAM, Der Prei lr dic-
ml\pm(«:imuvlc“enGanxsc\lcn—
bildschirm wird einschlieBlich
Controller 4980.- DM betra-
2

2 s DRt

dal
blichen 640 %
at des S|

A6 entgegen, die sich durch
¢ D

124-Bildschirms orientiert, son-
dern an der Auflosung des
Druckers. Es st so cine hervor-
ragende Ergiinzung 2u DTP-

generstellt werden konnen, bei
denen der cinzelne Punkt nicht
mehr sichtbarist

Uberhaupt gab es im Bereich
Desktop Publishing fur den ST
ciniges Intercssante: Von Data
Beckers "Becker Page ST, das

bisher in einer Vorabversion
zusammen mit Mega-ST 2 und
Laserdrucker im DTP-Kom-
plettsystem von Atari verkauft
warde, it un die Version L0
fertig. Im Preis von 398.— DI
sind das Grafikprogramm e

Der "Fleet Street Publisher”
von Mirrorsoft wurde in der
neuen Version 1.1 vorgestellt,
mit der nun auch cine Ausgabe
‘moglich ist

reninder bbildun-
en iese DTP- g,cmm in
G2 Comills 24 bobsvmen)
bedient man sich meist cines
Scanners. Fireinige dieseropti-
schen Abtastsysteme wird der-
zeit recht eifrig Software zur
Schrifterkennung ~ entwickelt

Fihigkeiten _dieses aufierge-
wohnlichen Programms konnte

e
e 20 opt Aipdoner s
Silver-Reed-Thermokopicrer

{siche " "CoBIT-Sehagichier”
L

nen. Es arbeitet mit Vektor-
fonts und kann so Schrift von 4
bis 999 mm Hohe verarbeiten.
In der Standardversion soll es
von Atari veririchen werden
und 399.— DM kosten. Fir die
Profiversion wird man jedoch
998 DM anlegen massen.
“Calamus” kann Seitenformate

Spicl macht sich dic Tatsache
bemerkbar, da cs sowohl mit
Monochrom- als auch mit Farb-
monitor gespielt werden kann.

Von Tommy-Soft. stammen
jedoch auch niitzliche Anwen-
dungsprogramme: "Multi ST*
zum Beispic, mit dem 10 oder

fi-Painter ST
cessory gleich mit enthalten,

bis 500 %
Farbausziige in bis 7 vier Farb-

mehr gv eichzei-
tigim Speicher gehalten werden
konnen. Zwischen diesen kann

Heft), d

dest fie ndistille Anwender
wie fiir journalistische Zwecke
noch nicht ausreicht, wurde hier
cifrig fir 400-dpi-Lbsungen ge-
Yosber, Sogim el ficdey
Flachbeti-Scanner FS 2 ST, der
von der Firma meumm Mi-

300 oder 40 dpi enlesen. Auf
Wunsch kann Realtime.Ver-
Kieinerung wihrend des Scan-

ses auf einem von Panasonic

Sl Schnitt-
stelle

Ebenfalls von Jorg Wilhelm
Mikroelektronik wird cine Al-
ternative zum gewohnten Moni-
tor angeboten: ein LCD-Bild-
Elu o
ber-Software bendtigt. Mit die-
sem Display amd e

der

dglich. Der

ATARImagazin /88 I 9
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flache, fimmerfreie Bildschirm
Kann an cinem Schwenkarm be-
festigt werden und ist so immer
schnell zur Hand. In Verbin-
dung mit einem Overheadpro-
jektor verfiigt man iber das
ideale Schulungsgerdt, da der
Bildschirminhalt einfach an die
Wand projiziert werden kann
Bei dieser Anwendung ist sogar
der Anschlu eines Kontroll-

neue Display prinzipiel cinen
netzunabhingigen, transporta-
blen ST im Koffer.

erhiltlich ist, wird in den Mega-
ST direkt eingebaut, kann aber
ber ein Interface auch von 520
oder 1040 angesprochen wer-
den. Wer den erforderlichen
Multisync-Farbmonitor  nicht
anschaffen will, kannunter Ver-

lassen sich in einem cigenen
Fenster mit der gewohnten ST-

Calamus DTP

AUTOCAD-Files

Die klassische Antiqua,
die sich in den vor-
christlichen
Jahrhunderten aus ersten
Anfédngen bei den Phoni-
ziern iiber das
griechische Alphabet

Viele Einzelhandler haben be- Technik entwickelten, konnen
reits Vorauszahlungen auf be-  cigentich wenig dazu, dab cine

777 |Supercharger
kommt
doch noch W

Woran denken Sie, wenn Sie
das Stichwort Supercharger ho-
ren?Nun, zunichst wahrschein-
lich an ein von vielen Fachzeit-
schriften in den Himmel gelob-

stellte am Rande.

re_geleistet, doch el Vertriebsfirma aus einer

hat_bislang niemand einen. ~guten Idee eine fur manche Ii-

Doch auf der CeBIT konnte cherliche, fir viele jedoch dr-
i macht

Dabei wird jedes Register der

wir, wenn das Ding endlich auf
dem Markt it
s ist ein Bussystem? Tm
Normalfall handelt es sich hier-
bei um einen Spezialcomputer
mit offener Architektur, dic
ber die  verschiedensten
Schnittstellen mit Me§- und Re-
gelwerken aller Art verbunden
werden kann. Die Firma rho-
thron, die bisher hauptsichlich
in Hochschul- und Techniker-
kreisen bekannt ist, zeigte an.
Atari-Stand auf der CeBIT ein
Bussystem  auf  ST-Basis.
68000er Prozessor, grafische
Benutzeroberfliche und vielsei
tige Nutzbarkeit des STmachen
den ST als Rechner attrakiiv.
Mit dem entsprechenden Aus-
bau von rhothron enisteht cin
offenes, durch gepufferte Ein-
schubcassetten belicbig erwei-
terbares und zu allen wichtigen

thron-ST-System zur Kontrolle.
der Glasschmelze im Einsatz.

VME- und IEC-Bus sind je-
doch nicht unbedingt nur etwas
fiir groBe Betriebe. Auch man-
cher experimenterende Pivat:
anvender kann sic i durch
das

mit

seinem genialen Konzept und

denberauschendentechnischen _ Hier also in Kurzform cinige
Daten des Emulators zum Schil-

ren der weiteren Vorfreude:

mehr nur ein reiner Prototyp. NEC-V30-Prozessor eingebaut

Dic Uberiragung der Daten (kompatibelzum8086), 1 MBy-

ovischen dem Supercharger (e Eigen-RAM, Steckleiste fir

und Nachristung auf

des Atari soll im Seriengerat  tion bereits vorhanden, e

tes MS-DOS
fir den ST, cine cbenso cinfalls-
ie wirkungsvolle Mi-

a ent-
41 beim il det Messe scaeig. Sprcht deth Dreifachen eines
fen Excmplar. Einge Wochen - Sundurd-2C, s werden die

schung aus
Eale T

Gedanke an cinen. uulgehhhxcn
Papiertiger auf: seit Monaten
sl inserirt, o nirgends
erhalli

GA (in Far-
dieSerentertigungn engoc. be)d EGA (aut dem Moo

nterstiitzt.
iy mit sinigen Monsen au  Volle BN Komputitt ol
rechnen, aber immerhin ist der u.a. dank der Verwendungsoft-

Supercharger jeat da, und dicr  Waremibig simullertr viruel
jenigen, die seine erstaunliche ler Chips gewdhrleistet sein.

1I7I ATARAmagazin /08

llchlbZugangthkul-lcaSTm-
nutze machen. Dic Firma bietet
dabei vom Sensor bis zur Aus-
wertung hard- und softwaremi-
Bigalles an, was zum individuel-
len Ausbau des Systems bend-
tigt wird. Dartiber hinaus hat
man hier auch andere, fur dic
allgemeine ST-Anwenderschaft
vielleicht noch interessantere.
ST-Erweiterungen in der Ent-

wicklung: cine cigene Transpu-
terkarte etwa, eine ST-Zusatz-
karte fiir 900 X 600-Punkte-

Farbgrafik und cine monochro-
me fiir 1500 x 1500 Punktc
Noch ein paar Nevigkeiten
zum Thema Hardware. Die ST-
ie hat durch den 520



STMF Zuwachs bekommen
der bereits in den Geschiften
stcht. Wie der Name vermuten
148, sind cin halbes Megabyte

M, TV-Modulator und
Floppy eingebaut, im Gegen-
satz zum 1040 jedoch nur das.
cinscitige  360-KByte-Lauf-
werk

Dic Firma Eickmann hat dic

Atari-Harddisks  aufgerustet.

il Bezcichnung
X 40 bzw. EX 60 cine ge-

el T 205

iben, dic um cin zusitzli-

Ches 2. b

table Bootsoftware,
Utility und Cache sin
von 2298.— (40 MBytc) baw.
2898 DM (60 MByte) gleich
enthalien.

Von Weide-Elcktronik kom-

speicherirmere STs auf cin,

Zwei oder vier Megabyte aufrii-

I Lo
ind stecl Konnen so
erdes

Jeicht sebst cingob
Dic 4MByte-Erweitcrung ko-
stet voll bestlickt 2298.— DM.
Man kann sic jedoch auch leer
oder mit nur 2 MByte bestickt

MByte ohne Abklemmen von
512 KByte) ist bereits flr 798.—
DM zu haben. Eine 68881-Ko-
prozessor-Platine ist nun dank
der Mega-ST-Version fur alle
STsals Zischenplatine fiirden
Blittersockel _erhaltlich. Mit
Omikron-Basic in der Kopro-
zessorversion, GFA-Basic 881
oderdank der mitgelieferten Bi-
bliotheken auchin den verschic-
densten anderen Sprachen 138t
sich der Geschwindigheitsvor-
teilincigenen Programmennut-
zen. Mit der WCL (Weide Co-
prozessor Language) 1Bt sich
der Koprozessor noch cfekti-
ver ansprechen

Genug der Hardware-De:
tails, auch bei den Programmen

Vogler wartete mit verschiede-
nen hilfreichen Utilities auf. So
2um Beispiel "JackFont II", mit
demsichaufkomfortable Weise

Zeichensitze er-

stellen bzw. vorhandene editic-
ren lassen, was natirlich wie-
derum fiir DTP-Anwender in-
teressant ist. Wahrend bei die-
sem Programm punktweise ge-
arbeitet. wird, kann das Pro-
gramm "Fontasia” Zeichensit-
Gelfeh Unny i

GEM-Graph und GEM-Draw,
frdiejeweils GEM 2.2 Voraus-
setzung ist. Auch verschiedene
Fonts und Druckertreiber wer-
denangeboten (soz.B. farNEC
P6und Atari-Laser).

Zeichensitze und originelles
Zubehar gibt. So zum Beispicl
cin Accessory, mit dem e sich
auch von rechts nach links
schreiben 14Bt. So sind arabi-
sche oder hebréische Texte in
Verbindung mit den passenden

o ke e

und so belichig skalicre
“JackForm” hilft beim Ausfi
len von Formularen, und "Jack-
schiigt die Gewinnzahlen
fur den Tipaufdem Lottoschein
nach allen Re-

Filr Textver-
ackSpell” cine
Hilfe scin. Dieses
auf Wunsch

auch als Accessory gestartet
werden, so daBes z.B. b
reterlip i

z

dem haufig verwendete Begrif-
fe als Kurzel definicrt werden

automatisch der vorher festge-
legte Begrilf, ctwa ATARIma-
gazin.

ine weitere Neuheit ist
M. Zwar wird jeder ST ja
gleich mit GEM geliefert, nur
weist die ST-Version gegeniber
dem vom PC bekannten GEM
nige Unterschicde auf, Identi-
sche GEM-Software licfert jetzt
die Firma_ ABC-Software
GEM 2.2, GEM Deskiop 2.0
und GEM-Diary sowie die Soft-
ware-Pakete  GEM-Write
GEM-Paint, GEM-Wordchart,

Das englische Software-Haus
Kuma (K-Software) wartete
mit etwas Neuem auf, das zum
Aar Transpurpasi MoK
Oc > konnen ST-User,
it der Transputer-Pa-
rallelverarbeitungssprache be-
schiftigen  mochten, ~bercits

K-MAX2-Transputer-Entwick-
lungsplatine cinen T80 oder ei-
nen T414 am ROM-Part des ST
betreiben. Die Kuma-Box ent-

blem mehr. Vom gleichen Hau
sewird “Imagic” veririeben, ein
Grafik-Compiler, mit dem sich
ungewdhnliche _ Animationen
und Bildschirm-Shows darstel-
len lassen. Das System basiert
aufeiner Pascal-sihnlichen Spra-
e v Comtiler gt e
umgewandelt
e Frsl:llung de vt
codes_lbernimmt Pro-
grammtcil "Denise”, ¢in Gra-
fik- und Filmeditor. (Richtig,
da habendie Autoren det nicht
ganz_stubenreinen "Deni

S e Hinde mSpiel ) Das
Programm kann bis zu 1002
Bildschirme gleichzeitig in 1

durch eine speziclle Kompri-
mierung_erreicht wird. Dank
o

las

Kann
erweitert werden, bis dic finan-
ziellen Mittel erschopit sind
Die Version mit cinem Trans-
puter-Baustein kostet 695, die
mit zweien 1295 englische
Phund. Der deutsche Vertrieb
der K-Produkie liegt bei der
Dortmunder Firma Knupe.

ler wssen
sich interessante Shows erzeu-
gen, auf Wunsch auch auf einer
i
STs per M.

maton “Aladin's Lamps
Fernse-

B
delberg standen auf der CeBIT
2wei Programme im Vorder
grund. Als erstes natirlich "
gnum [1”, zu dem es jede Menge

ol 7u bewundern war: Eine
chreib-

niichstausfihrlich vorstellen
Konnen, Der Preis von “Imagic”
gt bei 495~

‘Wenn es um beeindruckende
Grafik geht, speziell um 3-D-
Darstellung, haben auch die
von der US-Zeitschrift Antic

1 e e o
beil Markt &

o m nimlich das "Cyber
"CAD-3D”inderneu-

ATARImagazin6/08 I 11
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en Version 2.0 mit der Anima-

nehmerweise eingedeutschten
Programme wurden auf deut-
sches Marktniveau gesenkt. So

ber Studio” 179.- DM

Fiir nur 78.- DM ist das Zei-
chenprogramm "Dilrer” von
Philgerma zu haben, das Beson-

schnelle Assembler beherrscht
Makros und st weigehend zum
DRI-Entwicklungspaket kom-
patibel. Ab Ende Mai soll das
Ganze fir 149.~ DM erhaltlich
ein.

Als_dritte GFA-Neuheit
schlieBlich gab es cines der am

sehnlichsten erwarteten Upda-
tes: das GFA-Basic 3.0 Der
Editor warde nochmals verbes-

K]appl S g

fehe, Joystick-Abfrage, Select-
Case und ELSE-IF (zur Ver-
meidung endloser IF-THENs
bei  Fallunterscheidungen),
mehrzeilige Funktionen, Bit-
operationen (rotieren, Bitma.
nipulationen) und Integers mit
8 und 16 Bit sowie Zahlendar-
stellung mit 8 Byte, alsoetwa 13
Stellen. Fur Benutzer der bishe-
rigen  GFA-Basic-Versionen
werden Updates erhltich sin
e erst mit Version 3.0 cin-
steigt,die ab Ende April erhilt-
lich 198.-DM;

brary gefragt, in der uber 80
Funktionen von Mittelwerten

a
deltes sich um eine Ganzseiten-
Textverarbeitung, die cbenso
wie das Zeichenprogramm
"DRAW.” (siche ATARI-
magazin 4/88) in Omikron-Ba-
sic geschrieben wurde. Im Ge-
EaaE e

derheiten wie Kuch
kendagramme, “Animation,
109 Sercens beim Mega-ST 4
und eine Schnitiselle zu ande-
fen Programmen besitzt. Auch
kann man 2.B. den Output-
screen unter GFA-Basic tiber-
nehmen.

Stichwort GFA. GFA Sy-
stemtechnik prisentierte_auf

GF;

fen lassen. Mit dem integricrten
Ebrn
, die in verschicdenen Fen-
e
spektive zu sehen sind. Die Ob-
jekte konnen dann mit mehre-
ren Lampen aus verschiedenen
Richtungen mit_individueller
Intensitatbeleuchtet werden
Programmteil “Raytra-

cing” errechnet dann ein hier-
aus cntsichendes Gesamtbild,

bis glinzend in 10 Stufen cinge-
stellt werden konnen. Mit die-
sem  Animationsprogramm

e
manmit Hilfe der Alternate-Ta-
Smchan s
als ASCIL

U im Mentld, Zeilenhier
und bis zu 10 Editiermarken
sind jetzt ebenfalls enthalten.

Dic wesentlichsten Erweite-
rungen im Sprachumfang: Alle
AES-Funktionen wurden im-
plementiert, Verwaltung von
Objekistrukturen, Line-A-Be-

- LN

TARI

Basic-Mitbeverber
Omikron wurde ebenfalls cine
Version 3 angekiindist, die je-
doch noch in der Entwicklung
ist. Schwerpunkt auf dem Omi.
kron-Stand waren vor allem r-
B

R ATARI JR

ilder 7 3-
D-Filmen verknipft werden,
Eine Besonderheit des

von 512 Farbionen verfigt. Der
Preis fiir "GFA-Raytrace” be-
trigt 149.- DM,

New st auch der GFA-As-
sembler. Er unterstiitzt Farb-

ochrommonitor und
enthilt Editor und Assembler
sowie Linker in einem Pro-
gramm. Ein Debugger mit inte-

griertem
kann nachgeladen werden. Der

12| I ATARImagazin/e8.

e aufwendiger ord.
wate ist das Prinzip von "2nd
Word” ebensoeinfach wiorigi-
nell. Der SM-124-Bildschirm
wird cinfach um 90 Grad ge-
dreht und somit hochkant ver-
wendet. Durch Einsatz der
K i

ze Druckseite auf einmal darge-
stellt werden. Hierbei arbeiten
Hiakiioné yie Rinamuspicc

usw. wie gewohnt. Auch die
Mausbewegungen werden um-
gesetzt. Ein ausfuhrlicher Tes
bericht soll demnichst folgen.

‘Weil wir gerade beim Thema

nungsmaBig eng an das allge-
mein verbreitete “Ist Word
Plus” an, vermeidet jedoch dic
Schwiichen dieses Programms
Angenehm ist, daB man sich
hier nicht wie bei anderen Pro-
‘grammen die notigen Drucker-
treiber fur die implementierten
grafischen _ Proportionalfonts
selbst schreiben mus; sie wer-
denmitgeliefert. Korrektur und
Silbentrennung orientieren sich
an einer umfangreichen Biblio-
thek. Auch hier hoffen wir,
demniichst einen ausfihriichen,
praxisgestiitzten Bericht brin-
genzukonnen, Es gabalso cini-
ges zu schen unter dem blauen
Fudschijama-Berg. Man
aufdie CeBIT 89 gespanniscin.
Vielleicht belegt Atari dann ei-
ne eigene Halle?

“Thommas Tausend
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Peripherie - Fachiltoratur

Ihr C
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der MEGA ST
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® BitBLT Chip (Biitter)
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X PD-Software fiir *|
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Service
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Dietmar Gwenner
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len bekannten Herstellern
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o Mo
KaiserstraBe 35
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Schlaglichter

CeBIT

Eines der ganz grofien Ereig-
nisse in der Welt der Technik
bricht Jahr fir Jahr aber die nie-
Landeshaupt-

10-und Informations-Technik).
S
im gerade dieser Berei-
e
slikcies Titeoss s Allge.
cit daran; der CeBIT-Be-

o ates st e Naben.
SchiieBlich wurden aus einer
Messe zwei. Vom 16. bis 23
Miirz dieses Jahres prisentierte
sich nun schon zum wiederhol-

Sl e

NDR Fermsehens
gauben kann, weltweit das
wichtigste Forum fir Compu-
tertechnik, Biromaschinen und
Telckommunikation dar.

Wer nun meint, auf einer sol-

Ml B
BIT kaus erauerkennen
Bk s ot
Uber 4

So manchen alten Hut. Wollte

Ausgabe des ATARImay
vermutlich den Umfang cines
groBstidiischen Telcfonbuchs.
Dieinteressanten Kleinigkeiten
wiirden dabei in der Masse un-
tergehen, wie man esja auch auf
der Messe selbst immer wieder
beobachten konnte. Wer sich
von der Menge an hunderter
von Standen, bunten Plakaten,
lauter Musik und immer wieder
Bidciimen Ober Bikicir:
men vorbei durch drei
Fillo b i, Konsic
her oder spier nur noch apa-
thisch geradeaus starren. Eine
nen war die
‘CeBIT 88 im Atari-Bereich oh-
nehin nicht. Es scheint, als sei
die Szene in weiten Bereichen
damit beschaftigt, das bislang
Erteichte erst einmal griindlich
aufzuarbeiten.

ianaict

annte  Anvenderzentrum
beherbergien. Hier waren simi-
liche Firmen vertreten, deren
Produkte auch fir den Hobby-
Computeranwenderinteressant
sind. In Halle 7 hatte Atari

ol Arel belegt, Auf di
sem zeigten viele Kleine Firmen
unter der Atari-Flagge Hard-
und Software rund um den ST
(siehe Bericht in dieser Ausga-
be tiber den Atari-Stand). Ubri-

Nicht nur auf
dem Atari-Stand
gabes
Interessantes
fiir Atari-User
zu sehen.
Folgen Sie
unserem Mit-
arbeiter auf
seinem Streifzug
durch die groBe

Sh

modore nicht dic Hand vor Au-
bzw. die massenhaft gezel

Nicht weit von Atari hatte

man
Querschnitt durch das dort G
botene zichen, so bekime diese

Der.
te, wie auch schon im Vorjahr,
in den Hallen 5 bis 7, die das so-

14' ATARImagazin/88

n vor
noch viel massenhafter sich
drangenden Menschen sehen

NEC was man
eigentlich nur noch ls Stand-
landschaft bezeichnen konnte.
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‘sotzter Technik.

Unierciner groden Kuppelgab
sl e
Magic-Vision-Th o
e e A
In ciner real aufachauten Um-
zebung entstand und bewegte

tisch in dic lecre Luft
projiziert — cine nicdliche T:
Zerin, sptor auch noch cin vor:
folgender. gefihrlicher Hai, der
mir aber doch cher nach cinem

sich - pr

i

e i
Vorfithrungen nur noch mit
Mihe cinen Platz ergattern.

Auf meine Frage nach dem
technischen Background mur-
melte das Standpersonal  bei
NEC ewas von mehreren
Videoprojektoren, meinte aber
dann, daB bei “Magic Vision™
nur cinige japanische Techni-
Ker, die fier von Zeit 2 Zei
rumlaufen, durchblickic

gische Neuheit, aber dafur soli-
de und 240 ZeichenSek
hell

Auf Drucker cingesimm,
begegnen wir ein paar Stinde
weiter bei Epson ciner Welt-
T

estyltem

Daftir aber handfeste Druckertechnik: dor NEC P9

Toshibas Miniatur-Videokamera

A it e

Neben GroBem beeindruckt

rofon ahn-

Arlvn(uwnbrgu weist sich als

D Comle an s NG

Graustufendarstellung zaubern
und dem ST-User jetzt auch die
vertikale  Anpassung  abneh-

In der Druckerecke sigte un-
ter anderem cin robuster 24-

Auch bei Panasonic gab cs ein
Gerit zu schen.

er et it e Gt
auflosung von 360 360 dpi bei
nur einem Durchgang macht ex
S e
die bei 00 dpi liegen,
L
Grafikdarstellung stehen dem,
hen Stand vom

professionellen Lasergerit sc-
hen konnte, in nichts nach. Zu-
demist der 48-Nadler, firden s
islang keine Typenbe-
aclhmung g, dankseinr ol
fen u den 24-

tischen Papiermanag| lich. Die DDR-Computer-
Hiboraug ko Schmiede Robotron ~konnte

DRUCKEFFEKTE

Breit. . . | dll630(bietetnunua varis-

Fettdruck. ... ble Randeinstellung finks und

Doppeldruck. . rechis; Preis bleibt bei 398
0l

2 DM), BM-XT-kompati-
KuEstyazuck. e PG it 7o wiskender

knaox Foten:. rdware  (Original TEAC-
{Unterstre m Laufwerke!), der zu einem.
itline...... Grundpreis von 1000.- DM auf

[Shadow. .........J den Markt

KX-P 1540, zwar

I Ausdruck gingigen Laser-  kommen spll. _Angekindigt

A

wurde die Auslieferung d

I15

I ——
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neuen Matrixdruckerserie 6323/
24, die iber einen vertikal aus-
schwenkenden Druckkopf ver-
filgt. Diese originelle Losung
ermglicht mit nur neun Nadeln
cine 18-Nadel-Auflosung,

Zu den eher unauffilligen
Stinden zahite sicherlich auch

strationofnozzleproducedinAutoC
be

‘Thermokopicrer.
Hier heiBt er fir den Atari ST
SPAT; auch PC-Versionen ste-

gewinntrichtige

Reed-Stand mit dem Scan-
ner zusammen in Aktion be-
wundert werden. Absprachen
von Silver Reed mit Atari und
dem groften bayerischen Ver-
tragshindler sollen dafir sor-
gen, dab der SPAT zum offiziel-
len und, wie man sich wiinscht,

ger
sc.nncrgcsmn nicht den an-
wurdever-

cht

STTH

der der Firma Contact, die ei-
gentlich fur

pt
ist. I Verschlag hinter dem ei-
gentlichen Stand wartete dann
jedoch eine handfeste Uberra-

COM LaMigo etwa emuliert
den HP-Laserietund Epson-La-
ser und versteht die Steuerspra-
che Express Command Langua-
ge. Er bringt scine eigene Intel-

d

Druckwerk (300 % xmapusma
mit dem des Ata
tisch, so daB der La M\go .
seinem Preis von 3995 — DM bei
Gl
higkeit wohl die Nase.
en e Fi goscigeria Ane
spriiche bekommt man bei Con-
tact dann auch voll PostSeript-
fahige Laserdrucker, und der
jet-tron 280 PS kann mit ladba-
ren Font-Cassetten aufwarten.
Fir den Herbst wurde der Pha-
ser angekindigt, cin Mehr-

das Lasordrucker,
Fotokopierer und Profi-Sc
ner zuglech ist und um die
10000.- DM kosten soll.

‘Was da auf Laser-/Toner-Ba-
sis i professionelle Anwender
verwirklicht wurde, gibt es auf

haltlicher Thermokopierer des
grofien japanischen Herstellers
Silver Reed zum 200 x 200-dpi
Scanner und_Thermodrucker
furden ST ausbauen e (S
dieser Ausgibe). Die

el ADpacagenL s 55
ey
3

den Marvi u iber-
treffen. Z.B. wird der Scanvor-

Ventura Software Inc. re
s and adopted a style 3|

Tostausdruck des C-COM-La-
‘sordruckers.

Big in Gang gesetzt, der Knopf-
druck entfillt. Die Software
um SPAT hat die bekannte
Berliner Indeenschmiede Irata

Form ciner stark verbesser-

wird.

Wir bleiben bei der Periphe-
ie, bewegen uns aber vom Pa-
pier weiterzurMatischeibe. Im-
met noch wiinschen sich gerade.
ST-User zuverlissige, immer-

rbmonitore mit guter
Bildschirmentspicgelung  zu
ginstigen Preisen. Die meisten
Monitorhersteller haben sich
voll auf RGBTTL
beitung geworfen,

B an e el
Signale verstehen, sind ai
IBM-PS/2-kompatiblen auper

zierte und fur knapp unter

~ DM verkaufte Geritim
Vertrieb hatte, brachte kurz
darauf selbst cinen identischen
Scannerumbau heraus, der nun
auf der CeBIT am Atari-Stand
im Einsatzmitdem "Timeworks
Publisher” zu sehen war. Die
Steuersoftware "BIF”, die alle
Standardbildformate _unter-
sttzt, hat PrintTechnik fur den
Universal Scanner selst. en-
wickell. Hardcopy- und G-
DOS-Treiber i die Benutzung.
als Thermodrucker sind dabei
Ein BIOS-Treiber, der dam
anch u. a. fir "Ist Word Plus”
e
me vervendet werden kann, st
in Vorbereitung. Daskomplette
System _kostet knapp unter

000.- DM.

i

P PrintTechik, e das von
Marvin als Hawk CT 14 modifi-

man jetzt auch bei Silver Reed
selbst den Gbrigens in Deutsch-

16| I | ATAmImagaziosise

ten, scanfahigen Version hres

ihrem 80386-Prozessor ausge-
richtet, denen der CeBIT-Besu-
cher auf Schrittund Tritt, bei al-

DIP) beige-
seuert, Auch ds hervoragen-
de, nicht gan ferti-
e e
mus” von DMC konnte am Sil-

Ausstellern aus aller Herren
Linder begegnete. Hier war
von Hongkong bis Israel so
ziemlich alles dabei.




Auf meiner Suche nach Mo-
T Kam ich am
Thomson-Stand vorbei, woman
mirnurein Amlxu{modcl! emp-
fehlen konnte. Bei Pt
de ich dann aber fond

Anfang an wie geschaffen war,
ist dic Musik. Obwohl dic

BITin puncto Computermusik
natirlich weit weniger zu bieten
hatte als etwa die Frankfurter
Musikmesse, fand man doch
auch amen

die volle Auflosung des ST bei
50 und 60 Hz Abtastfrequenz
unterstizt und tber cin Tonteil

T
MARKT

Wie kommt man als Hobby- 2u sehen. Weder die XF 551
User dazu, eine solche Vorfiih-  noch das neue XE-Spielsystem,
rung zu machen? Uber den geschweige denn neue Software
Computerclub! Das gesamte  waren Afari eine Prisentation
Computer Camp war_crfri- wert. Ich hatte dann aber doch
schend unkommerziellaufgezo-  noch eine interessante Begeg-
e gl nich um Fir-_ nung mit inem XL, und zvar
men hlen, son-

von wie H
brid Arts und Steinberg Re-
e Synthesi-

ausgecicncter Furbiliane
verfgt, konnte man mir

gen: den Multisyne-Monitor
8CMSTS, der ahnlich wie dic

entsprechenden  NEC-Gerite
sowohl Farb- als auch Mono-
chron

70 Hz, Die Regler, mit denen
das Bild gestreckt und positio-
et werden kannsind beguen

SCMBTS ist stumm. Auch ein
speieles Kabelfir den ST mit

Philips mit einem ST-tauglichen Monitor

Hcmcmm s

S bt Kommton ingomiieh  Dortcatih Sl
fachsimpeln, ausprobieren, ci- der fischertechnik-Computing,
ne clektronische Schaltung  einSystem zum Aufbau compu-
bt ausammenloten, _sich  tergeteucrer Modelle, an die

s . Er

cd
b Vomlhnmg ci

ations-
s und sei-

hat
ETE whiagt

¢ Zeit mit dem Vordi-
derte informicren. An etlichen Plom e, was i Jedoch
der Stiinde fand man auch hier  nicht daran hindert, auch wei-
wicderum den ST. Der junge  terhin an Projekien fir die 8-
M.LD.L-Kinstler auf dic Fra- ~Bit-Atari-Rechner zu arbeiten

nen ST fiirseine Musik benutzt:

"Wegen der guen Software”. ||| fischer=
Spiitestens jetzt ist der Pro- technik !
testschrei der 8-Bit-Atari-User fiir XL und XE *J

nutzer nicht schimte und diese

i, e NEon ace2X
Kriftig berlicksichtigte, war bei
Atari nur cin verschamt hinter
Glas versteckter Alibi-S00-XE

81 auf den XL umgesticgen ist,
hat er sich mit Hardwaresteue-
rungen befafit. Schon 1985 en
wickelteer cin einfaches Relai
Interface fiir _fischertechnil
Computing, das fir kurze Zeit
beim_Compy-Shop. erhaltlich
war. Dadurch wurde man auch
bei fischertechnik auf ihn auf-

kelthatte, konnteerdort Unter-
stlitzung finden. Die XL-An-
passung baut auf dem fischer-
technik-Centronics-Interface

auf, fur das ein Umsetzadapter
geschaffen wurde. Die Steuer-

software fiir die cinzelnen Mo-
delle des Computing-Kastens
wurde in Turbo-Basic gestaltet.,
wobei der Befehlssatz dieses In-

Monochmmumachailel
Bitet Philips nochnichtan;hier
sind pfiffige Handler und Bast-
ler gefragt. Der P den
ausgezcichneten Monitor st mit

~ DM aber recht ginstig,

nes Kollegen unter dem Dach
des Computer Camps in Halle
19. Sie hatten auf einem Casio-
Synhsizr Musik cingespcl

Diese wurde dann vom Pro-
ramm “Steinberg 24° af i

chen anspruchsvollen ST-Us
in Frage

Ein Anwendungsbereich, fir
den der ST durch eine eingebau-
te M.LD.I-Schnitstelle von

bereitet. Die fertige ot
druckien sie dann mit dem Pro-
gramm "Masterscore” auf ei-
nem Matrixprinter aus. Bild-
hiibsch.

und dio Partitur ausgedruckt

nmm.,.m-/ul 17



terpreters um 60 Befehie, unter
anderem fur Turtlegrafik, er-
weitert werden mubte

s erweiterte Turbo-Basic
P Wil
mung des entsprechenden Nut-
Zungsrechisinhabers  seinem
Anpassungsset belegen. Durch
ein Entgegenkommen von fi-

faceallein, etwa fur Benutzerei-
nesPC, ansonstenschon kostet.

Im Augenblick arbeitet Rei-

gebracht, das die Turbo 1050
von B. Englsowie cinige RAM-
Disk-Systeme unterstitzt, dar-
unter “auch _die 320Kiyte-

Martin Reitershan
mma-mmmm_

A imagazins. Nach ci
e oo
schiedete ich mich von dicsem

Bereich hren konnite.

Den STs hingegen begegnete
man auf der CeBIT iberall,

ponenten des professionellen
Etikettendrucksystems T40 von

i
her cinen BAS-Adspter am

Die
Software fir das WAM-System
wurde iibrigens in GFA-Basic
geschrieben.

dazunoch ciniges, um unprofes-
sionelle Schwachstellen _des.
Atarf auszumerzen. Das Ganze
packte man i ein wirklich ergo-
nomisches Winkel-Turmgehiu-
e mit Peripherie-Zentralschal-
temn, leistungsfahiger 250-Wat-

pabiten Ricoh-Laserdrucker da-
zu. Heraus kam eine Worksta-
tion, mit der man nun so ziem-
lich alles machen kann

it Scanner, Profi-Tastatur,
NEC-Floppys (3,5 und 5,257,
Festplatte und Sireamer bis 120
MByte, einem speziellen Ganz-
seiten-Hochkantbildschirm der
Firma Matrix und der leider
noch unfertigen Software "Ca-
lamus” erfullt sie alle Voraus-
setzungen fiir_professionelles
Desktop Publishing. Mit Hilfe
des leider auch noch nicht fert-
gen, eingebautenSuperchar-
ger-MS-DOS-Emulators sollen
dariiber hinaus aber auch noch
Buch- und Lagerhaltung, Be-

kostet der "Knickturm” um die

schlingt, kann man fir Gratech
durchaus gute Chancen am
Markt schen.

oder Gratechs int
-Aniage fir das graphi-
sche Gewerbe

Stichwort DTP. Drehte sich
auf der CeBIT im letzten Jahr
noch alles um diesen Zauberbe-

Atari ST im neuen Gowand: WAM, ein industrielles Etikettie-

Eine weitere Uberraschung
dann am Stand der Firma Gra-
tech.

g, N i e
7o EDV-Auvouducgen ther

98

man die Lage ok vt
System gehort auch eine 40-

darum geht es bei Industrice!

fur di
grafische Industrie (Druckerei-
en, Werbeagenturen usw.) auf
der Basis des Mega ST. Es han-
delte sich dabei allerdings nicht
nur um cin bekanntes System
mit neuer Software im neuen
Keid. Vielmehr hati man das
Beste und Moderrste genom-
men, was an ST-Peripheric und
Software 7u_bekommen war,

18| I ATARImagazin /58

s s
den Ublichen  Atari-Eiertanz
beim Service in Kauf nehmen,
tbernimmt Gratech neben Be-
s
sonstigen Serviceleistungen

g, 50 schien diesmal kaum

priisentierte die PC-Version 3.0

scines "PageMaker”, und auch

bei Apple gab es ausreichend

i e 00

InHalle 19, wosich das Comy

ter Camp befand, erstellien yu.
Pdi

MaE e

mit 20-MByte-Festplatte, La-
serdrucker und 4 MByte RAM

hgen zigtausend Mark teuren
Satzsysteme zeigten, war von



DIE

Zubehor-Spezialisten

Ihr Camr)ulerparmer

Dov Ml/)rr\emu!qﬂ
2800 e
Tovoazi 17577

Software & Zubehdr-Shop
Radix Biirotechnik

Rappstrase 13
2000 Hamburg 13
Tel. 040/441695

Diese
Anzeigenfliche
kostet fiir 3 Ausgaben

wn 580.— DM

oCB

o8 b i

Reservierungen:

AIMA

KaisersiraBe 35
7520 Bruchsal
Tel. 07251/85555

Bilrotechnik - Copy- u. Computer-Shop

CSF Computer
& Software GmbH
Hesperstratie 106-108

4800

Bileld 1
Tel. 0521/6 1663

i E@

Alles far Musik:

1
71108ningen

Gerald Engl
Computertechnik

Bunsenstras

8000 Minchen 83
rdemn Sie GRATIS-INFOan!
Computershop
(X anas Werner Brock COPY-DATA GmbH
KartéuserstraBe 59. .
7800 Freiburg oot fogo2d KirchstraBe 3
Tel. 0761 Taionds T 0TS 3i0tn iburg
Tolota 06912549 ToarT1 211008710 Toimoror/s4rse Telefon 08141/6797




MARKT

S
ht ganz unbeeinflubt
gcbllebcn ke
P Gil e

CAM, CAD und CIM

sowie

Zumindest optisch recht gleich-
formige Dinge, und zwar um
rechteckige Bildschirme, graue

Aus der bunten Welt der
Kunst kommend, geriet man
e Ulng:bung

Zeitschrift Computerwoche in-
itiiert worden war. 20 innovati-
ve deutsche Unternehmenstan-

bis briunliche,

Kiisten und Schreibtische. Bei

dicvor-
[k igaan Farbe war. Unter

Grafisch ausgereifte Industrie-
simulation soll in Zukunf hel-
fen, Testphasen einzusparen.
Die Zentralisierung von Gestal-
tung (CAD) und Produktion

i
roBen Verwunderung auch
quadratische Bildschirme —was
ganz Neues! Da muf man sich
als Aussteller schon etwas in-
fallen lasen, wenn man aus der
M: Un

‘omputers
soll manchen Herstellungspro-

&

ute In-
dustriform” waren gleich ne-
ben der "Artware” in einer Son-
derausstellung insgesamt 429
Produkte 7u sehen, deren
Formgebung einer designkun-
digen Jury cinen Preis wert ge-
Wesen war. Hier konnte man ei-

stelle der eine seine Computer
f Stindes

noch weniger arbeitsintensiv
machen.

Ist die Ubertragung von In-
formationen von Computer zu
Computer (etwa DFU) fi cin-
gefleischte User auch schon ein
aler Hut,so st es doch erstaun-

‘moglich. Das gleiche gl fur dic.
private Nutzung von Informa-

stellen in Verbindung treten.

dimensionaler Buntsifte hat-

ein anderer fuhrte sketch-
hafte Szenenspiele auf und in
dritter stellte gar einen knallro-

auch die regionalen Stinde und
Standreihen wie ctwa der

Bereich, der mit Luftballons
B n Stripes die Blicke

L
AR |
|

Der Bos: Jack Tramiel

Publikum Rede und Antwort.
Einc fiir viele schmerzliche
Auskunit, dic immer wieder ge-
e

r Weg zum beruflichen
ol s heate durchaus icht
bereits dann gebahnt, wenn

sich um den  ter als Jobgarant, wenn r das
Fias cner shnceweiBen De. _ bbesaupt e pewesensein ol

schlingen-
de Videokamera ebenso_ be:
wundern wie Sitzmobel, Toa-
ster und futuristisch-gestylte
Lampen.

T [ |Ein Heim-

gen Situation keine Rolle.
Uberhaupt scheint sich in der
SR e
auf der Messe
Ml
wickler und Systemdesigner st
weniger gefragt. Die Technik
hatin den letzten Jah 4

bringt nicht

prigie Bockspriinge unternon-
men, und nun giltes erstcinmal,
die sic heut

mehr
tisch einen '
Arbeitsplatz __|

Bei all den Produkten, die es
auf der CeBIT 7u bestaunen

(o e

Anwendung heit jetzt das
Zauberwort. Dazu ein Beispiel.
Leistungsfahige Hardware und
grundlegende Software zur Di-
gitaliierung und Verarbeitung
b

Betrachter _ bisweilen  die
menschliche Dimension vermis-
sen. Was fir einen Einflu hat
die auf der Messe gezeigte Tech-
nologie auf Arbeitswelt und Ar-
beitsmarkt? Fiir Fragen dicser
S

Das ( daran ist,
daB dieser Kontakt iiber das ge-
wohnliche Telefonnetz. [auft,
was die Fernsprechteilnehmer
jedoch nicht merken, Die Uber-
lagerung mil einer nicht horba-
ren Frequenz macht’s moglich.
Um die Ubermittlung von
Meldungen ging’s auch au ci-
nem Stand der niedersichsi-
schen Polizei. Der PC, der hier

ge-
nug war, der konnte im ersten
Stock von Halle 4 auf seine Ko-

staliete,  computerbezogene.
Kunstausstellung.  Buntschil-
lernde Filmfolien-Hologramme
konnte man hier nicht nur be-
D

von allerneuester Bauart, aber
eressant war's doch. Einsatz-
e e se

niformat als
Serben. Eine Pyt
zeigte Computeranimation vom
Feinsten, und  videografierte

auch mit Klei
ren Dienststellen und immer
wieder Fernschreiben per Com-
puter.

Bei ciner Messe wie der Ce-
BIT geht es ja hauptsichlich um

Hohltirme, iber die man sich
e
gefoppten Besucher, dab a

Kunstcicht immr esernst gL
nommen werden mus

20' ATARImagazin/se

bra
ah«nd\g, das von der Messe AlJ

entwickelt und immer
i e
hier noch vor einem Jahr den

Ben Zulauf bekam hingegen




Praktiker, der aufder diesjihri-
gen CeBIT die digitale Frisu-
senplanung fiir Friscure vor-
stellte. Hier kann eine Kundin
auf dem Bildschirm unter-
schiedliche Haartrachien, tber
das digitalisierte Abbild des ci-
genen Kopfes kopiert, iberpri-
fen, sich Giber cin Polaroid-PC-
Fotosystem auch ausgeben las-
sen und so die am besten zu e
passende Frisur finden. Man
sichtalso, nicht neue Hard-und
S son

niveder das Interesse der
Journalisten unterschitat hat
ten oder einfach nur eine Vor-
liche fix Gedringe besaen.
Der aweite Blick offenbarte die
Anwesenheit der _gesamten
Fachpresse, zahlloser ~frefer
Journalisten und eines ganzen
Haufens von Vertretern Kleine-

ikationen, von denen

beim Ilandsumsatz cin Wachs
00 % ! Andiesem

[
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MECON-Lander. Exst fix die

Ui o e Computer der
ST-Serie mit uber 80% betei-
ligt. Von den 1987 verkauften
120000 STs machten die 1040er
mit 72000 Stiick den groBen
Anteil aus. Von den Geriten
mit 2 MByte RAM gingen auch

hin 38000 weg, davonvie-

dor\ auch e

Ansonsten gab es aber dic
violette Produklinie der TBM-
Kompatiblen, PC 1 bis 3, nicht
viel 7u hren. Atari hat nie ci
T

er o

noch nie jemand etwas gehort

hat. Hier saBen die Teams der

Auflagenricsen neben den et-
Ei

dern

. Und wasim Messe-
bereich git, findet sich in abge-
wandelter Form eben auch auf

sten die gesuchten Leute.

‘|Anwendungs-

sten gecucht' ,J

Was macht der messemide
Besucher, wenn sich nach 1

treuer ihr Material zusammen-
packen und die alle paar Minu-
ten cintreffenden Einsatzwagen
der Stadtbahn die Besucherher-
denweise in Richtung Innen-
Stad schaffen? Er kann sich in
seinem Privatquartier (tausen-
de von Hannoveranern nchmen
i e CUAT sl
Messegaste als Untermieter
B0: o monctibion

falls er eine Einladung besitzt—
eine der vielen messebegleiten-

mehr oder weniger feucht-
frahlichen Veramsaltungen be-

ne solhe Veranstaltung fand
gleich am Abend des ersten
Messeta

Gleich beim Einireten merktc
man, daf die Atari-Manager

tern. Auf dem Podium, hmler
einem langen Konferen
ot et e
it Eimenb (i i
el mit Sohn Sam, Alwi
Stumpt, dor Later et o
schen Firmenzweigs, Shiraz
Shivj, der Chefentwickler, so-
wie Sig Hartmann und G. Pratt,
die sich aber den Abend aber
cher im Hintergrund hielten.

Zuerst ging es dann natilich
ums Geld —oder, um genauer zu
sein, um Marktpolitik. Der

arkt, s Alwin Stumpf, sei zu
schnell gewachsen. Man habe
daher nicht immer schnell ge-

dieStammprodukieseieninner-
halb von 20 Tagen verfigbar.
‘Wasdas Stichwort vom gewach-
senen Markt bedeutet, wurde
dann an den genannten Zahlen

utlich. Von 1985 bis 1987 ver-
zeichnete AtariDeutschland

JTRAMIEL

le als OEMs, das heibt rur Wei-
terverarbeitung i Produkten
anderer Firmen. Die Mega STs.
fubrten mit nur 10000 verkauf-
n Geriten bislang noch cine
At Maverblimehendasein.
Das wird sich vermutlich im
Lauf der Zeit noch fndern,
wenn man alle TOS-Anpas-
sungsprobleme in den Griffbe-
Kommenhat Interessant dabei
95% der deutschen ST-User
srifen zum Monochommont-
4% zum Atari-Farbbild-
e
zent? Dassind die Pfiffigen, dic

das
e
il
cinen AT-Kompatiblen mit In-
1e]-80286-Prozessor (8 MHZ bei
0 Waitstates und 12 MHZ bei |
Waitstate), und den PC 5 mit
80386-Chip (mit 16 MHz getak-
tet) herauszubringen.

Der bundesdeutsche Markt
fir die 8-Bit-Computer e trotz
Kleinerer Umsatzzahlen nach
wie vor interessant fir Atari. In
Anbetracht der Tatsache, dab
flr die XE-Serie keinerlei Geld
CEnad el

von Fremd-
herstellern auswichen. Von de-
nen steckten sicherlich auch
noch einige in den95 % da viele
sich zur vollen Nutzung der
Moglichkeiten ifres ST sowohl

e itV st

nun, wenn man Atari glauben

ch Farbbild-
schirm zulegen

Erstaunlich erschien bei dem

triebspartner bisher ausschlicB-
lich 8-Bit-Produkie in die CO-

STRAMIEL

Vater und Sohn Tramiel und G. Pratt

me (auf Steckmodul) und new

Was den ST angeht, so freute
man sich bei Atari Gber die gute.
Position, die dieses System sich

nehmen. Uberhaupt will Atari
Sich nun aueh selbst strker am
ST-Softwaremarkt engagieren.
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Ein neues Software-Vertriebs-

st Mot cacotin
Hier gehe es allerdings um den
reinen Handel, nicht um die
Entwicklung von Software.

Eine interessante Sache fiir
deutsche Atari-Anwender dirf-
te dasneugegriindete Technolo-

stimmte Hardware an deutsche
baw. europiische Normen und
Fernmeldebestimmungen

(FTZ, VDE) anzugleichen oder
Gesichtspunkte der Ergonomie
und des technischen Designs in
dic rationelle Massenfertigung
der Atari-Produkte cinflicBen

: g

Fputur
Videokam®”

Betreiben bestimmter Senato-

50 Tramiel, habe dic US-
Regierung Japan mit massiven
Zollandrohungen fir cinzelne
Produkte dazu bewegt,  die
Chip-Produktion zu_drosseln
und gleichzeiti die Preise zu cr-
hihen. Obgleich erst widerstre-
bend, hitien die Japaner

man unter der Leitung des E;
Commodore-Managers Joswig
in Zukunft ein Wortchen mitre-
den. Die Wahl des Standorts

hat jedoch nach

‘gehabi, fir weniger Ware mehr
Geld 71 bekommen. Dies habe
dann_beispielsweise zu_einer

el

Aussage Alwin Stumpfs nichts

bst (*10 us every competitor
isan enemy”).

Dicser tibernahm es dann,
der versammelten Presse einige
Hintergriindedes _japanisch-
amerikanischen Handelskon-
flikies aus seiner Sicht zu erkli-
ren, derin der letztenZeit furei-
nen dramatischen Anstieg der

hauptsichlich cines grofien US-
Herstellers herbeigefiihrt wor-
den, der mit den Preisen sciner
Chips it mebr gegen de

ikt Tt st Sl

daB dic Chipteuerung noch ct”
a sechs bis neun Monate an-

halten wiirde. Er wolle den

Enduser zuniichst jedoch nicht

iber den Hardware-

preisin

erkaufs-

stisches Do

: eine | D'mw.

typ gezeigte Transputer. In die-
sem Marktbereich, so hatte Al-
h

sondern an den technisch miln-
digen Kunden. Gemeint st also
der fortgeschrittene Freak, der
Forschungsbereich und natilr-
lich, wie schon in starkem Mafie
beim ST, der technisch an-
spruchsvolle industrielle An-

wender, der weiB, was er will
und notfalls auch selbst reali-
siert. Gerade wenn ¢s um neue
Projekte geht, wird deshalb be-

formation schr weitreichender
.

new und unorientiert — also gilt
es, noch andere, moglicherwei-
se bessere Eisen im Feuer zu
halten. Die grofte Resonanz
verspricht man sich dabei von
S T NE M
68030-Proz: - be-
S e

aber hat Atarija in der Vergan-
genheit die Initiative gern ande-
ren iberlassen. Bei den tech-
nisch hochst aufwendigen neu-
en Projekten will man offenbar
mehr tun, was nur zu begrilfen

S0 manche Neuentwicklung
o

mehr Leistung i als der
80386 der PSI2-(OS/2-)Syste-
me. Das neue Projekt verfige
Uber cinen VMI-Bus, der es
auch fir MeB- und Steuerungs-
aufgaben  geeignet  macht
Ebenso wie der Transputer

NIX-Ma-

von Atari mit einem fuhrenden
Unternehmen der Musikelek-
tronik in den USA entspringen.
ZERT N
icher im Zu-
\amme"hﬂng it dem SThevie.

e

Shlvp, an Erveiterungen des
Er nann.

sondern die enorm gestiegenen
Speicherkosten  anderweitig
auffangen. Hier istvielleicht cin
Wenig Skepsis angebracht. Will
Atari di Preise wirklich nicht

Aufkaufoder eigene Aufbauei-
nes Werks fir Halbleiterherstel-
lung s Auge gefut, wodurch

on Marktschwankun-
e s o i
hof

Shivji, der Mann der Tech-
nik, wuBte einiges zu den newen
Projekien bel Atari zu sagen.
Da

e

wa der auf der CeBIT als Proto-

22|mmmm-u-

nicht an de
Ketanwiender (der wohl s
ohnehin k: M.Kom-
patibiltit verzichten moete),

te hier speziell den Audio-/Vi-
deo-Bereich. ~ (Grafikkarten?
Endlichein verniinftiger Sound-
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chip?) Auf dor Firmyare-Seite ~ Millisckunden sind Daten, dic
stehe im Augustcinc verbesser-  sich horen lassen. Weiterhin ist
(¢ GEM-Version ins Haus. An _die per Gerlicht schon weithin
tibilitat zum schwiche- ~bekannte CD-ROM-Station in
ren PC-GEM sci auch hier nicht  Planung, die sich auch als Au
gedacht dio-CD-Player nutzen lassen
Eine Kuriositit am Rande, 50!l S wird an den Harddisk-
et orscion Ar. _Port angeschlossen und ist auf
ociten 2u cinem Laptop-ST. al- ~¢ine Kapazitat von 540 Mega-
b emsportubion 'Sy byte usgelgt, Voraussichi-
e DO Jungen cer Prciss 1198 DM. Enche
Mann im Publikum wies jedoch  MUNESdatum: wer w

Zum_ Abschiub ein beruhi-
gendes Wortan alle ST-Anwen-
der. Sie brauchen keine Angst
2u haben, da ihr System in ab-

sehbarer Zeit fallen_ gelassen
wird. Der schon 1985 auf der
Hannover-Messe _ vorgestellte
ST sei, so Shivii, ein sehr gesun-
des Produkt, und man wolle bei
allr Wellrentwicking e
S0 weit wie moglich kon
eiben s et dos i Byt
investierte Geld des Anwenders

Plasmabildschirm _entwickelt,
das 8 Stunden lang vom Strom-
netz getrennt operieren konne.
Er sei auf der CeBIT damit un-

um es vorzufilhren
Shiraz Shivji zeigte sich sehr in-

Vielleicht wird man ja noch von
ihm hores
Inierestydes st The.
a Peri Hier kommt die
1\-5\4e«.lwe\mre Festplatte. 44
MByte bei 5,25" Durchmesser
und cine Lug iffszeit von 80 figbar machen. Und der Bli

Chef von Atari Doutschian
Alwin Stumpf

terchip, auf den Tausende von
ST-Usernseit Monatenwarten?
Durch cine neue Quelle in Kal
fornien sei die Versorgung jetzt
esichert, und noch im Laue

Sie dieses Gefihl mit den m
sten, die
vollen CeBIT-Tag und einer er-

diesen hiiten Sie auch mich ge-
funden.

Alles in allem war also diese
CeBIT keine Messe der Sensa-
tionen. Man findet zuriick zum
Anwender, was ja eigentlich zu

‘men, und das gilt auch und ganz
besonders fiir Sie als Atari
User, ob Sie nun mit cinem 8-

lich nicht nur an brandneuer

des. ou-
bl
ter-Exemplaren zu den Hiind-
lern. Man darf gespannt sein.
Der Abend endete mit der
schon seinerzeit von Reinhard

wwenig ermiidet sind, so teilen

wenn wirlhre Einsendungense-
hen. Machen Sie weiter — viel-
leicht shen wir uns dann ja
niichstes Jahr in Hannover auf
Ihrem Stand

PeterSchmitz
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as Erfassen von Bild-
oder gestalteten Text-
vorlagen zur Verarbeitung

n

fis. Die aufwendigen Systeme,
die etwa bei Zeitungsverlagen
oder Druckereien im Einsatz
standen, konnte sich der Privat-
anwender einfach nicht leisten.

kann man ein Videosignal so auf-
bereiten, dab das von ihm getra-

ipmhmmg
chteil von Digiti-
Tomybetkbt S darin, dab sic
cine Signalquelle, also eine Vi
deokamera oder einen Videore-
corder, bendtigen. Eine Kamer
stellt hingegen nach wie vor ei
nen immensen Kostenfaktor dar,
und auf einem Videorecorder hat
man halt doch nur Vorgekautes
verfiigbar.
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Die Augen
des Computers

Drei représentative Scanner-Systeme im Test.

Irgendwann wurden auch dic

Diese werden nun in_digitale
Werte umgeformt, die der Com-
puter verstehen und handhaben
kann. Er macht dann aus den
Werten nach seiner iiblichen Me-
thode, die er bei jedem Bildauf-
bau anwendet, wieder cin Bild.

Soweit die Theorie. Aufsichts-
vorlagen abtasten, das und nichts
foderes i iniScite: I
en sind gerade fir den
‘Atasi ST cint Vichahl verschie
dener Systeme in weit auseinan-
derklaffenden Preislagen erht-
lich, die auf unterschiedliche
Zielgruppen zugeschnitten sind
Wir haben aus drei Preisbere:
chen je ein System getestet, das

Peripherie auf eine Errungen-
schaft der Optoelektronik auf-
merksam, die man als Reflex-
lichtschranke bezeichnet. Hier-
bei handelt es sich um die simple
Koppelung einer Licht aussen-

im Rah-
men der jeweils angestrebten
Zielgruppe auch brauchbar zu
sein schien. Dabei haben wir uns
bewuBt auf Scanner beschrankt,
die fiir den privaten Anwender
interessant sind. Keine Beriick-

Opto-Scan wird am Druckkopf befestigt

denden Leuchtdiode, die sehr
dicht an eine abzulichtende Vo
lage herangefilhrt wird, und ¢
nes Fototransistors, der den
weiligen  Reflektionsgrad
Vorlage miBt. Bewegt ma
zwei  gekoppelten
moglichst exakt ber die Vorla-
ge, soerfassen sie Hell-und Dun-
kelzonen. Der Fototransistor
gibt das ErfaBte in Form von Wi-
derstandsinderungen  weif

sichiigung haben daher hochauts
ysteme (mit 3

Punkten pro Zoll und o e
funden, die schon ihres Preises
wegen cigentlich nur fir_den
kommerziellen Einsatz in Frage
kommen. Folgende Kandidaten
stellten sich also zum Test.

In der Gruppe der Low-Cost-
Scanner, die in Verbindung mit
cinem Drucker arbeiten, lag uns



tem des Tech-

Versionen und als Erstling der in-
awischen recht beliebten Thcrr
mokopierer-Umbauten
Flachbett Seanner Hawk CP-14
der Schweizer Marvin AG.

" 7| Opto-Scan,das
preiswer- '
teste System __|

Beginnen wir mit dem preis
wertesten  System. Schon  fiir

schrauben cines  hochwertigen
Abtastkopfes in cinen Sc

umbauen. Beim Opto-
wic bei manchen vergleichbaren
Scannern cine Industrie-Reflex-

Qualitit verwendel
als Einzelteil um die 70,
stet. Die Umsetzelektronik zur
Erzeugung der digitalen Werte
konnte durch Miniaturbauweise
mit im Tastkopfgehduse unterge-
bracht werden

In der Grundversion wird der
Abtaster an den Joystickport des.
STs angeschlossen. Hierzu mufs
Pin 9 dieses Ports im Rechner mit
Pin 25 des Chips MFP 68901 ver-
bunden werden. Da ein solcher
Eingriff nicht jedermanns Sache
ist, bietet der Hersteller optional
ein Zwischensteckermodul an,
das den AnschluB des Abtasters
an den ROM-Port erlaubt. Das
Modul bietet noch einen zweiten,
unserer Meinung nach unschiitz-
Durch den hier
Empfindlichkeits-
regler laBtsich die Ansprechstufe
des Abtasters und somit die Hel-

derung des Abstandes zwischen
Tastkopt und Vorlage moglich
st

e bringt man den Kniibel-
Scanner nun am Drucker an? Da

>
7
Dankuole

S
ruuu.

das Metallgehiiuse des Tastkop-
fes ein Gewinde besitzt, das in
Durchmesser und Schnitt genau
Gmere i B e
entspricht, lass e hierfiir
crhatehen Zirke: und Ploter:
halterungen verwenden. Eventu-
ell mub man cin wenig basteln;
mmtaber

ngs mitgelic-
ferte Standardklemmutter diirite
eine Befestigung an den Druck-
Kopfen der meisten Drucker er-
moglichen. Positiv fanden wir,
daf der Druckkop des verwen-
deten Gerts nicht_abmontiert
werden muB. Bei vielen Druk-
kern ist dies nicht nur eine um-
standliche, sondern auch schmut-
zige Arbeit, der man sich nicht
unbedingt unterziehen mochte,
wenn man nur mal eben ein Bild
cinscannen will. Der Preis, den
man bei den meisten modernen
Druckern dafir zahlen muB, da
der Druckkopf draufbleibt,
ein Punkt am Ende einer jeden
aby rozeile auf der
Vorlage. Die gangigen Drucker
sind halt so intelligent, daB e ih-
B
tigen Wunsch der Software nich
bewegen, wenn es nicht wirkli y
etwas zu drucken gibt

Bei der Befestigung ist pein-
lichst darauf zu achten, dab der
Abtaster beim Bewegen des
Druckkopfes  nicht  wackelt.

Schon die Kleinste Unregelmi-
Bigkeit im Abstand des Tastkop-
fes zur Vorlage 1Bt in dem auf

rerseits jedoch wohl auch die Be-
dingung fur die hohe Auflosung,
die man damit errcichen kann
Dic wirklich gut durchdachte und
aweckmaBige  Opto-Scan-Soft-
ware ermoglicht durch das ver-
langsamte Abtasten eines Vorla-
‘genausschnitts schon beim Scan-
Vorgang eine mehrstufige Ver-

Ker mit berdurchschnittlich gu-
ter mechanischer Wiederkehrge-
it ervichen, Zumindest
itk e Vernioisromsep:
Hon des Kol scanners ien
anderen, auch teureren Syste-
men Uberlegen. Setzt man einen
Plotter als Triger ein, 5o betrigt
die Abtastgenauigkeit nach Aus-
funft des Elersellers 41 0,01

Noch ein paar Worte zur Soft-
ware. Beim Opto-Scan wird nur
die Steuersoftware mitgeliefert.
Damit konnen Bilder in unter-

ATARImagazin/s8 I 25



Ausgesprochen

schiedlichen Grofien eingelesen,
dargestellt, geladen und in allen
giingigen Formaten auf Diskette

Ein ahnliches System, von dem
man uns nur Bild- und Doku-
kein

cinflut werden. Man darf je-
doch nicht vergessen, da es wie-
derum gerade dieses Konzept st
das solche Scanner ohne eigene
Mechanik auskommen 1Bt und
sie so unschlagbar preiswert
macht.

T 7|Der
Kopierer als
Drucker und 1
Scanner __|

Kommt bei den Drucker-Scan-

satz, so tun bei den zwei im fol-
genden beschriebenen Systemen

soren)ihren Dienst. Beide Syste-
Ibstandi

Wer diese
Bilder dann bearbeiten mochte,
erledigt dies am besten mit einem
handelsiblichen Malprogramm

Auflosungs-
rungs-)stufe ist die Fli
getasteten Vorlage also T

lein. Ein Grafik-Scrolling, wie
die beiden anderen getesteten
Systeme es bicten, gibt es hier
nicht. to-Scan-Versio-
nen sind in jeder Hinsicht zu dem
vom Programm "STAD” unter-
stitzten Eigenbau-Scanner kom-
patibel. So 16t sich auch dieses
Programm, mit dem groBe Scans
auf mehrere Bildschirme verteilt
werden konnen, zum Scannen
benutzen

aber
Testmuster dberlief, wurde von
dem Stuttgarter G. Porada ent-
wickelt. Esistauf den Einsatz
Epson-RX- und FX- oder Star-
NL-10-Druckern  beschrankt.
Neuerdings ist auch eine speziel-
le Version fiir NEC P6 lieferbar.
Hier wird der Druckkopf des
Printers entfernt und eine spe-
zielle Abtastkopfhalterung, die
exakt an die jeweilige Druck-
Kopfaulniung sngepatt m.
cingesetzt. Das ermoglicht eine
recht sichere Scan-] Fuhn.mg, fiir
die man allerdings einen erhoh-
ten Vorbereitungsaufwand i
Kauf nehmen muB. Der Preis
entspricht dem des Knibel-Sy-
stems,

Der Nachteil aller Scan-Syste-
me dieser Art liegt zept.
Sie sind recht umstindlich zu in-
stallieren, und die Scan-Zeiten
reichen je nach Abtastfliche und
Druckergeschwindigkeit von we-
nigen Minuten bis zu einer satten
halben Stunde. Auch kann es
durchaus mal yorkommen, da8
ein Scan danebengerit, und so
hat man leicht einen halben Tag
mit einer Bildeinleseorgie ver-
bracht. Hat der benutzte Druk-
ker dariiber hinaus eine eher
phlegmatische Mechanik, kann
dadurch die Qualitét der Scans
bis hin zur U be-

26 I ATARImagazin/es

rSpr
chen somit schnelle Scans. bei
gleichmibiger Qualitit. Beiden
ist dariiber hinaus die Auflosung
der Abtaster gemeinsam. Sie be-
trégt 200 Punkte pro Zoll auf der
Vorlage.

Betrachten wir zuniichst die
beiden Handy-Scanner von Ca-
meron. Solch ein Ding sicht aus
wie eine etwas zu groB geratene
Maus und wird mit Hilfe cines
mitgelieferten, iiber ein externes.

die Bildproportionen immer ge-
nau stmmen, auch wenn dic
Schubgeschwindigkeit nicht vol-
lig gleichmaBig ist.

Man kann den Handy-Scanner
fur den ST in zwei Ausfiihrungen
bekommen. Die einfachere, die
nur Schwarz und Wei unter-
scheiden kann, keine direkte
Sichtkontrolle iiber den gerade
abgetasteten Teil der Vorlage er-
laubt, dafir aber eine schone,
breite Laufrolle mit sicherer Fiih-
rung hat, kostet knapp unter
800.— DM. Der Handy-Scanner
beginnt mit dem Abtasten, so-



bald er bewegt wird. Dic Luxus-
version (Typ 3) hat einen Schal-

tber hinaus verfiigt Typ 3 iiber
ein getontes Sichtfenster, das
sich auf die Exaktheit der Fuh-
rung leider negativ auswirkt, da
man die Reibungsfliche der hier
notgedrungen geteilten Laufrolle
aus Platzgriinden  verringern
mubte. Dic graustufenfihige
Jersion beginnt mit der Abta

hin, dic bequem handhab-
b Griffbercich angebracht
ist. Fir den zusatzlichen Komfort
S
i

Beide Versionen verfiigen e
freulicherweise iiber cincn Emp-
findlichkeitsregler, so daf so-
wohl Text- als auch f
schwarzweifie Bildvorlagen mit
befriedigendem Erfolg verwen-
det werden konnen

bige oder

Da der Handy-Scanner, an-
dcrs ah die Maus, cine Bewe-

ciner Dimension
(vor/zuruv.k) Sloton ke i

festgelegt. Sie liegt bei etwas
mehr als 6,5 cm und reicht somit
fiir das Abgreifen einer Textspal-

s un
im  ATARImagazin
schon nicht mehraus. Ein Scan in

dann in der Lage scin, etwaige

leichte  Kippungen auszuglei-
chen. Die mitgelicfete Software
bictet hierzu jedoch nicht einmal

stung crst auf das Driicken der | fort®
o

| ansatzweise Hilfe. So bleiben die
crzcugien  Scans entwede
schmale senkrechte oder ebenso
schmale waagrechte Streifen. In
den meisten Fallen mag dics auch
ausreichen, da es wohl in erster
Linic Kleinere Motive sind, die
in Texten, Programmen

oder Grafiken verwenden will.

7] Handy-

Scanner — wie

nen integriert sind. Es 1Bt sich
mitels ciner Installationsroutine
auf englische, franzésische oder
deutsche Benutzerfiihrung ein-
stellen. Auf insgesamt acht Ar-

TEST

grofe bringen und dann zur wei-
teren Bearbeitung abspeichern
wollen.  Unverstandlicherweise
werden jedoch gerade  diese
wichtigen Arbeitsgange durch
die Gestaltung des "Handy-Pain-
unnétig_erschwert. Ein
maBstabsgerechtes Zoom it bei-
spielsweise nicht moglich. So-
wohl fur die Quell- als auch fir
Ziclfliche eines Ausschnitts
miissen Hohe und Breite mit Hil-
fe von Gummiboxen jeweils ak-
well festgelegt werden. Je nach
AugenmaB und Proportionsemp-
finden des Users sind also ge-
zoomte und in einen neuen Ar-
beitsbildschirm  transferierte
Ausschnitte immer mehr oder
weniger verzerrt.

Das zweite Argernis betrifft
das Speicherformat des "Handy-
Painters”. Um Scans verschiede-

slie in ihrer jeweiligen
Originalauflosung _ablegen zu
nnen, wurde ein zu nichts

chern €incs’ Bildschirms dient,
kann man recht komfortabel und
mit_einer groBen Anzahl von
Funktionen_arbeiten. Ein Ar-
beitsbildschirm ist dabei norma-
lerweise groBer als die Bild-
schirmfliche des SM 124; der je-
weils nicht sichtbare Teil der Fli-
che I sich hereinscrollen.

In den meisten Fillen wid
man nach_dem Scannen

e
stimmen, diesen auf Bilschirm-

von denen bl
ner zum Aufbau des Scan-Bildes | oz Dateiformat  gewdhit,
DIMEntanen was gerade noch verstandlich ist.

DaB man aber auch Bilder, die

auf normale Bildschirmarotc gc-
licht vom

aus 1un|mdc;( im

Deg

spc.chun und laden kann, ist
vollig umumndudvcr Mangel
des ansonsten pfiffig konzipier-
ten Programms. Zum Wandeln
von "Handy-Painter’Bildern ins
"Degas™Format und umgekehrt
stehen zwei kaum befriedigende
und _suberst _absturzfreudige

ATARImagezin®/60 I 27



TTP-Routinchen zur Verfugung.
Diese werden vom Desktop aus
gestartet, wandeln aber immer
nur je ein Bild und dies auch nur
auf der Diskette, von der aus sie
geladen wurden. An dieser Stelle
wird die Arbeit unprofessionell
Ansonsten bot die Software
keinen Grund zur Klage. Die
Zeichen- und
sind_duBerst reichhaltig (mit
Blocksatz). Das Malen mit einer
als Pinsel definierten, frei aus ei-
nem Bild ausgewahlten Fliche ist
ein reines Vergniigen. Auch das
Verbiegen von Bildausschnitten
ist cine recht spaige Funktion.
Mit dem Muster-Zoom kann ein
Bild mit Graustufenrasterung auf
eine neue Fliche wihlbarer Gro-
Be tbertragen werden, ohne da8
dic unterschiedlichen Grauraster
sich dabei in unschone Moiré-
Klumpen verwandeln. Das Dre-
hen von Flichen ist leider nur um
volle 180 Grad moglich - angeb-

programmtechnisch

nicht
machbar. Programme wie “Art
Dicin® Vheot oo i el
dings doch — natirlich bewegt
mansich dort aber auch bereits in
der "créme de la créme” der G

preisliche Spitzenreiter in unse-
rem Trio. Mit knapp unter 3000. -
DM st der Hawk CP-14 der
Schweizer Marvin AG alles an-
dere als ein Mitnahmeartikel. Al-
lerdings kann dieses Gerat auch
noch mehr, als nur Bilder cinle-
sen. Das liegt daran, daf das ci-
gentliche Kerngerat des Hawk
ein Fotokopierer auf Thermoba-
sis ist, der Gber einen giganti-
schen CCD-Sensor seine Vorlage
ablichet, um sie dann it cinemn

Insgesam kann man dem Han-
dy-Scanner attestieren, daB es
sich hier um ein eigenwilliges, fir
den Hobbybereich sehr reizvol-
les Konzept handelt. Die Hard-
ware ist hervorragend, und die
Software wiire gut, wenn die ge-

Pixel fir Pi-
H ersichen zu lassen,
und zar auf dem gleichen Rol-
len-Thermopapier wie man es
auch bei den meisten gingigen
Telefax-Geriten einsetzt.

7 |Fotokopierer

drucker mit beachtlicher Auflo-
sung fungieren

Inzwischen hat
folger. PrintTech
liger Distributor fiir die Haw}
Scanner, bictet einen identischen
Ausbau mit eigener Software an.
Auch ist Silver Reed selbst it
dem SPAT in den umkimpften
Markt eingestiegen. Wir hotfen,
auch diese beiden Gerte in einer
der niichsten Ausgaben ausfiihr-
ich vorstellen zu konnen.

Von auflen weist nur das ver-
dinderte Modellschild und die
Centronics-Buchse auf der Rilck-
seite des flachen, weiBen Gehau-

e
nem Hawk und nicht m
gewdhnlichen Kopxcmr b
haben. Und so kopieren wir erst
cinmal etwas.

arvin Nach-
eher

nannten Mingel abgestellt wikr-
den. Uber cine gegen Aufpreis uEd

2u beziehende Sp ]
die nichts anderes tun wirde, als | o o

Vorlagentelle cinlesen und | M @inem - Z17]
Ancinanderfiigen 7. unterstit- | per clevere Schweizer kam als
zen, eventuell mit Miniatur- | ersier darauf, den von Silver
G salle mandfins o Kleinen Ko-
bei Cameron nachdenken. W

u hisren war, ist man beim H
delberger Softwarehaus e
tion System dabei, "STAD" auch
fiir den Handy-Scanner anzupas-
sen. Das wiire zweifellos ein G
winn,

Jetzt zum nichsten Geriit. Der
viellcicht_bekannteste Scanner
fiir den ST ist zugleich auch der

28' \TARImagazin6/8

pierer zu_einem kombinierten
Peripheriegerét fur den ST um-
zubauen. Neben der Kopierfunk-
tion, die das Gerat nalurlwh be-
hielt, kann es nun seine von der
Vorlage: xl»g«,lucnun Hull\gkens'
werte per

aus, als sei es aus einem Compu-
terdrucker gekommen, aber so
ganz falsch ist das ja auch nicht
Die Papierkosten fiir eine Kopi
Sl et el e
unter 20 Pennig
i et Theriic)
rollen einkaufen mub. L
an, daB ja kein Toner,
wickler und dhnliches /wg be-
wird, mit dem Kopierer

e SI senden und, in us
gekehrier Richtung, mit seinem
Thermodruckwerk als  Seiten-

ansonsten gefiit-
G dieser

durchaus vertretbar. Das
Gertt spuckt ibrigens keine ex-




akt DIN A4 groBen Rollenab-
schnitte aus, vielmehr ist jedes
Stiick etwas breiter und etwas
linger. Zum Abheften empfiehit
T der Einsatz eines
Glattschnitthebels.

Die Zeit, die das Kleine Wun-
der fiir die Kopie einer DIN-A4-
Vorlage braucht, ist mit ziemlich
exakt 10 Sckunden akzeptabel.
(Auch ein Sean dauert ibrigens
nicht langer!) Die Kopierfreude
ist jedoch in dem Moment vor-
bei, wenn das beiliegende Cen-
tronics-Kabel an

den ST ange-

schlossen  wird. Der Hawk
oraucht iibrigens etliche Leitun-
e bei normal icker-

sollte daher das im Lieferumfang
enthaltene nehmen. Wer also
wieder kopieren will, mu vorher
den Stecker aus dem Port entfer-
n. Oder man Kauft sich einen
T-Schaler, der dann ein zweites
Problem gleich mitldst. Da der
Centronics-Port _ bei
nicht durchgeschleift ist, stellt
sich die Frage, wo wir denn nun
cigentlich unseren guten alten
Matrixdrucker anschliefien sol-
len, der bislang immer brav am
Printer-Port des ST ausgeharrt
hat und den wir ja auch weiterhin
benutzen wollen.

Die Kabelgschente yerlful

gliche ikt it iorigensauch
beim Scannen auf, nur da es

2um
Glilck ist eine storungsfreie Lage
schnell gefunden, und nun kann
esso richtig losgehen.

Zum Scannen dint dascigent-
T S

zerrung, kein Jonglieren. Der
VergroBerungs- bzw. Verkleine-
rungsfaktor kann von Hand ei
gogeben oder mit Hilfe einer
Gummibox auf der Ganzseiten-
ubersicht bestimmt werden. Zu
beachten ist allerdings, daB die
horizontale  Ausdehnung  der
Gummibox nacher genau einer

soft”, ear-
Teilch der Bilder bt an
das beiliegende, unverstindlich-
chiitzte Mal-

sich am Gerit nach guter Kopie-
rermanier einstellen, der Kon-

trast (Anzahl und Aufteilung der

Was
vom unteren Bildteil dann nicht
auf den Schirm pabt, wird riick-
sichtslos abgestigt

Das Zoomfenster hat immer
genau BildschirmgroBe und 1ast
sich im "Degas™ oder Image-
Format (*1st Word Plus”) ab-

speichern. Das Image-Format

noch ein bil
als erwartet bt maren
ein T-Schalter herbeigeschafft

miig gewdhlt. Je harter der
Kontrast, desto besser wird dic

steht auch fiir die

eines vollen DIN-Ad-Bildes zur
Verfiigung. Schade nur, da8 un-
Voll-

und alles ist, wird
der Hardcopytreiber von der bei-
liegenden Diskette geladen und
ein erster Ausdruck des Desktop
versucht. In Windeseile ist dieser
auch zur Stelle, wobei der Ko-
pierschlitten  unverstindlicher-
‘weise einen Ausflug bis zum An-
schlag unternimmt. Der Aus-
druck weist jedoch deutlich wei-
Be Flecken in regelmiiBigen Ab-
stiinden auf. Also, simtliche Zu-
leitungen raus und durchmessen.
m s kurz zu machen: alle
Adern sind in Ordnung, nur die
Lage des Kabels hat dem sen
blen Hawk nicht gepab. Irgend-
Sl Streimstailungenha-
n Daten-

Auflosung, Gestar-
tet wird der Scan-Vorgang erst
per Mausklick im Programm,
dann per Tastendruck am Scan-
ner. Wenn letzterer nicht schnell
genug erfolgt, wird man vom
Programm mit einem Hinweis
genervt,

in-Format ist frei wihl-
bar. Schwierigkeiten bekommt
‘man nur, wenn man Vorlagen im
Querformat scannen will. Die
Verarbeitung einer um 90 Grad
gedrehten Vorlage ist in der uns

bild noch Zoomfenster, wenn sic
im Image- rom\an ahgupmchen
wurden,  wie fen kann:

i 1mplcmcnllen".
Aber es gibt ja zum Abspeichern
fur das Vollbild das "SCN"- und
fur das Zoomfenster das "De-
gas”-Format. Wie beim “Handy-
Painter” kann man zwischen nor-
malem Zoomen oder dem spe-
ziellen Grauraster-Zoom  wih-
len, der hier nur bei bestimmten
Verkleinerungs- bzw. Vergrofie-

noch nicht drin. Schade! Gut hi
gegen ist die Zoom-Funktion.
Bei cinem Ausschnitt wird

ﬂuﬁdurchcmandcrg:hrzch( Der

gearbeitet. Das heibt keine Ver-

Auch das auf den ersten Blick
etwas verwirrende Fensterspiel
ist schnell durchschaut. Im 1:1-
Fenster kann man wie mit ciner
Lupe iiber das Bild fahren und cs
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in echter 200-dpi-Auflosung an-
schauen. Das Zoomfenster ist in
erster Linie fiir die Auswahl uml
das  Abspeichern eines

e B
und das Ganzseitenfenster ge-
stattet den Uberblick und die
Plazierung von Auswahlrahmen.
Eine gut durchdachte Drei-Fen-
ster-Losung! Das Vollbild kann
iiber einen  Pull-down-Meni-
punkt, 1:1- und Zoom-Fenster
dagegen ber die gewdhnliche
Hardcopyfunktion ausgedruckt
werden. Die Ausgabe erfolgt
entweder auf dem Druckwerk
des Hawk oder tber einen der

D

DorLohn des n.mm. Régenton ~ ein ne

auf einem Bei
Marvin hat man auBerdem ein
Herz fiir Softwaretiiftler. Uber
cine speziellen Meniipunkt kon-
nen eigene Programme, die den

fen — wirklich praktisch!

Wer einen ST mit mehr als 1
MByte hat, kann yon *Scansoft”
aus direkt zu *HJBpaint Plus™
springen. Das Vollbild bleibt da-
bei im Speicher und kann mi
dem Malprogramm gleich wei-
terbearbeitet werden. Die Besit-
2o lenerer ST speichern hai

erst einmal und laden
"HJBpaint L
Desktop aus

Das in GFA-Basic enwickelte

Malprogramm verfiigt iiber alle

notwendigen und ein paar weni-
ger notwendige Funktionen. So
ist 2.B. eine Lassofunktion cin-
sebaut,aber was life sich damit
alles machen! Hier

Funktion, mit der sich unscharfe

Uberginge zaubern lassen
“HIBpaint Plus” kann Bild-

files in zahlreichen Monochrom-

und selbst Low-Res-Formaten
e
"Degas”™,  "Doodle-" ler

"Scansoft™-Spezialformat.
teres wihlt man fiir die Speiche-
.
iiber das Format von 640 x 400
Punkten hinausgeht, was 2. B. fiir
die meisten Scan-Vollbilder gel-

l/.lz-

ten dirfte.

Ubrigens wird auch der Hawk
von "STAD” voll unterstiitzt,
was ein nicht zu unterschitzen-
des Plus darstellt. Dieses hervor-
ragende Grafikprogramm kan
nach unserer Erfahrung iberall
da weiterhelfen, wo man etwas,

nern von Querformat-Scans, mit
der Marvin-eigenen Software
nicht oder nur schwer hinbe-
kommt.

Kopiert und gescannt haben
wir nach Herzenslust — wie
brauchbar st der Hawk nun als
Ausgabegerit? Die Antwort au.
diese Frage fillt leicht: ebenso
brauchbar wie die Treibersoft-
ware, die fiir ihn zur Verfilgung
steht. Und die ist zur Zeit noch
ziemlich Der als

Lische Datel
Formatiere Disk

i e
PRG-File vorliegende erdmr
py-Treiber mag ja ganz

Ausdruckformat crzeugt.
nigstens cin um 90 Grad gedreh
ter, roberer Ausdruck sl -
doch ci :
A
Textfile-Treiber dient zum Aus-
druck von ASCII-Text, also
hauptsichlich Listings. Man hat

Text auch mehrspaltig umbro-
cher lename _erscheint
vergrofert als Kopfzeile auf je-
der Seite, auch eine Seitenziih-




LIESMIEH

Der Scanner als schnellor Textdrucker. Hier eine 1:1-Wiedergabe der
hriftvariante,

Aeinston Scl
lung gibt es. Manchem wire ein
verninftiger *Ist-Word-Plus”-
Treiber dennoch licber gewesen,
denn wer mochte Formatierung
und Aussehen seiner Texte nicht
doch lieber individuell selbst ge-
stalten? Mit seiner enormen
Druckgeschwindigkeit (ent-
spricht dem Koplr}rlcmpo) wiire
der Hawk a brauchbarer
Sehnelldrucker fir Korekturen
von Arbeiten, Manuskripten us
vielem mehr. Es fehit nur die
richtige

2

viel ausmacht, da von der ganzen
Pracht sowieso nur die rechte un-
tere Ecke aufs Papier kommt,
und das auch noch vollig ver-
zert. In dieser Hinsicht soll die
neue
sein, die ja sicherl
auf sich warten lassen wird.

Mo B
ein prima System dar. Wie so oft
liegen die Schwachpunkte auch
hier eindeutig bei der noch nicht
voll ausgereiften Software. Er-

auch auf dem angekiindigten
)\achfolgcrmndell 432 laufen.
Auch dieses haben wir allerdings
bislang noch nirgends gesehen.
Es soll iiber eine Aufldsung von
400 x 400 dpi und 32 Grauraster-
stufen verfigen. Wenn es auf den
Markt kommt, soll, so heift es,
der CP-14 billiger werden und
der 432 scinen Platzauf der Preis-
liste einnehmen. CP-14-Besitzer
werden wohl dann auch die M
lichkeit erhalten, gegen Aufpreis
umzuristen.

Wem nun bei all den genann-
ten Details berhaupt nichts
mehr klar ist, der hat unser voll-
stes Verstindnis. Darum hier
noch einmal die wichtigsten Er-
gebnisse:

Der Opto-Scan stellt als Druk-
kererweiterung eine_ preiswerte
und lestungaliige Moglickei
ivorlagen abzunchmen
Man braucht, um mit ihm gliick-
lich zu werden, einen Drucker
mit praziser Mechanik und viel
Geduld

Der Handy-Scanner, insbe-
sondere der besser ausgestattete
Typ 3, ist schnell, sicher und fiir

merhin, ein Treiber fiir "It
Word Plus” soll kommen

icht viel zu sagen ist zum
GEM.Metafilc Treiber,
B
bezeichnen kann. Steht im Read-
me-File der Hawk-Diskette
schon der verschamte Hinweis,
dal “Easy Draw™Files mit fal-
schem Offset (soll heiBen: oben
und links abgeschnitten) ausge-
druckt werden, sobringt der Ver-
such mit "GEM-Draw"-Files ein
nicht um eine Spur besseres Er-
ebnis. Der Text der GEM-Seite
scheint ordentlich durcheinander
geraten zu sein, was aber nicht

praktiziert Mar-

vin ein recht unbiirokratisches
Update-Verfahren

Was die Software zum Hawk

CP-14 angeht, so wire hier auch

das brandneue Schriftendeu-
tungsprogramm  “Augur” von
arvin zu erwihnen. Dieses

lernfahige Lesesystem soll aus ei-

ASCIT-Text generieren. Regi-
strierte Hawk-Anwender kon-
nen es jetzt fiir 1536.~ DM statt
zum Nennpreis von 3090.— DM
beziehen. Wirkonnten allerdings
noch kein Serienexemplar von
"Augur” auftreiben. Das Pro-
gramm soll auf dem CP-14 wie

TEST




viele Hobbyanwender gera
noch_erschwinglich. Wem  die
Scan-Breite geniigt und die noch

einzuhalten ~ braucht.
Konzept ist man bei R&E Soft-
ware gefolgt. Heraus kam der
D) “scan-

nichts ausmachen, der ist damit
bestens bedient.

Der Hawk CP-14 schlieBlich
steht preislich auf der Grenze des
Hobbybereichs. Das  vielseitig
nutzbare Gerat ist fur denjeni-
gen. der in Moglichkeiten
schwelgen will und nebenbei ge-
legentlich gern cinen einfachen
Fotokopierer zur Hand hte, si-
cherlich die richtige Scanner-Lo-
sung,

An dieser Stelle kommt natiir-
lich die ebenso unvermeidliche
wie berechtigte Frage aus dem
Lager der XL/XE-User: "Und
was ist mit uns?” — Zugegeben,
fiir die 8-Bit-Ataris ist die Aus-
wahl an Scannern nicht gerade
groB. Mit ihren relativ Kieinen
Speichern und der im Vergleich

Anwendungen der_ beschricbe-
nen Art pradestiniert. Es gibt ei-
gentlich nur zwei sinnyolle Mog-
lichkeiten, mit dem XL/XE zu
scannen.

Die erste baut auf der Gral
stufe 9 auf, dic ohne den Umweg
{iber eine Rasterung 16 Graustu-
fen darstellen kann. Da hier die
izontale Auflosung sehr ge-
. Hardware ein
Abtaster mittlerer Qualitit, der
auch nicht immer einen ganz ex-
akten Abstand von der Vorlage

tronic”, der schon fiir unter 60.—
DM zu haben ist. Dank der
jiingst entwickelten neuen Soft-
wareversion 2.0, die nun aller-
dings nur noch unter Turbo-Ba-
sic XL Iauft, arbeitet dieses einfa-
che System mit allen Epson-FX-
80-kompatiblen Druckern zu-
sammen. Diese Einschréinkung
ist notwendig, weil der beim
Scannen ausgefiihrte Zeilenvor-
schub in Schritten von 11216 Zoll
einstellbar sein muB. Zur Steuer-
software wird ein GRAPHICS-9-
Malprogramm und ein entspre-
chendes  16-Graustufen-Druck-
programm mitgeliefert.

Bei der zweiten Moglichkeit

Bildschirm ab, wovon der sichba-
re Bildschirm dan
nen Kieinen Ausschnitt zigt
Diesen Weg geht zur Zeit das
it genannie Technische B
Kniibel bei der Entwicklung ci-
ner XLIXE-Version ires Opto-
scan. Hier wird dann bei der Aus-
gabe gescannter Bilder auf dem
Drucker cine exzellente Auflo-
sung erreicht. Neben den schon
flr den ST genaanen Efoschrin
en, die die mechanische
CRL e
fen, muB man aber hier beden-
ken, da der im ST-Bereich giin-
stige Preis von knapp unter 300.—

em | DM fir einen XE-User immer-

hin eine Investition bedeutet, die
den Wert scines Rechners iiber-
steigt. Auch kann er die gescann-
ten Bilder nicht so effektiv cin-
setzen wie sein Kollege am ST.
Dennoch wird die 8-Bit-Umset-
zung des Optoscan, wemn sic
marktreif ist, mit Sicherheit ihre
Freunde finden.  peterschmiz
o5
s Boo Knabel
EverbergerSr 45
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ist uns bei der
Kennzeichnung der Transi-
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Fehler unterlaufen. Die rich-
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ie groBte Hirde beim

Erlernen der Program-

miersprache C ist, so sollte
man meinen, die Sprache selbst
Gertichte sprechen von einer na-
hezu exotischen und fiir Basic-
Freaks schier unverstandlichen
Syntax, weisen aber andererseits
auf die extrem hohe Ausfih-
rungsgeschwindigkeit eines kom-
pilierten Programms hin. Letzte-
res trifft tatsachlich zu. Was die
Syntax anbetrifft, zeigt cin Bli
in diverse Lehrbiicher, daB auch
hier nur mit Wasser gekocht
wird. Fiir einen halbwegs m(elll—
zenten Computerfan stellt
T e e
Hindernis dar.

Der "Haken” an der Sache
scheint vielmehr i der Kunst zu
liegen, cinen entsprechenden
Compiler zu_beherrschen. Im
Gegensatz zum Schreiben einiger
geschweifter  Klammern, ~dem
Wort main und einigen printf’s
erfordert die sachgerechte Be-
dienung des zugehorigen Uber-
setzungsprogramms geradezu cin
Maximum an programmiertech-
nischem Fmgcrspmcngcmm
ganz gleich, aus welcher
ware-Schmiede der Cumpﬂer
stamm

Mit der Herausgabe des "Mark
Williams Compilers” will nun der
Verlag Markt & Technik allen C-
Programmierern das Leben ein
wenig erleichtern. Das Software-
Paket tragt die Bezeichnung 2.1
und stellt cine verbesserte Aus-
gabe der Version 1.1 dar. Warum
man das 620 Seiten starke Man
al ausgerechnet in ein schwierig
2u handhabendes Ringbuch ge-
zwingt hat, bleibt ritselhat
(Umblittern auf eigene Gefahr!)
Wichtig ist, daB es sich beim
groften Teil dieses Werkes um
eine Art Lexikon handelt (S. 117
bis 620). Die eigentliche Bedie-
nungsanleitung des Compilers
beschrankt sich folglich ~auf
knapp 116 Seiten — ein Pensum,
das durchaus zu bewaltigen st.

Software-Paket

umfaBt

befinden
sich auf den vier einseitigen 3,5"-

R
TEST

Komplettpaket

Der Mark Williams C-Compiler von Markt & Technik

Disketten noch ein Assembler,
ein Linker, cin Praprozessor und
E1 BRI ARS
und VDI-Funktionen sowie ¢
CStandarcs und. Mathematike
Library. Abgerundet wird das
Ganze durch cin sogenanntes Mi-
kro-Shell-Programm zur Steue-
rung der genannten Komponen-
ten.

s bereits erwahnte Hand-
buch st verstindlich geschricben
und_deutlich untergliedert. So
drfte es auch dem Anfinger
nach grindlichem Studium nicht
schwerfallen, ein
2u erstellen, zu kompilieren und
auszufiihren.

16 Bit

Newcomer jedoch
gl:ubl auf das Manual ganz ver-
Onnen, wird schnell
nes Besseren belehrt. Vor dem
ersten Erfolgserlebnis sind Kon-
zentration und Aufmerksamkeit
gefordert. Die sollte man beim
Studium der Teile 1 bis 5 schon
mitbringen, wenn man die zahl-
reichen Teilprogramme und Da-
teien der vier Disketten beherr-
schen machte. Sie werden nam-

Laufwerkkonfiguration
Atari anpabt, erfihrt man im er-
sten Teil des Handbuchs.

werden die

mit einem extrem schnellen,
kompakten und nachtriglich op-
timierten Code belohnt. Eine ta-
bellengesteuerte Codeerzeugung
sowie eine rekursive Programm-
analyse machen es moglich.

Um Fehler und deren Behe-
bung geht es unter anderem im

it Bl i
gramme wie mit einer Textverar-
beitung schreiben lassen. Die Er-
Editierbefehls

rung angezeigt. Im vierten Teil
ist der Programmgenerator Ma-
ke erlautert. Dabei handelt es

ich um cine Hilfsroutine, welche

meldungen des Compilers er-
Klart,

Das bereits angesprochene Le-
xikon in Teil 6, dem groBten des
Buches, besteht aus mehreren
hundert Abschnitten. Hier wer-
den unterschiedliche Funktionen
und Befehle beschrieben und
Ausdriicke definiert.

Der "Mark Williams Compi-
" 1Bt eigentlich keine Wiin-
sche offen. Man mochte am lieb-
sten gleich damit loslegen. Er-

‘wicht, denn die meisten Compu-
u

Im
Installation des Compilers, d

Arbeiten mit der Mikro-Shell
und der mit unter-
schiedlichen Dateien (Erstellen,
Loschen, Kopieren, Umbenen-
nen) erklirt. Etwas schwieriger
als bei GFA-Basic it das schon,
aber schlieBlich wird man ja auch

imin-
dest die Grundlagen der engli-
schen Sprache. Das Software-Pa-
ket kostet 349 DM.

sgsque
ot wm et O
Hinchras

Kurt Diedrich
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lnvasg'on
der Viren

Aus einem schlechten Scherz wird eine ernste Gefahr.

och vor gar nicht so lan-
ger Zeit war der Begriff
Virus in Verbindung mit
Computern ein Zauberwort, hcr-
vorgebracht von wenigen Bing
weihten aus den Leserreihen =
, um-
geben von einem Flair von My-
stik und Faszination. Manch
ner hatte wohl gehor, da es da-
bei um Programme geht, die sich
selbst vervielfaltigen, aber kaum
ciner wuBte oder interessierte
ich dafiir, wie so etwas program-
‘miert wird.
Ruhig blieb es auch nach dem
whldgzellenl[achugen vOmu
mit

Funktionsweise oder bestenfalls
einen ungefihrlichen Pseudoco-
le an die Offentlichkeit weiter.
Dies konnte nur dem allgemei-
nen Verstindnis der Problematik
dienen, aber niemanden in dvc
Lage versetzen, einen Virus
g und damit un-
sein Unwesen zu

m:lbcn,

Dornréschen konnte also be-
ruhigt schiafen — jedenfalls so-
weit es den Bereich der Atari-
Computer betraf. Die wemgcn
Assembler-

Programmen zu  verwirrenden
Effekten fihrte.

Die Moglichkeit der Einbin-
dung von Routinen, die Disket-
ten oder Programme schadigen,
war aber immer noch dem As-
sembler-Programmierer vorbe-

gen Diskette befindlichen Pro-
gramme blieben von all dem un-
beriihit.

Dornroschen k(mn(c also wei-
in Hannover.
hatte es nun tatsichlich jemand

fertiggebracht, auf dem Gemein-
schﬂﬂsxtand der niedersichsi-

40 ootk et e
schatigten, gaben lediglich auf-
klarende weiter

i ber DFU! iot
pierten. Sie “sprengten” zwar et-

Sewiabe T v e
kannte und zum engeren Kreis
gehorte, gab, was Computery

ren_anging. nur die prinzipielle

me nur zu Testzwecken im cige-
nen Bereich.

Einen ersten Stof erhielt
Dornrdschen jedoch, als in der
Zeitschrift ct aus dem Heise-Ver-
lag das Assemblerlisting eines
einfachen Virus fiir den ST verdf-
fentlicht wurde. Er tat cigemllch
nichts Schlimmeres, als sich
jedem Di: in dcn

ein
"VlmsC nstruction Set” fiir den
Atari ST vorzustellen. Vorsorg-

mit der strengen Auflage, "das
Programm _nicht  weiterzuge-

At auf die-

er Messe wurde das "Ding” zum
Hit F:msehen, Rundink ueid
Tagespresse verhalfen Herrn
Bus me el e
C

Boot-Sektor der (nicht schreib-
geschtzten) neuen Diskette zu
mogeln. Wer Spa daran hatte,
konnte nun beobachten, wie sich
langsam alle Boot-Sektoren sei-
ner Diskettensammlung mit di
sem Virus infizierten. Da es je-

auch unter ST-Usern
Klndskop(: gibt, wurden solche
manipulicrten Disketten weiter-
egeben; der unerwiinschte Gast
befand sich bald auf Text-, Da-

breitungverhalfen.
auch nicht zur Datenzerstorung
konzipiert war, so brachte er
doch allein durch seine Anwe-
senheit die Speicheraufteilung
durcheinander, was bei manchen

i e iing Software Btk
lungs- und -Vertriebshaus Ma6-
feller die “brisante Ware” vor-
stellte, zu kraftiger Publicity.
Burger hatte das "VCS” aber
gar nicht entwickelt; der tatsich-
Iwhc Aulor. 50 hieB es, wolle lie-
ht genannt werden. Bur-
gcn Anliegen auf der CeBIT war
auch ler Verkauf des
"VCS”, das ohnehin aufgrund
hagelnder Proteste und Klage-
drohungen schon am vierten
Messetag vom Stand genommen
wurde. Mittlerweile verschwand
esvolligaus dem Vertrieb deran-
sonsten seridsen und mit der Ata-
ri-Szene kaum vertrauten Firma.
Diese méchte sich in erster Linic
‘mit einem Virenschutzsystem aus




Hard- und Software fir MS-
DOS-PCs am Markt etablieren.
Der ungewollte Rummel um das
dem cigenen Anlicgen cher
fremde "VCS” bescherte dem
Unternehmen also eine mogli-

haben wird, sind iiberhaupt noch
nicht abzuschatzen. Jeder Kleine
iochi Hack

BERICHT

nachtriglichem  Software-
Schutz” und vom "VCS” als Ex-
nach Chemieka-

, dem zuvor
mangelnde  Sachkenntnis eine
natiirliche Schranke setzte, kann
nun mit feinster Meniisteuerung

At von Popularitit, noch dazu
bei einer Publikumsschicht, die
eigentlich gar nicht gemeint war.
n Burger entwickelte
MS-DOS-Sicherungskonzept
verwendet unter anderem eine
optische Platte und eine spezielle
RAM-Floppy namens Si
Disk. Es benotigt einen Auf-
wand, der zumindest hardware-
mabig die Kosten des zu schilt-
zenden Systems bel weitem uherr

schidlichste
ezcugen. Disssind inder Lage,

B
vorher festgelegten Ausloser hin
nahezu jeden beliebigen Effekt
hervorzurufen. DasSpektrum
reicht von der Formatierung der
Festplatte ber das Ausnullen
der Diskette bis hin zur plotzli-
chen Abfrage cines Pabworts,
uhnc O e

abstiirzt

sten-Manier die Rede, so erwies
sich dies alles nunmehr als vorge-
schoben. Die Hacker und Raub-
kopierer — so der Autor - wollte
er treffen, die seiner Meinung
nach die Schuld an den schlech-
ten Verkaufszahlen seiner Soft-
ware triigen

Verstindnislosigkeit auf unse-
rer Seite; eine zweifelhafte Art
e, und wenig ziclsicher
dazu. Wie schon gezeigt, sind es
erfahrungsgema nicht die Crak-
ker, die von Computerviren ge-
schadigt werden, Tatsache ist au-
Berdem, daB sich gute Software

steigt.
diese An onic il atmt das
Interesse der breiten Massen fin-
den.

Zur ohnehin gespannten Lage
trug dann noch die Tatsache bei,
daB das Virus Censlm:llun Set”

Raubkopie zu bekommen war.
Selbst auf der Messe wurde es an

manchen Stinden eifrig "unter

der Hand” weitergegeben.
Genau hier muB man wohl an-
fangen, jedem, der so etwas wie
das "VCS" auf den Markt bringt,
emnsthafte Vorwirfe zu machen.
chn dergluchm illegal verviel-
ichst dem Raub-

e e
Sehaden: Das Gegentell st det
Fall. Da er, anders als der ehrli-
che Kéufer, nirgends registriert

AusmnB dieses Schadens, gerade
Anwendern,

Sdersichselbst tscht.

Der Virus kann sich bei Bedarf
erst ab einem bestimmten Sy-
stemdatum melden oder auch
nur Programme einer bestimm-
ten GroBe bericksichtigen, da-
mit, s0 das Handbuch, eine Ver-
seuchung nicht weiter auffall:
Wenn ein solches Storprogramm
sich namlich mit ca. 8 KByte Um-
fang irgendwo anhangt, erweckt
das natlrlich bei ansonsten Klei-
nen Utilities leichter Verdacht
Wer mit solchem Unheil noch
nicht zufrieden ist, kann nach
Herzenslust eigene Assembler-
Routinen dazulinken; das Spek-
trum des Schadens, den man an-
deren zufiigen kann, ist hier nur
durch den eigenen Einfallsreich-
tum beschrinkt.

Man fragt sich, welch krankes
Hirn so etwas geschaffen hat.
Wir suchten und wurden an ei-
nem anderen Stand findig, dem
eines groBen Verlages. Wie sich
herausstellte, war der Autor cin
Programmierer, der bis vor kur-
zem Software fiir den Atari ST
geschricben hatte. Seine Pro-

h

1Bt sich erahnen, wenn man be-

wiiren, wenn jede Diskette eines
groieren Datentrigerbestandes
“nur” berpriift werden milte!

nach se
nen eigenen S
kaufszahlen von einigen hundert
Exemplaren. Deshalb ist er nun
auf andere Rechnertypen umge-

stiegen. War in seinem "VCS"-
Handbuch (neben cinigen recht

Die die das
"VCS" auf die User-Landschaft

immer n . Gerade die
desahrige CeBIT var cin Be.
r sich einmal

quetscht hat, wird kaum nocl
haupten wollen, daB Programme
fiir den Atari ST der Raubkopie-
rer wegen unverkiuflich gewor-

am Hungertuch nagen miiften.
Das Unwesen der Software-Pira-
terie ist auBerdem ein Phdno-
men, das keinesfalls nur Atari-
User betrifft

Hinzu kommt, daB Viren sich
‘nun einmal nicht auf Programme.
beschrénken, die als Raubkopie
den Besitzer wechseln. In mehre-
ren  Fachzeitschriftenverlagen
konnten (iber Originaltestmu-
et B e
Pui ain-Software bereits
Viren cmdnng:n Moglicherwei-
se haben einige verantwortungs
lose Freaks Spa daran, ctwas
Unheil bei den vermeintlich Gro-
Ren zu stiften. Dazu genilgt ja
ne harmlose Diskette mit irgend-
einem Listing und als Beigabe im

‘magazin sind jetzt vorsichtig ge-
worden und tiberpriifen alle Dis-
Ketten auf eventuell vorhandene
Viren. Gerade die vom

produzierten jedoch sind extrem
bosartig und schlecht zu identifi-

die

Vi s |

zieren. Bei
hi

Programmen
nicht Disket-
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ten bendtigen (z.B. eine Text-
verarbeitung), kopieren sie sich
nimlich erst viele Male unbe-
merkt weiter, ehe sie aktiv wer-
den.

Gerade ambitionslose User
die ok b o Orpialiisiets
ten zulegen und den Atari als Ar-
beitsmittel benutzen, werden be-
sonders hart vom "VCS” und
vergleichbaren Dingen_getrof-
fen. Man stelle sich nur vor, dafl
ein Virus wenige Tage vor cinem
Termin das Manuskript ciner
Dissertation oder Examensarbeit

te, die vielleicht Steuer-Software
oder sonstige wichtige Program-
me enthalt. Das ist kein grober
Unfug mehr, das ist kriminell!
Die Freaks haben inzwischen
lingst  Virenschutzprogramme
und kennen sich meist hervorra-
gend mit ihren Geriten aus. Ge-
troffen werden hier die User, die
ire Brotchen mit dem Atari ver-
dienen, ihre Datenbank benut-
zen und sich bestenfalls noch mit
der Handhabung einer Textver-
arbeitung gut auskennen, fir die
aber Begriffe wie Diskettenmo-
nitor oder Boot-Sektor Fremd-
worter sind.

Die Firma Omikron versandte
vor kurzem die Updats i die

‘Wenn tiberhaupt, dann ware eine
AKtivitit hier nur bei einer Ein-
bindung ins DOS denkbar. Wer
seine Disketten nur mit einem
“astreinen” DOS formatiert, das
von ciner schreibgeschitzten
Diskette geladen wurde, dirfte
auch in Zukunft keine Probleme
bekommen.

Schwieriger sieht es beim ST
aus. Bei neuen Disketten, auch
P o
len wic Public-Dom: tware

uew., sollte man mumindest den
Boot-Sektor tberprifen. Ist die
Programmdiskette cine Boot-
Disk, lidt sich also das Haupt-

rogramm automatisch, ist eine
Verseuchung unwahrscheinlich.
In einem solch seltenen Fall kann
dann allerdings nur noch der As-
sembler-Kundige einen  Virus
vom Programmcode unterschei-
den, denn hier missen sich ja
“ganz legal” Daten im Boot-Sck-
tor befinden. Bei
Disketten, deren Programme
vom Desktop aus gestartet wer-
den, st jedoch Vorsicht ange-
bracht, wenn das erste Byte im
Boot-Sektor den Wert $60 (dez.
96) enthlt. Das wiire dann nam-
lich ein Sprungfeld (BRA) zu
nem Programm im Boot-Sektor.

Bei Viren des "VCS" st eine
Diagnose noch schwieriger.

Basic-Co
Nach zwei Veeieh s e

wrmmeldung: Ein Virus hatte
e b o B tana
sich bereits auf einem groBen
Teil der verschickten Updates.
Zum Gliick handelte es sich nur
um ein harmloses Exemplar im
Boot-Sektor, das mit einem kur-
zen Killerprogramm _eliminiert
werden konnte. Dieses Beispiel
zeigt aber, dab nun im ST-Be-
reich keiner mehr vor Viren si-
cher ist. Die schiafenden Hunde
sind geweckt, und mit Dornros-
chens Ruhe ist es vorbei

Wie schiitze ich mich
vor Viren?

Alle 8-Bit-User kénnen wir re-
lativ schnell beruhigen. Uns ist
noch kein Fall von Viren im XL/
XE-Bereich bekanntgeworden.
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en
Programme plzlch versichen,
auf die Diskette zu schreibe
(Meldung: "Disk ist schreibge-
schiitzt") oder wenn ungewohn-
lich lones o o heig Lgdn
n Diskette in der Directory
hemmgcsuchl wird. (Dann sucht
r Virus noch nicht infizierte

P hangt sich an
diese an.) Das "VCS” ist iibri-
gens in der Lage, Programme
vom Typ TTP, PRG und TOS zu
verseuchen.

Unser  “Erste-Hilfe”-Pro-

.
stiitzung der Kontrolle abdruk-
ken, hat den schonen Namen
"Ulrichs Virendoktor”.
GFA-Basic, Version 2.0, ge-
schricben und in der Lage,
“VCS™- und Boot-Sektor-Viren
2u_erkennen. Programme, die

vom "VCS” verseucht sind, las-
sen sich allgemein nicht retten;
auch der "Virendoktor” kann sie
nur kenntlich machen. Sollte es
sich dabei um Original-Software
oder wichtige Daten handeln,
sollte man sich am Verursacher
schadlos halten. Da die Rechtsla-
ge mangels Prazedenzfall unklar
ist, konnen wir nur raten, auf je-
den Fall vorher den Rat eines Ju-
risten cmzuholen

der Virenkiller ein
"VLS Vlm: im File an, besteht
die Moglichkeit, dieses Pro-
gramm zu 1oschen oder aber zur
Hauptauswahl  zuriickzugehen.
Wird ein Virus im Boot-Sektor
entdeckt, kann man diesen re-
staurieren und dadurch den Vi-
rus loschen. Die Programme auf
der Diskette werden dabei nicht
bescl Wichtig ist dabei,
daB dnschlleBe‘\d der Computer
ausgeschaltet wird, da sich der
Virus aus dem Boot-Sektor nach
wie vor im Speicher befindet
(nicht bei "VCS™-Viren) und
sich natilrlich bei nachster Gele-
genheit sofort wieder in den
Boot-Sektor schreiben wiirde.

Eine Kleine Einschrénkung sei
gemacht. Es ist durchaus mog-
lich, daB unser "Virendoktor”
auf Programme anspricht, dic.
nicht (1) von dem "VCS”-Virus
befallen sind. Wir haben iiber

seuchte angezeigt, Da dies im-
mer 50 st Ko wi nicht ga-
rantieren; Ausnahmen  bestati-
gen bekanntieh e Regel.

Eine Info fiir Vireninteressier-
te, -verunsicherte und -geschi-
digte mdchte ich hier nuch anfii-

gen. Die erwahnte Firma Ma-
0 e e i o i
die EVISAD (Erste Virensam-
melstelle Deutschlands) gegriin-
det. Dort werden verdichtige
Disketten analysiert, Ratschlige
erteilt und allgemeine Informa-
tionen zum Thema Viren gege-
ben. Hier dic Adresse:

Helga Mateller

Ulih Sehmis
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Virenkiller in GFA-Basic

Dia Ax(s12/4)
arptr (AX(0))

s
Dertext 1,0,0.4

Text. <
irus- Eanltru:tlon Sets und andere®
Autor:

Wenn

Toxt

oder i Files i
+ ENDE *

Putfer,LiFiller,0,1,0,0,9)
Then
Goto Restauriere_sektor

Endir
Goto start

xumrm. sekt.

irus-in Bootasktor ! i Soll der Daotsekior

Aozt o0 Nu Tobex

It x=1
eRostauriere

Endif

Goto Start

Procedure Restauriere
Poke (Putfer),0
Foke (Putter+i).78
430 To Puffer+s11

Poke 1,0

Next
Fehler=Xbios(8,L:Putter,L:Filler,0,1,0,0,9)

hivk X

Fileselect
Exit If Xs:
Open S1SikT %

o
Seex ou Ta
T Tnp(hi)o0 fnd Inp(H1)=0 And Inp(#1)=0 Then

rus des VCS gofunden
e, rxc uder “1os) 1o *lese X
h

Loop.
Return

VIRENKILLER Version 1.0
Ulrich Schmitz,
neue Viren auftauchen ,

entdeckt werden kénnen,

auf Viren prifen ? *

s0l1 File geléscht werden ?

<> gegen Viren des V.
Aut dem Hollen 7,
die micht mit

bitte HIT VERMERK an

restauriert werden ? *

uterviren und Virenschut

| Einfihrung und Demonstration

schutz durch optische Medien
2 Miferation Seacches. (Frafsofovase)
teien fir

Thgleh 11:00, 15:00 und 17:00
Halle 6, Stand P53

Erliuterung zum Virus-Construction-Set
£ar ATARI ST

i(nur bei T
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Irrgarten

kunterbunt

Ein Labyrinth mit neuen Dimensionen fiir den ST.

rei-D-Labyrinthe, vor
drei bis vier Jahren noch
den gesuchten Rariti-
tenzahlend, sind heute in reichli-
cher Zahl fir die verschiedensten
Heim- und Biirocomputersyste-
me verfiighar. ST-User fanden
im ATARImagazin 3/87 bereits
¢in "DDD-Labyrinth" fiir mono-
chrome  Bildschirmhochaufls-
sung. Allen, die nun naseriim-
pfend zum “Schon wieeeder.
ansetzen wollen, sei vorbeugend
versichert, daB “Labby” ganz
anders is

(16 Farben) auf dem Colorbild-
schirm. AuBerdem stellt "Lab-
By7 e cchie Ferasfordering

dar! Einerseits fir die Uberhebli-
chen e jedes
et acmciieed ) i geht

es nicht so simpel zu, Wie sic es
gewohnt sind, Andererse
.

=34

diese

ewige Herumrennerei zwischen
langweiligen Linienziigen!...”);
es gib eine Menge trickreicher
und duBerst hinterhtiger Dinge
z enbumen Géingen von "Lab-

16

Aber beginnen wir am Schlup
~ beim Ausgang. Ziel des Spiels
st es, diesen zu finden. Aus
Griinden der Menschenfreund-
lichkeit wurde er ganz in nerven-
schonendem Griin gehalten. Die
gleiche Farbe besitzt zur Tarnung
aber auch der Wiichter der Giin-

streunenden Spicler auch griin
wire. Das Gegenteil ist der Fall!
Da wir es nicht mit einem Spar-
Labyrinth zu tun haben, spielt
sich das Ganze auf mehreren
Stockwerken ab. Jedes von ihnen
verfiigt Uber cinen eigenen
Wichter. Im obersten befindet
sich der Ausgang

Wie kann man einen Wachter

2weitens bewegt er sich nicht.

a freie Zeit, Geduld, Pro-
bierfreudigkeit und ahnliche Va-
riablen unter Computerusern un-
gleichmabig verteilt sind, lassen
sich gleich zu Anfang des Spiels
nzahl und Ausdehnung der
“Labby”™Stockwerke sowie die

indi der
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‘Wichter einstellen (Klick auf lin-
ken Pfeil fur Kleineren Wert, fiir
grofieren entsprechend auf rech-
ten Pfeil, Akzeptieren mit rech-
ter Maustauste).

An dieser Stelle aber auch die
schlechte Nach
stick-Akrobaten:
vollstindig mausgesteuert. Dre-
hen Sie sich durch Anklicken der
gewiinschten Seite auf dem Bild;
cine Vorwirtsbewegung erfolgt
durch Anklicken des oberen
Bildbereichs. Selten und sehr be-
gehrt ist der Mausklick auf K:

sten mit der Aufschrift UP, wenn
s

Stockwerk naher gekommen ist.
An der KompaBanzeige konnen
Sie ubrigens jederzeit ablesen, in

rechten oberen Bildbereich auto-
P LG
mangelnden hll(en
o e
Sie nach wochenlangem Herum'
lungern im ErdgeschoB immer
noch nicht weitergekommen scin
soliten.

Das erste Ziel des mutigen
Abenteurers besteht folglich dar-
in, auf allen unteren Etagen im-
mer den Weg nach oben zu fin-
den. Ein Aufgang sieht ubrigens
aus wie ein Loch in der Decke.

‘Was kann Thnen sonst noch be-
gegnen? Geduld, hier kommt
schon die Liste:
1. Halbhohe Wande
Von ihnen droht keine Ge-
fahr. Man kann sie nicht iber-
steigen, wohl aber dariiber
nwegschauen.  Ansonsten
verhalten sie sich wie normale
Winde, also stil, freundlich
und wenig flexibel.
2. Transmitter
Von dort aus kann man sich
an eine andere Stelle inner-

nen Transmitter (rot-gelbe

Ringe in Decke und Fulibo-
den), erscheint eine "BE-
AM-Box. Diese anklicken,
und schon findet man sich an
anderer Stelle wieder.



Der Gewinner

Der Autorunseres Toplstings
“Labby”

AhATVEE

Jiace)
TOP

6. Nebel
Eine Nebelbank sieht wic cine
graue Wand aus. Im Unter-
schied zu ciner solchen kann

de 1965 in Hannover geboren
1979 hatte er erstmals Kontakt
mit cinem Computer, und zwar

stem I horte. Spiter arbeitete er.
mit_einem programmierbaren
V.

grammiersprache LOGO, er-
kannte aber auch ziemlich
schnell, daB sie als Allround-
Sprache fr den ST nicht unbe-
dingt geeignet war. So wendete
er sich dem spiiter erhaltlichen
ST-Pascal zu. Basic wurde fr

1981
el

derinter-
essant; inzwischen arbeitet er je-

aut dem &5 Sektor schr e
So zahlte er 2.B. zu den G

L o
Atari-User-Clubs in Hannover;

ware-Seite zustandig. Seit iiber
el dan d

i der Entwicklung von
“Labby” wurde Arnd von Helge
Dennhardt aus Hildesheim tat-
kriiftigunterstitzt. Obwohl erzu
diesem Zeitpunkt noch keinen
ST besaB, trug Helge mit seinen

Universitat Hildesheim Infor-
matik.

Als der Atari ST auf den
Markt kam, war unser Autor ei-
ner der ersten, die sich diesen

guten
wesentlich zum Gelingen unse-
res Toplistings bei.

w

. Ein-Weg-Durchginge

Min oot i e, a8
Decke und FuBboden des
Ganges an dieser Stelle grau
ausschen. Wenn man cinen
solchen  "Wegwerf-Durch-
gang” einmal passiert hat,
wird er zu einer Wan
Falltiren in der Decke

Ist tiber Ihnen an der Decke
ein X zu sehen, so konnen Sic:

davon ausgehen, da sich in
der nichsthoheren Etage a
dicser Stelle eine Falltir im
Boden befindet.

g

5. Falltiiren im Boden
Man kann sie erst erkennen,
P einmal
ist. Sie sin
— groBe, viereckige Lo-
cherim Fuboden dargestellt.

man sic

. Bomben
Keine Angst, Bomben sind
i ivindes ey
tzlich. Wenn man eine klei-

Sprengkorper Sie mitsich her-
umtragen. Bomben werden
durch Druck auf die rechte
Maustaste freigegeben. Sie
fliegen dann so lange, bis sie
auf eine hohe bzw. halbhohe
Wand treffen. AuBenwinde
‘und Wachter kann man mit ih-
nen nicht zerstoren; normale
Wande werden jedoch ver-
nichtet.
Nun bleibt nur noch, Ihnen
viel SpaB und eine ruhige Hand

"Labby” zu witnschen.

Amnd Rosemeier

Topprogramm: Labby
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Schreiben Sie uns!

‘Wenn bei der Atbeit mit Threm Atari-System — cgal, ob XL oder ST~
Schwierigkeiten autauchen, wollen wir gern versuchen, Inen zu hel-

fen i S v
stehenden kleinen "Leserfragen-Knigge” zu beherzige

1. Telefonisch stchen wirfur Se reitags von 14.00- 16.30 Uh zur Ver-

lem od:r Ao e i Se sl st

2
lich. Je Klarer und besser abgegrenzt eine Frage st desto schneller
Yannunsers Antvort ko, Vermerken Sie be ragen 2 A

aL

S

5. bt i i Vo ot (4l ool e
gen durchaus cinmal mehrere Wochen dau

4. Fragen, dic oft gestelt werden oder vieleicht von uﬂg:mclm:m In-

"Leserecke”.

nes Artikels, oder sic finden Aufnahme n di
5. Legen Sie bitte Threr Frage cinen austeichend frankierten, an Sie

eine frankierte Postkarte. Liegt Threr Anfrage in Datentriger bei,
der zurickgeschickt werden soll, ist in entsprechender, mit 1.90
DM (Inland) frankierter Umschlag erfordertich

Dic Beantwortung Threr Fragen davert schr viel linger, wenn kein

wir leider iberhauptnicht beantworten.
Ih

Fragen besser bearbeiten zu konnen sowie Entiuschungen und Mig-

Verstindnisse zu vermeiden.

Ihre Redaktion

Disketten

GBMAN
Protext 2.1
Superbase.
Publishing Partner
Midisoft Studio
C-Compiler

Hisoft Saved Utilty
ST Paint

Nt v wi roch laus ey rocuts
on At ST:arkenfarbbini,Bdchor,
D\skansmuuiwsrke v,
it Besohreibung anfordemt

lieferbar! Markendisketten .

Atari ST — Anwenderprogramme

Anwender-

oer 150 »> PUBLIC DOMAIN ATARI ST <« Anvender

je Diskette 5.70DM  Spiele u.v.m.

Atari ST — Spiel
369.00DM  Bard's Tale 1 79.00 DM
139.00DM  Flight Simulator Il 109.00 DM
224.00DM  Star Treck 54.90 DM
224.00DM | Star Wars 62.95 DM
139.00DM - Super Gycle 26.00 DM
329.00DM  Las Vegas. 26.90 DM
92.90DM  Football Manager 44.90 DM
9400DM | Dungeon Master 69.000M
H & S Werner Wohlfahrtstétter 10/ M-'k"l-.w
Teelon (24 Std) 0211/429876 1DD 22.90 DM
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kommen zur vierten
Folge der Serie "Wie
miere ich einen
Adventure-Editor?”. Dieses Mal
wird nun_endlich der “Deep
Thought Adventure-Editor” in
seinem  Grundgerist fertigge-
stellt. Nach Studium des Artikels

Nigel mit Kopfen

Im 4. Teil unserer Serie zur Programmierung
eines Adventure-Editors nimmt die Sache Gestalt an.

igen oder gezielt auf einen ge-
wiinschten Wert zu setzen. Auch
der Status von Flags sowie die
Sichtbarkeit und der Standort
("Raum”) von Objekten lassen
sich neu bestimmen. Im Prinzip
sind die Veranderungsmasken al-

Hat der User beispielsweise im
Vertnderungsmaskenfenster
eingegeben, daB Zahler Nr. 4 um
den Wert 22 erhoht werden soll,
50 wird dies folgendermaBien im
Zahlenfeld abgelegt:

Vm(4)=1 (der cinzige zu

verindernde
Vm(5)=5 (Sv);ldcr()odel‘ur
Vm(25)=4 (e Nummer des
Vi (45) =22 (dehr &

fert, ur
den erhiht wird)

Ist die Bearbeitung einer Mas-
ke abgeschlossen, so werden dic
cinzelnen Zahlen in Zwei- u
Ein-Byte-Werte  verschlusselt
und in einem String zusammen-
gefabt. Ein Un-

8

ie
aufgebaut, nur werden die eing
gebenen Parameter nicht ver-
wendet, um einen Zustand zu
berprilfen, sondern um ihn her-
beizufiihren.

noch nicht; schlieBlich fehlt ja
noch das Herzstiick eines lauffi-

chen und abgedruckt. Im letzten
“Teil dreht sich dann alles um Tips
und Tricks zur Arbeit mit dem
Editor

ten beschaftigt haben.

D wird eine
Vertnderungsmaske auch nach
cinem ahnlichen System ver-
schliisselt, wie wir es von den Be-

zuerst in ein Zahlenfeld eingele-
sen und von dort aus in einen
String abgelegt. Beim Entschliis-
seln schreibt das Editorpro-
gramm die String-Daten wieder
in das Zahlenfeld zuriick. Fiir In-
teressierte ist hier die Bedeutung
der Feldelemente von Vim () auf-
gelistet
BN el ok
(Sic

2 AnwhlderOb]:Me
(Raum
3 Anzahl der Flags
4 Anzahl der Zihler
Code fiir die Zihlerver-
knipfung (+,
Sicht)

terschied zwischen Bedingungs-
und Verinderungsmasken liegt
in der Speicherform. Wahrend
erstere sequentiell abgelegt und

latiy gespeichert. Dies hat den
Vorteil, da8 so das RAM fiir an-
dere Daten frei bleibt, was voral-

nerer”
irfte. Da
nicht stindig auf alle Verinde-
rungsmasken zugegriffen werden
mub, genigt es, sie bei Bedarf
zusammen mit Threm Text einzu-
lesen.

Da diese Serie den Anspruch
erhebt, auch Anfingern Grund-
Iagen zu vermitteln, will ich an
dieser Stelle kurz den Unter-
schied zwischen relativer und se-
quentieller Speicherform erliu-
tern. Wer damit bereits vertraut
ist, kann die beiden folgenden
Abschnitte getrost iberspringen.

Sequentiell bedeutet, da die

dienen
dazu, alle fiir den Betricb eines

moglich, Zahler um bestimmte
Werte zu erhohen und zu ernied-

44 I ATARImogazint/ss

Ob):kmummem (Rnum)
Flag-Nummern

7 mmern

Status fiir Objektsicht
Raumnummer der

4044
4549

Flag Status
Zihlerwerte

ein Steuerzeichen oder ein Kom-

ben. Solegt man etwa Texte oder
Strings meist sequentiell ab, da
diese in ibrem Umfang stark vari-



ieren konnen. Der Nachteil liegt
auf der Hand. Will man etwa an
den 236. String im Daten-File ge-
Tangen, mu man zuerst alle vo
hergehenden einlesen. Da_die
ummcmedncne

sa-

gen, beim S en Byte der
236! anftingt. Man mus sich zu
der Stelle vortasten, um den
Filepointer richtig zu setzen
(Filepointer = Zeiger, der stets
auf den Anfang des nichsten zu
lesenden Elements weist).

Anders verhilt essich bei ciner
relativen Datei. Hier ist die Lin-
ge cines Datensatzes genau vor-
geschrieben. Dadurch st s mog-
lich, den Filepointer ohne Verzo-
‘gerung auf das richtige Datenele-
ment zu setzen, denn seine Posi-
tion 148 sich einfach berechnen
Um das Setzen des Zeigers brau-
chen wir uns jedoch weder beim
relativen noch beim sequentiel-
len Zugriff zu kimmern, da uns
diese Aufgabe von GFA-Basic
abgenommen wird.

Nun stellt sich noch die Frage,
wie man den relativen Dateizu-
Auch_dies

griff_ programmiert.
mochte ich anl
druckten List

Un eine relative Datei zu erdff-
nen, benotigt man lediglich fol-
genden Befehl

Open"R”, #Kanalnummer, "File-
name”, Satzlinge

R gibt an, daf man eine rela
ve Datei eroffnen will, Kanal-
nummer bezieht sich auf einen
der 100 verfiigbaren Datenkanii-
Ie, der somit erdffnet und alszum
File gehorig gekennzeichnet
wird. Filename ist der Name, den
die Datei auf der Diskette erhal-
ten soll. Satzlinge entspricht der

Anzahl der Bytes, die zu cinem
Datensatz gehoren. Als nichstes
istes bei einer relativen Datei no-
tig, cine oder mehrere Einleseva-
riablen zu definicren. Holt der

Computer namlich einen Daten-
satz von der Diskette, so wird er
i String Variablen ~abgespei-
chert. Diese bestimmt man mi
folgendem Befehl:

Field +Kanalnummer,
Anzahll As Stringl$,
Anzahl2 As String2$,

Dadurch werden die Bytes ei-
nes Datensatzes auf Strings ver-
teilt, deren Anzahl und Benen-
nung beliebig wahlbar ist. Die
Summe ihrer Lingen (Anzahll
+ Anzahl 2 +...) mu genau die
Lénge des Datensatzes ergeben,

den Sic im Listing in der Proze-
dur Vmaskopen.

Das Lesen und Speichern eines
Datensatzes gestaltet sich relativ
cinfach. Derjenige, der gespei-
chert werden soll, mu in den
von Ihnen definierten Strings ste-
hen. Durch den Befehl

Put #Nummer (, Satznummer)
werden nun die Daten auf Dis-
kette iibertragen. Hier It sich
auber der Kanal- die Satznum-
mer angeben, also die Stelle im
File, an welche die Daten ge-
schricben werden sollen. Dies
bedeutet, daf Sic schon angeleg-
te Datensitze ohne Probleme
durch Uberschreiben erneuern
konnen. Doch Achtung! Wird ci-
ne Satznummer genannt, die
noch nicht existiert, bricht GFA-
Basic mit einer Fehlermeldung
ab. Wenn Sie Inr File verlingern
wollen, diirfen Sie immer nur ci-
nen Datensatz hinter den letzten
i Fle hingen Sic e dies
auch en
Angabe der Satznummer Gitach
unterlassen. Dann wird der Da-
tensatz automatisch an die Stelle
eschrieben, auf die der File-
pointer gerade zeigt, also in der
Regel ans File-Ende.

Grundsatzlich 148t sich fest-
stellen, dab relative Dateien im-
mer dann empfehlenswert sind,
wenn moglichst schnell und ge-
Zielt auf Daten zugegriffen wer-
den muB. Sequentielles Spei-
chern ist dagegen bei Datensit-
zen mit stark differierenden Lin-
gen ratsam.

Was aber, wenn man es
Daten zu tun hat, die sich in ihrer

schnellstens verfighar sein miis-
g i

Speicher zu halten? Dieses o
blem stellt sich etwa bei unseren
Adventure-Texten. Diese kon-
nen aus einem Wort oder seiten-
langen Erliuterungen bestehen,
sind aber in ihrer Gesamtheit
sehr speicherplatzraubend. So-
‘mit milssen sie von Diskette ein-
gelesen werden, und das mog-
lichst_schnell. Folglich kommt
nur die relative Speicherform in
Frage. Wiirde man jedoch eine
gewdhnliche relative Datei ver-
wenden, dirfte die Satzlinge

speicherplatzmordende Groen-
ordnungen erreichen, da ja auch
der lingste Text noch Platz fin-
d

Zum Gliick gibt es noch eine
besondere Form der relativen
Speicherung, eine relative Datei

tension .TIN) steht nichts ande-

gentlichen Daten-File, der jewei-
lige Text beginnt. Steht also in
File 1 an 25. Stelle dic Nummer
110, so "wei” das Programm,

Nr. 25 in File 2 mit

SERIE




enthilt zusitzlich zu einer be-
stimmten Text einen
Pointer, der auf den niichsten
Datensatz verweist, der zum ak-

‘Textende stehen kann. Der Text
wird also in Teile zerstilckelt. Als
Einheiten cignen sich am besten
dic cinzelnen Textzeilen, die
dann beim Einlesen nacheinan-
der wieder zum kompletten Text
zusammengesetzt  werden. So
kann dieser in seiner Lange belie-
big variieren

Ein Problem tritt erst auf,

Theoretisch konnte man den ur-
springlichen, der sich mitten im
Fille befindet, sperren und den
neuen hinten anfiigen. Doch da-
durch ginge wertvoller Speicher-
platz verloren. Deshalb fillt das
Programm zuerst die alten Da-
tensiitze mit den neuen Daten auf
und hiingt, falls Zeilen "iiberste-
hen”, diese an das Ende des
Files. Die eben beschricbenen
Vorginge finden Sie in den Pro-
zeduren Textopen, Textout (),
Schreiber und Textin wieder.

Nachdem nun geklart wire,
wie der Text gespeichert wird,
stellt sich die Frage nach seiner
Eingabe. Adventures von der
Art, wie sie uns hier interessiert,
bestehen zwangsliufig uberwi
gend aus Text. Will man also ei
, o nimmt die Ein-
gabe des Textes zwar nicht die
meiste Zeit, aber doch die meiste
Abeit in Anspruch. Um diese
nun halbwegs angenehm zu

tor auch iiber eine komfortable
Texteingabe, also Gber einen
Texteditor verfiigen. Der erfah-
rene User wird nun den Kopf
schiltteln und diskret darauf hin-
weisen, dab die Yrogrammlcrung
eines guten Texteditors in Bas

it b bt
tinen eigentlich unmoglich ist.
Schlieflich sind alle etablierten
Programme dieser Artin Assem-
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bler oder C geschrcben, Be-
schrinkt m: h jedoch auf we-
s
hilt man ein annehmbares Pro-
gramm.

Der im Adventure-Editor ent-
haltene Texteditor reizt die Ge-
schwindigkeit des ST sicher nicht
bis zum letzten Taktzyklus aus.
Man kann ihn aber als Beispiel
fir die Realisierung einer sol-
chen Funktion betrachten und
isoliert sicher auch in anderen
Programmen einsetzen.

Dcr Fmgabctsxl wird in einem
eld ("TS()”) verwaltet,
v«ub«.l je ein Feldelement eine
reprisentiert. Entspre-
uund der Tastastureingabe wird
der Inhalt der Strings verandert.
Die Tastaturabfrage erfolgt mit
dem Befehl “On Menu Message
Gosub...”, der bei cinem Ta-
stendruck aus der On-Menu-
Schieife in die angegebene Pro-
zedur verzweigt. Den Scancode
der gedriickten Taste findet man
in Menu (14) wieder. Dieser
setzt sich aus einem 2-Byte-Wert
zusammen, der sowohl den AS-
CII- als auch den Tastaturcode
enthalt. Die Tastaturabfrage und
deren Bearbeitung finden
der Prozedur Keymess.
Zum Schluf nun noch eine
Kleine Bedienungsanleitung fir
die V:rhndcrungsma:ksn und
den Textedito

ahnelt. Der Schein trilgt nicht,
auch die Handhabung gestaltet
sich analog. Wie man bei den Be-
dingungsmasken mitteilt, welche
Werte und Variablen verglichen
werden sollen, gibt man hier an,
welche abzuwandeln sind.

Wenn Sic eine der fiinf Zeilen

Ubung einmal Zeile 1 unter OB-
JEKTSICHT. Sic gelangen nun
in ein zweites Fenster. Hier wird
das Objekt, dussun Sichtbarkeit
Sie verindern wollen, gesucht

unsichtbar) angeben,
befinden Sie sich wieder im
Hauptmenil. Hier ist Thre Eintra-
gung in Zeile 1 zu sehen. Bei ei-
nem Aufruf dieser Verinde-
rungsmaske wiirden ihrem Inhalt
entsprechend Thre Daten geain-
rt werden.

‘enn Sie in der Verande-
rungsmaske cine leere Zeile an-
Klicken, um einen Neueintrag
vorzunehmen, riickt der Editor
diesen spiter stets an die Stelle

mer.

nachtriiglich abwandeln, missen

Sie ihn direkt anwihlen und al-

les, was dazugehort, neu cinge-
n. Um eine Zei

Klickt man diese ci

Window den Close-Knopf. Nach
der Riickkehr ins Hauptfenster
ist der Eintrag verschwunden,
G e
riic

Genau wie bei der Objekisicht
funktioniert d

die Vcr&ndurungmasken 2u ge-
langen, mu zuerst eine Datei ge-
laden werden. Falls Sie noch kei
ne eroffnet haben, sollten Sie
dies vorher tun. Klickt man nach
dem Laden den nun normal dar-
gestellten Meniipunkt  VER-
ANDERUNGSMASKEN ~ an,
kommt man Fenster, das
dem der Bedingungsmasken sehr

allen anderen Punkten.
Verinera yon Zhciors besth
ten Sie bitte folgendes: Zusatz-
lich zum eingegebenen Wert ist
2u bestimmen, auf welche Weise
der ausgewihlte Zahler mit die-
sem Wert manipuliert werden
soll. Sie konnen addieren (+),
subtrahieren (~) oder setzen
=). Wenn Sie den Schriftzug



TEXT EINGEBEN anklicken,
gelangen Sie in den schon be-
sprochenen Texteditor. Dieser
besteht lediglich aus einem Fen-
ster, in dem Sie mit einem Cursor
umherfahren und den Text ein-

Bildschirm erscheinen soll. Hier
die Funktionen des Editors

Taste Funktion

HOME Cursor springt
nach links oben
an den Seitenan-
fang

CONTROL  Aktueller Text

+HOME  wird gelosch,
Cursor links
oben.

INSERT Die folgenden
Zeichen werden
nach hmm ge-
schoben,  wo-
et
ke entsteht.

CONTROL s entsteht eine

+INSERT  Leerzeile an der
aktuellen Posi-
tion, die ibrigen

cilen werden
nach unten ge-
schoben

TAB Cumr springt 8

chen weiter.

DELETE Nachlulgendcs
Zeichen  wird
geloscht

CONTROL  Aktuelle Zeile

+DELETE  wird geloscht,

RETURN  Cursor springt
an den nachsten
Zeilenanfang.

BACKSPACE Vorhergehen-

les Zeichen
wird geloscht.

Peiltasten Sic bcwcgzn den

or.

ESCAPE Du Texteditor

Knopfes nicht

moglich ist.
Klickt man NAMEN EINGE-
BEN an, liBt sich ein acht Ze

chen langer String . der Name der
gewiinschten Verdnderungsmas-
ke, eingeben. Die ersten funf da-
von sind vordefiniert; daher kin-
nen sie keinen neuen Namen er-
halten. Bei Wahl von BEDING-
UNGSMASKEN ERMITTELN
springt der Editor in eine Proze-
dur, die alle Bedingungsmasken
ausgibt, von denen die aktuclle
Veranderungsmaske aufgerufen
wird. Dies kann unter Umstin-
den cinige Sucharbeit ersparen.
Wenn Sie in eine andere Ver-
tinderungsmaske gelangen wol-
Ten, gibt s wieder die bekannten
drei Moglichkeiten:
1. Anklicken der Seroll-Pfeile
oder Zichen des Scroll-Bal-
kens.

ken von HELP: Es er-

Dri

scheint eine Box, die nach der
mer der neuen Maske

fragt.

3. Driicken von CONTROL +
ELP: Es erscheint ein Aus-

e Ver-

wahlfenster, in dem al

inderungsmasken 3ufge

sind. Durch Anl

Zeile wird die MaskL ange-
wilhit

Auch cine Kopierroutine, die
Sie mit der UNI ste errei-
chen, ist eingebaut. Nach Einga-
be von Quellblock und Ziel kon-
nen Sie so Bereiche der Masken
in andere kopieren. Zusitzlich
1Bt sich angeben, ob der Quell-
block dabei an seinem urspriing-
lichen Standort gelscht werden
soll. Durch Driicken des Close-
Knopfes gelangen Sie ins Haupt-
meni zuriick

RS

Es ist wichtig zu wissen, daf}
Texte und Veranderungsmasken
nach dem Verlassen des jeweili-
gen Eingabefensters sofort abge-
speichert werden, nicht etwa erst

SERIE

dann, wenn Sie ADVENTURE
SPEICHERN anwihlen. Wollen
Sie also z.B. Ihre Adventure-Da-
tei unter anderem Namen noch
cinmal ablegen, so genligt es
nicht, die Ursprungsdatei zu la-
den und wieder zu speichern, da
ja hierbei nur die sequenticilen
Daten erfat werden. Die relati-
ven Files mit den Extensionen
TIN, .TXT und .VMS muB man
“von Hand” kopieren, indem
man sie gegen die neu erdffne-
ten, leeren austauscht.

In der niichsten Folge wird es
noch einmal richtig "an die Sub-

Die letzte Folge bringt wie ver-
sprochen Tips und Tricks

Zum SchluB noch eine kleine
Fehlerkorrektur fiir den bereits
vorhandenen Teil des Editor-Li-
stings: Fiigen Sie doch bitte fol-
gende Zeilen in die Prozedur
Vmaskcopy nach der Zeile "If
Doofie = 1 ein:

01019

For I
TS (1

Nextl
Gosub Textout (P + Banfang)

Sollten Sie noch Fragen haben,
hier noch einmal meine Adresse:
Jochen Wegner, Am Hagdorn
51, 7518 Bretten. Bitte legen Sie
Threm Brief cinen frankierten
Riickumschlag bei, und haben
ie etwas Geduld. Tch versuche
wirklich, alle Fragen so schnell
wie moglich zu kliren

Bis zum nichsten Mal und Gut
By

Jochen Wegner
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Adventure-Editor, Teil 4

48 I ATARImgacin /28




SERIE

m-m,-mml 49




SERIE

il comson vaer Wichtiger Hinweis zu unseren

GFA-Basic-Listings fiir Atari ST

Aufgrund ctlicher Hinweise von Lesern haben wir festge-
stellt, dab cin Zeichen hier bisweilen Verwirrung siftet. Es
taucht in GFA-Basic-Listings besonders bei der Festlegung
des Textes von Meldungs-Boxen hiufiger auf. Gemeintistdas
Zeichen |, das von einigen Lesern mit dem Doppelpunkt : ver-
Wechselt wurde. ! st jedoch die gingige Darstellung der seok-
rechen Line (<Shift> + <~ >) uf ruckernmi Standard

die senkrechte Linie, die man e i Tidenta it St
erreicht, nicht unterbrochen.
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Sauberer Start

In der 8-Bit-Assemblerecke zeigen wir heute,
wie auch eigene Programme ohne umsténdliche
Prozeduren gestartet werden kénnen.

den Computer anschalten. Thre
eigenen Werke dagegen miissen
Sie immer umstandlich selbst
starten. Wir zeigen Thnen in dic-
ser Assemblerecke, wie Sie ihnen
den professionellen Touch des
Selbststartens verleihen knnen.

AUTORUN.SYS-Files
Die Entwickler des Atari ha-
ben ihre Kleinen Computer be-
Kanntlich mit einer ganzen Por-
tion Benutzerfreundlichkeit aus-
gestattet. So gibt es auch eine
cinfache Moglichkeit, unter

DOS 2.0/2.5 selbststartende Ma-

schinenprogramme zu fertigen
Zungehst ciomal mbsea e cinc
Diskette anlegen, au
DOS Files mfndm Giindest

2

Namen AUTORUN.SYS.

‘Was ist nun das DOS-Format?
Das besagt nichts weiter, als daf
sich vor den cigentlichen Pro-
grammdaten noch 6 Bytes mit be-
sonderer Bedeutung. befinden.
Sie bilden

sammengesetzten” Files nennt
man Compound-Files. So ist es
moglich, 2.B. Programm und

Daten an verschiedene Stellenim

Hon L Lot Binary File” laden
(deshalb der Name DOS-For-
mat).

Das sieht auf den ersten Blick
sehr kompliziert aus, ist aber in
e

werden (Append; s. Atmas-
Handbuch, S. 34). Wenn Sie nun
Thre Diskette in Laufwerk 1 ein-
legen und den Computer bei ge-
driickter OPTION-Taste ein-
schalten, wird Ihr Programm ge-
laden und gestartet.

Diese Methode eignet sich fiir
alle Maschinenprogramme. Es

und damit a
Direcloiyie

Zweite Méglichkeit fir sclbstla-
dende bzw. -startende Program-
e
ter, aber auch komplizierter. Um
sie zu verstehen, muB man sich
erst cinmal mit dem Einschalt-
vorgang beschiiftigen.

Der Boot-Vorgang
Sobald Sie Thren Computer
mit gedriickter OPTION-Taste

haben, denn -
mas Tl speichert it des Pask o
S (Save) Ihr Programm automa-
tisch mit_Fileheader ab. Nun
es ohne Schwierig-
keiten booten, aber es fehlt noch
ein wichtiger Zusatz, der dem
DOS mitteilt, ob und ab welcher
Adresse es Thr Werk starten soll.
An Thr Programm-File sind da-
her noch sechs Bytes Fileheader
und zwei Daten-Bytes anzufil-
gen. Letzere sind die Startadres-
se Thres Programms und miissen
in die Speicherzellen $2E0 und
S2E1 geladen werden.

dieser_ Prozedur

einschalten, durchliuft dieser die
im RO} Routi

i
Zuerst iberpriift der Rechner,
ob die Diskettenstation Nr. 1
angeschlossen ist.

~ Ist dies der Fall, lidt er den

Sektor Nr. 1 der Diskette in
den Spelcherbereic von $400
bis S47F.

~ Nun werden die ersten sechs

Byln(\lusc:SLklonau\!,uwu-

n dem Computer

i s

er wohin laden muB. Auch die

Bedeutung, doch darauf gehen

en
Fileheader und geben folgendes

Byl immer2ss
Byl inmer2ss
Bye3/d AnangeadressederDaten lowigh)

ByicSis Endadese drDatn (owihigh)
AnschlieBend kommen dann

adresse) + 1 Daten-Bytes. Da-
s Konnen noch beliebig iee
weitere  Datenblocke  mit
Fileheader folbcn, Solche

-
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tbeit ab. Sie schy mit
déx Funktion C (Ghinge Memo-
1y) die Startadresse Ires Pro-
gramms in $2E0 und $2E1 (low/
high) und hingen diese zwei
Bytes an Thr AUTORUN.SYS-
File. Dazu speichern Sie den Be-
reich von (FROM) $2E0 bis
(TO) $2E1 mit dem Namen AU-
TORUN.SYS> ab. Das Zeichen
= ist wichtig, denn es besagt, dafy
die zwei Daten-Bytes angefiigt

pilter ein.

~ Nun 146t sich der erste Sektor
an die inzwischen bekannte
Ladeadresse verschicber

~ Danach werden die restlichen
Sektoren (2, 3, 4 eladen
und gleich an die richtige Stelle
geschrieben.

~ Anschliefiend wird eine Routi-
ne aufgerufen, die mit Byte 7
im ersten Sektor beginnt. Sie
trigt die Bezeichnung CON-




MINE e ey
hen wir spater

~ Nach der Ruukkuhr aus dieser
Routine erfolgt ein Sprung zu
der Adresse, die in den Bytes 5
und 6 des ersten Sektors steht
Den Zweck dieser Routine na-
mens INITIALISE bespre-
chen wir spiter.

~ Nach der Abarbeitung dieser
Routine wird nun endlich zu
der Adresse gesprungen, di
den Speicherzellen 10 und 11
(DOSVEC) angegeben ist.
Dort steht normalerweise das
Hauptprogramm, das ja ei-
gentlich gebootet werden soll.
Dabei handelt es sich im Nor-
malfall um das DOS,

Aber halt! Wie jeder weifs, be-
notigt der Atari doch das DOS,
um Programme von der Diskette
2 laden. Wie ist es dann iber-
haupt moglich, daf er das DOS
beschrieben laden kann?

Inder Tat verfigt der Atari be-
reits ber fertige Routinen im
ROM, um mit der Diskettensta-

sus (owhigh)
SH06 DIV Timeout Wertn

e wwrw.‘..mmm
S97 DUNUSE windnch gebra
Sy DVTE Sl

ot 23
ww DAUXIR. Nummerdesunmsprechenden
Sekons

Nachdem man in den DCB die
entsprechenden Werte geschrie-
ben hat, erfolgt der Aufruf der
SIO iber die Adresse $E459.
Nach der Riickkehr enthalt das
Y-Register den Fehlercode: 1
alles 0 k., >128 = ublicher Feh-
lercode. Die Benutzung der SIO-
Roulipen Al Bazp imroer

onrchen Were in DB <hciten

G mach ine)
ISRSESS) SI0winen
BMIFEHLER  Fehlercods =126

(-Vorgang ohne Feler shgelauien
FEHLER CPY 41
e mun ANTWORTET

SEO BREAK GEDRUECKT
Man kann also mit den SIO-
Routinen cinzelne Sektoren le-

sen oder schreiben, Um ganze
Speiherbereche (also B, gan-

tionzu
DOS zu benutzen,

Die SIO-Routinen

Die SIO (Serial Input/Output
Controller) enthalt fur alle exter-
nen Gerate die notigen Routi
nen, um mit diesen Daten auszu-
tauschen. U die SIO zu benut-
zen, mub man vor dem Aufruf
iiber den SIO-Vektor $E459 cine
Reihe von Parametern im DCB
(Device Control Block, $300 -
$30B) setzen. Diese geben an,
welche Funktion auf welche Wei.
e
gibt
A e e
Was die einzelnen Parameter be-
deuten, zeigt die folgende Tabel-
le:

S pDEvC GemEamisk o)
sl DUNIT e i
S5 DEONND Kommaner
frmteren 1040Sekoren: 34
richriben

©
hn memu i Sereitte

! 28 bt sl 64
e Do

sup pSTATS.
041 DBUF

e i i
Routine schreiben, die den §
cherbercich, in dem d
grammdaten liegen, Sektor fiir
Sektor ibertrigt, d.h. in 128-
Byte-Schritten. Listing 1 (BOOT
OBJ) benutzt genau diese SIO-
Routinen, um ein
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1. Wie kinnen wir unser cigenes
Programm auf dic ersten Sek-
toren der Diskette schreiben?

2. Was muB man beachten, da-
mit sich das Programm ohne
Schwierigkeiten booten 1a6t?

Die Moglichkeit, das eigene
Programm mit Hilfe des DOS auf
die ersten Sektoren zu schreiben,
scheidet aus, weil das DOS es
grundsatzlich nicht erlaubt, diese
Scktoren zu benutzen. Der
Grund ist Klar: Das DOS wiirde
sich dabei selbst iiberschreiben.

Wir haben aber bereits ken-
nengelernt, wie man ein Pro-
gramm mit Hilfe der STO sektor-
weise abspeichern kann. BOOT
OBJ, die Hilfsroutine in Listing
1, ubernimmt diese Aufgabe. Sic
liegtin Page 6 (ab$600) und stort
daher Ihr Werk, das Sie abspei-
chern wollen, Kaum. Nachdem
Sie Listing 1 abgetippt und vor-
sichtshalber den Quelltext abge-
speichert haben, legen Sie das
Programm mit dem Monitor im
Bereich von $600 bis $66C ab
(Name: BOOT.OBI). Nun kon-
nen Sie es jederzeit vom Monitor
aus wieder laden.

Was tut dieses Programm nun?
Nach dem Starten (im Monitor:
G (Goto)60) schreibt es die Da-
ten ab START (im Listing auf

gramm sektorweise auf die Dis-
kette zu schreiben onnen
sich also fiir Ihre cigenen Pro-

im folgenden Abschnitt ein

Die Boot-Sektoren
Vielleicht haben Sie  selbst

DO, sond
ein cigenes, belicbiges Maschi-
nenprogramm.  Obwohl man
dann auf die_File-Verwaltung
durch das DOS verzichten mus,
kann man mit Hilfe der SIO-
outinen weiterhin mit der Dis:
S e e
tauchen zwei Probleme auf:

on Sektor
I aufwiirts auf die Diskette in
Laufwerk 1. Wenn Sie also Thr ei-
genes Programm auf die Boot-
Sektoren bringen wollen, miissen
Sie folgende Schritte befolges
~ cigenes Programm assembli
ren (in unserem Beispiel nach
AB00

~ Quelltext abspeichern
~ BOOT.OBJ vom Monitor aus
laden
~ frisch _formatierts ette
(ohne DOS-File) in I,mfwuk
L einlegen
~ BOOT.OBJ mit G (Goto) 600
starten
Nun befindet sich Ihr Pro-
gramm auf den Boot-Sektoren
und kann gebootet werden, wenn
es den passenden Fileheader be-
sitat
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Fileheader
auf den Boot-Sektoren
Wie im Kapitel "Der Boot-
Vorgang” angedeutet, haben die
ersten Bytes des SektorsN. 1 auf
der Diskette cine besondere Be-
deutun; iibernchmen  die
Funktion eines Fileheaders. Li-
sting 2 zeigt ein Kleines Beispiel-
programm mit einem solchen
Header.

Byl iert
Bh e
BYe /4 Adreseanfcsebootetmerdensol
By 3/6 Adresevon INTTALISE.
(nialsierungsadeess)

Mkt e e el
e

TINUE. Es kénnte zum B:l:p 1
den Boot-Vorgang weiter fort-
setzen, ein Titelbild malen usw. —
ganz nach Wunsch. Wichtig ist
aber, daB diese Routine in jedem
Fall am Ende dem Betriebssy-

stem mitteilen muB, daB kein
Fehler beim Laden aufgetreten
ist (Carry-Flag auf 0 setzen). Da-
nach muB ein RTS folgen, an-
schliefiend die Routine INITIA-
LISE, deren Adresse in Byte 5/6
des ersten Sektors steht. Auch in
ihr lassen sich beliebige eigenc
“Arbeiten” verrichten. Zwin-
gend ist jedoch, da Sie die end-
gilllige: Startadresse Ihres Pro-

konnen Sie endlich mit dem ci-
gentlichen Programm beginnen.
Als Beispiel sehen Sie sich am
besten Listing2an. Sie konnen es
auch eintippen und wie beschric-
ben mit BOOT.OBJ auf eine lee-
e (1) Diskette schreiben. Diese
148t sich dann mit gedriickter Op-
tion-Taste booten. Auf diese Art
und Weise bekommen Sie noch
Schmankerl frei Haus gelic-
fert: Bei Betatigung der RESET-
‘Taste springt das Betriebssystem

wieder zu INITIALISE, d.h.,
das Programm _beginnt wieder
von vorme.

Noch einige
Anmerkungen

Thr Programm, das auf die
Boot-Sektoren soll, muB in ei-
nem Stiick im Speicher licgen
(z.B. von SA800 bis SBSOD).
Wenn Sie schon iere Program-
me auf diese elegante Art bootfi-
hig machen wollen, achten Sie
darauf, da8 darin keine Disket-
tenmuprifemie il des DOSer-
folgen. (Dazu gehort auch dic
Directory!) Zur Not miissen Sic
Thr Werk umschreiben und dic
SIO-Routinen verwenden. Da,
wie schon gesagt, dic Dircctory
ohoe DS Eeincalerll e
Wert besitzt, konnen Sic
Bereich (Sektoren 361 bis 368)

2.B. far Copyright-Vermerke be-
nutzen.

Andreas Binner und Harald chineld
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H LISTING 2 FUE ATMAS-11 LDA 4START Startadrosse
ANDREAS BINKER UND HARALD SCHOENFELDS ot
iR LDA #START /256
STA DoSUECL
0RG skso0 s Zurueck ins Betrisba-
x “yeten
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st
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ne den DOS-Fileheader
abgespeichert.

kopiert nach Rickfrage
den Atari-Zeichensatzin
den Editor.

I6scht den unteren Bild-
schirmbereich,

OLD

CLM  Ioscht die Matrix und da-
mit dz< aktuelle Zei
chei
CoPY kupwn das aktuelle Zei-

chen, das sich in der Ma-
trix befindet, in das nach
COPY angewihlte Zei-
chen.

Effektvoll

”Screen Aided Management” wird heute um einen
rgénzt.

leistungsstarken Zeicheneditor el Mit EXIT am oberen Bild-

ach der etwas lingeren
Tipparbeit im ersten Teil

sind heute die beiden er-

sten Utilities an der Reihe, die
recht kurz sind. Es handelt sich
dabei um_einen

CHAREDITOR MONO

Mit diesem Zeichensatzeditor
o en_einfarbigen
Zeichensatz fur Grafik 0, 1 und 2
Ep e e s e

Sie aber nicht, den Zeichensatz,
zuvor abzuspeichern!

CHAREDITOR COLOUR

Mit diesem

Zeichensatzeditor fiir cinfarbige
Zeichen (CHAREDITOR MO-
NO) und einen fir vierfarbige
(CHAREDITOR COLOUR).

- Osit

Die zwei Programme funkioni
ren natirlich nur in Zusammer
hang mit S.A.M.!
beiden Utilities und auch den
ierfarb-Zeichensatz _mit der
AMD” ab. Die fertigen Files
mtssemmit olgendén Nemen it

AM. mdiskette aus
’Tul 1 abg;;pa,ldv.rl werden

ting 1
CHARF.DII‘(JR MONO
Name: CHAR1.OBJ
Listing 2:
CHAREDITOR COLOUR
Name: CHAR2.0BJ
ing 3: Vierfarb-Zeichensatz

Name: ZSCOL.DAT

Danach sollten Sie Ihre Sicher-
heitskopie wieder auf den neue-
sten Stand bringen

56 I ATARImagazin/o8.

nen (Basic-
wenden It

Tm mittleren Teil des Bild-
schirms wird der sktuelle 2t
chensatz angezeigt
st i el in iy

scheint. Hier It sich das aktuel-
le Zeichen nun beliebig verin-
dern. Dazu steuern Si¢ den Pfeil
auf den gewiinschten Punkt der
icken den Knopf.
Dieser Punkt wird dann inver-
tiert.  AuBerdem  besteht die
Moglichkeit, im unteren freien
Bereich mit dem Pfeil das Ze

Uberblick _ber grofere,

mehreren Zeichen zusammenge-

setzte Objekte. Die Menileiste

am unteren Bildschirmrand bie-

tet folgende Funktionen:

LOAD lidt cinen Zeichensatz.
Dabei lassen sich sowohl
Files mit einem 6 Byte
langen  Fileheader im
DOS-Format als_auch
ein reines Daten-File la-
den.

SAVE speichert cinen Zeichen-

satzab. Das File wird oh-

konnen Sie vierfarbige Zeichen-
siitze fiir Grafik 12 und 13 erstel-
len. Die Bedienung entspricht bis
auf zwei Ausnahmen der von
CHAREDITOR MONO!
Neben der jetzt 4 #8 Punkte gro-
atrix_befinden sich drei
Farbauswahifelder. Die Farbfel-
ler ents von links nach
rechts den Farbregistern 0 bis 2,
OLD kopiert nicht den Atari-
Zeichensatz (was ja sinnlos w
re), sondern einen fertigen Vier-
farb-Zeichensatz in den Editor.

<

Laden in Basic

Mit folgendem  Basic-Pro-
gramm lassen sich Thre Zeichen-
sitze laden:

10 OPEN # 1, 4, 0, "D: NA-
ME.EXT” : AD (= Zeichen-
satzanfangsadresse)

20 FOR 1 = 0 TO 1023 : GET
#1, A: POKE AD + I, A
NEXTI

30 CLOSE #1: POKE 756, AD.
1256
Im nichsten Teil wollen wir Th-

nen MEMOBOX, ein Karteikar-

e, als drittes Utility

vorstell

Andeeas Binner und Harald Schonfeld
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TIPS + TRICKS

Druckerschrift
in neuer Gestalt

Printer-Set-Loader fiir
Atari-8-Bit-Computer und
Epson-kompatible Drucker

Einen Drucker richtig anzusteuern, ist nicht leicht,
besonders wenn es darum geht, Briefe mit cinem

Zeichensatz stindig sichtbar. Das niichste Zeichen
kann anschlieBend durch Driicken der Taste < Cursor
links > bzw. < Cursor rechts > ohne < Control > aus-
gesucht werden. Es wird in der unteren weien Infor-
mationszeile angezeigt. Das Editieren cines Zeichens
geschieht mit Hilfe der Cursor-Tasten ohne < Control
>. < Return > setzt oder loscht einen Punkt. Es ist
darauf zu achten, daB das Zeichen nicht zwei horizon-
tal direkt nebeneinanderliegende Punkte enthlt, da
der Drucker nicht in der Lage ist, sie in dieser Form
Vertikal diirfen sich jedoch zwei oder

cin-
mal versucht hat, die notwendigen Steuercodes und
dann die Daten des cigenen Zeichensatzes in den
Drucker zu geben, der wird sich wohl mehr als einmal
die Haare gerauft und anschlieBend dieses Unterneh-
men auf unbestimmie Zeit zu den Akten gelegt haben.

Das hier abgedruckte Programm tbernimm die Pro-
grammicrung des Druckers, und nicht nur das; es er-
laubt Thnen auch, die zu verwendenden Zeichensiitze
zu gestalten und fiir spitere Anwendungen auf Disket-
te zu speichern. Um die Angelegenheit noch zu verein-
fachen, st es auch moglich, auf bereits vorhandene

von anderen

Nach Start des Programms befindet man sich direkt
im Zeichenmodus. Das erste Zeichen wird geladen
und kann auch sofort bearbeitet werden. Durch Druck.
auf <N> wird das fertige Zeichen in der unteren Half-
te des Bildschirms abgelegt. Dortist der zu druckende

fen.

«ABCDEFGHITKLINDPARSTUVIXY]

mehrere Punkte in direkter Nachbarschaft zueinander
befinden.

terne Zeichen laden

Mit < L >und < S > konnen fertige Zeichensitze
auf Diskette gespeichert oder von dort geladen wer-
den. <O > und < U > versetzen das Zeichen im E
tierfenster nach oben oder unten. Mit < Z > werden
alle Punkte im Editierfenster geloscht. Durch Druck
auf < E > wird ein fremder Zeichensatz geladen. Die
gewiinschte Datei muB den Extender .FNT enthalten.

en™ ven Zeichen

neven

Geschuindigkeit,
ser Text
NP 3162 ausgeseben;

nit
ebenso qut zusannen.

Es
druckerinterne FPuffer per Dip-
eingestellt wurde, danit
sespeichert werden kannf

esen Probetext sieht,
Character-Sets

€pson-Standard (etva Star AC-12) arbeiten nit
ist allerdings darauf Zu achten,

der fre;

6ringt der Orucker nach den
des  progranns

eingebauten
vurde auf einen Orucker des Typs
andere Download-faehise Orucker
den  Prosrann
daB der
“Oser-deginiert™
hensatz dort

Schalter aug
erstellte Zi
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TIPS + TRICKS

Dies ist Schriftbreite "Elite”.

Ereit isk auch GeSCHE: .

Breitfett ist erst recht netts

Die auf der cingelegten Diskette verfiigharen Zei-  Der in den Drucker geladene Zeichensatz bleibt
chensiitze werden in der Infozeile angezeigt und kon- dort so lange aktiv, bis dieser ausgeschaltet wird. Das

nenmit <N > oder < J > ausgewihlt werden. Hierbei  heiBt, alle Briefe oder Texte

werden ~ ob vom Basic

ist zu beachten, da8 der Drucker nichtin der Lage ist, ~ oder cinem Textverarbeitungsprogramm aus — nun mit
einen externen Bildschirmzeichensatz “einfach so” zu ~ dem neu installierten Zeichensatz ausgegeben. Natiir-
druckan Er muB erst mit Hilfe des "Printer-Set-Loa- lich kann dieses Programm nur mit Druckern zusam-
des

"in

e "druckerverdauliche” Struktur umgear- menarbeiten, die sich mit cigenen Zeichensiitzen la-

beitet werden. Mit < D > wird der fertige Zeichensatz ~den lassen. Auerdem muB der benutzte Drucker zum
in den Drucker geladen. Der Bildschirm kann wiih- Epson-Standard steuerzeichenkompatibel sein. (Der
rend dieser kurzen Zeitspanne sclisame Bilder zeigen: 1029 fallt hier also bereits aus.) Der druckerinterne
das hat jedoch keinen EinfluB auf das Programm oder  Puffer muB per Dip-Schalter auf die Speicherung eines
den Drucker. AnschlieBend wird auf Wunsch der ge-  userdefinierten Zeichensatzes cingestellt werden.

samte Zeichensatz mit wiihlbarer Schriftart probewei-  Der *Printer-Set-Loader” iuft nur unter Turbo-Ba-
se ausgedruekt. < H > gibt einige kurze Hilfsinforma- e XL. Tippen Sie ihn mit Hilfe von "PS” ab und ach-

tionen auf dem Drucker aus. Mit < F > kann zwisches

s

ten Sie bitte d

arauf, daB die automatische Tabulierung

Laufwerk | und 2 umgeschaltet werden. Ein Druck auf e iblich (mit L) abgeschaltet sein muB.

die Leertaste bricht das Programm ab,

Ingo Plickhatin

Printer-Set-Loader
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TIPS + TRICKS
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DOS-4.0-
Dateikonverter

Das Public Domain DOS 4.0 besitzt gegeniiber den
als Standard anzuschenden “linked-sector”File-Ma-
nagement-Systemen (z.B. OS/A+, DOS 2.5 und DOS
XL) viele Vorteile. So bietet DOS 4.0 beispiclsweise:
~ Ein Help-System auf der Masterdiskette, welches
ausfiihrlich iber das DOS informiert.
~ Indizierten Dateizugriff im Update-Modus anstatt
des Sector/Byte-Zugriffs. Dadurch wird die unpro-
blematische Verwendung einer Datei als (langsa-
mer) Speicher moglich.

~ Drive Number Indirection, d.h., Laufwerk 8 laft
sichz.B. zu D1: umdeklaricren, Laufwerk 2 zu D8:
usw.

~ Die Moglichkeit, fur Laufwerke am seriellen /O-

Bus dic Abfragen des PBI (Parallel Bus Interface)

2u unterbinden, die ansonsten im XL/XE-Betricbs-
system zusiitzlich erfolgen
inen SIO/PIO-Interception-Vektor. Mit ihm It
sich bei /0-Operationen ohne Einsatz cines Inter-
rupts auf Benutzereingaben reagicren.
~ Die Definition neuer Laufwerkskonfigurationen

durch Drive Configuration Files. Dadurch wird die

PROGRAMM

Nachdem Sie das Programm sorgfiltig abgetippt
und sicherheitshalber abgespeichert haben, konnen
Sic es starten. Wenn Sie seinen Anweisungen gefolgt
sind und kein Tippfehler vorlicgt, wird READDOS-
4.COM erzeugt und steht fiir Konvertierungsaufgaben
zur Verfiigung. Sollten Sie jedoch einen Fehler ge-

macht haben, erhalten Sie eine Meldung iiber dessen
Ursache.

igvon D ken
bzw. RAM-Disks mit groBerer Speicherkapazitit
moglich. (Dies Lifit sich aber nur bei XL/XE-Com-
putern mit PBI nutzen!

8 Bit

Trotz dieser Vorteile wurde DOS 4.0 bisher jedoch
nur in geringem Umfang eingesetzt. Ein Hauptgrund
dafiir ist wohl die Tatsache, daf der Dateiaustausch

LEICHES T os—FoRHAT
Fir QALLE /

zwischen DOS 4.0 und anderen FM-Sy bis heu-
te nur in eine Richtung, nidmlich zu DOS 4.0, erfolgen
konnte. Da die entsprechenden Probleme vielen be-
reits von DOS 3 her bekannt waren, teilte DOS 4.0
dessen Schicksal: Es wurde gemieden

Das von dem abgedruckten Basic-Programm er-
zeugte Command-File behebt nun diesen Nachteil. Es
handelt sich um eine
Lage ist, Dateien von DOS-4.
dardkonfigurationen (SS/SD, SS/2D, SS/DD und DS/
DD) in das Format des FMS zu konvertieren, unter
hem er autgeruten wurde.

Der Konverter arbeitet nur mit Laufwerken, die
mindestens 518 Scktoren besitzen und iber SIOV an-
sprechbar sind. (Dies trifft z.B. nicht fiir die DOS-2.5-
RAM-Disk zu!) Der Grund dafiir ist cin Test, den das
Programm vor dem Schreiben in ieldatci tiber die
SIO ausfiihrt. Er priift, ob sich im Ziellaufwerk nicht
falschlicherweise eine DOS-4.0-Diskette befindet, de-
ren Datenstruktur beim Schreiben beschiidigt wiirde.

Peter Blinzer
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Konverter in AMD

1000
1001

1002
1003

1004
1005

1006
1007

1008
1009
1010
1011

1012
1013
1014
1015
1016
1017
1018
1019
1020
1021

1022
1023
1024
1025
1026
1027
10268
1029
1030
1031

1032
1033
1034
1035
1036
1037
1038
1039
1040
041
1042
1043
1044
1045
1046
1047
1048
1049
1050
1051
1052
1055
1054
1055
1056
1057
1058

HHHH
KJUT

HBRF
HBRY

UKHB
RHRU

JDUB

HBRC

KKHB
URRM
FRKY.
NRHR
UBHR
RRKK
YKUN
TIHK
BREN
RUKR
FRHEN
RUKJ

FHHB
URBK

KYRT
KKUB
RHRU
RCRU
HBRI

RHKY
KYRR
NITH
KJRU
JBID
HCUB
KJRU
JBID
UKKY.
RUJB
KJRD
JBID
RUYR
HNIY
DENI

YRBK
DERT
RRRT
HVRT
HNTD
UYIR
RKKK.
RCRU
TKHH
RUNN
KBTD
UYBR.
RUCE
RUYR
UBYJ
UBHB
NHVH,

NRRY
HBRR
RUYR
RUIV.
RIRU
KJRR
HBRT
RUHB
RIRU
YRTN
HRKR
BREF
RHKJ.
THGB
HRRT
BBKK
HHCB
RTFR
RHRU
KKHB
RKRU
KNRH
KERH
HRRY.
MEHF
YRTF
RUKJ
RRYR
KRRT
FJUR
JBIY
RUKJ.
FRII
JBIY
RUKJ
GRKJ
1JRU
JBIY
RUKJ.
DENI
RUKY.
HIve
UTNF
MJRT
RRRT
RUHN
UYKY
RFHN
CBUN
KVT1
BRHV.

VRRH

NTRY
RUKJ
DINI
RRUR
KJUR
HBRJ
RUKJ.
RJRU
KJUB,
URUR
RTVR
VBKK
10VB
KKUB
FRKV
UBJR
KKUB
KRRR
KERR
RIRU
KJRT
RUYR
RUBR
KYRI
KJRU
URUR
UNHB
GVUR
FRKJ.
HBHR
RUKJ.
RFJB
UTUK
RUKJ
RIJB

JRHI

YKUB
IRHB
HVHC
KJIN
HBED
RUIV
RTHB
KJHR
HBRD
RFKN
RRFR
UBHR
KKUB
FJRR
KBUB
RGCB
KKBR
FRYR
HKBR
KJUB
HERC
GVUR
RCKY.
KERT
HBRK
YINN
RDRU
KYRY
RVJB
UTKY.
GHIB
IKRU
YKYN
JHIB
IKRU
IYRU
NIUR
JFJB
THRU
UBFR
1HRU
KRRR
HUNF
DERT
RIRI
VIRT
TFUY.
NNTD
RKRU
RHUY
RKRU
uyLs
RKYB
RIRU
RUCE
FRKN
UBHB
CBKM
CBKH

RRUR
RURU
UBFR
HERY
RUKJ
RRUR
RKRU
HBRH
RUYR
ITUR
KRER
YRFR
MERT
NHTR
KNKC
KKUB
NVVR
IFUR

UBIJ

UJUR
KJRG
KJDY.
RUKJ
RVHB
IFUR
KJIRR
RUKJ.
TFUR
VRRR
KJIDY
VBKK
FRKJ
HGVB
UBHR
HERY
RRBR
TRRT
HVRJ
RUKJ
TFUR
HMETD
DYVB
RRKB
RYHB
KJIYK
URUR
HRVK
IVDF
DTUT
KJUT
NIHY
KYGR
KJUT
NIIC
JBIH
KYFR
KJUB
JBIJ
KYRC
RUIV.
HMRRC
NHFR

HRER

RRRR

KYHH

NBTF
TIUY
UTHB
TDUY
RUJR
TGUY
HBTG
HERD
HBRJ
CBKK
CBKB
JJUB
JKUB

32745
31369
30772
31706
31028
31965
31584
30991
31760
32628
31935
31186
31177
30883
30857
30967
31293
32423
31705
30768
31969
32385
31479
31802
31220
32460
32278

30406

NHVH
JCHB
HERV
KRER
KYTD
FRKY
THHK
1VBK
UUHY.
NKUT
CBUU
UTHR
TJUU
RKRK
RHKK
UYHR
UUTR
TBKY
YRNK
UUKB
THUU
THUY
DUYR
RRDU
RRII
FUGI
GFFD
FNYR
GUFC
RRYN
HBYD
KYUT
BKUT
HBYG
CFUT
KYUB
NNYG
FRKR
GYFD
GYFJ
UIYR
BRRH
HBJB
JKUT
TRRD
KBJB
RTHI
JBUI
KYRY.
YENK
UHKY.
KBJY
UTFR
VDBE
FCFD
FNGD
GHYJ
UTIH
FRYR
CIKY
UTYR
FYFD
GFFD
GYFU

VERC
KDUB,
VJIR
VRRR
HFDD
YHNH
VJUR
UTRR
TJUY
KBTH
KKYR
RGKR
FIUR
RKRK
KVTK
RTFR
TTKN
UIYR
UTKR
TKUU,
YIRH
VHUU
UIYN
DUYH
DUYH
FHGY
YRRR
111K
YRFJ
YRRR
UIHY.
YRNK
KNYD
UIKJ
URYU
YENK
UIKB
RTFR
FUGI
GFFD
VHUR
KBJK
UIKJ
KNJC
YRTC
U1V
DIKR
FJUR
HFDD
UTKY.
UDYR
UIBR
DRFT
RRDI
GJYR
FDRR
UTJR
YRBK
BHUT
UDYR
DHUD.
GYYR
YHUT
FDRR

JRHI
KJRR
HRRF
FRIH
FHYJ
UHNJ.
BRRY
RERR
HKUR
UURK.
NKUT
HVKY.
YRBK
RKHB
UUVH
KBTK
TKUU
NKUT
JIKY.
YJITH
KKKB.
BDUU
URYR
uyII
1111
GJYR
YRIF
DUYR
FNYR
YRYR
YFUI
UTTH
UIUK
REHB
KBYG
UTKB
YeUI
11
FHGY
YRRR
TRET
UIYR
GBYR
UIBR
UUUR
RYJR
UYKY
YRBK
KRTI
RHHF
NKUT
RUIV.
GYGI
GJCR
GIFHK
YRKT
MUV
UTYR
KRJH
NKUT
HBHN
FHFF
YBUH
KRJH

KIYN
HBKF
NNTD
KYRT
RHTH
RKCR
KJYR
RRHB
YRKR
KKCE
KENG
UUYR
UTKN
TKUU
JHKY
UUYR
NHHK
HRRG
UBYR
HERU
TKUY
BCUU
RRDU
REDU
REYR
FHFF
FIFY
UIYN
FIGY
YRYR
KYRG
KBYF
HKRK
KGUB
UIYR
JGUB
YITH

DUYR
CIYR
RRER
FRHN
DJUT
BKUT
RGYR
UHAY.
THKY
UDYR
UTKB
HIDI

DDKR
YRKT
ccul

YRRE
FDYR
YRFU

UTVg
UICR
BHUT
KYUD
KRKI

UBFR

YRRR
YJUK.

KYUD

HBKT
UBKR
uyIv.
YITR
FJRU
HKTH
YRBK
TGUY
VFKY
cvuy
KYUU
NKUT
TCUU
KBTH
TIUY
NJUY.
YEHB
KRYR
NKUT
IVF1

KVTJ.
NTUU
DUYH
DUYH
FIFJ
YRFI
FDGU
URYR
FIGF
RERR
HFDD
UIFJ
RKRK
HBKH
NJUY
VIYR
BRED
DHYR
FHFF
RERR
JCu1

URHR
KBJB
YHUT

JVUI

TTHF
NKUT
VU1

KRUH
TFHI

UTNN
KYFR
BCYB
FTFN
FHFN

JCHR
NHJR
FHUH
YRNK
KYUD
JCIN

YRFI

RRGU

YRNK

UBKJ.
RTFH
UJuY
HRRY
HDDI
FIUK
UTFH
HNTH
UUYR
KHCB
YENK
THKB
VKHK
uuyJs
YRTH
KBTH
UYKR
KYUT
NNTK
UUKB
YUy,
111K
DUIT
1111
GYFD
GYFJ
YRFHK
FIFJ
FDYR
ERRR

UTKR

32148
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1123

BFKY
UTYR
GUGI
UTVI
KYUE
BKUT
KBHN
RGNV
REHR
IHDU
FDYR
JCYR
NDHI
NKUT
1IKY
YRUH
DTUT
CRVJ
GUFD
FDGU
ENYR
REKJ
RBKN
TRNY.
VIUK
RTHR
UFYR
CVUF

GERF

UDYR

THKB

UYHE

NKUT
HBHY
FTGI
HJFR
UTTH
KYUF
VHUR
HRRD
1JFN
YNUR
YRFI
FIYR
NNJC
HMUB
NKUT
TUNR
UBYR
KJFR
YRII
FNFT
FJGF.
CCUF.
HRHI
HRYG.
KNCC

JuUB

KRKI
UBIV.
FJFH
REHB
KBHN
YENK
URTU
BEBY
GUFD
YRGU
GYFJ.
GIGY
RRKR
FIUR
YENY
RRBR
DJUT
YEDT
IHDU
GIFJ
FDYR
YRKT
YRBK.
YJGH
UFNR
VHKN
UFTR
HRYT
FBCY.
THFB
CYUF
UBVB
RTYR
URUR
CBKK
JBUT
KKKV,
FRHY.
KRHY.
KRRN
UHYR
KRUR
UGHE.
JYUB
UIHE
UGKB
NNJB
RTFE
BYND
FDFD
GUYJ
FBFD
YRGI
YREJ
UNRR
RIRJ
RUUH.
TICN
JRRU
KKFB
HERD
RKKK
RJRU
KBJ1

KYUD
BHUT
FNER
NKUD
UBFJ
UTYR
KBNK
HNJY
GYGI
FHGD
GFFD
GRFD
JFKY
YRBK
UDKE,
BKKY.
TRRE
UTER
YRDH
FHFN
RERR
UTVY
UTUN
VIUR
RYCE
CCUF

UBGB

YRNK
FIFD
YRKT
KRY1
URYR
NYUD
UDBR
UBNR
YRIT
GYFU
YERR
YRBY
UFYR
UTKR
HHUB
FRYR
URKR
1JFN
YRFI
YRFJ.
RERR
GNER
CCUF
JRNY.
BCNR
JBCJ

RGUY

32123
30268
31399
31209
31782
32656

30986

HBJI
KBND
HBUK
VFUH
THUH
UBNB
CJIH

NNRK
NBKN
UHKN
UHCR
YRHH
RCRU
UHKB
UBKB
UBHB
KNVF
IYRU
KJRH
KYDR
KJUH
J1uB
RRKJ.
MEEC
FRKB
BRRG
UKYR
VBHH
UJHE
UJUR
YRNK
RUIV
KHFR
JCER
JCRR
DUYR
RRKJ
YRCH
RTFR
JFUR
UKHB
RGNH
UBJB
YRBK
1TKY
UTTH
KYUC
YRBH
DHYJ
RRHB
NKUT
JTUB
INHR

GIFH
YRYR
REYR
UNYR
FNYR
RRIU

FDYR
FDYR
FIRF
TGHI

UBIV.
RYHB
UHKJ.
KNHB
JRUJ
VKUH,
UHHB
RUBR
HBUB
HEUB
IDHB
UHTR
uNuC
JUUB
RGUY
JUUB
UHFR
KJJF
JBIK
KJRC
JBID
JB1J
RTHB
KBJR
HNUE.
KJRR
NKUT
UBBR
TTKR
TIKS
UTYR
NTUJ
DYFD
DGGY.
IHGR
DHYR
RTHB.
UDKJ
KRRT
THKE,
JHUB
NERC
JFUB
UTKY
UCYR
KBHM
YENK
UTKJ.
DJBR
JRUB
KRHD
YRKT
RCBR
KRRT
YRFU
YRIT
GIFN
REIU
FUFK
FHEN
FFFJ
DJYH
FIUR
DIKR

TFUR RRRR RRER RRRR 32792
VJUH UHKB NFRY NJIV 31485
RRHB JUUB HBJI UBHB 30130
UBCB KKUN KNJY UBBB 30417
KBJU UBVB VJUH KBJI 30816
CRYC KVJY UBYR DVUH 31987
VCUH YRHH UHTR RTFR 31871
RUNN RCRU UNVC UHBR 31785
CBKK UNHB HBUB IVNF 30237
CBKK UNKN JYUB BBIN 30428
VCUH KVJY UBYR DVUH 31797
RTFR NNRK RUBR RUNN 32173
UHTR NBKB JYUB
HMBRF UYHB JUUB KBJI 30623
HBJI UBKB HVUB FBJU 30519
JRRU NNJI UBNN VFUH 31456
KYDR YRDT UTKJ RUJB 31794
JBIT RUKJ UBJB IDRU 30739
RUYR DFNI HVHC UBFR 30821

RDYR DGUF URBY KBVH 31243
DKKY UKYR NKUT YRHI 32421
RRHB VHUJ KRIN KYUK 31840
KIUJ URRH KBUF UHBR 31457
JHIH KYDR YRDT UTFH 31744
FTFI FJFN FGYN YNYN 31534
FJIGI FJFN FGYN YNYN 31524
FDEN FJFN FGYR I11H 30587
FFFJ FVFD YNYN YNJC 31446
JRUB HBJT UBYR GJUD 31117
REHB JJUB YRUU UGTR 32115

BKKY UCYR NKUT KBHC 31087

>
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UBIK
RHYR
KTUT

IKIK
KIUC
MBIJ
RRYE
FDGJ
HERY.
DIKR
GHVJ

IKYR
KRNG
YHIN
GIGJ
YNYN
KRFR
KEFKY
UTJR
Iy

KBHC
YRNK
GYGY
YRFT
KJRT
YRNK
NKUT
UJCR
DHVJ.
DTBR
NKUT
RHKY
TRIN
IHDU
DUYR
GFFD
GUFJ
YRYR
YRYG
FJGY.

UBYJ

YRYR
JCER

YRYR
cTYB

IYYN
YRII

UHUH

CHUK. FDFU 30971

FIGF
FDGY.
FHFB
FHYR
FTEN
FGGD
FVGJ
GJGR
Gric

1271 GYGJ. 30791
YUFN
FFFJ
IHDU
DUYR
GYFI
GIFJ
JCBT
BJYR
TRYR
KJRT
HBVF.
HFUT
UBKJ.
KYUB
TTUR
1118
YRGI
RERR

YRFH
Jeac
FVFD
YRUT
DHJC
YRFU
FHEN

FFYR FIGY
VUFH FNGF
GUYR FFGY
YNUR YRGI
YRYH GUGI
FHFN FFFJ
GUYR FHFN
GIJC REDI
YRGT GDFJ
HKTH FJTR
RYKJ
REHE
UcKJ.
KJDG 1H
UTKD,
Je1y
FIFY
FDYR
RERR

GIFH
1272 FDYR
1273 GIVR
1274 YRIT
1275 111K
1276 FIFT
1277 GYFT
1278 YJJC
1279 FDYR
1280 RRKY
1281 HFFR
1282 KJJ1
1283 UBYR
1284 YRTB
1285 KRFJ
1286 HRHD
1287 GIYR
1288 FNFI
1289 NCJC
1290 RRRR

RRERR RRRR 33091

Tastaturbremse

Ein kleines Hilfsprogramm
stoppt den Nachlauf

Anwender von “1st Word (Plus)”, "Profimat” oder
chirmeditor arbeitenden Program-
ich wohl schon des ofteren iber das
Nachlaufen des Cursors gedirgert haben. Da will man,
um eine Seite weiter zu blittern, nicht dauernd zur
Maus greifen und versucht es folglich mit den Cursor-
tasten. Dajst es aber auch schon passiert: Die ins Auge
gefaBte Textstelle ist da, man 14Bt die Cursortaste los,

16..

und doch scrollt das Programm weiter, als wire nichts
geschehen, und die gesuchte Textpassage entschwin-
det wieder. Noch schlimmer: ein zu langer Druck auf
die Tasten Backspace oder Delete, und das Programm
“friBt” den ganzen Satz. Wahrenddessen sitzt der User
machtlos davor und wartet darauf, daB die Tastatur
endlich wieder fiir neue Befehle empfinglich ist.

Die Ursache dieser Probleme st der Tastaturpuffer.
Inihm werden alle Eingaben zwischengespeichert, da-
mit kein Tastendruck verlorengeht. Er faBt 128 Zei-
chen und ist damit sehr reichlich bemessen. Wenn nun
aber die Tasteninformationen schneller ankommen,
als sie vom Programm verarbeitet werden konnen,

Sﬁl ATARImogazine/ss

entteht cin schner Stau, Was dabei herauskommt,
Klar. ingegebenen Impulse “stehen Schlange”
und melden sich nun einer nach dem anderen, um ab-
gearbeitet zu werden.

Neuere Programme behelfen sich damit, daB sie
nach jedem abgeholten Zeichen den Puffer loschen
und damit den erwiihnten Stau gar nicht erst entstehen
lassen. Wenn dies unabhingig vom gerade benutzten
Programm funktionieren soll, erreicht man es fir ge-
wohnlich durch ein Umleiten des XBIOS-Aufrufs auf
eine cigene Routine, die dann nach Ausgabe cines
Zeichens den Puffer loscht. Verwenden Sie allerdings
cinen Druckerspooler oder eine RAM-Disk, die meist
auch das XBIOS unleiten, dann kann dutch diese

cin ziemliches Kuddelmud-
del cn(s(ehcn, und das duBert sich meist in den allseits
beliebten System-Bombchen.

Das hier abgedruckte kurze Hilfsprogramm umgeht
all diese Unwiigbarkeiten einfach durch Verkleine-
rung des Tastaturpuffers. Mit der XBIOS-Funktion 14
IOREC holt man sich die Adresse fir den Pufferda-
tensatz der Tastatur und gibt als neue Pufferlinge 6
Byte an. Damit ist im Puffer noch Platz fur 3 Zeichen.
AnschlieBend werden nur noch die Low- und Highwa-
ter-Marken angepaft, und das Nachlaufen hat endlich
cin Ende.

Das abgedruckte Listing in Omikron-Basic erzeuy
cin Maschinenprogramm mit der Extension .PRG auf
Diskette. Dieses kopiert man am sinnvollsten in einen
Auto-Ordner. Nach dem Starten haben Sie die Qual
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Jetzt die neueste Version:

TRANSFILE 57T P8

Die Rechnerkopplung SHARP mit ATARI
g Tt s 2 50 s
Esisen L..,"’;’;?,Tu";‘!.u. 437’,1"‘ e o
SR
e O, e
o ea e oo Rt

chiitzie Software % Vol kompatibel 2ur

SPEEDY 10505 Sohr bionter Enbeus i SAre Fragare i o 2 Dot rcboen rd Ot ATAT
detatour 95,—om B e e o e €1 s o et
N TuASFLE 1" tad0 o ATARS B o 20
Compy-Shop OHG TRANGFLE o i o G607 728, WS'005 Rachoar r Ame‘;ﬂgmmv
s o o St 15 o ot o Giore
Gneisenaustrale 29 - 4330 Milheim/Runr YELLOW - COMPUTING Wolfram Herzog Joachim Kieser
@0208/497169 in Waiates 51007101 Horavovar oot Toion Gssiss
der Wahl zwischen zwei Moglichkeiten: die Pufferver-  Wir wiinschen Ihnen viel Freude bei der jetzt sicher-

Kleinerung zu aktivieren (1) oder den urspriinglichen  lich weniger tiickischen Handhabung Threr Editorpro-
Unmfang des Tastaturpuffers wiederherzustellen (2). gramme.

Nachdem Sie die gewiinschte Option mit Hilfe ei

Zifferntaste cingestellt haben, finden Sie sich im Desk-

top wieder, von wo aus Sie nun Ihre Programme wie

ewohnt starten kinnen.

© BEM sexx_ Basic-loader in Omicron-Basic fusr “Nachlauf'-Programs
I RESTORE Dati: READ N:Praus=0

EERD D:Proun-Prounsd:l
S FOKE Speichers

& KE

7 1F Praunc>185411 THEN

8 ehler

s ELSE BSAVE "NACHLAUF.PEG*,Speicher,N
10 ENDIF

1 END

12-Dat 1

13 DATA 454 1 der Dat:

14 DATA 56,26,0,0,1,210,0,0,0,0,0,0, |

o 2
26 DT Sz132,32, 32,67, m,uz 121,114,165, 1031 1041 116,329,575, 55 52,52 08
DATA 2, 1115, 11

57 BATR 570108, 105,52, 07,97, 10 10,52 00, 117, 114.5. 104,52, 80 01, 1141197, 169
33°DATA 105, 110, 101, 114, 110, 10, 13,32,32, 100, 101, 115, 32,84, 87, 115, 116,97, 118, 117,
230KTA 112,117,102, 102, 101, 114, 118,52, 101, 105, 110,32,75, 57,99, 104, 108,87, 117, 10
35" DATA 110,10,15,52,92, 100, 101, 15,52,67, 117, 114, 115, 111, 114, 115,92, 115, 101, 105
31'DATh 103,101,104, 101,110, 100,32, 118, 101, 114, 104, 105, 110, 100, 101, 114, 110,48, 10
$27DATH 15,52,52,66. 105, 116, 116, 191,32, 113, 132,104,108, 191, 110,2.85. 105, 101,52,
S5 DATA 117,114,99, 104,32,84, 57,115, 116,101, 110,160, 114, 117,99, 107,58, 10, 10,13,

54 DATA 4 102, 102, 101,
35 DATA 118,161, 141107, 108, 101,105, Tie Joi 1id e, Lo 16, 13,59, 52,351 35,86, 50,6

36 DaTa 02.92,92.02,2,32,52.82.80. 117, 102, 192,101, 114,32, 110,111,114, 108,27, 108

37 DATA 101,32,71, 114, 148, 158, 101,10, 13,00,

38 DEF PROC Fehie:

39 Fom Lk (7740030 Listing praten | falsche Daten ! ¢ in DATA Statement 1C

On schreck

40 RETURN n
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Zett (z) — jeder gegen
Jjeden

Es gibt viele Methoden, Agressionen auf ungefihrli-
che Weise abzureagieren. Eine davon, recht beliebt
und lradllmmrelch bcdu.m sich des uns allen i inne-

. Was dabei ind

ander liegen, d. h., auch Vorwirts- und Riickwiirtsran-
gieren ist moglich. Nur das jeweilige Ausgangsfeld
darf beim Setzen nicht cin zweites Mal beriihrt wer-
den. Ein kurzer Ton zeigt jeden korrekten Schritt an,
wogegen eine falsche Operation mit einem hilichen
Hupsignal quittiert wird.

‘Trifft ein Spicler mit dem letzten Schritt cines Zuges
auf eine gegnerische Figur, so wird diese aus dem Spicl

Brettspiele wie "Mensch iirgere dich nicht” oder Mo
lefiz”. Nach drei bis vier Runden haben sich angestau-
te Agressionen zwischen den Mitspielern entweder in
Wohlgefallen aufgelist oder in lautstarken Wautaus-
briichen entladen. Schon und gut, aber was macht ein
Computer-User, dessen  technischer Entwicklungs-
stand ihm die Beschiiftigung mit dicsen primitiven
Spiclen aus Pappe und Holz von vornherein verbictet?

Ganz cinfach! So er einen 800 XL/XE- oder 130 XE-
Computer besitzt, lidt er *Zett” und bis zu drei streit-
bare Mitspicler ein. Salzstangen und Cola dazu, und
fiir cinen spannungsreichen Abend ist gesorgt.

Ziel cines jeden Teilnehmers ist s, als erster in das
mit einem z gekennzeichnete Zielfeld zu gelangen. Je-
der der vier Spieler erhalt anders gestaltete Spielstei-
ne: Da gibt es Smilies, Totenschadel, Batterien und
Blcke. Alle vier Gruppen sind im Spiel zu schen,
auch wenn sich nur zwei oder drei Personen an "Zett”
beteiligen. Spieler 1 bekommt die oberste Reihe, Spie-

ler 4 die unterste.
8 Bit

Aber eins nach dem anderen. Den Eintritt zu "Zett”
bildet das Meni. Hier wird, wie im gesamten Spiel, mit

Meniipunkt "Editor” geht, wollen wir spiiter beschrei-
ben. Fiir den Anfang empfichlt es sich , das "eingebau-
te” Spielbrett zu benutzen. Nach Wahl der Spicler-
und Stickanzahl gelangt man mit <START> zum
Spiel. Noch einmal <START>, und es geht los. Der
Meldungsbalken am unteren Bildrand informiert iber
die Nummer des Spiclers, der gerade am Zug ist, die
gewiirfelte Augenzahl und die Nummer des nichsten
Schrittes.

Gezogen wird Schritt fiir Schritt. Beispiel: Ein Spic-
ler hat cine 4 gewilrfelt. Er bewegt nun mit dem Joy-
stick den blauen Cursor zundchst auf dicjenige seiner
Figuren, die gezogen werden soll. stes wird
das Feld, auf das der erste Schritt filhrt, ange”stickt”
Dann das zweite, daraufhin das dritte und vierte. Die
Felder miissen nicht in einer geraden Linie hinterein-

68| I ATARimagazin®/68

genommen. (Hamisches Grinsen ist dabei nur hinter
vorgehaltener Hand gestattet.) Trifft der letzte Schritt
cinen Block, so wird dieser aufgenommen und kann
auf eine belict rden
(z.B. direkt vor die l'ul}c ciner gegnerischen Figur).
Diese Methode ist iibrigens der einzige Weg, an den
hinderlichen Blocken oder an gegnerischen Figuren
(die cbenso hinderlich sein konnen) vorbeizukom-
men.

Ist man so cingekeilt, daf die gewiirfelte Anzahl von
Schritten nicht ausgefiihrt werden kann, driickt man
<OPTION>. Es erfolgt dann der niichste Zug eines
Mitspielers. <SELECT> fiihrt zum Beginn des Spiels
zuriick, <START>zum Anfangsmenil

So viel zur Handhabung des Spiels. Seinen eigentli-
chen Pfiff gewinnt "Zett” jedoch aus dem eingebauten
Bildschirmeditor. Driickt man im Anfangsmenil
<HELP>, gelangt man ins Bau-Menii. Hier kann
man jetzt ein bereits erstelltes Spiclbrett laden (da-
nach mit <HELP> zum Spicl), ein cben aufgebautes

ichern oder zum Editierbildschi
Dort findet man ein leeres Spielbrett vor, das sich fol-
gendermaen fiillen ift:

Mit dem Joystick wird der Cursor bewegt. Mit <OP-
TION> wiihlt man den Figurcode aus, welcher der Art
des zu setzenden Feldes entspricht:

= Léschen eines Feldes (muB vor jeder Ande-
rung eines Feldes erfolgen)
7

Spielerfigur, Spieler 1 bis 4
Block

= Zielfeld
Durch Druck des Feuerknopfes wird ein Feld der
gewahl(cn Art gesetat
Brett fertig (4mal 4
1 zmmd) driicken Sie kurz auf <SELECT>. Es
wird nun iiberpriift, ob Ihr Brett auch wirklich spielbar
t. Ertont ein Warnsignal, so fehlt noch etwas, oder es
steht etwas auf dem Brett, das zuviel ist. Andernfalls
akzeptiert Ihr Atari das Brett. Nun konnen sie zuriick
zum Bau-Menii: Mit <OPTION> vergit Ihr Rech-
ner dabei, was eben editiert wurde (so loscht man
schnell ein miBgliicktes Spiclbrett), mit <SELECT>.
wird der Brettaufbau im RAM gespeichert. Um ihn




nun noch endgilltig auf Diskette zu retten, wihlen Sic

den entsprechenden Punkt im Bau-Menii. Das sind ei-

gentlich alle Hinweise, die zur Handhabung von

“Zett” notig sind. Drei Hinweise seien noch erlaubt:

1. Man sollte ein Spielbrett vor dem Abspeichern
grundsatzlich fertigstellen. Es ist namlich nicht
moglich, cinen geladenen Sereen im Editor zu ver-
iindern. Dieser geht immer von einem leeren Brett
aus.

2. Da "Zett” cinen Spezialwiirfel benutzt, der nur die
Zahlen von 1 bis 4 enthalt, wundern Sie sich bitte
nicht dariiber, daB es cinfach nicht gelingen will,
endlich einmal etwas " Anstindiges” zu wilrfeln.

. Hat man “Zett” cinmal abgebrochen und wieder
gestartet, oder mochte man anstelle cines gelade-
nen Spiclbretts doch lieber wieder das eingebaute
benutzen,  driicke man  im  Anfangsmeni
<SHIFT> + <HELP>.
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Mark Schastan
Zett (z)
*#kk ZETT (=)
Bpy

5 15" eek(1700)= 255 THEN 20 nEQ
+ =0 TO B7:READ D:POK
POKE 1700, 255
D

X:
40:B2=1

ZETT () - Von Mark Sebasti

22 IF PEEK(1701)=255 THEN 25

23 RESTORE c0:F0% 10 112:READ
T Z:POKE 1701,255
32 POKE 795, 6,00505. 1336:605UB 30+60T0™

30 GRAPHICS 7:D

31 POKE DL46, 21 POKE DL+32, 13+POKE DL+G

8,13 FOKE DLiSD. 13 OKE DL+30, 13 EB
a2 '$) :POKE 87 BV
£ Fos x—x 1o SOLoR ASC (T (1, 1)) 5710
60
55 50KE 87,7:COLOR 0+PLOT 0,2:0RANTO 5
2,2:FOKE 752, 1 moE
"7 RETURN K

so DATA 76.56.8.90, 68, ool e
e

2,66,69,71,73,78, 78, BZH
Si DATA 52,77, 75,54, 40, 40, 46,52,52,52,
32,32,60,83,84,65, 82,84, 6 mES

53 DA
1,196,2, 169, 150, 141,197, 2, 169, 109, 141,

158 20
54 DATA 2,169,48, 141,200, 2, 104,96 BFE

€0 DATA 1.1.1,1,7,0,0,0,0,7,7.7,0.7,7,
&

61 DATA 0,0,0,0,7,7,7,5,0,7,0,7,0,7,0,
3 ARL

62 DATA 2,2,2,2,7,0,0,7,7,7,0,7,0,7,0,
RV,

63 DATA 0,0,0,0,7,7,7.5,0,0,0.5,7,7,0,

64 DATA 3,3,8,3,7,0,0,7,7,7.0.7.,0,0,0,

65 DATA 0,0,0,0,7,7,7,5,0,7.0,7.0,5,0,
5

66 DATA 4,4,4,4,7,0,0,0,0,7.7,7,0,7,7,

7

100 xan

¥
10 153 S1EF
3

N 130
GOSUB 1000:GOTO 13075:0P
GOSUB 1000:GOSUB 11

=

(2):GOSUB 1040 e
~0:y=9

45 D:
118 17 A7 (0s)o0 ThEn
1907 un epusier 05t

S-1H1F P THEK
158 Trhon

leo Gosup 13@0 Gosup 116517 700 0B ¥
SUB_1225:GOT!

255 GOSUB_ 1300:GOSUB 1205117 1-0 THEN
GOSUB 1225:G0TO 285 N
240 GosUB 1568:17 Pec>0 THEN GoSUB 122

& 30sup 1040:005U8 1215:G0T0 14




TIPS + TRICKS

1215:7 "% Spieler "iDSi" hat gewonnen!
<START>

by
255 IF PEEK(53279)<>6 THEN 255 B:2Y
260 RUN BIA
300 REM
LD
305 GRAPHICS 0:POKE 752,1:SETCOL0R 2.0
? EDITORM > HE
OSTTION 0,87 +POKE 732,60 v
Save A
a1
BRC

l

Zurusck zun he
R AT
-

@
io|
2|

w
L
3
=
| mea‘ala‘a_
i3z lelelelelsix

1370
360 OPEN #1,8,0,T$:FOR 1=1 TO
285 Xer(1) BT 61 NEXT 1 CLoE w1 :Go

P
4

i

3
s

|
I/
1=/

]

2]

iR

Ho
v

?

SPIELFELD-DE
E DL+89,2

3

J

BT
a10 FIGURCODE: OPTION
¥aehlon . SELECT- Fasisckaare o ik
5:05
415 G058 1300:1F 120 THEN GoSUB 1185
10 4 moxn
BYH

THEN GO3UB. 1060:FC=1:603UB
Joio: AP(I) AP(1)+1

mxH
422 IF HEN GOSUB 1000:FC=2:GOSUB
Tot0: A (25-AF (3711 mxv
423 I T-3 THEN GOSUB 1000:7C=3:C0SUB
logo:ar()=ap (31t myn
THEN GOSUB 1000:FC=4:G0SUB
Todo: mu AP(4)+1 mzr
425 IF HEN GOSUB 1000:FC=5:GOSUB
1040 mEX
425 IF T-6 THEN GOSUB 1000:GOSUB 1155:
9g=a0% BRT
EN GOSUB 1000 DA
50 GoSUB 1215:60T0. 418 D
SIF T>7 w2zl
u; -0
V6
AHG
EN 600 B:PS
THEN 466 oz
mRP
T0 4:1F AP(I)<>4 THEN POP
T0 4 AUR

467 NEXT 1:IF QQ=0 THEN GOSUB 1225:GOT
0 410

3
=

470 7 "m)Homentchen. .. 5
¥: 69 STEF 10:30R 0’10’ 155 step

o
556 Gosun 11e0i1r
S11 IF FC=5 THEN 520

LOR
1005 BLOT X.¥:DRANTO X+5, ¥:DRAVTO K18,

Y$8:DRAUTO K. Y45:DRAVTO K.Y
1010 RETI Tu
lois xen BYS.
1020 COLOR 2 AsH

1025 PLOT X+1,Y+1:DRANTO X+8,Y+1:DRANT
0 X+8,Y+8:DRAWTO X+1,Y+8:DRAWTO X+1,Y+

1:RETURN
1030 REH
1035 cotor o 73010 1025

o REH RGN ki L
Todg 15 FCCT b FO0 THER BT
1950 COLOR 3:0K FC GOTO 1055, %675, 105
L1115, 11
1055 REA:
Jos0 FLOT iz ¥42:DRAYTO

X+7, Y+2:DRAWT

X+7,Y+7:DRAWTO X+2,Y+7:DRANTO X+2,Y+
z . RESTORE Yoto mon
TO 4:READ A,B:PLOT X+A+1,
VRS LINERT 1:RETORN Qg
1070 DATA 2.3.5.3.3.5.4.5 BkS
6a
1030 FLOT Xio. Y52 DRAWTO X47,¥14:
9 X47.Y45-DRAUTO X45, ¥47:DRAVTO Xed. Y+
0 X+2.745:DRAVTO X+2, Y+4:DRAVTO
BDL
1685 RESTORE 1090:G0TO 1005 5KS
1090 DATA 2,3,5,3,3,4,4, KE
1095 REN OITTENCEEN 560
1100 PLOT X+2,Y+4:DRAWTO X+2. WT
X+7,Y+2:DRANTO X+7,Y+4:PLOT X+3,Y+5:
DRAWTO X+, Y+5:RESTORE 1110 mxc
110 TO B:READ A,B:PLOT X+A+1
Y+B+1:NEXT 1:RETURN RE.
1110 DATA 2.2.5.2.2.5.5.5,3.6,4.8 DB
60
1150 FLOT Ki2. Vo5 DRAWTO X47,¥s
0/ K47, ¥47: DRANTO K42, 47: DRANTO K42, Y+
3:RESTORE 1130 ot
GOTO 1 HE
1130 DATA 2.1,5.1.3.0.4.2.9.4.4.4 men
135 REM [N 60
1140 CoLoR 1 PLOT 1,Y
2T DRAUTO 1Y T NERT 1 RETURN et
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TIPS + TRICKS

1145 REH
115 CoLoR 0(FOR 1o%e3 10 x+7:pL0T 1Y

mac
A

o

1160 COLOR 2:PLOT X+2,Y+3:DRANTO X+2,Y

42:DRANTO X+7,Y+2:DRAVTO X+2,Y+7:DRANT
X+7,Y+7:DRANTO X+7,Y+6: RETURN

1185 REM PP

1170 LOCATE X+4,Y+7,1:1F 1=0 THEN FC=0

:RETURN
1175 LOCATE X+4,Y+7,1:1F I=1 THEN
: N

1180 LOCATE X+4,Y+7,1:1F 1=2 THEN
SRET!

1185 LOCATE X+4,Y+6,1:1F 1=3 THEN
RETURN

1190 LOCATE X+2,Y+3,1:1F 1=0 THEN
:RETURN

1195 LOCATE X+6,Y+5,1:1F 1=3 THEN
:RETH

1200 LOCATE X+4,Y+4,1:1F 1=3 THEN
RETURN

7 * OPTION  Anzahl Spie

12627 v SELECT mnzshi Joysik. (2 &
iz84 7 Bes:

Eariore
xzss FOSITION 0,1957 ¢

iz Xi
1300 REM A
1303 GOSUB. 1015: AA-X:AY: 60
1310 S=STICK(P):1F STR16(r)=0 THEN RET
XL
U311 1F PEEK(53279)=3 THEN POP :G0TO B
1 BER
1312 IF PEEK(53279)=5 THEN POP :GOTO B
mEY
1313 IF PEEK(53279)=6 THEN POP :COTO 2
=z DS

1315 IF S=15 THEN 13
1570 X (ke (-T2 n10- 5o111410)+1F X=160
THEN X0

H OGS EETITE
1568 Somb o 200,68, 10:FOR 1=t T0 10:NE
XT_1:SOUND 0.0,0.
1370 REN

1371 POKE

1975 POSTTION 3,187 *Filoname (DiNans

Lanh) " INPUT TS mFC
1376 IF T$="* THEN Te="xs® sk
1380 IF T$(1,2)<>"D:" THEN GOSUB 1225
GOTO 1375 cz
1385 POSITION 1,16:7 "GN 1POKE 752, 1:7

:80
1406 605U 30:G0TO 100 noH

[]

'S Magazin,das Ata-Magazin auf Disk 5.00 DM
O3 Kot it i Vs 10,00 DM
NeU!
SPEEDY 10500 Sobertsien 198.00 DM
ordom is austOriane Untorogen an)
Compy-Shop OHG

Gneisenaustralie 20 - 4330 Mdlheim/Runr
@0208/497162

AUGE e.! V
Postfach 1101 69
D-4200 Oberhuuser\ 1
= moe 16715141Q

‘Derverein fur die pnvaten
Compuferanwender von
I+ 11e. [lc. [1gs,

Mac+, Mac SE, Mcc I,

Viega ST, TT. st
und Kompatiole.
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SERIE

Effekthascherei

n der heutigen Folge der
Assemblerecke sollen ver-

sich Thre furbigen Programme
verschonern | Wer kennt
2B, richt daswelche Einblenden

Optische Effekte fiir farbige Programme in unserer
fiir ST-F i

e sebelgie pearheitcl e

fen. Wollen wir nun also den
Renan e e ot
Schware gestellien Register cin-
blenden, so_erhohen wir das
2weite Halb-Byte (Bits 8-11) so
lange um 1, bis es den Wert unse-

von Farbe
tauschen zweier Grafiken oder
das flieBende Durchs-Bild-Scrol-
len ciner Laufschrift?

16 Bit

Zuniichst zum weichen Ein-
bzw. Ausblenden von Farben,
das mittlerweile wohl zum Stan-

gehort

i
s
schalten von einer Grafik auf dic
niichste nicht in einem blitz-
schnellen Ruck geschieht, son-

schwarzist, und danach das neue
langsam aus diesem Schwarz her-
aus auftaucht. Da firr das "Auf-
tauchenlassen” mehrere Techni-
ken existieren, wollen wir diese
zunachst einmal aufzihlen.

wir natiirlich irgendwo zwische
speichern) erreicht hat. Damit
erhalten wir dann ein schon er-
kennbares, aber rot getontes
Bild. Wenn wir auf die gleiche
Weise nun noch Griin und Blau
inblenden, entsteht schlieBlich
das Originalbil

Die zweite Fmblcndluhmk
besteht i

ten und dritten Grundfarbe den
EinblendprozeB sinnvoll verlin-
gert.

Eine weitere Moglichkeit,
Grafik aus- und einzublenden, ist
das zeilenweise Loschen bzw.
Einfiigen (2.B. bei der Titelse-
quenz von “Enduro Racer”).
Hier wird zunichst langsam jede
zweite Zeile geloscht. Danach
kommen die noch verbliebenen
andic Reihe, bevor der Vorgang
andersherum wieder zu_einer
Einblendung des Bildes fuhrt. Tm
Demo-Listing wird, statt immer
jede zweite Zeile zuloschen, die-
se gegen eine andere ausge-
tauscht, die allerdings aus einer
2weiten, leeren Grafik kommt.
Mit dieser Technik lassen sich
Bilder dann verdrehen oder spie-
geln, indem man die eine Grafik
von oben nach unten aufbautund
dabei die Zeilen yon unten nach
oben aus der anderen ausliest.

Einschr effektvolles Mittel zur

iberdimensionalen Buchmncn

i 4 KoL Git i Blnu:mr
teils

Dadurch ergibt sich zu-
dunkelgraues Bild, aus

ortre
l'nrhregmcr bereits voll du[ger
fl

D!cdmlc Methode st wohl die
natiirlichste. Hier wird das Bild
in seinen echten Farben immer
heller. (Auf dem ST ist dies aber
mangels entsprechender Abstu-
fungen leider nur bedingt mog-
lich.) Dazu werden zuniichst alle
drei Originalfarben durch § ge-
teilt und de Resultate danain ie

n

Einblenden, das wir auch in un-
serem Beispiel-Listing verwen-
den. Dabei wird zunichst der
Rotanteil des Bildes erzeugt;
dann folgen der Griin- und zum
Schiuf der Blauanteil. (Die Rei-
henfolge ist beliebig.) Da in den
Farbregistern die unteren drei
Halb-Bytes (Nibbles) je_einer
Farbe entsprechen und sich ei

HT 1k il i Hess e
malziffer bestimmen 1aBt, kann

72| I ATARImagazin®/68

D
e

S
iibereinstimmen. Gerade zwi-
schen 2 und 1 solite man aller-
Ehe v e e
gen, da sonst das letzte Bild doy
S e

Meiner Meinung nach ist die
erste Einblendmethode auf dem
ST am cffektvolisten, da hier das

m dies zu , gibt es
wiederum zwei Methoden. Bei
der ersten 14t man die Lauf-
schrift scrollen, indem man je-
weilsalle Bits der Bit-Mapin eine
Ri

cinschicbr. Hier mug aber beach-
tet werden, daB die nichsten re-
Ievanten Bytes immer erst acht

Bytes frither oder spiiter stehen,
was natiilich einen relativ gro-
Ben Programmieraufwand be-
dingt. Aubierdem davert das Ver-
schicben aller Bits schr lange, so

verbraucht wiirde.

Deshalb bedient man sich m
stens der zweiten Methode. Sie
ist schneller, dafiir aber auch ein
echter  Speicherfresser.  Hier
kommen alle Zeichen bereits
verschoben in den Speicher. Man
legt also insgesamt bis zu 16mal
alle Zeichen, dic man verwenden
il im Speiche ab, wobei jede

langsame Da 2wei-

Tabelle gegen-



iber der vorherigen um ein Bit
verschobenist. Dadurch benotigt
man noch jeweils acht Bytes pro
Zzile mehr, da sich ja links und
rechts cinige freie Bits befinden.
Der erforderl
steigt auf mehr als das 16fache
an, so daB ein 30 Zeilen hoher
Zeichensatz, bei dem jedes Zei-
chen 32 Pixel breitist, statt 19200
Bytes (mit Ziffern und cinigen
Sonderzeichen) ganze 460800
belegt

Da dies bereits die Grenzen ci-
nes S12-KByte-ST tberschreitet,
ist es sinnvoll, nur jede zweite
Phase zu benutzen. Der Zeichen-
satz wird dann jedesmal um zwei
verschoben. Dieser Spei-
cheraufwand von immer noch
230 KByte lohnt sich jetzt wirk-
lic r ca. 30% der Prozes-
sorzeit benotigt werden, um dic
Laufschrift darzustellen. Fur das
restliche Programm bleibt also
geniigend Zeit.

méglich (z.B. "Wizball”). Dabei

werden jeweils einige benachbar-

te Pixel zu einem groferen Block

zusammengefaBt, der dann die
ar

szm

bei einer ganz nor-
malen Grafik durchgehen

Zunichst werden die Punkte
(0,0),(1,0), (0, 1) und (1, 1) zu
einem 2 X 2 Pixel groBen Block
zusammengefaBt. Je nachdem,
welche der bis zu vier Farben am
hiufigsten vorkommt, werden
dann alle Pixel des Blocks in der
entsprechenden Farbe neu ge-
zeichnet. Dies erfolgt nun fir alle
méglichen 16000 Blocke, so daB
wir danach schon ein stark ver-
grobertes Bild erhalten. Im nich-
sten Durchgang werden dann je
vier benachbarte Blocke zu2 x 2
Pixel zu einem von 4 X 4 Pixel zu-
sammengefaBt, der nun wieder-
um die zuvor hiufigste Farbe an-
nimmt. Dies I8t sich nun noch
e Male

z

Wenn man
nen Zeichen darstellen will, kann
nicht einfach jedes aus dem
entsprechenden Zeichensatz ho-

an den
“Zuischenstlckén” (dassind die
16-Pixel-Blocke, in denen der
rechte Teil des einen Zeichens
und der linke des anderen steckt)
eine Verkntpfung beider Zei
chen vorzunchmen. Dies ge-
schieht, indem das erste Zeichen
ganz normal in diesen Block ge-
schricben und das zweite spiter
mit ciner OR-Verkniipfung da-
zukopiert wird. Leider wirde cin
Demoprogramm fur eine Lauf-
schrift den Rahmen unserer As-
semblerecke sprengen. Sie mis-
sen diese Idee also selbst in die
Praxis umsetzen. Fir jeden cini-
germaBen geiibten Assembler-
Programmierer drfte das kein
Problem darstellen.

Beim nichsten Effekt st dic
Umsetzung der Idee in ein Pro-
gramm relatiy einfach; ein De-
mo-Listing eriibrigt sich daher.
Es geht um das stufenweise Ver-
grobern der Grafik, wie es oft im
Fernsehen als Effekt eingesetzt
wird. Auch auf dem ST ist dies

man cin sehr grobes, nur noch
aus wenigen Blocken bestchen-
des Bild erhalt.

Der Nachteil dieser Methode
liegt aber darin, daB das Bild zu
schnell und ruckartig grober
wird, da ja jedesmal die Bildin-
formation auf ein Viertel des vor-
herigen Bildes sinkt. Deshalb
empfehlen wir hier noch cinen
2weiten Weg zur Vergroberung,
der wesentlich feinere Abstufun-
gen ermoglicht. Man muB dazu
stets cine Kopie des Originalbil-
des im Speicher halten, von der
ausgehend s jewells houe Bild
berechnet wird. Der erste Schritt

SERIE

ist genau der leiche wie bei der
ilderten Methode.
dann aller-
e S e
3 Pixel groBer Block berechnet
und in der am hiufigsten vertre-
tenen Farbe gezeichnet. Einen
Schritt spiiter folgt dann erst der
4-Block, danach der 5 x 5-
Block usw. So erhalten wir cine
ganze Menge Stufen; ein langsa-
mes Grisberwerden der Grafik ist
also moglic
Das Halten der Originalgrafik
im Speicher bietet aber noch ci-
Der be-
kann nun
auch riickwarts ablaufen, wenn
wir beispielsweise zuerst dic
Blocke von 16 x 16, danach dic
von 15 X 15 und erst zum Schiuf
die 2 x 2-Blcke berechnen, be-
o B ceelOnaitEns aot
Bei der Realisierung dieser bei-
den Techniken werden Sie fot-
stellen, daB die zweite Methode

lohnt sich der Aufwand.

Bei der Arbeit mit den einzel-
nen Pixeln kommen uns die be-
reits in einer der letzten Folgen
besprochenen  LINE-A-Routi-
nen entgegen. Mit ihnen konnen
wir ja die Zeichenfarbe cines
Punkies erfahren und neue in ci-
ner beliebigen Farbe setzen

Das war's dann auch schon

d
Sie diesmal kennengelernt ha-
ben. Bis zum niichsten Mal!

Clvistian Rich

(c) 1988

start:
open

move.w #2,-(sp)
move.l #filenan

Demo-Programm fir ST-Assembler Ecke
Christian Rduch
1. Weiches Farbeinblenden

2. Zeilenueises Bild Aus-
Einblenden

bzu.

$Gendos-Open

¢ >
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SERIE

move.w #33d,-(sp)
trap #
addq.1 #8,sp

move.l #buffer,~(sp)
move.l #32066,~(sp)
move.w handle,~(sp)
move.u #83f,~(sp)
tra

add.1 #12,sp

tst.1 do

bai open

move.u handle,~(sp)
S SRl

e
tst.w do
bmi open

clr.1 ~(sp)
Sove.x #ax - (ap)
trap #1

addg.1 #6, s

move.b #37,8£18201
move.b #8380, 3118203

e Ll s
move

St

clr.1 (a0)+

dbra d0,clear

move.l #buffer+34,a0
a- Ll
move.u #799

move.l (a0)+, (al)+
dbra d0,copy

move.u #6,d0

rot1
move.l #$£18240,a1
move.l #buffer+2,ad
move.w #15,d1

rot2:
and.w #3777, (a0)
cmp.u #3100, (a0)

dbra do,rotl
move.u #6,d0

move.l #8£18240,a1
move.l fibuffert2,ad
move.u #1!

iGemdos-Read

Gemdos-Close

sschalten.
Bildadresse
sauf $78000

iFarbregister
jalle auf

iSchwarz setzen

nfang Bitmap
$Bild in
iGrafikseite
ikopieren.

Rot-Anteil
in allen Reg.
erhohen.

ischon gonug
serhsht
iNein, dann

ehr rot

inicnstes
egister

iVerzsgerung

Grananteil
serhshen

addq.1 #2,a1
P Lo
Jst ve

FEeide: gruna
move.u #6,d0
blaui:
ove.l #3£18240,a1
move.l #buffer+2,a0
move.u #15,

a

uz:

and.u #37, (a0)

add.w #81, (al)
blauend
addq.1 #2,20
addq.1 #2,a1
G e
st ver:

dbra 40, blaut

move.1 #370000,20
move.l #378000,a1
bsr umblenden

ove.l Hbuffer+34,a0
move.1 #878000,a1
bsr umblenden

ende:bra ende

umblenden:
move.u #99,d0

move.l (a0)+,(al)+
dbra di,un:

bsr verzb

add.1 #160,20
add. 1 #160,a1
dbra d0,und

rts

iBlauanteil
serhshen

iScreen 370000
sin Scr. $78000

igeladenes Bild
iln Scr. $78000

iFertig !1!

100 Zeilen

mit je 40 Lang-
susrtern

Verzsgern
sdbernachste
len

iZurick zur
.23

100 Zeilen

mit je 40 Lang-
wértern

Verzégern
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g T move.w #10000,d6 kurze
nove.u #1000,46 ilange verza: iVerzégerungs-
verz1: (FeEisenes R e e ischleife
move.w #100,d7 1ach rts i

227 handle:dc.uo

dbra d7,verzz
dbra d6, verz1
rts

verzb:

filenane:dc.b"saphir.pil1”,0;Beispielnane

buffer:

Hinweis zu AMD und S.A.M.

Einige Leser hatten mit der "abgedichteten
AMD (Heft 5/88) Schwicrigkeiten beim Abtippen
s "S.A.M."Teils mit der Bezeichnung ZS4BIT
-DAT. Die AMD legt ja bei jedem Zwischenspei-
chern cine Merkdatei an, die immer den Namen
des abzutippenden Programms und die Namenser-
weiterung (Extender) .DAT triigt. Wenn nun das
cinzugebende Programm selbst schon auf .DAT
endet, wird es nach dem Speichern von der Merk-
datei Giberschricben ~ laden 146t sich dann natii
lich nichts mehr.

Hicr schafft folgende Losung Abhilfe: Eine mit
der AMD abzutippende Datei, dic fiir ihre Benut-
zung den Extender .DAT tragen soll, bekommt
fiirs Abtippen zuniichst einen anderen, ctwa
-VOR. Ist das bis zum Schlub eingegeben
und abgespeichert, Ioscht man dic Merkdatei mit
der Endung .DAT von der Diskette (D-Funktion
des DOS). Anschliefend wird die eigentliche Pro-
grammdatei umbenannt (E-Funktion des DOS),
50 daB sie am Schlub den Extender .DAT hat.

Dieser Hinweis gilt natiirlich auch fiir die Datei
ZSCOL.DAT, dic zu den ”S.A.M."Dateien aus
diesem Heft gehort! i

'PS” und "AMD”

sind zwei Kilrzel, hinter denen sich ein Service des
ATARImagazins verbirgt. Er erleichtert allen Lesern,
die mit den Listings fiir die 8-Bit-Ataris im Heft arbei-
ten wollen, die Tipparbeit.

”PS” steht fiir Prifsummer. Das PS-Signet und die
beiden kursiven Buchstaben rechts an den Listings
darfen nicht abgetippt werden. Bei Benutzung unseres
Prifsummenindikators dienen diese Buchstaben zur
Kontrolle der Eingabe.

"AMD” ist die Abkiirzung fiir Atari-Maschinen-
programm-Datenerfassung”. Diescs Programm cr-
laubt, die abgetippen Listings dirckt als Maschinen-
programm (COM-File) abzuspeichern. Diese beiden
Programme sind in Ausgabe 5/87 ausfiihrlich beschrie-
ben und als Listing abgedruckt.

AuBerdem sind "PS” und " AMD” au einer Sonder-
diskette zum ginstigen Preis von nur 6.50 DM
Scheck mit dem Kennwort "PS” erhtlich. Selbstver-
stindlich finden Sie die beiden Programme auch aufje-
der 8-Bit-"Lazy-Finger™-Programmisk ab Nr. LF §/5-
8.

Bestellen konnen Sie die Sonderdiskette beim Ver-
lag. Verwenden Sie dazu bite den Bestellschein au
Seite 122.

e
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Der ”’Kleine”

ganz grof3

Ein integriertes Business-Paket aus England

fiir die 8-Bit-Ataris.

s "Mini Office 11" ver-
i typisch britisches
Bescheidenheit sechs fiir

die Bilroarbeit niitzliche Pro-
grammodule in sich. Neben einer
Textverarbeitung und ciner Da-

Kationspr
tiert, das alle Standards erfillt

Jedes Modul wird einzeln gela-

en. Das  Hauptprogramm
schreibt sich bei Systemen mit
128 KByte in die RAM-Disk. So-
mit steht das Meni nach Aus-
sprung aus einem Modul schnell
wieder zur Verfiigung, Die "M
Office I1”-Anleitung ist in leicht

verstandlichem  Englisch ge-
schrieben.
Die Textverarbeitung

“Sehr verspielt”, so lautet der
erste Eindruck, der sich nach
dem Laden des "Mini-Office™-

punkte, die unbedingt erwihnt
werden miissen Um-
laute sind nur durch Tricks zu er-

tormodul alles, was des Autoren
Herz begehrt:

— Sehr ausge(:me Blockopera-
tionen, die nicht zeilenorien-
tiert sind,

- Fru wihlbare Farben, dic iiber

bige Druckercodes definicren.
Diese werden im Text iiber
CONTROL und cine Zahlenta-

laute und das B an den Drucker
7u schicken. Fir das © muB man
2.B. eine 92 n eines der Parame-
terfelder schreiben. Diese Funk-
tion wiirde alle Umlautmingel
der "Mini Office I1"-Textverar-
beitung ausgleichen, wenn sich

die Parameter abspeichern lie-
en. Da man sie jedoch immer
aufs neue festlegen mu, ist es
recht mithsam, mit deutschen
Zcichcn zu arbeiten.
anderen Unt
nen ullc wlchugcn Drugkfunklmr
nen, riicken am
rcchlcn Rand Blockaatz Kopf-
und FuBizeile, bestimmt werden
Alle las-

cingestellt
o

~ Eine sehr schnelle und zuve
lissige  SEARCH-and-RE-
PLACE Funktion, die im gan-
en Text Worter gegen andere
austauschen kann.
- Vull» Ausnnzm% der RAM-
-K-Systemen.
~ Eine h:r\'ormgende Absatz-
formatierung, _die nach
Wunsch Leerzeilen und Ein-
riickungen im neuen Absatz
erzeugt. Beim Erstellen von
i Texten ist dies

ergibt. Hochinteressante Funk-
tionen bieten sich dem staunen-
den User.

Unm die cigene Tippgeschwin-
digkeit zu iiberprifen, kann man
durch CONTROL-S abfragen,
‘wie viele Worter pro Minute cin-
gegeben wurden. Auch die Z
die man an einem Text verbriny
wird gemessen. Etwas i

ersc
freien Bytes im Textspeicher.

eine unschiitzbare Hilfe.
Natirlich darf aucl uck-
il e
jedoch nur moglich, wenn
noch mehr als 4096 Bytes im
Textspeicher frei sind.
Vielfaltige Sprung- und Losch-
funktionen erleichtern die Feh-
lerbearbeitung im Text. Das Lo-
schen ganzer Worter und Zeilen

sen sich auch im Text anspre-
chen. Dadurch ist es moglich, in-
nerhalb des Textes Passagen zu
erstellen, die nicht dem in den
Meniss festgelegten Format ent-
sprechen.

Seine wahre Stirke zeigt das
Programm beim Erstellen langer
Schriftstiicke. Der mangelnde
Speicherplatz des Kleinen Atari
durch Nachladen von Tex-
ten ausgeglichen. Mit dem GFD-

Verkniipfung f:
unendlich vieler Schriftstiick
Dadurch, daf auch im Text For-
matierungsbefehle — cingegeben
werden konnen, erhilt jeder
Text sein individuelles Format.

Kurzsichtige und
digte Augen haben am 20-Zei-
chen/Zeile-Modus ~sicher ihre
Freude. Die Buchstaben werden
in GRAPHICS 1 dargestellt. Um
die Ubersichtlichkeit ist es dann
aber geschehen.

Leider besitzt die Textverar-
beitung entscheidende Schwach-
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wahren Freude ~ allerdings nur,
wenn man

Driicken von SHI
TROL und FU\KTION nicht
die Finger verrenkt! Auch alle
iiblichen  Druckerfunktionen
sind enthalten. Uber ein geson-
dertes Meni kann man 10 belic-

cint da die Angabe der | sowic das Springen an Zeilenan- | Sogar Grafiken, die mit dem in
fang oder Textende wcrdcn “Mini Office II" enthaltenen
durch die Gi erstellt  wer-

den, lassen sich mitdrucken.
Startexter”-Freunde finden hier
eine willkommene Hilfe, mehre-
re mit diesem Programm erstellte
Schriftstiicke zu verkniipfen. Al-
Terdings ist hier ein wenig Tufte-
lei gefragt, bis das richtige Text-

format festgelegt ist.



In Verbindung mit der "Mini
Office II"-Datenbank hat_das
Textmodul “Serienbriefreife”.

Datei belicbi

aimal und Ineger-Felder nel-
men nur Za

TEST

Hunderterschritten  durchblit-
f Chiente 0

i Bt m Unteretied 70

Werte holen, die an den im Text
vorgegebenen Stellen eingesetzt
werden

Die Textverarbeitung in "Mini
Office II" zeigt kaum Schw-
chen, sieht man von den man-
gelnden _deutschen  Sonderze
chen und der fehlenden Trenn-
funktion ab. Die Serienbriefop-
tion und die Moglichkeit, mehre-
re Schriftstiicke zu verkniipfen,
machen sie zu einem starken Teil
im Gesamipaket.

Die Datenbank

Die "Mini-Office II™-Daten-
bank bildet die zweite starke Siu-
lein diesem Biiropaket. Eine Da-
tenbank hat vielfaltige Aufgaben
wahrzunehmen. Mit ihr lassen

mann kann scine Schallplatten-
sammlung Katalo

Im Gegensatz zu anderen der-
artigen Programmen st beim
“Mini-Office 11™-Datenbankm
dul die Anzahl der auf der D
Kette speicherbaren Datensiitze
(Records) nicht von vornherein
festgelegt. Sie orienticrt sich an
ser Grie jedes cinelnen Ein:
trags. Das gewihrlcistet eine ho-
e Flexibilat des Syalums Fiillt
ein Daten-File (alle Records e
ner Datei) nicht die ganze Dis-
kette, so lassen sich auf dieser
weitere Files eroffnen. Jede Dis-
kette wird so optimal genutzt.

Bevor man mit den Daten ar-

lerngungu‘ (Felder) darf ein

ecord umfassen. Jedes dieser
Felder muB hinsichtlich Grofe
und Beschaffenheit des Datums
cingerichtet werden. Die "Mini-
Office II™-Datenbank unter-
scheidet zwischen Alpha-, Dezi-
mal-, Integer-, Datum- und For-
meldaten. Die ersten (Alpha)
sind universell einsetzbar; mit ih-
nen kann man sowohl Text als
auch Zahlenwerte erfassen. De-

~ rechnen
Dles ermésglicht das Formelfeld.
m kann man festlegen, wie
S el i
Rechenoperationen verbunden
werden. Fiir weitere Berechnun.
gen steht innerhalb von *Mini
Office 11" ein eigenes Menil zur
Verfigung. Im Datumfeld sind
sechs Dezimalstellen fir ¢in Da-
tum eingerichtet. Dadurch 148t
dieses genormt und iber-
sichtlich eingeben

Nach Eingabe der Feldtypen
muB man die Anzahl der Zeichen
festlegen, die im Feld enthalten
sein sollen. Bei einem Alphafeld
sind dies z.B. maximal 60.

Wenn das memmnumm
gelangt man mit ESCAPI
e ki Mo et
nur noch CREATE DATABA-
SE anzuwahlen, damit das Pro-
gramm die Datenbank vorberei-
tet. Dabei wird noch die hochst-
mogliche Anzahl von Datensiit-
zen auf der Diskette angegeben
Der User kann bestimmen, w
viele dieser Records er voraus
sichtlich benotigen wird. Ist dies
abgeschlossen und zusitzlich der
Name des Daten-Files eingege-
ben, kann man sich endlich der
cigentlichen Aufgabe der Date
bank, der Datenerfassung, zu-
wenden.

Unm die Datencingabe zu star-
ten, wahlt man OPEN DATA-
BASE an. Sogleich sucht das
Programm alle auf der Diskett
enthaltenen Daten-Files u
stet sie iibersichtlich auf. Mit Hi
fe der Cursor-Tasten selektiert
man das_gewiinschte File, das
dann zur Bearbeitung bereit ist.

In der Kopfzeile des Eingabe-
Screens stehen Angaben iiber die
bereits bel die_noch
freien Records. Auch die Num-
mer des gerade gezeigten Daten-
satzes ist angefiihrt. Am unteren
Bildschirmrand sind zwei Zeilen
mit Kurzkommandos zu finden,
die den Umgang mit dem Daten-
e Records las-

ig

H

direkt anzuspringen. Mit P IaBt
sich ein einzelner Satz ausdruk-
ken. Mit M werden Datensiitze
markiert, die sich dann zusam-
menfassen und als Unterdaten-
F!!c abspeichern lassen. Zusam-
der integrierten lei
e st SRl
dies sehr hilfreich. Nach vier Kri-
terien konnen Daten
und gegebenenfalls gekennzeich-
net werden.

Die Suchfunktion bietet aber
noch weit mehr. Sowohl markier-
te als auch "normale” Datensitze
lassen sich durchforsten. Das
Suchkriterium (Operator) kann
sehr vielfaltig festgelegt werden.
Wildcards erleichtern das Auf-
finden von Ausdriicken, iiber de-
ren Schreibweise man sich nicht
im Klaren ist. So sucht z.B.
"Me?er” in der Datei jeden Mei-
erund Meyer heraus. Auch nega-
tive Suchbedingungen sind mog-
lich. Mit"<> (Ausdruck)” fahn-
det das Programm nach allen Da-
tensiitzen, die dasKriterium
nicht enthalten. Auch Operan-

< oder = sind er-
len gefundenen Daten
1Bt sich viel anfangen. Sie kon-
nen markiert, entmarkiert, aus-
gedruckt, zerstort oder einfach
nur betrachtet werden. Die Op-
tion SELECTIVE MATCHING
gestattet dem User, alle gefunde-
nen Records anzusehen, bevor
diese weiterverarbeitet werden.

SORT dient dem Ordnen der
Kann sowohl in auf-
steigender (A-Z) als auch in ab-
sicigendec (2 A) Eolyo pesche-

n und st nicht nur nach Namen
mugun Vor Beginn der SORT-
werden die Felder an-
gugshen, nach denen der Sortier-
Vorgang ablauft.

Natirlich erfordern die Such-
und Sortierfunktionen cinen
recht groen Zeitaufwand, da
sehr oft auf das Laufwerk zuge-
griffen wird. Besitzer eines 130
XE oder eines aufgeristeten XL
haben hier cinen grotien Vunell

sen sich in Einer-, Zehner- und

die RAM-Disk kopleren il
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se dann bearbeiten. Das schont
Laufwerk und Nerven.

Damit die Daten nicht im Spei-
cher versauern, ist die "Mini Of-
fice IP-Datenbank mit einer
Druckerroutine ~_ausgestatet
Die Daten lassen sich in vielfalti-
ger Weise zu Papier bringen. Die
Datensatze werden entweder un-
tereinander oder in ein bis zwei
Zeilen ausgedruckt. Auf Wunsch
wird zuvor alles auf dem Bild-
schirm dargestellt. Auch steht i
ne Option zur Verfiigung, die ci
ne Pause zwischen zwei Druck-
vorgangen erzeugt und abiragt,
ob der Record ausgegeben wer-
den soll. In Verbindung damit
Kann der Benutzer den Ausdruck
‘mehrerer Daten direkt beeinflus-
sen. Selbstverstindlich lassen
sich iiber ein Menii Steuercodes
definieren, die zuvoran den Prin-
ter gesandt werden.

Die_"Mini-Office II"Daten-
bank ist durch ihre Flexibilitit
il die hervorragenden Such-
unktionen eine schr niitzliche
Hnl!c i dic thglche Arbeit. Der

einzige Wermatstropfen ist, daB
auch hier keine deutschen Um-
laute beriicksichtigt werden.

Die Tabellenkalkulation
Das "Mini-Office TI"Spread-
sheet stellt ein vielseitiges Werk-
ug zum personlichen und ge-
schaftlichen Gebrauch dar. Es ist
Tabellenkal-

sliets Ep it in Soolton und
len unterteilt, die durch Buchsta-

Breite der cinzelnen Spalten und
die Dezimalstellen definieren

Ein komfortabler Editor hilft
bei der Eingabe. Arbeiten 1Bt
sich mit Daten (Zahlen), For-
meln und Labeln. Zwischen den
cinzelnen Zellen (z.B. Al, BS,
usw.) kann mit dem Cursor "ge-
fahren” werden. Die Abschnitte

sind auch mit cinem Sprungbe-
fehl errcichbar (GOTO Ad). In
den Zellen werden die Daten.
Formeln oder Labels eingetra-

Um das Ganze etwas durch-
schaubarer zu machen, hier das
Beispiel einer einfachen Rech-
nung. Zwci Zahlen (20 und 40)
sollen_addiert und_ schlieflich
durch 2 geteilt werden. Also gibt
man in Zelle Al einen Titel ein,
2.B. "Rechnung”. In Zelle A3
Kommt die 20, in Zelle Ad die 40.
Im darunterliegenden Abschnitt
kann man nach Belieben cine
Reihe von Sternchen einsetzen,
um die Formel yon den Zahlen-
werten abzuheben. Bei komple-
xeren Berechinungen dieat des

der ichkeit. In Zelle
AS wird s Elv.h die Formel
gcwhr(eh:n A5 = (A2 + A3)

4. Tn AS erscheint dann sofort
das Ergebnis. Wenn man nun die
cingebaute AUTOCALC-Funk-
tion einschaltet, gibt das Spread-
sheet nach jeder Anderung der
Zahlenwerte in A2 oder A3 das
neue Resultat aus

Natirlich lassen sich nicht nur
solche einfachen Berechnungen
durchfithren. Alle wicht

iibersichtlich zu verarbeiten und
mit den entsprechenden Formeln
zu iiberpriifen. Andert man da-
bei in irgendeiner Zelle eine
Zahl, werden alle von diesem
Wertabh

sprechend -

11 "<Gr aphikpros
werden

iar oin Bedspiel. wle Crashiken aue dem ngind ot

4" as ora-Prosessor  eingebunden

+ Bowron
samua Tnoven
ru Goezer

T

G
i

lich lassen sich samtliche Daten
auf Diskette und RAM-Disk ab-

i
weiterverarbeiten  zu

gramm
Konnen, missen diese in einer
anderen Form abgelegt werden.
An eine Ausgabe auf Drucker
(Epson und 1029) wurde auch
gedacht

Dic Grenzen eines solchen
sind weit gesteckt.
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und in den Text der Textuerarbeitung eingebunden werden.

Die Fiille der Anwendungsmdg-



lichkeiten hiingt allein von uu‘
Ideen des Benut; h

=
wird man die Fahigkeiten des
ausgefeilten Editors zu schitzen
wissen. Ganze Spalten oder Z
Ten lassen sich einfiigen oder 16-
schen. Mit LOCK werden Zellen
vor versehentlichem Loschen ge-
schilat, Eine automatisce Cor-

F L
telbar. Nachjed

fik werden auf Wunsch mit Punk-
ten hervorgehoben. Die Balken-
grafik IaBt sich zwei- oder drei
mensional darstellen.

In fertige Bilder kann man
noch erliuternden Text einfii-
gen. Abspeichern lassen sie sich
auf zwei Arten. Zum einen steht
das Efon oS ol
Verfiigung. Es ermoglicht  die
Weiterverarbeitung dor Grafi-

Beim Test ergaben sich aller-
dings einige Komplikationen.
Der Text, der in der ersten Zeile
stand, wurde nur beim ersten La-
bel mitgedruckt. Danach tauchte
er nicht mehr auf, wahrend alle
anderen Daten tadellos ausgege-
ben wurden. Diesem Problem
kann man begegnen, indem man
cinfach die erste Zeile auslibt.

Die richtige Einstellung_der

der weiBe Balken sutomatiseh n
die zuvor festgelegte Richtung
weiter. Alle weiteren Funktio-
nen des Editors hier aufzufiih-
ren, wiirde den Rahmen des Be-
richts sprengen

L e
rechnungstabellen bis zu um-
stindlichen Es

KT gigen al

n,
Auch Kumpalvblllrd(sproblemen
mit Druckern kann man so be-
gegnen. Das abgelegte Bild muB
nur mit der entsprechenden
Hardcopy-Routine geladen und
2u Papier gebracht werden. Das
andere Speicherformat_benutzt
50 Blocke, Solche Grafiken las-
it dem Wordprocessor

tete eben-
falls Schwierigkeiten. Die Op-
tion LABEL PRINT veranlabt
einen Dreizeilenvorschub, bevor
der Druck beginnt. Die Positio-
nierung der Aufkleber wirt

mit zum  Glicksspiel
konnen versuchen, _ber
Druckercodes einen Zeilenriick-
schub zu erreichen. Die Codes
werden wie beim 7
i

spart Zeit und ist durch seinen
Eingabekomfort leicht zu hand-
haben. Manchmal macht es sogar
richtig SpaB, mit solch einem
Programm zu arbeiten

Die Geschiftsgrafik

T2
Se Mg Ve

188 und

Das "Mini-Office II"-Grafik-
modul ist eine ideale Erganzung
zum Spreadsheet. Dank der gu-
ten Benutzerfiihrung fallt der
Umgang mit ihm leicht. Das Pro-
gramm bestitigt den in sich logi-
schen und_geschlossenen Ein-
druck, den das ganze "Mini-Offi-
ce I"System hinterliBt.

2u machen, ist das erklarte

s "Mimi Office 11° Grafikmo

du1> In Balken-, mem und | Das Etiketten-
ssen sich

numerlsche e el
Die Handhabung des Programms
ist denkbar einfach. Zuerst sind
die Zahlendaten einzugeben
oder zu laden. Am besten lassen
sich Werte verarbeiten, die mit
Mini-Office II"Spread-
sheet erstellt wurden. Das weite-
re Vorgehen erfolgt meniigesteu-
ert. Mit EDIT DATA lassen sich
die Daten aufarbeiten und fiir dic
grafische Ausgabe vorbereiten
Unter dem Mentipunkt DIREC-
TORY stehen, wie bei allen "Mi-
ni-Office 1I"-Programmodulen,
umfangreiche DOS-Funktionen
zur Verfugung

Innerhalb der drei Darstel-

ik lassen sich ein oder mehrere
Stiicke herausnehmen. Die je-
weiligen Werte in der Liniengra-

Serienbriefe niitzen nicht allzu
viel, wenn nicht auch AdreBauf-
ber

Delprinls: Bestriert somioilint
seine Verwendung in Verbi
dung mit der Mini Office I
Datenbank. Aus ihr werden die
Daten fiir die Labels geholt. Vor
dem Ausdruck erfolgt die Festle-

ung  des  Aufkleberformats,
Hierbei sind die Felder, die aus
den Records der Datenbank ge-
laden werden sollen, und ihre Po-
sition auf dem AufKleber einzu-
stellen. Auch die Eingabe von ei-
ner oder mehreren Textzeilen st
méglich. Bei Bedarf lassen sich
beliebig viele Aufkleber anferti-
gen, die nur Text enthalten und
keine Daten nachladen (z. B. Eti-
Ketten)

Im Gegensatz zur Textverarbei-

abspeichern
Der "Mini Office TI"-Label-
printer konnte nicht vollig Uber-

nichts im Wege.
Fazit
“Mini Office II” ist ein ideales

laute in den Programmen nur mit
Tricks verwenden lassen, wird
man sich nach anderer Software
fir das Biro umsehen missen
Das ist schade, denn alle Pro-

ginzen sich gegenseitig. Viele zu-
nichst unscheinbare Detals z
gen erst im tiglichen Gebrauch
ihre Stiirke. Die Datenbank und
das Spreadsheet gehoren zu den
besten Programmen dieser Art
fiir die Kleinen Ataris, ”Mini Of-
fice 11" kostet 59.90 DM

Bemgsquellc
Compy-Shop OHG
Greenaunir 29

430 MolheimRabe

Marin D, Goldmann




K ’ l - ~ Tabelle mit 265 Spalten a 8192
k -
alkulation

‘matische Funktionen

L _ Funktionen zur Ermittlung
un rafi M

~ bedingte Ausdricke und logi-

Mit zwei Programmen von Kuma sind diese beiden ec:wkopcrx:’eﬂk a0
P ~ sclektives Abdecken von Zell-
Anwendungen ganz einfach. e

- Druckerkonfigurationspro-
ramm

men sic chon daer, dic | Anfingeraber el selbstaspro- | Das Kleiner Aus-
2ug der Moglichkeiten, die "K-
bictet. Alle normalen

E twas unscheinbar kom- | die Absturzsicherheit kann der
n

euen Versionen der Pro- | bieren und mu nur im
gramme "K-Spread” und K- | fall im Handbuch nathsuhlxgcn Spread

Grzph" die mit dem Zusatz "2" | Hier nur einige Daten, die die | Anwendungen der Tabellenkal-
rdeutli- | dieses Pro- | kulation lassen sich mit diesem
ghm sollen. Allgemein geht der | gramms belegen: Programm  leicht  realisieren.

“Trend heute zu intcgrierten Soft-
eten, bei denen man al- Desk_Datei Optionen Status Drucker Gl [Fue E5presd vioe]
en unter einem Dach | | ERZSn rwoncRrevieeivg — 2 ol
hat. Im Gegensatz dazu setzt Ku- - S
ma auf Einzelprogramme, die
untereinander kompatibel sind.
Dadurch wird dem Anwender
der Einstieg erleichtert, Er mu

‘Word”. Damit will ich mich jetzt
jedoch nicht beschaftigen; es sei
nur der Vollstindigkeit halber
erwihnt. Im Mittelpunkt steht
heute die Erstellung einer Tabel-

und die grafische
Auswertung der damit gewonne-

aten.

K-Spread |
Auf den ersten Blick fillt auf,
daB dieses Programm voll
GEM eingebunden ist und damit
eine Benutzerfreundlichkeit bie-
tet, die von dem deutschen
Handbuch noch unterstiitzt wird.
Wenn uhsrhdupl kénme hmr
aber auch die
Das Handbuuh I.mg namhch
Schwachstellen, die eindeut
der Ubersetzung liegen und
manchmal Verunsicherung beim
Einsteiger hervorrufen kénnen.
Duch die iibersichtliche Gestal-
tung der d

e
g mit der Maus und raph
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‘Verwundert ist man iiber die Ge-
schwindigkeit, mitderauch kom-
plexe ausgefilhrt

ebenso wie in kleineren Betrie-
ben zum Alfag. Ob dic Unter-
r letzten

Tich bictet auch “K-Graph” die
schon erwahnte komfortable Be-
Wenn  der

s
der Anschaffungspreis von rund
200.- DM, der doch deutlich un-
ter dem vergleichbarer Konkur-
renzproduke liegt.

K-Graph

Jeder, dem die Auswertung in
Tabellenform nicht reicht, kann
als weiteres Modul der K-Seric
das Programm "K-Graph” kau-
fen. Es kostet rund 130.- DM
und bietet die logische Fortfiih-
rung der mit "K-Spread” begon-
nenen Reihe. Geschiiftsgrafiken
gehoren heute in groBen Firmen

i
e

e
&

Vierteluerthoeffizient der Vertelll
75 g

Jahre oder der Umsaw cines Mo-
nats dokumentiert werden soll,
spielt keine Rolle. Tatsache ist,
da eine grafische Prasentation
wesentlichwirkungsvoller und
auch bersichtlicher ist als eine
reine Auflistung nackter Daten.
e

Umgang mit diesem Programmo-
dul auf den ersten Blick auch et-
was verwirrend erscheint, tau-
chen nach der Einarbeitungspha-
se aber kaum noch Probleme auf.
Auch zu "K-Graph cinige Stich-
worte zur Leistungsfahigkeit:

Werron K. Spread” (Ddex K
Data”) direkt in "K-Graph” zu
laden und dort

rung
~ automatische Legenden und
Beschriftungen

ten. Die Darstellung dieser Wer-
te kann in Linien-, Stulen-, Tor-

-, 3-D-Grafik und vertikalen
Balken erfolgen. Selbstverstind-

Abeeichungskoet fizient
168,615

Inter-Vierteluerthereich
3

onskoetfizieat

~ Text, Titel, Legenden und
Pfeile beliebig verschiebbar

~ Vergroiern/Verkleinern von
Grafiken

~ gleichzeitige Anzeige von bis
zu vier Grafiken mit verschie-
denen Werten

~ statistische Funktionen

"K-Graph" kann ibrigens auch

Programmen der K-Scrie ange-
wiesen.

Im Test traten mit beiden Mo-
dulen kaum Probleme auf. Abge-
sehen von den nicht gerade mu-
stergiiltigen Handbiichern wiire
eine negative Kritik nicht berech-
tigt. Lediglich beim Ausdrucken
kann es Schwierigkeiten geben,
wenn der Benutzer nicht iber ein
100%ig Epson-kompatibles Ge-
it verfilgt. Hier sollte Kuma un-
bedingt Abhilfe schaffen, da heu-
te 24-Nadel-Drucker immer er-

P
sonders fiir Kleinere Unterneh-
men,

System: Aqari 16 it
Herseler: Kuma

Stephan Konig
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TEST

Ansehnliches

Aussehen

Ihre Briefe kénnen Sie durch ”Brlefkopf 1029”

mit einem

eues aus dem Land der
Berge: Der  Grazer
BRI

tor von "Text 130%) bringt ein
weiteres  Anwenderprogramm
fiir XL/XE-User auf den Markt.
"Briefkopf 1029” zielt speziell
auf Besitzer eines Atari 1029
oder Seikosha-GPS00-Druckers.
Sie konnen mit dem Programm
cigene Briefkopfe erstellen, die
Bilder und Text enthalten

8.

Das Programm ist voll menii-
gesteuert. Zu Beginn legt man
fest, ob das Bild links, rechts
oder auf beiden Seiten des Brief-
kopfes stehen soll. Eine spezielle
Laderoutine ermoglicht das Aus-
schopfen einer groBen Anzahl
von “Print-Shop”-Bildern. Es
konnen auch Bildausschnitte aus
G

STABI Lij

Nachdem das Bild bestimmt

worden st, geht es an die Texter-

einge-
baut we[dcn Der cigenen Krea-
tivitit sind also kaum Grenzen
gesetat.

stellung. Damit das Schriftbild
nicht eintonig wird, konnen Zei-
chensitze nacheladen werden.
Sowohl

Ptm EFKOP |
1029

. RUSSMANN

HZI ATARImagazin /88

fonts, wie sie z.B. beim AR
DOS zu finden sind, als auch die
Graphic-Fonts
sind verwendbar. Die speziellen
Grafikzeichensiitze wurden vom
grammautor selbst mit dem
"Design Master” erstellt. Sie leh-
nen sich an die bei “Print Shop”
verwendeten Schrifitypen an. In
cinem Text ist z.B. die gleichzei-
tige Verwendung mehrerer Fonts
erlaubt. Damit lassen sich sehr
interessante Ergebnisse erzielen.
Ausgesprochen exotisch sind
die Resultate, die man mit der
Option "Text dehnen” crreicht.
Die Schrift wird vergroBert

Wenn das Editorfenster, das ca
ein Drittel des Screens ausfiillt,
voll ist, wird es allerdings unan-
enchm. Textabschnitte, die am
unteren Rand des Editors ste-
hen, werden dann nach unten
verschoben und verschwinden
unwiderruflich  irgendwo  im
RAM.

Bei der Benutzung der Option
"Text verkleinern” ist Fingerspit-
zengefiihl erforderlich. Das Ver-
Kleinern von Buchstaben eines.
Normalfonts hat schnell unleser-
ichen Text zur Folge, und das
Rickvergrofiern eines
verkleinerten Textstilcks 146t die
urspriingliche Schrifttype dann
kaum mehr erkennen, Bedauer-
lich st auch, dals einmal fertigge-
stellte Briefkopfe nicht abgespei-
chert werden konnen.

Besitzer des ebenfalls von
130/8007
“Briefkopf 1029” auf die Text-
verarbeitungsdisk _kopieren
Nach dem Laden des Word-Pro-
zessors erscheint dann ein Menii,
in dem der Anwender zwischen
"Briefkopf 1029” und "Text 130/
800" wihlen kann. Es ist auch je-

zuriickzuspringen. Hierbei kann
esallerdings zu Pannen kommen,
wenn nicht die “Text 130/800"~
oder die "Briefkopf 1029"Dis-
kette im Laufwerk ist. Eine ent-
sprechende Fehlerabfangroutine
wiire wilnschenswert.

Fur Atari-1029- und Seikosha-
GPS00-User ist "Briefkopf 1029"
cine willkommene Arbeitshife,
die schone Resultate bringt und
nur 20.- DM kostet. Berahard
RuBmann soflte sich tberlegen,
ob er dieses Programm nicht
auch fur Epson-kompatible
Drucker umschreibt. Denn trotz
“Print-Shop” ist auch hier ein
Programm gefragt, mit dem man
belichige Zeichensitze nachla-
den und fur eigene Briefkopfe
verwenden kann

Beaugsquel

K
ASR0 Gras



ine Arbeitshilfe zum Er-
E stellen und Ausdrucken
von Notenblittern ist jetzt
fir alle Musikfreunde unter den
8-Bit-Atari-Usern zu haben. Der
“Music Plotter” wird in zwei Ver-
sionen (mit _unterschiedlichen
Notenkopfen) auf einer Diskette
geliefert und bietet fir seinen
Preis eine Menge erstaunlicher
Programmierleistung.

Nach dem Laden kann man
zwischen einem einfachen und ci-
nem  doppelten Notensystem
wilhlen. Entscheidet man sich fir

Gute Noten

fiir 8 Bit

Mit dem "Musicplotter”

lassen sich saubere Partituren schreiben.

an eine Texteinfiigung wurde ge-
dacht. Es ist also alles vorhan-
den, was des Musikers Herz be-
gehrt. Vorbeisind die Zeiten ver-

sionellem Aussehen hervor. Na-
tiirlich kannen die musikalischen
Werke auch auf Diskette abge-
speichert werden. Im entspre-

patzter N oder hand-
geschriebener, kaum leserlicher
Chorzettel.

ich der Benutzer vor dem
e e ganze No-

le wicht
gen DOS—Funkunncn berei
Auch die RAM-Disk I8t sich an-
sprechen.

Die Anleitung ist iibersichtlich
und gut gegliedert. Leider ist sie
auf rotem Papier gedruckt, Das
erschwertnicht nur, wievielleicht
beabsichigt, das unerlaubte Ko-
pieren, sondern auch das Lesen.

Ao e
BN < =

et
i

gcss,hal\et i finden sich alle
und wie

i
schliissel. Mit den Buchstabenta-
sten wird das gewiinschte Symbol
angewdhlt und dann nach be-
wibrtem "Soundmachine”-Prin-
zip iber Joystick oder Cursor-
‘Tasten in die richtige Position ge-
bracht. Dabei ist pixelgenaues
Vorgehen moglich. Waurde eine
Note falsch plaziert, tritt der
“Radiergummi” in Aktion. Lei-
der arbeitet dieser aufgrund sei
ner Breite nicht sehr exakt; bis-
weilen wird mehr als gewtinscht
wegradiert.

Ergiinzung finden die Noten
und Sonderzeichen durch eine

Noten zu gestalten, ebenso Cre-
scendi oder Decrescendi. Auch

L
tenblatt ansehen, so ist ihm mit | Der”MusicPlotter” istcinher-  Quaritat zum
RL-V gedient. Da sich aber vnrrxgendcs Programm, profes- "'mﬂ"-'-
nicht das gesamte Blatt auf ein- | sionel iebe zum Detail
mal anzeigen 14Bt, kann mit Hilfe gcmach. Der Anwendungsbe-

des Joysticks gescrollt werden.

reich erstreckt sich vom Erstellen
cigener Arrangements Uber

Um die u
sonstigen Werke zu Papier zu
bringen, ist eine qualitativ. be-
achtliche Druckausgabe imple-
mentiert. Die kompletten Noten-
bliitter konnen in drei Groen ge-
printet werden. Um das Bild zu
verbessern, 1t sich eine Dop-
peldruckoption einschalten. Vor
allem bei altersschwachen Farb-
indern ist dies von Vorteil
"Music Plotter” unterstiitzt nur
Epson-kompatible Geréite. Auf
diesen bringt das Programm Aus-
drucke von ungewdhnlich profes-

im
Gitarrenunterricht ~ bis _zum
Layout cines eigenen Musikhef-
tes. Mit dieser originellen Idee
und ihrer guten Ausfiihrung wird
sich der junge Erlanger Software-
Autor ucher vn.le Freunde ma-
chen. “Music-P! kostet
3450 DM plus Nachnahmege-
bihr.

Berugsqelle
Michael Schelong
Am Europakansi6

s

Maria D, Goldmann
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Atari ST
wird
geschiiftsfihig

Mit 5 Modulen riistet Sybex den ST zum
computer auf. Die ersten beiden sind jetzt lieferbar.

it dem Software- Pakel
"51 St
, den Atari ST in
der Well des "Big Business” zu
etablieren. Driicken wir die Dau-
men, daB es gelingt. Einge-
fleischte ST-Fans miissen es sich
namlich immer noch gefallen las-
sen, von der Gilde der professio-
nellen *Kompatiblen™
sche Aubenseiter belichelt zu

nen dazu beitragen, diesem Vor-
urteil ein Ende zu bereiten
DOS-User kennen und
schatzen das Paket "Star-Kontor
PC”; das vorliegende Busine
System stellt dessen aktuelle ST-
Unmsetzung dar. Wie das Vorbild
besteht auch "ST-Kontor” aus
fiinf einzeln erhaltlichen Modu-
len: “TOS-Manager”, "Kunden-
verwaltung”, "Lager + Fakturie-

oA
%%%E.

fu:

e

eichter fallt als der Umgang mit
den Desktop-Funktionen. War-
um nicht?

Die dariiber hinausgehenden
Mglichkeiten von “TOS-Mana-
ger” diirften dagegen auch fiir
den ambitionierteren Atari-User

rung”, "Finanzbuchhaltung™ und
“Lohn + Gehalt”"

16 Bit

Bei Drucklegung standen uns
lediglich die beiden ersten Modu-
le zur Verfiigung. "TOS-Man

gor” bietet zum Teil das, was der
sowieso schon kann, bei-
spielsweise das Formatieren und
Kopieren von Disketten, das Ma-
nipulieren von Ordnern und das
Lschen von Dateien. Wahr-
scheinlich ging der Entwickler
dieses Programms davon aus,
daB dem bisher nicht mit dem ST
vertrauten Geschiftsmann das
Aufrufen dieser Funktionen von
cinem zentralen Programm aus

niitzlich und LBt sich von einem
einzigen Menl aus abrufen.

Fiir all jene, die sich gar nicht
mit dem GEM des Atari anfreun-
den mochten, ist sicherlich auch
der "Command-Line-Interpre-
ter” von Interesse. Er 148t bei der
Handhabung des Atari ST echtes
MS-DOS-Feeling  aufkommen.
Alle wichtigen vom PC bekann-
ten Befehle wiez.B. DISKCOPY
oder CHDRIVE, mit denen die
Verwaltung von Dateien und die
Behandlung von Disketten ge-
steuert werden konnen, sind ver-
fugbar

Einen besonderen Gag stellt
das Virenfilter dar, mit dem
"TOS-Manager” ein  anderes
Programm bei Aufruf zunichst
auf ein eventuell vorhandenes
Computervirus bin abklopft: Ob
solch ein Filter notwendig oder
st g e
niert, das soll an dieser Stelle
nicht zur Debatte stehen. Scha-
den kann es ja auf keinen Fall.

Bei der "Kundenverwaltung

Daidienmad | s saesn Anwender verschiedene Masken

eino Auswahl zum Eintrag von Daten zur Ver-

gotroffen gung. Sie lassen sich durchblat-

bosidrial ‘ e st
i iadaloiisant] rern und nach verschiede:

Soloktion terien durchsuchen. Folgende

Kannaut K- | |7 werden gebo-

O et ey ten: Adressen eingeben, bearbei-

den, dieden | ||~ ten, ausgeben, lischen und re-

sinzeinen | | staurieren, Listen,

e = i e

sind, Selektionen mit logischen Ver-

kniipfungen, Erstellen, Loschen

und Ausdrucken von Selcktions-

kriterien, Mandanten anlegen

CEfe) (R und bearbeiten sowie Hilfstexte

cinblenden: das alles in Verbin-

dung mit einer Festplatte.



Noch ein paar Worte zum
Handbuch. Zuumfangreiche Do-
kumentationsromane wirken be-
Kanntlich cher ~abschreckend.
Gliicklicherweise stellen die An-
leitungsbiicher der "ST-Kont
odule, was die Lange anbe-
trifft, mit knapp uber 100 Seiten
kein uniiberwindliches Hindernis
dar. Ist somit an der Kiirze nichts
auszusetzen, mangelt es doch
stellenweise an der Wiirze. Auf-
grund des stark komprimierten
Inhalts sind die Gedankengange
des Autors und damit die Bedie-
nung des Programms manchmal
nur nach intensiver Gel
batik nachzuvollzicher

Insgesamt macht das, was bis-
lang von "ST-Kontor” zu sehen

Lastsetrite:
hoes

i
Bezahlung per:

dachten Eindruck. Um eine ein-
gehende Vorfihrung bei cinem

ird
jedoch ein_ potentieller Kauf::r
kaum herumkommen. Im Busi-
ness-Bereich kauft man Software
nicht auf Verdacht oder nach
Zeitschriftentests.

Ein ritselhafter Hinweis, den
wir dem Cover des Anleitungs-
buchs entnahmen, soll unseren
Lesern nicht

den, obgleich er iiber die! Qualual
von "ST-Kontor™ nichts aussagt:
“Die Kundenvervaltungbietet

walten.” Selbst wenn eine Adres-
se nur aus einem einzigen Byte
bestiinde, so waren dazu zwei
Milliarden Bytes an Speicher-
platz notwendig. Auf einer Klei-
nen Festplatte lassen sich 20
MByte oder 20 Millionen Bytes
unterbringen. Hundert Festplat-
ten (mal Anzahl der Bytes pro
Kundenadresse) miBte man
demnach schon an seinen ST an-
stopseln. Na ja ~ “theoretisch”
Jach chen lles Was daanin der
Praxis moglich, sinnvoll, hilfreich
oder irgerlich ist, stellt sich bei
dieser Art von Software erst im
Geschiftsalltag heraus.
Beaupquelc
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soe sixioee
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Mathidont. Mummﬂmwu

Fugsimulato fr Atar ST. ausfiriche
gautsche Ooersataung. Iio: P, 1

Siche Handoonome,t S |
Botaniung! 20711/

525 Lo A $T.2x 0T,
siperese, m. Kb

G N 80 OV, 40180+
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Suche Floppy 1050, % 09141/1318
b9 200 DALELT.
Suche Star NL10 oder amiches. Jg,
®0431/677421

ST-Progamma abzugeben. Tausehvon
PD-Progr.Zusroichen binichiur Mo,
D0 von 2622 Un odr sonizgs von

St i et o e
Eul

t cinen Flchbett-Scanner und
ok i A
s

s, STAD. Tischo .. o
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Suche Drucker fir XE. % 09191/
89863

Suche Tauschparner fir XUXE. N
Dokl . Perpl, Hirburar

Suche Foppy 1050 08@

o

Crgine ur TiefrdtHotel Wy

e o Fro: 0 o)
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e Ao 3
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= e
Sasionim
S
nur Cass. Habe Swa, War Hawk, 180

Teis),
e oo s i gt Aoh
Tausch gegen Softwars mogich!
®06241/35003

S ko o 00T Hare
s rdoch sowi

204131749981
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diesemmathematischen"Koch-
buch” vielleicht lang gesuchte
Rezepte finden. Mithnen kann
erdann dic bisheroft nur aus der
Farbmonitorverbung bekann-
ten Grafiken endlich auch auf

ATARI XL/XE GRATIS-INFOS

DIG|TIZER
.- DM

Handy-Kap-Unistand®
Atari-Zubehor

ot et

S 1040/520/Mega Mo

2 [ den_hauseigenen Computer-
05 Souchonben o0 ‘bildschirm zaubern.
S Tefichirtende Kenninisse:

B

HASTE AT aufnehmen zu konnen. Alles,
*"Ei".tf‘ﬂ:'.‘.‘*“ s der istrech.
resfEiiamcsra grafik. it

e - Bilder und cives Programmirerarung

it e zahircichen  Demopro

zu ; :

S ugll:—nmlln P F Chaos  ben und damit au vilen Com-
00 6 mj o2 und Selbst- Freund dieser Sprache sind,

o 3% | | Zhnli iST-

w0 mooiso | | @l lie Ubersetzung in schnelle:

i i e und leicht  programmierbare
w2 | | Vont s Basic-Dialekte nicht schweral-

Marschin, | LS len. Nicht zuletzt sind all Pro-

SO S issT

d
Computergrafik ist wohl cin  sehr schnell Klar, worum es
DELO Comp.Tech. Begriff, bei dem viele zuniichst ~ geht.

an "AUTOCAD” oder ihali-

ATARI 520 STH . 525 che Programmpsiete denken, [ 00 Atarl 881t
mit deren Hilfe sich technische | Absofor Versard av dem Norden
ATARISM124 Sie Eitrilericie Zoihins i e
nlsKETTENsTATIONEN gen auf cinfache Weise per
TYP D25 Basisgerst NC 1037 A Compiter exstslon lssoa 1%
doplsetaes 3, Disketenautwer 48 teratur und Software zu diesem
“Tukktziche 4 ol Asgangsbuchs ey -
~SF 3k als 8-Luutwrk anschistbar LG i el il inc PO
L e . und das ist gut so. Umso er- olAoudfamburg6s
freulicher ist deshalb auch, daB

Leider verrit das Buch tiber

Kempiett aehiustertig 318.- it demvorlcgenden Bueh on .t s weter i,
TYP D 5O ﬂnppe\s\u\nn fir ATARI ST rfter, Diter e s M i sccioh P

lich behandelter Aspekt der 428 €8 sich um cinen oty
3,5 2x726k8 5 handelt. Natiirlich ist es nahe-

Sudilll Wk
Komm. andelt es sich
um die (.ompulclgmﬁk, beider
nicht die menschiiche Phanta-

2u tippen. Sollte dies zutreffen,
S0 gebilhrt dem Autor cin be-
sonderes Lob: Die Sprache dic-

Rechenergebrisse feder-, beg. 55 Bandes st knapp und Klar
er ‘ind

licherweise der allzuoft zu be-
Die meist recht verbliffen iagenden  Unithigkeit  des
den Ergebnisse der Umwand-  Fachmanns, sich allgemeinver-
lung von Zahlrenreihenin Bild-  stsndlich auszudriicken. Viele
Teil - punte
an Strukturen, dic auch in der ird manindieser Ausgabe ver.
Natur vorkommen, z.B. in der

2Drucker an 1Computer .

D EL O Comp.Tech e s 2
fer bei den Begriffen Apfel-
T 0231/3397310.331148 hseiE B Aisisses TR
4600 Dortmund 15 Figuren” nicht an Backwaren,

Groppenbrucherstr.124b Sondern an Muster von beste-
chender Astherik denkt, wirdin Kur Diearich
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zenbaums Eliza” erfihrt eine
Neuauflage. Der Autor gibt
noch einen Uberblick iber eini-

alte LOGO mit herangezogen
wird: Auch ein umfangeiches

Atari ST -
Einfiihrung in
die Kiinstliche
Intelligenz
Von Peter Bosctt
Verlag Data Becker
400 Sciten, 49.- DM
ISBN 389011-126:2

Discs Bt finde s

cinem Daucrbrenner entwik-

Modula oder Lisp zu erlernen.
Alle im Buch gebotenen Pro-
gramme sind nimlich in GFA-
Basic geschricben. Dies bringt
natiirlich gewisse Nachteile mit
sich; so st eine Listenverarbei-
e e

e T

Lichtaritfel nur ow 49,
B s o ey

us Sct
Taion 050016852 et

hier markante Stellen und Aus-
spriiche, die sonst nur jeman-
dem zuginglich sind, der sich in

Moglichkeit zum Weiterarbei-
ten.

durc mpfehlenswer,
wcnnglcuh e

der Anschaffung abschrecken
‘mag. EingroBer Teil des Buches
besteht aus Listings, fir die
zwarauch noch eine Diskette zu
bekommen ist, die dann aber

auskennt. Dies verdankt der
Band natirlich der sehr genau-
en Ubersetzung.

kommt aber noch ein
Punkt, der nicht verschwicgen
werden darf. Das Buch ist 1979

oDz By, W dem .
T B erschienen; die umfangreiche
Bibliographic weist als jingstes

ML Sarmer e s

lich flussig geschriebenes Buch
lesen und dabei noch seinen
Wissenshorizont erweitern will,
istmitdiesem Band gut beraten.
M. L Stimer

Das GEM

Programmier-
Handbuch

lchkeit in G ik
kelt, die_cine L.swnvmmep
tung wenigstens simuliert

Besonders hnrvomlhcbnn ist
an diesem Buch der gute Pro-
grammiersiilund die Dokumen-
tation der Beispiele. Etwas
nachteilig st jedoch, daf die zu-
niichst einzeln aufgeteilten und
dokumentierten Programme in
der Gesamtheit erneut abge-
i B iy
nach Seitenschindere

Die Geschichte
der Kiinstlichen
Intelligenz

Von Pamela McCorduck
Verlag Markt & Technik
300 Sciten, 49.- DM
ISBN 3-89090-419-X

Eines muB_ vorweggenom-
men werden: Wer diesen Band
gelesen hat, kann weder besser

programmieren, noch ist er in
derLage, durch das Buch ein ei-

e o

Dem Interessierten wird dic
Erstellung cines Expertensy-
stems aufgezeigt. Auch Wei-

genstindiges Programm  mit
Kinsticher Incligen z er-
stellen. Die Kunst des Werkes
b viinghe s et
Geschichten und _Geschicht

ip Balma
Verlag Sybex
513 Seiten, 59.- DM
ISBN 3887456920

Wer auf dem Atari ST Pro-
gramme schreiben mochte, die

lich gemacht werden sollen,
kommt an GEM, der grafischen
Benutzeroberfliche, nicht

Da aber GEM viel kompli-
zierter st als 2.B. das Betriebs-
system eines VC 20 und das Ein-
binden eines Programms  in
GEM gelernt sein will, ist um-
fangreiche Literatur unabding-
bar. Das vorliegende Buch soll
das Aufbauen einer sogenann-
ten GEM-Applikation unter C
Sanfhl s eyl

e
BUCHER

aibt einen groben Uberblick

ne Diskette liegt nicht bei; dies
wiirde sich auch nicht lohnen

XL
i,

!\m ]

[J.D8rr §3357R4835" 2 z=s

Das Programmier-Handbuch
besitzt, wie man es von Sybex
gewohntist, ein klares K
undistinformativ und verstin

i’
manchmal etwas sehr trocken,
Dennoch cignet s sich weniger

scinen Programmen professio-
nellen  Charakter _verleihen
mochte, ist dieses Lehr- und

S
chen Fakten, nahezubrings

Vicle Zitate wiirzen den Lese-
Stoff, was den Hauptwert des
Buches ausmacht. Man findet

2ugleich
alle GEM-Programmierer sein,
Beiden Ansprichen wird es si-
cherlich gerech.

d ist in sechs groBe
Kapitel unterteilt. Das erste

unschitsbarem Nuzen. Dex
/on 9.~ DMistnicht gera-

denicity shes s Ouan e

Buches angemessen

Mattias Boz
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RAM-Disk-
Kﬂmﬂl‘lblliﬂt
Rimagazin 1/s8
S b ot e araag 7 b e et
Rubrik "Games Guide”, daB ~ Problemstellungen im Compu-
das Spiel "Alternate Reality: ferbereich fihrenauchin Sachen
A We-

Ter Ausgabe 3188 eine Kieine
(wirklich Kleine!) Umbauanlei-

ge nach Rom baw. ins RAM. Es
gibt einfach verschiedene Hard-
ware-Losungen, und man kann
sich unschwer vorstellen, dafl
diese auch von der Software un-
(nach einer Bauanlcitung aus  terschiedlich angesprochen wer-
dem ATARImagazin 2.3/87) den miissen. Die RAM-Disk-
oftensiclich nich  zurecht-  Router,diein"Alerate Rec-
o s

D:
e
cinige Antcgu

(B

ein spielend leicht zu bedienen-
der Editor, it auf der Lazy-Fin-
ger-Disketie LFS-6/87. erhilt-
lich.

Das Scrolling in alle mogli-

gar m
denn schlieflich telltder XL auf

e Mam\cheny sowie hori-
zontales und vertikales Scrol-
ling realisiert. AuBerdem frage
ich mich, wie man solche Bilder
auf den Schirm bekommt, wi
sie die meisten pmle«mnsllcn
Spicle bieten und die

arbei
ein ziemliches Durcheinander b[npwlsmme oline weiteres mit
des

El
g

ich schte die RAMDisk b, Turbo-Freccers XL und denen
Nit anderen Brogrammen (M. von Compy-Shop zisammen
DOS usw.) luft die RAM- gjngere Selbstbau-RAM-Disk
Disk. eh finde, Sie sollten auf i gin wenig anders aufgebau
diese falsche Angabe hinwei-  Wer 5 nun (natiirlich micht nur
dieses Spiels wegen)fir sinnvoll
Der Fehler (wennmansowill) — erachtet, die Erweiterung Cont-
liegt eigentich weniger beim py-Shop-kompatibel

iber
ausgehen.

Bewegte Figuren, sprich Ani-
mationender Player/Missile-
Grafik des Atari, waren Gegen-
stand eines Artikels im ATARI-

2in 6/87. Hier wurde de-
ren Benutzung ausfihrlich er-
Klirt. Das augehirige Pro-
gramm "Multi-PM-Animator”,

deren Homecomputer in den
Schatten. Deshalb wihlien wir
dieses Thema auch fiir die XL-
Assemblerecke im ATARIma-
gazin SIs8.

Wie professionelle Program-
me ihre mehr oder weniger bun-
ten Bildschirme aufbauen, hingt

here
raafe dos -5t Adari it
Hilfe von Interrupts und trick-
reich konsiruierten Displaylists
mehr oder weniger komplex mit-
einander verbunden.

Programmials beim RAM-Disk- ~ chen, findet in den Leserfragen

Scrolling
vom Feinsten

FuckirojosScrling in alleFichungen itet e
Assamlerscka o 8.8 Alars.

o i | Dokt

S & IR

Layouter dem
Iosen, wird er wieder versténdiich.
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Die fiir den Heimanwender
leichteste Methode, "auferge-
walnliche  Bilder” auf ~ den
Schirm zu zaubern, ist aber

cherlich ein leistungsfahiges
Malprogramm.  Das  derzeit
stirkste, das die Fihigkeiten des
Computers am besten zur Gel-
et
DM tosct i “Lusgroph- (T

soschreiben Sie uns bitte. Geben
Sie dann aber auch an, wo man
ihn in Dewsschland bestellen

Der Atari-Oldie

Schon voreiniger Zeiterreich-
te uns folgender Brief

In threm Artikel "Rund um's
DOS"ist

erhlt es bei: Jirgen Meyer,
Sher S 1. 4008 Moormunch 3

M.LD.L-Interface
Arts

unterlaufen. Das DOS 205 un-
terstitzt.allen Dementis zum
Trotz doch das Double-Densi-
ty-Format mit 256 Byics pro
Sektor - allerdings nur fur dic

mit DOS 2.5 nur 128 KB!) und
war dabei sogar noch vier Milli-
sekunden schneller as die 810er.
(Interessanterweise wurde da-

LESERECKE

sich beim 1450 XLD um einen
800 XL, der um zwei Features in
der Hardware erweitert worden

Zum einen besaff er einen
fest installierten

die Formatierung der Diskeiten
in der Station erfolgt!)

ulls sich jemand beim Be-
rachien der Abbildung tber die
vielen Schaler und Limpchen
auf der Station wundert, wird er
vermulich iberrascht sein zu
hdren, daft beide Laufwerke der
815 standardmifig einen
2 mit Kon-

zer, vergleichbar etwa unserer
Sprachbox aus Hefi 4185, Man
Konnie iiber die Geritekennung

cherlich in vielen Programmen
2ur Anwendung gekommen.

h

nicht auf Markt

kel ber das Thema M.LD.1.
schrieh, daf s aufer dem in der

K-Computer Kontakt verdf-
e

M. terfuce  in
bh i, e
Produkt der Firma Hybrid Aris
iberschen. Sie bietet zum Preis
von_ ca. 400 DM fir alle 45-
KByte-Ataris cin Paket mit dem
Namen "MIDI-Track 11" an. E
bt g dem M. D1t
Jace Sequenzer-Soft-
Vit i G
von etwa 3500 Noten
ML, Idnirface aleine kosiet
ca. 240 DM).

Von diesem Paket existiert
auch eine erweiterte Version fiir
den 130 XE. Sie heifit
Track 111", verfigt iiber eine
Speicherkapazitat  von etwa
10500 Noten und enthil um-
Jangreiche  Nachbearbeitungs-
maglichkeiten. Dieses Paket ko-
stetca. 450 DM. Weitere Infor-
mationen erhdlt man_bei: Hy-
brid Arts, Lindenscheidsirafi |,
6230 Frankfurd/Main 80

DI-

erschicnene
tari 1

Sollte nun auch bei lhnen die

re Erweiterung_bescherte dem
1450 XLD das D im Namen und

diese Information dem Buch
“Inside Atari DOS”.

Da diese exotische Disketten-
station hier in Deutschland wohl
50 gut wie Keiner kenni, ge-
schweige denn besitzt, und da es
wohl allgemein anerkannt_ist,
dap ein unmodifiziertes DOS
2.05 nicht mit den erwelterten
1050-Stationen arbeiter, werden
Sie mir diesen Kleinen Fehler
hoffentlich verzeihen.

I

Ich kenne die alte (und gute)
s

drei Dichten
Gibt es auf dem deutschen

Markt einen Disketteneditor,

der alle drei Schreibdichien ci

e b e
diese ratselhafte Station 815 zu
erfahren. Tatsichlich fand ichin
einem Atari-Katalog von 1952

nige In-

ten kann (SD/MD/DD)?

Wean man auch schon von
solchen Programmen aus den
USA gehorthat, 5o stuns jedoch
bisher Keines bekanns, das hier
in Deutschland kommerziellver-
riebe

Falls Sie, licher Leser, solch
einen "3D-Diskeditor” kennen,

Tornath et i Ol

uf den ersten Blick scheint
alles Klar; es handeltsich um ein
Doppellaufwerk. Bei naherem
Hinsehen zeigt sich aber, d
dieses Gerdt um einiges lei-
R

L

um-
geschlagen sein, daf diese Sta-

leicht wieder beruhigen, wenn
Sie die ltzie Zeile der Informa-
lionen lesen, die ledigich einige
Mafiangaben enthil
Grope: 30,5 % za 0% 21,0em
Gewicht: 5,67 k

Was «m.g/u.m den Preis an-

ketenstation. Allerdings war das
keine einfache 1050, sondern cin
Double-Density-fiiges Lauf-
werkmitzwei Schreib-/ Lesekop-
fen. Zu_einer. vergleichbaren
Technik hat man erstjetzt wieder
mit der XF 551 zuriickgefunden!
Im Zusammenhang mit den bei-
den Schreitr{Lesekipfenistaber
noch interessan, daf diese Sta-
tion eine Diskette noch ichtvon

gl
damals rund 1400 DM!

Atari 1450 XLD

Da wir gerade bei den Atari-
Spitzengerdten sind, die leider
(2) bei uns in Deutschland nie
herauskamen,  machen

sleich weiter! Folgende Frage

wurde uns schon hiiufiger ge-
stell,

Im englischen Bedienungs-
hefichen zu DOS 3, das meiner
Diskettenstation 1050 beila
hiufiger die Rede von
Atari 1450 XLD. Ist dieser
Computer iberhaupt auf dem
deutschen Markt erschicnen?
Wenn ja. welche Fabigkeiten
hater? Was kostet er?

Der Atari 1450 XLD wardein
Dewsehland nie angeboren. So-
wei ich weif, hat man ifn fiir
kurze Zeitin den USA verkauft
Er st also kein reiner Geistr-
compurer

Der 1450 XLD warneben 600
XL und 800 XL der Dritte im
Bunde der neuen XL-Gerite, als
diese die 400y und 80 Sere

ablesten. S

“eine Seite” mit doppeler Kapa-

mit Disketten anderer Laufiver-
ke war dies vermulich auch die
sinnvollere Lasung,

Auf die Frage, warum dieser
Computer bei uns nie erschien,
1Bt sich, wie 50 oft beim Atari-
Marketing, keine befiedigende
Antwortgeben. Dasgiltauch fir
die erwihne 815. Ein Grund

Kinnte gewesen sein, dafs beide

ren. Auch kommt hierzulande

Anwender in den USA in der er-

sten Halfte der 80er Jahre die §-

Bit-Atarisals professionelle Per-
Von

Sider. Ex sehies i 17
KByte pro Diskettenseite (1050

ten sicherlich Autvkcmmug e
funden. Im Prinzip handelie es

lig- und Mitnehm-Modellpolitik
Konnte noch keine Rede sein.
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LESERECKE

Motorsteuerung
iiber 800 XL

Ich mochie an meinen Atari
800 XL einen Motor anschlic-
Ben, der mit belicbiger Ge-
schwindigkeit an einer regelba-
fen Spannung von bis 7u 5 Volt

fen soll. Wo und mit wel-
chem Befeh kann ich den Atari
dazu veranlassen? Bitte beant-
‘worten Sie mir diese Frage mog-
lichst ohne komplizierte Fach-
begriffe!

Ich il natilich gerne versu-
chen, Antworten auf Fragen dic-
ser Artnicht unnoiig zu verkom-
plzieren, aber ein paar Grund-

%
§
.

nige Fachbegriffe lassen sich
nicht vermeiden.

e o

Joystickports Konirolliert. Thr
Problem ist nun, daf Sie den
Motor analog ~ stufenlos - steu-
e maichten (Proportional-
steuerung). Der Rechner arbei-
‘et aber in jedem Falle digital
Uber die Joystickports wire also

Kontakt 8-9/87 benutzen.
Esstelltsichaberauch die Fra-
e, ob es liberhaupt sinnvoll ist,

Tumlingen. Beachten Sie aber
bitte auch den CeBIT-Messebe-
vicht dieser Ausgabe,in dem wir
das fischertechnik!Atari-XL-In-
terface des Herrn Reitershan er-
wihnen.

CF/M und MS-DOS

Gibt es eine MS-DOS-Karte
M-

e Meing Frage sttt sich
auf eine schon etwas dltere
Kleinanzeige, in der dicse Zu-
sitze angeboten wurden

In der Tat geistern diese bei
den Erweiterungen fiir die 8-Bit-

Ataris immer wieder durch die
Computerszene,

"Uncingeweihten” Fragen auf
und wecken hiufig vorschnelle
Begeisterung. Immerhin, es gibi

Schon recht frih nach Er-
scheinen der ersten Atari-Com-

Man mifte also versuchen, an
ein gebrauchtes Modul heranzu-
Komumen. Restbestinde werden
bisweilen inUS-Zeisschrifien
wie Antic und Analog Compu-
ing angeboten

Die nichste Frage beschifiigt
2o
chen Them

leich eines der neuesten Syste-
me wie den PC2 nel

Dieerste Frage, ob es sinnvoll
ist, auf einen anderen Computer
umzusteigen, kann_eigentlich
nur jeder i sich selbst enischei-
den. Ich sehe die Sache so: Wah-

e L
wungen sind, mit der techni-
i a

oder PC?

Ich besitze cinen 130 XE und
LIS AT e ot
he von Erfahrur

e s 2o s

sen), steltsich dem Com-

pule! Hobsyjue die Frige des

ystemwechsels eigentlich erst

o e ol o
i

serind

am.
el Lol s i
sy oder.

Sl e
puter umsteigen, z.B. cinen 520
sT?

Man licst und hort tberall,
daB die §-Bit-Gerate am Aus-
sterben sind. Ist der Atari ST
moderner, oder wird auch er
bald vom Markt verschwinden?
Lohnt es sich also, einen ST zu
kaufen, oder sollte man licber

hemw Anspriichen. nicht mehr

Spriichen anderer ("Der XL ist
01") sollie man sich dabei nicht
unbedingt leiten lassen. Oft be-
halten_die "Kleinen” Systeme
auch fir den ihren Reiz, der (et-
wa_aus beruflichen Griinden)
auf in grofieres mit 16-Bit-Pro-

£
3

gesteckt wird und prakisch ci-
nen vollig new aufgebauten Z80-
CPIM-Rechner ~enthill. Der
Alari selbst findet eigentlich nur
noch als Eingabe-Terminal Ver-

Anfang lag dieser bei ca. 1800
DM; weit unier 1000 DM ist er
meines Wissens nie gefallen. Da

den Computer laufen zu lassen.
Auf anderen Gebieten der Elek-
tronik (2. B. Modellbautechnik)
gib s hier sehr viel ginstigere
wnd_effekiivere - Schalungen
o e
an den Elekironikfachhandel
Wﬂabﬂpamml nichtaufden

nen Heimanwender lohnte, hat
dieses Modul auch nie Nachah-
mer gefunden.

Fur das ATRS000 gibt es nun
eine MS-DOS-Karte, d.h., um
die MS-DOS-Karte benutzen zu
Konnen, bendiigt man cundchst
den CPIM-Emulator.  Wenn

i .

will, sollie
B h on i oo

setzt, man ist bereit und in der
£ i dasmit s i e
aulegen. Die Informationen er-
halten Sie von: fischerwerke,
Arthur Fischer GmbH & Co.
KG, Weinhalde 1418, 7244

Preis man_heute bereits einen
MS-DOS-PC erhdl, lohnt sich
das ebenfalls nichi,

Insgesamt kann man also sa-
gen, dafs derjenige, der mit CP/

- und MS-DOS-Programmen
arbeiten michie, im Normalfall
genilgend Griinde hat, sichinen
entsprechenden PC zuzulegen.
Im itbrigen wird das ATRS000
auch gar nicht mehr vertrieben.
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Das preiswerte
Programm!

Mit unserem Public-Domain-Service fir -Bit-Ataris wollen wir
2u einer waiteren Verbreitung guter Programme beitragen. Boi
don PD-Sestlnummem hardst ¢ s um Kisssker aus der
Welt der Public-Domain-Programme. Die Bestallhummenn
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zessor, hoherer Bildschirmatf-
Iosung und grofiem RAM-Spei-
cher umsteigt. (Fir mich bei-
spielsweise war es gar keine Fra-

aur Arbeitaufdem ST, auchwei-
terhin intensiv mit dem XL be-
schafge.)

Bei einem Umstieg sollte man

sein. Obwohl er janoch ein Pio-

Beide Fragen schreien form-
lich nacheiner verninfiigen
Sprite-Routine fir das GFA-Ba-
sic. Das Dilemma mit der fehler-
hafien Sprite-Verarbeiung im
GFA-Basic wurde ja schon ein-
mal_ausfidhrlich angesprochen
(ATARImagazin 12187, S. 75,
"Bugs im GFA-Basic”). Eine
unbefriedigende  Hilfslosung.
stlltdie PUT-Funktion dar. Da-
mit lassen sich Bimuster in ver-
schiedenen Modi (ransparent,

DER- bzw. UND-verkniipft
usw.) auf den Bildschirm brin-

nier der. st
und sich bereits Computer mit
besseren Prozessoren im kom-

n verfigharer Software aller
Art dafir, dafs dieses System
auch weiterhin akiuell bleiben
wird,

Die MS-DOS-Computer von

logie als der ST! Der PC2 istein
IBM-kompatibler Rechner. (Er.

dere Kompatible schon seit Jah-
ren verfigen) Diese PCs sind.
principiell 8-Bit-Gerdie mit ei-
gentlich veralteter Technik! Das
einzige, was einen simplen PC—
b nun von Atari oder anderen
Herstellern ~ heute noch interes-
sant machi, ist die Verfigbarkeit

istein solches System haupisdch-
U Eersonen i et di

um “Indusiriestandare
S

Schutz vor
Basic-Absturz

Bisweilen kommt es vor, daB.
mein Computer beim Program-
mieren in unter-
schiedlich langer Zeit einfach
abstiirzt! Woran liegt das, und
wie kann ich dem vorbeugen?

Den von linen beschriebenen
B e
User noch aus sciner Anfangs-
e e

- oin Computer aus der ST-Serie?

auchinkeiner guten. Schuld dar-
an ist ein Kleiner Fehler im B
iriebssystem baw. im Basic des

“omputers. Hier nun eine einfa-
che Methode, ihn zu vermeiden.
Man gibteinfach nach dem Ein-
schalien des Rechners folgende
Basic-Zeile in.
32767 REM

Das schilzt zwar nicht vor je-
dem Absiurz, verhindert jedoch
das wnkontrollierte Aussteigen
beim Programmieren in Basic.

Dat
auf Cassette

Tch habe zu Weihnachien ei-
nen Atari800 XE mit Cassetter-
recorder XC 12 geschenk be-
kommen. Gibt es ein Pro-
gramm, mit dem ich meine ca.
1000 Schallplatten umfassende
Sammlung auf Cassette erfassen
ki

Nein! Boshaft konnte man
‘beinahe schon sagen: *Dateiver-
waltung und Cassette in cinem
temzug zu nennen, ist para-
dox.” Im Emnst: Die Cassetle
bietet einfach. nich die techni-
schen Moglichkeiten, die insol-
ches Programm haben mifte,
i einen Datenbestand (hier die
Schallplattendatei) - direki  auf
ST
kon

Diecindge Woglithai s
au Beginn der "Sitzung”
samie Datei in den Speu.)ler w
laden (FOR SCHNARCH = 1
TO 10 *6....) und sie nach dem

eine Datei von 1000 Schallplat-

e el bt i
aber leider nur mit diversen un-
schonen M»m/fekm, wie un-

XE bei weitem nicht aus. Auch
die_zusdtzlichen RAM-B:
des 130 XE wiirden hier Keinerlei
Verbesserung bedeuten

Die giinstigste Konstellation

programm (B, "AU-
STRO.BASE”, Testbericht in
Heft 5/88). Matthias Bolz

GET in GFA-Basic

ings' Im Transparentmodus
s o hrlugen Hinter-

ser Leser A
weif.

Eine Losung in Assembler
mu gefunden werden, cine
Sprite-Routine, die Pixel fir Pi-
xel das Objekt setzt, den Hinter-
grund rettet, das Objekt weiter-
setat, den Hintergrund. restau-
riert usw. Leider scheint das

rer Leser eine solche Sprite-Rou-
tine schreiben konnte, die auch
von "Nur"Basic-Programmie-
rern in GFA- oder Omikron-Ba-
sic-Listingseingebunden und.
verwendet werden kann.

Topprogramm fiir ST
Inden Ausgaben des ATARI-

‘magazins, die ich besitze, war
das “Topprogramm des Mo-

auf. Der Hintergrund w
entweder blockveisegeloscht
(Modus 1), oder er schimmerte.
durch das Objekt hindurch
(Modus 7). Aulierdem werden

Hintergrund gelegt wird. Wer
Kann mir helfen?

nats’
ner bestimmt. Nun wiibte ich

denin Heft 38
reware-Beitragen aufsich? Wie

T

cingelesenen String, z.B. ein
annchen milt schwarzem Hin-
tergrund (Farbregister 0), auf
einen belicbigen Hintergrund
(2.B. Landschaft), ohne daB

grammen aus?

Als begeisterter Program-
mierer habe ich cinige interes-
sante Programme geschrieben.
‘Was mu ich tun, um eines da-

Leider bleibt auch diese Meiho-
de nur blofie Theorie, denn fiir

98' ATARAmagazin /68

art
(Register 0) des Minnchen-
Strings iiberschricben wird?

zinoder auf ciner Threr PD-Dis-
ketten erscheinen zu lassen?
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Das kdnnte lhnen
so passen!

Denn mit einem Abonnement
des ATARImagazins sparen
Sie nicht nur bares Geld,

Sie bekommen auch die

neuesten Ausgaben immer
piinktlich und kein Heft
entgeht lhnen. Und

Rennerei endet bereits am
Briefkasten.
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Das waren viele Fragen, die
sich wohl schon mehrere Leser
gestellt haben, dic ihre eigenen

wollen und damit vielleicht den
ersten Schritt vom Hobby zum
Beruf gehen. Auch Program-
mierasse, wie etwa der Vater des
GFA-Basics, Frank Ostrowski,
haben mal Klein_ angefangen
Selbst wer sein Programm nur
anderen Lesern vorstellenmoch-

schlieiich auch nichi zu verach-

Natirlich werden auch Pro
gramme fir den Atari ST als
Toplisting  angenommen, nur
milssen sie halt wirklich gut scin
e
der letzien Zeit waren di
e i i 1 are
aber qualitativ besser. Ob cin
Programm . wirklich gelungen
ist, liegt eben doch mehr an der
Phanatasie und dem Konnen des
Programmicrers als ander
Hardware.
Die Toplistings, aber auch

Beitrdge fir Tips, Tricks und

merten Sprites oder Vektorgra-
Jik, Spiele mit Pfff oder was ei-
nensonst noch vom abendlichen
“Dallas” fernhalten konnie. Uti-
lites sind uns immer willkom-
men, nicht nur als Toplisting,
sondern auch fir reguldre B
wige in der Ecke "Tips und
Tricks”, ehenso Hilfsprogram-
me fir Standardanwendungen
wie "Ist Word” oder "Degas-
Bl eta i Inerenelling
Tab

Leider missen viele Autoren
dawohldurch Schnupperversio-
nen ihrer Programme nachhel-
fen. Oft kommt man erst durch
Unwmm eines geringen Be-

rages in Besitz der voll funk-
onahisen Fassung eines Pro-
gramms, von dem oft Monate
uvor schon eine fi-Version mit

LESERECKE

Seikosha GP 250X gab sic avar
auch nicht aus, lieB aber weni

stens entsprechend Platz
Wort frei. Der NL 10 tut das
nicht. Solche Probleme sollten
eigentlich nicht auftreten —auch

sonderes, aber es gibt auch An-
fanger oder Einsteiger!

Ein weiteres Problemsind die.
vielen Fremdworterin den Arti-
keln oder Anzeigen der Fach-

Begriff
ken Sie auch, daf Thre jungen
Mitarbeiter jahrelang intensiv
Englisch in der Schule gelernt
haben. Wir "Alteren” konnen
aber micht auf solchen Unter-

man doch sehr oft im Warter-
buch nachschlagen. Selbst jin-
et User—pardon, Benutzer

cingscvinkten unkionn
Kur

serte._Einen rechilichen An-

mbucn brauchen. Es i

Druckeran

spruch auf

a8 deut-
ihre

steuerungen usw.

Programmiersprache  gebun-
Assembler (it genauer
e des verwendeten Ent.

wicklungspakets,

)

GFA-, Omikron- aber

fo e

tand daherirvile Lesernieres

sembler sollien Listings nich

mehr als 15, bei GFA-Basic
nicht mehr als 30 und bei Omi-
Kron- und ST-Basic nicht mehr

den, ob es sich nicht lohni, ein
Listing eventuellin mehrere Fol.-
gen aufeuteilen

Was das Thema angeh, 5o ist

en wir uns uber K(mcru;urla

Kein
Programmen, die schon in
vielfaltiger Form iberall erschie-

Wenn
man aber ein'Programm wirk-
lich intensiv nutzt, lohnt es sich
schon, als Anerkennung 10 oder
TUE R

en Features bringen. Mit Li-

wm e =

stings von

h

und "Arkano
id"Versionen konnen wir im
Augenblick die Wande wapezie-

Wer  Public-Domain-Pro-

Herm Peter Schmitz, schicken.
Sie werden auf L

i,
lige

Werke'in Englisch herausbri
gen. Aus diesem Grunde, so
meine ich, haben viele aliere
Menschen Angst,sich beruflich

ler privat mit Computern zu
beschiftigen

e s
Herrn

oder
die neueste Version des Pro-
gramms gratis

Anfinger
und Einsteiger

el el
haben,

Grilfie usw. werden natirlich

prift und den Leserservice-Dis-
ketten beigelegt sowie in die Pu-
blic-Domain-Liste aufgenom-

Eine weitere Frage galt den
Shareware-Beitrdgen. Jeder Pu-
blic-Domain-Autor hoffi natiir-
lich, daf einige der User, diesein
Programm Kostenlos ' nutzen,
sich mit ein paar Mark erkenni-
lich zeigen. Dafiir erhalten sie
manchmal sogarnoch eine licbe-
voll Anle

bang- oder por Au/vmr—
mungen). Programme mit ani-

e
Update zugeschickt

Der Brief von Herm . P. aus
Hechingen v
88,8, 84) spricht mir aus dem
Herzen. Ich nehme an, daf Sic
bestimmt_noch mehr gedacht
oder gesagt haben, als Sie die-
sen Brief lasen. Ich habe bei
meinem Gerat das gleiche Pro-
blem, obwohl ich DIP-Schalter
17auf AUS habe (AUS = deut-
scher Zeichensatz laut Hand-
buch). At ehbintindigsa-
wenn ich Texte (Anleitun-
e
ketten) ausdrucken lassen wi
und die Buchstaben A, O, U
feh

Nun zum Problem mit den

allgemeinverstandlicher  Form
‘gefapi sein sollten. Doch gerade
beim Thema Computer wird es

mal aus dem englischsprachigen
Raum oder werden, da Englisch
nun einmal Welisprache st ent-

mm....,.mm-l 101
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.79.— DM
.99.95 DM
.194.95 DM

.175.— DM

Copy lI StV25 ...
mCC-Assembler V 11.1.
Lattice C V 3.04
Melacomco Pascal V 2.0 .
Barharian / Psion Chess ..
Modula Il /TDIV 3.0..
Btx Term / Postmodem .

Bildes abgelegt werden. Unser
Kleines Beispielprogramm. soll

Kkommt man, zumindest wenn
mantiefer in die Materie einstei-
Den

en will,
Benutzern der Software konnte
man jedoch, soweites geht, solch
unndtigen Ballast ersparen.

Kosteriose Prospekie auch fr Almga und 1BH-Rechner von

CWT@ CWTG Joachim Tiede

abspeichern

Wi ist es moglich, eine Farb-
tabelle auf Disketic unter GFA-

o et i
o0 U 18.00 Uhr

Die Bundesrepublik it in Be-
2ug auf Computer immer noch

o SiBE
Kare Darstellung durch Fremd-
worte sinnvoll und winschens-
wert. Schleflich sind Program-
s e Hardware, sorich o irsprachen. wie GFA-Basic
s ber, P sind uns dle g e Assembir im Grunde ge-
sommenaich Eremisprichen=
A

Jlevoras. Vieesichnis
ST cine Folge in-

5 von der §
Die Farbregister werden in
GFA-Basic durch den Befehl

inguage-Disk auf
meine GFA-Systemdiskette zu
{bertragen, damit ich von dort

Bilder

dch et e
e e e g ot B, o
el e

kann ohne Schwierigkeiten Li-
stings aus den USA oder Eng-
land genausogut verstchen wie
solche aus deutschen Landen.

is” oder einen
“Interrupt” abersetzen? In sol-
hen Bereichen, wo es um die

eindeutige technische Definition

Werden
Begriffe in der

KaroSoft

Atari-ST-Software

e
kundige
gemeint s,

lige Fremdsprache wirklich zu
beherrschen. Ermufisich nur in
dem Bereich auskennen, der die
speziellen  Bedeutungen  und.
Ausdriicke definiert.

Anders sieht die Sache aus,

B

= g gen miissen undmesvllnu” s0-
e

A fort benutzen konnen, ohne sich
R lange mit der Ubersezung auf-
S halten zu mitssen. Ganz ohne

Fremdwarter wi
auch

Description oder ahnliches auf.
Doch warum auch nicht? Ler-

en mufs man die Funktion und
Wirkungsweise dieser Ausdriik-
kesowieso. Warumalso eindeur-
schen? Darunier leidet dann die

SETCOLOR et (SETCO. 3 auch ber das Konoled
LOR n%, 1, g. b oder SETCO-  auf Druckeranpassung usw.
£07 1%, ) Ausien Ko a
man sie nun beispielsweise mit
Jolgender Kiciner Funkiion. mefihigkeit von 357376 Bytes,
die  GFA-Diskette  umfaBt
101780. Die beiden Dateien be-
G

DEFFN getcolor (n%) XBIOS
h Adam Riese diirfie das

(7, n%, — 1) AND &HT77

Diese wird dann einfuch mit
FN oder § aufgerufen. Beinied-  imm
riger Auflosung sichen 16 Farb-  "Diskistyoll”. Wie kommt das?
register (0-13) zur Verfigung,
beimiterer4 (0 3) und bei ho-

— 1. Die Funkiion lie-

Allgemeinversiindiichket, St
iberall dort, wo

auf e

Das zweite Problem bezieht
sich len GF:

h
Jurgen Vieth verwenden. Doch gerade
Blesensir. 75~ 4010Hiden |  fe" perend, Dogh erade

102| I ATARImagazin/38

den Wert, Die- Wenn
ser kann dann beispielsweiseam ich dort cin Maus-Sprite ent-
ol 2




und dann in ein eigenes Pro-
gramm bernehme, erhalte ich
nach dem Programmstart die
Fehlermeldung "DATAS nicht
ausreichend!”. Was mache ich
falsch?

Zur ersten Frage: Beim Ko-

Diskers das Inhalsversichnts
it der ESCAPE-Taste akiuali
siert. Auch bei fehlerhafien Sek-
toren auf einer Diskette ist es
moglich, dap die Angabe der
verfigharen Spicherkepil
L T
Piaz Usrelntim
Zur aweiten i'mge, Beim Ar-
beiten mit Listings, die vom Spri-
te-Editor der GFA-Basic-Dis-
Kette erstellt wurden, empfiehlt
essich, einen RESTORE-Befehl
vor die READ-Anweisung zu
setzen, damit der Zeiger beim
o 2

LESERECKE

Variable
definition fiir Atari ST
gesucht

Zum Schluf habeicheine Fra-
ge an alle findigen Leser unserer
Zeitschrift. Seit ein paar Mona-
ten betreue ch die 16-Bir-Leser-
briefe, und. seit_ebensolanger
Zeit bereitet mir cin Problem
Kopfschmerzen. Kennt jemand
eine Moglichkeit, in GFA- baw.
Omikron-Basic oder als Assem-
bler-Subroutine eine Formel
wihrend eines  Programmab-
laufs 2 definieren, 2. B. fir eine.
Funktions:Plot- Anwendung?

gen geht das nicht. Nach einem
MERGE-Befeh stoppt ja leider
jedes Programm. Bendtigt wird
prakiisch ine variable DEF FN-
Anweisung, mit der sich beliebi-
ge Funkiionen und Formeln ab-
arbeiten lassen. Wer eine ldee

auf eden Fall bei dem richiigen
Datensatz beginnt. Ansonsten
sind die generierten Programme
beim Sprite- und Mauseditor
cinwandfre lauffihig und leicht
Werke einzubinden.
Auch hier wiederin Klcines Bei-
spielprogramm, erstlls it dem
Sprite-Editor und erweitert um
eine RESTORE-Anweisung

Verlag, sondern direkt an mich.
UrihScmit:

Heidesat

s Cangiogen s

Beispiel mit RESTORE

Wenn

Sie Ihren ST kennen
und sichin

der Lage fiihlen,
diese Kenntnisse
weiterzugeben,

suchen wir Sie.

Fiir den Ausbau

der Redaktion des
ATARImagazins
mdchten wir Sie als freien
Mitarbeiter gewinnen.

Sie soliten in einem

oder mehreren

der genannten Bereiche
liber gute Kenntnisse
verfiigen:

Assembler-
programmierung
Hardware des Atari ST
Héhere Programmier-
sprachen wie C, Modula2,
Pascal usw.
Kaufménnische
Anwendungen

-

v v

-

Wenn Sie daran interessiert sind,
Ihre Kenntnisse weiterzugeben und
damit Ihr Hobby zu finanzieren,
dann schreiben Sie uns bitte kurz
und nennen Sie Ihr Spezialgebiet.

Die Adresse: ATARImagazin

2. Hd. Herm Rétz
Postfach 16 40
7518 Bretten
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Cagas
Cuide

Wenn Sie mal bei
einem Spiel nicht mehr

Than Light Booster. Dieser ist
ersterhaltlich, wenn in Banville
ein Raumhafen gebaut wurde.

Um nicht plotzlich im Dunkeln
2u stehen, fahnde man nach ci-
ner ewig brennenden Fackel. In

ab. Der Graben auf Enliah 146t
sich an einer Stelle links iber
der Stad iberqueren

Hier nun die Gegenstande,

i
sich, zuerst den Schild zu neh-
men. Damitistman ein paar Zi-
St g

e Mumie ist Gbrigens nicht

feveret. diemaninden inzelnen Phasen
bendigt
'Sundog: The Frozen L :
gacy” zablt zu den Klassikern  Phase 1: Fruits/Vegs, Seeds/
auf dem 16 Bit-Atari. Volker SProuts, Stock embryos,
Kotzem aus Hamburg schickte  Grainy/Cereals
Phase 2: Meats, Spice/Herbs,

men oder einfach nur wissen wol-
len, was sich auf dem Spielemarkt
tut — hier sind Sie richtig! Zusam-
men mitden anderen Lesern versu-
chen wir, lhre Fragen zu beantwor-
ten.

Schreiben Sie uns Ihre Probleme
und lhre Entdeckungen. "Games
Guide” leistet Erste Hilfe.

Frank Emmert

Orientierung
im Adventure-
Dschungel

Auch die Spicleccke ist leider

nicht gegen den Fehlertcufelge-  von Thomas Engl. Der Magier
. Dahereine Korrek

zur "Jinxter"Karte in derletz-  net nach sciner Befreiung das
ten Ausgabe. Von der Spiral  Weltraumtor. Die Koordinaten
Staircase kommt man auf dem  des Plancten lauten 32667, die
Weg nach oben in die Hallway. fir die Rickkehr nach Vandor
Hier gehtes nach Norden weiter
in das Sanctu Sanctorum und
den Balcony.
Neue Super-Pokes fiir Free-
zerBesitzer_sandte uns Urs
Zeidler aus Berlin:
"Superzaxxon”:
S e
S009B, Leben Spicl

"

hahlen sicht so aus: W-W-N-O-
. -W-W-N.

Eine Karte von Vandor haben

wirin diesem Heft abgedruckt.

Mindscapes mausgesteuerte

den Atari ST erhaldich. "Sha-
” fihrt den Spieler in

50665, Leben (nicht mehrals 3
) ein gefihrliches Schlo auf der

eu\ge en

sung
dieses Spicls. In den Bars von
Woremed erhilt man niltzliche
Extras fiir die Sundog. Der
Cloaker macht das Schiff un-
sichtbar. Der Groundscanner

Me
WoodFibers, Sunsuns, 2 Cry-
gens

se 3: Comgear, 4 Cryro-
gens, Synthesizer

Phase 4: Chronographs, Null-
graves, 1 Cryrogen, Grains/Ce-
reals, Spice/Herbs, Cadcams,
Silichips

der Planetenoberfliche. Die
nanzierung der Zusatzgerite
wird durch den Verkauf von

Droiden ermoglicht. Umin das ~ Phase , Droi
Sonnensystem Enlic zu gelan- thing, 2Cryrogens, ans/Vegs.
gen, braucht man den Faster Pharmaceutical
Karte e el Keute (Mythos)
jL:3]
s
[k

Legende
[+ fug

Suche nach einem bisen Magier
S?BDR. Schild i i ).
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Phase 6: Silichips, Sunsuns,
Hand Weapons, Gold, 3 Cryro-
gens

Phase 7 Fruits/Vegs, Biochips,
Stimulance, ryrogens,
Gems/C:

Dicin deretzten Ausgabe
angekindigte gigantische”
Karte 70 “Starquake” mufs

leider auf die nichste Ausga-

stals,” Organics,
lichips

Phase 8: Rare earth, Chrono-
S
Pharmaceutical, 2 Cryroger
Radioactives

Phse: Exoticmetal Aniimal-

Schlusscl licgt nicht in der Fels-
Auf dem Pfad vor der

Nach dicsen Antworten hat
unsere Leserin auch cin Frage:
Wie ziindet man im Adventure
"Trolls” vor der Hahle cine
Lampe an?

Odyseus kann durk Jirgen
Osterloh aus Berlin endiict
heRele biginach. D Hafen
in "Ulysses a Golden
ettt e
mit GO SEA.

Adam  Wantoch-Rekowski
sucht eine Wafe, um in "Aben-

traum” den Fels-
brocken zu zerstoren. Wer hilft
weiter?

Der Hiipfspiel-Oldie "Boun-

schoben werden. Die Karte

fertig geworden ist

lampe ablegen und iber den ost-
lichen Pfad zurick zur Handels-
station gehen. Hier den Ruck-
sack nchmen. Nun ist der Weg
nach unten moglich.

Atari hat fir scine XL/XE-
Kompatible Konsole  cinige
Neuheiten angekindigt: "Food
Fight” bietet Tortenschiachten
in bester Slapstick-Manier, "N

Iyer”ist cin 3-D-Shoot "em-

“Kcinen” Computer auf de
Markt. Das [28-KByte-Modul
fir die 8-Bit-Ataris wird mit
Spannung erwartet.

Ein Utiity fur Freunde *Klas-
sischer” Rollenspiclebefindet

Heft
e & Disgons Spiclen ]
o s e M
gard” tibernchmen. Neue Cha-
rakiere fir "Midgard” werden

ch erstellt und ausge-

lichte im letzten Jahr ein Listing
zur Verwaltung von "D & D'~
Charakteren, das sich aber
eere Auamaben ersreckte
Samtliche.

0P’
XL/XE

Mastertronic
b (m N-nry-Neule Mastertronic
3. (8) Milkra Mastertronic
4. (9) % Origin

5. (=) Guildof Thieves Rainbird

6. (7 Mastertronic.
24 SBsine ol s maers Cone 0 oed

8. (5) Gau US. Gold

9. (- Derteine Tod R+E Software
10. (6) Kampfgruppe ssi

1. (2) DungeonMaster FTL

2. (10) Oids

3. (1) Jinxter

4. (3) StarTreck

5. (=) Obliterator

6. (5) Terrorpods

7. (9) Ul

8. (4) LeisureSuitLarry Activision
9. (-) Int.Soccer Microdeal
10. (-) CarrierCommand Rainbird

Einen totalen Triumph konnte diesmal Mastertronic mit den er-

sten drei Plitzen verbuchen. Neben "Guid of Thieves”, das

schon einmal in den Top Ten war, schaffte auch das Grafik-Ad-

venture "Der Leise Tod" den Sprung unter die ersten Zehn. Inder

Sparte ST haben wir "Dungeon Master” als neuen Spitzenreiter,

was eigentich auch zu erwarten war. "Runner Up? des Monats.
ist

Auswahlmeni die Option, Co-
es zur Verinderung des Spiel-
serlaufseinzugeben. Werkennt
welche?

"Dallas Quest” bercitet Mi-
chael Kohn aus Walsrode
Schwierigkeiten. In der Trading

i

ing-Clans kann ihm geholfen
Sl oe o
nd abigen, et o die T
schenlampe
e and it CLIME L AbDER
hinuntersteigen. Die Taschen-

e Res e i tenes
Gegenstinde wurden berick.
sichtigt. Das "Midgard™Pro-
gramm stammt_von unserem
Autor Martin "Jever” Gold-
mann und ist in Turbo-Basic-
XL geschrieben. Leser, die ihn-
Jihe, Utitos st hrers Atai

packen die Bt

“Lazy Finger™Disks, wenn —
wie in Martins Fall - das Listing
ulang st

Bis bald Frank Emmert

106 I ATARImagazin /58
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XLIXE-Gewinner:
Marin Hoppe, Kingeral 4, 3000 Harnover 1 Guido Mayer,
Brahmsstr 6, 5414 Vallendar, Tobias Wigeroth, Tlstr 20a, 3250
Hameln'; Frank Sauren, Brunsbergt. 6, 4800 Bielfelc 16; Will
GraBal, Vochemer St. 24, 5000 Koin 51..

Die ST-Gewinner:
Olivs Sehsds tamiickabbec St 4 9980 Lot o O
Siogh Fees, Trepporeg 7, CH-8634 Hombrechlin Denis
‘Schermer, Scheidebachtal 20, 2104 Hamburg 92; Lars Becher,
Trifsir. 18, 3200 Hildesheim; Christian Fischer, Wilhelmsruher
Damm 125, 1000 Beriin 26.

Auch diesmal werden wieder je 5 PD-Disketten fiir XL und ST
verlost. Also, mitmachen lohnt sich auf jeden Fall

Senden Se Ihe Postkarte an das ATARImagazin, Postach
1640, 7518 Bretten.




Midgard-Utilities

R e
“Dungeon Master”, "Wizards
i

Computerireunde. Doch es gibt
auch cine andere Art, Abenteu-

hwarzes Auge” und
"Mmg’\rd" e e
den “von Hand” gespielt. Ein
"Master” leitet mehrere Teil-
nehmer durch das Geschehen.
Jeder von ihnen nimmi cinen jo
meh

ter einen Super-Kill-o-zap-Zau-
berspruch kauft! Da viel vom
Zufall abhangt, erfolg die Um-
setzung in drei Durchgingen
Der Spicler kann sich dann
nen der drei neucn "Midgard™-
Charakiere aussuchen.

Wer lediglich schnell einmal
nachschen will, was bei einer

Prozedur nur cinmal durchge-
hen.

Eine et cidige Autga o

oder weniger komplexen Cha-
rakter an. Dabei sind Attribute
vie Siirke, Geschicklichkeit
dera

nus” ("Midgard wamnb
e
Glickaritcr oder Pries

IS ehrtider it
den zugetcilten Charakter hilt,
desto interessanter und besser
cine Runde.

Bevor jedoch cin KEan

mub ausgewiirfelt werden, cine:

Prozedur, die bei “Midgard
schr lange dauern kann. Hier
setzen die "Midgard-Utilities™
an. Damit [3Bt sich sozusagen
‘auf Knopfdruck ein vollstindi-
ger Charakter erstellen. Alle

gard"™Handbuch st jedoch

ach wie vor unbedingt erfor-
derlich, um alle wichtigen Zu-
satzinformationen nachlesen zu
Konnen

Als Zugabe ist cine Option
cingebaut, mit der sich "I
D Charakters wif dis /M-

System umsetzen lassen,
A“Erdmp ist diese Funktion
auf "D & D™Figuren be-
schriinkt, die sich zwischen der

Non Player-Charaktcren, also

ge ist dann, daB unvollstindige
Figuren _herauskommen,  dic
Ieicht Diskrepanzen zwischen
Master und abrigen Teilnch-
mern auslosen. Auch hier hel-
fen die "Midgard-Utilities”
DerSpiellciter kann die Grund-
s Wunscheharakters

sgeben; alle anderen Altribu-
te werden errechnet

Nun viel Spat und erfolgrei
rfcin mit den "Mid-

Martin Goidmann

NEC-P6/P7-

Eine Diskette voll mit
nitzlichen Hilfen fiir Be-
nutzer der 24-Nadel-Druk-
ker NEC P6 und P7,

MIDGARD-ATTRIBUTE:

11t Preishammer il Computer + Zubehbr 11| Preishammer

W1 st 2By e AN S

e 61 e e o S VoA 8
i

TG e oA ST ooy NEG n o, 2 Latws

o tonranial 700 @555 W«m»mmmmmm e St

3000083 i 05 e o

(ersetat dic ALTERNATE/
HELP-Funkion mit besse-
e Aullosung), Trier

Grkine
und "Neochre
e Hitsropans

57,5200 0 Sk 80Dl 0t i 35, 50570 oo
e,

dritten und zehnten Stufe bef
den.

den abhingig vom Level errech-
net. Verniinftige Spieler sollten
sie stiickeln. SchiieBlich ist es
nicht der Sinn des Ganzen, da

Charak-

P
Preis: 15.- DM

ot o i

ot e b e o aere o
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Sherlock Bolmes

Criminal-Cabinet
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e Soware e gt F 8. e il oo i,
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Grafische
Hohepunkte

Die neuen ST-Spiele zeichnen sich vor allem
durch ihre hervorragende Grafik aus.

die Spicleproduzenten im | nicht wissen, um per Joystick den

Wettbewerb um Quantitiit | Wizball zu dirigieren, womit wir
und Qualitit der Neuerscheinun- | wieder beim Thema hiipfende
gen fur den 16-Bit-Atari. Da wir | Bille wiren. Es gibt ja mittler-
im ATARImagazin nicht alle | weile zahlrciche Werke dieser
Programme ausflhrich vorsel- | Art. Auch bei "Wizball” geht es
nnen, haben wir hier wie- | um einen Ball auf der Suche nach
inige Neuerscheinungen zu- | Farben. In seiner Steucrung licgt
sammengefat. gleich das Hauptproblem des
Spiels. Der Ball, der auch schic-

z ur Zeit iberschlagen sich | Mehr muB der Spicler auch
en,

Programm nicht unspiclbar, es
etfordert nur ein wenig Ubung.
Bewegt man sich zuerst an der
Oberfliche von Wizland, kann
man durch kleine Krater auch ins

gen und Gefahren auf den Spic-
ler.

Wiz, nicht faul, schickt scinen 3
"Space Baller”: Wizball aus, um sie zuriickzuho- | "Wizball” ist schr witzig ge-
BekannteIdee, cn. So kinnte cine extreme Zu- | macht, bietet eine ansprechende
hervorragende s mmenfassung der zugrunde lic- | Grafik und auch cine gute Ani-
etk LEncen Siery Clingen mation des Balles. Das Pro-
gramm hat das Zeug zu einem
Hit, da auch die Spiclmotivation
gegeben ist. Ich finde *Wizball”
echt super!
Besugsaueie: Ariolasol
Auch bei "Space Baller”, einer
weiteren Neuerscheinung, hilpft
ein Ball frolich durch die Ge-
gend, sofern es dem aus der Vo-
gelperspektive agierenden Spie-
ler gelingt, ihn auf dem richtigen
S Weg zu halten. Eine falsche Be-
SCORE wegung sorgt dafir, da der Ball
BRLEA seine in luftiger Hohe installierte

110' ATARImagazin©/ss

Bahn verliBt und in die Tiefe

saust. Neben der technisch ein-

wandfreien Umsetzung _dieser
i a

Filr 28,90 DM ist dieses Spiel zu
haben.

Bezugsquelle: E. Heidmuller

"Les Dieux de la Mer”

wurde ins Deutsche ibertragen.
Infogrames, das Software-Haus
unserer franzosischen Nachbarn,
hat hier wieder einmal zugeschla”
gen

g simuliertdic
wammmmh..nen

sprung, Slal

beim Wasserski, Das uniersehel-
det dieses Programm von ande-
o St picl L AS Ak
ten finden auf dem Meer statt.
Daby

gendwic lie sich damit aber cine
gute Atmosphiire herstellen.

Das Spiel selbst gibt mir nicht
besonders viel. Ob man nun - ge-
zogen von einem Boot - den Ski-
Tiufer um cinige Bojen steuern

muB oder ihn iiber eine Rampe
zum Weitsprung treibt, sehr in-
teressant ist das alles nicht. Man
ist zwar am Anfang motiviert,



wenigstens einmal alle Aufgaben
zu losen, spiter kommt dann
aber Langeweile auf. Meiner

aber nur geringen Spielwert be-
sitzen.

Besugsquell: Arolsoft

Auch die Grafik ist
bei dicsem Programm_besser.
Schon der Untertitel "The Car-

anschen. um cinen Eindruck da-
von zu bekommen.

Berugsquele: Arifasft

- S

Abschlicfend mochte ich noch
auf "Black Lamp” von Fircbird
hinweisen, das auch in die zuvor
genannte Kategorie gehort. Wie
bei “Terramex” werden hier cine
gute Grafik, eine witzige Hand-
lung und viel Action geboten.
ne etwas umfangreichere deut-
sche Anleitung mit Karte sorgt
dafir, dafh man wenigstens ci
germalien vorankommt.

Beupsaulle: Arioasoft

Weitere Neuerscheinungen in
ausfihilicherer Form finden Sic
auf unseren Spielesciten be-
schrieben.

Stephan Konig

GAMES
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UMS — Universal
Military Simulator

Wir haben im ATARImagazin
cine ganze Reihe der un-
terschiedlichsten Kriegssimula-
tionen vorgestellt, die aber alle
ihnlich aufgebaut waren. Tm Zu-
ge der immer groBer werdenden
Beliebtheit dieser Software-Gat-
tung st jetzt ein neues Programm

ragt. Die R 5
dem "Universal Military Simula-
tor”.

Nach Offnen der Verpackung
findet man neben der Datendis-
kette zwei Anleitungen. Zum ci-
nen handelt es sich dabei um das
englische Original, zum anderen
umeine 4Sseitige deutsche Uber-

lischen Anleitung abfragt (z.B.
“Parole fiir heute”: Seite 23, Ab-
satz3, Wort 7). Nur nach Einga-

1 12' ATARImagazin /88

i
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be des betreffenden Wortes ge-
langt man ins Programm.

"UMS” stellt eine Art Rauka»

Schlacht auf einer dreidimensio-
nalen Karte, kann aber durch
neue Befehle stindig in das Ge-
schehen eingreifen. Die Karte
1Bt sich sehr detailgetreu manu-
ellerstellen. Sollte dies jedoch zu
umstandlich sein, so baut der ST
auf Wunsch cine eigene Karte
auf. Auch bei den Armeen kann
man wihlen. Auf der Diskette
wurden 18 vordefinierte Einhei-
ten abgespeichert, darunter be
spielsweise schwere Infanterie,
Indianer, Elefanten, Schwert.
kimpfer und Luftwaffe. Sechs
weitere Einheiten konnen vom
Spieler definiert werden

Der Sinn solcher Simulationen
liegt natiirlich im Kampf zw
feindlicher Parteien. Wic bercits
erwihnt, lassen sich hier histori-
sche Begebenheiten nachspielen
und gegebenenfalls Fehler be-
rihmter Feldherren vermeiden
oder aber vllig neue Auseinan-
dersetzungen schaffen. Um das
Spicl interessanter zu gestalten,
wurde "UMS"” mit einer intell
genten”  Auffassungsfahigkeit
ausgestattet. Sie nimmt dic geg-
nerischen Armeen als geometri-
sche Figuren und die Angriffs-

B U B1ickwInke 1 Word tiv: Blesaater (scvrs)

sowie SchuBrichtungen als Vek-
oren wahr, interpretiert sie ent-
sprcchend und setzt sie um,

Der "UMS"Einsteiger wird in
den ersten Spiclminuten durch
cine Fiille von Optionen cher
verwirtt. Diese sind GEM-orien-
tiert programmiert und deshalb
mit der Maus zu steuern. Gleich-
zeitig macht aber die hervorra-
sende Grafik, di bei anderen

mulationen oft zu kurz gekom-
menist, klar, daf man es hier mit

er G

fihrt nimlich schnell dazu, daB
man "UMS” als unspielbar zur
Seite Iegt. Di de dem Pro-
‘gramm aber nicht gerecht.

System: Avar 16 it
Hersele: Rainbird
Beaugsquelle: Arolsoft

RolfKnorre

|e.8T broker g

ST Broker

Die Aufregung an den interna-
tionalen Borsenplitzen uber den
letzten unerwarteten Crash der
Kaurse hat sich kaum gelegt, da
erscheint auf dem Markt ein neu-

Viellicht hattensch elmge B
sianer graue Haare und Magen-
geschwilre erspart, wenn sie erst

nug st es jedenfalls



Bérsengeschat als Simulation:
ST Broker” ist auch ein lohrrei-
chos Spiel

ST Broker” simuliert also das
Borsengeschaft und stellt damit
Wirtschafts-Strategiespicl
dar oder—wic esin der Anleitung
auch heibit ~ ein Geld-Adventu-
re. Die Elemente cines Action-
Programms sind cbenfallsenthal-
ten; ein Fehler wird hier aber
nicht mit dem Verlust eines Le-
bens, sondern mit Geldabzug be-
straft. (Es soll ja Leute geben,
die letzteres fir schiimmer hal-
ten.) Gespielt wird iiber cine vor-
zugebende Anzahl von Jahren
bis zur totalen Pleite, dem Ab-
auf der Zeit oder dem Erreichen
cines Stammkapitals von_einer
Million. Der oder die Spicler
miissen dabei einiges an Zeit in-
vestieren. Ein Beispiel in der An-
leitung besagt, daB man taglich
drei Stunden benotigt, um nach
drei Wochen eine Runde been-
den zu konnen.

Die Beschaftigung mit diesem
Spiel lohnt sich auf jeden Fall.
Neben dem komplexen Gesche-
hen, das durch eine gute Grafik
unterstiitzt wird, bictet das Pro-
gramm auch eine Menge Infor-
mationen iber die Borse. Jeder
ST-Benutzer, der auf der Suche
nach ernsthaften und intelligen-
ten Spielen ist, sollte sich "ST
Broker” unbedingt ansehen

s

Bezspaue
Hapea .. o

Stephan Konig

Isnogud

“Ich will Kalif werden anstelle
des Kalifen! In Bagdad, der
Grandiosen, hallt dieser droh-
nende Schrei in den Giingen des
Palastes des guten Kalifen Harun
al Pussah ‘wider. Tatsiclich
triumt sein Grofwesir (1,50 m
it Pantoffeln) e
Niedertrichtige, der Bosarti
der Skrupeliose, der Scheinhe
ge, der Lilgner, der Abtriinnige,

fer .. &, kurz und gut, Isnogud
triumt einzig und alleine davon,

dem Kalifen seinen Platz abspen-
stig zu machen, um endlich Kalif
anstelle des Kalifen zu werden.

GAMES

e
braucht Si

So begmni die deutsche Anlei-
tung zu cinem neuen Programm
der franzosischen Firma Infogra-
mes, zu dem der von Tabary &
Goscinny kreierte Comic-Held
Isnogud als Vorlage herhalten
mubte. Die Figur des kleinen
GroBwesirs diirfte auch bei uns
vielen Lesern bekannt sein. Das
Arcade-Adventure hilt sich gra-
fisch und stilistisch streng an die
Vorlage. In der Rolle von Isno-
2ud darf der Spieler - umemum

Tus

nach Hergenélustin Bagdadat
gieren. Das Endziel vor Augen
gilt es, mit Feen und Zauberern
Kontakt aufzunehmen, ein Kom-
plott_nach dem anderen zu
schmieden und natiirlich auch
immer wieder reinzufallen,

Wie bei vielen Comic-Umset-
Zungen steht auch bei “Isnogud”
die Grafik im Mittelpunkt des
Geschehens. Den Programmie-
rern ist ¢s gelungen, recht nah an
die Qualitit der Hefte heranzu-
kommen. Aber auch das Spielge-
schehen selbst bietet ausreichend
Unterhaltung, Spielwitz und Ab-
wechslung. Im- direkten Ver-
gleich mit anderen Comic-Um-
e
oder "Asterix” schneidet "Isno-
gud” in dieser Hinsicht besser ab.
Es lohnt sich also, dieses Pro-
gramm einmal naher anzusehen.

s A
Hcmle“:l Infogrames
ccugsquele: Fachhandel

Stephan Konig
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IMPERITIM
GRLACTUL

Imperium Galactum

S. P. Q. P., Senatus Populus-
que Galactum — unter diesen In-
signien geht es um die Herrschaft
cinem Sternenhaufen irgend-
wo im Universum. SSI hat sich
fiir dieses Game keine histori-
sche” Vorlage ausgesucht. Die
Aufgabe besteht auch nicht dar-
in, massenweise Menschen zu t6-
en undirgendieleheSiegeu er-
des Spiels ist es, auf
megucm vielen Planeten mog-
lichst viele Lebewesen unterzu-

. Sieger ist, wer die
groBte Population vorzuweisen
hat

Bis zu vier Spieler dirfen um
tm das Imperium

iten. Man kann
el gegen den
Computer antreten. Dieser iiber-
nimm¢ dann die Parts der drei
Gegner.

‘Wie nicht anders zu erwarten,
liuft das Spicl in mehreren Pha-
sen ab. In der Produktionsphase
kann man unter anderem neuc
Fabriken errichten, Kriegsflot-
ten aufbauen und den industricl-

Spiler Kliren ihre diploma-
tischen Beziehungen zueinander.
Anfangs empfiehit es sich, allen
gegentiber neutral oder freund-
lich gesonnen zu sein. Wird man
niimlich gleich feindselig, kann cs
zu Problemen kommen.
AnschlicBend folgen cine
Kampfphase (falls man zu undi-
plomatisch war) und die_erste
Bewegungsrunde. Hier gilt es,
mit den Kampf- oder Transport-
schiffen, die man in der Produk-
tionsphase hergestellt hat, auf
Reisen zu gehen. Neue Welten
warten darauf, erkundet und ge-
gebenenalls erobert zu werden
Angenchm ist es, wenn man auf
cinen ginzlich  unbewohnten
Planeten sto6t. Dann miissen le-
diglich ein paar Kolon
gesetzt und eine Zeitlang ver-
sorgt werden. Nach einer gewis-
sen Frist und mit etwas Voraus-
sicht kann sich die Eindde bald in
cine blihende Welt verwandeln
Probleme treten dann auf, wenn
der angestrebte Stern schon im
Besitz eines Mitspielers oder ci-
ner neutralen Macht ist. Dann ist
Kiimpfen angesagt. Die meisten

en

ren, das eigene Reich auszuwei-
ten

Bei “Imperium Galactum™
handelt es sich um ein typisches
SSI-Game. Es ist komplex und
erfordert viel Zeit und Geduld.
Schon bis man sich durch die un-
tbersichtliche englische Anlei-
tung gearbeitet hat, kann dic

Das war nicht die einzige Un-
gereimthet, die der Tes eige.
menter  Versuche
Konen Planet, der we-
der Verteidigungsanlagen noch
eine Armee besaB, nicht einge-
nommen werden. Dies steht im
Gegensatz zum Regelheft, das
besagt, unbefestigte Welien sci
enohne weiteres zu erobern. Sol-
che Fehler, wie sie bei meinem
Programm auftraten, erschweren
eine glinstige Gesamtbewertung
des ansonsten guten Strategic-
spiels. Der Preis betrigt ca. 70
DM.

Herseler: SST
Berugsquelle: Rushware

Marin Goldmann

Panther, Star Blade

Lust am Spiel fast vergehen.
Wenn man aber erst einmal alles
halbwegs verstanden hat, fillt es

len Standard des jeweiligen

Neuheiten fir dic 8-Bit-At
opalaxien: - plancten heben. In der Verhand- e Mo sbu Aoy

lungsrunde wird es personlich:

114 I ATARimagazino/o8

schwer, vom Computer wegzu-
kommen. Getriibt wird die Spiel-

stiitzpunkt Sol vermeldete dieser
Stern plotzlich cinen Angriff des
Spielers auf die gute alte Sonne.
Diese vermeintliche ~ Atacke
wurde zudem noch mit einer aus-
schlieBlich aus Tran:poﬂs‘mﬂ’en
bestehenden und damit kampf-
unfahigen Einheit gefiihrt.

ihr Atari-Programm aufrechte
halten und ausbauen, ist dic Fi

‘Werk "Panther” tritt in die Ful
stapfen Klassikern wie
"Choplifter” und "Blue Max”.
AuBerirdische Invasoren haben
den Planeten Xenon uhcnanm

g
g
c
g
g
&
E}

nem Raumschiff vor den Angrei-
fern zu retten. Der Weg fiihrt



durch eine scrollende 3-D-Land-
schaft (Wiiste, Meer, Stidte).
Ein Schatten unter dem Raum-
schiff hilft bei der Bestimmung
der Flughthe. Kollisionen mit
Aufbauten oder einem der zahl-
reichen Gegner kosten cines der
fun Bildschirmleben.

“Panther”
schnittliche
Dalier lasgweiliees Spilprinsp.
e

bictet cine durch~
und ein auf

ne Fenster erscheinen, welche
die Auswahl von Waffen oder an
deren Gegenstinden, die Akt
vierung des Scanners oder die
Bewegung in einen anderen
Raum ermoglichen. Der untere
Rand gibt Auskunft iiber die Le-
bensenergie und den Status der
Laserbatterien und Schutzscl
de.

Mit Hilfe des Scanners erhalt
man

in der Festung enthalten gute
oder bose Uberraschungen. Ver-
bandskésten,  Energiespeicher
und_Reparatursetserleichtern
das Weiterkomme:
gegen bereiten dem Spiel ci
schnelles Ende. Wer keine Karte

ist in dem groBen
Raumsehiff bald verloren

“Star B ermert gtk o
das ST-Spicl "Slaygon”, ist aber

lodie von Sound-Zauberer David
Whittaker auf, der ja bereits cine
Reihe von 8- und 16-Bit-Spiclen
von Mastertronic musikalisch un-
fermalt hat, Wer unbedingt cin

barte Riume; auch erfahrt man
50, ob der Weg in eine Richtung
frei ist oder mit einem von Khy-
bers Droiden zu rechnen ist. Bei
ciner Begegnung folgt cin Ducll
in bester Wild . Je-

iben mischte, soll-
anther” cinmal an-
AT e AT

S

auszutoben. Allerdings ist "Pan-
ther” mit 8 bis 10 DM auch wie-
der recht preisgiinstig

Titan Khyber droht, die Erde
mit seiner groBen Roboterarmee
2u unterjochen, wenn ihm nicht
ein gigantisches Losegeld gezahlt
und ein Sitz in der Regierung zu-
gesagt wird. Die letzte Hoffnung
der Erdbevolkerung ist Jax Star-
do, ein ehemaliger Soldner, der

Um'scine cinzige Chance auf Be-
gnadigung zu wahren, mul
Khybers Weltraumfestung ein-

durch ein neu entwickeltes Or-
tungsgerit, das es ihm ermog-
ber aufzuspiren, ihn
bei einem Fluchtversuch  aber
auch totet.

‘Was hier wie der Plot fiir einen

detsich auf der ersten von sicben
Ebenen der Festung, einem ver-
trackten 3-D-Labyrinth. Das An-
Klicken der Menizeile am oberen
Bildschirmrand [t verschicde-

Bt verfligt iber be-
sondere Eigenschaften und er-
fordert verschiedene Waffen und
Kampftaktiken. Manche Riume

durch
auch fur Adventure-Muffel emp-
fehlenswert. Das Programm ko-
stet zwischen 35 und 45 DM.

her
il Mot
Berupavelle: Dia

i
Hersellr: Elctic Dreams
ccugsquelle: Fachhandel

Frank Emmert




Knastologie und
Gitterkunde

obo" ist anders als andere

Auch der gleichnamige
"Hcld" ist anders als die meisten
gingigen Helden — deshalb sitzt
er auch im Kittchen. Comic-
Freunde kennen ihn vielleicht
bereits aus den franzosischen Bo-
bo-Sitrips; dltere Leser erinnern
sich wahrscheinlich noch daran,
daB er friiher in den "Fix und Fo-
xi”-Heftchen Stammgast war.

high score

7 16' ATARImagazin /68

Was der gelbschwarz gestreifte
Knastbruder im ritterburgartigen
Zuchthaus Riegelfest so alles er-
lebt, st wirklich zum Brillen.

Erste Lachsalven sind vermut-

bo™Disks ins Laufwerk legt. Die
Handlung beginnt: Scheinwer-
ferkegel tasten sich durch den
niichtlichen Hof des Gefngnis-
ses, bis sie an einer eifrig hacken-
den  Gestalt hingenbleiben.
GroBaufnahme:  Geistesgegen-
wiirtig nutzt der verhinderte Aus-
brecher die ihm entgegenge-
brachte Aufmerksamkeit zu ci-
ner Ballettvorfuhrung. Erst dann
Kkommt das Titelbild
Bis zu sechs Spielern konnen
hier agieren (natiirlich immer
n der Reihe nach). Sechs
verschiedene Episoden aus dem

46060
24800

Gefiingnisalltag wurden in origi
nelle Spiele umgesetzt, die durch
die gelungene Grafik schon im
Demomodaus ein GenuB sind.
Bobos erste Aufgabe ist es, als
Kalfaktor das Mittagessen an die
Mithftinge zu verteilen. Nach-
einander tauchen im rustikal mo-
blierten Speisesaal bis zu sechs
abenteuerlich aussehende Ge-

Qudmetunishes Nl o
die hungrigen Miuler m
undefinierbaren grinen Pampe
zustopfen, auf die sich die wilden
Gesellen jedoch mit wahrer Be-
geisterung stiirzen. Hierbei muB
man jedoch duBerst fix zu Werke
gehen, so daB kaum Zeit bleibt,
Nachschub aus der Kiche zu o'
len. Die Esser verlieren ntimlich
schnell die Geduld; das Ergebnis
ist, daBsic dem Austeiler den Es-
senstopf iber den Kopf stiilpen.

(Dedurch it diese Szene ver-

eendet.)

Zur Strafe mug Bobn (undso-
mit der Spieler) dann im Keller
Kartoffeln schlen —im Akkord!
Durch Hin- und Herbewegen des
Joysticks fihrt man das Sehal.
messer, bis die Kartoffel blank
ist. Dann kann man sie hinter-
ticks in die Kiiche werfen. Der
Koch ist jedoch wachsam, so daf
man ein schlampig geschiltes Ex-
emplar postwendend an den Hin-
terkopf bekommt. Da von Zeit
2u Zeit weitere Kartoffeln nach-
gelicfert werden, versinkt ein un-
geilbter Schaler schell in cinem
Berg von Erdipfeln.

Prompt wird der arme Bobo
dann zum Raumkosmetiker be-
fordert; er darf den Flur schrub-
ben. Dummerweise herrscht hier
reges Treiben. Die sechs vorhan-

entsprechende
Dreckspuren hinterlassen. Bobo
muB also eine wahi
beit verrichten
{ibrigens dic einzige, die man a
der Vogelperspekiive betrachtet.
Bobos viertes Abenteucr dreht
sich um einen Massenausbruch
per Trampolin. Laufend sprin-




gen i s den Fensiern
s Tram-

len Tip zum Reinhoren empfehle

polm. et s
so verschieben, daf seine Kolle-
cen tiber die Gefngnismauer ka-
tapultiert werden. Dabei darf er
jedoch den Winkel nicht zu flach
werden lassen, da die Kumpels
sonst recht unsanft mit der Mau
er Bekanntschaft machen. Auch
diesem Bild sind die Akteure
wieder sehr schon animiert. So-
gar wer das Trampolin verfehlt
hat, bietet noch cinen Gag:
verduftet dann mit ciner "comic-
e

Dasfinfte Bild ist weniger auf-
wendig gestaltet und auch spiele-
risch weniger reizvoll. Bobo
fluchtet dicsmal auf ciner elekiri-
sehon Uberlandliing dom Son-
nenuntengang entgegen. Da
ot B e
Blitze in dic Quere kommen,
kann er sich auch hier nicht gera-
de ausruhen. Per Joystick-Befehl
wechselt er zwischen den drei pa-
rallel verlegten Leitungen hin
und her.

Im sechsten und letzten Bild
werden beziiglich Grafik und
Einfallsreichtum dann noch ein-
mal alle Register gezogen. Auch

schnarchenden  Zellengenossen
ein ernstzunchmendes Hindernis
dar. Also raus aus den Federn

Schlafstil gemahnt. Unangeneh-
merweise steht zwischen den bei-
den dreistickigen Betten jedoch

den Bobo ungestort in scincm

Bett verbringt

Jede Szene verfiigt iiber eine
eigene Begleitmelodie. Die Mu-
sik ist gar nicht Gbel; als speziel-

sechsten Episode. Von jedem
Spielteil aus kommt man mit der
SSCAPE-Taste wieder zuriick
zum Titelbildschirm, wenn dies
auch bisweilen nicht ganz_rei-
bungslos geschieht. Als Uber-
gang zwischen den einzelnen Sze-
O T T
erzweifelt (und von einem Gen-
S vcrkﬂgl) cinen Flucht-
tunnel graben. Fir jede der sechs
Episoden aus Bobos Knastalltag
wird die erreichte Punktzahl ge-
trennterfabt. Am Tagesende
(nachdem man den erschopften
Strafling ins Bett gebracht hat)
werden dann alle Punkte zu ciner
Gesamtpunktzahl addiert
“Bobo” gehort zu den seltenen
Programmen seiner Gattung, die
durch wirklich originelle Spiel-
ideen begeistern und der Comic-

Vorlage mit_Sicherheit keine
Schande machen. Man braucht
auch vor der franzosischen An-
Teitung nicht zuriickzuschrecken,
daman mit etwas Phantasie Spicl
und Beschreibung ganz gut zu
deuten vermag. Einziger Kritik-
punkt ist die exotische Tastatur-
belegung. So liegt z.B. das A auf
dem O, und auch cinige andere
Buchstaben haben die Plitze ge-
tauscht. Da die Tastatur jedoch
ohnehin nur fiir die Eingabe der
5

Joystick 146t sich sehr gut durch
die Pfeiltasten (und SPACE) er-
setzen, was ich bei einigen der
Episoden yorziehe.

System: Atari 16
Bemais Fapandel

Thoms Tavsend



Pink Panther
Paulchen Panthers
Di

peucsten Spicks diser jungen
Cre r bei jedermann be-
i el Paulchen
Panther. Vor einigen Jahren war
er bereits in ciner Zeichentrick-
serie des ZDF zu bewundern
Jetzt gibt es den witzigen Panther
auch als Computerspicl.
Paulchen ist mal wieder vollig
pleite. In seiner Post findet er nur
unbezahlte

Geld bringt, miifte man haben!
Paulchen hat nz\mrhch cine Idee:
Erkdnnte sich als Hausdicner bei
einem Millionar anslell:n Tassen,

er in den Supermarkt und Kauft
cinen Zylinder; der Hausherr
legt namlich Wert auf das auBere
Erscheinungsbild. Dann schlen-
dert er zum Arbeitsamt und 146t
sich als Diener vermitteln

Alles lauft nach Plan: Tags-
iiber wischt Paulchen Staub,
trocknet Geschirr abund verrich-
tet alle anfallenden Hausarbei-
ten. Schon in der ersten Nacht
will er das Haus ausriumen.
Doch da muB er feststellen, daf
sein_ Arbeitgeber Schlafwandler
ist. Der Spieler muf ihn also in
der Rolle des Rosaroten Pan-
thers durch das Haus bugsieren
und gleichzeitig alle Wertgegen-
stiinde einsammeln, dic nicht
niet- und nagelfest sind.

Bei der Plundcrluur muB man
aber darauf achten, daB der
Hausherr beim Schlafwandeln
nicht gegen eine Wand liuft oder
iiber den Teppich stolpert. Paul-

-hen kann d it

Szene gesetzten Spiel viel SpaB
haben. Paulchen ist hervorra-
gend animiert, die Hintergrund-
grafiken sind detailreich und far-
benfroh. "Pink Panther” it cines
der besten Spiele dieses Jahres.
Sptem: Avari 16 Bit

Hortele: Mage Bytes

Bemgsguee: Aroott

Carsen Borgmeier

Hilfe eines Glockchens auf eine
andere Bahn locken. AuBerdem
hat er die Moglichkeit, verschic-
dene Gegenstinde aufzublascn.
Dies sind bcnpmlswenc Sprung-
federn oder Gumi

weghelfen.

ganze
Haus ausgeréumt ist, kann man
in cinem anderen “weiterarbei-
ten”. Insgesamt fiinf Hauser hal-

ten Paulchen in Atem. Wenn er
alle ausgepliindert hat, darf er
sich auf’ cmerSudiecms@l zur Ru-
he setzer

Also, auf zum Joystick! Helfen
Sie Paulchen, damit er seine
Triume verwirklichen kann. Sie

werden bei diesem nervenaufrei-
benden und grafisch perfekt in

Pitstop

Etwas angestaubt, aber den-
noch nicht unattraktiv st das Au-
torennspiel "Pitstop”. Vom tagli-

chen StraBenverkehr entnervie
Autofahrer konnen sich am Joy-
stick abreagieren. Hierbei hilft

Sic erméglicht einen Geschwin-
digkeitsrausch garantiert ohne
Schaltfehler.

Damit das Rennen nicht zu
einfach wird, drangeln sich noch
weitere Wagen auf der Piste. Al-
lerdings sind nie mehr als zwei
Gegner zu erwarten. Das vierte
Hardwaresprite wurde fir am
Rand auftauchende Landschafts-
merkmale wie einen Baum, cine
groBie Plakatwand und eine Wer-
betafel verwendet. Angenchm
und zum Leichtsinn verleitend ist
die Tatsache, da das Renn-Sp
te_ nicht nach jeder Kollision in
scine Pixel zerlegt wird, Es sind
mehrere Crashs notig, damit das
Fahrzeug explodiert. Wann dies
2u erwarten ist, erkennt der Fah-
rer an der Farbe der Reifen. Je-
der Rempler an der Bande oder
an einem gegnerischen Auto lit
den Reifen erbleichen. D

tiefen Blau bis zum grellen Weil

und schiieBlich zum Rot.
Hat sich einer der Reifen gers-

tet, wird es Zei, die Boxen auf-



zusuchen. Sie befinden sich an
der Start- und Ziellinie. Dort
sind vier fleiBige Helfer mit der
Pflege Thres Wagens beschiftigt.
Einer wechselt die linken, ein an-
derer die rechten Reifen. Ein
weiterer Mechaniker sorgt fiir
genilgend Sprit. Der letzte hebt
nach getaner Arbeit die Flagge,
damit die Fahrt weitergehen
kann.

tenzu messen. Es konnen entwe-
der Einzelrennen, "Mini Circu-
its” (3 Rennen) oder "Grand Cir-
cuits” (6 Rennen, fast Weltcup!)
ausgetragen werden. Die Anzahl
der Runden eines Einzelwettbe-
werbs darf 3, 6 oder 9 betragen.
Drei Schwierigkeitsstufen sind
wihlbar. Allerdings waren zwi-
schen diesen kaum Unterschiede
festzustellen.

"Pitstop”,
dor Nachfolger.

Die Helfer nehmen [hnen zwar
die Schmutzarbeit ab, sind je-
doch nicht fahig, ihre Tétigkeiten
selbstandig zu verrichten. Mit
dem Fadenkreuz st derjenige an-
zuklicken, der cine Arbeit aus-
duhren soll. Um die Reifen zu
wechaeln Gl s e dame
2u en Helfer den alten
Pacu abmontieren und damit 20
einem blauen FaB gehen. Dieses
entpuppt sich als Reifenstapel,
den der Mechaniker beriihren
muB, um einen frischen Pneu zu
erhalten. DieserlaBtsich dannan
das Fahrzeug montieren

Vorsicht st geboten, wenn der
Tankwart an der Box in Aktion
tritt. Er ist offensichtlich stark
Kurzsichtig und 1Bt den Tank

wieder komplett entleert. (Laut
Anleitung explodiert er sogar!)
st das Rennen erfolgreich be-
endet, erhalt man eine Siegpra-
mie. Sie dient als Punktezahler,
wenn mehrere (maximal vier)
Teilnehmer nacheinander auf die
Strecke gehen, um ihre Fahigkei-

“Pitstop” ist cin Veteran, der

den Fersen.” So umreifit die An-
leitung von "Pitstop II” die Stim-
mung, die bei diesem Spiel vor-
herrschen soll. Der Nachfolger
von "Pitstop” ermoglicht es zwei
Teilnehmern, gleichzeitig gegen-
cinander Jeder

puter diesen Part.

Nach dem Start ist einiges los.
Beide Gegner drilcken mit aller
Kraft den Joystick nach vor
Wer sich gleich zu Beginn di
Fihrung sichert, hat einen un-
schiitzbaren Vorteil, Ein Druck

ne Position zu halten. Ab und zu
tauchen andere Fahrzeuge auf,
die aber leider kaum Probleme
bereiten

Wenn allerdings die Reifen
verschlissen sind und der Sprit
zur Neige geht, muB das Auto ei-

nun_ ablaufende Auftank- und
Reifenwechselvorgang ~ ent-
Ge-

spricht dem von "Pitstoj
seicklckeitund auch i wenig
sch

i i Verweloiieh

Leider wird das Spiel recht
schnell fade. Nur wenn sich die
Teilnehmer fir den "Grand Ci
cuit” (alle sechs moglichen Ren-
nen) entscheiden, kommt Freu-

le auf. Bei einer groBeren Run-
denanzah stehen taktische Kom-

dern genaues Abwéigen zwischen
Tempo, Reifenverschleifs und
Spritverbrauch erforderlich
Doch all dies kann iiber cinc
Schwiche des Programms nicht
uf der Renn-

Pitstop Il

‘Das ist ein Rennen? Sie kon-
nen sich nicht ausruhen, wenn
Sie die Fuhrung tibernommen
haben. Sie wissen nimlich ge-
nau: Der Gegner héingt Ihnen an

strecke ist zu wenig los; das Spiel
ist zu einfach. "Pitstop II” kostet
auf Diskette ca. 50— DM.
Benupsquele:

Rusare

Ander Gumpgesbricke 24

044 Kaarst

Martn D, Goldmann
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VORSCHAU

Besonders bei den Kieineren Ge-
réiten der ST-Reihe wird oft die Qua-
litét der Tastatur kitisiert. Spezialle

Anbieter haben das iffen
und bieten inzwischen externe Ta-
staturen oder auch Adapter an, mit
denen marktibliche PC-Tastaturen
angeschiossen werden konnen. Un-
sere Erfahrungen mit solchen L6-
‘sungen schildern wirin der néchsten

Desktop Publishing

Eine der preiswertesten Moglich-
keiten, hier zu einem kompletten

stem zu kommen, bietet Atari. Auch
die Programme werden wesentich

suchen, ob das Ergebnis hal, was
die Prospekte versprechen.

Gute Geschiifte

Auch fir die Kieinen Ataris gibt es

Geschéifte machen kbnnen.

Verrucht und verriickt

Solche Pradikate wird man mit
Bildschirmtext kaum in Verbindung
bringen. Dennoch, wer will, kann
sich per Btx in Clubs und Bars
damour herumireiben und dort mit
Gleichgesinnten Kontakt aufneh-
men. Natiriich besteht diese Welt
nur aus Bits und Bytes. Was Btx
sonst noch bietet und wie Sie per
Computer Anschiu _ bekommen,
haben wir fir Sie untersucht.
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Know how uber Ihren Atari ST

Das's supergrallkhuch zum Atari ST
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Programmierhandbuch
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BMZX Simulator

Soccer Sopremo 39.90 |2

Buggy Boy 5880 IndoorSports 6990 | i
Footballmanager 2 58.80 Out Run 5880 | soorier
Formula 1 Spitfire 40 7430 | S

M Grand PrixSim. 5570 ST Wars 69.90

Gomey I FoundnuonsWasteHJﬂ Storm Trooper  58.80

] s | ez Ikari Warrior Vampires Empire  58.80

HARDWARE
e et gk im w790

Akustikkoppler H.ltralls 300P &0 oot

MPQ’SSTKU,!mdeSMN/t Mouse-Pad 18,80
a Keyboard/SM 1 Floppy-Stecker,
Monitor SC 1224 M»mmysmuw
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Sherlock PHolmes |

Criminal-Cabinet

v
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e g
pait |
River Thame 7 ~2M8 "h
Sherlock Holmes
Criminal-Cabinet

Sie Ihr Wohnzimmer in den nebligen Sumpf
Londons — und das komplett in Deutsch!

Wenn in diesem aufregenden
Spicl cin SchuB fallt, horen Sie
in nicht. Ballerspicle, die oft
auf grausige G

Doch jetzt gibt es "Sheriock
Holmes Criminal Cabinet"aus
dem Hause R+E Software.

4, intelligent und kurz-

jetzt als Computerversion fiir
Atari XUXE vor. Zum Licfer-
umfang gehoren 3 Disketien
und cin kleines Handbuch. In

angewiesen sind, gibt s schon
genug,

Dafi man Spannung nicht
nur mit dem Feuer-
knopf des Joysticks
errcichen kann, das
wissen alle, die gerne
Adventures losen.

Viele schrecken je-

interessanten
Spielidee zuriick

weilig. Mit dieser Mischung aus
Adventure, Quiz und Krimi
Kkommen Ihre grauen
Zellen garantiert ganz
schon in Schwung.

Ob allein oder mit
Freunden und Familic
ein einzigartiger Spa
ist Thn

Diese Spielid
der Bretispielform 1985
zum Spiel des Jahres
gekiirt wurde, liegt

diesem findet man nicht nur die
deutsche Spiclanleitung, son-
dern auch eine Fiille von Infor-
mationen, die zur Losung des
Falles bendtigt werden.

2u der Grundversion, die
Jetzt im gutsortierten Fach-
‘handel und bei Versandhau-
sern zu haben ist, gehort ne-
ben der Systemdiskette der
erste Fall "Der erschossene
Waffenfabrikant”. Haben Sie

Kénnen Sie sich den neuen
Féllen zuwenden, die nach
und nach verdffentlicht und
ebenfalls mit den Systemdis-
ketten des ersten Falles ge-
‘spielt werden.

Mit "Sherlock Holmes Cri-
minal Cabinet” bekommen
Sie fir 59.- DM ein ausgefeiltes
Stiick Software, das Ihnen auch
nach langem Spielen noch im.
mer viel Freude machen wird.
Fiir Nachschub sorgt wie so oft
R+E Software,

VielSpaBund "Gut Schniff

,7E,

Software



