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Liebe Leser,

ser Ausgabe halten Sie
¢in neues ATARImagazin in

iinden. Damit meine ich natiir-
lich nicht nur die neue Ausgabe
fiir diesen Monat, sondern viel-
mehr die Veranderungen. die nun
nach einem guten Jahr AT
‘magazin eingeliutet werden

Die erfreuliche Nachricht fir
viele Leser: Ab sofort erscheint
das ATARImagazin monatlich.
Viele haben sich das natiirlich ge-
wiinscht, denn zwei Monate sind
eine lange Zeit, wenn man auf ei-
ne neue Ausgabe warten mub
Filr uns war es oft eine schwierige
Entscheidung zwischen ausfuhr-
lichen G

Atar
i
1SBN 3778514721
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den Monat immer etwa zur Mo-
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(0) Hiichig

hat sich beim Umfang des ATARI-
magazins Grofies getan. Von
den urspriinglich 84 Seiten sind
es ab dieser Ausgabe 124 Seiten.
eine Zunahme von nahezu 50%.
Diese Steigerung des Umfangs
kommt natiirlich sowohl den XL/
XE-Usern wie auch den Besit-
zern des ST zugute. Fiir alle gibt
es noch mehr Berichterstattung,
interessante Programmlistings
und hilfreiche Tips und Tricks

| Edlitorial

So wird in diesem Heft die
Auswertung unseres ersten, Pra-
xistests veroffentlicht. Beurtei-
lungen von Programmen oder
Hardware aus der praktischen
Anwendung sind sicherlich eine
gute Erginzung zu Tests, die oft
unter Zeitdruck an Redaktionsti-
schen entstehen. Und da an je-
dem Computer auch Texte ge-
schrieben werden, ist der oft
langjahrige Anwender der kom-
petentere Tester seines Textver-
arbeitungsprogramms. Die gro-
esonanz zu diesem ersten
Praxisiest im ATARImagazin
1t uns iibrigens schon tiber ei-
nem neuen briiten
Doch zuniichst sollten Sie si
jedoch den folgenden Seiten wid-
men, auf denen wir hoffentli
wieder die richtige Mischung fiir
gefunden haben. Viel Spab
m Lesen wiinscht Thnen

2 %)

Robert Kaltenbrunn
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ricken ins Bild. Wir stelen Wit einer gewissen Unbedarfthelt verar:  Nicht nur Computer firden professionel:
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ST Literatur-
verzelchms

P
405 dem Hofacker-Verlag wid-
met sich einer ganz spezicllen
Datenbank. Gemeint ist damit
ein Literaturverzeichnis, das in
Form von Karteikarten ange-
legt wird. Bis zu 512 Zeichen
Kann man in eine Karte eintra-
gen. Dazu wird cin Edior ein-
gesetat, der leicht zu bedienen
ist. Die Eintrige lussen sich
durchblittern oder nach Stich-
worten durchforsten. Die Aus-
gabe dieses Suchvorgangs kann
auch auf den Printer geleitet
werden. Ausdruckenassen sich
auBerdem:

- der Inhalt aller Karten

~ die erste Zeile aller Karten
~ eine bestimmie Karte

Das "ST Literaturverzeich-
{is”ist damit ein leicht 2u bedie-
nendes, aber doch relativ kom-
plexes Dateiprogramm.

W o Gt

1% Todkehen.

Rolf Knorre

Telegraf ST

Dieses Programm st in erster
Linie fiir den Bereich der kom-
merziellen Berufsfunkerei be-

von Texten. Der cingebaute
Editor ist speziell auf dic Erfor-
dernisse im Funkverkehr zuge-

schnitten und erlaubt beispiels-
weise nur die Eingabe von in-
ternational zugelassenen Zei-
chen.

Der Amateur kann mit “Te-
legraf ST* das Aufnehmen von
Morsetexten  erlernen  oder
tiben. Um das Programm zu
nutzen, braucht man einen ST
mit Monochrommonitor und ei-
nem Hardware-Zusatz. Dessen
Schaltung ist in der Anleitung
abgedruckt; man kann ihn aber
auch fertig vom Hersteller be-
zichen

Acmin Barich
Mowenstrae S
2593 Butjadingen |

Font Expert

Dieses Programm trigt den
Untertitel"Fonteditor und
Fontkonverter”. Es warde ent-

wickelt, um Zeichensitze im
GEM-Format_ bearbeiten und
erzeugenzukonnen. Zusitzlich
wird die Konvertierung der

“Degas™ und “Signum®™For-
mate angeboten. Durch eine be-
sondere Technik it es weiterhin
mglich, fast alle anderen Zei-
chensatzformate 7u_ iibernel
men. Zeichen bis 74 ciner Gro-
Be von 72 mal 72 Punkien kon-
nen bearbeitet werden. Dies ge-
schieht auf einfache Weise mit
der Maus. Funktionen wie Li-
nien und Bogen ziehen, Flichen
ausfillen und Blocke kopicren
unterstitzen den Berutzer.
Dariiber hinaus ist s mog-
lich, Zeichensitze automatisch
verkleinern, vergrofiernundab-
rundenzu lassen. Ein Accessory
ur Installation von System-
Fonts, ein speicherresidentes
Utility zum Abspeichern des

Bildschirminhalis und_einige
mit "Font Expert” erstellte Zei
chensitze gehoren cbenfalls
2um Licferumfang, cbenso cin
deutsches Handbuch.

Sottare
Pestlozztr,
1550 Retogasen

RolfKnorre

Durchblick

Die _Standardisierung auf
dem PC-Scktor, die wir der
Markimacht von IBM zu ver-
danken haben, hat dazu ge-
fuhrt, da fur PCs inzwischen
einunibersehbares Angebotan
Software besteht, Und inzwi-
schen gilt auch der umgekehrte
Schlub; Das Software-Angebot
ist ein wichtiges Argument bei
der Entscheidung fir den kom-
patiblen PC.

Ein solches Angebot nitztal-
lerdings gar nichis, wenn der
Uberblick fehlt. Nur eine Uber-
sicht uber die Angebote und
Anbieter kann gewahrleisten,
daB die Entscheidung fr ein

das meiste cigentlich gar nicht
zu kennen. Aus dieser Not ent-
standen viele Ubers
den notigen Durchblick ver-
sprechen

Zum Besten gehort hier wohl
der ISIS Personal Computer
Report, der zweimal jahrlich er-

Filesme:  sysTon i

Der Zeicheneditor von "Font Expert”

MARKT

21 1087

v

scheint. Er ist in die Rubriken
Kommersielle Programme,
Branchen-Programme, Techni-
sche Programme und System-
programme eingeteit und gibt

ware-Hersteller runden ~das

Uber 2000 einzelne Program-
me werden so auf iber 1000 Sei-
ten im DIN-Ad-Format vorg
stellt. Das zweibiindige Werk
erscheint bereitsim 5. Jahr. Dic
neue, aktualisierte Ausgabe ist
fur das erste Halbjahr 1988 zu
erwarten. Der Preis fiir denke'
port ist mit ca. 90

Setts der Intormationstile
giinstig ausgefallen.

Nomin Gabtd
L Siuse 25
e

Tel.089

A'Anma'amlml 5



MARKT

gentlichen Zeichenblatt. Be-
sonders interessant st die Mog-
lichkeit, n allen drei Grafikauf-
Iosungen zu arbeiten. Auch las-
sen sich die so erstellten Werke
im "Degas™ oder"Neochrom™
Format abspeichern.

Mit "Art Scribe” erhilt man
cine piiffige Anwendung, dieal-
le wirklich wichtigen Optionen
eines Grafikprogramms bietet
und dabei extrem cinfach zu be-
dicnen it

Art Scribe

By
Obwohl man heute wohl oh- 26t

el
2ur 26 nar diekt in England

Wizard RAMDisk

Wieder einmal ist ein neues
RAM-Disk-Utility auf dem
Markt erschienen, Die Wizard
RAMDisk ist Reset-fest, lauft
ol sl ST:Modelen, pleich

neue. Auch " Art Scribe” gehort
zudiesen Exemplaren. Die Pro-
grammierer der englischen Fir-
ma Magister haben sich aber
eindeutig etwas bei ihrer Arbeit
gedadn So warde auf unnoi-
verzichiet,
e
Programme, wie z.B. Bie-
gen und Dehnen eines Bildes,
fehlen ebenfalls. ”Art Scribe”
bietet lediglich die wichtigsten
Grundfunktionen eines Grafi

kann bis zu 4000 KByte (,m“
sein! Sie vertrigt sich auch mit
dem Harddisk-Treiber. Zusitz-
lich ist ein Drucker-Spooler in-
tegriert, der wahlweise mit Text
oder auch Grafik arbeitet. Um
die Reset-Festigkeit der RAM-
Disk und des Spoolers zu ge-
whlcisen, st dieses Pro-

steht, Auchwurde aufleichteste
i Bereit:

moglich. Eine besonderswichti-  stindl

grammabsturz 2.B, die Inhalte
der Register und Stackpointer
Sowie die Art der Exceptionsim
Klartext ausgibt.

o EDV Anagen GmbH
Fligelie 47

e e

tiert; bis zu 20 verschiedene De-
potdateien lassen sich mischen.

Charts (grafische Auswer-

tungen) kénnen erstellt, mit ei-
en Kommentaren verschen
sowie iibereinandergelegt und

"Dopot Deluxe” ~ Spekulieren mit Computorhilte
Depot Deluxe —
D|e profes-

lle Aktien-

verglichen werden, Einumfang-
reiches grafisches Hilfsment ist
vorhanden. Alle Daten befin-

o 08 P i i
T eamna e
cinsetzer nes Auto-Ordners direkt beim

Autdicibliche GEM-Gestal- Booten akiviert vird

nach wenigen Minuten lassen

lange

tionen vermieden

Sl e Prm_.,r.sml\

inter dem Titel "Depot De-  ein Aktienhiindler. Zt

yerbirt sich cin Depol.  umfang gehcrt Teliab e
by

verwalhlng

e

2 Der An- zelnen Parameter las-

nem Kasten auf, der permanent
der Bildmitte steht. Erst da-
nach wechselt das Bild zum ei-

lauf jederzeit wieder dndern,
Auch das Aufheben der RAM-
Disk und des Spoolers ist immer

artanalyse- - k Handbuch
programm fur Niee e i
hohen Anspriichen. Es verwal- ~ [neo K.B. Molior

mal 100 Aktien mit bis St
00 Kursen. Selbstver- v L. Stmer

TOPANGEBOTE, TOPANGEBOTE

5-Diskettn, o pock PEokevs Ot

2000
R LS
i [ busso

Zubense
bRy s
pmmnmmmv s ow 1050 8

Gddeker Computer und Zubehor Grbt
i S5 G0 A, 1 0251/61995 (301890 Uv), T 862 0305390

A‘ari sT Public Domain Software

Uber 100 Einzeldisk DM 6.00
ab5Stiick DM 5.50
ab10Stiick DM 5.00

» Bard’s Tale om79.
» Superbase om 199,

Kalog| o E:schvabung anfordern!

H & S Werner Wohlfahrtstatter
A 400! Duwm
Teefon 24 S1d. 0211/

isketter
lieferbar:
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Protext

i enpische Al
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i Formate von "Degas”, “Neo- _vertierungsoption kann "Pi-  das Uben. Dem Padagogen wie
Englische chrome” und "Doodle*, Daz  cop” dem Anwender, der nur  auch anderen Anwendern bie:
Version von muB im Menii vor dem Laden tiber  "Neochrome” oder  tet sich ein weites Feld fir die
das vorgegebene Format einge. "Doodle” verflgt, e grobe  neuartige phantasiowolle. Ve

stellt werden, vor dem Abspei-  Hilfe sein. Das gilt natiirlich mittlung eines Stoffes.
nfang des. J i es  chern dann das neue. Schon ist auch fir alle, denen die unter- . eitsnivean
Cenche A v Eron das Bild komvries und 7w hiedichen  Bidormate 3 e
o bereiten. anpassen und eventuell auf be-
L:xr" Das von r\mur\'crmebc' Picop” bietet allerdings Adventure-Soft stimmte -auch konventionelle —
e Programim wird jedoch nicht  noch weit mehr Moglichkeiten, ~ GinierMoble Lehrmittel abstimmen. Bei Be-

direkt unter GEM, sondern un-
ter cigener Umgebung laufen,
wodurch es_bedienerfreundli-
cher sein soll. Die ST-Version
gleicht Gbrigens der TBM-Va-
riante, verfiigt aber zusiizlich
ber cinen "Feldmodu
Programm soll um die 300 -

als man auf den ersten Blick an-
nehmen konnte. Wahrend der
Zwischenphase, in der ein Bild
im Speicher steht, lassen sich
zahlreiche Veranderungen vor-
nehmen, die ein Programm wic
“Neochrome” oder "Doodl

5452 Hanburg |

Logoco

Programm _"Logoco!

cignet s fi all Lehsote,
ber cine gewdhnliche

nicht ermoglicht. Zur Bearbei-

a sl e

g cines Bides siehen drel vermitten sind oder eine Aus- >

e 2
200 Hambur

Picop

Hinter dieser nichtssagenden

wird sofort klar, worum es hier
geht.

il i

verschiedene Grafikver
Hings ind Zeichenprogtamme
fiir_die ST-Computer. Zum

Leidwesen der Anwender ha-
en die damit erstellten Bilder
in der Regel nicht das gleiche
Form: i man ein Bild,
iy ingefer-
Lok ch
weiterverarbei
i At aes

= Konaen susgeavect oder VAMechnk (Moliple.Cogice: (o, D25 Programm i durch
Seikoe oo Aufgaben) benutzen. Auch cin

Weitere Moglichkeiten sin
Spiegeln horizontal / vertikal

Verkleinern / Vergrofiern

Verschieben
Drehen links / rechts

Ausschnitte erstellen

Ausschnitte aus Bildern kon-
ST
niert werden., um sie dant

i3 anfor Hloer cimmeters
AuBerdem lassen sich Register
und Farbwerte verindern oder
bertragen.

"Picop” bietet also cine An-
sammlung von Optionen, die
ein gutes Grafikprogramm zwar
auch haben sollte (siehe "Co-
lorstar”), gerade von den ge-
nannten_aber nicht  geboten
wird. Im it der Kon-  “Loge

R

Ino Dk (k1 Gome) DM 3

“;w“‘“m.w e

NEG 31 349.~
Necsv aso-om| [ COMPYSOFT |
M"\!“’"Ve 4 Alexander & Karl-Heinz Schmitt
SETE Kreuzstrae 32 - 6050 Offenbach

1040-St-Haube
veilcd.cucschly. 24.90 DM

ihron $7-Computert TOPANGEBOTE

Hoperaturnach

Kostonvoransehiag.

JEPOSOFT

eigene Herstellung:
Der Bérsenmakler 10.
3 Programmierer gesucht

Liste — 80 P1. Riickporto
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Neues Angebot
fiir ST-User

Unter dem Markennamen
“Pega-Soft” und mit einem ge-
fligelten Pferd als Symbol bie-
tet seit September 1987 ein neu-
es Unternehmen Software und
Computer-Zubehor fur Atari-
ST-Anwender an. Inhaber Ru-
dolf Giirtig konnte bereits auf
cine_sicbenjihrige Erfahrung
als Einzelhandelskaufmann zu-
rickblicken, als er im schwabi-
schen Hechingen sein Entwic}

lungs- und.

mit dieser
mochte oderz B. nurDatenvon
cinem Rechner zum anderen
schicken wil, ist mit "Star-

Leistungsvielfaltund_die
Soadeouilohe. Cestinaan
gehort es zur Spitzengruppe der
Kommunikationsprogramme.
Sybex Verlag Gmbt.

Vogelsaner Weg 111

A0 Dissldort 0

Prcs: 79 DM

Unterrichts-

men griindete.

| der Firmaist s, Anwen-
dern im privaten Bereich sowie
in kleineren und mittleren Be-
trieben Software und Zubehor
fiir den Atari ST zu liefern und
dabei d:

s Bonbon sind au der Dis-
kette alle Bundesligaergebnisse
st 198081 abgespeichert, was
e

iragung (DFO) micels Ak
stikkoppler oder Modem.
Sotie b e iue
Haupifunkionen

stindig_ auszubauen. Dariiber
hinaus it geplant, Anfang 1988
ein besonders preiswertes Ge-
sehiifisprogrammauf den Markt
20 bringen. Besonders kurze
Lieferzeiten und stindige Infor-
mation iber

Vit kvl antr
‘GEM und st dami sehranwen-
derfreundlich. Mit Hilfe der
deutschen Anleitung hat man
sich in Klrzester Zeit cingear-
beitet. Der empfohlene Ver-

e
nsparameter einstellbar

~ Texteditor
Pl
ende- und_ Empfangsmog-
lehkei f Grafk

len dabe cbenso zum Betrichs-
Konzept gehdren wie gute Bera-
tung

Rudol Gty
Softwareentvicklung und Vertrich

Tel 074771122

dk-Liga

Bundesligafans, die einen
Atari ST besitzen, kbnnen sich
besonders auf dieses neue Pro-
gramm freuen, Es stellt cine
komplette Ligaverwaltung dar,
die kaum Wunsche offen 146t
E 422

0 DM
dkSoftware

Leisingst. 3

00 Regensoury

StarComm

Unter dieser Bezeichnung
bietet der Sybex-Verlag. cin
neues Telekommunikationssy-
stem fir den Atari ST (mono-
chrom) an. Schwerpunkt des
voll unter GEM laufenden Pro-
gramms ist die Datenferniber-

~ Sendeautomatik
2 jeder Meniifunktin stcht
eber

iiber
Disketten

Das Interesse der jungen Ge-

material tiber Computer sowie
e zugehorigen Speicherme-
dien

Eeee et
richtsmappe mit 13 Folien fir
T1geshcmwojekwr:n bat e

i Handbseh sueh o Hife
bildschirm zur Verfigung, Dies
erleichtert besonders Anfin-
gem dic Einarbeitung. Zum

Programservice gehort ncben
frei definierbaren Funktionsta-
e auch eine Druckeranpas-
sung. Das 108 Seiten umfassen-
de Handbuch bietet nicht nur
sustuhlche Programmertaute-
rungen, sondem auch Zusatz-
tips zum Thema DFU. Wersich

HE 3
Mannschaften erfassen, Spiel- i |1 i
plane erstellen und Tabellen B
b < i
den zufrieden sein, denn das H i
cogramm ermoglicht Auswer- i i
tungen tber Ergebnis-, Tabel- i g
lenplatz-, Heim-, Auswirts- i }E a
und Gesamstatistik. All dies i
Ja aul dem Bidschim oder i ban
dem Drucl Hi

e e B e
Anpassung sorgt fir
bungslosen Reoick oo o
jedem Gerdt.

i xusammmuhl&l o
Konnen sich Lehrer iiber den
beliebtesten Datentréger fir
Kleincomputer _informiere
und den didaktisch aufbereite-
fen Stoff im Unterricht einset-

in der EDV voraus. Unver-
meidbare Fachbegriffe werden
erklirt und englische Ausdrik-
ke ins Deutsche tbersetzt.
Sieben Kapitel erliutern, wo-
zu man Disketten bendtigt, wie
die BASF sie herstellt und wic
sie funktionieren. Weitere The-

kunft. Ein alphabetisches
Glossarium gibt zusatzliche Er-

stenlos an die Schuladresse ver-

Die Bundesliga in komplotter Obersicht

8 I ATARImagzin3/s8

BASF s
L6700 Ludwigshaten



Fibu mit
f 5

ST mit Betriebssystem im
Ry maE e
del-

fiir den ST

Unter dem Mar)
SCoe serch ot i o
anderem auch cin Finanzbuch-
haltungsprogramm fir doppelte
Buchfihrung auf dem Atari ST

orientiertes Buchen,  wobei
wihrend dieses Vorgangs Kon-
ten angelegt werden kinnen.

Femer verfigt "ST-Fibu™
iiber cin Suchprogramm, mit
dem sich Konten nach Namen
suchen und buchen lassen. Zu
den vorhandenen Komponen-
ten zihlen auBerdem Konten-
bltter, Bilanz, Gewinn- und
Verlustrechnung,  Debitoren/
Kreditoren, Umsatzsicuervor
anmeldung sowie Mahnwesen
Das Monatsjournal und_der

amckcrmu Trakior und erlaubt

MARKT

Hermbergat. &
369 Niederdorfelden
el 0610113007

Sauberkeit
aus der
Spraydose

Buroriume sind in viel hohe-

Ausgewdhite Beiteige aus Chip  Mit Exira und Maxima hat die
rdteticnder Voge Vrlg st BASE i Diketiemonimen o
Diete. Auf i i Peri- zwel hochwertige Produkte ervei.
Pl 't Aiine oo valche tert. Extra s eine lestan

Sacr Best Soit ‘Gebrauchsdiskete; Maxima bietet
ginglich, unginsiigen Bedingungen.
Vogelve BASE

St e 0 Luduigshoven

Orimn bt e Ouaidi

Kette der Kodsk-Tock
el ti, S vishe von 4
t-Netaverk NET  Warentest mit “Schr gut” beurtelt
udersmmmd\ Softwire GmbH und ermogicht den' B mm bel

Gt

me sogenannte "Staubfinger”
I

gelnder Hygiene oder an der
Nachlassigkeit der Putzfrau.
Ursache dafir ist vielmehr die
Tatsache, daB Einrichtungsge-
genstinde moderner Biiroriu-
me immer haufiger aus Kunst-
stoff gefertigt werden oder eine
Kunststoffoberfliche _aufwei-
sen: Teppi Schrank,

wiihrend des Buchens iber die
F-Taste einsehbar.

Schnelles Buchen it auch oh-
ne Festplatte moglich. “ST-Fi-
bu” besitzt darber hinaus auch
ein Druckprogramm fir alle Li-
stensowie—je nach Version—ei-
ne Textverarbeitung. Diese is
zudem mit Serienbrieferstel-
lung, Formularbearbeitung und
einigen anderen brauchbaren

ten pro Jahr, die Verwaltung
von 1300 Adressen mit B
verbindung sowie 1900 offene
Posten. Es verfiigt iber keinen
Kopierschutz. Auf der Hard-
ware-Seite werden ein Atari ST
mit mindestens | MByte RAM,
cin doppelseitiges Laufwerk,
ein Drucker sowie ein Mono-
chmmmmnmrbuvéhgl
s

»ouenumgch ungistals Ver-
sion . 498 DM erhit-
fch, Venson 1.5 soll etwa 396
DM Kosten; hier fehlen Text-
verarbeitung, Serienbricffunk-

ausfihrung fir 98— DM (Ver-
sion 1.0) lauft auf jedem Atari

Schreibtisch, Biirostuhl und
DV-Anlage sind Beispicle da-
fur,
Reiben nun — z.B. durch das
Gehen auf PVC-Boden ~ zwei
nichtlcitende Stoffe ancinan-

Konnen obendrein auch die

Ton v et iy
auf dem Ser L e
beiten, auch wenn gerade von ei- 673 Exchoor
nem anderen Computer auf desen
Zugegriften wir Tolox ber Btx

Programm Telex/Bx

Hauptr
Y i Zach et Dl e, LETRL

chen zur Verfugung, Uber cine  NEG Druckertreibor
Volliext-Re

2000 Hambrg |

Datonin dor
Hosentasche

Dics ermoglicht der Centronics:
Buffer der Frima Wiesemann. Er

B Gicing

findlichen EDV-und Birogerd-
te beeintrachtigen. Hier hilft
nur regelmiBige Oberflichent-
cinigung ale Einichtungsge-

e des C

play und einer Ce
e verden, Ancnen selle i dor Schnitsillniter
o das

Kbyt specentdas Gert ,.... der lassen sich Daten ausgeben. Ds

gleichreitig_cine e

flichenreinigungs-Spray  von
Kontakt Chemie

Der  Of

Wiesemann & Theis Grbtt
Wi 35 dhen speichern.
Enexco
Bibnhobirae 65
TS Tcombrs
Superchip MC 68090
Der 92t Mikroprozsor NC_ Lameystam:-Loktor
em neuen Berufbikd

und EDV-

Bt Brghboieg s
steht aus drei Reinigungsdosen
mit 200 ml Inhalt und 20 Reini-
gungstichern. Das kompletie
Set kostet 41.70 DM.

Kontakt Chemic Gt

Am Ko 26

750K

208
».m.....; g S Ui e Xameres md THMeRRAon

innen. Ex wird die zweifiche anknpfen. Einsatzgebiete for sol-
IAmnn ey 'MC 68020 erbvingen. _che EDV-Padagogensind lle Be-

e Coprzestor MC 681 reiche der Aws und Fortidung
bt el Nachioge it und am Computer.

Motoros Gbi st o Betiblche Schulng.
Anbclane. 17 Suhachse 1618

O Munchen 81 G Suadbrickens

ATARImagazin 3/88 I 9



BA: RN
LEXIKON BUROTECHNIK
BAND 1

Biirotechnik
im Uberblick

Der Markt der Bitotechnik,

palete zu haben und das genau
richtige Gerat moglicherweise
gar nicht zu kennen.

Pine e e
stellt_nun “Bri

reitsin der dritten Ausgabe vor-
liegt. Die beiden Bande erfilllen
auf tber 1000 Seiten wirklich al-
I

EDV-Ausbildung

1300 Seminare zu 176 The-
‘men bietet das Control Data In-
stitut in seinem Katalog fir
1988 an. Neben Hamburg,
Frankfurt, Tibingen und Miin-
chen hilt es auch Kurse in Ber-

ikationen, EDV-Basis-
wissen, Programmiersprachen,
IBM-Software, Siemens-Soft-
"., PS/2-Software,
UNIX und Kommunikations-
Software angeboten.
aufgenommen wurden
unch L
mme. Sie ermdglichen die
langen'mug: Aus- und Fortbil-
dung in einzeln konzipierten
Stufen. Interessierten Firmen
Konnen langfristige Quaifizie-
rstellt werden

‘Themenkomplexen Schlssel-
quali

Die Unr von Lindy.

el Datum s die chaa-
. Zwei handelsubliche N
P s Mol

Der 240seitige Katalog ist bei
nachstehender Adresse erhalt-
h

tene Syst erlaubt
esichons Eigittunogishs
keiten auf den Uhrenbaustein.

Fridmmeniie
OIS s

Hardware-Uhr
fiir Atari ST

Speichert der Atari ST ein

e
ein solches Werk stellen kann.
Der Inhalt ist in sieben Pro-
sl b
pierer hr-/Lernsysteme,
S /Texls)smme Dikier:
gerite,

deren Directory neben File-Na-

‘me und -Liinge auch Datum und

Dies funktioniert na-
ot e und 0 it . s

Prucs Rt 6

e e Conpns

ME.ACC blendet z.B. rechts
oben im Bildschirm permanent

stellt. Programme.
Clck” werden untersutzt. Der
R

Bezugsquel

Lindy Elekwmk Gmbi

Potiach I

K w:gv
6800 Manheim 25

Tempohilfe fiir
}

Computer, Drucker. Jeder Teil
wird durch eine Liste cingelei-
tet, die eine schnelle Ubersicht
ber das Angebot bictet. Dabei

S e e

von Hand ist die automatische

Fur_alle
hat MichTron ein neues Utility

kann man_den

guten Gewissens bescheinigen,
t

angeboten werden, sind gewis-

batteriegepufferten Hardware-
Ur.

Ein yon der Firma Lindy an-
gebotener Uhrenbaustein kann
seitlich in den Modul-Port des
ST-Computers gesteckt wer-

den.
e e R e

Blumenstrate 2
4005 Meerbush
Tl 02105110217

zial-IC erzeugt den’ Coderie
Uhrzeit  und  beriicksichtigt

10I ATARImagazin /68

s den Titel
"M-Cache” trigt. Wie der Na-
me ahnen 1iBt, speichert das
Programm die’ Sektoren der

deutet, "M-Cache” kann vom
Desktop aus gestartet oder, in
cinen AUTO-Ordner kopiert,
‘gebootet werden.

SUAuNell PL2S4B.
Great Bitain

Thoms Tausend

Globaler
Sternenhimmel

Diesen Titel trigt ein ganz

werden zusiitzlich auch die Na-
men der Himmelskrper ausge-
geben,

Neben zahlreichen anderen
Optionen steht auch eine Lupe
mit Darsellung der Helligke
ten von 0-5 zur Verfigung.
‘Wenn man aus einer Liste einen
bestimmten Namen anklickt,
erscheint

Festplatte, :
det werden, in einer At RAM:-
Disk zwischen. Benoigt man

ner Festplatte einen immensen
Geschwindigkeitsgewinn  be-

Objekt sofort auf der Himmels-
Karte. Der Spa, der auch lehr-
reich sein kann, kostet §9.—
DM.

Idee Sont
I Dinkler

Am Schneiderhaus 7
760 Arnsberg 1



Strahlungs-
messung mit
dem ST

‘Vom Technischen Biiro Knii-
bel wirdjetzt ein StrahlungmeB-
Kopfzum direkten AnschluB an
den Joystick-Port des ST ange-
m thermostatisch

geregelten Gehtuse it cin Gei-
ger-Muller-Zihizohr mit Hoch-

G et

[FRTERRERAST |
Loy

ge Baustellen und Staus herum.-
dirigieren und sicher ans Ziel
fishren konnen.

Bordeomputer fiir die Spedi-
tionslogistik halten Einzug im
LKW-Cockpit, das lirm- und

Sonderausstellung
“Elektronik im Verkehr”, die

SV
s Hicizung). Im ST it lo

TECH

hlu
Ports hersustelen, i die dig

St =mspmncnd= Sofinact
zur Verf

s Biro Kaiel
mexxv:crsmnm

L Seifert

Neues von
GDATA

I
beitet _ohne _Schwierigkeiten

soll um die 250.- DM ko-
sten.

HenstelerVertrieh
Gy
Siemensar. 16

4630 Bochum |
Tel. 0232560897

Erweiterte,
verbesserte

Anzeige aller Dateien, deren
Name die vorher gewlinschte
Zeichenkette enthilt
Aber auch zwei Fehler der al-
ten Boxmtrdenbeloben. Plad.
namen Kénnen nun bis zu 80
L s it
gabe des Unterstriches
flhrt nicht mehr zum Absturz
les Rechners.
Die Dateiauswahl-Box wird
brgensals Accessory geladen,
sie sich Dol
im Pa-

In letzter Zeit
bei der Bochumer Firma G DA-
TA. Neben cinigen neuen Ver-

onen bereits eingeflihrter Pro-
dukte bietet das Unternehmen

L N
reits als Meg:
1. Dicke Ptin S dann

Box fiir
den ST

Mit_ciner neuen Dateiaus-

Voetiamms scnclon Miogich
Keitenerwetertund verbesser
Sostehen i

s B
fert, die wahlweise zu verwen-
den sind. Eine Version erzeugt
cinen Eintrag im Desk-Menii
ind ist ein-/ausschaltbar. Die
andere crzeugt keinen Eintrag

Desk-Mend und 148t sich
auch nicht ein- bzw. ausschal-
en,

ES

individuell mit
256-KBit- oder den neuen 1-
MBit-Chips selbst bestiickt wer-
den.

nach verwendetem Chip-
SRt
stig 1MBy-

werkauswahlknpfe zur o
gung, durch die das umstand-
n von Pfadnamen
und Laufwerksbuchstaben ent-
fall,

Dre diekt whlibare Datei

TLoT3 T

te, 2 MByte oder 4 MByte. Die
Chips konnen vom Anwendes
selbst besorgt oder ebenfalls bei

einbauen. Zum Lieferumfang
gehoren alle zum Einbau der

atine bendtigten Werkzeuge,
dieSteckplatine und eine Anlei-

e jederzeit auagmn
vereinfachen ebenfalls di
et omST. Ein Sehnetschi:
feld wird zum Diskettenhaupt-
inaltsverzeichnis  zuriickver-
weigt, wobei im Pfadnamen al-
Ie Ordner entfernt werden.
Auch die Dateiassf

im
Auto-Cockpit

"Das Auto wird derzeit neu
erfunden”, urteilen Experten,
wenn sie an den Einsatz neuer
Werkstoffe und die Zunahme
der Elektronik in Fahrzeugen
denken. In Berlin wird zum Bei-

Datmeh warde ecweiiert, Eine
bestimmte Eingabe fuhrt zur

te Informationssysteme Auto-
fahrer kintig um unfalltrich

'87 vom 10. bis 13. November
1987 20 sehen war.

Koorinationshiro BIGTECH
Kieiistrati 2326

1000 Berin 30
Tel 030/21000342/54/55

GFA-Starter

gramme zu starten, in-
dem sie direkt nach Einlegen
der Diskette und Einschalten
des Rechners automatisch ge-
bootet werden, st sicher dic
Sepme A 2 e
nellen Spielen ist Regel
Dir e Snae
weill aber auch, da es nicht
moglich ist, GEM-Programme
cinfach durch Anlage eines Au-
to-Ordners auf diese Weise zu
verarbeiten.  Abhilfe _schait
jetzt das Programm “Starter*
aus dem Hause GFA. Es mu§
zusammen mit einer speziellen
Dateiim Auto-Ordner abgelegt
werden. Ein Programm, das
mas saien wil, veracgs ok
gende Paramet
- L&umukbumchnnng

~ Programmname
~ optional Space / Ubergabe-
parameter

Nach diesem Schema lassen
S
gramme und Auto-
Ordnerumcrbrmgen “Starter
Kostet 59—

GFA Sysemechnik
HeederSandhers 0
00 Diseldort 11

AvAlllm-u-xmll-I 11



ST- FIBU

MINI-LERN-FIBU

Interprint

Eine Schwachstelle im Be-
trieb zwischen Computer und
Drucker stellte bisher immer
die Adaption beider Gerite
S i

print” von G Data. Wie iblich
wird dieses Programm auf
Wansch direkt nach Einschal-
ten des Rechners von Diskette
gebootet. Sofern sich der An-
wender im GEM-Bereich be-
wegt, steht es dann immer zur
Verfiigung, Nach Aufruf von
“Interprint” erscheint auf dem

Monitor das Hauptmentl. Hier
offenbartsich bereits auf den er-
sten Blick die Vielfalt der Mog-
lichkeiten

Laut Hcvsrel!erangab: kann
jeder Drucker wer-
e s
aweifeln ist. Von den Steuerco-

MRLLSALTEY 98.-
oY 208.-
L ity 398,
GroBe FIBU
et

RSN 408,
&‘.’."“'i‘?:t, 648.
P
Domo mit Handbuch
S0 -

Atari ST kann zar in einigen
Fillen Abhilfe schaffen, doch
beite

Bl e vortansiosions

ZE aeonasanck

Der Soft- . Hardware-Versand
fir alle Atari-Computer

Komplttrur 959, DM

~RudolfGirtg-Software
Fingst. - 7450 Hechingen-Bauren

und gibt es immer wieder Pro-
bleme. Dies ist allerdings bei
den vielen verschiedenen Druk-
kermodellen kaum erstaunlich.

Relativneu auf dem Marktist
das Deskiop Accessory "Inter-

des far die
Schriftarten, den Randmarkie-
rungen, den nationalen Zei-
chensatzen bis hin zu Linefeed
usw. 148 sich alles einstellen.
Fir die Hardcopy-Option steht
ein eigenes Untermeniizur Ver-
figung, das cbenso vielfaltige
Moglichkeiten wie das H

meniibictet. Auch ein Drucker-
Spooler und eine Reset-feste

Atari 8 Bit 000
XPorno.oia-sHon
el

st Farbnier
AIGE e 650
A 1029 nux 16.50 0
Software XE/XL
2215 Gakar Sroet
Arkancis
Eloira Gide
Fighter it
Gt

g 52, 3258 A

RAM:-Disk konnen auf Wunsch
installiert werden

Fiir einige gingige Drucker
i nakbich beits oreings:
stellte Treiber auf Diskette ab-

nur selten bendtigt wird. Alles
in allem stellt "Interprint” ein
optimales Utility fiir jeden
Druckerbesitzer dar.

Disk Help

»1t Aid for Floppy Disk”lau-
tetder Untertitel zu diesem Pro-

stet "Disk Help” wertvolle Hilfe
bei der Wiederherstellung feh-
lerhafter Tracks oder FATS.
Anwendung ist denk-
Harcii & aben, i
komplette Diskettenkontrolle
nach Aufruf automatisch, Klei-

12' ATARImagazin3/g8

Korrigiert. Wenn sich ein Track
nicht mehrrestaurieren I, er-
folgt eine Anzeige. Man kann
diese Spur dann immer noch
feu formatieren, um den restli-
chen Disketteninhalt vor weite-
ren Schiden zu bewahren. Alles
i allem ist "Disk Help" ein fu-
Berst nitzliches Utilty, das sich
auch ohne Programmierkennt-
nisse von jedermann anwenden

Pres: 79.- DM



gk und i oegen.
At ST it Einstiger mocht's
‘mgiich. Yom Auftellen und

AnschleBen Gber die Arbeit mit

i die optimal Enffrung 20
Iirom neuen Recer. S it dor
ol bl vt spiteren et
sozsagen sihon B
ATARI T fi E

248 Selten, DN 29,

Dos meisverkaufe Boch 20 6A-
BASIC- und dos i e rund,
Denn i lnen i den koplt-
o Bofhlsatz dos GFA-BASIC
Version 2.0 und den GFA-Compile
anband zolice Beigieo-

Ertigere.

Das groBe GFA-BASIC-
Hardcover, 574 Seiten

Pra-Knowhow ft e tgiche
Aot i GFABASIC Tips & Tids
Hr veraten Inen ecie GFk-

Sperilsen ol e Kieinen und

e

GRLBASC 20 rfordoih.

GFA-BASIC Tips & Trcks
rdcover,

nkl. Diskefte, DM 49,-
Drei Bacher zum ATARI ST ersparen

GFA_
BASIC bl e eie besimmte

Ve o

DATA BECKER

4000 Diseldort . 0211) 310010

IstWord

Danksecken
Fbrer
wit

Word
192 Seten

D24,

Dos Soprpafuch zom ST -
vllgepockt mit dem Know-how,
dosodar engogierte ST-Amwender

2um Themo Gufik it zoiéchon
Ul n GEABASIC C und
Asembler. Ein Boch it nu i
G-k

Das Supergrafikbuch zom
ATARI ST

Hardcover, 838 Seiten

nkl Diskette, DM 69,

s 2 o Tenveroreitun
Vo s el
Tusozpogranme 19 Mo,

15 leor 3 Pl nd

Hardcover, 288 Seiten
nkl Diskefte, DM 59,
Inter-Bands von DATA BECKR sind
seit et formotonpukete gorz
besondear At S auch e Von
derFnbelogung bis in 2um k-
meniren BIOS-Lising wid edes
Dot Ies Rechnes usiflic
bescriben - natilch uch o
or-ie. Enfochdie ic-
okt fr den S-of.

Intorn
Hardcover, 637 Seiten

NAME, VORNAME

STRASSE ORT

226l DM 5. Versondlkosten unobhngig von der bstalen Stickzah!
BB Nacnama. " verechmaerhoc oo b



MARKT

Sparta DOS

1CD besbicig, den deut

ganglich machen.

Herausragendes Produkt von
ICD st das Sparta DOS Con-
struction Kit, Die amerikani-
sche Zeitschrift Antic bezeich-
nete dieses Diskettenbetricbs-
system als "sophisticated”. In

ders durch seine unzahligen
Hilfsfunktionen aus und enthit
Optionen, die bei keinem ande-
ren DOS zu finden sind.

Die Programmpalette _des
Sparta DOS 2.x reicht von klei-
nen i fiir den

wird z.B. mit CREDIR D1
GAMES fur das Laufwerk 1 ¢

ne Subdirectory mit dem Na-
men Games erstellt. Will man

dem Hauptmend in das Unter-
verzeichnis GAMES kopiert
und nebenbei noch in KONG
umbenannt. Experimentieren

die Devise! D

Anwender, wie 2.B. der Funk-
tion XKEY, die einen Tastatur-
puffer von 32 Zeichen schafft,

walt die gewtinschten mit den
Pleiltasten aus und Klickt sic
dann mit der SPACE-Taste an.
Nun ist die Vervielfiltigung
moglich. Bei den_gangigen
DOS Veonen missen e
Nam zeln per
K:yboard emgegeben werden.
Eslohntsich, weiterim Ment
e
CEl LR

man CREDIR DI GAMES >
DE cin. Sparta DOS

[:mg! danin weiteres Unter-

verzeichnis an.  Ung

L e s

dem Befehl DELDIR zerstort

werden.

CWD_ crmdglicht es, zwi-
sl
zeichnissen zu wechseln. CWD
< fihrt in das vorhergehende;,
mit CWD GAMES < ARCA-
DE kommt man von ARCADE
wieder zu GAMES. Die Funk-
Sl

le Unterverzeichnisse ab GA-
igt. Di

Fom
e teten Spesnlte Gter
sucht, Weitere DOS-Funktio-
nen wie PROTECT (entspricht
LOCK) und ERASE (DELETE)
stehen- selbstverstandlich zur
Verfiigung

Besonders interessant_ wird
Sparta DOS durch die Molg-
lichkeit, Unterverzeichnisse zu
bilden. Di bisher tiche Di-

gen erscheinen, bedingt durch
den Appendix [F, in alphabeti-
scher Reihenfolge.
Manchen Uter g, dice
Methode fremd vorkom:
‘Wer sich jedoch erst emmal an
auf

Mit dem COPY-Befeh lassen
sich die Files in

paaiti ist nicht e
Eintrige beschrinkt. Der User
kann cigene Unterverzeichnis-
se festlegen und benennen. So

1ys schreiben. Durch Eingabe
von COPY DI: DONKEY
COMDI:ARCADE >KONG
wird das File DONKEY aus

14 I ATARImagesin3/es

COPY-Anweisung aber
weitaus mehr! Mit ihr lassen
SR e

schirm zum geben
COPYE, \eitet die Zachen,
die

Auch ein Multi-File-Loader

MENU auf die Diskette kopiert
undin AUTORUN.SYS umbe-
annt. Nun lassen sich die ein-
zelnen Files kopieren. Es ist je-
doch darauf zu achten, da 2.

SYS-File vorhanden sein!

Auch bei der Diskettenver-
waltung setzt Sparta DOS neve
Mabstabe. Konnten herkomm-

ben wcnh.n, an den Printer.
Der Befehl COPY D1: KONG
DONKEY/A hiingt das File
KONG an das File DONKEY.

Die gesamte Diskette Iat

sich mit dem DUPDSK-Kom-

EECit s D 2

kette muB zuvor da

P Queldskerte
halte

Ein angenehmes Feature fir
alle, die schnell die Zeit verges-
sen, bietet der TIME-Befehl,
Mit SET trigt man das gegen-
inige Ds ddieZeite

man mit Sparta
ne RAM-Disk von 8 KByte de-
finieren. Dies erledit der Be-
fehl RDBASIC. Gibt man

Anslog dazyshaft RDI30 o
e 64-K-RAM-Disk fiir Besit-
zer eines 130 X

Beim Formatieren von Dis-
ketten hat der Sparta-DOS-An-

FEE e v
2.x). Be

Nach on TIME er-
scheint die aktuelle Zeit am
oberen Bildschirmrand.  Alle
Eintrige in die Directory wer-

Seriiars o icine
zeitubr (R-Time 8]

ist, kann diese mit TD abgefragt
werden.

zur Folmau:nmg Kann man die
Anzahl der Sektoren sowie die

werke _geschaffen, die auch
aweiseitig arbeiten.

AuBerdem 14t sich die ge-
‘winschte Schreibichte einstel-
len. Wer ein Double-Density-
fahiges Laufwerk (mit Happy
oder Turbo 1050) besitzt, kann
zwischen Single, Medium und



Know how iiber Ihren Atari ST

Das Suparguﬂkbuch zum Atari ST
830 Saiten, mit Diskette

in die rafischen Fahigaiten des ST ein

mit diesem Buich flegen Se richti.
FA-Basi,

a2 Do b
Sostlmummer
B3 "o 69—

E.Fldgel
68000 Programmierhandbuch
202 Saften

D Lasungaangat dor ST-Compuirlgt vorsom
tarken Prozessor begrn

20 trocken!

Des Buoh fifert auch Programmoeispile, damitcie Theorte .
olabt,

RSt o 39.—

Besairommer0B0K2 OMeA- e,

Michas! Kofer
Das AtariST
Grafkiich

238 St Dkt
B G astns
Ganencs

Poter Wolsotiager
At
Ass

fumare, Ve,

ATARIST

fetgsereara o

Bosolummor M 0101 DM 82.- Thamadoces v

Like, Like
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GAMES

Double Density wihlen. Dann ~_Mit COPY E:D: STARTUP
bittet das Formatierungspro- -BAT wird der Bildschirm ge-
ramm um den "Volume Na- I65cht. Danach kann man die
Befehiszeilen eingeben. CTRL

me”. Hier ist es moglich, der

 cCOMPY/SHOP |

Diskette einen Titel zuzuwei- 3 bricht die Eingabe ab und | ~ATARI- ATARI= ATARI — ATARI~ ATARI — ATARI — ATARI
sen. Wer iiber einen US-Dou-  speichert das File auf der Dis-
bler verfiigt, gibt bei "Ultra kette. PAUSE bewirkt eine Der Floppyspeeder 'ur lhre 1050- "
Sector Skew” yes ein. So wird Pause, die auf Tastendruck wie- Speadv 1050 198~ - 19.80 D1
bei kiinftigen 1 XKEY ist :;:f;x %ﬁmmm o O
der US-Doubler in Betrieb ge- Corpiap to8-om afe
nommen und der Ladevorgang  DOS 3.2d nicht mehr erforder- B iaures sl

im ca. 300% beschleunigt. lich, da der Buffer von vornher- e Ol s

ein eingeschaltet st

Bei STARTUPBAT han-
delt es sich um ein spezielles
Batchile, das gleich beim Boo-
ten wirksam wird. Andere las-
sen sich beliebig benennen und
werden mit -faame gestartet.
Das Linken, also das gegensei-
tige Aufrufen mehrerer Batch-
fils, ist . Die Vielfalt
der’ Kombinationsmoglichkei-

Basic eingeschaltet  wird. ten 1aBt fast an eine "laufwerk-
imBooten  orientierte”
das DOS. e denken.
_ Weiethin _enthilt  Sparta

Sparta DOS bietet noch weit
mel i s-

Kosteniose proisiste anfordern!
o Nachiragen Siehe ich Inen gerne 20 Verfogun.

Gtz 23 0208 /4971 69

Gnoisenaustrao 20
4330 Miilheim/Fuhr
ben Computerferien

auch nur Sportkurse oder bei-
des zusammen belegen.

Density bearbeiten kamn. Er  Die_CompuCamp GmbH

warde 1984 gegrindet undistin-

avishen MarkiUer be de:

wigen, Dienstetungen i

loppy um ca. 300%
sl Spei-

b

dm Gerbuschentvicklung des

em der RS-232- Sd\mlmzlk
und zur genauen Einstellun
e Dicrimpignee 0 G
Datenaustausch mit_anderen
Geriten. Auch Funktionen
Dumpen einzelner Files
sind enthalten. Tm mitgeliefer-
ten, sehr ausfuhrlichen Hand-
buch werden alle Funktionen
genau und mit Beispiclen be-
schrieben.

zuschen, gibt man folgendes

COPY E:D: STARTUP.BAT
XKEY

DIR One den US-Doubler wiire
PAUSE Sparta DOS jedoch nur halb so
CAR gut. Dieser Hardware-Zusatz

Expertensysteme

Im ATAnlmaxm Nr. 1/88 verdffentlichten wir
Dabei

Wieviel das Sparta DOS

DOS-Versionen 1x (fir die
Floppy 810)und 3.xsowie dem
Us-Doubler in_Deutschlan

E i e

2ct Beschifigung ina P
gestaltung geachtet. Dabei wird
auch auf ein_ erfolgsverspre-
chendes Betreuerteam groBen

von 65. § angeboten. User, die
sich tiber Sparta DOS und des-
sen ungeheure Fahigkeiten na-
her informieren wollen, wen-
den sich bitte an folgende
Adresse:

sportlichen c
Grofen wie der Europameister
im Bumerang-Weitwurf oder
die deutsche Vizemeisterin im

Judo befinden
D e ‘ompuCamp-Kurse und-Ver-
s CompuCamp-Kurse und -Ver-
oy anstaltungen werden im Som-
Rodion. 1L 611011657, UsA mer wie im Winter angeboten.

Dabei stehen natlirlich sowohl

Martin Goldmann
in der EDY wie beim Sportpro-

cinen Beitrag zum Thema
B o
sen, was wir an dieser Stelle nachholen wollen. Der
Beitrag wurde mit freundlicher aus ei-

auf

ner der besten allgemeinverstandlichen Versffentli-
chung zum Thema “Kiinstliche Intelligenz” entnom-
men. Sie erschien unter diesem Titel von Walther von
Hahn als 2. Band der Stiftungsreihe der SEL-Stiftung
filr technische und wirtschaftliche Kommunikations-
forschung im Stifterverband fur Deutsche Wissen-
schatft.
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dem Programm, wobei die je-

neuen Wegen wellgen Veransalungsort in
s Deteond e

cine saison-

deutsche Computerferienver- gere:hl: Umgebung immer ge-

sichert. Die Preise fireine Wo-
cheliegenjenach Veranstaltung
zwischen 315 und 675 DM,

Gl
seit Ende 1987 neue Wege. So
yrden in dss Angebot ncben

neuer-

G e s

aufgenommen. Die Teilneh-  EDV-Ausbidung mbit
Gotlenr. 21

mer, vomehmlich junge Leute

bis 20 Jahre, konnen somit ne- o1 04078 R4S

Tel 040862344
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Diese Monitoren haben sowohl im Grafik-
als auch im Schriftmodus bessere Aufio-
sung als die hoheraufldsenden Monitoren
fir IBM-kompatible PCs. Vor allem der
Atari besticht durch besonders hohe

Bildqualitat.




MARKT

Unsere Public-
Domain-Ecke
Die Idee, brauchbare Soft-

ware ohne Nutzungsrechte und
Kopierschutz gegen freiwillige

7
;f___

Benutzung besonders ange-
Also - mein Geheimtip:
STPD 5!

Damit auch Nur-Farbmoni-
torbesitzer nicht verachlassigt
werden, gibt es jetzt die new in
unser Sortiment aufgenomme-

STPD.

e e
mehr ch freue mich
namrhch daB auch das ATAR

it dieser Rubrik cin
Hoes Stuck dazu beigetragen

steigern bislang haufig Unklar-
heiten darber, welche PDs zu
welchem Computer passen. Da-
her hier noch einmal ganz deut-
lici:DieFD Serisohne Zusat-
kennung (PD 1 bis - zur Zeit
noch  PD 1) Ia sich ebenso

G

dem

Nachdem nunalle Klarheiten
beseitigt sind, geht es mitten
hinein ins volle PD-Leben. DaB,
Werbung nicht immer aufdring-
lich oder gar langweilig sein
muB, beveist ein 16-Bit-Pro-
amn von Ditich Rl
2 zeigen, was mar

nicht verschont, und so ent-
schlo er sich, die beiden ge-
nannten Spiele jeweils mit aus-
fulrlicher Anleitung auf Dis-
kette als Public-Domain-Soft-
ware freizugeben. Er hofft nun,
daf seine Mithe durch freiwilli-

der

ne
7. Viele von Ihnen haben sicher
schon von DGDB, dem "gro-
Ben deutschen Ballerspiel” von
Thomas Ehlers und Michael
Rieck gehort. Schon bevor es
“Gauntlet” gab, bot dieses Pro-
gramm die Moglichkeit, ge-
‘meinsam mit cinem Spielerkol-

machen kann, ieBerim Auftrag
der Firma Omikron ein Spiel au
die Userschaft los, das sich ge-

zer des genannten Basic-Inter-

preters konnen das Programm

nach eigenem Gutdiinken wei-

Uisater e i e
B

o de lobis A2D)
f 8-Bit-Computern (400,

800, XL und XE) verwenden.
Die neuen Sammlungen
STPD 1 bis 7 sind dagegen fir
die ST, Allerdings bendtigen
diemeisten deutschen Program.

Hinsicht moglchst weit entge-
genzukommen, haben wir die
Programme nach bendtigiem

noriert wird.

*Niemal nie”, fr dessen gra-
fische Qualitit bereits das

abgedruckte  Bildbeispiel
st ia B
b alle Freunde

ichaclles Euchéidunge’ o
befindet sich auf der Diskette
STPD 1. "Wagnis”, das fir2 bis
6 Personen geeignet ist, bietet
stundenlang

ic-Code
Sories Mg i o
Omikron-Run-Only-Interpre-
ter, Uber den sich all diejenigen

den kom-
pletten Interpreter auf Diskette
gekauft haben. Den zur Ver-
breitung eigener Programme
wichtigen “Laufenlasser® hat
Omikron namlich aus Platz-
mangel auf besagter Diskelte
‘weggelassen. Das Ganze befin-
detsich ibrigensals PD-Zugabe

Heft-Pro-
grammdiskette LF 16-3/88.

Leser unserer Ausgabe 4/87

ing
Spannung im Wettstreit um die
Es ist zusam-

tionsmaschinenin vielen ausder
Vogelperspektive _sichtbaren
vels durch gezielte Schilsse

Hilfe-Ksten kompensiert, und
selbst eine liquidierte Spielerfi-
gur kann durch eine mutige Ak-
tion ihres "Kollegen” ihr Leben
wiedererlangen. Diesen knall-

men mit cinigen anderen Pro-
D 5zufinden.

Ker finden Sie jetzt, zusammen

Treue Leser werden auf dic-
ser Diskette einen weiteren be-
kannten Namen entdecken
Jorg Trojanist einer derjenigen,
die bereits sehr frih die Public-

P PD Frogantme, Jott
présentiert er mit "Label Ex-

werden
unter dem Titel “STrategie”
Sl
i e v
Fricdrich erinnern,

den Programme, ein tem;
Jire Rebmiant vat
cine gelunge Umsetzung des

bei-

Etikettendruckprogramm, mit

n cine Menge Dinge
magerecht beschrifien kann
Ob es sich um Casetteneinleger
(siehe abgebildetes Muster),
Aktenordnerriicken,  Brief-
SO Wl

jnsere "Lazy Finger
Ketten sind insgesamt ubrigens

hnicht als PD-Soft i
gegeben. AufdenST-Disketten

(LF 16) befinden sich allerdings
Beuf Progtamme as Drcinge-

strategischen
“Risiko” konnten damals recht
positive Beurteilungen ernten.
Ihr Autor, derden Vertricb mu-

Liesmi
Tt st Dkt o
IichePD g msicntnd.
Diese einzelnen Ordner

Programme  durfen o
frei weitergegeben werden.

men hatte, muBte damit aber
leider sehr schlechte Erfahrun-
mchen. rot enernic-
rigen Preise blieb auch er v
e
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Datentri-
el e T
bepper” handelt: alle Eingabe-
masken sind gt durchdacht,
und das Exgebnis sieht sauber
aus. Daf das Programm unter
GEM liuftund kurze Erklirun-
gen 7u jedem Aufkleberformat
in ein Extra-Drop-down-Menii
gepackt wurden, macht seine

zermarternden Tﬂﬁ:lspx:l ei-

Ein weltees Nur Fart-Pro-
gramm, ST-Bereich den
guten Ru’ der Piblic D
Software begril
e
personenspiel "Tauris” von den
gleichen Autoren. Wer cinmal -

Lesen Sie bitte auf
Seite 91 weiter



Wer jetzt noch
z6gert, braucht keine
Datenbank.

BECKERbase ST

NETZWERK-STRUKTUR

GEM-BENUTZEROBERFLACHE

Woren Datenbonkprogramme bisher dlsin
o I L i e
besfimn, 50 gt e et die isungiatorke Aler.
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v o o et st .

i sinfacho Bdinung drh Ankicendor oni-
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STam
Antennenkabel

‘Mt len
ernsthafte Interess
der

ennsich ein Computer-
neuling heute fir einen
Rechner entscheiden

soll, wird die Wahl immer héufi-
ger zwischen cinem PC, dem
Amiga oder dem Atari ST getrof-
fen. Nimmt man den PC aus, der
doch eher fiir berufliche Anwen-
dungen_ geschaffen ist, bleiben

farbigen Zweitmonitor zulegen,
der recht empfindlich ins Geld
geht, oder sich von Anfang an ei-
nen Multisyne-Monitor auf den
Tisch stellen, der noch teurer ist.
Mittlerweile wird von Atari ja
auch der 520-STM-Rechner an-
geboten, der ber cinen einge-
bauten Fernsehmodulator ver-
iti

druck. Man merkt sofort, daB
hier kein groBer Hersteller am
Werk war. Die wenig anspre-
chende Optik soll hier aber bei
der Gesamtbeurteilung keine
Rolle spiclen; es soll nur um die
Leistungsfihigkeit gehen. Dem
Benutzer offenbart sich nach
dem Auﬁpackun aufder Vorder-
seite des Ger: n/Aus-
Schs’lcr nemn Kommllanzmgc
cin Einstellregler fiir den
Stinsipesel. Auf dor Riaeiie
findet man die Netzteilbuchse,
ein fest installiertes Kabel zum
Monitorausgang des ST und drei
ieben  dev

noch die beiden
renten tbrig. Hier geht es dann
um Fragen der Grafikauflosung
und -darstellung. Der Atari ST
ist da, wenn man den ausgezeich-
neten  Monochrommodus

teil. Trotzdem entscheiden sich
Kilufer auch fiir den Commodo-
re-Rechner. Ausschlaggebend ist
dabei unter_anderem der
Amiga nur einen Monitor fiir alle
Grafikmodi benditigt.

16 Bit

Beim ST laufen bekanntlich
die meisten Spiele in Farbe, kon-
nen also monochrom nicht wie-
dergegeben werden. Dabc
auch Anwender,

al
ind wieder mal spielen, Biher

muBte man sich dann eben einen

fugt. M
moglich, /\nwcndungcn auf dem
Monochrommonitor zu_fahren
und bei Bedarf Spiele auf den
heimischen Fernseher umzulei-
ten. Die Mehrheit der ST-Benut-

zer hatjedoch kein fernsehtau
ches Gerit. Diesen Umstand ha-
ben einige Fremdanbieter aufge-
griffen und separate Modulato-
ren entwickelt. Eines dieser Ge-
rite, das gerade neu auf den
Markt gekommen ist, trigt die
Bezcichnung  PAL-Interface
V.

Das Gerit macht auf den er-
sten Blick einen etwas Klobigen
und wenig professionellen Ei

TV-Buchse hat der Hersteller
hier auch einen getrennten Au-
dio-/Videoausgang
r 2.B. den Anschiub an einen
Videorecorder ermglicht. Den
Aufbau im Geriteinneren zeigt
unser Foto. Alles wurde sauber
verarbeitet und installiert.
I

Zum Lieferumfang des PA]

‘gen DIN-Ad-Seiten wird der An-
‘wender mit dem Umgang des Ge-
riits vertraut gemacht und auf die
Nutzungsmoglichkeiten verwie-
sen. Die Installation des Interfa:
ces st denkbar einfach. Das Mo-
nitorkabel wird direkt mit dem
ST verbunden. Das Antennenka-
bel kommt naturlich zwischen
den Modulator und den F
her. Danach m




TEST

Das PC-Gehause

Atari 260/520 ST(M)

AnschluBfertig!

Kompalkt-Kit*
Bausatz 398.-DM

Der 520 STM auf dem neuesten Stand

Da
® Fiaches, abgeseiztos Tastatur-Gehause
mit Restknop und vol entsttrer Schnit-

98.-DM
. Bevmgles Kb und Eceumsisl
Alar-Harcls, (204)

@ Haupigenduse st vorbersiet fr bs zu
2wel Lautwerke und eino Harddisk (Atar

Sovie die meisten Fremahorstoller mit a-

Jo dazy gl Kabohn, Bt

‘gen und Blent

Schatetatoil wns 09 postauggiesser)

ompakt-Kit-Bausatz 398.-
zus. mit NEC 1036A

Das Hauptgshauss wird ai ter
Bl R

Gawanriestet
gemeinsames Anschalien’ von Harddisk
i Fochner etz Netzsclter:
© AurPuterung i Uty ot des

staturprozessors (Aki
Schaltnetzteile b 118.- DM
R Poseuiassura

Tastaturgehéiuse 128 DM
Flaches, abgesetztesTastatu

Resalirog, ol et et
e und Spral

JMI!IHC“ i3
Koo 2ok oo Lher: i aus: 1 :

; NEC 10384, 35, doptet 1 By
hoscruprertg 1256 oM (55,0 S5 mnts P/
e NG Aok s i
e 348.- DM

, 648 DM
bald: 1040 Kty A oo oot e

LIGRTHOUSE

A& G SEXTON GMBH (I
ReidstraBe 2 - 7100 Heilbronn - Telefon 07131/78480

nur 1298.-DM

Am Fernseher wird als Emp-
iangskanal der Bereich 35/36 ge-
wilt. Ubrigens kann jeder nor-

doch von Typzu Typ verschieden
ist. Auch die Bildwiedergabe ist
teilweise vom verwendeten Ge-
it abhiingig.

Nach beendeter Installation
sollte man auf dem Bildschirm
das bekannte ST-Desktop sehen.
Mit dem Einstellregler auf der
Vorderseite des Interfaces kann
die Bildqualitit jetzt noch ver-
bessert werden. Danach steht der
Benutzung von Farbprogram-
men nichts mehr im Wege. Der
Ton, bei Spielen sicherlich wich-
tig, wird ebenfalls iber den Fern-

i Ei

allerdings auch iiber den Audio-
ausgang 2ol di Stereoaninge
umgeleitet  werden,
Sound-Qualitit mlurlth uhab»
lich verbessert.

Ich muB sagen, daf ich von der
VLI iberrascht war. Obwohl

ich nur einen etwas in die Jahre
Ferscher zum

Ich sche das Haupteinsatzge-
biet des Modulators tatsichlich
im Bereich der Spiele, vom Ac-
tion-Programm bis hin zu Schach
etc. Auch die Benutzung von
Farbgrafik- o

5 Chvoncer | erammen ist
Bildqualict des PAL-Interface | ST TETIR P ["M
face eine hervorragende Altern
ive zu einem erheblich teureren

der Al foine
st denkbar. Fiir

Test verwendet habe, waren die
Resultate einwandirei. Natrlich
ist die Bildqualitit nicht so gut
wie auf einem RGB-Farbmoni-
tor. Je nach Einstellungsart muf}
‘man sich mit mehr oder weniger
leichtem Flimmern oder Farb-
schlieren abfinden. Das gilt be-
sonders in der mittleren Auflo-

Der separate Vi

deoausgang erlaubt weitere Nut-
zungsmoglichkeiten, die man bei
einem_herkommlichen Monitor
nichthat.
PAL Interface V. IIT nicht gera-
de billig. Mit einem Verkaufs-
preis von 298 - DM
nicht fiir jeden ST-Besitzer er-

Leider ist auch das

t es sicher

. schwinglich.
sung. Texte onncn hier nur el
noch schwer erkar werden, 3Y§h,m Atari ST
e

Wer jedoch T:chmr\:emmg,
Kalkulation oder ahnliches ma-
chen will, wird sowieso mit dem

seher r kann
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Frrotext 2.4 - Probetext \

prsssi

arnts : ‘u:\".'n’mu’r». s

e
i :\.{,ﬂ.uﬂzmn i 2t ST
S

-ty‘nkmmlell\ T s P

e
i e e

[ ——

ne recht kuriose Fu

et

et

ein Scveiben on Sehlup eines Testes.d

X
o sermaln Skt vl stelen e S

e e g it i

ool
Bl il i, el Ll
iy

St der Tomoths areiget. 1o
e vn cechs aaeh ks qeshrreten:

Terzett

168 Wit i
SO o Sk b TEDRE v b bt

e
Eigatecirsr

i
e

ez b

2wel emgefuhrte Textverarbe:tungssysfeme und

auf dem Prufshnd
as. Er:(c!!en und Bear-

schlagxgcn Umrmw zufolge die
Nummer 1 aller Anwendungen
auf Privatcomputern jeder Kate-
gorie. Erst weit dahinter rangie-

wundert es nicht, wenn bereits

22 I ATARImagazin3/e8

g stehen

jetzt das Feld der verfiigbaren | noch die Szene beherrschende,

‘Wordprocessoren selbst fur ein
50 junges System wie die At
ST-Computer _kaum

iiberblicken ist. Das zwelfellns
meistverbreitete Programm die-
ser Art ist das im Rahmen unse-
res Leser-Praxistests beriicksich-
tigte Ist Word+. Der in der CP/
M- und MS-DOS-Welt immer

Ehren ergraute WordStar ist, oh-
gleich in einer unter CP/M-

Jator ovienden ST Undeloing
bei Markt & Technik erschienen,
unter Atari-Usern kaum verbr
tet. Dasselbe gilt fiir hochprofes-
sionelle, speziell auf kommer-
zielle Anwendungen ausger
tete Spitzensoftware, die schon




ihrer Preise wegen fiir den Privat-

reich wohl auch weiterhin exklu-
siv bleiben werden.

Wie aber sieht die Textverar-
beitung fiir den “kleinen Mann”
aus, wenn sie nicht gerade Ist
Word+ heibt? Was gibt der
Markt fiir Otto Normalverbrau-
cher (der durchaus auch Arzt
oder  Kleinunternchmer
kann) her, wenn er Korrespon-
denz, Dokumenten- und Akten-
erstellung nicht linger auf der

wenders zusammen mit einer
Kennummer bei der Erstbenut-
zung des Programms in diesem
verewigt. Anschicfiend lassen
sich Smhcrhellskoplen erstellen
oder die Programmdateien auf
eine chlplxlte iibertragen.

| S
TEST

vor und kdnnen besonders Uner-
fahrene leicht verwirren.

Wer das Programm starten
méchte, wahlt mit Hilfe einer
Fileselect-Box  zunichst
Druckertreiber, der beim Aus-
drucken von Texten benutzt wer-
den soll. In der Auswahizeile der
entsprechenden _ Fileselect-Box
ist STANDARD-PRT vorgege-
ben. Warum ist es hier aber nicht
wie bei allen anderen Wordpro-
cessoren moglich, einen als Stan-
dardvorgabe ausgewshlten Trei-
ber gleich beim Programmstart
mitladen zu lassen?

Auf eine der nicht alltiglichen

ichkeiten des P s

ogramy

erledigen, son-
dern den Atari ST damit betrau-
en will? Hier haben sich seit eini-
ger Zeit besonders zwei Pro-

ramme in groBeren Stickzahlen
durchsetzen konnen. Beide kann
man im n und ganzen als
professionell bezeichnen, ie ver-

ihre

BECKERtext ST liuft unter
GEM. Das heiBt, Accessories
(wie z.B. "Diskfree” aus diesem
Hef) lasen sich in gevohner

stoBt der Benutzer, wenn er eine
Textdatei zur Bearbeitung aus-
wihlen mochte. Er wird dann ge-
fragt, ob es ein gewdhnlicher
e odet cie Maske scln ar

Weise benutzen.
den durch die GEM-] Emhmdung

KERiest ST ertaubt dic chL

pe rivaten  Anwender,
nicht. Es handelt sich um Prorexr,
das jetzt in der gegeniiber der
ingerfassung stark verbes-
serten und entfehlerten Version
2.1 vorliegt, und um BECKER-
text ST. Wil aller guten Dinge
drei sind, stellen wir den beiden
noch einen Newcomer gegen-
iiber, das von einem K
deutschen Softwarehaus entwik-
Kelte Programm Writer ST.

Den Anfang soll das Text-
Flaggschiff von Data Becker ma-
chen. BECKERext ST baut auf
der ST-Umsetzung des vom C 64
her bekannten Textomat auf, ist
aber als eigenstindige, die spe-
ziellen Eigenschaften des ST
L
sung anzusehen. Das

der Benutzer freudig regl:men
Entgegen der

auch unerfahrene
leicht mit der Handhabung des
Programms _vertraut, da sic
Drop-down-Menils, Fenster und
Rollbalken schon vom Desktop
her kennen. Unschon und irger-
lich ist hingegen gerade fiir Ein-
steiger, daB das ansonsten or-
dentlich aufgemachte Handbuch
an_ etlichen Stellen handfeste
Fehler aufweist. So wird bei-
spielsweise beim Auftauchen ei-
nes Stichworts bisweilen auf Stel-
len verwiesen, an denen der be-
treffende Sachverhalt ausfiihr-
lch erklt seinso. Schligt man
nach,

lung =
G i
S e P
ter vorbestimmten Stellen mog-
lich sind.

méglichkeiten

s passieren, daB man dort
etwas vollig anderes vorfindet
Das weist offensichtlich auf meh-
rere  Entstehungsstadien des
Handbuchs hin. Wichtige und
schwierige Bereiche wic ctwa der
Maskenmodus tauchen im Text
bisweilen ohne jede nihere Er-
liuterung oder Verweise auf,
und auch das

hat man in diesem Fall auf den
benutzerfeindlichen und von den

zeigt sich dann leider zu oft von
Einegirerieivicgned ety
ick

meisten ohnehin
nur mit einem Licheln zur
Kenntnis genommenen Kopier-
schutz verzichtet. Dafiir werden

ins - leider auch sehr lu:kenhz{r

te ~ Stichwortverzeichnis. Auch

sachlich falsche Angaben zu
Kot

die Daten des An-

mmen

Das Paradestick, fiir das
BECKERtext STbekannt wurde,
ist cine ausgofilic Korrektur-

multan zur Eintipparbeit laufen
zu lassen. Da in einem zu diesem
Zweck benutzten Lexikon auch
die Silbentrennungsmoglichkei-
ten eines jeden Wortteils hinter-
legt sind, fallen die automati-
schen Trcnnnngev\ die das Pro-
gramm bei der Formatierung
vomlmml, " erstaualich. komokt
aus. Diese Losung gehort zum
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Besten, was man bei ST-Textver-
arbeitungen bislang in puncto
“Trennfunktion” sehen konnte.
die Formatierung angeht,
S0 braucht man sich beim Schrei-
kiim-

gerade fiir Briefe so wichtige

AT
eli auch sehr un-

knmplmcn 7u wiihlen ist.

Gleich zu Beginn der Schreib-
arbeit fallt der gut

ern, wie man einen Text flissig
schreibt und der Cursor sich am
jeweils aktuellen TextschluB be-
findet. In diesem Fall lauft die
Formatierung und Textausrich-

Stichwort- tung cbenso wie die Trenn- und
verzoichnisse
weaannen Schwieriger wird es beim

online.
Einfii-
. gen in cinen bestehenden Text.

Korrekturfunktion

Nachtrigliches Umformatieren
geschieht absatzweise iber Esca-
pe-Tastensequenzen. Uberhaupt
geht das bloBe Eintippen wesent-
lich flotter von der Hand als die
nachtrigliche Textbearbeitung.
Wird mit den Cursortasten gear-
beitet, kann man das dabei ent-
stehende Textscrolling nur noch
als extrem langsam bezeichnen.

Rand des Textfensters; hier rea-
giert BECKERtext ST sehr ziigig.
Viel benutzte Editierfunktio-
nen sind durch CONTROL-Ta-
abrufbar: So

zial-Zeichensatz auf, den
Programm benutzt. Dieser e
in NormalgroBe oder in einem
Kleineren Format, das dann mehr
‘Text auf dem Bildschirm erlaubt,
dargestellt werden AuBcrdum

le gesetzt. Auf dem Bildschirm
istees leider nicht darstellbar.
Eine weitere Sonderfunktion
erlaubt die Erstellung von Se-
rienbriefen. Die dabei verwende-
te AdreBdatei kann mit cinem
Datenbankprogramm oder mit

d
rienbrieffunktion ist relatiy un-
kompliziert. Leider ist aber beim
Auslesen der Adrefdaten kein
Ubes 0

ist bei den
Wali swischen o P Satz, dor
Rahmen und Trennlinien bereit-
gestellt, und dem Atari-Font

Datenfelder moglich.

Nun zu zwei Arbeitsmosgli
keiten, die speziellfir das Schrei-
benvon

he

lich nur, wenn der fiir die Ausga-
be benutzte Drucker auch iiber
cinen IBM-Zeichensatz verfiigt.

cine Freude fir all diejenigen
sein, dic es zur Gestaltung von
Schul- oder Vereinszeitungen be-
nutzen wollen.

e Druckeransteuerung
angm Sostllt BECKERIext ST
Treiber fur Epson-Kompatible
(Szandard), 1B, NEC24Nad
M 804, Star NL-10
und 3 weller: bereit. Tm Edi
ausgewihlte  unterschiedliche
Schriftbreiten und -attribute, zu

s

Druckertreiber den dort festge-
legten Steuerzeichen zugeord-
et Trihec asien el diekeals
Texte editierer

Zu den Besonderheiten des
Programms gehort eine Grafik-
einbindung, die mit Bilddateien
in einem durch das mitgelieferte
Programm "BTSNAP” erzeug-
L oo
beitet.  Dieses

bewirkt <CONTROL>—<6>
das Léschen einer Zeile. Dic

Utility friert et
Bildschirmzustinde aller drei

wird cigentlich
nur durch einen Wermutstropfen
getribt: Wiirden Tabulatoren
und Textbegrenzung (Rinder)
irgendwo angezeigt, wie es bei
anderen Programmen iblich ist,
wiire dem Anwender die Orien-
tierung entscheidend erleichtert.
Positiv fllt dagegen auf, daf der
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ein und legt sie
auf Diskette ab; Farbnummern
(nicht -helligkeiten) werden da-

ei in Grauraster umgerechnet.
Fr cin Bild wird im Text eine
vorgegebene Anzahl von Zeilen
reserviert. Beim Ausdrucken
wird es dann von Diskette zuge-
laden und an die reservierte Stel-

ren Arbeiten wichtigsind und die
BECKERtext ST vielen seiner
“Kollegen” voraus hat. Es ist
‘méglich, Inhalts- und Stichwort
erzeichnisse_weitgehend auto-
matisch erstellen zu lassen. Die
gewtinschten Worte bzw. Uber-
schriftzeilen werden mit einem
Kennzeichen ~markiert. Beim
Druck des betreffenden Textes
legt das Programm dann je eine
Datei fir Stichwort- und Inhalts-
verzeichnis an. Diese konnen
lann_wie_cigenstindige Texte
weiterbearbeitet werden. Di er-
wihnten Kennzeichen sollte man
jedoch erst setzen, wenn der Text
fix und fertig formatiert vorliegt.
Im Gegensatz zu dem, was das
Handbuch dazu sagt, werden sie
ntimlich beim Druck nicht etwa
als Leerzeichen dargestellt, son-
dern schiichtweg iibersprungen.
‘enn man sie in den Text einfor-
matiert, stimmen beim Ausdru
Bloukmlz und Tabulierungen
nicht m
Ein gm[ses Plus fiir BECKER-
text ST ist die freie Programmier-
barkeit der Funktionstasten. Sie
konnen mit Sonderzeichen und
‘e Bolchisequeisen b1t
werden. Haufig benutzte Ko-
indos wie etwa *Cursor zum
Textanfang, Beginn der Neufor-
matierung mit Blocksatz” kon-
50, wenn sie cinmal auf eine
F-Taste gelegt wurden, schnell
und bequem aufgerufen werden.
Dem Trend, ein Textpro-
gramm  nicht nur zum bloBen
Schreiben zu benutzen, haben




viele Softwarefirmen inzwischen
Rechnung getragen. So erlaubt
BECKERtext ST neben der er-
wihnten  Formulargestaltung
auch das Durchrechnen vertika-
ler oder homonlaler Zahlenko-
lonnen.

Dezimaltabulator, der dann bei
der Eingabe der Po; s De-
zimalpunktes entspricht. Fir die
Ausgabe des Ergebn
ebenfalls ein Dezimaltabulator
Bt i i sioen i

Platz. Da ein solcher Tabulator
den Textbereich nicht automa-
tisch erweitert, ist essinnvoll, den
tz durch eine ent-
sprechende Anzahl von Leerzei-
chen vorzubereiten. BECKER-
text ST verarbeitet 10stellige De-
(einschlieBlich

den. Beriicksichtigt werden da-
bei immer die Werte, die in einer
Vertikalkolonne tiber bzw. in ei-
ner Horizontalreihe links vom
Ergebnistabulator stehen. Da
das Handbuch leider auch in die-
ser Bezichung falsche Angaben
liefert, wird einem die erwahnte
Arbeitsweise der Rechenfunk-
tion erst nach  cingem Herun-
probieren Klar.
Insgesamt hat man mit BEK-
KERieat ST e Tentsyster mit
bemerkenswerten Sonderfunk-
tionen vor sich. Es wird allen An-
wendungsfillen weitgehend ge-
recht und ist seinen Preis sicher-
lich wert. Fiir Anwender, dic in
Bezug auf Rechtschreibung bis-
weilen unsicher sind, ist dieses

unbedingt zu empfehlen.

Der Vielkénner mit

Protext gibt es schon recht lan-
ge. Bereits die "GroBviter” un-
serer heutigen Privatcomputer,
die mit Varianten des 6302-Pro-
zessors ausgestatteten Rechner-
serien 8000, 600 und 700 von
Commodore, konnten sich einer

Protext-Version fir die Textver-
arbeitung erfreuen. Auch fiir die
128er-Heimeomputer desselben
Herstellers it das Programm ver-
fiigbar, ebenso fiir IBM-kompa-
tible PCs. Die Atari-ST-Fassung,
die uns in der Version 2.1 zum
Test vorlag, kann also auf einen
ehrwiirdigen Stammbaum  zu-
riickblicken. Trotzdem handelt
m ein leistun;

ungewdhnliche Weise nutzendes.
ogramm.

foe iy

Bereits in Heft 4/87 testeten
wir die Vorgangerversion dieses
Programms. Damals lag ein
sm».ergemm auf der Beschrei-
bung des WYSIWYG-Prinzips
(What you see is what you get),
nach dem Schriftaufteilung und
-attribute auf dem Bildschirm
moglichst exakt dem entsprechen
sollen, was der Drucker nachher
2u Papier bringt. Dieses Prinzip
ist heute fir eine ST-Textverar-
beitung so gut wie selbstver-
stindlich. Alle 3 getesteten Pro-
gramme richten sich mehr oder
weniger perfekt danach. Daher

handelt wurden, und um die Un-
terschiede, die Protext 2.1 von
ner Vorgangerversion unter-
eiden

Zuniichst fallt dem Anwender
das sehr sauber gestaltete Hand-
buch auf, bei dem das Nachschla-
gen einzelner unklarer Funktio-
nen dank eines klug aufgebauten
Inhaltsverzeichnisses und zweier
verschieden sortierter Befehlsin-
dizes mit Seitenangaben recht
einfach Obgleich man hier
auf eine Stichwortliste verzichtet

hat, sind gesuchte Stellen schnell
gefunden.

Protext arbeitet zwar Maus-,
aber nicht GEM-orientiert Die
gewohnte Menilleiste, Rollbal-
ken und SchlieBfelder wird hier
also mancher vermissen. Damit
der Anwender trotzdem auf in-
stallierte Accessories zugreifen

kann, bedient sich die Version
21 Glrea Urnwegs: greinoTa:

fiuhrt sind, kehrt man zum E
Sk i Tosl Paimetes usa
Cursorposition inzwischen un-
vertindert geblieben sind

Das fliissige Schreiben mit
Protext ist wie bei den anderen
Testkandidaten

schrift in den Text integriert und gelegentiich aut
wahnl

druckergetreu auf dem Bild-
chirm dargestellt werden kann.
Mit Hilfe der Alternate-Taste,
kombiniert mit einer Zahlenein-
gabe konnen Einzelzeichen
iiber ihren ASCII-Wert an-
g:spmch:n werden. Diese fir al-
Ie nicht auf der Tastatur repré-
senticrten  Zeichen ungemein
prakische Moglichkeit wurde
aus der MS-DOS-Welt ibernom-
men, Uberhaupt gewinnt man
den Eindruck, daf Programme.
wie WordStar bei der Gestaltung
von Protext Pate gestanden ha-
ben, zumindest was die Konzep-
tion der Befehlsaufrufe anbe-
Iangt.

Den "Hilfsstufen” bei Word-
Star entspricht bei Protext ein
Ubersichtsbildschirm, der iber
die Help-Taste oder den rechten
Maus-Button _zur_ Verfiigung
steht. Die dortigen Optionen las-
sen sich ber Buchstabentasten

nen jedoch auch gleich die ent-
sprechenden  Escape-Taste

quenzen verwenden. Wird cin
Befehl angesprochen, offnet sich
jeweils ein Kleines Meniifenster.
Auch die Optionen dieser Unter-
meniis werden durch Tasten-
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druck oder Mausklick ange-
wihlt.

Jedesmal, wenn der Profex-
2.1-Anwender bei der Texty ga-
be die Shift-Taste drickt,
e Kopfoeie des Edhorbl
schirms ein verindertes Bild.
Hier ist die feste Belegung der F-
Tasten zu sehen. Bei Betitigung.
der Shift-Taste findet man an di¢
ser Stelle die_entsprechenden
Kommandos, die besagte Tasten
im Shift-Modus liefern. Obgleich
das recht praktisch sein mag, ar-
tet das stindige Umschalten der
Kopfzeile doch bei schnellerem
Schreiben in ein nervés machen-
des Geflacker aus, da die Shift-
‘aste ja_immerhin bei jedem
GroBbuchstaben gedrilckt wird.

o) i Ll 2 Ty
nung gibt es je einen gesonderten
BEERDI4) Slbeateusieen
werden recht ordentlich vorge-
nommen, was einer Steuerdatei
zu verdanken ist, die beim Start
des Programms mit in den Spei-
cher geladen wird. Mit Hilfe von
4 Tabellen werden hier Vorsilben
und Ausnahmeregelungen fest-
gehalten. Eine solche Steuerda-
LU e B
gramm aus_einem ASCII-Tex

generiert. Dieser wiederum G
mit Protext frei editiert werden.
Dasselbe Prinzip gilt brigens
auch fur die Erstellung und Bear-
beitung von Druckertreibern.

Was diese angeht, so wird man
um ihre Erweiterung spitestens
dann nicht mehr herumkommen,
venn man die Moglicket des

Driicken der Undo-Taste riick-
glingig gemacht werden. Dies
spart Zeit und Arger, denn wer
hat noch nie versehentlich etwas
geloscht? Recht flexibel zeigen
sich die Blockfunktionen: Bei
der Version 2.1 gibt es nun auch
die sogenannten Spaltenblocke.
Dassind Textausschnitte, die oh-
el

bsitze durch eine festzule-
s el
durch alle senkrechten Euchslar

Spal(enblock 148t sich unter an-
derem honzonml und vertikal
verschieben, was bei der Bear-
beitung von Tabellen und For-
mularen niltzlich sein kann.

Da wir gerade bei Formularen
sind: Auch Protext bietet einen

ik Y m ft be-
spielsweise  der  mitgelieferte
Grafik-Font oder ein mit dem

Ist das eben Bcschnebcne vvel-
leicht eher Geschmacks

stellt das vollige Feblen emer
Einriickfunktion einen kaum

lich, Absaize mit vertretbarem
Autvand un enige Zeclen it
5 5 el
nunmen Sehnifuticken Naurg
bendtigt und stellt bei allen mir
b:kannwn Textsystemen aufier
Pmtnl eine Standardfunktion

Sovte] e e e
lung it Fro e geht es
riebener
Tcxl st
werden soll? Auf jeden Fall un-
gewdhnlich! Absitze sind oy
lichst mit <SHIFT>—<
TURN> zu kennzeichnen, b:vur
die Formatierfunktionen in Ak-
tion treten. Der Plural ist beab-
sichtigt: Zum Formatieren mit

26| I ATARImagozin3/68.

"CHARUPD" erstellter eigener
Zeichensatz, wenn der Anwes
der dergleichen nur auf dem
Bildschirm bewundern kann?
Das Ubertragen eines besonde-
ren Zeichensatzes in Bitmuster,
die dann als Werte in den Druk-
Kertreiber geschrieben werden,
it edoch barte und Uherdics -
Rl 4

eit,

zur Festlegung
begrenzter Eingabefelder. Dic-
ser arbeitet dhnlich wie bei BEK-
KERtext ST; es wird hier jedoch
kein besonderes Speicherformat
bendtigt. Ein iber <ALTER-
NATE>-<7> abrufbares Son-
derzeichen fungiert dabei als

Feldbegrenzung fir Eintrige
Das Restylen, also die nach-
trigliche Anderung von Textat-
tributen ist in der Version 2.1
sehr einfach: Man setzt den Cur-
sor aufdas erste Wort der umzu-
wiihlt

fine Anwender anlslch Y
men wirc

das neue Tcxlnlmbur wie Fett-

d:rs:lb:n Ansicht zu sein und
bietet dafiir auch keine Hilfestel-
lung

Nun aber wieder zuriick zum
Editor. Bei der Bearbeitung ei-
nes geschriebenen Textes fallt
die hohe Scrollgeschwindigkeit
positiv auf. Allerdings vermift
‘man die bei BECKERtext STund
anderen gebotene flexible An-
steuerung von Textteilen iiber
die GEM-Rollbalken ein wenig.
Mit ilfe zahlreicher Tasten-
kombinationen, die freilich erst
beherrscht werden wollen, kann
‘man jedoch in vertretbarer Zeit
an jede gewiinschte Stelle im
Text gelangen.

Eine in einer Zeile durchge-
filhrte Anderung kann durch

druck, ., driickt
<CONTROL>*<A>. und
schon erscheint das Wort in neu-
er Gestalt, Ein erneutes Dricken
vandelt daan das nichste Wort,
und so geht es weiter, bis d

wiinschte Text durchgegangen

st.

Auch bei Protext wird der
wichtige 1%afache Zeilenabstand
neben einfachem und doppeltem
unterstiitzt. Rechenfunktionen
fehlen nicht. Auch die Belegung
von Tastenkombinationen mit
Phrasen wird geboten. Eine Se-
rienbriefoption fiir das Einfugen
von Daten aus einer Disketten-
AdreBdatei gibt es ebenso wie ei-
ne Schlagwortausgabe. Schlag-
worte werden hier mit der Son-
derschriftart (enspricht "hell”) ge-



kennzeichnet. Protext schreibt
sie als blofic Worte mit Seiten-
t

wenn man es etwa mit dem ver-
gleicht, was BECKERtext ST un-

in eine frei benennbare Datei.

Gerade der Ausstop groierer
Textmengen macht bisw
Arbeiten  mit

x einer ver-
steht. Vollends verzichtbereit
wird der zuniichst korrekturbe-
dilrftige Anwender, wenn er fest-
stellt, daB er das mitgelieferte,

TEST

einer integrierten Briefkopfver-
waltung auf, von der noch die
Rede sein wird. Eine weitere in-
teressante Besonderheit dieses
jungen deutschen Produkts  ist
die komfortable Verwaltung der
Tastaturbelegung. Uber ein mit-

Textbausteinen wilnschenswert.
Dies wird von Protext durch so-

magere Lexikon (
bzw. 32000 englische Formen)
weder erweitern noch editieren
kann,

geliefertes lassen
sich alle Zeichen aus frei be-
stimmbaren Fonts beliebigen Ta-

genane Einflgepunkie unter:
stitzt. Gerat das
Ausdruck eines Textes an cinen
solchen Punk, ladt esseinen vor-
her bestimmten Text hinzu und
fiigtihn an der betreffenden Stel-
ecin.
Eine ebenso professionelle wic
i der

tem Spezialformat liegt. Er muB
vielmehr bei Null beginnen und
sich sein eigenes Lexikon aus den
Texten aufbauen, die er dem
Korrekturprogramm  vorlegt.
Oder er kauft den in Aussicht ge-
stellten, 90000 Worter fassenden

Version 2.1 ist die Moglichkeit,
Proportionalschrift im Blocksatz.
2u verarbeiten. Bedingung hier-
fiir ist, daf der Benutzer eine Ta-
belle der Buchstabenbreiten in-
nerhalb des benutzten Drucker-

die Erstellung von Vorlagen fiir
simprlivole Broslien odcr
cher. Wenn man dann

noch fiir die Ausgabe einen pro-
portionalfihigen Typenraddruk-
er verwendet, kann eine solche
Vorlage reproduktionsfihig, also
druckfertig aus der heimischen
Textkiiche kommen.

Ein etwas diisteres Kapitel bei
Protext ist das auf einer zweiten

nes geschriebenen Textes mit der
auf Diskette befindlichen Wor-
tersammlung, und alles Unbe-

filhrt diese dann in einem erneu-

ten Arbeitsgang mit Protext
durch, das er nach dem Verlassen
de: e

Moglicher-
weise korrigiert er seine Texte
aber lieber gleich von Hand, was

ohl unkomplizierter und im
groien und ganzen vielleicht
schneller ist

Insgesamt gesehen ist Protext
2.1 ein mit Moglichkeiten vollge-
stopftes, ungewohalich konzi-
piertes System, das dazu noch
ausgesprochen preiswert ist. Es
stellt den Handbuchschreiber
ebenso zufrieden wie den Rund-
briefverfasser. Das Fehlen einer
Grafikeinbindung setzt dem Ein-
satz auf Matrixdruckern gewisse
Grenzen, die von anderen Pro-
grammen gesprengt werden.

Der Neuling mit Pfiff
Der Dritte im Bunde, Writer
ST, unterscheidet sich in vielerlei
Hinsicht von den eben behandel-
ten Systemen. Seinem Program-
‘mierer zufolge wurde Writer ST
nach den Ergebnissen ciner U-
frage iiber die Winsche poten-
teller Benutzer konzipiert. Was
dabei herauskam, ist ein speziell
auf das Erstellen kurzer Texte
ausgerichteter Wordprocessor.
Da Writer ST hauptsichlich fiir
Korrespondenz, Referate und
kurze studentische Hausarbeiten
verwendet wird, ist sein Fas-
o 1 iten

derum geladen hat.

Bereits diese Angaben lassen
das in dieser Hinsicht Gebotene
umstindlich  erscheinen,

begrenzt. AuBlerdem fehlen ihm
dic bei anderen Programmen ib-
lichen Funktionen fiir Kop- und
FuBzeilen. Dafiir wartet er mit

te Zuordnung wird dann als Da-
tei gespeichert Textpro-
gramm kann cine solche Datei la-
den und die Tastaturbelegung
den Vorgaben entsprechend um-
schalten.

HRITER-8T
Ergebnis oinor e
Untrage unter v
‘maglichen =
Anwendern:
riter ST
Weniger Begeisterung  ver-

mochte die _verschwenderisch
reichhaltige Fiille der verwend-
baren Zeichensiitze zu wecken.
Das Problem ist hier dasselbe,
wie es vorher bei Protext be-
schrieben wurde: Solange die auf
dem Bildschirm verfiigbaren Zei-
chen nicht auch auf dem Drucker

n programmicren, indem
Ehia il
sterwerte in den Treiber schreibt.
Dic Druckertreiber werden nach

cher Trost ist, wurde bereits ge-
sagt. Und auch der in Aussicht
gestellte Download-Zeichensatz-
Editor fiir Matrix- und Atari-La-

Schnelldruck-
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chen fir den



(Draft-) modus ihres Druckers
gewinnen. Mitgelieferte  Zei-
chensitze fiir Bitmustergrafik
wiiren hier der weitaus bessere
Weg gewesen.

Writer ST liefert Druckertrei-
ber-Quelltexte fir Epson FX,
NEC P6 und 4 andere Drucker
mit. Der benutzte Treiber be-
Kommt cinen besonderen Namen
und wird dann beim Laden des
Programms automatisch  instal-
liert. Das Nachladen eines ande-
ren Treibers ist nicht moglich

Ebenfalls automatisch geladen
wird cin Text, dessen Name vom
Programm ausgewdhlt und auf
Diskette festgehalten wird. Bei
einem “frischen” Exemplar des
Writer ST ist dies ein Demotext,
an dem der Anwender die Benut-

»Aus-dem-Schirm-heraus-Ge-
hen” mit Maus oder Cursortasten
den Text scrollen. Dies geschicht
mit_ciner wirklich bemerkens
‘werten Geschwindigkeit, was ei-
ne der besonderen Stirken des
Programms darstellen dilrfte.

3. Zehn Edi-

Vielleicht die grofite Stirke
von Writer ST st die sogenannte
Makroverwaltung. Ein Makro ist

| hier cine durch ESC und ein

| nachfolgendes, maximal 6stelli-

] ges Kiirzel aufrufbare Phrase von
bis zu 160 Zeichen Lange. Ein

| solches Makro kann nun mi Hil-
[t

torfenster  symbolisieren
Textseiten. An einem Balken
rechis neben der Buttonleiste
wird cingestellt und angezeigt,
ob Seiten zusammengehangt
oder getrennt umbrochen wer-
den. Letzteres ist sinnvoll, wenn
etwa auf einer Seite cin Textmu-
ster abgelegt werden soll, das
man dann auf andere Seiten ko-
pieren kann. Auch beim gleich-
zcitigen Bearbeiten mehrerer
Bricfe ist dieses Konzept nitz-
ich.

e cines und den
catsprechenden Kiloeln. cine
Reihe anderer Makros aufrufen
und so als eine Art Aufrufliste
benutzt werden. Eine Ver-
schachtelung ist zwar nicht mog-
lich, aber auch die hier beschrie-
bene Verkettung macht ein recht
flexibles Arbeiten mit kleiner.
Textbausteinen moglich. Insge-
samt kann Writer ST bis zu 32000
Makros verwalten.

Angedeutet wurde schon, daB,
das Programm eine Sonderfunk-

sondortin. 74N 5 Programins ausprobie-
n. 4. Eine besonders gute Idee st | tion zur Verwaltung von Brief-

aweifellos die Miniarurdarstel- | KOpfen besitat. Wie unsere Ab-

Writor ST, ; lung des jeweils aktuellen Seiten- | bildung zeigt, siht ein solcher
anten mandos aus dem Speicher I | au(biis ' der rechien unieren | KopF auf dem Bildschirm auch
Istdie schen konnte. Dies ist bei Writer i k‘ recht eindrucksvoll aus. Gerade
Yorkieinerte ST nur moglich, indem man den ‘hier aber zeigte sich Writer ST bei

unserem Test von ciner recht

gesamien Text vorher als Block
markiert.

Das Programm ist in GEM ein-
gebunden, wobei es allerdings
cinige Abweichungen von der ge-
wohnten  Benutzeroberfliche

1. Hat man mit einem Accessory
gearbeitet, so hinterlaBt_ dieses
ein Loch im Textbildschirm von
Writer ST, das sich dann durch
dic_Tastenkombination <AL-
TERNATE>~<R>stopfen
a6t

2. Bs gibt keine Rollbalken.
Man kann vielmehr durch cin
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e
im demvlwlded\\rm L die -
sprechende Stelle Ein
gezieltere Curmrpmmumemng
ist kaum denkbar
Beim Schreiben fallt auf, daB
ein Absatz ahnlich wie bei Pro-
text nicht durch einfaches RE-
N zu erzeugen ist. Hier be-
nutzt man <CONTROL>—RE-
TURN. Die Wahl verschiedener
smnﬂanen ist iber das Anklik-

die Kursivschrift, obgleich sic

doch cigentlich recht gern be-
Hutet wird, Unverseibich auch
hier: das Fehlen einer Einriick-
funktion. Praktisch hingegen:
Die Moglichkeit, einzelne Menii-
punkte aus den Drop-down-Me-
nils durch Control-Tastenkombi-
nationen direkt aufzurufen. Der
Formulmois, devie
Mitkandidaten auch Wri-
ter ST bietet, bedient sich der
Blockfun} . E ist ein we-
nig umstindlicher zu handhaben
als die entsprechende Funktion
bei Protext, es 1Bt sich aber da-
mit arbeiten.

hartniickigen Seite. Wir probier-
ten es mit den Druckern Riteman
F+ und Star NL-10, und trotz
Verwendung der hierfiir vorgese-
henen Druckertreiber bot der
Briefkopf ein Bild des Chaos:
wildwuchernder  Schriftarten
und Textrindersalat. Wir ver-
suchten es dann mit dem Abiin-
dern des Riteman-Treibers, aber
obgleich wir uns genau an dic
Anweisungen des Handbuchs
hielten,  war Ergebnis.
schlecht ausgerichtet und ent-
sprach nicht dem Eingegebenen,
wobei auch irrefuhrende Hand-
buchangaben cine gewisse Mit-
schuld haben mogen.

Dicses Handbuch ist iibrigens
cin Paradebeispiel dafir, daB gu-
ter Wille nicht auch immer zu gu-
n Ergebnissen fuhrt. Hier war
in Autor am Werk, der es gera-
de den Anfingern recht machen
wollte und jeden Kleinen Maus-
Klick in breiter Ausfihrlichkeit
beschrich. Weniger Beschres

bung und mehr Funktionseriiu-
terung wiire hingegen besser ge-
wesen. Was es im Menii zu lesen




gibt, sieht der Anwender schlief-
lich auch ohne Anleitung. Dage-
gen wird er bei der Frage "Was

mentation weit-

ger) nur auf dem Wege des Von-
inten-Durchblatterns
und oft genug gar nicht moglich.

et e
ans Formatieren geht, zeigt s

Writer ST exotisch. Es ist mug~
lich, den gesamten Text in Flat-

nungen. Diese stehen nur zur

wenn ein  vorher
markierter Textabschnitt mit der
Funktion "Block formatieren”
bearbeitet wird. Warum dies?
Die Trennfunktion selbst arbei-
tet dann recht ordentlich, wenn
man bedenkt, daB es keine Un-
terstiitzung durch ein Lexikon

m Pro-
\orgcsch]agcnc e
it Hilfe

ramm

Writer ST liefert hier, wenn man
einmal von den erwahnten Brief-
kopf-Problemen _absieht, ~sehr
gute Arbeit. Es wird aus dem
Speicher heraus gedruckt. Be-
merkenswert: Durch Driicken
der immer schnell erreichbaren
Leertaste kann die Ausgabe je-
derzeit werden.

und Wert auf eine gute Korrek-
tur- und Trennfunktion legt, ist
mit BECKERtext ST optimal be-
dient, und wer ein preiswertes
und pfiffiges Programm speziell
fiir Kiirzere, einfache Texte
sucht, wird zum Writer ST grei-

Ein umfassendes Urteil tber
dieses Programm abzugeben, ist
nicht leicht Es gibt etliche An:
chen dafiir, dafl es noch nicht
ganz ausgereift ist. Allerdings
Kostet es weniger als 100.— DM
und ist damit der Preishammer
im hier getesteten Trio. Wen die
hier vermerkten Schwiichen Kalt
lassen, der bekommt mit Writer
ST ein unschlagbar schnelles
Textprogramm, in dem viele gute

Ideen verarbeitet wurden. Der
Hersteller, ein _ aufstrebendes
deutsches  Kleinunternehmen,

spricht zudem fiir eine individu-
elle Betreuung nach dem Kauf.

Finale

Einen klaren Sieger kann es
bei einem solchen Test nicht ge-
ben. Wir hoffen aber, daB wir
iiber die Eigenschaften der drei

eines seh sveckmilig gestlte-
ten Editierfensterchens beques
veriindern.

Die Funktion "Suchen und Er-
setzen” ist relativ einfach anzu-
sprechen. Leider darf ein Ersatz-
wort oder -wortteil die Lange des
zu ersetzenden Wortes oder Teils
nicht iiberschreiten, da Writer ST
die dabei :m:lehenden verin-

Begriff kann nicht eingefiigt wer-
den.” Da fallt es dann eigentlich

schon nicht mehr ins Gewicht,

chenden Textstellen gleicherma-
Ben erfabt. D

blick ist di
schwindigkeit, mit der auch diese
Funktion arbeitet.

1 letzte Arbeitsgang beim
Edmeren eines Textes ist be-
kany die Druckerausgabe.

ausreichend de-
taillierte Informationen
Konnten und Sie damit fiir sich

Ibst das passende System er-
kennen, falls es sich unter den
om n befindet. Alle drei haben

Betreften. Man kannicht, wices
etwa bei st Word-+ moglich ist,
eine Zeile durch "Heraufzichen™
mit <DELETE> oder <BACK-
SPACE> mit der jeweils vorher-
gehenden vereinigen, Das wiirde
beispielsweise das schnelle Kor-
rigieren eines irrtimlich beim
Zeilenumbruch in_die nichste
Zeile gerutschten Wortes mog-
lich machen. Auch fehit in allen

rem Wert st

‘Wenn es um die Professionali-
it geht, schneidet Protext 2.1
moglicherw sten ab,
Wer ofter (mlhkblld::h\rmc in
seine Texte einbinden méchte

fen. Wie gut, dab es nicht das
Einheits-Te gibt!

Peter Schmitz

Nachtrag zum

Yamaha-YM-2149

Nachdem das Listing bereits
gedruckt war, tauchte noch
ein Kleiner Schonheitsfehler
auf. Dieser macht sich bei der
Benutzung des Programms be-

Falll il iR e
des Sound-Namens die Mel-

dung "Effektgespeichert”;
der Effekt befindet sich aber

nicht im RAM-Verzeichnis.
Dieses Problem liBt sich auf
sehr einfache Weise beheben:
Dazu ist innerhalb der Proze-
dur "Tnput_output (Nr)” auf
Selte 47, mitlere Spalte, v
2 " und

9 der Prozedur) folgendes ein-
zufiigen:
Key$=""

Die Definition von Key$ als
Leer-String wird als zusatzli-
che Programmzeile an der an-
gegebenen Stelle eingefilgt,
und schon ist die etwas verwir-
rende  Fehlfunktion repa-
tiert”. Anschliefend diirfen
Sie aber nicht vergessen, das
Programm in der Korrigierten
Version auf Diskette abzu-
speichern!

Gabriel Schi
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TEST

Signum!
setzt neue Zeichen

wurde das

nter ST-Anwendern gibt
u es sicherlich kaum jeman-

den, der I i
noch nichts gehort hatte. Das
grafische Textgestaltungssystem
aus Heidelberg trat seinen Sic-
geszug schon vor mehr als einem
Jahr an und gehort heute zu den
beliebtesten und leider auch
meistkopierten  Anwenderpro-
grammen  bei Deutschlands

Im Gegensatz zu Klassischen”
Textverarbeitungssystemen, die
einen Text an den Drucker schik-

i aus Heit
durch konsequente Ausnutzung der Grafik fury die
Jetzt ichtige F i

T e
der Textverarbeitung dazu.

30' ATARImagazin3/e0

ken, indem sie fir jeden Buchsta-
ben den
Wert licfern und das endgilltige
Ausschen der  Schriftzeichen



dem Printer berlassen, gibt "Si-
gnum!” grundsiitzlich nur Punkt-
muster-Grafikdaten aus. Das
Aussehen des fertigen Textes
liegt also fast vollstandig bei der
Software. Der Drucker hat seine
Punkte gemsf den empfangenen
Daten dann nur noch moglichst
getreu zu setzen. Aufgrund die-
ser Arbeitsweise besteht eine
grofe Flexibilitit bei der Wahl
dessen, was dargestellt werden

zeilen-
preiswerten
9-Nadel-Geriiten eine yorher nie
dagewesene Schriftqualitt er-
reicht.

Die Grundidee zu “Signum!”
T laut Hersteller - von ei
der

ben eines Textes mit einem ge-
wdhnlichen Editor,

Wenn es heifit, daf ein solches

[
TEST

auffallen, machen "Signum!
2wei” speziell beim Editor den

leistungsfahigsten unter den ST-
ihnlicher.

er-
weiterten und verbesserten Ver-

daher wissen: Was bringt "Si-
goum!zwei” Neues? Wassich uns
da an Details bot, wiirde ausrei-
chen, cin ganzes Buch zu fillen
Wir wollen daher hier nur auf
Einzelaspekte eingehen, die uns
spontan auffielen.

Die spektakularste Neuerung
ist zweifellos die Grafikeinbin-
dung. Uber 100 Bildschirme der
hohen Auflosungsstufe konnen

geladen,  Bildausschnitte  be-
stimmt, bel vcrgrbﬂcrl oder
Kleinert und d extsei-

seine Formeln und Aufstellun-
gen endlich einmal in sauberer
Form auf dem Computer schrei-
ben und bildschirmgetreu_ aus-
drucken wollte. Zu diesem
Zweck mubte ein Editor geschaf-
fen werden, der das freie Positio-
nieren moglichst beliebig gestalt-
barer Zeichen bei ansonsten flis-

ten plaziert werden. B soies

schirm lassen sich innerhalb eines

Dokuments (einer ~Signum!-
Textdatei) beliebig viele Aus-
:chmue verwenden

siger erlauben soll-
te.

Aus_diesem vergleichsweise
bescheidenen Vorhaben hat sich
inzwischen ein vielfaltig nutzba-
res, grafisch orientiertes Schreib-
system entwickelt, das in keine
der gingigen Sparten so recht
hineinpaBt. Fiir eine Klassische
Textverarbeitung ist es durch sei-
neganz auf grafisch erzeugte Pro-
portionalschrift  ausgerichtete
Funktionsweise zu langsam, ragt
abermitseinem Zeichensatz-und
Drucksystem sowie der flexiblen
Anordnung von Zeichen weit
ber diese Kategorie hinaus. Fiir
ein DTP-Programm mangelt s
an Layout-Mglichkeiten und
grafischen uamnungmmkm-
nen, andererseits ist es nic

in diesem Bereich sonat Ui,
auf die Hilfe eines externen Text-
editors angewiesen. Die Aus-
druckergebnisse stellen manches
DTP-Erzeugnis in den Schatten.
Das Emcllcn cines ausdruckfer-
tigen "Signus

von
"Slgnum'zwu verarbeitet wer-

32000-Byte-Format
oder durch das mitgelieferte

SchnappschuB-Utility aus laufen-

halb des Editors begegneten uns
zahlreiche Neuerungen, die samt
und sonders dem Bedienungs-
komfort zugute kommen.

macht eine "Klemmbret(™Funk-
tion das voriibergehende "Auf-

renden Bildern und Texteilen
méglich, wihrend ein Papier-

letzt genannte Funktion, wenn
sie auch ein Loschen des gesam-
ten aktuell im Speicher befind
chen Textes in einem Arbeits-
schritt erlauben wiirde.

die

e P
vorragende Trennautomatik, die
nicht nur iiber einen recht treffsi-
cheren  Silbenerkennungsalgo-
rithmus verfiigt, sondern aufier-
dem noch auf eine als Text edi-
tierbare Ausnahmeliste mit Vor-
und  Nachsilbenkennzeichnung
zuriickgreifen kann. Dadurch
entfallt das bisherige etwas um-
stindliche und _fehlertrichtige
Hantieren mit der Trennstellen-
wahl durch Mansklick Bei der
Ibentre nicht nur ck
A s

Wandlung funktioniert auch in
ler  umgekehrten ~Richtung,
‘wenn "Signum!” beim Umforma-
tieren nach Anderungen solcher-
maBen getrennte Worte wieder
zusammentiigen muB.  Selbst
professionelle Textsysteme wic
»WordStar 2000” unter MS-DOS.
Konnen das nicht! Die Trennung
8 in 55 wird vom Programm in
gleicher Weise behandelt, was
aber nicht den Trennungsregeln
entspricht, da B nicht getrennt
wird,

Aber auch die FuBnotenver-
alty e

Andere
gegeniiber der

T- der geho-
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benen Klasse vergeblich sucht,
ist bei “Signumlzwei” schr
brauchbar ausgefallen. Sind Fub-
noten im Text entsprechend mar-
St b
ten Texte im FuBibere
Seitenumbruch richti

vmem

Neu ist auch die Moglichkeit,
ASCII-Textdateien, die von an-
deren Programmen erzeugt wur-
den, zu laden und nach Zuwei-

sitzlich_kann “Signum!” nun
auch selbst die pure Textinfor-
mation eines gerade im Speicher

befindlichen ~ Dokuments ~als

Listings mit Hilfe eines Pro-
grammtexteditors.

Fir Freunde von Vereins-,
Schul-, Werbe- und sonstigen
Kleinen Zeitungen wird auch die
Tatsache Bn R
“Signum!” jet mehrspal-
S i)

jedoch rcu,h!ich umstandlich und
kom . So miissen die ei

zelnen bpalh:n zunichst als ei-
genstindige Seiten editiert, mi

Hilfe eines Layoutfensters ange-
ordnet und schlieBlich auf eine
Zielseite zusammenkopiert wer-

ist bereis uBlerst bemerkens:
wert,

kaum zu unterschitzender
Pluspunk ist das gegeniber sei-
nem Vorginger vollig neu konzi- |
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Speichersetups fiir Ausdruckpro-
gramme und Editor auch die Un-
verschrtheit des auf der Original-
skette befindlichen Kopier-
schutzes iiberprilfte, war bereits

i Abirage e
sion im Umlauf.

2 Freude allr Festpltten-
itzer ist “Signum!zwei” nicht
kopn.rgw.hulzl Einen System-
treiber, der vor dem Start der ei-
gentlichen Programme erst ein-
mal geladen werden muB, gibt es

pierte und nach systematischen | dennoch auch hier. Erst wenn
Gesichtspunkien ~aufgebaute | dieser installiert ist, Tassen sich
Handbuch Si- | Editorund

gnum!™-Anleitung elgemhch vom grnseEy

cher cinem Roman, den m:
Kaum zur Hand nehamen Konate,
ohne fiir mindestens cine halbe
Stunde darin zu versinken, so ist
S Ak e e
Gliederung und des praxisge-
T e
das Auffinden gezielt gesuchter
Inforaticuen sehinell bud pro-
blemlos Besonderes
A gelegt,
zu moglichst allen unter irgend-
welchen denkbaren Umstinden
auftretenden Fehlern und MiB-
verstiindissen einen Hinweis zu
liefern. Dies wird besonders der
Einsteiger zu schiitzen wissen,
der oftmals cinen unvermutet
cintretenden Effekt nicht ohne
weiteres auf den dafiir verant-

aufrufen. Fiir den Anwender
re es vermutlich bcqm.mer e

enthaltenen Rou'men nun,
dic Kopierschutzfunktion ohne-

programm hiitte integrieren kon-
nen. Na ja, wenigstens ein paar
Kicine Hmus(umemngen miis-

tern in Heldelbelg noch fiir ein
Kiinftiges "Signum|drei” ibrig-
chalten

Unverstindlich ist, warum
n nach wie vor alle im Pro-

anlsys(em orientiert hat, ob es
sich

wortlichen 2u-
riickfiihren kann.

Die_bereits beim alten “Si-
rende

rektaus dem Editor iber Escape-
Tastensequenzen aufzurufen,
wurde bei "Signum!zwei” noch
seiter mgehiin S0 ki man
mit <ESC> <+ beispiclswei-
se die jeweils nichsig Testcire
anwihlen, mit <ESC> <>
analog dazu die vorhergehende.
Wie wenig eine Kopierschutz-
abfrage im Kampf gegen die ille-
gale Verbreitung _eines Pro-
gramms hilft, zeigt die Geschich-
te des vorigen “Signum!”. Sein
Systemtreiber, der neben der In-
stallation eines  gemeinsamen

Jeskiatiane pukt Buch:&dben—
zwischenriume handelt. Der be-
liebte Zeichenschritt als MaBein-

io-
nalschrift nicht moglich, da diese
ja_mit unterschiedlichen Zei-
chenbreiten arbeitet. Aber man
hiitte doch auf die Millimeterska-
a, die sich auch in der Typogra-

phic schon weitgehend durchge-
setzt hat, zuriickgreifen konnen.
Diese diirfte fir den deutschen
“Normalanwender”  sicherlich
Yerles e tes et
bar sein als das Jonglieren mi
e Desimalbrl
chen.

Fie ot e Handhabung et-
was cigenartig funktionierende



Neuerung stellt die Markenfunk-
tion von “Signum! zwei” dar.
Der Anwender hat drei nume-
rierte Marken zur Verfiigung.
Die ersten zwei lassen sich zum
exakten Eingrenzen von Text-
blécken verwenden; die dritte
dient nur als Sprungmarke. Das
Setzen dieser Marken geschicht
recht einfach mit Hilfe der Maus,
auch das Umsetzen von einer
Stelle auf eine andere ist unpro-
blematisch. Nur loschen, also
desaktivieren, lassen sich die
Marken nicht, wenn man sie ein-
mal irgendwo _hingesetzt_hat.

dann desaktiviert, wenn man ei-
nen von ihnen eingegrenzten
Block loscht. Die dritte hingegen
ist auch mit Mausklick und guten
‘Worten nicht wieder dazu zu be-
wegen, in der Versenkung zuver-
schwinden. Grundsatzlich ist je-
doch die Moglichkeit, Textstel-
len mit Hilfe von Marken exakt
zu kennzeichnen, sehr zu begrii-
Ben.

Er e b e
schon beim alten "Signum!”
S e
l:xsl\mgs{ah ige  Makroverwal-

tung. Die gesamte Tastatur (mit
Ausnahme der F-Tasten) liBt
sich mit Eingabesequenzen bele-
gen, 50 daB bei voller Ausnut-
zung der Kapazitat 130 solcher
Makros zur Verfiigung stehen.
Wie vielfltig die damit gegebe-
nen Moglichkeiten sind, sieht
man z.B. daran, daB innerhalb

ines Makros ein anderes aufge-
rufen werden kann. Textpassa-
gen und Attributzuweisungen
Eo e

nerte und ku hrift usw.),
Cursorb:wcgungel\ G

beitskommandos konnen_iber
die Makrofunktion auf frei wahl-
bare Tasten gelegt und durch die-
sSmverinding o SEl b

sich verschie-
dene Standard-Makrobibliothe-

um!”-Anwender

ken erstellen, unter denen er
dann bei Bedarf wahlen kann,
wenn er an einem belicbigen
Text arbeitet.

Wer nun meint, daB cin Sy-
stem mit dermaBien vielen auf-
wendigen Funktionen nun aber
bestenfalls noch genug Platz fiir
Brieftexte kann, der irtt.
Ein "Signum!™-Dokument darf
eine Lange von bis zu 100 Seiten
haben, und mehr werden auch
Vielschreiber schon aus Grinden
der Ubersichtlichkeit kaum in ei-
nen Datensatz packen wollen

Es giibe noch viel zu sagen, so
2.B. iiber den Zeichensatzeditor
firr Bildschirm- und Druckerdar-
stellung (getrennt fir 24- und 9-
Nadel-Drucker). Dieser st kom-
fortabel wie ein Malprog

ne eigene Schrift zu verarbeiten.
Da es vielen so geht, zeigt die

TEST

nen Atari-Laserdrucker verig-
bar. Nette Neuerung bei "Si-

mente konnen in eine “Warlc-
S e

Z e hlnl:,rcmander
i

Wie gesagt, es gnhe noch vieles
iber Signum!zwei” zu berich.
|en. Abc Fiille der Details ist
immer dazu geeignet, ein
Blld dculhcher zu machen.

7] Das neue

YSignum!zwei”
isteine richtig gute
Sache geworden
und hat sich zum

fast perfekten
Programm
entwickelt.

Die Handhabung eines Pro-
axis st vielleicht

ger "Signum!™
unter der Bezeichnung "SiFoX”
ins Leben gerufen haben. Jeder
Einsender eines Zeichensatzes
fiir 9- oder 24-Nadel-Drucker be-
kommt dafiir eine Diskette mit
einer passenden

ciner der wmhugsl:n Gesichts-
punkte fiir einen Anwender, der
"sein” Programm sucht. Gerade
in diesem Bereich aber lassen
sich mit einem Softwaretest nur
scer Eindricke _vermittln.
L ; :

Man kann diese Sammlung aber

auch zum Preis von je 30.— DM

kau(cn 13 sind inzwischen ver-
fiigba

Auch  die Druckpmgmmmc
sind bemerkenswert. Kau
e

rechtkime. Gewilnschte Quali-
tit und zugestandene Ausdruck-
zeit sind wahlbar, naturgemdly
erledigen 24-Nadel-Gerite die
hier

anfallende ~ Arbeit am
Mit der hochsten
arbeiten
unter diesen allerdings nur NEC
P6 und P7. Jetzt sind, um das
MaB voll zu machen, sogar noch
Anpassungen fir das Nobelsan-
dard-Gerit hp-Laserjet+ und
den bislang haupnsmnch x\e

Messe-Primadonna

Thnen versichere, daf
e Spal macht, mit "Si-
" zu arbeiten und man
sich beim Ausdrucken einer Seite
etwa so fiihlt, wie Johannes Gu-
tenberg sich bei der erstmaligen

Bettigung seiner Presse gefuhlt
haben muB? Das ganze System

sich beim Schreiben plotzlich viel
weniger nach dem liebgeworde-
nen Wordprocessor. Das neue
“Signum|zwei” ist also eine rich-
tig gute Sache geworden und hat
als unkonventionelles Konzept
nun in der zweiten Generation
die Gestalt eines universell ein-
setzbaren und fast perfekten Pro-
gramms angenommen.

PeterSchmit
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Unsere Leser haben einige der
getestet — hier sind die Ergebnisse!

Textverarbeitung
praktisch

lich fiir Examensarbeiten, Hand-
bilcher und andere langere Texte
wichtig sein, und diese stellen of-
fensichtlich nicht das Hauptan-
wendungsfeld dar.

Keine allzu groBe Begeiste-
run, Korrek-

uns Thre Erfahrungen mit

inigen Wordprocessor-Syste-
men auf ST und &Bit-Geriten
mitzuteilen. Die Menge der cin-
gegangenen Testbogen war be-
achtlich. Nach sorgfiltiger Aus-
wertung wollen wir nun versu-
chen, mit Ihrer Hilfe eine Ant-
wort auf die Frage zu geben
*Was leisten die verbreitetsten
Textprogramme in der Praxis —
und was wiirden ihre Benutzer an
ihnen gern geéindert sehen?”

ln Heft 5 riefen wir Sie auf,

Der geméichliche Kias-
siker mit der starken
Formatierung

assen wir dem ST den Vor-
tritt. Tmmerhin ging es hier ja
auch nur um cin einziges Pro-
gramm: "Ist Word +, der seit
einem knappen Jahr in deutscher
Version vorliegende Nachfolger
des genialen, doch mit vielen
Mingeln_ behafteten lten "I

ford”. Entwickelt wurde der
unter GEM laufende Wordpro-
cessor von der englischen Firma
GST. Die sehr g ibera
beitete deutsche Version wird
hierzulande von Atari vertrieben
und kostet beim Handler knapp
unter 200 DM.

Wer es benutat, tut dies hiufig,
v el sopic ABIEh Die e
rufliche Nutzung, etwa fii
schaftsbricfe oder Mnnusknplt.,
spielt hier zwar eine gewisse Rol-
I, es ist aber eindeutig der Hob-

der Teaterscliung bt Gleich- |

wohl bescl st alle An-
wender s Do st et st
gute bis gute Taugllchkell fiir d
ernsthafte Anwendung |

84' ATARImagazin3/80

Obgleich das Programm iiber
cine Menlloption in cinen AS-
CII-Editor verwandelt werden
Kann, mit dem sich beispielswei-
se Source-Texte erstellen lassen,
wird es tatsichlich nur sehr selten
esen Zweck genutzt. Es ver-
bringt vielmehr den groften Teil
seiner Einsatzzeit im sogenann-
ten "WP-Modus”, der nicht voll
ASCII-kompatible Texte mit At-
tributen, speziell  kodierten
("dehnbaren”) Leerzeichen und
Linealdaten (Formatierparame-
ter und Tabs) erzeugt. Innerhalb
dieses  Arbeitsverfahrens  wird
auf sehr komfortable Weise zei-
Ien- und seiteniibergreifend for-

B

deutlich iiberzeugen.

Besonders bei Brieftexten ist
der optische Eindruck, also
Schriftbild und Textaufteilung,
ein wichtiger Punkt. Ein Pro-
gramm, das fir die Bewaltigung
von Korrespondenz eingesetzt
werden soll, wird also auf eine
brauchbare Trennfunktion nicht
verzichten kdnnen. Bloer Wort-
umbruch ohne Trennungen cr-

ugt t stark zer-
Kithete Texiinger. Exmsrnen

ist jedoch, daB gerade die Trenn- |

hilfe bei unseren Ist Word-+"-
Anwendern Keinen besonders
groBen Anklang fand. Das glei-
che gilt fir die automatische FuB-
notenverwaltung, die unseres
Wissens kein anderes ST-Pro-
gramm in vergleichbarer Form
bietet. Sie mag aber hauptsich-

turfunktion zu wecken. Nun, ge-
nau genommen Korrigiert "Ist
Word-+” auch eigentlich nichts.
Das nachzuladende, von man-
chem als zu Klein bemngelte Le-
xikon veranlaft nach Aktivie-
rung némlich lediglich den Cur-
sor, vor jedem nicht bekannten
Wort (und jede gebeugte Form

werden nicht gemacht, auch ist
das Lexikon nicht wie etwa bei
“Beckertext ST” mit dem Silben-
trennprogramm _gekoppelt. Es
drfte in jeder Hinsicht einfacher

thode mit Hilfe mchuchruhkun-
diger Freunde “von d”
durchzusehen.

Besondere Anerkennung fand

gut empfundene Handbuch nur
selten zu Rate gezogen werden
muB. Uberhaupt wurde gerade
die Benutzerfreundlichkeit von
“Ist Word+" von den meisten
Anwendern gelobt.
positive Bewertunge
auch in

freulicherweise aus der Absturz-
freudigkeit des Vorgangerpro-
gramms gelernt.

Als cher durchschnittlich emy
funden wurden oglichk
ten der Druckeranpassun, Wer
das Pech hat und einen Drucker
besitzt, der in der reichhaltigen
Treibersammlung keine Unter-
stitzung findet, muB sich durch
einen nicht enden wollenden
Treiber-Quelltext hindurchwur-




steln. Ubrigens ist die 24-Nadel-
Geritegeneration offenbar auch
bei ST-Besitzern noch lingst
it so verbrete, e man ge-
reinhin annimmt: Uber 90% der
Tes, -Anwender arbeiten mit Ep-
9-Nadel-Ma-

Bearbeitung fortzufahren. Auch
das automatische Umbenennen
alter, zu iiberschreibender Texte
sollte vielleicht nicht ganz soau-
tomatisch ~geschehen.  Schon
mancher sah unversehens seine

trixdruckern. Interface-Schreib-

beste Schriftqualitit bieten, sind
unter ”1st Word+"-Anwendern
nicht verbreitet, obwohl die spe-
zielle Arbeitsweise dieser Geriite
(Riickschritt fur

gefillt mit nutzlo-
sen BAKS, 5o daf vielleicht cin
‘wichtiger, gerade in Bearbeitung
befindlicher Text nicht mehr hin-
pabte. Dies ist deswegen beson-
ders fatal, weil von It Word +"
aus keine neue Diskette forma-
tiert werden kann.
52

doppelte Textausgabe mit Ver-
satz fiir Fettdruck,
wechsel bei

voll unterstiitzt wird.

Ers herweise vermochte
das Verhilins von Bildsehirm.
und Druckerdarstellung bei ”1st
Word-+” manchen nicht zu be-
geistern. Schwierigkeiten gibt es
in der Tat, wenn Breit- oder
Schmalschrift in einen Text ein-
gebaut werden soll. Zu fragen
hlcnbl Hier allerdings, ob nicht

e od lere unserer

Tcsl e gerade in diesem
Punkt von grafischen Textgestal-
tungssystemen wie etwa "Si-
verwohnt ist. Unterstrei-

und Fettdruck
sowie Super- und Subscript wer-
s e 4 b
Bildschir

scl arbei
heitsabfrage und kann nur durch
Anklicken des Abbruch-Knopfes
ciner Fileselect-Box  beendet
werden. Durch diese etwas unge-
schickte Losung ist die irrtimli-

von Text-Files
quasi vorprogrammiert.

Der Wunsch nach mehr Son-
derfunktionen wurde héufig laut.
Nun kann man nicht gerade be-
haupten, das Programm wiirde

dung sehr gut gelungen, mit der
e
t-Accessory fast beliebige
Bilischimaussehnitie aus Pro-
1 =

den konnen. Auch dlc S
brieffunktion, die das Programm
in Verbindung mit dem beigege-
3 i Qe

[
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Abstand kann nur innerhalb des.
Druckertreibers fest vorgewdihlt
werden. Hitte eine halbzeilige
Schrittweite fiir den Abstands-
wiihler im Linealfenster wirklich
50 viel mehr Programmierauf-
wand bedeutet?

Damit wiren wir nun schon
mitten drin im Reigen der Wiin-
sche und Verbesserungsvorschls-
ge. Interessant und_vielleicht
nicht ganz ST-typisch it hier der
Waunsch nach Tastaturkomman-
E e e e
Anwender verwohnt
(’) lmmsrhm schréinkt die star-
re Belegung der 10 Funktionsta-
sten die Flexibilitit bei "Ist
Word+” doch etwas ein. Wer
nicht gerade regelmafig die Se-
tienbrieffunktion mit "Ist Mail”
benutzt, wird sich auch iber die
ansonsten wenig nitzliche "Hell-
schrift” drgern, die tber F4 auf-
gerufen wird. Eine Moglihisl
der Umdefinition ware hier
cherlich im Sinne des Anwen-

S e lcxlmudus-
orientierten

s xt-
Mischprogramm "1t Mail” bie-
M e,

gentlich nicht schlech
Dic_sprichwértlich mednge

den. Gerade hier zeigen sich
zwar, was Konzept und Funk-

s Edi-
s i Vo i meien
wendern als nicht allzu storend
empfunden. Ein grofieres Minus
sahen viele in den sicher nicht op-

angeht, gewisse
Mingel, es ist jedoch recht lo-
benswert, da eine solche Funk-
tion iiberhaupt geboten wird. Ex-
tras wie On-Line-Lexikon oder

timal gelosten Di
tionen. Beyor sich ein im Spei-
cher befindlicher Text ausdruk-
Ken148t, muB er erst auf Diskette
abgelegt und damit aus dem Ar-
beitsspeicher geloscht werden.
Erst dann ist die Druckfunktion
Es

(i ahsehlieBend sofort it Ger

wurden bisweilen gewiinscht,
sind aber wohl eher in die Sparte
“Luxus”  einzuordnen, auch
wenn es Programme gibt, die da-
mit_aufwarten, Verstindlicher
oft

stufung der innerhalb des Pro-
gramms einstellbaren Zeilenab-
stande. Der gerade

spondenz so wichtige 1%azeilige

ders. Die Spitzenreiter unter den  Nach wie vor
Vorschligen betreffen die Ver-  der Kis
besserung der genannten Lexi- inmter e
konfunktion und eine leichtere, :
12t Word +7

mehr an der deutschen Sprache
orientierte  Moglichkeit  der
Druckeranpassung.

Trotz dieser punktuellen Ki
tik ist die iberwaltigende Mehr-
heit der Benutzer zufrieden mit
"Ist Word+". Jeder unserer
Test-Anwender wiirde es weiter-
empfehlen, 80% dayon sogar un-
eingeschrinkt. Nicht ganz un-
schuldig daran ist sicherlich das
Preis/Leistungs-Verhaltnis ~ des
Programms, welches 80% der
Tester “sehr gut” bis “gut” fan-
den.
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Klein, aber oho — Die
8-Bit-Ataris als

staunlicherweise war der Bestsel-
Je Star NL-10 mit knapp 10%
Viele

Da die Computer der XL-
und XE-Serie nicht nur zum
Spielen zu gebrauchen sind, be-
wies einmal mehr die Menge der
cingesandten  Testbogen fir
Textverarbeitungsprogramme

auf dies - Re hncrn Bemep
kenswert,
Veteran aus dcr " 400800 Scxie
dabei war.

Uber folgende Programme be-

: “StarTexter”,
" Atari Schreiber” und AUSTRO
TEXT. Dies sind auch unseres
Wissens die einzigen professio-
nellen Programme ihrer Art, die
deutsche Umlaute verarbeiten,
‘wenn man einmal yon "Text 130/
Text 800" aus Osterreich absicht,
dessen Besitzer nicht in nennens-
werter Zahl vertreten waren. Wir
teilen die Testaussagen daher,

den Rest, die "Exoten”

7| Der Mythos
vom Spiel-
maschinchen
sollte eigentlich im

grofien und ganzen

widerlegt 1
sein. |||

Die tiberwiltigende Mehrheit
unserer 8-Bit-Tester besitzt ei-
nen 64-KByte-Rechner und ein
Diskettenlaufwerk. Die typi-

R s
mit "1050 Turbo’Erweiterun-
gen ausgeriistet, andere System-
aufristungen ficlen dumgsg»m
ber nicht ins Gewicht

Ahnlich wie bei den 16-Bit-Sy-
stemen iberwog die Privat- und
Hobby-Anwendung zu 70% ge-
gentiber der beruflichen oder
ausbildungsbezogenen Nutzung
der Programme. Letztere wurde
besonders héiufig von Besitzern
des hervorgeho-
ben. Die Anwendungsprioriti-
ten waren ahnlich gesetzt wie bei
den ST-Usern: ganz vorn private
Briefe, dann Geschaftskorre-
spondenz. Akten und Dokumen-
te waren den 8-Bit-Testern weni-
ger wichtig. (Einer wollte sogar

wissen, was denn das tberhaupt
sein solle.) Praktisch gar keine
Rolle spielte die Erstellung von
Programm-Quelltexten.  Dabei
konnen eigentlich alle getesteten
Programme mit Ausnahme von
“StarTexter” einen fast reinen
ASCII-Text erzeugen, und spe-
ziell AUSTRO.TEXT eignet
sich sehr gut zur Erstellung von
Assembler-, MASIC- oder Ac-
tion!-Quelltext.

Rund 90% der Tester nutzen

G
mieren_ besitzen. Interessanter-
weise gaben weniger als 10% an,
daB sie ihren §-Bit-Atari bevor-
zugt fiir Spiele verwenden. Als

schen Hobby- hren
Farbfernsehern hiclten svch mit
den vereinigten Monochrom-
und Farbmonitar-Profi sahlen:
mafig die Waage. Uppige Viel-
falt herrschte im Bereich der
D

dere bei den “Atari-Schreiber”-
Usern die (Verzeihung!) "Spiel-

Epson und Kompatible vor. Er-
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werkzeug dient der Rechner vor
allem etlichen StarTexter-
Usern, wihrend allgemein An-
wenderprogramme die Haupt-
nutzung des Computers fir unse-
re 8-Bit-Tester darstellen. Damit
sollte der Mythos vom "Spielma-
schinchen” eigentlich im groBen
und ganzen widerlegt sein.

Esist eine Binsenweisheit, daB
die Qualitat einer Programmdo-
Kumentation ungemein wichtig

ist, und trotzdem wird selbst ein
gutes Handbuch so lange kaum
gelesen, bis der User vor Proble-
men mit seinem Programm steht.
Dies wurde von unseren Praxis-
test-Usern bestiitigt. Die Hand-
biicher zu den cinzelnen Pro-
grammen sind _unterschiedlich
ausgefallen. Wahrend "StarTex-
ter”-User mit einem dicken, auch
m. Laien gut_verstandiihen

ainingsbuch verwohnt werden,
glinst AUSTRO TEXT mit e
nem systematisch gegliederten
Ringordner-Handbuch, das sei-
ne Anwender zwar bisweilen et-
was knapp, aber meist sehr tber-
sichtlich informiert. Der Atari
Schreiber”-User bekommt zu
seinem Programm zwei diinne,
auf augenmordend knallrotem
Papier schlecht gedruckte Hefte
und cine handliche, wenn xnch
nicht ganz vollstandige Liste
bendtigten Befehle auf Rcfc-
renzkarten. So unterschiedlich
die Dokumentationen, so_ahn-
lich das Leseverhalten der User:
So gut wie keiner benutzte sein
Handbuch “oft”, die Mehrzahl
“manchmal”, und einige, beim
“Atari Schreiber” sogar die mei-
sten, gaben "nie” an.

Nun aber wird es ernst. Jetzt
kommen wir zu den Vor- und
Nachteilen der 8-Bit-Programme.

vertretenen Kandidaten, dem

“StarTexter’

Der preiswerte Menii-
gesteuerte — man liebt
ihn oder I4Bt ihn
Auffallend war, daB die "Star-
Texter-Userim groBen und gan-
zen so begeistert von ihrem Pro-

mit groBer Nachsicht, alle ubri-
gen Gesichtspunkte dagegen mit
kaum verhohlenem Enthus
mus notiert wurden. Tatsacl\llch
ist der "StarTexter” ein sehr weit
verbreitetes, mit seinen 64.—

ungemein preiswertes und im
ganzen auBerst leistungsfahiges
Programm. Wenn aber z.B. rund
30% der Tester die Druckeran-




passung mit Note 1 beurteilen, so
kann dies sicher nicht heiBen,
daB das Programm in dieser Hin-
sicht wirklich besser zu konfigu-
rieren oder einfacher zu handh:

w
ailisigen 8 ASCILWerte, die
man einer Steuersequenz zuord-
nen kann, reichen fii viele Druk-

einfach nicht

bringen kann. Das zweite Menii
enthalt alle anfallenden (sehr po-
sitiv bewerteten) Diskettenope-
rationen, und das dritte dient
zum Priparieren, Formatieren
und Ausdrucken des im RAM
befindlichen Textes. Der Aufbau

<mrkcm MaBe gelobt. Das Lob
setzt sich fort, wenn es um die im

attestierten, muB allerdings ver-
wundern. Abgesehen von dem
bereits erwahnten Default-Font-
Absturz kann es gerade beim
Drucken lingerer Texte zu sehr
unschonen und mit Hilfe des
Handbuchs nicht korrigierbaren
Effekten kommen. Man versu-
che nur einmal, cinen Text im
i unter Benut-

aus.

Funktionen geht. Geschwindig-
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Der "StarTexter” kennt zwei
Arbeitsbereiche: den Schreib-
modus, in dem, wie der Name
schon sagt, Zeichen geschricben
werden, und den Control-Mo-
dus, der durch eine besondere
Cursor-Farbe kenntlich gemacht
ist und die Bearbeitung des Tex-
tes mit Hilfe von Befehlstasten
erlaubt. Von diesem aus lassen
sich drei Mens i je eine Grup-
pe verwandter Vorginge aufru-

keit und Cursor-Steuerung wur-
den hier genauso hervorgehoben
wie das fir ein 8-Bit-Programm
recht gute Verhaltnis von Bild-
schirmdarstellung und Drucker-

abe. Letzteres wird sicher-
L) hcg\msugt durch die mit der
ste abrufbare 80-Zei-
clu.n//mle Anzeige, die ein
Durchblittern des Textes von
der Position des Schreib-Cursors
pleE el e Fd ic-

fen. Im P: Vent werden
Default-Einstellungen fiir For-
matierung, Farben, Druckdaten
und Zeichensatz eingestellt. Ge-

Vorla

B che geschlagen hat, ist die
htbare” Formatierung _mi
zvar maneler aber durch Spe-

rade bei

ial T unter-

in
Bereich kann der User bose

griff auf eine hoffentlich rechtzei
tig angefertigte suuhuuknp\c
£ Einsatz eines kle;

m Herausgeber des "StarTox.
o nachgelieferten Listings ihn
der in den GenuB eines funk-
tionsfihigen  Wordprocessors

ster
Im Schreibmodus scrollt das 40
Zeichen breite Textfenster iiber
den in Originalbreite dahinterlie-
genden Text, was gerade Tabel-
len oder gestaltete Textanord-
nung schon beim Editieren druk-
Kergerecht auf den Schirm kom-
men B,

DaB rund 80% unserer Test-
Anwender dem "StarTexter” ge-

zung von Kopf- und FuBzeilen zu
drucken. Auch die Tatsache, daf
immer nur entweder der gesamte
Text oder ein vorher markierter
Block an den Drucker ausgege-
ben wird, stellt eine ergiebige
Problemquelle dar. Und schlieB-
lich: Wer hat es schon gescha
im Diskettenmeni mit einem
i n zu arbeiten, der die
Ziffer 8 enthalt?

s nur zu verstandlich,
daB immerhin 10% der Tester bei
der Benutzung von “StarTexter”
schon einmal mit unbehebbaren
Schwierigkeiten zu kimpfen hat-
ten. Trotzdem spricht aus der Be-
notung der Funktionen reine Be-
e
. und wer ihn
e Tiebt, muB ihn eben lassen

t,

Eine der echten Stirken, die er
seinen Konkurrenten voraushat,
ist die Moglichkeit des Grafik-
drucks mit Hilfe von nachladba-

ren Zeichensitzen und einem
mitgelicferten  Zeicheneditor.
Ma verschnor-

Standardkopf und_Piktogram-
men wirklich fast alles machen.
Dafir ist der “StarTexter” im
Gegensatz zu AUSTRO.TEXT
nicht in der Lage, Grafikbild-

dem Gsterreichischen Programm
‘wohl besser beraten.

Da das Testerecho auf den
“StarTexter” so Uberwiltigend
positiv war, ist es nicht ganz ein-
fach, besondere *Spitzen” auszu-
‘machen. Extrem hoch schwappte
die Begeisterung (zu Recht) in
Sachen Handbuch, Preis/Lei-
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Programm
bletet die 80-
Zefchen- steht hier eine flexiblere Druk-

stungs-Verhaltnis und Benutzer-
freundlichkeit

Der “StarTexter” ist nach fast
einhelliger User-Meinung gut bis
sehr gut fiir den ernsthaften Ein-
satz geeignet. Da iiber die Halfte
der Tester auch schon einmal mit
anderen Textprogrammen gear-
b:l et hdt aber nur etwa 15%

wiire und das Konzept des Pro-
gramms vollkommen umwerfen
miifte. Realistischer und ebenso
oft gewiinscht: Einbindung von
Bildern in den Text. Als nichste
Punkte auf der Wunschliste er-
scheinen eine Serienbrieffunk-
tion (siche  AUSTRO.TEXT)
und eine b

man vcr:mh:n, o o 10% de
“StarTexter” eingeschrankt oder
gar mchl weiterempfehlen wiir-
der n benutzt, liebt ihn
m!hdm! seinen kleinen Macken

e
w.:xmxxxmuwx:rz

Nochretativ Das bedeutet jedoch nicht, daB

nicht eine umfangreiche

wilrtigen Version mit 250 Text-

zeilen bereits voll st
Da es nicht fair ist, Mineral-
wasser mit Whisky zu verglei-
chen, milssen wir hier natiirlich
unktio-

Menge erstaunlicher Program-
mierleistung, cin voll anfinger-
iches Handbuch und eine
&:hrﬂhhllfc, ‘mit der man als XL/
XE-User gut leben kann.

Flexibler Profi mit
“totem” Disketten-
format

Nun geht es um den schéirfsten
Konkurrenten des eben behan-
delten_Programms, um AU-
STRO.TEXT", einen hierzulan-
de noch relatiy wenig verbreite-
ten Wordprocessor. Mit seinem
Datenbank

serienbrieffihigen Kom-
plettsystem kombiniert werden.

AUSTRO.TEXT kommt aus
Er-

chung, Super- und Subscript so-
wie Breitschrift angeschaut wer-
den. Dic Ausgabe an "T:" LBt
sich durch Eingabe von Seiten-
zahlen als Begrenzung geziclt
steuern. Der Text wird beim Be-
trachten Gber Fein-Serolling be-
wegt, was der Lesbarkeit schr zu-
gute kommt. Auch bei der Einga-
e e
kann man per <E:
ZSHIFTS P ZESCo worwars
und riickwarts per FeinsScioling
durch den Text fahres

Die Fom\ancrung findet erst
bei der Ausgabe an "T:" oder

dén Druckbtsttt, Aufdem Ein:
gabebildschirm ist der Text im-
mer vollstéindig, auf 40 Zeichen
breite Zeilen mgemu 2ulesen.
e Eingabe

Textes im Eingabebildschirm er-
fordern. Nur fiir die Eingangs-
funktionen wird ein Menii ver-
wendet. Die Steuerung der Pro-
grammoptionen im Text erfolgt
sondern fiber

“se-
quenzen. So ruft beispielsweise

nacheinander gedriickt, aktivie-
ren die Schriftart Elite.

Diskettenfunktionen  sind

es
‘Waunschliste filr

TEXT". Auch gibe. Diese ist vielmehr noch

langer als  bei
“IstWord+". An erster Stelle

wndus von dm Hullzun der7-
Na . Eine groBe-
re Z,ellenbrelle B
ebenso vielgehegter wie unerfilll-
barer Wunsch, da ein software-
méiger 80-Zeichen-Eingabeedi-
tor nicht nur sehr langsam, son-
dern auch ein Speicherfresser
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Wien

scheinen vor rund vier Jahren zu-
niichst fiir gigantische 270.- DM
verkauft. Im Laufe der Zeit gli-
chen sich die Preise dem Markt
an, und heute kann man es in der
Version 1.30 fiir 89.- DM be-
kommen. Das Programm besitzt
wie der "Slanexlcr" eine 80-

Textverlust wer-
DOS nun ist der

Asbeitete namlich
orgingerversion 1.22
it o i e iglehon
DOS-2.0s-Forr Den-
7, sidlich e ngrammaulw

sicht, die hier xllerdmgs als Aus-
gabe Device wsgelegt ist.
Eingegebener Texl kann damit
formatiert und mit den wichtig-
sten Attributen wie Unterstrei-

renbei n ihr
Diskettenformat der groBeren
Speicherkapazitit wegen auf die-
ses um. So konnte es kommen,
daB AUSTRO.TEXT heute un-
ter einem DOS-3-kompatiblen



Format auf Medium Density ar-
beitet. Inzwischen wurde aber
DOS 3 und mit ihm das exotische
Block-Format allerorten zu Gra-
be getragen: DOS 2.5 heibt der
neue Standard. Wer nun Bilder
oder vorgegebene, bereits auf
Diskette befindliche Texte mit
AUSTRO.TEXT  weiterverar-
beiten mochte, muB diese dazu
mit Hilfe von DOS 3 in besagtes
Format wandeln, was zwar pro-
blemlos mglich, aber doch listig
ist. So ist denn auch eine unter
DOS 2.5 arbeitende Programm-
version der Wunsch nahezu aller
Tester.

Ansonsten gab es nur wenig
Klagen. Unter den Erweite-
rungs- und Verbesserungsvor-
schliigen erscheint neben nach-
ladbaren Zeichensiitzen, ciner

gleichzeitigen Bearbeiten mehre-
exte auch die Integrierung
eines AdreBprogramms. Beiletz-
terem bleibt jedoch zu fragen, ob
man nicht den Dialog mit einem
lenlungsl’hmgen Sl
m, wie itn die AUSTRO
SBASE Kompd!lhllltdr ja mog-
ol SR
Mini-Losung, der ja
zwangsweise Speicherplatz zum
G T
sollte
Als besonders positiv hervor-
gehoben wurde die Grafikeinbin-
dung. Bilder im GRAPHICS-§-
Standardformat konnen im Text
plaziert und beim Drucken mit-
ausgegeben werden. Gelobt wur-
den auch die Geschwindigkeit
des Programms, das Verhatnis
der Bildschirmdarstellung (bei
Benutzung der “T:"-Funktion)
A T
flexible D:

Der Afte

Weiter geht's! Ein Oldie stellte
sich unseren Lesern, meines Wis-
sens eines der dltesten Wordpro-
ie Ataris:

sche Version dcs stark angegrau-
ten "Atari Write

Fast alle Atari Schreiber
User besitzen ihr Programm seit
mehr als einem Jahr, etliche so-
gar seit mehr als drei Jahren. Es
handelt sich also um erfahrene
Awender. Zu Anfang gab es den
»Atari Schreiber” nur als Steck-
‘modul zu einem stolzen Preis von
rund 200 DM. Zuletzt sah man
ihn auf Diskette fr weniger als
30 DM. Restposten dieser von
"Mutter Atari” selbst herausge-
gebenen An\\mdung sind auch
jetzt noch im Handel.

Das rmwmm arbeitet mit ei-
nem Kernmend, von dem aus
Disketten- und_ Druckops
nen sowie der eigentliche Editor
aufgerufen werden. Im Editor
werden alle Parameter und
Funktionen durch Tastenkombi-
nationen, meist unter Benutzung
der CONTR(
ert. Tm Editorbildschirm er-
scheint der Text (wie bei AU-
STRO.TEXT) stets unform:
tiert. Zum Durchsehen des for-
matierten Textes gibt es auc
hier eine Druckvoraussichts-
Funktion. Diese ist hier aber
nicht eingrenzbar; man mub also
jedesmal den gesamten Text ab-
rufen. Ein bequemes Scrolling ist
nicht mdglich, es gibt auch keine
80-Zeichen/Zeile-Anzeige. Viel-
mehr 146t sich der formatierte
‘Text mit Hilfe der Cursor-Tasten
dem Bildschirm bewe-
gen, 50 dall man den ]awcll: dar-

TEST

wertet wurde. Auch die um-
standliche und langwierige Text-
formatierung vermochte nicht
recht zu Uberzeugen, obgleich
der iiberwiegende Teil der Tester
hier noch eine recht milde "3
vergab. Ebenfalls eine "3 ernte-
te bei den meisten das, was der
“Atari Schreiber” an' Sonder-
funktionen zu_bieten hat. In
Kombination mit “Synfile (+)"
ann man ihn zur Erstellung von
Serienbriefen ch

zweispaltig gedruckt werden. Al
les andere ist Standard und wur-
de von unseren Test-Anwendern
offensichtlich auch so empfun-
den.

Blsnesrcoms ven ragpma ™

iy
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Ein besonders kitisches Kapi-
tel beim ” Atari Schreiber” st die
Druckeranpassung. Es gibt vier
festeingestellte Druckertreiber,
unter denen man beim ersten
Start der Druck- oder Druckvor-
aussichtsfunktion einen  aus-
wahlt. Vertreten sind hier drei
Modelle aus der Atari-eigenen
Druckerpalette und eine Stan-
dardkonfiguration fiir Epson und
Kompatible. Die ersten drei
Truber e el

o Flles (ahnh:h
ford+ ot
hohe mmn dcs Arbeitens
Niemand hatte unbehebbare
Schwierigkeiten zu vermelden,
Auch dieses Programm ist
nach dem Urteil von /6 seiner
Tester gut bis sehr gut zum ernst-
haften Arbeiten_ geeignet, und
fast alle wiirden es ohne Ein.
schrinkung weiterempfehlen.

gestellten
Rl e el s e
kann. Ahnlich arbeitet beim
"StarTexter” bereits der normale
Schreibmodus.

Atribute werden nicht druck-
getreu dargestellt, sondern nur
cher halbherzig durch Textinver-
tierung angedeutet. Es ist also
kein Wunder, da8 das Verhaltnis
von Bildschirm- und Druckdar-
stellung groBtenteil negatiy be-

atenen
anxdnlv.ker 1029, dem mecha-
nisch kmmepnalcn ‘Bncklruk-

nicht_Ublen . Vierfarb: Plotter
1020. Da der 1027 kein
herrscht, formt  der
Schreiber” l)el Gnane
Treiberwahl, wo immer er im
cingegebenen Mo wicies
Al ST
peltes

ATARImagezin/g
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Von einer Druckeranpassung
kann also eigentlich keine Rede
sein. Entweder man hat Gliick
und der verwendete Drucker
paBt zu einem der vier Treiber,
oder man hat Pech und muB sich
halt nach cinem anderen Text-

sichlich fiir Besitzer der Drucker
1027 und 1020, die andere Word-
processoren erst sehr mihsam an
dic cigenen Bediirfnisse anpas-
sen miiBten.

Gelobt wurden beim ”Atari
Schreiber” hauptsichlich der
Aufbau des Kcmmm . die Dis-

warten konnen. Sowei es e
Deutschland _betrifft, ist eine
Umsetzung fir den hle:xgcn
Markt jedoch nicht zu erwarten.

Die Exoten

Es ist einer der sympathischen
Ziige der Atari-Heimcomputer-
szene, daf auch der Berufs-User
immer wieder auf Programme
stofit, von denen er zuvor noch
nie gehort hat, die plotzlich aus

gut, daB essie gibt, die Exoten
Sie machen die Heimcomputer-
szene schon bunt.

Was bleibt?

Unser erster Leser-Praxistest
hat unsere Erwartungen bestd-
tigt, die wir als userbezogene
Atari-Redaktion an ihn gekniipft
hatten. Die gezeigten Ergebnisse
konaten uns und, wie wir hoffen,
auch Thnen einen Einblick in ein

5
quasi sagen: "Da bin ich! Mich
gibt es schon seit zwei Jahren,
und meine Lwﬁnzlg User sind

¢ Modul-
S i plak h
|cdl.m DOS zusammen), die

Hindernisse

frieden mit mi

Immer wieder glb( es solche
Exoten.

Bithona e w
dem Anfinger leicht verstindli
che Bedienung und besonders

. & -
gen ihrer geringen Verbreitung
treue Freunde finden. Auch bei
der Ausweriung unseres Leser-

rbe
behebbare Schwierigkeiten
tauchten nicht auf. Von allen ge-
testeten Textprogrammen schien
dieses seinen Anwendern aller-
dings am wenigsten zum ernst-
haften Arbeiten geeignet zusein.

Bei den Verbesscrungswiln-
schen steht

ins begegnet.
US Produkte, Programeme. ne-
benberuflicher Autoren, die von
diesen mutig auf eigene Faust
vertrieben werden, oder auch
Veteranen, deren Namen seit
iber drei Jahren kaum noch je-
mand kennt. Thre Eigenschaften
hier im einzelnen zu nennen,

i edehn-

cine stirkere Anndherung der
Screen-Darstellung an das Er-
scheinungsbild des gedruckten
Textes ganz vorn, gefolgt von ci-
ner brauchbaren, variablen
D: der

n Rahmen dieses Berichts si-
cherllch sprengen. US-Textpro-

die  8-Bit-Ataris
A
Kliigeltes Konzept, zahlreiche

Wunsch nach mehr Schriftva-
rianten, dcm Arbeiten mit ver-
schiedenen Zeichensiitzen_und
Grafikzeichen wurde laut. Eben-
so hitten elllche die Cursor-Ge-

n flexibler ge-

nen und Kombinierbarkeit mit
zusiitzlichen Anwendungen aus.
Ihr groBer Nachteil ist in jedem
Fall, da8 sie die hierzulande fir
Jede crmthate Textverarbeitung

handhabt, znmmdcencm hoheres
Tempo war erwinscl
Auf die Frage, ob sie den
» Atari Schreiber” weiterempfeh-
len wirden, antworteten jeweils
rund 50% der Tester mit "ja” und

Vergleich zu den anderen Test-
kandidaten wenig attraktiy sein.
In den USA gibt es auch bereits
den Nachfolger. Der " Atari Wri-
ter+" soll dem Vernehmen nach
‘mit sagenhaften Fahigkeiten auf-
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deutschen Um-
Jaute icht beherrschen, ws s

r die meisten deutschsprachi-
e e il
s b B e
Zeitschriften-Listings-, ~ Basic.
und sonstigen Textedrtoren kBn-
nen im Rahmen dieses Berichts
nur anerkennungsweise gewir-
digt werden. Thr Verbreitungs-
grad it sehr gering, und ihre Lei-
stungsfahigkeit 1Bt sich mit den
MaBstiben, die an ihre professio-
nellen “Kollegen” angelegt wer-
den, nicht messen. Es ist aber

Stiick geben.
Manche Eigenheiten eines Pro-
gramms werden eben erst im
Licht der Erfahrungen vieler
deutlich. Deshalb wird dies nicht
der letzte Leser-Praxistest sein.
‘Wir briiten bereits wieder an ei-
nem neuen. Das Thema wird
noch nicht verraten, es wird aber
wieder um etwas gehen, das ST-
und_§-Bit-User gleichermaBen
betifft.

Wir danken allen, die_sich
durch die Einsendung ihrer Test-
bogen beteiligt haben. Funfzehn
Tester bekommen noch ein we-
nig mehr als unser Dankesc]
Wir haben ja, wie Sie sich erin-
nem, je finfml ein ATARI-

magazin-Abo, die Musik-Pro-
grammiersprache MASIC_und
die Lazy-Finger-Diskette LF 16-
3/88 unter allen Teilnehmern ver-
jost. Die Preise sind den Gewin-
nern inzwischen zugegangen.

Gut Byte und einen klaren
Speicher ~ bis zum nichsten Pra-
xistest

Besugsquelien

‘Atar Corp. (Deutschand) GbH.
Potanlis
0% Raunheim

7518 Bretten

“Atar Seiber”

Lexs 000"
Kalvariengiriel 14
ABR0 Graz

PeterSchmitz



Das preiswerte
Programm!

Mit unserem Public-Domain-Service fir 8-Bit-Ataris wollen wir
rbreitung guter Programme
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Die ”intelligente
Dame”

Das Dame-Spiel "Intelligent Checkers” wird aus
Erfahrung klug.

Eine intores-

i

ehoren Sie auch zu den
Leuten, die leiden-
schaftlich gern Strategie-

wic Schach, Dame usw.

sp.elenv Der Erfolg dieser Spiel-
gattung ist sicher darin zu su-
chen, da der Spieler hier in ei-
ner guten Partie seine gesamte
Intelligenz aufwenden muB, um

spielen keine Rolle, nur "Hirn-
schmalz” zihlt. Aufgrund dieser
Tatsache wird Computern bis
heute oft die Fahigkeit abgespro-
chen, wirklich "gut” Schach oder
Dame spielen zu konnen, da
hierzu, wie gesagt, eine intellek-
tuelle Leistung notig ist. In der
Anfangszeit zweifelten die Kriti-
ker sogar daran, daf es mdglich
sei, iiberhaupt ein Schachpro-
‘gramm zu schreiben

Auch heute noch verlaufen
Spiele gegen einen Computer oft
ohne Uberraschungen. Dieser
hilt sich stets an seinen Rechen-
algorithmus, 146t selten so etwas
wie Kreativitit erkennen und

rung ist fiir ihn ohnehin ein
Fremdwort. Seit einiger Zeit titt
aber in diesem Bereich eine
Wende ein: Sogenannte "lernfi-
hige” Programme sorgen fiir Fu-
rore. So konnte auf dieser Bas
bereits ein Dame-Programm ent-
wickelt werden, gegen das selbst
Meisterspieler ihre Schwierigkei-
ten haben und das von sich reden
‘machte.
Auch ST-Besitzer diirfen sich
nun auf ein Spiel dieser neuen
S freven. Es handelt sich
“Intelligent Checkers” der
Firmal Expért Schtvae, Diesea
Programm spielt, wie der Name
schon sagt, Checkers, eine Ab-
wandlung von Dame. Checkers
it vielleicht sogar noch um eini-
ges interessanter als das Klassi-
sche Damespiel, was durch weni-
ge Modifikationen in den Spiel-
regeln erreicht wird. So herrscht
2.B. Schlagzwang, wodurch die
Zahl der moglichen Varianten
und Tricks betrichtlich erhtht
wird,

Das Besondere an "Intelligent
Checkers"” ist jedoch seine Lern-
fahigkeit. Zunichst einmal ent-
hilt das Programm einen Analy-

kommt. Schon mit ihm wird eine.
recht ansehnliche Spielstirke er-
reicht. Doch nun kommt das Be-
sondere: Der Spielpartner Com-
puter “merkt” sich die in einer
Partie vorkommenden Stellun-
gen sowie deren Erfolg bzw.
MiBlerfolg. Somit erhalt er nach
und nach einen immer groBeren
“Erfahrungsschatz”. Mit dessen
Hilfe kann er i

schligt ~ seinen
Gegner oft nur durch seine gro-
Bere "Rechentiefe”. Spielerfah-
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tion, falls diese erneut auftaucht,
aufgrund seines ”Wissens” beur-

teilen: Hatte Ihr ST mit einem
bestimmten Zug in dieser Situa-
tion frither einmal groBen Erfolg,
soist die Wahrscheinlichkeit gro-
Ber, daB er ihn erneut ausfiihren
wird. Diese Erfahrungen lassen
sich nun vom Benutzer auf Dis-
kette abspeichern und  spiiter
wieder laden.

Dadurch ergeben sich traum-

lichkeiten” “heranziichten”,
etwa cinen Computerspieler, der
nach einigen Partien die eigenen

fern von Steinen oder im End-
spiel zu trainieren, indem man
ihm die gewiinschten Tricks und
S
Mensch” vormach

Aus dieser Lernfihigkeit er-
gibt sich aber auch die Gefahr,
dab man dem Programm durch
Sl
wombglich trotzdem von Erfolg
ookt icde) Fahls bt gt
die es von selbst gar nicht ge-
machthite, Es st anch mglch,

und der eine profitiert von denen
des anderen, wodurch sich inter-
essante Neuschopfungen erge-
ben konnen.

Auch die brigen Features des
Programms lassen kaum etwas zu
wiinschen Gbrig. Alle wichtigen
Funktionen, die man von ahnli-
cher Software her kennt, sind
enthalten. Das Programm wurde
in TDI-Modula crs'clll und liuft

wicklungen im Bereich Strategie
auf dem ST und kostet 49.— DM.

Bengsquel
ExpertSoft

Peltsoazistr
350 Recklnghausen

Jochen Wegner



8-Bit-POWER

Superangebot fiir die 8-Bit-Atari-Computer
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BIBO-Assembler

ei den Besitzern eines
inen Atari ist in letzter

Beginnen wir mit dem Editor.
Der des BIBO-Assemblers ar-

Zei ein
Trend 7u_beobachten. Immer
‘mehr Atari-Freaks programmic-
ren ihre Geriite in Maschinen-
sprache oder genauer in A
bler. Wie sehr tatsiichlich das In-
teresse daran gestiegen ist, zeigt
sich sowohl an Lesereinsendun-
gen als auch -anfragen. DaB man
bei der Arbeit in Assembler aber

beitet

tiert. Wer jetzt aber denkt,
miisse deshalb au jeglichen Ein-
‘gabekomfort verzichten, derirrt!
Eine geradezu genial ausgekli-
gelte Autonumber-Funktion
sorgt dafiir, daB eigentlich nur
noch die Vorteile eines zeilen-
orientierten Editors iibrig blei-
ben (beispielsweise das gezielte

nicht ohne Hilfsmittel aus- | Listen eines Programmteils)
kommt, merkt der Anfinger | Durch einfache Betitigung der
iitestens dann, wenn der Basic- | T cheint  die

Editor die Eingabe von LDA
#500 nur T e
quittiert. Von diesen Hilfsmit-
it e haltcn b|s-
her cigentlich ~nur
St
h (die E/A-
ausgenom-
men). Das ist einmal das MAC/
65-Modul, mit cinem Preis von
250 DM seit Jahren das Beste
und Teuerste auf dem Markt,

;' zum anderen ATMAS-I, mit

49.- DM phinomenal kosten-
glinstig und ideal fir alle, die al
und zu Maschinensprache-Tools
programmieren mochten.

In die Liicke zwischen diesen
beiden ist nun der BIBO-Assem-
bler gestoBen. Um es gleich vor-
wegzunehmen, vom Preis her ist
er mit 69.- DM eher ein Konkur-
rent des ATMAS-I, seine Fihig-
keiten konnen sich aber teilweise
durchaus mit denen des MAC/65
messen. Diese wollen wir jetzt
genauer unter die Lupe nehmen.

Jedes typische

Nummer der néichsten einzuge-
benden Zeile. Uberhaupt spielt
die TAB-Taste wie beim AT-
MAS-II auch hier eine wichtige
Rolle. Wenn man nimlich nach
Label, Opcode und Adressen im-
‘mer nur TAB driickt, erhéilt man
von vornherein ein formatiertes,
iibersichtliches Listing. (Einfa-

auch nicht.) Die Ncucmucﬂung
der Autonumber-Parameter wi
Schrittweite usw. sowie ein Re-
e i pes Befah mahglich:
Damit wiren wir auch schon
beim groBten Vorteil des Zeilen-
editors, den Sonderfunktionen.
‘Wihrend man bei einem bild-
schirmorientierten Editor ver-
mutlich wieder eine ganze Liste
recht abstrakter Tastenkombina-
tionen hiitte auswendig_lernen
‘milssen, lassen sich hier alle Son-
derfunktionen mit anschaulichen
3-Buchstaben-Befehlen aufrufen

Beim LIST-Kommando
kann man anstelle der ersten Zei-
Iennummer sogar ein Label ange-
ben; ab dem gelistet werden soll
Datber ligaus exisien An-

Files sich nicht im Monitor, son-
dern ebenfalls hier befinden. Da-
durch kann man statt einer
e ke
rdem ist es moglich,
ein File in cinen beliebigen Be-
reich zu laden. (Der Fileheader
wird dann ignoriert.)
ls besonderes Feature wird
ein zweiter Editor geboten, in
dem man z.B. Include-Datcien
editieren kann, ohne das Haupt-
‘programm zwischenspeichern zu
miissen. Die beiden Editor-In-
halte kénnen auch zu einem ein-
zigen Programm verknilpft wer-
den.

Zum Assembler, dem Teil, der
das Assemblerlisting im Maschi
nensprache tibersetzt, 148t sich
aber auch einiges sagen.
niichst einmal kennt er natiirlich
den Standardbefehissatz
6302-Prozessors. AuBerdem ver-
steht er noch die 7us:§uhchen
Kommandos des neueren 6:
Dieser findet z.B. in der Spccdy
1050 und auch in dem neuen 800
XE Verwendung. Dazu kommt
eine Vielzahl von Pseudo-Opco-
des (bestehend jeweils aus einem
Punkt und zwei Buchstaben).
AuBer den blichen Befehlen
zum Definieren von Konstanten,
zum Einbinden von Daten und
Texten aller Art, Listing-Steue-
rung usw. besteht die Moglich-
keit, in den Speicher oder auch
direkt auf Diskette zu assemblie-
ren, Includefiles (allerdings nicht
geschachtelt) und Daten-Files in
das Programm cinzubinden so-
‘wie zwischen physikalischer und
Togischer Startadresse zu unter-
scheiden.

Ein absolutes Novum unter 8-
Bit-Assemblern sind die Local

sind also nicht sehr aussagekraf-
tig, haben aber entscheidende
Erstens verbrauchen

wclsunge Zum en, Erset- | Vorteile.
Vemme\nn o Kopiern | s yertger Spcetenin der Sy
sowie zum d La- | bol T: Lal

ibels und

ae e S
weniger klar voneinander abge-
grenzten Teilen, dem Editor,
dem Assembler und dem Moni-

tor/Debugger.

s Gl ea. Fstehtalio
alles zur Verfiigung, was man in
der Praxis braucht. Ungewohn-
lich ist, daB die Befehle zum
Speichern und Laden von Bindr-

werden  schneller gefunden,
el el
grammen mit vielen Kleinen
Sl fe e Einsprung-
Labels man sich sonst immer



nutzlose  “echte”  ausdenken
Bte.
Wer bis jetzt die Erwahnung

der Macro-Fahigkeit des BIBO-

Asenblers vermil bat, vird s

geschaltetem Listing) auch noch
dann sehr gute Kompilierzeiten
bringt, wenn Diskettenzugriffe
ndtig sind.

B Knmpnnen(c des

horen, dal dieser keme e
kennt. Das bedeutet einen Man-
gel, den man von einem Assem-
bler dieser Klasse eigentlich nicht
erwartet hiitte. Ein Profi-Pro-
grammierer wird zwar vermut-
lich sowieso richtige Unterpro-
gramme vorzichen, aber gerade
fiir den Assembl

T Moni
Iur Laut Anlellung it e
sich hierbei um eine abgespeckte
Version des BIBOMONs. Das
sollte man aber nicht zu wortlich
nehmen, denn es steht immer
noch ein hervorragender Moni-
tor mit Debugger-Qualitaten zur
Verfiigung. Etwas gewdhnungs-

k.
TEST

. In beiden Fallen wird die
e vollstindig an
das Programm abgegeben. Mit
diesem Monitor licgt cin lei-
stungsstarkes Werkzeug vor.

So viel zu den Fahigkeiten
Der Assembler wird als AUTO-
RUN.SYS-File mit cinigen De-
mos auf einer ungeschiitzten Dis-
kette geliefert, die seit dessen
Fertigstellung das BIBO-DOS
(5. Heft 6/87) enthalt. Wie nicht
anders zu erwarten, erginzen
sich BIBO-DOS und Assembler
ildlich st

d
Macros und Macro-Distoneken
cine feine Sache. Ein weiterer
Kritikpunkt ist, dab keum Biniir-
konstanten (nur
dezimal und ASCIT) xnmebcn
werden konnen. Aufierdem
e
driicken nur Additionen und
Subtraktionen ausfihren. Er-
freulicher ist da schon die Nach-
richt, daf der Assembler (bei ab-

xa-

bedilrftigist

der Kommandos. (Das Befehls-
symbol steht meist mitten zwi
schen den Adrefangaben.) Die
Funktionen gehen hier vom Spei-
cher-Dump mit allen denkbaren
Editiermoglichkeiten tber den
Disassembler bis hin zum Schrei-
ben und Lesen von Diskettensek-
toren. Zum Debuggen kann man
ein Programm im Einzelschritt
und im Ablauf (Trace) verfol-

auch die deutsche i
DIN-AS-Ringbuch.  Insgesamt
stellt der BIBO-Assembler ein
System dar, das keine Konkur-
renz zu fiirchten braucht und si-
cherviele Anhanger finden wird.

Bezugsquele:
yShop,
Gacinenausiate 9
4330 Mlheim/Rabe

Tel 02081497169 Matthis Bolz

Aktuell...

sind die zuriickliegenden Aus-
gaben des ATARImagazins
auch heute noch. Nehmen Sie
nur die 256-KByte-Erweiterung
fiir den 800 XL in den Heften 2/87
und 3/87 oder das ST-Ver-
schliisselungsprogramm in Heft
2/87. Ganz zu schweigen von
Serien wie der ST-Assembler-
ecke oder dem Kurs zum
Programmieren von Spielen.

Wenn Ihnen zuriickliege: 12 Ausgaben
fehlen, kénnen Sie und kostet nur
diese beim Verlag nachbestellen. 12.80 DM
Sie bitte den Bestell

Mit dem
ATARImagazin-
Sammiler sind
Ihre Hefte

immer
griffbereit.

Am besten
gleich mit-
bestellen. Jeder
Stehsammler
bietet Platz fiir

Fiir
schein auf Seite 121.

.mum.,.mnml 45



SERIE

ie bereits in der letzten
Ausgabe des ATARI-

ins versprochen,

soll in diesem Heft eine Serie ge-
startet werden mit dem Thema:
"Wie programmiere ich einen
Adventure-Editor?” Adventures
2ablen 2 den werlgen wirklc

Fenster zum
Abenteuer

Die erste Folge unserer Adventure-Serie bringt Ihnen
GEM-Meniis und manches Grundsitzliche néher.

den Markt, die speziell fur die
Entwicklung solcher Spiele ge-
dacht waren. Professionelle Ad-

i haben

s
bislang keine Software erhalt-

Editor, der in der Zwischenzeit
dem angestrebten Tdeal recht na-
hekommt. Er bendtigte eine Ent-
wicklungszeit von ca. 7 Monaten,
in denen ich ihn zweimal "von
den Fundamenten aus” aufbauen
mubte, da die erste Version eini-
¢ Mangel aufwies. Als Program-
miersprache wahlte ich GFA-Ba-
sic, da sic eine akzeptable Ge-
shwindigkeit mit analysfreund-
lichem Listing verbindet. Trotz
gewisser drgerlicher Bugs (Spri-
tes, Ordnerverwaltung bei Dis-
kettenwechseln) bietet sie eine
hohe Betriebssicherheit und eig-
net sich dank ihrer weiten e
breitung fiir Abtipp-Listings.

glklichen Besitaet cines GFA

cine  wirkli
brau hture Verarbeitungsge-

Bereich der_ Spiele-Software.
‘Wenn Ihnen dieses Wort im Zu-
sammenhang mit _Computern

aber nichts sagt, sollten Sie sich

und  Adventure-Programmie-
rung. Vielleicht hat mancher
noch nie von einem Adventure-
Editor gehtrt. Dies ist einfach
damit zu erklren, dafes ein Pro-
gramm dieser Art bisher —wenig-
stens auf dem Atari ST — nicht
gab. Um Sie nun aber nicht lin-
ger auf die Folter zu spannen,
will ich im folgenden kurz erkla-
ren, worum es sich dabei genau
handelt und wie es zur Entwick-
lung eines solch seltsamen Pro-
gramms kam

‘Wer schon einmal selbst Ad-
ventures geschrieben hat, weif,
wie umstandlich sich dies gestal-
tet. Gleichgiiltig, welche Pro-
grammiersprache man  wahl,
frtther oder spiter sicht man sich

{iber, die nach einiger Zeit kaum
noch zu durchschauen sind.
Auch die unvermeidiiche Femep
suche ist sehr schwie:
Firmen brachten Spmchen Y,
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lich, die dem
User ein bequemes Editicren von

Adventures erlaubt. So kam ich
zu dem EntschluB, selbst ein Pro-
gramm zu schreiben, mit dem
die Entwicklung eines sol-
chen Spiels relativ cinfach ges
ten sollte.

Folgende Anforderungen sind
an cinen entsprechenden Editor
zustellen:

Programmierung eines
Adventures muB schnell und
vor allem — soweit dies die
Materie erlaubt ~ einfach
‘moglich sein.

2. Das Programm muB bequem
2u handhaben sein, moglichst
mit einer GEM-Oberflzche

3. Der Speicherplatz, den_die
Daten beanspruchen, soll so
Klein wie moglich gehalten
werden.

4. Trotz der Schablonen, die das
Programm zwangslaufig anle-
gen mu, soll es moglichst fle-
xibel bleiben, um die unter-
schiedlichsten ~ Adventure-
Konzepte zu unterstiitzen.

5. Das spitere Adventure soll
ohne den Editor als selbstin-
diges Programm spielbar sein.
So entstand nach und nach das

Konzept fiir einen Adventure-

Meine Ausfilhrungen sollen je-
doch nicht nur fiir den Program-
mier-Freak interessant sein. Ich
will vielmehr versuchen, gerade
auch fiir Einsteiger
g€ Tips zu geben. So soll diesmal
2.B. noch einiges zur Program-
mierung einer GEM-Oberfliche.
mit Fenstern und Pull-Down-
Menils gesagt werden.

Wie bereits im Artikel iiber
Parser-Programmierung,  auf
dessen Grundlage ich aufbauen
will, beschricben, besteht ein
Adventure gnmdemzhch aus fol-
genden Teilen:
~ Wortschatz. Darin sind samtli-
che Namen der Verben, Ob-
jekte und Pripositionen ent-
halten, die das Adventure be-
notigt
Datenfelder. In diesen wird
der Zustand des Adventures
beschrieben. (Hier handelt es
sich im besonderen um Flags
und Zahler.)
~ Parser. Er Uberpriift den ein-

gegebenen Satz des Spielers

auf die Schlisselworter des

Adventures hin.

~ Eine Routine. Sie reagiert auf-
grund der Wortkonstellation
im Eingabesatz und des Zu-



stands der Datenfelder mit ei-
genen Antworttexten und Ver-
dnderungcn in den Zustands-
variable

Diese Programmeile, die fiir
ein Adventure typisch sind, miis-
sen mit dem Editor verwaltet und
beeinflut werden konnen. Im
ersten Teil soll es nun um die Ver-
waltung des Wortschatzes und
der Zustandsfelder gehen. Im
einzelnen handelt es sich dabei
um folgende:

1. Objekte

im ein Objekt zu beschrei-
oen, sind folgende Daten notig:
a. Objektname (alsoz. B. Haus)
b. Raum, in dem sich das Objekt

gerade befindet.

c. Sichtbarkeit des Objekts (Es
onnte ja im Raum versteckt,

auch fiir sie nur die Angaben Na-
me und Code notig.

4. Raumnamen

Zuihrer Verwaltung st nur cin
Feld mit dem Namens-String des
jeweiligen Raums notig. Die An-
gabe der Richtung entfallt, da
diese an anderer Stelle im Editor
verwaltet wird

Flags
Im Editor werden hier zwei
Namen pro Flag gefiihrt, einer
fiir das "wahre” Flag (also etwa
offen”) und einer fiir das
“falsche” (2.B. "Tir zu”). Im
Parser sclbst werden diese Na-
men natrlich nicht gebraucht,
dafiir aber ein Datenfeld, in dem
der Jewelhge Status der Flags ver-
zeichnet
6. Zahler

d. Genus, also das Geschlecht
des Objekis. Diese Angabe
‘wird benditigt, um in allgemei-
nen Texten den Artikel des
Objekts richtig setzen zu kon-
nen.

e. Synonyme: Anhand dieser
erkennt der Parser im Einga-
betext cin Objekt. Fur jedes
Konnen bei uns bis zu funf
Synonyme  angegeben  wer-
den, um so eine moglichst fle-
xible Eingabe zu gewahrlei-
sten.

2. Verben
Fiir ein Verb sind nur zwei Da-

tensitze notig:

a. Verbname, durch welchen
der Parser das Verb erkennt.

b. Verbcode: Mit ihm ist es
moglich, verschiedene Ver-
ben der gleichen Bedeutung
zusammenzufassen; gibt man
zB. NIMM und GRAB-
SCHE den gleichen Code, so
sind sie fir den Parser iden-
tsch.

3. Priipositionen (IN, AUF usw.

Sie sind nach den Objekten
und Verben die dritte Art von
Satzteilen, die der Parser er-
kennt. Wie fir die Verben sind

notigt, me des
Zaiorsund ine Variable, inder
scin  Anfangswert steht. Ich
méchte hier noch einmal darauf
hinweisen, daB diese Serie auf
den Grundlagen des Artikels
tiber  Parser-Programmierung
. Dort wurden der Ad-
venture-Wortschatz sowie Zih-
ler und Flags bereits ausfihrlich
besprochen.

Die Verwaltung der genannten
Daten erfolgt nun im Editor nach
bester GEM-Manier: Der User
gelangt iiber das Anklicken eines
Pull-Down-Meniipunktes zu ci-
nem Eingabefenster. In diesem
erscheint ein Ausschnitt aus den
jeweiligen ~Datenfeldern. Mit
dem Scroll-Balken und den Pfei-
len am Rand des Windows st es
nun auch moglich, in diesem Da-
tenfeld wie in einem Buch zu
blittern. Durch Dricken der
Help-Taste ffnet sich noch ein
Fenster. Nach Eingabe einer
Zahl kann man hier zu jeder be-
Tiebigen Feldnumher springen.

‘Will man einen Datensatz cin-
tippen oder abwandeln, Klickt
man mit dem Mauspfeil einfach
dic entsprechende Zeile
Schon erscheint ein Ein
Gursor, i dem sich dic Dan
nacheinander verandern lassen.
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Hat man seine Eingaben unter
diesem Meniipunkt abgeschlos-
sen, Klickt man das Close-Feld
des Fensters an und befindet sich
wieder im ibergeordneten Pull-
Down-Menil.

Das Ganze hort sich natilrlich
recht lustig an. Aber

schiiftigen wir uns zuerst mit der
Erstellung eines Pull-Down-Me-

Meniis. In der obersten Zeile des
Bildschirms stehen seine Uberge-
ordneten Punkte. Fihrt man mit
dem Maus-Cursor nun auf cinen
davon, Klappt eine Leiste mit
weiteren Untermeniis heraus,
die dann durch Anklicken ange-
wihlt werden konncn GFA-Ba-
sic unterstitzt rammic-
rung solcher an sich etwas kom-
plizierten Menils durch ci
implementierte Befehle, dic den
Umgang damit sehr erlcichtern

Damit (:EM cin solches Menil

mi
die Namen d:r elnulncn Punkte
iibergeben werden. Dies erfolgt

zeichnungen der Meniipunktc
nech folgendem Schema ange-

1. Name der Uberschrift
der Untermeni-

punkte
S String 7, der das

Ende einer Klappleiste kenn-

zeichnet.

In der bewhnebenen Reihen-
folge lassen
Klappleisten d K
Menl vollstindig, erselt, wird
am Ende zusitzlich noch ein
2weiter Leer-String iibergeben,
um es zu kennzeichnen.

r Definition der ersten
Klapplum ist jedoch auf einiges
achten. Nur der erste Unter-
menupunkn kann hier fir cigene
Zwecke verwendet werden. Da-
nach sollte man als sch
Punkt eine Reihe von
Bindestrichen einfiigen, welche
ie Breite der Klappe festlegen.
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solcher Spiele.

Nun folgen zusiitzlich noch sechs
(1) Dummy-Meniipunkte, ~die
spiter jedoch nicht angezeigt
werden. Man kann sich denken,
wozu diese erforderlich sind. An
Hedia b

on GEM

In der aufgerufenen Unterrouti-
ne kann nun die Nummer des an-
geklickien Mentipunkies abge-
fragt werden. Sie

vier Fenstern abgelegt sind. In
ihm stchen beispiclsweise Infor-
matonen Uber Bt und Hohe,

vom GFA-Basic verwalteten
Event-Puffer. Dicser ist nichts
d Feld, in dem stin-

aummaus@h als Memlpunkl 3 bis
8 vereinbart werden. Danach erst
darf ein Leer-String folgen. L4Bt
man diese Platzhalter weg, so
kann s zu unangenehmen Ab-
stiirzen kommen, falls GEM ver-
A e

Am prakmchwen E oo,
die bendtigten

dig die aklucllcn GEM-Daten
abgelegt werden. Je nach Event
(Ereignis) konnen die Bedeutun-
gen der Felder wechseln. Das be-
sagte Datenfeld tragt den Namen
Menu( ); in Menu(0) steht .B.
unsere Mentipunktnummer.

Nun konnte man schon zus
wiinschten  Unterroutine

r ge-
ver-
die

S
mit Hilfe einer Schicife einzule-
sen. Der Aufbau des Menis er-
folgt im Adventure-Editor in der
Prozedur Menu_edi
Der Befehl "Menu” leistet
aber noch mehr. Mitihm 146t sich
beispielsweise der Status eines
Menispunkies festlegen. Die
Syntax dafiir lautet "Menu Me-
Status”. Mentpunkt
bedeutet hier dessen Position in-
nerhalb der Liste. So hat im Pro-
gramm der Punkt LADEN 7.B.
12, da er an 12. Stelle
steht. (Die erste Uberschrift
zahlt nicht.) Mit Status 148t sich
der Mentipunkt nun verandern.
Ist Status = 1, wird ein Hakchen
Yor den Namen, des Punktes g
Owird es
dcr g,elmch\‘ (Leerseichen las-
en!). Status = 2 deaktiviert ei
nen Meniipunki; er kann nicht
mehr angewihlt werden. Status
=3 hebtdiese Sperre wieder au.
Die Abfrage, ob ein Meni-
punkt angeklickt wurde, ge-
Er schieht folgendermaBen: Zuerst
wird mit dem Befehl "On Menu
osub Prozedurname” cine Un-
rozedur angegeben, zu der
bei Wahl eines Mentpunktes ver-
zweigt wird. Daraufhin muB
moglichst hiufig der Befehl "On
Menu” folgen (z.B. in ciner
Schleife). Er ruft nimlich seine
seits cine interne Unterroutine.
auf, welche die Meniibehandlung,
selbstandi ausfuhrt,
Die _beschricbenen Befehle
stehenin der Prozedur Menutest.
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aweigen, docl
Menlklappe wieder eingezogen
werden. Dies geschieht ganz ein-
fach mit "Menu Of”. Wer vor
seinem Menil genug hat, kann es
mit "Menu Kill” beseitigen, d.h..
s 1aBt sich nicht mehr anwahlen.
Ich habe diesen Befehl verwen-

et, um zu verhindern, daB der
User innerhalb eines Unterfen-
sters die Menleiste anklicken
kann. Nach der Rickkehr aus
der Unterroutine wird das Menii
einfach neu definiert. Die Aus-
wahl der Meniipunkte geschieht
in der Prozedur Menu_exec.

Nun noch einige Grundlagen
zur Fensterprogrammierung. Ein
Window wird einfach mit dem
" geoft-

Schliefien dient "Closew N
mer”, wobei Nummer

Werte von 1 bis4, stellvertretend
fiir die vier moglichen Fenster,
annchmen kann. Hinter dem

deutig festgelegt sind. Dieser
Mittelpunkt hat jedoch den gro-
Ben Nachteil.” daB sich so die

e i Kon-

Wlndnw< S(:llvcmctendmralle

hier die Datenliste des Fensters

Nr.1:

Windiab:  Enthalt das
Window-Handle
von Windo

Windtab+2: Enthalt die
Auribute von
Window
(dazu spiter mehr).

Windiab+4: x-Koordinate von

Vindow 1

Windtab+6: y-Koordinate yon
Window 1

Windtab+8: Breite von
Window |

Windtab-+10: Hohe von Window 1

Diese Reihenfolge wiederholt
sich fiir Fenster 2 ab Wind-
i T S
tab+24 u:

Will man nun die Daten eines
Windows verindern, so trigt
man sie mit Hilfe von "Dpoke”
(nicht nur Poke!) einfach in die
Tabelle ein.

L den Fen-

ner Flag-Tabelle einstellen, die
dann als Zahl mit "Dpoke™ in die
entsprechende Stelle eingetragen
wird. Die Bits dieser Zahl geben,
SR
geloscht sind, folgendes an:

Name ja/nein

Close-Feld

Full-Feld

Move-Balken

G )
Infozeile ja/nein

6: Size-Feld rechts unten (zum

swe

o

nen

Viel interessanter ist deshalb
das Arbeiten mit der sogenann-
ten Windtab-Tabelle. Windtab
ist der Anfang eines Speicherbe-
reichs, in dem die Daten zu den

Aufwirts-] mn
Abwirts-Pfei

Scroll- Balkcn vertikal
10: Links-Pfei

11: Rechts-Pfeil

12: Scroll-Balken horizontal

wwa



Hat man nun sein Fenster auf
die gewiinschte GroBe gebracht
und alle Features cingestellt,
kann man noch einen Window-
Titel und eine sogenannte Info-
Zeile mit den Befehlen "Titlew
Nr, Text$” und *Infow Nr, Text
$" erzeugen. Dann erst sollte
man es offnen.

Event-Behandlung bei
Fenstern erfolgt analog zu der
beim Menii. Mit "On Menu Mes-
sage Gosub. ..” wird eine Proze-
dur vereinbart, die bei einem Er-
cignis angesprungen wird. Im
“ivent-Puffer "Menu(1)” stchen
nun die Informationen iiber das
Ereignis

Menu(1) = 22:
Das Close-Feld wurde gedriickt.
Menu(1) =

Die Pfele oder die Seroll-Balken
wurden betitigt. Dann steht in
Menu (5), um welchen der Pfei-
le/Balken es sich handelt, z.B.:
2: oberer Pfeil

3: unterer Pfeil

Menu(1) = 26:
Vertikaler Schicber wurde be-
‘wegt. Dann steht in Menu() die
Schieberposition rel: Box,
die 1000 Einheiten hat. Mit der
Formel Position = Trunc
zahl/1000xMenu(5)) 146t sich so
dic neue Stellung des Fensterin-
halts berechnen, wobei Anzahl
fiir die Menge der darstellbaren
Daten stcht. Werden z.B. maxi-
mal 200 Verben zugelassen, so st
Anzahl =

Ein Beispiel fir den Aufbau ci-
nes Windows ist in der Prozedur
Fenster zu finden, eines fur die
Event-Behandlung in der Proze-
dur Fenster_edit.

Bei der Programmierung des
Schiebers hatte ich ubrigens cin
roblem, das immer noch auf
ne Losung wartet: Wie positio-
niert man in GFA-Basic den
Schieber, nachdem er bewegt
worden ist, neu? Mir ist dazu
kein Befehl bekannt, und auch
fi s e
chenden GEM-Rou
nichts. So springt der Schieber
immer wieder i seine Nullstel

lung zuriick. Fiir einen Tip wire
ich sehr danki

Natirlch Konnen wir_hier
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deltessich dal im die Help-Ta-
ste, wird in eine Routine ver-
awelgt, mit der sich der Fen-
sterinhalt an

nicht alle
bespwchen, Glanon
men des Artikels sprengen. Vi
T I e
Funktionsweise der M
Fenstorbohandiung crklart ver:
den; fur genauere Informationen
gibt es hervorragende Fachlitera-
.

L

Nun noch einige Erklsmngcn
zum Programm selbst. In
Prozedur Dimensionierung wer~
den alle bendtigten Felder di-
mensioniert. Falls Thnen die Ver-
wendung einiger Felder nicht
Klar ist und die Kommentare da-
bei auch nicht weiterhelfen, licgt
das wohl einfach daran, dal

zu Programmteilen gehéren, dic
in diesem ersten Listing Teil
noch nicht enthalten sind. Auch
stehen einige Prozeduren im Li-
sting, dic erst im Laufe der nach-
sten Folgen gebraucht werden,
aufgrund des (spiiteren) Zusam-
menhangs aber hier schon abge-
druckt sind. Die sechs verschie-

ron gesteuent, 50 it lcht i jo-
des Window eine eigene Proze-
dur erforderlich.

Die Editierung des Wortschat-
zes geschieht in der Prozedur
Worteingabe. Nachdem das Ein-
gabefenster _gedfinet  wurde,
springt das Programm in cine
Schleife. In diser erfolgt die Ab-
frage, ob cine Zeile angeklickt
wurde (Prozedur Klick), ein
Fenster-Event

driickt wurde. Hierzu dient der
Befehl "On Menu Key Go-
Wird nun innerhalb der
w-Schleife eine Taste be-
tiitigt, verzweigt das Programm

On|

der gedriickten Taste stcht. Han-

verschieben ldfit (Sprung).
Die Eingabe der Verben usw.
geschicht folgendermaben. Zu-

die Kopfzeile whlbar.) Der Cur-
sor steht nun in der ersten Einga-
bespalte und durchliuft nach Be-
titigung der RETURN-Taste al-
le veranderbaren Punkte. Soll
ein Punkt nicht eingegeben/edi-
tiert werden, wird einfach RE-
TURN gedriickt; es bleibt dann

der alte Inhalt bestehen. Die Ob- Bestandteil

jektsynonyme sind deshalb
vers abgebildet, um eventucll dor.
cingegebene Leerzeichen darzu-
stellen. Diese spielen beim spte-
ren "Parsing” eine groe Rolle.

Kleinbuchstaben werden, wo
roBe umgewandelt,
Umlaute in ihre entsprechenden
'Vokalkombinationen. Beim
Punkt GENUS (Objckte) ist die
Eingabe von 1, 2 oder 3 fiir
miinnlich, weiblich oder sichlich
erlaubt, bei SICHT 1 fiir sichtbar
oder 0 fiir unsichtbar. Zeilen, die
bereits ausgefullt sind, enthalten
vom Programm selbst vorbelegte
Variablen. Mit ihnen I8t sich
2war im spateren Adventure ar-
beiten, man kann sie aber nicht
editieren. (Ausnahmen sind dic
Zihler 1 bis 6.)

m die Editierroutinen auszu-
probieren, ist der Befehl Advna
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~ in Advnames$
(0.4.) 7u tindern, da sonst die
Mentipunkte gesperrt sind, die

sensich bisher nur dic Punkte un-

ter WORTSCHATZ anwihlen, |
da die tibrigen noch nicht pro-
grammiert sin

Als Kleiner Vorgeschmack nun
noch ein Ausblick auf die nich-
sten Folgen

Folge 2:
Die "Bedingungsmasken”.

M Iy Verzwei-
gungen zu den "Veréinderungs-
o !cﬂgclcgl, die das Ad- |
venture steuern. Hier wird unter
anderem die Verschlisselungs-
technik des Editors behandelt

Folge 3
Die Lade- und Speicherroutinen.
Es werden Informationen zum
Thema "Diskettenzugritf” gelie-
fert.

Folge 4:
Die "Verinderungsmasken” und
der Texteditor.

Sie steuern das Adventure, ge-

ausfiihrlich die Verwalung rela-
tiver Dateien sowie die Program-
mierung eines Kleinen Textedi-
tors erortert,

Folge 5

Der Parser.

Er entspricht etwa dem, der be-
reits in Heft 1/88 im Rahmen des
Atikels iber Parser-Program-
mierung vorgestellt wurde. Ich
habe iln in einigen Punkten ver-

bessert undden neuen Bedingun-
gen angepal

Am Schiuf der Serie folgen
noch viele Tips zur Programmic-
rung mit dem Editor und ein Bei
spiel-Adventure zum “Einfah-
ren” des Editors. SchlieBlich will
ich noch darauf hinweisen, daB
die sbgsdruckien Liings vie
immer auf der
Disk” _enthalten >in<|,
beim Verlag Rtz Eberle bestel
len konnen.

Wenn wir die Serie gemeinsam

Editors (sowohl kompiliert als
auch in Form des iblichen Basic-
Files) und ein kleines spielferti-
ges Adventure verfiigen.

Jochen Wegner

Adventure-Editor, Teil 1
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TIPS + TRICKS

Zeitlupe

Lassen Sie lhren ST auf lhre
Augen warten!

Hier handelt es sich um eine Interrupt-Programmie-
rung. Ein zweites, im Speicher befindliches Programm
wird durch einen periodisch ausgelosten Impuls immer
wieder ausgefihrt, sozusagen im Hintergrund. Da-
durch ist es z.B. moglich, Musik oder Geri
flieBender Animation oder Grafik zu verbinden. Hier
nun eine kurze Aufstellung der drei Interrupt-Pro-
‘gramm-Mdglichkeiten beim Atari ST:

1. HBL-Interrupt (horizontal blank, Zeilenriicklauf)
2. VBL-Interrupt (vertical blank, Bildriicklauf)
3. MFP 68901

Der HBL-Interrupt wird bei jedem Zeilenriicklauf
erzeugt und dadurch sehr oft ausgeldst (alle 50 bis 64
1, je nach Monitor). Deshalb ist er fir die meisten
Anwendungen nicht geeignet.

Bei den MFP-Interrupts sieht die Sache schon an-
ders aus. Thr Nachteil ist aber, daB die Mehrzahl davon
rein zuféillig erzeugt wird. Das macht sie fiir die mei-

ebe;

Hier dio
copy eines im

befindlichen
Fonstors.

I!ESK DATEI IIDEX EXTRAS

; H= g}
| 14671 B tes in 7 Dateien,

Der Inhalt der zweiten Systemvariablen $456
(Vblqueue) ist ein Zeiger auf eine Liste mit den
Startadressen der Routinen, die durch den VBL-Inter-
rupt ausgelst werden sollen. Sie missen in Threm Pro-
sten, ob ein Eintrag den Wert Null ent-
der Fall, wird der Zeiger nicht benutzt,
und Sie konnen die Startadresse Threr eigenen Routine.
in die Liste schreiben.

Vor Ausfiihrung der VBL-Routinen werden vom

noch_alle auf den

sten nfalls
Nun bleibt nur noch der VBL-Interrupt iibrig, der
allerdings fiir unser Programm bestens geeignet ist. Er
wird, je nach angeschlossenem Monitor (Farbe oder
). 50-, 60- oder 70mal (beije-

dem Bildriicklauf) erzeugt und Bt sich so fiir dic mei-
sten eigenen Routinen benutzen. Die Vertical-Blank-
Interrupt-Routine wird intern vom Betricbssystem da-

Stack gerettet und nach Beendigung wieder zuriickge-
laden. Das bedeutet, daB Sie in Threr Routine alle Re-
gister bis auf das USP verandern konnen.

Um Thnen die Interrupt-Programmicrung zu er-
leichtern, machte ich Thnen eine Kleine Routine anbie-
ten. Mit "Slow” kann durch Betitigung der Minustaste
der Ahlauf des Hauptprogramms bis zum vlligen
i werden. Bei Druck der Taste

zuverwendet, um obinder
ein anderer Monitor angeschlossen oder die Diskette
gewechselt wurde. Trotzdem bleibt dem Programmie-
rer noch geniigend Spielraum, um seine cigenen Rou-
tinen durch den VBL-Interrupt auslsen zu lassen.
Das Betriebssystem stellt zwei interessante System-
variablen, die fiir den Anwender von Bedeutung sind,
zur VBL-Interrupt-Programmierung zur Verfiigung.
Wir wollen uns diese einmal genauer ansehen. Zu-
niichst wiire da die Adresse $454 (Nvbls). Hier steht,
wie viele Routinen es maximal sein konnen. Standard-
miiBig ist dieser Wert mit 8 initialisiert. Da das Be-
triebssystem aber selbst schon eine Routine benutzt
(fiir die Bildschirm-Hardcopy), bleiben dem User
noch sicben Anwendungen frei. Wer damit nicht aus-
kommt, kann den Wert in Adresse $454 andern.

54I ATARImagazing/o8

Plus dagegcn wird alles wieder mit normaler Ge-
schwindigkeit ausgefihrt. Sie konnen sich soz. B. den
Aufbau eines Windows oder einer Fileselect-Box
durch das Betriebssystem im Zeitlupentempo anse-
hen.

Dies ist nur ein kleines Beispiel fiir die Anwen-
iten ciner Wenn
hreiben wollen,

fach den Tnstalationstei von "Slow” und indern nur
den Interrupt-Programmieil. Sic sollten aber darauf
achten, daB die Ausfiihrung nicht zuviel Zeit in An-
spruch nimmt, denn sonst wird dic Routine nochmals
aufgerufen, obwohl sie noch nicht einmal abgeschlos-
sen war.

Martin Ohla
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TIPS + TRICKS

READ.ME-
Construction Set

Briefe auf Diskette

‘Wohl jeder Atari-ST-Benutzer weif READ-ME-
Files zu schiitzen. Das sind Textdateien, die sich, vom
Desktop aus mit der Maus angeklickt, auf dem Bild-
schirm ausgeben oder auf Papier ausdrucken lassen.
Sie sind als "hnc[bogcnlosc Nachrichten beliebt, ent-
halten oft ate Mit-

“Teil Cursor-Kommandos darstellen. Wenn der Druk-
ker etwa auf das Zeichen mit dem ASCII-Wert 14 mit
Breitschrift reagiert, so macht das der Bildschirm kei-
neswegs.

Nun zur Handhabung des Programms. Zu Beginn
wird gefragt, ob der Text, den man auf Diskette schrei-
ben will, auch in der geringen Auflsung vom Desktop
aus lesbar scin soll. Wiihlt man "Nein”, so wird cine
Zeilenlinge von fast 80 Zeichen statt der bei geringer-
Auflosung iiblichen 40 Zeichen pro Zeile cingestellt.
i Texiomit et Zellenbrete von 40 Zeichen vizd

priv
teilungen oder Tips. Setbst Bewerbungen, ctwa von
Programmautoren, kommen heutzutage oft auf die-
sem Weg zu uns.

Solche Textdateien lassen sich mit Hilfe der meisten
gingigen  Textverarbeitungsprogramme  erstellen,
wenn man diese im ASCII-Modus, also ohne St =
zeichen, Formatierung und Attribute, arbeiten

Auch Programmiexteditoren wie der des ST- Paseal
werden gern fiir diesen Zweck benutzt.

‘GFA-Basic-User konnten mit dem Basic-Editor bis-
lang nur auf Umwegen READ-ME-Files erstellen, in-
dem sie niéimlich jede Textzeile mit Hilfe des Apo-
strophs zu einer REM-Zeile erklirten. Leser dieser
Files wunderten sich dann bisweilen tiber den hiibsch
regelmiBig “punkticrten” linken Rand der Texte
Hier schafft nun unser Kleines Programm Abhilfe, Das
READ.ME-Construction Set ist ein kompletter Mini-
Editor unter GFA-Basic, der die Erstellung von fast
beliebig langen Textdateien fir alle drei Bildschirm-
auflosungen des ST ermoglicht. Diese Dateicn werden
dann auf Diskette abgespeichert, wobei sich dic ent-
sprechenden Dateinamen iiber Fileselect-Boxen aus-
wihlen lassen. Dj

in Form cines Rahmens ange-
zmgl Textzeilen werden auf gewohnte Weise ge-
schrieben. Es werden die Editorfunktionen Backspa-
ce, Delete und Cursor links/rechts unterstiitzt. Dic
Texteingabe geschieht dabei im praktischen Einfiige-
modus. Ist eine Zeile in Ordnung, bestitigt man sie mit
RETURN, und weiter geht’s zur nichsten.

Hallo, liebe "READ ME"-Leser!

Dies ist ein Probeausdruck fir das
READ.ME-Construction Set. Es ist in
40-Zeichen-Modus auf einem SM 124 ge-
schrieben und mit einem STAR NL-10
ausgedruckt worden.

Jetzt ein Beispiel fir den Einsatz von
Steuerzeichen:

Bifichen schief?

Dies ist kursiv:
Dies wie nett!

ist fett:

Ende des Tests.

It eine Bildschirmseite voll, kann die Textdatei ab-

ter vom Desktop aus angezeigt und gedruckt werden.
Wer will, kann auch Steuerzeichen fiir den Drucker in
seinen Text hineinbringen und damit verschiedene
Schriftarten ansprechen. Auf diese Weise lassen sich
recht professionell aussehende Ausdrucke erzeugen.
Die Sache mit den Steuerzeichen hat nur einen klei-
nen Nachteil: Wenn ein Text mit Druckersteuerzei-
chen quasi vollgestopft ist und man ihn auf dem Bild-
schirm anzeigen lassen mochte, kann es passieren, dafy
etwa der Screen geloscht oder verfrihte Zeilenvor-
schilbe ausgefiihrt werden, da Steuerzeichen fiir den
Bildschirmeditor des ST zum Teil Grafikzeichen, zum
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und werden. Es ist aber
auch moglich, zur Eingabe der niichsten Bildschirm-
seite weiterzugehen und so mehrseitige Dateien zu er-
stellen. Um sich das Auffiillen einer vorzeitig abzu-
schlieBenden Seite mit RETURNszu sparen, gibt man
am Anfang einer Zeile “quit” cin und driickt RE-
TURN. Das Programm verlifit dann den Eingabemo-
dus. Das "quit” wird nicht ins READ-ME-File iber-
nommen; es dient nur als Kommando fiir cin vorzeiti-
ges Seitenende. Halten Sie bitte dabei die vorgegebe-
ne (Klein, ohne
Zusiitze) ein, da das Programm es sonst nicht als Kom-
mando erkennt.




Vorsicht ist auch beim Umgang mit der RETURN-
Taste geboten. Um das Programm klein zu halten,
wurde bewuBt auf Textinderungsroutinen oder gar
Full-Screen-Editor-Komfort verzichtet. einmal
durch Driicken der RETURN-Taste bestitigt wurde,
ist eingegeben und kann nicht mehr getindert werden.

‘Wenn man mit der Texteingabe fertig ist, geht es ans

bspeichern. E int eine Filescl . Geben
Sie nun Threm eingegebenen Text einen File-Namen
und vergessen Sie auch den Extender (die dreistellige
Namenserweiterung nach dem Punkt) nicht. Ist auch
die Diskette, die die Textdatei aufnchmen soll, cinge-
tegt? Wenn alles in Ordnung ist, haben Sie nach dem
speichervorgang ein sauberes, lesbares READ-ME-
File. Das Programm méchte danach wissen, ob Sie ei-
ne weitere Textdatei schreiben wollen oder nicht.
Nach Anklicken yon Nein” gelangen Sie zum GFA-

Basic zuriick.

Wenn Sie Thren gespeicherten Text sehen wollen,
miissen Sie im Desktop Thr File anklicken. Es er-
scheint dann eine Dialog-Box, bei der Sie zwischen
drei Moglichkeiten wihlen konnen. “Anzeigen”
bringt Thren Text auf den Bildschirm, und "Drucken”
setzt einen arbeitsbereiten Drucker voraus. Der Rech-
ner Jidt die Textdatei und gibt sie, gegebenenfalls mit
vorgesehenen Steuerzeichen, an den Drucker weiter.
»Abbruch” fiihrt, wie konnte es auch anders sein, zum
Desktop zuriick.

Jurgen Dubronner

[
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Listing in GFA-Basic




TIPS + TRICKS

Sound-Bonbon

Hier horen Sie den Oldie "Sweets for my sweet, su-
gar for my honey” einmal anders, nimlich als Sound-
Demo-Programm fiir alle 8-Bit-Ataris ab 48 KByte.
Programmiert wurde der Song von Martin Spielmans,
der fiir Leser unserer Schwesterzeitschrift CK-Com-
puter Kontakt kein Unbekannter mehr ist ("Let’s
Fetz"). Bemerkenswert ist hier wieder cinmal die Ver-
bindung von einfallsreicher Hiillkurvengestaltung mit
der vollen Ausnutzung der vier Sound-Kanle, mit de-
nen dic oft unterbewerteten “kleinen” Ataris sogar ih-
re groBen "Geschwister” aus der ST-Seric iibertreffen.

Das Programm lduft unter Turbo-Basic XL. Auf-
grund der vielen DATAS sollte es unbedingt mit Hilfe
von "PS” eingegeben werden. Die Tabulierung des
Turbo-Basic muB dabei wie iblich ausgeschaltet sein

)

(+L

Sweets

10 DEF=800:GRAPHICS 18:POKE 708, 130:PO
. 134: POKE 711,138:POKE 712, 128:P
OSITION 0,2:POKE 709,152
20 7 #6: SOUND-DENO" 109" 7 450 4o
by the great":? we: [Epuc TiNE A8

=
30 7%e:" CTHNTEmEIERIEN" GoSUD 23

s 53=16:54=5:
S 65 a1 1.0 2.9.0

S0 keoT0RE io%0

60 POKE 5327

%0 DiK s1ea1,18), [52(52.18),83(55, 16),8

AV, X2) :Va:

s
E 15471 rux‘s 1551, 1287062 1559, He
193 1F 5 X POKE 1543,8:P0

K3 1567, FOKE. 1951, 128:POKE 159,14 0

e
F

0 %3:S0UND N, %0, %0, %0 : NEXT

END N
210 POKE 1560,51(V1,N):POKE 1561,52(V2
POKE 1562,S3(V3,N):POKE 1563,54 (V4

3
In
&

i
&
&

215 POKE 53768, AU
FOR 60 TO 1563:1F PEEK(Q)>0 TH

i

ERCPOKE & 2a.u1 SR
230 NEXT mOE
235 IF POXL THEN S-STICK(%0) :TT=TT+ (S
91
240 17 PEEK!zm(Hoxz THEN 240 mzs
250 POKE 203,%1: PO} Evh
280 IF mzmzmon “FuEn 500 DP
270 PO BVE
Soo newr 085
340 NEXT V:END Dz
800 DATA 10,8,10,8,1,2,1, 1,192, 160, 160
132,14, 1,14,14,3, ey
$99'DATA'0,0,0,0,0.0,0,0.0,0,0,0,0,0,0'
0 BTH
mw DATA 111.0.55,0.111.0,55,0,81,0,4
0,0,81,0, Py
so0i mn 72 0,36,0,72,0,36,0,81,0,40,
4B
mmznATA 011,0,55,0,111,0,0,0,0,0,0,0
.0, s
1260 DATA 00,204, 162,0, 136, 162,0, 0,0,
204,153,0, 121, 153,0 BEA
1201 DATA'0 011921 136.0. 108, 136,0,0.0,
204,153, 0, 1 BEN
1205 DaTA 155.0.0.0.102,0, 136,0, 1210,
0,0,102,0,108,0 mn
1203 DATA 0,0, 108,0,0,0, 136,0, 121,0, 12
1,0,138,0, 153,0 K
1204 DATA 204.0.0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
mox
1400 DATA 68.0,0,0,0,0,50,0,60,0,0,0,0
:90
1401 DATASaeeawwsamsmeoee
By
1362 pATA 102,0,102,0,0,0,102,0,91,0,1
02,0,108,0, 121,0 e
1463 DT 21, ©,136,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
by
lecDATAsaeeeﬁmasasmooo]
02,0 kS
1203 DAT 0, 12,102.0.102,0,102,0,91,0, 1
02,0, 108,0, mvx
Y506 DATA. 136.0,0.0,0,0,0,0,0,0,0,0, 10
2,0,102,0 AL
1407 DATA 0,0,81,0,81,0,81,0,76,0,61,0
.76,0,81,0 on
1408 DATA 91,0.0,0,0,0.0,0.0.0.0.0,0.0
Y
1966 DATA 40,0,0,0,40,0,40,0,57,0,0,0,
0,0,0,0 20
1410 DATA 33,0,33,0,33,0,33,0,37,0,0,0
,37,0,0,0 mica
ia1i DATA 0,0,40,0,40,0,40,0,37,0,37,0
10,0,0,0 mTA
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TIPS + TRICKS

1412 DATA 33,0,33,0,0,0,37,0,0,0,0,0,0

1413' DATA 50,0,0,0,60,0,68,0,0,0,0,0,0
.0,0,0
i44'2ATh 0,0,0,0,0,0.0,0,0,0.50,0,60,

msmnaoeewmoeomoaoo
1smmnwozzzzmezzmazzz
1801 bATh 100,2,2,2,20,0,2,2,100,2,2,2
120,0,20,0

J02 baTh 100.0.0.0.100.0,0.0.100.0.0

.0
605 DATh'2,0,2,0,2,0,2,2,2,0,2.2,2.0,

2,0
1604 DATA 100,0,0,0,20,0,0,0,100,0,0,0
2,0,0

2510 mm Z:IF a0 THEN 233
2320 7:60TO 2310
2350 T¥ B<3ina0a THEN CRAPHICS xee3 wD
ATA (2810-2480)11 720D N
2340 FOR N=1536 TO 1539:POKE N,%0:POKE
N+16,%0:POKE N-1332, %0:NEXT N:X=USR(A
N

2350 RESTORE DEF:FOR N=1540 TO 1551:RE

Z:NEXT N:POKE 203 %0: READ TT DN

2410 IATA B,72, 138,72, 152,72, 24, 1624,
195,208, 202, 156,40, 114, 16, 1007 2%
2426 DATA 106 26,9, 240, 1. 168, 16.6.200
.13, 165,208, 208, 88, 189, 52
2430 DATA 1zs,zs,s.153,0.210.24&2»4.1
81204, 221,0.6.208 22, isd 00

2
162,8,169,7,32,82
.228,96, 104, 160, 98, 162, 228, 169, 7,32, 92
1228,96.-1 BN

”PS” und "AMD”

sind zwei Kiirzel, hinter denen sich ein Service des
ATARImagazins verbirgt. Er erleichtert allen Lesern,
die mit den Listings fir die 8-Bit-Ataris im Heft arbei-
ten wollen, die Tipparbeit.

"PS” steht fiir Prifsummer. Das PS-Signet und die
beiden Kursiven Buchstaben rechts an den Listings
diirfen nicht abgetippt werden. Bei Benutzung unseres
Priifsummenindikators dienen diese Buchstaben zur
Kontrolle der Eingabe.

"AMD" ist die Abkiirzung fir ”Atari-Maschinen-
programm-Datenerfassung”. Dieses Programm er-
laubt, die abgetippen Listings direkt als Maschinen-
programm (COM-File) abzuspeichern. Diese beiden
Programme sind in Ausgabe 5/87 ausfuhrlich beschrie-
ben und als Listing abgedruckt.

AuBerdem sind "PS” und > AMD?” auf einer Sonder-
diskette zum ginstigen Preis von nur 6.50 DM per
Scheck mit dem Kennwort "PS” erhatlich. Selbstver-
standlich finden Sie die beiden Programme auch auf
der 8-Bit-Lazy-Finger"-Programmdisk ab Nr. LE8/5-
8.

Bestellen konnen Sie die Sonderdiskette beim Ver-
lag. Verwenden Sie dazu bitte den Bestellschein auf
Seite 122

ATARImagazin3/88 I 59
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Cubes of Energy

Dieses Spiel fur den 800 XL/65/130 XE mit Disket-
tenstation ist ein Weltraum-Action-Spiel, das 3-D-
Vektorgrafik benutzt. Das Programm besteht zu 100%
aus Maschinencode und wurde mit Hilfe des Makroas-
semblers ATMAS II erstellt. Der be-

Die verfiigbare Energiemenge wird mit dem Hinweis
"Fuel” angezeigt.

Der Erfolg Thres Fluges driickt sich in Punkten aus:
Das Durchfliegen eines Wilrfels erhoht Ihr Punkte-
Konto, je nachdem, wie genau er getroffen wurde, um
2040 Punkte. Ein abgeschossener Piratengleiter
bnngl 100 Punkte. Die noch verbleibende Liinge eines

legt ca. 5,5 KByte im Speicher. Das von der "AMD”
erzeugte Maschinensprache-File kann von DOS 212.5
aus mit der Funktion "L” geladen werden.

Sic steuern cin Raumschiff durch die entlegenen
Weiten ciner fremden Milchstrafic. In diesen Gebie-
o gibt es Ketten von Wiirfeln aus reiner Energie, die

Is

ich als
S e e langen
Weg hierher jeglicher Treibstoff ist, sind

wird mit dem
e A angezeigt. Haben Sie einen Raum-
quadranten hinter sich gebracht, steht Thnen der je-
weils niichste (natiirlich schwicrigere) bevor.

Die Steuerung Ihres Schiffes st aus folgendem Sche-
ma zu erschen:
Joystick:

Sinkflug
s

Steigflug

links rechts
Trigger: Laser

Andress inner
Harald Schonfeld

Sie zum Uberleben auf die Energie der Wiirfel ange-
wiesen. Doch wie tiberall gibt es auch hier i

Profitjiiger, dic die kostenlosen Energiedepots un:
cher machen. Es handelt sich um skrupellose Raumpi-
raten, und wann immer Ihnen im Bereich der Wiirfel
cin Raumschiff dreist entgegenkommt, sind Vorsicht
und schnelle Reaktion dringend geboten. Die Piraten
lassen sich nicht erst lang auf Feuergefechte ein, son-
dern sind darauf aus, Sie mit ihren gepanzerten Raum-
jigern zu rammen, um anschlieBend in aller Ruhe das
Wrack Ihres Schiffes auszuschlachten,

Die lebensnotwendigen Energiewilrfel erscheinen
auf dem Monitor Ihres Raumgleiters als 3-D-Vektor-
modelle. Steuern Sie Ihr Schiff jeweils moglichst mit-
ten hindurch, um soviel Energie wie moglich aufzu-
nehmen. Wenn Sie ein Piratenschiff entdecken, kon-
nen Sie versuchen, es abzuschicBen (Trigger), was
aber Energie kostet. Oft ist es kliger auszuweichen.
Sollten Sie von einem Piraten gerammt werden, wird
das normalerweise eine Beschidigung Ihres Raum-
schiffs nach sich ziehen. So konnen nacheinander die
Steuerung (S), der Kampf-Laser (L), die Speicher-
akkus (F) und der Antrieb (E) ausfallen. Jeder Scha-
den wird am Instrumentenbrett mit dem Hinweis "Da-
mage” angezeigt. Ist der Antrieb ausgefallen, brechen
die Systeme des Schiffs zusammen, und das Spiel ist
verloren. Achten Sie auch darauf, n m P vxele Wm-
fel ungenutzt voriiberziehen zu lasse
wenn Ihnen die Energie ausgeht, ist das pr:l ey

60' ATARImagazin3/68.
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1234 KBYR RYV3 RTBR YEKJ RRED DYRF 31386 1327 WD 1K1K HBVY BFCJ TRYG e 71948
Bk KRRR KIRR 0BV Y009 31925 1326 WRF 1TR Y63 YO VOVR chni 32188

VIVR TIBR MOKY RRKR RACS 31795 1325 KVR Ding YOG IKIK HBVR ARGy I9sel

R J9B¥ YONA VIVR TIBR MIK3 31527 1358 YYG Uils VBRF 9N YOIV 006 31396

1331 Covi YGUK NOYR TXIX WBVB RECS 39487
B VBRE 230N YGe3 WG 31887

1333 VIOK CRYY HBRR RFCJ NYG VDR J16i
RPAE KDKJ DDis UNRP 39354
I ROV VRIN MRRO IV3 32683

1337 YGK VaRE HODI J0VN YOIV KGCG 39793

TKIX HBWW RPCO TRYG URND 31337
35T YEIV DWee CoTh YOUR 31452 14T RRis RYY PRGR GAGH 1iwd COVB 31429
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9018
Sses
39368
3026
33565

i
B2
)

32098
33788
Sios
Saies
B
33087
w81

bt
RO
ety

00
e
v

w18 32

i

1 Yoy

NRRY WTRY RAKH 9168+

RiRR

i
et

i
frerrd
3

3343
335
33350
33392
3787
33085
e
33083
3%
e
e
T

Sprach-
fiir

Copgrpt 1991

m:
Stoff konzentricren. Die Anlei-
tung besteht aus nur wenigen

den Atari ST

Auch bei den Besitzern von

m ir wollen sie hier
kurz vorstellen

Voc Royal
e
Software stehen die Vokabel-
trainer. Von der e
recht bekannten Firma Mega-
soft (Royal Software) kommt
"VocRoyal”. Esbietetcine uni-
fangreiche Ausstattung, dic ne-
ben dem Haupt- auch Hilfspro-
gramme fir verschiedene Tasta-

sowic cine deutsche Anleitung
zum Licferumfang.

"Voe Royal” luft vollstindig
unter GEM und kann daher voll
mit der Maus kontrolliert wer-
den. Es eignet sich fiir sicben

r\}?ﬁ?l{l.

Seiten
notigt. Der Benutzer Kann un-
ter 50 verschiedenen Ubungen
wihlen. AnschlieBend fragt das
Programm nach einer Satzstel-
lung, die es zu bestatigen oder

venchisdene Sprachen (Eng—

h
schule erstellt. Auch das ist bei

m
schen Seite aber deutlich be-
merkbar. Der Umgang mit
"Voe Royal" stellt keinerlei
Probleme dar.

Boson Computer Handels Gt
Avinger S
o Ninen

Better Times
Neben dem Vokabeltraining

WS e

Zeiten einen wei

punkt beim Erlernen o engli-

Sm

gleichnamigen Buch aus dem
Verlag Rowoht basiert. Es soll
genau diese Zeitfehler ausmer-
7en, unabhiingig davon, ob man
als Schiller erst seit kurzer Zeit
Englischunerricht hat  oder
2B als Geschiftsmann seine

Sitzen sind auch Erfiuterungen

sein
S
Bl e Beuer
Do i

2217 Kelinghusen

Speak You English?
Dieser Satz zeigt den typi-
schen Fehler eines Deutschen,
L e
eines weiteren Sprach-

s RowolliBe,
cher

Auch "Better Times” ist in

omit _optima
freundlichkeit. Dadurch kann

esetzt,
ebens
ats Beutner KG

Havpusr. 14
217 Kelinghusen

o e
fach,

Stephan Koy
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3. Gewinner: Mister X

Spannende Jagd quer
durch Deutschland

Im letzten He!l slclllen Wll' die ersten belden Sieger-

sind einige von Siiderwarks fihigsten Beamten, Weder
sie noch der Gejagte diirfen Autos benutzen. Erlaubt
sind lediglich die Benutzung eines vorher (durch cine
anonym iibermittelte Streckenkarte) vereinbarten
Bus- und Bahnnetzes sowie Flige mit den Sportma-
schinen cines pnvalen Aero-Clubs. Dieser hat seine

groBen und kleinen

nseres
e Sieger folgt nun hier, und alle Freunde
von Tiftel- und Strategiespielen diirfen sich freuen:
“Mister X” garantiert stundenlange Herausforderung.
Autor des Programms ist Stefan Solbrandt, 15 Jahre,
aus Oldenburg. Er hat damit gezeigt, daB das gerade
junge Computer-User betreffende Vorurteil von den
ballerspielsiichtigen Kreativitatsinvaliden falsch ist.

Ein herzliches Dankeschon iibrigens noch cinmal an
die Einsender. Sie alle haben sich viel Mithe gegeben
und Beachtliches geleistet. Manch cines der cinge-
sandten Programme wird sicherlich noch in zukiinft
gen Ausgaben des ATARImagazins seinen Platz fin-
den.

Nun aber zu "Mister X” und mitten hinein in eine
ungewdhnliche Kriminalgeschichte:

Sein ganzes Leben lang hat Hauptkommissar Siider-
wark vergeblich versucht, den Mann zu finden, der
trotz intensivster Fahndungsaktionen immer wieder
der Polizei ein Schnippchen schlagen und nach jedem
dreisten Coup unerkannt untertauchen konnte. Sein
st die ganzen Jahre iiber ein Geheimnis geblie-
ben. Fiir das mit Siiderwark auf der langen Suche er-
graute Team erfahrener Beamter blicb der Gesuchte
immer "Mister X", und dieser Name wurde in den B
ros der Kriminaldmter stets mit ebensoviel Respekt
wie Zorn genannt.

Zwei Monate vor seiner Pensionierung nun hiilt s
Siiderwark bei Kollegen in Miinchen auf. Plotzlich
kommt ein dringender Ruf aus Hamburg iiber den
Fernschreiber: Mister X, der Langgesuchte, will es auf
eine Wette ankommen lassen. Er fordert Siiderwark
und seine Mannschaft heraus. Unsterbliche Blamage

icher Triumph - das sind die Moglichkes

er pi
ten, zwischen denen der miide gewordene Hauptkom-
missar nun wahlen kann.

Nach zwei Tagen tiefster Griibelei und zwei durch-
wachten Nichten nimmt Siiderwark schlieBlich die
Herausforderung an. Er stellt sich der Wette. Und dies
sind die Regeln:

Mister X startet in irgendeiner bundesdeutschen
Stadt als eine Art menschlicher Jagdbeute. Die Jiger

deviechen Stadien:

Jeder der Polizisten erhilt ~ genau wie Mister X ci-
ne festgelegte Anzahl von Fahrkarten. Wenn cine der
gegnerischen Seiten eine davon verbraucht, wird dies
ohne Ang Ortes der
ren Seite mxlgelellt. Diese darf dann ihren Vorrat
durch eine gleichartige Karte ergiinzen.

Siiderwark selbst dirigiert die Aktionen seiner Be-
amten von einem zentralen Computer aus. Es ist aus-
gemacht, daB Mister X und die Polizisten ihre Orts-
wechsel jeweils abwechselnd vornehmen, bei Fahrkar-
tenmangel oder aus taktischen Griinden jedoch auch
an dem gerade eingenommenen Standort verbleiben
konnen. Ein weiterer Bestandteil der Wetteist dic Ab-
machung, daB Mister X nach jeweils fiinf "Aktionen”
eine Spur hinterlft, aus der sein momentaner Stand-
ort zweifelsfrei hervorgeht. Er startet in Hamburg,
aber wer will wissen, ob er sich nicht in fiinf Tagen be-
ot il Gelsthkfehen aeliet?

Und hier kommen Sie, liebe Leser, ins Spiel. Setzen
Sie sich zusammen mit Hauptkommissar Siderwark
vor den Einsatzcomputer und helfen Sic ihm, seine
‘groBte und letzte Herausforderung zu bestchen. Sowic
Sie einen seiner Polizisten in die Stadt geschickt ha-
ben, in der sich Mister X zur selben Zeit aufhiilt, wird
dieser sich zu erkennen geben und widerstandslos ver-
haften lassen.

Das Spiel eignet sich fiir einzelne Spicler wic auch
fiir mehrkopfige Teams. Da mindestens zwei Polizi-
sten agieren miissen, wird in ersterem Fall die Rolle
mehrerer Beamter yon einem Spieler tibernommen.

Nun noch einiges zur Bedienung des Einsatzcompu-
ters: Die mit den Buchstaben B, Z und F bezeichneten
Werte geben Auskunft iiber die jeweils verfiigbare
Menge an Bus-, Zug- und Flugkarten. Sollte eine Art
von Karten ausgegangen sein, bleibt nichts anderes,
als den weiteren Weg mit Hilfe der verbleibenden Ver-
kehrsmittel zu planen oder darauf zu warten, daB der
Gegrer eine entsprechende Karte benutzt und da-
durch eine neue verfiigbar wir

Beil o A ktumrondciaben - Spicles die
Maglichkeit, einen Ortswechsel durchzufiihren oder
durch Driicken von N darauf zu verzichten. Es stehen
in jeder Stadt vier Moglichkeiten der Weiterreise zur
Verfiigung. Durch Eingabe einer Zahl zwischen 1 und




4 wihlt man dic entsprechend bezeichnete Verbin-
dung. Eine solche Reise wird vom Computer natiili
nur zugelassen, wenn noch mindestens eine dafir ge-

cignete Fahrkarte zur Verfiigung steht.
Durch Eingabe von Q kann das Spiel abgebrochen
und neu gestartet werden. Das kann dann sinnvoll
und

R
PROGRAMM

Runde "zuviel” miissen Sie jedoch Verluste in Form
von Mi cinstecken. Der High d
steht also nichts im Wege, allerdings gewinnt der sieg-
reiche Polizist desto weniger, je mehr Beamte an der
Jagd beteiligt waren.
Ach ja, und demjenigen, der sich an "Scotland
Yard”, des Jahres 1983, erinnert

cin. wenn es unmoglich ist.
Mistr Xsicyeigern Sl

Dic bessits ki eomahitel Sisekcubante Stisin
wichtiges Hilfsmittel fir die Orientierung und die
Durchfiihrung der Suche. Daher haben wir sie hier ab-
gedruckt. Es empfichlt sich, sie fleiig zu benutzen.

Sollte irgend jemand traurig dariiber sein, daf es
keine High-Score-Tabellen zu fillen gibt, konnen wir
ihm mit einem Trost dienen: Man vermutet, da8 Sii-
derwark 30 "Aktionsrunden” brauchen wird, bis seine
Beamten Mister X gefat haben. Sic haben daher mit
Freunden gewettet, daf es schneller geht. Fiir jede ein-
gesparte Runde gibt es Wetigewinne, die nach erfolg-
reichem Fang als Punkte angezeigt werden. Fiir jede

fihlt, sci ge»agl, daB ihn sein Erinnerungsvermogen
nicht triigt. Ahnlichkeiten sind durchaus beabsichtigt.

Ein Wort zur Eingabe

Das Programm ist in einfachstem Atari-Basic gehal-
ten, was beweist, daf sich auch damit ein einfalls- und
erfolgreiches Spiel schreiben 1at. Die Eingabe sollte
wie iiblich mit Hilfe von "PS" erfolgen. Wer mochte,
kann durch Verinderung der DATA-Zeilen seine ci-
genen Stidte und Routen anstelle der vorgegebenen
Geographie einsetzen. Die Analyse und Entschlilsse-
lung der Arbeitsweise sollte auch Einsteigern keine

Listing zu ”Mister X”

12 DIN_S18(20),5(8),2(5),8A(S) F8(7),K

(5.3),STAC R
=

TO 4:SA(I+1)=45:Z(1)=1:NEXT
mFZ
= " CHARWED" mLv
GOSUB 10000 HE
30 GOSUB 800 ARH
e

40 KEL 1)=AiT et 1o3R KBS 1R
41 FOR

0 FD
120 FOR I=1 TO 19:POSITION 1,1:? *i":P
OSITION 39,1:7 *1":POSITION 20,1:? "i*
: 2L
130 POSITION 1,19:7 * b

" oz
140 POSITION 1,237 *

J mcy
150 POSITION 7,1:2 "Hister X" oA
150 TORITION 22,4¢7 *Zug:+:FOSITION 3,
4% - ez
169 T0 F 2 K
I RO hTon 51 10607 P et INTC1/2Y, 4
+INTCI/2)) AN
171 NEXT 1 NI

Probleme bereiten. e
PS.—

0SITION 17+1%5,8:2 F
’u‘n POSTTION -50Tx5,B57 #8101 NEX

1-1

Tao cosus 800
199 REK

200 D=1

203 FOR I1=2 T0 P+

204 1% SA(1)ZSA(1) THEN 5000

230 EESTORE 20000+(1045A (D¢ 1)) (READ ST
:FO) 8:READ S:5(1)=S:NEXT 1
235 POSITION 22,617 © 5

240 FOSITION 2216:7 ST¢

250
260 RESTORE 2oooc»(mxsun READ STs
265 POSITION 22, 10+

270 POSITION 22,10+1:
275 FosITION 38, 10+1¢ 7 Fo(s(1e1), 8141

280 NEXT 1
290 FOR 1=1 10 3

300 POSITION 19+1%5,8:7
310 POSITION —1+1%5,8:7
TH

K(D+1,1
K1, 1)

= e NEX

400 REM %%k AUSWAHL

410 OPEN #1,4,0, 7K {GET #1,KEY:CLOSE
20 1P KEV=ASC(*1%) THEN

:GOTO

58 e REv=asc(v2®) THEN

:GOTO 500

406 @ wrvascciats B 2essansii i)
£GO:
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=ASC(*4%) THEN T=4:GOSUB 850

SC(*N“) THEN 500
SHSC(*Qr) THEN RUX
19:50URD 0,2001(oK1)
0UND

509 ABW=ABW+1
510 IF ABW>P+1 THEN ABW=2
511 §8=1

512 FOR 1-2 T

513 RESTORE 20000+(10%8A (1))
FOR Q=1 TO 4:READ F,L:STA(SS

EAD ST$:
s5=85+

EH
230 EroToRE 2ooooumxsnm READ ST$

o%5A(R01) THEN 600
S50 NExT Q,

681 IF E=33 THEN POSITION 15,19:7 *—
oo 15970 100

692 GOTO 6
956 OKE 704,255:50UND 0,0,0, 15+ SOUND
9,0,0,0:708 110N &, 1

sRoSrion 8,172 »

7802155z 11
reah -
785 GOTO

730 RESTORE 290004 (SAU1)X10) :READ ST8
1T e e K L e

1F Z(1)/(3+8)

NT(Z(1)

792 PDSITIEN 15 1957 * CITEEEETITE"
793 POKE
794 ¥ PEEK(7647¢>33 THEN 794

785 SOUND 0,0,0, 15:50UND 0,0,0, usn

78 FoSITION e e ]
E 764,255:G0T0 200

800 EEK xxx FESTLEGUNG DER STADT

810 SAC (32XRND(0)+1))+5

S50 RETURN

850 REM xxx UEBERNAHNE EINER STADT

@
=

B

3
)
&

RERERRRER h&&k&khh&

RERRRRRERE EEEE i

@
5

ol
3

o]
(S

E

2

Ny
3
2

2|

HI ‘
&
BRI

E

wr
bufs
IR

WI%
R
X313

860 IF K(D+1,S(Tx2))=0 THEN POP :GOTO
o

865 SA(D+1)=5(Tx2-1) ARK

£70 KILS(THZ 1) =K1 01k 141 KDt 810

T#2))=K(D+1,5(T%2))

880 RETURN

5000 REH

5005 FOR PSZ=200 TO 100 STEP -1 26

~(PSZ/10):FOR PS=P8 TO O STEP —2:SOUND
SOUND

07 S

47,10,P9:NEXT P9:FOR PS=0 TO 3:SOUND P
0,0,0:NEXT PS:NEXT PSZ mFo

5010 GRAPHICS 2:SETCOLOR 2,0,0:POKE 75

2.1

o dn g P

5030 POSITION 5,3:7 #6; "PGLI 7

2020 FOSITION 5,515 #o: -punieres

(1-p

S050 POSITION 4,8:7 46: sDEUGCE e

Hist, von Supersof
* Frogransiore von SvefenSos

R
Lbrande” v
8070 I¥ PEEK(53279)<56 THEN 5070 By
s0s0 KE
000 REH six ABFRAGE L
10010 GRAPHICS 2:SETCOLOR 2,0,0:POKE 7
mce
70015 POSITION 6,0:7 We: *HISTER X* (8

PFF
i)

|
2|
(4

3
%

RREER B

ot

25110 DATA Hldoshetn, 10,1, 14,1, 15,1,

o
s

20120 DATA Osnabrueck,7,1,8,2,13, 1,15
3 :
20130 DATA Muenster,7,2,12,1,24,1,23,2,
20140 DATA Salzgitter,2,3,10,1,11,1,15
2

20150 DATA Goettingen,14,2,11,1,12,3,1

20160 DATA Dortmund,22,1,17,2, 18,2,20.

BEEERR

20170 DATA Essen,16,2,27,1,18,1,23,1
20180 DATA Duisburg,23,1,17,1, 16,2, 28,
i

R
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20190 DATA Kassel,15,1,21,2,29,3,37,2 f:Xg 20350 DATA Saarbruecken,33,1,32,2,40,1
20200 DATA Bochun, 16,1,21,2,25,1,27,2 kP  ,41,2 A0A
20210 DATA Herne,24,1,19,2,25,1,20,2 p:LX 20360 DATA Darmstadt,26,1,34,1,34,2,32
20220 DATA Gelsenmkirchen,4,3,24,2,16,1 il mEL
S2on WM 20370 DATA Wuerzburg,?28,1,19,2,42,3,34
20230 DATA Bottrop,13,2,22,1,17,1,18,1/J6 BIE
20240 DATA Hagen, 13,1,9,2,21,1,22,2 DX 20380 DATA Nuernberg,42,2,45,3,44,1,39
20250 DATA Witten,20,1,21,1,26,1,28,2 xR  ,2 by
20260 DATA Frankfurt,25,1,31,2,36,1,37 20380 DATA Heidelbers,34,1,38,2,41,1,4
1 mHx 0,1 Pk
20270 DATA Duesseldorf,17,1,20,2,30, 1, 20400 DATA Karlsruhe,35,1,32,3,39,1,41
28,1 mEn 1 mo1
20280 DATA Koeln,18,1,27,1,25,2,29,1 /=T 20410 DATA Stuttgart,35,2,40,1,39,1,44
20290 DATA Aachen,28,1,19,3,30,1,33,2 VN 1 10
20300 DATA Bonn,27,1,29,1,33,2,31, 1 BN 20420 DATA Regensburg,37,3,38,2,43,1,4
20310 DATA Koblenz,30,1,26,2,32,1,33, I/AHH 5,1 BTH
20320 DATA Mainz,31,1,36,1,40,3,35,2 f:HZ 20430 DATA Augsburg,44,2,44,1,42, 1,45,
20330 DATA Trier,29,2,80,2,81,1,35,1 mHL 2 mun
20340 DATA Mannhein,36,2,36,1,37,2,39, 20440 DATA Freiburg, 41, 1,38, 1,43,2,43,
1 TS
20450 DATA Muenchen,42,1,4,3,38,3,43, 275N
]

K

N

s8R
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SERIE

n dicser Folge der ST-
l Assemblerecke wollen wir
uns mit der GEM-Program-
‘mierung in Assembler beschifl
gen. Allerdings sollen hier nicht
alle GEM-Funktionen erklirt
werden, denn dafiir gibt s ja spe-
zielle Literatur. Dortsind aber in
den meisten Fillen nur Beispiel-
programme in C aufgefiihrt, und
dies nitzt einem echten Assem-
blerfreak wohl herzlich wenij
Doch selbstwenn man einmal auf
entsprechende Beispiele stobt,
ist damit meist recht wenig anzu-
fangen, da die grundlegenden In-
itialisierungsroutinen _entweder
gar nicht oder nur schlecht er-
Kt sind.

Genau mit diesen Routinen,

‘wollen wir diesmal beginnen. Zu-
niichst aber noch ein paar Worte
zum GEM-Aufbau. Es gibt zwei
grofe Teile, die jew
ne Funktionssammlung darstel-
len. Dies sind das VDI (Virtual
Device Interface) und das AES
(Application Environment Sy-
stem). Das VDI o

GEM direkt

In der Assembler-Ecke geht es diesmal um die
GEM-Programmierung.

fuhrlicher erklirt; jetzt wollen
wir uns zuniichst einmal mit dem
genauen Aufbau des Contrl-Ar-
rays befassen.

An die Adresse Contrl+0 ist
der jeweilige Opcode der ge-
wilnschten Funktion zu tiberge-
ben (Wort). In Contrl+2 kommt
die Anzahl der Punkte fiir das
Pusin-Array, wobei natiirlich im-
mer zwei Werte in jenem Array
cinen Punkt bilden. In Contrl+6
erfolgt die Ubergabe der Lange
des Intin-Arrays in Worten und
in Contrl+10 die einer Art Un-
ter-Opcode, da es Funktionen
mit mehreren Unterfunktionen

wichtig.) Tn Contrl+12 wird
schlieBlich noch cine Geriteken-
nung (handlc) = hricben, die
zuvor  durd stimmte
'AES Funktion srmielt warde
doch dazu spiiter mehr. In den
weiteren Plitzen des Contrl-Ar-
rays (ab Contrl+14) werden je
nach Funktion noch weitere Tn-
formationen ibergeben.

Ins Intin-Array gehoren alle
ie aus Tnte-

gend . fur
i o e
Rechtecken oder das Fillen von
Flichen, wahrend das AES dar-
auf aufbaut und fur Fenster,
Alert-Boxen und Pull-Down”
Menis verantwortlich it.

Im VDI existieren insgesamt
fiinf grofie Arrays, in denen die
Parameter ein- und ausgegeben
werden: Contrl, Intin, Intout,
Ptsin und Ptsout. Das wohl wich-
tigste ist das Contrl-Array, in
dem die Opcodes der Funktionen
und andere wichtige Werte iber-
geben werden. Wie Sic an dic
Adressen der jeweiligen Felder
gelangen, wird spiter noch aus-

53'  ATARImagazina/se

ger-Zahlen bestehen, und ins
Ptsin-Array die erforderlichen
Eingabekoordinaten. Als Ausga-
beparameter erhalten Sie folgen-
de Werte: in Contrl+4 die An-
zahl der Punkte in Ptsout und in
Contrl+8 die Linge des Intout-
Arrays in Worten. In Contrl + 12
steht die eventuell neu ermittelte
Handle-Nummer,  un
Contrl-+14 finden sich bis zam
Schluf wieder einige Werte, dic
jenach ~ Funktion
ausfallen. Das Intout- Army ent-
hilt die Integer-Werte, die von
einer Funktion ermittelt werden,

Eal o d|e 1nru€kgq,ubencn

Die Adressen dieser Arrays
sind naturlich bei jedem VDI-
Aufruf festzulegen. Dazu oxi-
stiert cin Parameterblock, der
die funf Startadressen in folgen-
der Reihenfolge als Langworter
enthilt: Contrl, Intin, Pisin, Int-
out und Ptsout. Um nun dem
VDI die Adresse des Parameter-
blocks mitzuteilen, muB diese in
DI geschrieben werden (s. Li-
sting). Weiterhin mu8 in DO eine
$73 fur einen VDI-Aufruf ste-
hen, um dann mit Trap +2 dic
Funktion aufzurufen

Vor dem eigentlichen GEM-
Programm ist allerdings noch die
GEMDOS-Funktion $4a (Set-
block) aufzurufen, damit das Be-
triebssystem nicht irgendwelche
Speicherbereiche benutzt bzw.
belegt, in denen kein Programm
steht, Dazu wird ganz zu Anfang
des Programms der Stack in cin
et Adrl.l}n:gxslel kopiert

1A7, AG). Dann legt man
et cine neue Adresse
(Move.l #Newstapel,

uns vom alten Stack cinige wich-
tige Werte, die das Betriebssy-
stem beim Laden unseres Pro-
gramms dort abgelegt hat. Zuerst
wird der Zeger aufden Base-Pa-

ge-B

0 nacl gerichtet
{Move 14(A6), AG). Danachor-
folgt dic Ablage der Lange des
Programms in DO (Move.l Se
(A6), DO). Zu dieser werden die
Linge des i g
Hercens (o 4 (A6), DO),
sl Da-
e L (Add.l Slc (A6),
D0) und weitere 256 Bytes als
Basis-Page addiert (Add.1 4256,
D0). Dann legt man DO und AS
nacheinander auf den Stack,
worauf eine 0 als Wort folgt.
Zum Sch
tionsnummer
Trap #1 dic Routine aufgerufen
wird. Anschlieiend folgt natur-
lich die obligatorische Stack-
Korrektur mit Add.1 #12,A7.

Nun kommen wir als letzte
Vorbereitung noch zu den Para-
metern des AES. Hier gibt s
cbenfalls die vom VDI her be-



kannten Felder Contrl, Intin und
Intout. Hinzu kommen das Glo-
bal-Array sowie das Addrin- und
Addrout-Array. Der Aufbau des
Contrl-Feldes hnelt stark dem
des VDI: In Contrl +0 steht dic
Befehlsnummer, in Contrl+2 die
Linge des Intin-Arrays in Wor-
ten, in Contrl-+4 die Linge des
Intout-Arrays in Worten,
Contrl+6 die L e Addnn
in  Langwortern
Contrl+8 die ngu Sar
outin Langwortern.

Die Felder Intin und Intout ha-
ben dieselbe Bedeutung wic
beim VDI. Addrin bzw. Addrout

werden , je nach Funktion, Zei-
ger auf bestimmte Speicherberci-
che ubergeben. Beim Global-
Feld wird es nun wieder kompli-

rter. Tn Global-+6 erfolgt die
Glesgsbe citcs bolicbigenTnfor-
mation tber Thr Programm, in
Global-+8 die eines Zeigers auf
eventuell _ notwendige
Baumstruktur (bei Mens). Glo-
bal+ 10 bis Global-+ 18 sind reser-
viert. Ferner wird folgendes zu-
riickgegeben: in Global+0 die
Versionsnummer des AES, in
Global+2 die maximale Anzahl
der Programme, die gleichzeitig
Taufen konnen (teilweises Multi
tasking ist ja auch unter GEM
moglich), und in Global +4 cine
Programm-1D

Auch beim AES existiert ein
Parameterblock, in dem GEM
die Adressen der einzelnen Ar-
rays erfahrt. Hier stehen nach-
cinander die Anfangsadressen
der Arrays Contrl, Global, Intin,
Intout, Addrin und Addrout.
Die Anfangsadresse des Parame-
terblocks ist wiederum in D1 zu
laden; diesmal kommt ein $C8 in

Dann wird mit Trap #2 der
AES-Aufruf in Gang gesetzt.

Nachdem nun alle wum.gen
Intialisierungs- und Aufrufr
nen besprochen sind, oot i
Wort zum Beispiel-Listing. Hier
Sl Initialisicrung so-
fort ins Hauptprogramm _ge-
sprungen, in dem Ihre GEM-
Aufrufe erfolgen konnen. Um

nun aber nicht fir jeden VDI-
bzw. AES-Aufruf die Parameter-
block- und die Opeade-Uberga-

AES aufgerufen, nachdem sic
allen Parametern versorgt

m
sind.

Jetzt wollen wit uns aber dem
cigentlichen  GEM-Programm
zuwenden. In ihm finden sich
cinige Funktionen als Beispiel
niher erlautert. Mit der Kenntnis
iber die Tnitialisierungsteile soll-
ten Sie jetzt anhand cines GE!
Buches in der Lage sein, auch die
C-Beschreibungen auf Assem-
bler umzusetzen und zum Laufen
zu bringen.

Die erste Funktion, die immer
aufgerufen  werden muB, ist
Graf_handle. Sie ibergibt die fiir
fast alle Funktionen bendtigte
Handle-Nummer. schrei-
ben wir in Contrl eine 77 als Op-
code, in Contrl+2 3
Contrl+4 eine 5 (fiir 5 Elemente
in Intout) und in Contrl +6 sowie
Contrl+8 jeweils eine 0. Nach
dem Aufruf mit Jsr AES erhalten
wir dann in Intout-+0 die Handle-
Nummer (sofort zwischenspe
chern!) und in Tntout-+2 bis Int-
out+8 noch cinige Informatio-
i e
uns hier aber nicht interessieren
sollen.

Als nichstes ist die Funktion

Open Virtual Screen Worksta-
tion aufzurufen, um dem
wichtige Werte mitzuteilen. Da-
zu kommt in Contrl eine 100 als
Opcode, in Contrl+2 cine 0, in
Contrl+6 eine 11 (fur 11 Parame-
terinIntin) undin Conlrl+|2die
Handle-Nummer. Zusiitzlich ge-
hort in Intin die Gerite-] 1D (hier
1), in Intin+2 der Linientyp, in
Intin+4 die Linienfarbe, in Int-
in+6 der Marker-Typ, in Intin-+8

e Marker-Farbe, in Intin +1
der Zeichensatz, in Intin-+12 die
Schriftfarbe, in Intin+14 der
Fiilltyp, in Intin+16 das Fllmu-
ster, in Intin+18 die Fullfarbe
und in Tntin+20 das Koordina-
en-Flag (hier eine 0). Jetzt er-
halten Sie nach dem VDI-Aufruf
insgesamt 60 Werte zuriick, die

wir hier aber nicht alle auffithren
konnen.

Das Beispiel enthalt zunichst

cin Fenster, das fast den gesam-

ten Bildschirm umfat (bei gerin-

ger Auflosung, ansonsten bitte
d

Werte anpassen). Dazu sind die
Funktionen  Wind_Create,
ind Set und  Wind_Open

nacheinander aufzurufen. Bei
‘Wind_Create wird als Opcode ei-
ne 100 in Contrl, eine 5 (fiir
Anzahl der Worte in Intin) in
Contrl+2, eine 1 in Contrl+4
und jeweils eine 0 in Contrl+6
und Contrl+8 iibergeben. In Int-
in erfolgt die Festlegung, welche
Teile des Fensters erscheinen sol-
len. Hierist jedem Teil ein Bit zu-
gcordn:( und zwar von Bit 0 bis
t 11: Name, Close-Feld, Full-
Peld Move-Feld, Info-Zeile, Si-
ze-Feld, Uparrow, Downarrow,
Vertikal-Schicber, ~Leftarrow,
Rightarrow und _Horizontal-
Schicber. In Intin+2 wird die X-
Koordinate des Fensters (links)
undin Intin+4 die Y-Koordinate
(oben) sowie in Tntin-+6 die Brei-
te und in Intin+8 die Hohe des
Fensters iibergeben. Nach dem
AES-Aufruf erhalten Sie in Int-
out eineWindowhandle-Num-
mer, die fiir spitere Funktionen
zwischengespeichert wird.

Als niichstes erfolgt der Aufruf
von Wind_Set, wo sich das Aus-
sehen des Randbereichs dndern
14Bt. In Contrl kommt eine 105,
in Contrl+2 eine 6, in Contrl-+4
eine 1, in Contrl+6 und in
Contrl+8 eine 0. In Tntin wird
das Windowhandle tbergeben,
in Intin+2 eine 2 und in Intin-+4
sowie Intin+6 ein 32-Bit-Zeiger

i
laDarsellung dta un xaktbe-

schricbenen ~ Fensters  heiBt
‘Wind_Open. Sie erhalt eine 101
in Contrl, cine 5 in Contrl+2, ei-
ne 1in Contrl+4 und je eine 0 in
Contrl+6 und Contrl+8. In Intin
wird die Windowhandle-Num-
mer geschricben, in Intin+2 die
X-Koordinate und in Intin-+4 die
Y-Koordinate des Fensters sowie
in Intin+6 bzw. Intin+8 dessen
Breite und Hohe.
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Nach dem be-

findet sich jetzt endlich ein Fen-
ster auf dem Bildschirm, das aber
auBer einem Namen und dem
normalen Rahmen nichts ent-
hilt. Wir wollen es deshalb aus-
fiillen, wozu wir eine VDI-Funk-
tion verwenden. Es sind wieder-
um drei Funktionen notig: zu-
R

da-

EM-Pro-
grammierung in Assembler an,
und interessierte Leser sollten
sich anhand eines guten GEM-
Buches weiterbilden.

Damit wiren wir am Ende dmr

sich Thnen dafiir alle Tiren der
schnellen  GEM-Programmie-
rung in Assembler auf, mit der
Sie Thre Werke verfeinern kon-
nen. In der néichsten Assembler-
ecke wollen wir uns aber wieder

serFolge.
fach, alles zu verstehen, et i)

gon: Christan Rauch

erfahre
ndch SoL_Fill Color. Index fur

mit der sich eine beliebige Fliche
fiillen Bt

Fiir Get_Pixel wird in Contrl
cine 105, in Contrl+2 cine 1, in
Contrl+6 eine 0 und i
Contrl+12 die Handle-Nummer
(nicht Windowhandle) geschri
L teen gehbn in msm
die X, in Ptsin+2 die Y-Koo
S TR prtien
ist. In Intout-+2 erhalten wir nach
dem Aufruf die Farbe des Punk
tes zuriick, die wir zunachst zwi-
schenspeichern. Nun ist die Set
_File_Color_Tndex-Funktion an
der Reihe. Sie erhilt als Opcode
eine 25 in Contd, eine 0 in
Contrl+2, eine 1 in Contrl+6,

dic  HandleNummer in
Contrl+12 und
Fllfarbe in Intin (hier 1).

Als letzte Funktion wird Con-

sie an dessen Grenzen stot. (Be-
sitzer eines SW-Monitors sollten
deshalb im Beispiel-Listing zu
Anfang den gesamten Bildschirm
Ischen.) Als Parameter iiberge-
ben wir cine 103 in Contrl, eine 1
in Contrl+2, eine 1 in Contrl+6,
die  HandleNummer  in
Contrl+12, die zuvor ermittelte
Farbe der auszufilllenden Fliche
in Intin sowie die X-und Y-Koor-
i e i
Ptsin und Pisin +

Nach dem Aufruf mit Jsr VDI
haben wir es nun endlich ge-
schafft, ein "volles” Fenster dar-
zustellen. Im Beispiclprogramm
‘geht es nun zwar noch etwas wei-
ter, doch sollen die bereits be-
schriebenen Funktionen ausrei-
chen. Hier kommt esja vor allem
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KOPLEREN
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Messespiegel 1988

In unserer Aufstellung haben wir die wichtigsten Messetermine 1988 aufgefiihrt, die sich mit Themen
rund um den Computer beschiftigen.

21.01. bis 24.01.88
03.02. bis 07.02.88
16.03. bis 23.03.88
20.04. bis 27.04.88

26.04. bis 28.04.88
04.05. bis 07.05.88
04.05. bis 07.05.88
17.05. bis 20.05.88
08.06. bis 11.06.88
09.09. bis 10.09.88
06.10. bis 09.10.88
20.10. bis 25.10.88
25.10. bis 28.10.88
08,11. bis 12.11.88

CHIP”
Hobby-tronic

CeBit'88

Hannover-

Messe Industrie
Infobase

B.IT.

BURO + COMPUTER
CAT'88

telematica

DATEV

RATIO

Orgatechnik 88
Systec’88

electronica

Hamburg
Dortmund
Hannover

Hannover

Frankfurt
Frankfurt
Miinchen
Stuttgart
Stuttgart
Niirnberg
Friedrichshafen
Koln

Miinchen

Miinchen

Messegelande
Westfalenhalle
Messegelinde
Messegelinde

Messegelinde
Messegelinde
Messegelande
Messegelinde
Messegeliinde
Messegeliinde

Messegelande
Messegelande

Messegelinde
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Adapter fiir Atari
ST 260 mit
Videomonitor

Neuerdings ist im Handel ein &uBerst preiswertes
16-Bit-Computersystem zu haben: der 260 ST mit der
(freilich wenig brauchbarcn) Floppy SF 354 fir unter
500 DM. Ein passender Monitor ist aber leider kaum
unter 500 DM zu finden, was das System fiir Einsteiger
dann doch recht teuer macht. Eine preiswerte Alterna-
tive wird hier beschricben.

Im Gegensatz zu dem teureren 520 STM besitzt der
260 ST keinen Modulator, so daf der Fernseher als
Datensichtgeriit meist ausscheidet. Er wird mit einem
sog. Scart-Kabel ausgelicfert, das sich u.a. fiir den An-
schlu an moderne Fernsehgerite cignet. Hat Ihr Ge-
rit keinen solchen AnschluB, so ist der 260 ST nicht di-
rekt anschlieBibar. Also muf cin Monitor her! Das Ori-
ginalgeriit von Atari (SM 124) ist leider mit fast 500
DM recht teuer und auBerdem nur im Monochrommo-
dus zu verwenden. Damit sind viele Anwendungen
und Spiele nur eingeschrankt nutzbar. Da der Farbmo-
nior aus Kostengrinden for Binstiger fast indiskuta-

NE Rl
(Audio) L3

Die Scart-Buchse von hinten (Ltseite]

chenden Signale heifien Horizontalsynchronisation
(HSyne) und Vertikalsynchronisation (VSyne). Viel-
fach werden beide zu einem gemeinsamen Signal na-
mens Compositesync (engl.: c

gesetzt) addiert. Andererseits bendtigt man noch die
Farbinformation. Da auf dem Monitor Lichtpunkte
cinander iiberdecken und so ihre Farben addicren
(nicht wie beim Malkasten subtrahieren), verwendet
‘man zur Darstellung eines Farbbilds je cin Signal fiir
die drei Grundfarben Rot (R), Grin (G) und Blau
(B). Dementsprechend bezeichnet man die getrennte
Einspeisung der Grundfarben als RGB-Signal. Rem

belist (Preise um 1000 DM), muB eine Al
funden werden.

Empfehlenswert sind hier preiswerte Videomonito-
Te, wie sie fiir Preise ab etwa 200 DM zu kaufen sind.
Diese verarbeiten zwar im Gegensatz zum SM 124
nicht die hochste Auflosung des ST, bieten dafiir aber
cine Griinabstufung der Farbwerte, wodurch fast alle
Programme voll anwendbar bleiben. Leider ergeben
sich aber hier AnschluBprobleme, denn das besagte
Scart-Kabel paBt nicht. Der hier beschriebene Adap-

Farben insgesamt 24, also 16 verschiedene Farben d.u'r
stellen und nicht etwa nur 23, denn neben der Darstel-
lung einer der drei Farben kann als vierter Zustand
auch nichts, also Schwarz dargestellt werden! Mit 16
Farben kommt aber ein Fernsehbild noch nicht a

Daher verwendet man die drei Grundfarben in ver-
schiedenen Intensititsstufen, so daB sich feinere Farb-
abstufungen ergeben. Auf diese Weise lassen sich alle
denkbaren aus den drei G -
nun zwei Metho-

ter soll nun die Signale des ST fiir einen
Monitor “verwertbar” machen.

Zuerst eine kurze Einfishrungin die Schallungsmch-

den, diese lntelmtatsslu‘:l\ in Form von elektrischen

Signalen darzustellen. In der Fernschtechnik erfolgt

meist eine sog. analege Darstellung. Dazu wird jedem
cines

nologie yon Monitoren. U ein

gewisse Farbin-
rdnet. Ein Beispiel: Hellblau 2,0 Volt

B, Dunkelrot 4,5 Volt auf Signallei-

stellen, benotigt man Emmalsu- tensitt zu
genannte d)eden auf auf
der Mitei

Zontale und sinem s die verikale Achse 18t snch ]e-
der Punkt des Bildschirms ansteuern. Die entspre-
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tung R usw. Dieses Verfahren bezeichnet man als
RGB-analog. In der Computertechnik dagegen
herrscht die digitale Darstellung vor, d.h., zu jedem



Farbsignal miissen parallel noch sog. Intensittitssigna-
le ausgewertet werden. Jedes dieser Signale kennt nur
zwei Schaltzustinde ("Strom” oder “kein Strom™).
Damit wird deutlich, daB die Anzahl der Farbabstu-
fungen von der Anzahl der parallel dazu iibertragenen
Intensititssignale abhiingt. Das eben skizzierte Ver-
fahren ist als RGB-TTL bekannt.

Um nun ein Farbbild darzustellen, benstigt man al-
so Synchronisationssignale und Farbsignale. Zur Ver-
cinfachung der Signaliibertragung addiert man diese
e 5
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Doch nun zu dem wesentlichen Hinweis beim Auf-
bau cines solchen Summier-Adapters: Der Original-
Monitorstecker zum ST ist teuer und schlecht erhlt-
lich. Hier kann nun das mitgelieferte Scart-Kabel Ver-
wendung finden. Jetzt aber bitte nicht ctwa den ben-
tigten Stecker abtrennen und damit das Kabel zersto-
ren! Bauen Sie sich einen Adapter vom Scart-Kabel
auf CVid. ... Das geht so: Zuerst bendtigen Sic cine
Scart-Buchse, ein Kleines Gehiuse (mindestens
603015 mm, besser ctwas groer), ein kurzes Stiick
Videokabel (75 Ohm, 2.B Hirschmann Koka 792) und

cker. Vi

(CVid), das dem sog. Farbbildaustastsignal (FBAS
baw. BAS)emspnchl Damit genigtcin cinfaches Ka-
belzu Zudem kann

gnal einer hochfrequenten Trigerfrequenz. au[mmlu—
lieren und damit drahtlos Bilder abertragen. Nachteil
dieser Signalmischung ist jedoch, a8 das Mischsignal
im Monitor wieder zerlegt werden muB, wobei dic
Qualitit des Bildes nachlif.

Doch nun wieder zuriick zum Monitoranschlug am
260 ST. An dessen Monitorbuchse stehen u.a. dic Si-
gnale VSyne, HSync, Compsync und RGB-analog zur
Verfiigung. Preiswerte Monitore bendtigen aber das
Signal CVid bzw. FBAS, d.h. die Summe aus allen ge-
nannten Signalen. Folglich muB man diese elektro-
nisch addieren. Hierzu gibt es cine elegante und auf-
wendige Losung, die mit Operationsverstiirkern arbei-
tet. Preiswert und einfacher funktioniert dies aber
auch iiber Widerstinde als Analogaddierer. Fiihrt
man jedes der genannten Signale iiber einen Wider-
stand auf einen gemeinsamen AnschluB, so kann man
von diesem gegen das Signal CVid abgreifen
und damit einen preiswerten Monitor ansteuern. Farb-
abstufungen stellt dieser dann in Griinstufen dar.

Beim Aufbau des Adapters ist Vorsicht geboten:
Ein Kurzschluf an den des ST

cinen sog. C erfiigt der
Monitor Giber ein zusitzliches Tontcil, so bendtigen Sie
weiterhin ein kurzes Stiick NF-Kabel (abgeschirmt)
und einen weiteren Chinch-Stecker.

Die Buchse wird in das Gehiuse eingebaut, in das
vorher ein entsprechender Ausschnitt zu sigen oder zu
feilen ist. Sie kann nach Belieben verschraubt oder
aber verklebt werden. Sodann ist je ein Widerstand
mit einem Trimmpotentiometer in Serie von den An-
schliissen R, G, B und Compsync auf einen gemeinsa-
men Punkt zu [ten, an dem der Innenleiter des 75-
Ohm-Kabels angeschlossen wird. Dic Abschirmung
wird mit Masse verbunden und am anderen Ende des
Kabels der Chinch-Stecker montiert. Nach Wunsch ist
nun noch das NF-Kabel an der Scart-Buchse festzulo-
ten. Nun kann das Gehiuse verschlossen werden, und
Ihr Scart-Videoadapter ist fertig. Damit haben Sie das
mitgelieferte Scart-Kabel einer sinnvollen Verwen-
dung zugefiihrt und die Kosten fiir cin Spezialkabel
cingespart. Die wenigen Bauteile sind fiir etwa 10 DM
erhiltlich.

Damit es beim Nachbau auch fiir ungeiibte Bastler
keine Probleme gibt, haben wir noch eine Tabelle der
Videosignale des ST sowie eine Verdrahtungsskizze
des Adapters abgedruckt.

kann zur Zerstorung der Videostufe fiihren. Daher
lassen Sie bitte beim Aufbau der Schaltung Sorgfalt
walten und schlieBen Sie den Adapter erst nach griind-
licher SchluBiiberpriifung an den ST an.

Die Anpassung der Widerstinde gegencinander er-
folgt am besten, indem man Trimmpotentiometer von
je ca. 500 Ohm in Serie mit den eigentlichen Vorwider-
stinden von ca. 300 Ohm schaltet. Nun lassen sich die
Abstufungen durch Verstellen der Trimmer justieren.
Die Belastung der Videostufe steigt umso hoher an, je
geringer die Widerstandswerte sind (Ohmsches Ge-
setz). Daher wurden die vorgeschlagenen Werte re
tiv hoch angegeben. Ein dementsprechend aufgebau-
tes Mustergerit arbeitet beim Autor an cinem 260 ST
mit Zenith-Monitor nun scit etwa cinem halben Jahr
storungsfrei.

Die Pins und ihre Funktionen

Signal _ ST-Buchse Scart-Stecker
Audio 1 6
Masse 13 4
Rot 7 15
Grin 6 11
Blau 10 7
Masse 13 13
Compsyne 2 20

Diese Belegung gilt nur fiir 260/520 ST+, der 520
STM hat keinen Compsync-Ausgang! Im Zweifel

e im Handbuch (Anhang Steckerbelegung)
nachsehen.

.mnm...mu-l 73



TIPS + TRICKS

”Diskfree”-
Accessory

Wer immer noch meint, keine Verwendung fir
“Diskfree” zu haben, der sollte sich das Assemblerli-
sting ansehen (Listing 2). Um die GEMDOS-, VDI-
und AES-Funktionen zu verstehen, ist Literatur, in
der die Verwgndcun Parameter erklirt werden, leider

Accessories, diese hilfreichen Programme, die je-
derzeit von der Meniileiste aus gestartet werden kon-
nen, haben ebenso viele Gegner wie Anhinger. Man-
che schitzen die “Schreibtischzubehdrprogramme”,

16..

weil sie, ohne daf man sie jedesmal neu laden muB, so-
fort im Desktop und fast jedem GEM-Programm zur
Verfiigung stehen. Andere kreiden die verlingerte La-
dezeit beim Einschalten des-Computers an. Auch der
Verbrauch an Speicherplatz, den nicht alle Program-
me verzeihen, steht dem Gebrauch der Accessories oft
im Wege. Unbestritten ist aber wohl doch, daB die
‘meisten ernsthaften ST-Anwender das cine oder ande-
re Accessory bisweilen nutzen. Wenn man hiufiger
bendtigte Programme dann auf die jeweiligen Arbeits-
disketten kopiert, so ist das Accessory auch immer im
rechten Moment zur Hand. Das "Diskfree"-Accessory
ist beispielsweise gut in der Gesellschatft von Program-
‘men untergebracht, die Daten auf Diskette schreiben:
Wiihlt man das Accessory im linken Drop-down-Me-
nil, so wird der freie Diskettenspeicher des aktuellen
Laufwerks ermittelt. Das Abspeichern nach der Ver-
suchs-Trrtum-Methode ist damit endlich vorbei. Den
Speicherplatz-Sparern und 260er-Usern sci_gesagt,
daB "Diskfree” nicht einmal 900 Byte lang ist, was
auch bei "nur” 512 KByte zu verkraften ist.

HEGABRAIK-Diskfree
533848

(c) by
Thomas Tausend

3
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Dennoch kann die unse-
res Accessories hier angeschnitten werden. Den Ein-
stieg bildet der Aufruf APPLICATION_INIT. Hier
wird unserem Programm eine Kennung, die APPLI-
CATION_ ID zugeteilt, die wir dann der "Menu_Re-
gister"Funktion zusammen mit dem Namen unseres
Accessories iibergeben. Das ist nicht der Dateiname,
sondern der, unter dem es in der Menilleiste erschei-
nen soll. Von dieser Funktion erhalten wir dic Num-
mer unseres Accessories zuriick: dic ACCESSORY

D

Ab dem Label LOOP befindet sich die Hauptrouti-
ne des Accessories, die laufend parallel zu den ande-
ren Accessories und dem Hauptprogramm ausgefiihrt
wird, Diese Routine ist eine Endlosschleife, da Acces-
sories niemals enden. Hier wird nun laufend MUL-
TL_EVENT aufgerufen und im MSGBUFF (Message-
Buffer) nachgeschen, ob ein Accessory aktiviert wur-
de. Als zweites pritfen wir, ob auch unser “Diskfree”
e indem wir die Nummer des gewiinschten

Accessories mit unserer ACCESSORY_ID verglei-
chen. Sind beide Bedingungen erfiillt, so wird mit BSR
RUN die eigentliche Arbeit begonnen: Uber die
GEMDOS-Funktion $36 wird der freie Diskettenplatz
ermittelt, der aus den Bytes pro Sektor, den Sektoren
pro Einheit und schlieBlich den freien Einheiten selbst
besteht. Das Ergebnis licgt zunichst als Langwort vor
und wird dann in einen ASCII-Wert umgewandelt.
Hierzu miissen die in der Tabelle *Teiler” enthaltenen
Zahlen so lange von dem Wert abgezogen werden, bis
dieser negativ ist. Dann wiederholt sich dies mit der
nichstkleineren Zehnerpotenz usw. Mit Hilfe der Va-
riablen LZ FLAG werden fithrende Nullen unter-
driickt.

Da sich der Buffer innerhalb des Textes ciner Alert-
Box befindet, wird der ermittelte freie Diskettenplatz
schlieBlich mit FORM_ALERT dem Anwender mit-
geteilt. Wer sich di i
mochte, dem s
empfohlen, das si
lekte umschreiben liBt. (Vielleicht verwendet ja tat-
sichlich noch jemand das ST-Basic?)

Tippfehler werden in der Regel durch cinen Zeilen-
priifsummer erkannt. Sie sollten jedoch daraufachten,
daB Sie keine Zeilen vergessen!

Wichtig: Geben Si beim Eintippen der DATA-
Zeilen auf keinen Fall die Zahlen hinter dem schwar-



zen Balken mit cin! Sie dienen lediglich als Zeilen-
nummer, falls der Prifsummer einen Fehler findet.
Dann kénnen Sie anhand der angegebenen Orientie-
rungsnummer vergleichen. Nach dem Start des Pro-
gramms mit RUN befindet sich die Datei TEST.ACC
auf Ihrer Diskette. Suchen Sie sich einen schonen Na-
men aus (DISKFREE.ACC ist schr zu empfehlen)
und kopieren Sie das File unter diesem Namen auf eine
leere Boot-Diskette. Dem ersten Test steht dann
nichts mehrim Wege. Vergleichen Sie"Diskirce” vom
.S
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Next N
Print Tab(32):iHexs(Ns)
Print

If Hex$(Ns)<>Left$(Ps$,Len(Hexs(Ns)))

Alert 1,"Prufsumme!iZeile:
+StT8(Zn), 1, "AHA" Dy
End
Endif
Inc Zn
Loop
Close
End

N G ! Die Zahlen

AeChHT
hinter dem Balken NICHT mit abtippen!

Data 601A0000021800000098, 12C
Data 000006 1E000000000000, 24
Data 00000000000000002ETC, AL
Data 000004C433FC000A0000, 201
Data 04CB33FCO000000004CA, 2CS

Data 33FCO001000004CCIIFC, 32F
Data 0000000004CE3SFC0000,201
Data 000004D0E10001DA33FS, 33C

Data 6100019833FS0000063C, 268
Data 0200C79, 184

Desktop aus mit der Di tim-

men die Angaben tiber den frein iiber-
cin (was sicherlich der Fall st), so arbeitet Thr "Disk-
free”-Accessory fehlerfrei.

Data 00000ZBCBO79000002B2, 295
Data BBE4610000B460DEISFC, 4CC
Data 0019000004C833FC0010,224
Data 000004CA33FC00070000,204

PR e Data 04CC33FCO001000004CE, 2D2
Data 77C, 258
Basic-Lad Data 33FCO013000004FC33FC, 371
- Data 0001000004FES3FC0001, 233
aaer Data 0000050033FC00010000, 135
: ata 2 13F
! x DISKFREE-Accessory-BASIC-loader %  Data 33FC00000000050833FC,269
{ % ein Hogabrain-Frogramn (c) by TTe7 x  Daia 0000050A33FC00000000, 13E
* % von Thomas Tausend
* % MEGABRAIN trifft man bei HAMA, der X Daca 3370000000005 109980, 273
* % ATARI-Mailbox: 0B376/8507 BN1 24h x  Data 00000000051233FC0000, 146
. Data 0000051433FC00000000, 145
. Data 051633FC000000000518, 167
Open 0", #1, "DISKFREE. ACC" ata 33FCG000000005146100, 1AF
Do Data 00BE4E75207C00000264,289
Ns=0 Data 203C0000000C10FC0020, 194
Read A$,Ps$ Data 51CS8FFFASF3C00002F3C, 3F8
Exit 11 Ascvxs Data 00000SBC3F3CO0IEAEA1,204
Print s Pss Data S08F2039000008C4C1FS, 3BE
For N=1 o tenae) seep 2 Data 00000SCAC 1F300000BBE, 352

TehreRids (AS;N.2))

Ns=Ns+¥

Data 33FCFFFF000008CC207C, 49D
Data 0000026A720943F90000, 223
Data 0218261974D090835ECA, 3D5
Data FFFC44020C0200306600, 2ES
Data 000C4A79000008CC6600, 209
Data 000A10C24279000008CC, 268
Data DOB351CFFDE3SFCO034,5A5

i
PRI SU PSR INIERY

ATARImagszina/se. I 75




e
TIPS + TRICKS

Data 000004CB33FC00010000, 1FC | - 49 -
Data Q4CA33FCO001000004CC,2CE | - 50 -
Data 33FC0001000004CE3BFC,331 | - 51 -
Data 0000000004D033FC001,204 | - 52 -
Data 000004FC23FCO000024C,26D | - 53 -
Data 0000077C610000044E75, 1AB | - 54 -
Data 223C00000298303C00C8,22C | - 55 —
Data 4E424E753BIACA000SFS,3EC | - 56 -
Data E10000983680000F4240,320 | - 57 -
Data 000186A0000027100000, 1SE | - 58 -
Data 03EB000000S400000004,159 | - 59 -
Data 0000000120204469736B, 1CC | ~ 60 -
Data 667265653F00SB30SDEB,324 | - 61 -
Data 4D454741425241494E2D,2B3 | - 62 -
Data 4469736BE67265657C20,3C9 | - 63 ~
Data 20202020202020202020, 140 | ~ 64 -
Data 2020202020202020207C, 19C | - 65 ~
Data 2863292062797C54686F,356 | - 66 ~
Data 6D61732054617573656E,3D1 | ~ 67 -
Data 645D5B2044616E6BE520,33F | - 68 ~
Data 5D0000000ACBOG0004DC,209 | - 89 —
Data 000Q04FCO000063C0000, 142 | - 70 ~
Data 077C0000081C00000002, A9 =71
Data 08080BOB0BCA040B0808, AE -2 -
Data 0806040B040A040COB0E, 44 - 73 -
Data 10080808060408080808, 52 - 74 -
Data 0B0B0BOS0BOBOBOSO8OS, 50 - 75 -
Data 08080C180EQ606080608,64 - 76 -
Data 1AOCOEQB0B0B080BGO04, 66 -7 -
Data 0CBC0404040404,AC - 78 -
Data ¥,
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Mach’s noch einmal,
Reset!

Nichts ist dirgerlicher, als mit viel SchweiB und noch
mehr GOTOs ein Basic-Programm geschrieben zu ha-
ben, es an einige gute und ein paar weniger gute Freun-
de weiterzugeben und dann nach einigen Wochen per
Zufall eine Kopie des sauer erarbeiteten Werkes in die
Hand zu bekommen, an der sich respektlose Mochte-
gerne verunstaltenderweise ausgelassen haben. Hier SET-Befehls angesprungen, wenn man die RESET-
steht ein neuer Autorenname, dort ein zutiefst origi- Taste driickt. Dafir sorgen gezielte Veranderungen in
neller Cracker-GruB, und zu allem Uberflu wurden ~zwei Pointerbytes, die auf der Zero-Page liegen und
die hiibschen in alberne den beinhalten.
Spottnamen verwandelt. Und nun denkt mansich: Ich  pc Zejlen ab 49 bilden eine hiibsche bunte Grafik
miifite etwas tun, um Eingriffe in meine Basic-Pro- auf dem Schirm ab und diencn nur zur Demonstration
gramme zu erschweren. der "Reset-Start™Routine. Sie sollten beim Einbau
des Reset-Schutzes in eigene Programme selbstver-
standlich weggelassen werden. Dafiir ist es sinnvoll,
folgende Zeile an den Beginn eines mit "Reset-Start”
versehenen Programmszu setzen: ? CHRS (125): PO-
S ]a i Verfal\len die Pro-  KE 842,1
Dadurch wird ein beim Netstarten sktivieris
bringen und ein » File i R ace
dann so -'fjw\vwhem a8 man nur noch mit RUN s 0 o0 kann, sehen Sie anschaulich, wenn Sie

"D:Name” Zugriff darauf hat. Dabei wird die be- nach Start des Demoprogramms und mindestens ei-
rihmte Zeile nem Druck auf RESET einmal die BREAK-Taste be-
32757 POKE B (138) + 256+PEEK (139) +2,0: tatigen.

E "D:Name” Oliver Kolipost

ans Progr'\mm angehingt und die Spei mit

GOTO 32767 aktiviert. Der Versuch, aus einem sol-

chen Programm mit BREAK oder RESET auszustei- Reset-Schutz

gen, fiihrt dazu, daB der Atari keinen Befehl mehran- | 10 pin xs(22):7 cHRs(125)

nimmt. Das ist natlirlich nicht immer wiinschenswert. | 12 TRAP 20:RESTORE 30

Deshalb empfiehlt es sich, zumindest die BREAK-Ta- ZOZZEREAD AEXOLD, D) =CHR ()

ste abzufaugcnundnnwirksamzu;adglk Dxe;is;ng‘: 20 FOKE 13, INT(ADR (X8)/256) :POKE 12,0

dem Doppelbefehl POKE 16, 64: POKE 53774

moglich. Dieser muB allerdings nach jedem GRA- | 147- 156, 1ag" @ 1" 140+ 186.169.53, 141,

PHICS x wiederholt werden. DATA'46, 141, 148, 156, 169, 13, 141,74,3
Bleibt noch die RESET-Taste. Wiirc es nicht win- | 43 zzn

schenswert, wenn das Programm nach einem Druck |50 GRAPHICS 11:A=0:AA=0

auf RESET wieder von vorn beginnen wiirde? Dann OREHAUFRCI IO €ciEtEE O 2

hitte man trotz der ”Abdichtung” des Basic-Listings

cine Moglichkeit, den Ablauf des Programms an belie-

biger Stelle abzubrechen und es neu zu starten. Genau

das ermglicht unser Programm "Reset-Start”. Die

2
s
2

2|
i
=

:
853
259
©
‘w
=S

-z AR=A-1

20 B B

58
£
A%
22
22
2z
e
55
]
X
o8
2|
<[~
IR

70 F
2))0) 18 F=i6 THEN F=15

0 bis 40 ine :5

Ny

Ma.\chmenmuune: die (und dasistdas Besondere) Pa- | 73 48, SO THES FSd 0 oo v vy =
g 6 freilBt und sich mit jedem belicbigen Basic-Pro- | 74 NEXT LAUF g

FOR K=15 TO O STEP
EXT K:NEXT J:GOTO 80 f:vR

gramm vertrigt. Im Siring XS abgelegt sorgt diese
. da cin im Speiches Basic-
S b ST e

80 FOR J=0 TO 1t
+SETCOLOR 4,J,K:

mn-q-.m/nl 77
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DATA-Fehler
schnell gefunden

‘Wennin einem Programm mit
DA

Leserfragen

Kann man die betreffende DA~
TA-Zeile meistens durch Ver-
folgen der Laufvariablen in der
entsprechenden FOR-READ-
NEXT-Schleife finden. Bei gro-
e s
ders, ie DATA-Zeilen
Keine simeihe Menge ent-
halten, ist dies jedoch eine tu-
Berst muhselige Arbeit. Gibtes
nichteine einfachere Methode?

Die gibt es waisichlich! Der
Basic-Interpretermuf sichjaim-
mer merken, aus welcher Pro-
grammeile er zuletzt die ent-
sprechenden DATA gelesen
hat. Dies geschieht mit Hilfe
2weier Speicherzellen (183 und
184). Wenn sich also ein Pro-
gramm wieder einmal mit ER-
ROR-8 IN LINE xxx "abgemel-
det” hat, 50 erhilt man mit

?PPEEK (183) + 2564PEEK
(184)

natirlich nicht. Zum einen stes
vollig unmaglich, daf sich ein
Programm so in den Speicher
kopiert, dafs es auch nach dem
Ausschalien des Computers ir-
gendwelche Spuren hinterlaf.
Zum anderen kann sofowaremd-
fig keinerlei Schaden in der
Hardware angerichiet werden.
(MiteinerAusnahme: Man
kann die Disketiensiation 5o
programmieren, der
Schreib-/Lesekopf 100mal von
einer Seite zur anderen schligt~
aber das it ja etwas anderes. )

Als Viren bezeichnet man
Programme, die sich z.B. ver-
steckt auf cine Harddisk eines
Grofirechners schreiben und
von dortaus einige Daten durch-

schen Joystick- und. Ball-Mo-
dus. Im J Modus liefert

Neues von DOS-"L”!
St Ll
sprechen_der DOS-"L’Funk-
o (Laden v, Bt e b
jasic haben wir von unserem
Leser Ingo Kemper erhalten.

er an Pin 1 bis 4 die gleichen Si-
gnale wie ein Joystick. In Basic
ist 50 eine Abfrage uber STICK
()oder PEEK maglich. Kompli-
zierter wird der Sachverhal je-
doch im Ball-Modus. Der Trak-
ballfunkiioniert ahnlich wie ine
Maus; man kann Richtung und
Geschwindigkeit in der Vertika-
len und Horizontalen ermiteln.

er
in, die Routine zum Laden des
DUP.SYS, also des DOS-Me-
s, eif wenig zu mifibrauchen.
Hierzu offet man zundichst das
entsprechende Binar-File mit
OPEN%1, 4, 0, “Dfilename.
ext”. (ES ist wichiig, daf dabei
unbedingt Kanal 1 benuizt
wird!) Anschliefiend ruft man
ein vier Byte langes Mini-Ma-

2wei. Lichischranken fiir jede
Richtung ein Signalverlauf nach
untensichendem Diagramm.

Pin 1 und 2 sind fii die hori-
<ontale, Pin 3 und 4fii die verti-
kale Richtung - zustindig.
rachiem, obde s ranet

Richtung

fehl au, das dann in die. ndmge
'DOS-Routine verzweigt. Dieses
wird am einfachsten in einem
Sin (5.5 MS) abelgt, e
cher der Reihe nach die A:

Were 104 (1), 7. (1) 300 i
versesH)und 21 (CTRL U) et

Aufjeden Fall
Konnen wir all unsere Leser be-
ruhigen: Die einzigen Viren, de-
ren Entwicklung durch die Ar-

lich das fehlerhafte Datum gele-
sen wurde.

Hard-Viren im PS
Ich htte geme eine Aufkli-
rung Gber die Programme "PS”
und "AMD", die n Heft S/87er-
schienen. Ist es moglich, daB
sich bei der Arbeit mit diesen
im Computer Vi-
ren (sich selbst kopierende und
das System zerstorende
gramme) entwickeln? Nach-
dem mir dieser Verdacht ge-

gerade noch rechtzeitig aus-
schalten,

Zugegeben, auch wir haben
uns damals, als Happy-Compu-
ter in der April (1)-Ausgabe den
Atikel iber "Hard-Viren” ver-
Offentlichte, ein Licheln abrin-

en miissen. Nachdem aber eine
berrichtliche Anzah von Usern
diesen kleinen Aprilscherz ernst-
senommen hat, schen wir uns
nun doch zu einer *Virenaufkli-
mngxknmpagnt " gezwungen
-Viren, so wie sie Hap-
Py Compuler darstelle, gibt es

"AMD” beginstigt wird, sind
eventuell die igenen Schnupfen-
viren ~falls man beim Abiippen
von fiinf Seiten Maschinenspra-
che-Listing kalte Fifle ~ be-
kommt.

Trackball und XL
Wie programmiert m:
dem At O K] cne Abfiage-
routine fir den Trakball?
Der Atari-Trakball hat einen

unterbrochen wird, ergeben sich
unterschiedliche  Impulsdia-

Binar e, St umi o
Adresen sowle Compotinds
de

den, ob der Ball z. B. nach links
oder rechis bewegt wird. Ein
Programm Kann nun iber die
oben schon angefiihrten STICK
()- oder PEEK-Befehle die am
Gl

wechselzuregisrieren. Denkbar
ware eineInterrupt-gesteuerte
Assembler-Routine, _die auch

e anschliefiend keine Start-
adresse mehr aussteht (entweder
keine geladen oder alle bereits
ausgefdhrt), wird_das Basic-
Programm a la CONT-Befehl
weitergefilhrt. Diese Methode
funkiioniert nur unter DOS 2
und DOS 2.5!

gleich eine
tiveKoordinaten vornehmen
konnte. Falls diese Problematik
bei unseren Lesern auf Interesse.
stofi, werden wir in einem der

Ichbesitze einen 6Jahre alten
Atari 800 mit 16KByte Arbeits-
speicher und mbchte gerne wis-
sen, ob es moglichist, die in die-
sem RAM-Modul vorhandenen

nichsten Hefte einen ausfiihrl-
h

Pin e,
an Joustick-
Stecker

horizontal

st e g Bl L I LU e A
B 8 g o Sl g L o [

i { Rt =

rechts

unten

acht
durch 4164 RAMS (4fache Ka-
pazitat) auszutauschen.

Der Systembus fir Speicher-
Karten des Atari 800ist beziglich
der Adressierung in 16-KByte-
Segmente aufgeteit. Daier st es
‘ohne Modifikation an der Basis-

Karte mehr als 16 KByte zu pla-

zieren. Daman den800 XL aber

schon fiir weniger als 200 DM
fen ke i

‘Signalveriauf bel Bowsgung des Trackballs
78' ATARImagazin3/8a

len Motiven und den vier Joy-
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stickports zuliebe (man denkean
die phantastischen Mehr-Perso-
nen-Spiele_wie "Mule” oder
*Asteroids”) ratsam, einen alten

iz
Fachzeitschrifien wie z. B. Anic
oder Analog, Preis ca. 105 pro
16 KBye).

Btxam ST?

Ich wollie meinen Atari 1040
ST mit dem Bix-Telefon verbin-
den. Bei der Post erhielt ich je-
doch die Auskunft, da die Ata-
ri-Computer zu den wenigen
Computern gehorten, fir die es

des ATARImagazins mir cinen

Rat geben?
Es gibt ingwischen drei ver-

beiter, teilweise als reine Sofi-
Losung. Allen gemeinsam

it die Tatsache, daf sie die Post-
nicht erfiillen.

Bildschirmtext |

BeiBix
werden oft wichtige Anwahlfel-
der mit einer besonderen Farbe
unterlegt, um z. B. darauf hinzu-

kann, stellt nun das zugelassene
Endgeritdar. Der ST dient dann
im Prinzip nur noch als superin-

stungen gebiihrenpflichiig sind.
Programm
nicht alle gewiinschien Farben
aus der Paletie darstellen, be-
steht die Gefahr, daff der An-
wender bestimmie Informatio-
neniibersieht. Damit an_d
Adresse der Post anschliefiend
keine Vorwiirfe gehen, gewisse
)

=

telligente
lichkeiten der jeweiligen Soft-

wie Nummernspeicher,
Makro-Erstellung _usw.  Der
Nachteil_hierbei: Ein oweiter,
gleichzeitig zum Atari ST zu be-
reibender Monitor baw. Fernse-
her mit Bix-Anschlufs mufs vor-
handen sein. Zur Beruhigung sei
noch folgendes gesagt: Die Post

Kennbar gewesen, mitssen post-
zugelassene Gerite den fesige-
erflen.

teressiert, Bix-Kunden — auch
solchen afne Zulassung - den
en. Laut Aus-

Will man nun mit dem Atari
ST nicht ohne die Postzulassung
bixen, so bietetsich die Moglich-
keit an, einen Beistll-Decoder

b e d hek
nicht zugelussener Software ge-
duldet, zumal die Verbreitung
von Bi ja wei it dn hoch-

Der Atari ST (vorerst nur der
1040er) ist zwar inzwischen als
Datenendgerit zugelassen, aber
fii ine postgenehmigie Bix-Zu-

lassung_muf sogenannte
CEPT-Standard voll dekodiert
rden konnen. Das heift, am

sleichzeiig bei einer Auflosung
von 40 Spalten zu je 24 Zeilen
darstellbar sein, wobei ein Zei-
chen einer Zeile aus 2. B. 12 mal
12 Pixeln besteht. Ganz so ein-
Jach ist das mit dem Standard
nichi; es gibt insgesams 4 ver-
schiedene, frei. wihlbare Zei-
chensitze unterschiedlicher Auf-
Iosung, doch zum allgemeinen
Verstandnis soll uns dieses Bei-
spiel geniigen.

Die angebotene Software ar-

16 Farben in einer geringeren

ben (2. B. von Saba oder Nord-
mende, Preise zwischen 300~
und 1000.~ DM). Dieser Deco-
der, der auch an Bux-fahige

sesteckien Ey
blieb. Man darf sich dann e
nur nicht bei der Post beschwe-
ren, wenn aufgrund von Fehlbe-
dienung Schaden entstanden st

frippeintudce
Tehache)

SCART-Secker

Allerdings kann dieser Faktor

pflichtige Anwabi einige beson-
dere Sicherungen wie beispiels-
weise doppelte Bestitigung mit-
tels einer Zahl o.d. bestehen
Der Weihnachisbaum im Titel-
bild von Brx zum newen Jahr
machtsich in SW zwar nicht so

ausfuhrlich auf das Thema *Bix
und Atari ST” cingehen.

Atari-Touchtablet
Seit einiger Zeitsucheichnun
schon nach ciner Maltafel fir
meinen Atari 800 XL, da dieses
meiner Meinung nach die cinzi-
e Moglichkeit ist, verniinftige

bekommen. Leider finde ich
aber keinen Laden, der noch ci-
nes anbietet.

Ein Toutchtablet it fiir die
Atari5-Bit-Gerte sicherlich ei-
ne feine Sache. Die Produkiion
der Original-Atari-Maliafel ist
aber leider schon vor Jahren ein-

sichan den XL anschlicfien 1aft,
ist das "Koala Pad”. Dieses
mifiten Sie aber immer noch
iiber den Fachhandel bestellen
Konnen.

Pin
Belegung fir Bild und Ton und
weif auch nicht, ob die Verbin-

1 BAS (bw G0XLrich beegt)

4 Msse)

3 Ao ooreur/ e
#POSITE VIDED (FBAS)

$ Gom

2 AUDD links
§fMasse

& AUDIO rects
2 FBAS/BAS

Die Lasung dieses Problems
ist sicher fur viele interessant.
Deshalb haben wirim Kasten die
Pin-Belegung der Atari-Moni-
torbuchseund des Scart-Steckers

80' rARImagazin3/8

digen Verbindungen abgebildet.



Es sollte unbedingt abgeschirm-
tes Kabelverwendetwerden. Die
Abschirmung st mit einem der
Masse-Pins zu verbinden

Mini-Plotter CMP
9011 weiter
ausreizen

Aufgrund Thres Tests im
ATARImagazin 5/87 und mei-
ner Erfahrungen mit dem
Sharp-Druckwerk im PC 1500
habe ich mir den Plotter CMP.
9011 gekauft. Er lauft an mei-
nem 1040 ST ohne Probleme.

men, die den Plotter weiter aus
reizen.

Hier sind alle Atari-User, die

LESERECKE

Da der Seikosha GP-500AT
it dem Atari 1029 kompatibel
ist, stimmen auch diese Steuer-
zeichen uberein.

iicher

Teh suche schon seit lingerer
Zeit nach cinem Buch tber Ma-

Keine Maschinen-
sprache-Bi

welche Maschinensprache-Bii-
cher?

Ihr Problem lafit sich recht
einfach erklaren. Assemblerund
s
prakiisch ein und. dassel

ihrend

Mini-Plotter-Grafik

MP kompati-
blen Mini-Farbplorter gibt (Ata-
111020, Plotter von Commodore
und Sharp usw.)? Die Adressen
von Autoren, die ST-Program-
me fiir diese Plotter schreiben,
drucken wir gern in der Rubrik
“Markt” ab!
Noch ein Tip: LOGO-Pro-
- haufig leicht

Joabesecve L0 XE Als
Ibsttest integrier-
@ Spmmenm wie im Hand-
buch angegeben durchfuhrte,
stellte ich fest, daf zwar die 48
Kleinen Quadrate als Symbol
fir die normalen 48 KByte
RAMcoelmiiea, e e
dicje

auf den CMP 9011 abertragen,
da LOGOs "Tute Graphic”=

e vi
e mkayu Speicherbank

SRS
8:) for

’?

die
ren, Argmdwelzhe Do

schreiben und wieder von ihr
Chlen. Cibs s sl
Datenverlust, so ist sicherlich al-
lesin Ordnung,

Vokabeltrainer

Inder CK-Computer Kontaki
Jragte ein Leser, wie man den

e e
Kkommen. Eine nette Idee fir die

Computer Kontaki, Heft 8-9087,
50 zu verdndern, daf die Grafi-
ken anstatt auf dem Bildschirm.
direki auf dem Ploiter ausgege-
ben werden. Testbilder von ei-
nem solchen Versuch haben wir
erhalten (siche Abbildung); wir
fnden e durchs. wberze
gen

einmal das Ganze fiir den Cinch-
Stecker.

x 16 KByte Speicher nicht funk-
tionieren! Oder gibt es noch ci-
ne andere Erklarung?

Die gibt es! Der Feher liegt
nimiich nicht im Speicher Tires
Computers, sondern im Hand-
buch des 130 XE. Wie beim 800
XL werden vom Selbstiestnur 45
KByte geprift. U den zusizli-
chen Speicher des XE zu testen,
haben Sie aber folgende recht

Maihef
dieser  Zeitschrift  verindern
mufl, damitder Atari-1029-
Drucker auch den internationa-
len Zeichensatz wiedergibt. Die
Losung ist denkbar einfach ~ e
steht prakiisch schon im Pro-
gramm. Man mufs dazu nur den
ersten REM-Befehlin Zeile 1775
entfernen. Sie lautet dann:
A e
23); :REM T IN-
CERNATIONAL MODE ON

fur HiFi-Anlage

Afari-Monifor-Buchse
(von cuflen befrachtef)

4Tk

Atari-Sound an Cinch-Stecker

(ndrdnschlud
links.

nur biniire Zahlenwerte sind, so

schreiben will, der mu Assem-
blerlernen!
Reset-feste Farben

Ich habe mich Gber den
"DOS-Farbgenerator” im ATA-

‘man dies realisieren?
Durch folgende drei Zeilen
wird die Reset-feste Farbeinstel-
Lung erzeugt
10 DATA 169, 10, 141, 19, 2,
169,0, 141,197, 2, 96
20 FORI=0TO10: READD:
POKEI+1536, D:NEXTT

30 POKE9,2: POKE2,0: PO-
KE3,6

Die Zahlen, die jeweils hinter
einer 169 stehen, geben die Far-
ben fiir Farbregister 1 (in GRA-
PHICS 0 Schrifthelligkeit ) und.
Farbregister 2 (in GRAPHICS 0
Hintergrundfarbe) in dieser Rei-
henfolge an. Die Werte errech-
nensichals FARBEw16 + HEL-
LIGKEIT.

Ich méchte noch darauf hin-

nem Reset einstellt, nicht aber
nach einem GRAPHICS-Be-
fehl. Aufierdem wird nach dem

ATARImagazin3/e8 I 81



Reset ein Basic-Programm, in
das man die Routine eingesetzt
hat, nicht weitergefiihrt

Daneben bietet der Prasident 6313
Einzelblatteinzug, Papierrollenha
nehme ich eine geringere Druckges
finde das Schriftbild dieses Druc
normalerweise den NL@-Modus, in d
nicht benutze.

Fiir andere Basic-Dialekie, etwa
Omikron-Basic, ist es lediglich
nétig, die GFA-Basic-spezifi-
sche Syntax zu ndern. Sprung-
Labels werden in

Peter's Assemblerecke
wputer

gramm auf einen Reset hin an ei-
ner beliebigen Stelle angesprun-

Qualitat zum ideinon Prois: der Prisident 6313

gramm st allerdings nur zum  chen. Manmufi nur die physika
Verwalien der Fahrschilerda- lische (also die im Augenblick

ise eine in Basic geschriebene
"Reset-Routine” verwirklichen,
die dann auch gleich die Farben
wieder new setz.

Président 6313
Quasi als Erginzung zu der
Leserfrage in der CK-Computer
Kontaki, Heft 10-11/87, miichte
ich Ihnen hier noch specelleinen
icker ans Hers legen ~ den
Prisident 6313. Es handelt sich

en,
secignetundnichtetwaeinSchu-  zu_bearbeitende)  Bildschirm-
lungsprogramm fiir den Unter- adresse angeben sowie die ge-
vicht. In Bezug auf die fehlenden  wiinsche Auflosung. Normaler-

irau
nicht helfen. Der Heim-Verlag  gleich. Um aber zum Beispiel
hat in seinem Public-Domain-  schon ein neues Bild aufzubau-
Angebot (ST-Computer)aufder  en, wihrend das alte noch ange-
Diskette Nr. 88 eine stindig ak-  zeigi wird, kann man diese
e omindio T e g an i 00

sic 2.B. mit *-Label” definiert.
Die XBIOS-Routine liegtim Be-
riebssystem und funkiioniert
iiberjede Sprache, die einen Ein-
sprung in das GEM zuldfi.

Der XL im ST?

Kann man Atari-XL-Pro-
gramme fur den ST kompatibel
machen, baw. ibt s gecignete
Lmulamrpmgmmm

weit wir wissen, existe,
st A Basic-Enu-
lator,

bern fiir miissen da-
Dl i b b
Diskette Nr. 89 ein Kleines Fra- sung (0 oder 1) als Wort vorlie-

Bk Dl
blic Domain und kann
nachsti

drucker aus der DDR, der durch
seine unschlagbare Robusiit

s und Antwort Programm it gen.
iaber Pri-
ﬁmg:fmgm nelimen. So kann man beispiels-

weise eine. in.einem_anderen

‘bezogen werden.

MASIC in Basic

und seine
tat, vor allem aber durch seinen
Preisvonnur 399,-DM besticht.
Dafir bekommt man ein NLO-
fahises Gerdtmit Einzelblatver-

puncto Schrifibild und Ge-

Bildschirm bringen. In unserem
Kleinen Beispielprogramm lesen
wir allerdings die akiuellen Wer-
e der physikalischen und logi-
schen Adresse in die Variablen
Physbase und Logbase ein, um
sie nachher unverdndert wieder

Wie ist es moglich, die Bild-
chirmauflosung auf dem Atari
STvon 640 200 (mitiere Aut
Iosung) auf 320 X 200 Punkte
unter GFA-Basic zu_tindern?
Gibt es fur Sprites Kollsionsre-

fen Epson-Druckern gleichzie-
hen, e ist aber sicherlich die be-

Ll einzusetzen. Das abgedruckte

Eine Umschaltung des Bild-  Listing st in GFA-Basic V. 2.0

ligdrucker. Eine Schrifiprobeim
NLQ-Modus finden Sie im Ka-
sten.

Der Atari féhrt mit
Wi besitzen einen Atari 520

gramm, das auf dem Atari 520
STM liuft.

Das_einzige uns bekanne
Iobimhiprostin it kit
schule. perfekt”, erhillich bei
der Firma Elekironic & Compu-
tertechnik,

Schirms kann man einfach tber  geschrieben und verdeulicht die
ie ;- S errei-  Wirkung der XBIOS-5-Routine.

Listing
Lesen der aktullen Bildseiem: Prametr’
Physbase ( )

Logsass

Res

= Xh\ua(i) * Nur der Vollstandigkeit halber, ent-
haltalte Auflosung, wird neu gesetzt.”

Start:
» Setaen der neuen Aufloesung

<(5, L Logbase, L: Physbase, W: 0)
Pt Nlcdng: ‘Aufloesung, 320 X 200 Punkte”

Pause 60

05 (5, Lt Logbise, L: Physbase, W 1)
Pinlre Aufocsing, 610 % 200 Punkte”

Pause 60

127, 8520 Erlangen, Tel
0913131098 Dieses Pro-

Goto Start
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Tch habe ein Problem mit Pro-
grammen (Musikstiicken), die
ich in der Programmiersprache
MASIC geschrieben habe. Tch
schaffe es cinfach nicht, meine
Werke mit dem dafir vorgese-
henen Programm MLOADER.
BAS zu starten, geschweige

der MASIC-Compiler oder das
MLOADER BAS-File fehler-

Diese Frage ist stellvertretend.
fiir cine Reihe dhnlicher Briefe
wiedergegeben. Weder der MA-
SIC-Compiler noch die dazuge-
horigen Files wie das Runtime-
Package oder das MLOADER

BAS haben Fehler. Die Ursache
fiirdas Ubelliegt vielmehrin der
Wabl der jeweiligen Siariadres-
se. Diese mufl man ja fir jedes
Musikstick selbst angeben, und
die MASIC-Anleitung faft sich,
was gerade dieses Thema ar

and
dieser einfachen Tatsache kann



derart

Kieine Speicherbereiche wie Pa-
ge 6 (ab 1536) von vornherein

schon auf einen Bereich inner-
halb des Haup-RAM-Speichers
augreifen. Am sinnvolisten st es
dabei, nach derselben Methode

man auch

c-Programmspeichers.

Wertzu
fillen, das Maschinensprache-
File zu laden und, wie im Pro-
gramn MLOADER BAS vor-

Beiletzterem

lungen, die Beitriige im Gleich-
gewicht zu_halten. Wenn man
2.B. cinmal in Heft 5187 die Sei-
s, di s den 8. Berich
bereffen,

e jedoch noch genau

darauf achien, dafi man nicht

Start- und Init-Adresse verwech-
it

Zuwenig XL im ATARI-
magazin
fabe ch festilen

‘miissen, d'lB Sie im ATARI-
magazin die §- Bit.Gertte e-
geniiber dem ST immer mehr
ch halte das

baw.
rein zahlenmafiiggegeniiber-
I

LESERECKE

VEXE e emzr:!nm
Werte mit

chern. Die (/mm»mdwg ver-
schiedener Jahre lafit sich am
einfachsten iber den Dateina-
men reveln. Die Datei mit den

Seiten STund etwa 37 Seiten XL
XE (Anzeigen ausgenommen).

B, den Na-
men "BLNZI97.DAT" be-
Kommen. Die entsprechenden

ausgewogen sein, aber wir tun
unser Bestes, damit alle Leser
auf ihre Kosten kommen.

Software-Abo?
Kann man von Threm Verlag
i i

nicht fiir hlieB-

den,
Musikstick_als Maschinenpro-

eingesteckres 8-KByte-Modul
iegen — man hat also auch fir
lingere MASIC-Werke Platz.
Anhand der

lich gib s fir dic 16-Bit-Rech-

ner schon mehrere eigene Zeit-

schriften, wahrend es der Atari
L mit dem ATARImagazin

aufnicht einmal eine halbe Zeit-

schrift bringt! Ich wiinsche mir,

dal Sie das ein wenig éindern,
Dies istnur einer von sehr vie-

Briefen, di

it also, alle Leserservice-
Disketten regelmiiBig zu cinem
e e e Zue
schickt bekomme
s
len.

Bislang gibt es 5o ein Soft-
ware-Abo bei uns nicht, aber
hauptsachlich deswegen, weil

dermafien lauten (die Zeilen-
nummern milssen naiilich an-
sepaft werden)

5 DIM DS (15)

200 DS = "D: BLNZI987.DAT"
DS (7,10) = STRS (JAHR)
STRS (JAHR)

210 OPEN #1,8, 0, DS: REM

Schreiben
220 FOR I = ITOI2: PRINT

41, MONAT(I): NEXTI
230 CLOSE #1

Das Einlesen verliuft fast ge-
S

ten OBJ-Files kann man dann
ablesen, wie viele Pages (eine
Page sind 256 Byte) es beleg.
Man mulipliziert die Sekioren-

schliefend teilt man diese durch
256. Das Ergebris wird, sofern

XL- und XE-User, aber interes-
santerweise auch ST-Benutzer
geschrieben haben.  Deshalb
michie ich hier einmal grund-
sitzlich auf diese Frage einge-
hen

Nun, da ist zundichst die Tat-
sache, daft es ohne den ST im
i E

Sollte diese

it dem monatlichen Erschei-
nen des ATARImagazins sici-
gen, wire es durchaus moglich,
dafi wir noch eines cinrichien.
(Beim Schneider Magazin gibt
es dasschon.) Bis dahin kinnen
Siesich jedoch noch mitder Tar-
suche trosten, dap alle CK-Pro-

us; und der PRINT#- Kefehl
durch ein INPUT# 1, ... ersetzt

‘Beliben mit einer Benutzerfiih-
rung ausstatten und z. B. Abfra-
gen wie "Daten auf Disk spei-
chern (JIN) 2" einfigen.

der benatigien Pages.
geht man ins Basic und
liestden Inhalt der Speicherstelle
Uit wid dorl
160 stchen. Wenn mandies
Wi 2% plis, -
Kkommt man die obere Grenze
e Htmebx:yxwm und
D
Rl Dl i
Serlgh werdan. D ekt
von PEEK (106) die oben er-
rechnete Anzah der Pages des
Musiksticks ab. Das Ergebnis
istals neuer Wertin Speicherstel-
e 106 zu poken. Mit 256 multi-
pliciert, gibtes aberauchdic end-
gliige Startadresse fir das MA-
SIC-Programm an, mit der man
s nun zum zweiten Mal kompi-
lieren sollte. Ist dies geschehen,
50 diirfie man eigentlich keine
Schwierigkeiten mehr haben,
von eigenen Basic-Programmen
aus Speicherstelle 106 mit dem

die XL-Lesermit den ST-Lesern
zusammen garantieren die Auf-
lage, die das Heft iiberhaupt
méglich macht. ~ Aber auch
grundsitzlich betrachtet ist es
nicht ratsam, den Anschiuft an

sind die 8-Bit-User von heute die
16-Bit-User von morgen. Und
nicht zuletzthatunsere Leserum.-
Jrage ergeben, daff der grofie
el der 8-Bit-User auch die ST-
Beitrige interessant findei. Wir
wollen also auf der einen Seie i-
ne fiir denST-Benutzerniicliche.
und fiir den eventuellen Aufsei-
ger interessante Zeitschrifi her-
ausgeben. Andererseits sind wir
uns aber auch der Tatsache
durchaus bewuft, daf esfir die
Kleinen Ataris kaum andere
Lektiire gibt. Trotzdem ist fiir
die Existenz des Blaties dieser
Kompromifi notwendig. Bisher
ist es uns aber doch recht gut ge-

noch 10.- DM kosten,

3D-Bilanzgrafik
Das Programm "3D-Bilanz-
grafik” s dem
magazin, Heft 4/87, hat mir
sehr gefallen. Nun wiirde ich es
gem um einige Funktionen er-
weitern, bendtige aber noch et-
was Hilfe:
~ Wie kbnnen Daten von meh-
reren Jahren auf Diskete ab-
gespeichert_bzw. nachgela-
der

~ Wie kann ich die Grafik auf
einem Drucker (Atari 1029)
ausgeben?
Zundchst zum Abspeichern.

o rafiken auf
m Drucker st schon ein wenig

Fall auf ein schon vorhandenes
Druckprogramm zuriickgreifen
und dazu die Grafik zundchstals
Bildabspeichern milssen. Dieses
Kann dann vom Hardcopy-Pro-
gramm geladen und ausgedruckt
werden. Am einfachsien ist das
Abspeichern einer Bildschirm-
grafik unter Turbo-Basic:

P O E DD L

5110 upzmu DPEEK (85),

5120 CLOSE+1

Noch ein Kleiner Tip: Da die
Eenes

in cinem Variablenfeld namens

MONAT (i) untergebrachi. Sie

mitssen dazu also nur eine Datei
FOR-

Grafik, sondern in einem Tex:-

ter seht, sollie man bei Tur.
bo-Basic das GR.8 n Zeile 4000
in GRS + 16 und die folgenden
PRINT-Befehle in enisprechen-
de

.....mwwlse



LESERECKE

fiir Text2.Bas

in der CK-Computer Kontakt
2:3/87 verdffentlichien wir als
Topprogramm die Textverarbei-
tung *Text2.Bas”. Diese bringt
auch bei korrekt durchgefihrier
Druckeranpassung eilen
3530, 3540 und 4750) manchmal
unbrauchbare Ausdrucke her-
vor. Das kann man jedoch ab-
stelen, indem man’ folgendes
Kurze Programm vor dem La-
den (natirlich bei angeschalte-
tem Drucker) laufen lf:
10 LPRINT CHRS (27); *”
20 LPRINT CHRS (27); "R

CHRS (2);

30 LPRINT CHRS (27); "(";
REM NLQ ein

40 LPRINT _CHRS  (27);
T Bl
Schrift i

50 RUN"D: TEXT2.BAS"
Diese Codes sind fiir Epson-

kompatible Drucker gedacht.

ne (meist) 8 Punkte, die die Ho-
i 4

vertikal druckt. Fir den Aus-
druck der Grafik kann man die
Speichadaien o mhi i
reki” verwe Das
ramm muf et el
mal jeweils acht einzelne ber-
einanderliegende Punke in fir
den Drucker sinnvolle. Daten
(Bytes) umrechnen. Wenn man
bedenki, daf} ein hochaufgelo-
stes Bild im Atari immerhin aus
61440 Punkien (7630 Byies) be-
steht, kann man sich schon vor-
stellen, welche Datenmengen

Leserfragen—aber wie?

‘Wenn bei der Arbeit mit Ihrem Atari-System ~egal, ob
XL oder ST - Schwierigkeiten auftauchen, wollen wir
gemn versuchen, Thnen zu helfen. Sie kénnen sich an uns
‘wenden, wenn Sie Fragen zu abgedruckten Programmen
haben, zu Software, die Sie benutzen, oder zu Ihrem Ata-
1i-System iiberhaupt. Damit wir Thnen aber effektiv hel-
fen konnen, bitten wir Sie, den nachstehenden Kleinen
“Leserfragen-Knigge zu beherzigen.

1. Telefonisch stehen wir fiir Sie mittwochs und freitags

“von 14,30-16.30 Uhr fir Thre Fragen zur Verfilgung.

Natiirlich kdnnen wir am Telefon z.B. keine Listings
hlern od liefern. Sehen Si

den milssen.

andere  Grafikstufe
briichie auch kaum eine Erleich-

Auflisung gestalteten Werke zu
Papier bringen. Jedenfalls wird
Basic mit solch einer Anforde-
rung nicht in annehmbarer Zeit
Jertlg (mehrere Stunden). Des-
halb st es schon sehr sinnvoll,

Maschinen-

Tch besitze seit cinigen Mona-
ten einen grafikfahigen Matrix-
drucker. Nun mochte ich selbst-
erstellte Grafiken (Modus 8)
gem ausdrucken, weif aber
nicht wie. Ist das moglich, ohne
irgendwelche Routinen in einer

Ganz_ohne Hardcopy-Pro-
gramm kann man vom 8-Bit-
Atari aus leider keine Grafiken
ausdrucken, da dieser nicht, wie

py-Programm schreibt, ist im
Sl e

indigheit beziehungsweise
e
druck zu warten bereit ist. U

lichalles s berechnen hat. Daist
zunichst das Problem, daft Gra-
ik im Computer sozusagen in
horizontalen” Datengespei-
chertist, der Drucker jedoch sei-

sprache zu benutzen.

Einsteigerecke:
Langsamer listen

ich ein Basic-Pro-
gramm auf dem Bildschirm li-
ste,stort esmichimmer, daB das
Scrollen so ruckartig und
schnell vo sch geht. Man hat

le-

bitte deshalb nach Moglichkeit von telefonischen An-
fragen ab, wenn die Sache voraussichtlich nicht mit ei-
ner kurzen Auskuntt zu erledigen ist.

2. Formulieren Sie Thre Frxgen bmc 50 knapp und prézi-

Je Klar

S e
kommen. Schreiben Sie als “Betreff, um welches Sy-
stem es sich handelt, und geben Sie Thr Problem dort
bexeus als Stchwort an, . B. “Atari 130 XE/ Seikosha

P-5 ruckeranpassung®. Vermerken Sie bei
Fragen %A a1 s
bitte immer Heft-Nummer und Seite.

. Haben Sie bitte Verstindnis dafiir, daf die Beantwor-
tung Threr Fragen durchaus einmal mehrere Wochen
dauern kann. Oft missen Auskinfte von auBerhalb
eingeholt werden, die Frage wird an einen aufier Haus
tatigen freien Mimrbeiler wcuergmicm, oder wir
miss dem eine Frage vexheg(
e
len Sie ja vor allem auch unsere Zeitschriften punkt—
lich in Hénden halten konnen.

4. Fragen, die oft gestellt werden oder vielleicht von all-

meinem i den nicht individucll be-

i llchkeu,
e ver\angsam:n

Hier gibt es cine einfuche Lo~
sung, die allerdings nur bei XL-
und’ XE-Gerden_ funkiioniert
Man schaltet mit den Befehlen

POKE 622,255: OPEN #1, 12,

den Editor auf vertikales Fine-
scrolling um. Das bedeutet, dafl
ein von unten nach oben iiber
e

Dadurch wird das Listen eines
Programms un ea die Hilfie

‘handelt, sondern in Form eines Artikels, oder sie fin-
den Aufnahme in die “Leserecke". Schauen Sie also
immer mal wieder in unsere Zeitschriften — vielleicht
ist die Antwort, die Sie suchen, gerade dabei.
5. Legen Sie bitte Threr Anfrage einen ausmchcnd rran-
Kierten, an Sie selbst adressierten Riickumschiag b
FUk e ity e ke et
S

DM 10 (Inland ) ikt Urnichia ectordtlch,
Die Beantwortung Ihrer Fragen dauert sehr viel lin-
ger, wenn kein Riickumschlag dabei ist, und Fragen ohne
EEe e e G

beanti

Bitte beherzlgen Sie diese kleinen Regeln. Damit hel-
f:n Sie uns, Thre Fmg:n besser bemb:l(en zu kdnnen so-
zu vermei-

s bt kot
das Finescrolling mit: POKE
622, 0: CLOSE #1

84 I ATARimagazin /88
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Suche Floppy 1050. Blete 100 DM.
080/806286

Vork: 800 XL+ High Gh. + 1050 Fl. +

Ve A XEXC Orges Sl

At Lt 2 vrauten

a1 < icna 19060 v (o a5 i Enn
o g e Lo SR O St 0 Ok T e s A
¥ O igan. N b A gt A Chp i sncue et sod- . e o
et e e T e
e il iserachuroe 18 Unr.Verkauoh Eophant-Disks von: Diter Kic, Weberwes Visicalc mit Sispeen und
_ i Ao s Dars
Foopy 1050, ot B 3 con ot
‘Joysticks, nur komplett, VB 550.- DM. s e
Dt o oy et el i

VERKAUFE: Atari 800 XL + 1060 +

Tausoh bzw. fviaro aut
/G an Foland Mann, Raschauer St

Angebote fur Sof

i A ST. Ktlog von: . Frey

r-Sarme.

1029-Drucker mit 4 Schraibarten +

21,
XL-Supercsk I:10.-DM (Scheln): Por-

Wegen Systemu. verkau

fo ich meine  Epson-LX 800 ab 690.- DM, e & orgi-

e e e Y Sh i o e
ol i DURUTGSENUAT S b S S e e
. o o Sy oD, S 360 S s s
= : Y L
o g RISTN aei y e
£0T181/813616 (Kaus) PR B R S 11, st e X O Sofwae 2 verasen
Vol A 000, 150 P 25 : e ook 72”0
it ek Mbativast e R R T T e
B TS oo ey 388 ol Ui 0 S
S 2 i oo B S e S0
Roboling-nteface fur 100~ D} MI:FD‘ Ober 100 FODS (24 v Ve St 76,524 P e
i e Vo e v ot b e b
o e o % ey

ACHTU
Suche B-Seftevon m D«u (Dikotte)
o A 500 X - o0, ok

fentwig, Ortioker ww 55 4000 -
. 052212

uchezuverassigen Tausehpastner
e Dt L Tromas G
Kechr. 1,550 i, 06502/

Aternate

M), Info
o .G S Besthovens 1, 84050

eaity: The City und Fortsatzungen fur
 07305/5542 (b 17

=
00 oo Se S0 @ 70

Deutsch fir 7-12jhige

Vork. 600 XL mit 64 KB + 1080 loppy
™ Turbo (lopy defet) + 1016 +
umfangr. Softwaro auf Disk

engior,

Ti5oBovgreime 071 5106151

Veraie 190 46 i, 320 € et
mit Speocy + Grinmonitor

leitung
oM.

py 1050 wird bis zu ochton 500%
<chrater, Dablo bans

tur + Diskbox for 100 Disketton.
wozs2/sar0r

Voaule At 180 XE, 1050, 102

Verkaufe Original-Software 800 XL.
22, Moroanary, Ariancd, Korois

Soteae. i

oM
o bt 37 4989 Kron:

19,
02123738537 (info 250 DM)

T e b v e
Ludwollor St 126, 6624 Grobrossein |

Verkaufe 0DXL it Fioppy 1050, 1 Joy-

200 DM, 02471 /4662

7415 Wanrwa.

er AariBO0XL+XC 11+ Spile + B
cher, VB 400.- DM. 9 07121 /53480
(ab 18 Unn). H. Fiegel

1. Lonausir. 19,

sick 1
160 Sl 0716/08257. Nacn
Bany rag

008 AiXLIE!
vekauto g PO-Sowar! Koslon-

Oiginal-Softare i XLAE priswertzu

0 i
gesang, Im Hassel 35, 691
heim. e

ltes, Ga-

Vrkaue 800
pon 1050 (mit onwm» fr sage
und sc 20w 07156/
2386418 Un

St 56,6501 Glinach / SBR

‘Suche Floppy 1050 fr Atari 800XL.
9076547813

T b
i

e ot Dok o s -

21, 4100 Dusturg

igiums 0. Soundinach.) @ 02525/
o 1o e o ek e £
ndere Softw. gesuch, Har-
i usw.NurDisk B00XLI

oro el Wollgang
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un
. mm.wumansan )

ST: 25 Publc-Domain-Disks for

. K 306100 motac

Suche fr Atan 800 XL Garvidge mt
Spielen oder auch Lerprogrammen.

boto an: Waller Braun, Jakot-Loy-
Sor-Str 10, 6660 Zwebricken

Fir 10— DM por Varkasso gbr's de

neve Gibisk vom Asio-Computar-

G, Infobel Kias Glnther,Karkmark
2262 Lock, % 04662/4557

ste gegen 80 PY Rickporto bai:
S oo, T 3,072 Untr

A O 1628 it progarn 24

Suche Atari e dabroall

g+ ® 089/ )

626712 ®0561/875082

Gopuffrto Harawareuhy 0r Atar STI 2 verkaufen: 800
MtUN-  XL320KB -+ 10-Tastatr 299N

SV 4820 -79
s

sor s Schl Ladr+FAM Dk -

1050 Lautwerk - Tutbomodul, mx&

Peer A, Foenualdsr 7o
mw

 CoDEG V20 (GEM) |

1027 Brite fr
Monior (sunynl sozac
tangebot, #0463/

222

und Datelen byteweise mit sicher-

Gode, selbst mit Hochieitungarech-

rungepree. 39— OM. H. Frost, Fr.
Enert. St 63,2850 Bromerhaven

i

hann Michaiski, Breslauer Str. 14,
7440 Nitingon

‘Suche Print:Shop i der Mogichier,

7050t s gt oDl -

fordern Wil
etore-Su. 14 D, 2309 Sromon 41

PS:3.- DM in Brifmarken!

Verk_ 1029 Drucker + SW (1029-Hard-

copy, Koslapainter, Scroen-Dump I, 4
Bicer-Disk), VB 300.— DM K
commt ca. 120 Progr -

g anfordem bei J. Hisson, Hoi-
onendoat 7, 5552 XV Tegton ok

po5
o DN pro Disk. % 02721 Taase

.M, Brokes 12,655 S Kz
1200XLo. 1450

denbei: Thomas Koties, #060/0951/.
73007

Listo m. Tel-Nr. an: Roland Mungor,
Langenmatist. 32, CH-8617 Manch
aitor

Publc Domain Software

o
Anfinger sucht fir Atar ST gnstia
Software, 2.8. Textverarb. aller Art
mit Beschreibung. Listen an: J. Fel

Suche cringend for Foppy SF354 An-
schlukabel und Trfo. Za
#04141/44360

STAR 50-15 Ok, DIN A3, Eprr- e

pltte Software, Liste anfordem gegen

Verkaue.
ST, 200 Disk

kompat, 750~

Kastonberger, Glewitzer Sir. 61, 8056
Exing

eiKauf verrochnet. Jodo Dis 4 80 DM.
. 02954/1050

® ST e GsTERRECH e ST @
Sucheftauscha/habe vise Org Prog.
daher mit Anetung. Lisen an: H. Jan-
i 1030

XEe
Superprg. fir den 1029 Drucker: Nm—
copy / Labels / Super Textver. / N

AariST  Software wxe
Tausche und verkaute Topgames

Suche Foppy 1050 fr Atari Zahle bis
20.-DM. 2 0281/62333

Suche Atar 1010 bis 30— DM. Suche.

Bérsen- und Aion-

o ) Kl Egger
i i 8050 Wartenters,

Kotzer, v—Stauffenberg-St. 32, 2120
Lineburg 3

Aar STMSX-Ltratur. Ka.Kostonios:
H. Weidnger, Postl. 210546, 8500
o

© Neufir ALar B00 XL/130XE/B00KE ©
achier Freszor mite

Jatorgenerato (100/8

® 600er 0S) . Fior fUr 48DV +

o s0sT 8 ST e
Kauto novests Topgames (PD-Soft!
Sanicit Listen an: POGO-SOFT, PLK
0691564, 5620 Voloet 15

Hi 10 VCS, SRD and BLACKYSOFT!

Sucho Tauschpartner fur Software

wendungen, Anlitungen).
roibt an: Amd Roosnar, Mainzer
srnﬁmsm “Leopoldshaton2

© (50P) rurboi:F-O. Malsch, @
© Mozarist. 52,8014 Neublberg

Neue und gebrauchte Aari/ Floppy /
IFarbmonito-

Drucker ® Monochrom-
re @ Fostplation ® Ankauf bel Sy-
ie WReparatur.

Servico @ Manfred Kobusch, Bergen-

Suche Tauschpartner (0 Ata XUXE
aCoas. odr i St Holgr
Pidde, vat 6, 6270 st
oot

Suche fir 1040 ST Druckertraber fir
Sokosna SL:80 A zum nstal. n 1t
Word Pls. Ang.an oten.
bucher St 32, 8032 Grfeling.

‘Suche ST-PaintBider oder soiche, die

her, Kundenverw, Formulardruck,
Analyse, ab 70.- D, Jah aktu. (10
D). o gg. AP, PO-Dermodisk 10~

10— DM i . H. ohen, N~
ricdor Sir. 4, 8072 Manching
084591669

ok und eure Proisvorstolung
¢ Uso Hekoiman Brew 1. 145,
4300 Ess
Suche SpaceBasey

o Ao, Ao L
Wermeer, Dingdener S 138, 4280
Bocholt

Suche Floppy 1050, 06364/422

o

Atar ST 1040
Suche Anmenderprogramme wio -
roaentung, B Dapl ot
Chananalyse und o

. Tosaate 18, 1000 Bt 44,
68045 16 (Berin)

Rohis-Si. 54c, 26820 Bromon 70
@ Atar ST-Musiprogramme

08762/1059 ab 18 Unv)
500 XL kompltt = 765.— DM VHB. Mt
A

ca. 70 Disks Spile, 50 Disks Anwe
iingon, 8. Fibu, Technicolorcream,
-Graph, T Mythas, Sum-

e Boo
i e 0BO13/9731 (18
Um)

Verk. 130XE mitTastauroliendofokt 0r
100. DM. Sascha Attmoyer, Fiegol
borgerst. 146, 625 Pilingan,
0680646523 (nach 18 Unr)

Das Supor-Disk-Pack fir XLXE: The
n-System-Centor st in Softwaropa-
Jen erdenkichen Disktools:

i e 10 G011 Zame-

Guitarman und Keyboardman, GEM-
BodieneriUhvung. Baide. Programimo
stoln Nusbakiardo grafioch dr, Mar
36.- DM. nfo bei: A Labermaer, Boze-
er Sir 34,8200 Rosenheim, # 08031/
78S

PROBIBLT - g i e Pro-
gammsammiung! vchivieren,
el SR )
crammisten! Disk fr Atar XL nur 25
M Thomas Note, izl

BGI ATARImagzin/88
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XLEVerk.1.410.-DM: Umiangr M-
thematk, Stalist, Lehrprogramme +
DoutschEngl. Fofle ABC! 1 Pery-
Rrocan-icder-Disk + 6 Progr. fur Er-

i
Suche Fappy 1050 mi Spge. Ange-
boto an: Alert Hop, Grafenbrunner St
40,8731 Fuchssiact

Pl Lt 5 12~ 0
Platine: Env. (320K) 130 XE 20—

Soche ol A 500 o -
Guen uew. v kaulon. @ 089/
6376816 =)
Suche Monorgn.m. Lispr. (gl v.
Aol g R S b

Wierkennt Mzsmmu o 100 € o

Suche 0r XL/XE Tauschpartner. Vislo

00 Atarl a-mt .
#bsofort
B Camate e,

0 400
[ Gwlmg‘ Rondso. Landst. 20, 2300

Suche Tavschoarne fie Atari-130-
XE-Software (Disk). Listen an: Woit-
47,7252 Wl

Dataphons

06104/2175 (Andy verangen)
© ATARIXLXE Spizen-Softvare ®

dorStact.

28. Hichhkers Guide, Uttma Il

Soharan 130 XE 10- OW. Dytos
20O,

2 Sator)

15.- DM, Atmas I 20.- DM, Monitor XL

10.- DM, 1029-Drucker for 220.- DW.

Scheine/Scheck. = 079318390 (s
)

Vet 00 KL+ Poppy « Dtale+ 19
Litratur o 720 DM. Mario
s:ma\l- ‘SonoBetrass 60, 4980 Binde.

SAM
‘ol Fight Boulder Dash G-, M

o und vises andere et Listoantor-
o bei: Paul Binzer, Rebenring 1

4 Disketton, gt mit quer PD-Soft-
war fir

Such

0 20.- DM. Schoin / Scheck an: Gar-
sten Scholz. He 16,2300 Kal-

von Splelen. 4980 Bunde 15,
#08223/10605

500 XL und Kl P odr Teucn o
ol Zahio . haen Neupr

Wik
oy XEXL-Freaks] Verkaute Super-
Sowi Spcim, P T Ao
dopr,auf D und G ine M
cher.Listo gagen 80 PY Rikporto bl

B 7 e O Sz

s ami m o
7, Musix 32, 00400 X, E2-Track, Pro-
sond Dt Mot Soerer s Voler
e 4650

o
Suche Patner zum Tauschan. Viele
Orig.-Prog. vorhanden! Zuschviien an:
" J.«w Baumgassa 329, A-1060

Sven Niemann, Am
6100 Darmstact 23

Verkaute Atari-XL/XE-Software! Pro-

ste gegen 80 Pf Rckporto
Beumar,D-Bonhoster-S. 4, s

Varkauto Atar 800 XL + Floppy 1050+
Datasetta 1010 + Spile und Program-
me + Buch. @ 089/750423, Matihas

00,5

Aun it Kol sbzugabers

fur NEC 1036a (Atai ST o.

Amlglllw)iﬂisw Info 80PY. M.
14400 Minstor

Atar ST

Suche Tauschpartne for alle ST-Pro-

gramme, auch PD-Software! Sendet

Euro Liston an: W, Nagel,Piatusst 16,
Sarmen

Vo 1080 () Totcn Tt + A

Jérg. D. Lange
gt
e
Lichtarfiol e ow o
Hetenel o on 10
e e S
fio
Eex e
e
)

o 056558 b 1 U

Atar ST. Ver. OrigiabAmatourri-

Softuare, Radowrier ua. % 0209/

376237

At . Do I 1S 5057
VB  0200/376237 (ab 16

s P, e, i vaon
Sp

room, dBased+, Cipper Compier, V-
zawiiePC, Word Porloo, Wichpen,
S-Works, Lotus. Symphony.

nschi  0200/37 6237

Ghen 7t

@00 AtariST o

Top Sttt

‘Suche Tausohpartner i B00 XL (Di).
Siste glech blegen! Schreibt an
orsen Schitalein, Proiwes 18, 6272

EngenfehnWidpark,
#06128/72593

a5
Atar 800 XL + Floppy 1050 + Drucker

‘Sakosha GP 500 + Moritor SVM 1230,

124
i D 14, 410
ingen

Aar ST. Sucha PD-Soft aler At sowie
Kontads 20 Atar-ST-User im Raum

e o
46, 2900 Olden

Kon boi 8. Nieg, Sabener St 24,8000
Mang

Vorkaute Atr —sr—corwummw'
Austinriche Iformatonen  un

Gracken ungeschitzter _ Software.

verangen). Es fonnt sich!

210(Christian voriangen)
@ At XUXE (54K) @

und Agent USA fur den ST. Bitte
schvalben an; Uvich Sain, Od-
093,280 Bror

Text, Betrag u. Datum,
Komort. Eingabe. Disk it Anlftingge-
gen10.-DM(Schein}von: Dietmar e
feldh, Am Zuggraben3, 2000 Oldenturg

mein-Programmen (Spile-+Uiies ir
Farbo + S/W) gegen 30.- DM, Schain/
Scheck an: DikScholz, Homannst 16,
2300 Kil-Wik

Service-Disketton i XL und ST, PD-

(Gass.). An-
gebote an: Frank Lisbel, Hidegun.
disstr. 27, 4040 Neuss 1

Aari 520 ST (SF314) @
Tausche neuste Top-Software fr ST.
Listonan: RGS, Pl 0691 V-

‘Sushe Tauschpartner for A 130 XE
(Disk) @ 07258/ 1645

o Sofivar i XL 0. Vet A
010 Prte . s
st 326423 Warirbws

ert 15.Hito Pogosoft
RaiST e Volionoaina
Alari ST, Biter-TOS + sltes
dakne ol ST + A bk
Ratscn, Horer Stafe 127, 4350 Reck
inghausen

ler Art fur XL Birgt Tenter, Siodlr-
berhausen 13

38,4200 0t

@ MIDI + Homerecording User-Cub ©
Info_gegen Rickporto von: Kay-Une
Berghof, Roseggersta 5, 5600 Wup-
pots2

Lattce-G-Comp. @@®
Orignalverpackter Latice-G-Comp. (V

W. Schmetzo,Bachst. 11A, 8502 Zim-
dor, % 0911/602080

ST, 70.- DM. U, KGher, Mont-
i i 57 4000 Horma 1

Seten) fr Udo
Zurer, Wiesbadenersr. 36, 6270 1d-
stin, 06126/54381

Inkl. Softwars, FP 700.- DN, Tausche

Rar ST, Var. Ol 5005
Emul, AladinEmul, Steve, Signum,
Tai-Pan, 05-9, Sentinel, 24 V 20, G2
Ancrold, GZ-Phoerix, DB-Havsvervl-
g ls-G oGP Comp, G
Depot, raf, Osje, Autostrter s
0800137637 1 KPS, e s

* &fmm-w....v.




N ca 500 M XU ATARI XL/XE

v e Bl

oy, 1905100 Aachn, 024 NEC-P6/PT-
514768 Treiber fiir Atari ST

s Teiatar Va0 Mari-Ciub Celle, der XLIXE-Clubl 6.~ auf Diskette

lartins Textstar DM monaich / Zeiung / PD-Soft 5
Textverarbaitung it Grafic und DM. Maibbox: 05141/82839 c/o Immo Eine Diskette voll mit
« e Cale niitzlichen Hilfen for Be-
pochvcr e Sccenplncnon || aosiA/85047 R OSTEN nutzer der 24-Nadel-Druk-
UoersttihoMends @ athe-Programm @ 800 XL & CECETR AN | cer NEC P6 und P

o einacre
& Gitachs Hancabung,
Mavsbodening

i Intograrochnung,  Kunendiskus-
S ¥ :

PUBLICOMAN (erseat die ALTERNATE!

HELP-Funktion mit besse-

funkion et Stefan Finck, Ranvileter.  Urd e Damos pro S

it st g 200 Mo 50, 040/ (i or7 ungen @ w7501 | rer Aulsung), Triver i
Antje Schneider e el e |15t Word® / ”ist Mail",
T g 1 Grafiktreiber fur "Degas”
Wasisia 02550 Cilbe G Dz it & Bl & PROTET U § | und "Neochrome”, auBer-
To.06441/82671 .
© Dnuckor dbor Tont stouerbar, dem weitere Hilfsp

7:” SE Rl samznwtem rech L0, ) f»—
ra Verta

Foblebons Dikes
~DM.

45, 7843 Hotorsheim i
Fans oo, Esorvansy. | P11
ash,
o o0XLDisketten 008 1G5 @ 121
2 SupinsilFoot e 8
S il AschAhusl\kmup\ev R -
it Mikofor iso-m K 1

S Toxt und Synchvonausgabe, Rufiet-
chenspaich. Loxikan (2.8. O, Z+Key),
Morseschule, Sendetextrecorder und

. rollon-

raschungsdsketion voll i guter Soft: B _ bruckstr 6, 08721/6573 G

o firXLIXE! Schack ode Schen an e

Verkaufe Aar 1027 0r XUXE, peuwer-

STt o ekttt sgimit2 ol B 0 | OS2 e M bl T
4o0libbecke] ______ DM.®089/2021063(Amoverangen) or-Stae 9, 2900 Oidenbur

500 XL, Floppy 1050, 200 Disks. = =

Joysik

Bitte beachten Sie, daB Inserate, In denen Handelsware angeboten oder
b-wurben wird oder die gewerblichen Charakter erkennen lassen, nicht

o
U 00201 4070 0521/ Bestellschein fir Klelnanzelgen I

XL
SE St

20, 4350 Rackinghausen |

0
e s |

Tips + Trcks und Taboden ‘

Yk A 80050+ oy 1080 D |

tas. + 1050 Turbo + 3 Bicher + 261 Ll

ks 1S Stk Koo + 2 Bosen

- O m caatfsmans, o5
rrad + 1 Joystck +

e Tubol s 35000 |

L \ \

s B angmasn;
e Prvsi Knagas
o Liste gogen Freumschag o Sovmr
e 15, S
7284 Schopoch = e oo
Ve iR s | e | Eman
{artr, Dk, Tis + Tk, Ar-
e - e e
und Saanar, o 41511 i
23744 1 N T
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Public-Domain-Ecke
Fe
von Seite 18

etwa im Kreise eines Userclubs
~ erlebt hat, was es heib, Pline
aufzubauen, torpediert zu be-
S LR
Gan

freigegeben, der mit den Besten
unter den genannten Sekiorko-
pierer gut konkurrieren kann
Automatische  Formaterken-
nung bei Unterstiitzung aller
Schreibdichten, volle Turbo-
Nutzung unter Turbodrive in
Page 6 oder im Stack (auch bei
der Arbeit mit "normalem”
Format), nur8K i

ne Programm. Er programmiert
inzischen auf dem ST und

LESERECKE

pert, die bei Tageslicht immer
so Klein und unscheinbar g
e "I')xamamcn—

mischt auch dort bereits kraftig
der Publi

mit.

Dirk Hilbner aus Berlin ver-
sendet PD-Software fir 8-Bit-
User. Vieles schreibt er selbst,
anderes trigt er aus den unter-
Quellen zusam-

in Atem zu halten, der wird sich

130XE lso 120
KByt ., auto-

baldzudenvielen Freundenvon
“Tauris” zahlen. Die gute, far-

yte
matisches Erkennen und Uber-
springen von Leersektoren und

Gestaltung
sorgen dafir, daB nicht etwa
arockenes Borsenspiel-Fecling,
;\uﬂmmmeu kamn.
auris” zusammen mit
dcralw"Lxesm:ch"vFﬂehzxgeg:—
benen Anleitung sehr umfang-
eichist, haben wir auf der Dis-
Kette STPD 6 eder e ande-

sind dicde
“Track Copier” in die Spitzen-
Klasse verweisen. Formati
wird wahlweise im normalen
oder im Turbo-Format. Ein 800
XL braucht pro Einlesevorgang
nur einen Diskettenwechsel bei
Single Density, ein 130 XE
selbst bei den meisten Enhan-

d-Density-Disk: {ber.

men. Zwei Disketten kosten in-
Klusive Porto und Verpackung
M, jede weitere 5.- DM,

und bei mehr als 8 Stick gibr's
cine gratis. Eine Liste konnen
Sie gegen Rilckporto bei seiner
icr angegebenen Adresse be-
stellen. Das von ihm geschrie-
bene "Mini-TOS” isteine kleine
Bedieneroberfliche in Basic,
dic per Drop-down-Ments dic.
wichtigsten Operationen  zu-

i
Yon et Scineldar Farcn
diesem Problem ein Liedchen
singen. Nur mit viel Glick ge-
lingtes ihm, unbemerkt verdun-
Kelte Riume zu_ durchschlei-
chen, ohne yon dem auf Geriu-
sche achtenden Wachhund be-
merkt zu werden. Hat er den
Lichtschalter erst cinmal gefun-
den, istalles nur noch eine Zeit-
frage

Wie S sehen, st dic Public-
Domain-Szene voller Leben.

Achso,alle cben beschriebenen
8-Bit-Programme finden Sie b-
rigens auf unserer brandneuen
Diskette PD 12.

Noch ein kurzer Nachtrag zur
P

res ngen konnen
“Tauris” ist seinen Platz aber
wert - und meh
7u den §Bit-Anwen-

dem . inde PD-Eeke diesr
sgabe  zugegebenermafien
oee \'emachu\ssngl worden
sind. Ich verspreche aber, da
sich das beim niichstem Mal n-
dern wird! Es liegen nimlich et-
lche e PDs berit~m it

haupt keinen.

Der "Track Copier” hat mich
f der ganzen Linie iberzeugt
Eine cinzige Einschrinkung
muf allerdings fir Happy- und

en
sind, formatiert "Track Copier”
nicht immer korrekt. Man mufs
die Zieldisket-

incigene
den werden kann. Auerdem
schickte eruns ein Schiler Trai-
ningsprogramm flir unregelm-
Bige Verben und cinen nicht nur
fur Schiller brauchbaren Har-
monielehre-Kurs, mit dessen
Hilfe der Aufbau der wichtig-
sten Dur- und Moll-Akkorde
“gepaukt” werden kann.

Ein richtiges  Schachpro-
‘gramm hat Christian Lorenz fiir
den ! "-Wettbe-

e einige Uberraschungen zu
Sieten haben.
‘Welcher Benutzer der Flop-

ten daher vorher - etwa von ei-
nem DOS aus — formaticren.
Diese Einschrinkung gilt aber

050 hat

unveranderten oder mit Turbo
1050 Lauf

sich nicht schon ein Kopicrpro-

gewiinseht, dasdie 70000-

N h
man auf die Happy- und Spee-
dy-User, deren ausgezeichnete
Sektorkopierer auf Turbo-
1050-Stationen nichts bringen
wollten. Und vollends katastro-
phal Wurde es, wenn es darum

e im Turbo-Format
sierte Diskette zu kopic-
ren. Mancher Turbo-User filhl-
e sich dann geschwindigkcits-
mig an die alien Casseten-
Zeiten erinnert,

Arndt Bdr, der CK-Lesern
noch durch seine Cassetten-Ko-
pierroutine in Erinnerung ist,
hat nun_einen superschnellen
Track-Diskettenkopierer ge-
schrieben und als PD-Software

fwer-
ken.

Klassische ~ Action-Spielmu-
sererieren s Freunieiof)
fenbar nicht. Moglicherweisc
Kommen auch immer_dann,
wenn schlachtenmilde Vetera-
nen zu anspruchsvollen Spielen
oder Anwendungen ibergehen,
wieder Einsteiger dazu, die der
Spas am frohlichen Ballern an
die Konsolen lockt. Mit "Town
Attack” gibt es nun wieder ein
Sl R G

“Bom ohne
Renz verspncm geht es doch
AE

werb der CK in Atari-Basic zu-
stande gebracht und damit eine
recht gute Plazierung errcicht.
Ergibtsein Meisterwerk nunals
PD-Software _frei. Junior-
Schach” empfiehlt sich beson-
ders fiir schwéichere Spieler, die
nicht immer nur vom Computer

schlagen werden wollen. Es
besticht durch die gute grafische
Darstellung der Figuren. Um
die Rechenzeit in akzeptablem
Rahmen zu halten, verzichtet
"Junior-Schach™ auf eine Uber-
prifung, ob die Zige seines
‘menschlichen Gegners korrekt
sind. Wenn man den Regeln ge-
mab spiel, it *Junior-Schach™
ein sympathischer Partner. Ba-
Freunde konnen  zudem
durch Auslisten und Analysi
ten des Programms viele gute

ten Heftes: Bei Robert Osten,
Marbacher Weg 17, 2800 Bre
men, gibt es inzwischen nicht
mehr nur 17, sondern 95 ver-
schiedene PD-Disketten. Wer
diese Liste anfordern i, moge
aber unbedingt einen frankier-
ten Rickumschlag_beilegen.
Das gleiche gilt natirlich auch
furalle Anfragen an unsere Re-
daktion. Wer scine Frage ohne
Rackportosstell, kriegt von uns

antworten zugeschickt! (Keine
Angst, war nur ein Scherz. ) Viel
Spa bis zum nichsten Mal.
peter Schmit:

Hubner
Sullchreborsr. 50
1000 Berin 61
Frank Link
sehives10

740 B NewstadySase

ten um die
pellser auleridischer. Men-
schenfeinde. Viel Tempo und
cinfache Handhabung pragen
das von Frank Link geschricbe-

ps zur von
Strategic auf dem §-Bit-Atari

‘Werist nichtschonin dunklen
Zimmern uber Mobel gestol-

Hane Bockler-Ring 4
08T Stocktadt R
Trojan

Amseined
5216 Niederkassel 3

Anllmua-xm.vnl 91
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Wenn Sie mal bej
'e;::ﬁm gpiel nicht mehr weiterkom.

oder einfach nur wis; L
len, was sich auf dem S S

Das Casino in "Stationfal”
hat einen Geheimraum. Starker
Druck beseitigt Falten aus wich-
tigen Dokumenten. Floy
geniiber sollte man keine Skru-
pel zeigen

Derin den 40er Jahren angesic-
delten Detektivstory "Deja Vu”
sollen_die Horrortrips “The
Uninvited” und ” Shadowga-
te” folgen. Der Weinkeler in
"Deja V" birgt ein Geheimnis.

Infocom werden ihrem alige-
wohnten Spielekonzept untreu.

che Tir. Die Tatwaffe sollie
man vor Besuch des Polizeire-

sollen Sound-Ef-
fekte enthalten. Den Anfang
machte "Lurking Horror” auf
dem Amiga.

Mindscape arbeitet auch an
einer Adaption des Spiclhallen-
hits "Paperboy”. Eine Verof-
fentlichung in Europa st aber

:::; - hjer sind Sie richtig! Zusarr’|\~l
che':r nv‘vlltr d'en anderen Lesern versy.
o » Ihre Fragen zy beantwor-
Schreiben Sie yn,
s Ihre Pro
gm_i lbre_ Entdeckungen, “Gba';me
uide” leistet Erste Hilfe. 5

Frank Emmert

Von Asylum
bis Ulysses

Zu Beginn ¢in paar neue beitet, kommen mehrere neue
“Schummel-Pokes” flir Besitzer Produkte auf den Markt. “The
des T zer XL. Gefun- lurking Horror” ist cine amii-
den hat sie unser Leser Urs
Zeidler aus Berlin.

SCOOTER:  $00A6 (Anzahl
lerLeben)  lerakiiven Short Story: Den
THRUST:  S0703 (Anzahl Hacker nicht nach (for), son-
derLeben) dem Uber (about) die Schlissel
DROP ZONE: S05AC (Anzahl befragen. Der Gabelstapler
derleben),  rdumt den Weg frei. Brech-
SOSAB (An- cisen, Vorhingeschlof und
7ahi der Smart- ~ Stein haben mehr ls eine Ver-

U -
ler des Agententhrillers “Bor-
derline”. Ein neuer Parser laft
das Geschehen in Echtzeit ab-
laufen. Wer fir jede Eingabe
das Englischworterbuch wilzen
muB, wird bei "Borderiine”
ganz schon ins Schwitzen kom-

en. Statt_cines Characters
werden gleich drei gesteuert
ein ameri jon, cin

bei Elite liegen.

SSI plant, dic Rollenspielse-
ric "Advanced Dungeons &
ragons” inSoftware-Form
auf den Markt zu bringen. Man
darf gespannt sein.

Mehrere  Leser _haben
Schwicrigkeiten, in “Hello-
woon” von Ariolasoft die An-

DieLs-

pion,
russischer Agent und ein US-

Land hinter dem eisernen Vor-
hang in eine gefihrliche Intrige
verwickelt wird.

Auch Origin gehtneve Wege.
“Moebius”istnach "Auto Duel”
das zweite Rollenspiel, das Ac-
tion-Sequenzen _enthit, Die
Zweikimpfe in dem orientali-
schen  Szenario _entscheidet
nicht das Wiirfelglick, sondern
Geschick und Timing. “Karate-
Kka” und "Barbarian” lassen
grigen.

Nach Versionen fir Macin-
tosh und Amiga setzt das Soft-
ware-Haus Mindscape seine
Adventures, die allein durch
Tcon und Maus gesteuert wer-
ten, auch fiir den Atari ST um.

sung winkt, wenn man de
Moosbewuchs der Zelle richtig
handhabt. Nicht zu frith aufge-

Wolf GroB aus Dannenberg
schickte uns eine komplette
ste der Codeworte fur "One
Man and his Droid”. Sie I

KONG, HOLOGRAM, CUR-
RYRICE, COFFEE, CAS-
SETTE, TELESCOPE, COM-

"Wo befindet sich die Prin-
sessinin “Ninja”von Mastertro-
nic?" fragt Leser Frank Becke

wendung.

de sind von Wasser oder Erd-

Infocom sorg fiir eine regel-  reich bedeckt. Listigen Dicben
rechte Adventure-Flut. Kaum sollie man _einen gehorigen

92' ATARImagozin3/e8




LESERECKE

aus Ibbenbiiren. Obwohl in der
Jet e wity
dy

cher Rickkehr ist "Ninja” ge-
65t

icht in das Adventure
“Mars” bringt Dirk Frese aus
Bruchmihlen. Sein Tip: E
fach den Helm am Raumanzug
anschalten.

EBEE

¢ zweiteilige Karte zu

"Jet Set Willy”kommt von Ra- ™ ‘w N
phacl Ast aus Elsdort. Wir ha- =
ben sic hier abgedruckt. Allen =

viel Erfolg und Durchhaliever-
oy s

Die Wege des "Jot Sot Willl"

"Bounty Spe-
il e i e

en. Unser Leser Markus Dun:
deraus Duisburg ha inen Wes
o A eanden Do

Matthias Roll, aus Braun- aus Fretburg Es soll i ver- _ die Maschine mit V@ veiasen,
schweig will in "Ulysses and  schwicgen werden, daf cs auch  aufdie Fldiche stchen und mit A
the Golden " zur See noch andere Wege gibt, von  nachunten fahren. AneinerEk-

e furen, Kann aber im. Hfen Targ forzukommen. Die hier ke des Hangas gon vl To.
SULBIC laufe il da- iber Si
S e
e e e At Loch e Frages . beffoqiich 2 Siregin! slbetindig wallrs  rechic: Nehen Siy o Viser
s A R R mgnchkmcn 2u erforschen.  mit N und im nichsten Raum
“Asytum?  macht Boris

c Kommandos bezichen sich _den Energiekristall. Nungehtes
Zdrzallek aus Eu\k\rL‘hcn m In Kiirze erscheint die F“"' hige Pro-  geradeaus weiter in ucn roten
schaffen. Der eur emp-  setzung zu "Mercenary”. irftc aber  Gang, rechts vor durch di
fingt nur Fi l\m:lm’i Lassen Sic  "Damocles” gilt es. die mnd keine Schwierigkeiten | hcmmn niichster Gang links, letzte Tur
sch also yom Chirurgen das um Targ iegenden Planeten 2y gic englsche Version dic dort Lebensmitel  nehmen
icht verpassen.  erforschen. Im Aschlub andie  Einguben enteprechend ou fin.  Hinter der voritaten Tar
m ( 7.B.

ige
Beim Tc\dun sollte sich der Spicleccke finden Sie einen gopy enterstatt B= den Sie Bank

Spieler mit dem Beil destruktiy ~ kompletien  Losungsweg 20 poreron). chungszimmer dort wird [hnen
e chhnge Karten fallen  "Mercenary”von Benno Streu FrankEmmert i A% ot gemacht

s Labyrint Nun aber zurack zum Han-

Leserin Tanja Gessen_aus gar. Gehen Sic nun durch dic

Schencleld kommt bei "Craf: cinzelne i der gegendberie-

unk icht wcier, Wo- Lésungsweg zu Mercenary genden Wand, den roten Gang

bei kann Xunk helfen rechis vor, dann linksvor, letzte

o T carar Tor s M Bedart e
Deathhat Wil Fuchs aveSim, _ Im folgenden soll cine Mog-  11:13 und 81:35. Der bei 03:15  men. In dicsem Ry ey i .
D Wi Mot Mgt veren, v o it s, . e Trmpr: D T

Stadt auf Targ, die den Schau- das Programm geladen, kinnen i i et i

dic heavy iron gates? Wozu

brsucht man den alver goblers Pl des esten Teils von"Mer- Sie i Floppy auschalicn; das _ bingt Sie v o s o1
Welche Funktion hat die Ratte,  ¢€nary” bildet, zu flichen. Als ~ Spiel ladt nicht nach. dem man den Photonensender
die den Eingang zum dark corri-  Ergdnzung zur vorliegenden findet. Nehmen Sie ihn und fah-

e e
nge Azte-
= R

ren den gleichen Weg zuriick in
den Raum, wo Sie den Medizin.
Bedarf fanden.

Nun treten Sie wieder aufden
Gang hinaus und entern die

Wie bekommt Werner Phi-
Vs aus Minchen den Sl Di St af dem Pian 16
sel aus der Felsspalte, um den ~ Spalten breit und 16 Zeil
 Weisen” 2 Iosen? hoch; gerechnet wird von 0 bis
Im selben Adventure sucht Mi- 15. Der Positionsanveiger LOC  Nach dem Absturz bei 08:08
i Au dannZ

de, durch die Tar rechts und be-
finden sich im zentralen Raum

rdem braucht er den Safe-  wie bei cinem PLOT-Befchl. zeug, geht darauf zu. btrit 6o _diesem Komplos entdechen se

schliselfurdas Cromwell Hou  Die Aufede egen bi den Po. it and feg vunbenss o o prismatische Kiste. Das st
se. sitionen 03:00, 09:05, 09:06, Aufzug 09:06. Dort mub man  Schidssel Nr. 1 fur alle Tiren,

mllmu-.m:r.l 93
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die diese Form haben. Ferner
finden sie noch eine grofe Ki-
ste. Jetzt zuriick zum Hangar.

Plateau erreicht ist. Mit A ein-
fahren.

Auf einer Seite des Hangars

macht. Ehe Sie aus dem roten
Gnng e

istnur eine Tir
henSie. NunstehenSiein cinem
Gang, der in shnlcher Weise

zum Aufzug 09:05. Sie konnen
zur Abwechslung mal mit dem
Taschenraumgleiter CHE 8 SE
fliegen.

Im Hangar 09:05 befindet
sich eine Wand mit drei Taren;

by 'nn S

auch in den b
genden Smckwcrkm mgelegl
st

Dreieck st
unser Eingang fir eine lingere

den Mechanoiden mit. Damit
fiegen Sie nochmals zur Palya-
ren-Raumstation und verkau-
fen die PepsiKiste im Konfe-
renzsaal und den Mechanoiden
im Interview-Raum. Sie haben
jetzt 1 054 000 Punkte, Das
t i das Fluchtschiff

ehmen
e uid
gar mit A wieder verlassen und
nach 08:08 zurilckfliegen.

Hier lassen Sie mit F der Rei
he nach alles fallen, was Sie ge-
funden haben, bis auf das Visier
und den Verstarker. Jetzt ma-
chen Sie einen Abstecher nach
Aufzug 8135, Also Stdost
(schwarz) 70° bis 75° fliegen.
Mittels des Verstirkers errei-
chen Sie Geschwindigkeit 9900
(0und >dricken); da geht das
schnell. Der Hangar hat nur
zvei Riume; Sie nehmen das
Gold und den Schilssel Nr. 2.
Nun zurick nach 08:08. Dort
nehmen Sie Visier, Verstarker,
Gold, Schitssel NT. 2, Lebens-
mittel und Medizin Bedarf an
ds :

sich die Aufziige. Sie fahren in
denuntersten Stock. Dortistein
Gang mit einer Reihe von Td-

durch Fallenlassen. Aus der

Exkursion.
durch, gelber Raum linke Tr
{oit e ik igenien Gogonc
standkommen wir zuriick).
Nun drei Riume gerade durch.
Neben der Tir, aus der wir in
den letzten Raum cintreten,
liegt rechts eine zweite. Durch

It
aber noch eine Klausel: Alle

nehmen Sie folgendes auf: das
Visier, den CHE 8 SE und das
Metlmelidg et sHiE Sl

den Schlissel Nr. 3und links da-
von die Anti-Zeitbombe. Im
Stockwerk_daraber verkaufen

angar im ersten
Stock. Einsteigen, mit A aus-
A
senkrecht nach unten zum
P 0806,

Jetztwieder umladen und nur
Visier, Energickristall und gro-

sie g
ter Richtung weiter. Gleich im

rsten Raum nehmen wir den
Schilissel Nr. 5 (Dreieck). Aus
dem nichsten Raum kommt
‘man links auf einen Gang; die-
sen gehen Sie bis zum Ende.

Kige Tir. Rechts den Gang vor
durch die Tor am Gangende.
Hier Schlussel Nr. 6 nehmen

d in wieder

ren-Raumschit.

Stellen Sie bei Geschwindi
ey Slelgung de Scifien
recht nach

o cn, e
men Sic mitten ins Visier. Das
ist nimlich das Raumschiff,
mit Ound > auf

jetzt zu Aufzug 11:13. Aus den

Réumen um den Hangar holen
Sie dic niitzliche Waffe und den
Taschenraumgleiter CHE 8SE.
Weiter geht es 2u Aufzug 03:00.
Dort verkaufen S die Waffe in
der Waffenkammerund die gro-

i hiieBlich

9900. Sie liegen bis ALT 66000,

dratische Ladefliche anpeilen
und langsam mit 3 bis 4 i
schweben. Sofort space bar
driicken und stoppen, wenn das.

noch den Energi in der.

un
verlassen, also in der Richtung,
aus der Sie kamen. Hinter der
ersten Tur danach rechts holen
Sie sich das Metallsuchgert

Hinter derzweiten Tur gelan-
gen Sie in einen leeren Raum,
i

e e et L
mit Tempo 415 die Zeilen von 0
bis 15 ab. Wenn Sie auf das
Schriftfeld Thres Bilds:

i
feststellen, daf dieses standig
die Farbe dndert. Mal ist es

den stehen, missen jetzt umge-
ballert werden. Lassen Sie sich
nicht beirren: Nach jedem An-
giff erfolgt die Ankindigung

Das Feindschiffsicht aus wie
der HEXAPOD im Aufzug
03:00. Am Ende jeder Zeile,
‘wenn Sie aufrotem Grund sind,

Tir zam bernichsten Raum

bisautden Gang. Gegenberin
dic_finfeckige Tur eis

und — Sie hatten
Skizze gemacht ~ bis zu dem
Raum zuriick, in dem sich der
strahlenformige  Gegenstand
befand, den wir liegen lieicn.

auf. Sie fahren am Boden mi
Tempo 415 Dauerkreise links

vor der Ballerei das Spiel zu si-
e

Jeat (il des Antigrere)
und

nen
o sk b, S
gar. Ausfahren und dirckt zum

mit CONTROLSS, beginnend
mit 0, auf cine formatierte Dis-
ablegen. Der Kn:

Stromversorgung. (Sie konnten
das auch bei den Palyaren ver-
Kaufen, aber die Mechanoiden
bezahlen mehr.) Mitgenommen
wird die Pepsi-Kiste und Schlis-

Nr. 4. Den Raumgleiter HE-
XAPOD im Hangar lassen wir
= o gut). Zuriick zu

Neutronenbrennstoff (das ist
der zuletzt genommene, strah-
lenformige Gegenstand) im

verkaufen.

ket abe
atten

S Pech, Kommen Se it dem

Taschenraumgleiter  wiede

weiter und kénnen sich der son-

SchlieBlich schnappen Sie sich
im Besprechungszimmerden
Mechanoiden, cgal, was r sagt,
und fliegen zuriick nach 08:08.

isier,
thonensendey Schlussel Nr

nehmen Visier, Verstarker,

el e oo und
09:05  sowic atz,
12:13). Ausauswcglusen e
tionen kommen Sie mit CON-
TROL/Q, missen sich aber Ih-
ren Besitz ber ganz Targ wie-

94 I ATARImagazins/ss
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Parkplatzschild), mit dem Sic
Aufzug 03:15 beireten Konnen.
Nehmen Sie alle Schilisel mit,
auch Nr. 6 (Sechseck) und den
Photonensender (Spiel noch-
mals sichern). Sie miissen dort
noch cine verwunderliche Auf-

Hier noch einer der unzihli-
‘gen"Mercenary™Tricks: Wenn
Sie beim Kontrollflug feststel-
len, daB Sie im Eifer doch ein
Palyaren-Bauwerk zerstort ha-
ben, nehmen Sie dic Anti-Zeit-
bombe mit an Bord. Dann wir-
Ken Ihre Schisse nicht zerstd-
rend, sondern aufbauend. Das
finde ich wirklich witzig.

Haben Sie alles richtig ge-
macht, geht das Spiel jetzt dem
Ende zu. Bei fehlerfreier Zer-
storung der Mechanoiden-Bau-

sen fliegt das im Hangar stehen-
de Raumschiff nicht. In dieses
steigen Sie wieder ein und rau-
schenab. Dasist aber bereits ci-
ne der Varianten, die Sie selbst
genau un,

finden sollen.

1 zum Aufzug 09:06 fliegen.
Nun gehen Sie von dem Raum,
aus dem Sie sich anfangs den
geholthaben, weiter
durch alle Ritume bis zum Be-
Dort wird
Thr Bildschirmcomputer nicht
sagen "Nicht in Betrieb” wie
vorher, sondern Thnen anbie-
ten,
stellares Schiff zu leihen. Wenn
ie mit J zustimmen, wird es
nach 08:08 geliefert, Hier miis-
sen Sic es nur noch mit B betre-
ten, und das Spiel ist zu Ende.
Es kann aber auch passieren,
daBnachctwa90% Threr Baller
Pilicht der Bordcomputer mel-
det, Sic hitten jetzt genug Me-
chanoiden-Basen zerstort und

Zum Schluf nun noch e
Trick: Wenn Sie aus dem Palya-

Ie mitnchmen, konnen Sie in

ge cine Spinnwebe aufnehmen.
Jetat dfnen sich alle Tiren,
d.h., Sie brauchen nicht dau-

nehmen.

Tch fand dieses Spiel intelli-
gent und witzig und
spannt auf "Mercenary IT",
angekindigt ist. Vorerst kon-
nen Sie aber Ihr Glick mit der
“Zweiten Stadt” versuchen, dic
mit auf der Kompendium-Aus-
gabe enthalten it. Die Elemen-
te sind dieselben, aber alles ist
vertauscht und anders zu spie-
en. Viel Gliick.

BemoK. Sireu

cinen PaB (sieht aus wie ein

Wo ist das Topprogramm?

Diese Frage werden Sie, liebe Leser, sich bei
dieser Ausgabe des ATARImagazins gestellt ha-
ben. Durch das umfangreiche Schwerpunktthema
bedingt, bringen wir diesmal auf der Listing-Seite
hauptsiichlich Kleinere Beitrige. Und dann gab es
da ja auch noch den dritten Sieger des "Meisterli-
sting”-Wettbewerbs. Daher haben wir uns schwe-
ren Herzens entschlossen, keines der Programme
fir dieses Heft zum Toplisti i
mie von 1000 DM fiir den Autor eines solchen Top-
programms verfallt jedoch keineswegs. Stattdes-
sen wird sic auf die Primie fiir’s nichste Mal aufge-
schlagen. Das Topprogramm fiir Heft 4/88 wird al-
50 mit 2000 DM préimiert! Klar, da8 Sie sich in die-

Und allen Pixel-Fans sei gesagt: Wie immer das
Toplisting im nichsten Heft auch ausschen wird, es
hat garantiert etwas mit dem Schwerpunktthema

LESERECKE

"Grafik” zu tun.

zum ie
Folge 3, aus Heft 1/88
Fiir das 10 X 10 Felder groBe Ubungs-Dungeon
wurde zwar die Karte abgedruckt, in der die Stand-
orte der Sonder-Features vermerkt waren, es fehl-

te

jedoch cine Erklirung der entsprechenden

Kennzeichen. Diese wollen wir nun nachreichen.
Hier also die verwendeten ASCII-Zeichen und ih-
re Bedeutung:

T oFmHUoE> -

K

i
M

HXE<cH®®WOWOZ

N

[

~ leerer Gang
~ Wand
~ Tiirnach Nord und Stid
~ Tiirnach Ost und West
~ Ttrnachallen vier Himmelsrichtungen
~ Geheimtiir nach Nord und Siid
— Geheimtiir nach Ost und West
~ Geheimtiirnach allen vier
Himmelsrichtungen
~ Durchgang
nurin einer Richtung passicrbar: West
~ Durchgang
nurin einer Richtung passierbar: Ost
~ Durchgang
nurin einer Richtung passierbar: Nord
~ Durchgang
nurin einer Richtung passierbar: Sid
~ Treppe nach oben und unten
~ Treppe nach oben.
~ Treppe nach unten
~ Text

~ Monster: nur einmalige Begegnung
~ Monster: immeran dieser Stelle vorhanden
~ Falle
~ Dunkelheit
~ Wind
~ Teleport
~ Wirbel: dndert Blickrichtung des Spielers
~ Antimagie: schlechte Karten fiir Zauberer
~ Quelle
~ Beim Betreten verwandeln sich Wiinde
in Tiiren und umgekehrt.
— Spezial; Geschaft, Taverne, Tempel, Gilde,
Riitsel etc.

~ stiller Teleport

ATARImagazin3/e8 I 95




Zwei Mal Sound

der Soundmeister vom Irata

ln Heft 3/87 wurde bereits
Verlag vorgestellt. Jetzt ha-

ner (PSD) von Eidersoft und den
Sound Sampler (SS) von G-Da-
ta. Beide bestehen aus einem
Kistchen mit dem Digitizer und

der zugehorigen Software, beim
PSD fiir den Farbmonitor und
beim S fiir den Monochrom-
schirm. Das Kistchen des PSD
wird direkt in den Drucker-Port
des ST gesteckt. Die Stromyer-
sorgung erfolgt durch eine 9V-
Batteri

Der ss st etwas komfortabler;
er wird iiber ein Kabel mit dem

”“Pro Sound Designer” und "Sound Sampler”
im Vergleichstest

Drucker-Port verbunden, hat ei-
nen Schalter mit LED-Anzeige
fiir Aufnahme und Wiedergabe,
einen Reset-Knopf und cin P

tentiometer zur Einstelling der

aus Musikstiicken oder Gesprii-
chen Teile zu entnehmen und
diese zu ciner neuen Tonfolge
oder zu einem verfalschten Satz
zusammenzufiigen.

Nach dem Start des PSD-Pro-
gramms PROSOUND PRG er-
scheint die simulierte Darstel-
lung des Bedienungsfeldes cines

Tonaufzeichnungsgerites, In der
Mitte ist oszilloskopihnlich das
Eingangstonsignal  abgebildet.
Daran [4Bt sich z.B. die richtige
Einstellung der Eingangsemp-
findlichkeit sehr gut kontrollie-
ren, Darunter findet man eine
statische Anzeige des Amplitu-
denveriaufs vom aufgezicine:

Stromversorgung_erfolgt dumh

gleichzeitige L
ist bei beiden Digitizern nicht
moglich. Fur den Tonein- und

ken kann man einen bestimmten
Bereich selektieren und weitere
Funktionen nur dort durchfilh-
ren. AuBier dem normalen Ab-
spiclen st dies auch rickwarts
oder mit Wiedetholungen mog-

Bereiche las-

Slandard Klmk:nslecker vorge-

Bei der Software untersch

e mischen, verlagern, 16-
schen oder auch bestimmten
Funktionstasten des ST-Key-
boards zuordnen

was mehr. Der PSD bietet auBer
dem Steuerprogramm _fur den
Digitizer noch cinen vielseitigen

e st zwi-
schen 3und 30 KHzverdnderbar,
um damit ein Optimum zwischen
Autatmequaiat Jund ings

Editor zur direkten
rung des Tonchip YM-2149
(bzw. AY-3-8910) im ST. Die
Saltwae s S5 it anderereits
besonders gut geeignet, Sound-
Sequenzen Zu erstellen, alsoz.B.

Aufnabmc kxnn natiirlich auf

fioc e e Sondery

Aul'nahmc oder Wl:d:rgabe ab-
ingig von einem einstellbaren
Elngdngspegcl automatisch star-

Mit einer anderen Sondertaste
schaltet man auf den Tonchip-
Editor um. Das Bild wird teilwei
se tiberschrieben, und das B
nungsfeld enthalt jetzt Einsteller
fir die drei Tonkandle, den

suschkanal, die Hillkurve usw.

Nach einiger Einarbeitung kann
man damit recht gut nicht nur T6-
ne, sondern die verschiedensten
Gerijusche erzeugen, ohn

edic-

um die doch recht umstandliche



Arbeit des direkten Registerla
dens zu kiimmern. Das Ergebn
1Bt sich dann unter einer Funk
tionstaste und auf Diskette spei
chern, und zwar in einer Form,
dic der Befehl XBIOS DO-
SOUND benutzt. Auf der Dis-
kette wird ein Programm namens
SOUNDLST.PRG mitgelicfert,
das sogar ein Listing in ciner der
Sprachen ST-Basic, Fast-Basic,
Coder Assembler liefert.

Das  Programm S
SOUND.PRG des Sound Sam-
unter
. In einem Fenster, dem
Sample Plot, wird der Amplitu-
denverlauf der Aufnahme ange-
zeigt, allerdings nur statisch.
Auch hier lassen sich Bereiche
auswihlen und getrennt weiter-
verarbeiten. Fur diese Arbeiten
stehen Wahltasten in der unteren
Hiilfte des Bildschirms zur Ver-

als Pattern unter einem Namen
abspeichern und mehrere Pat-
tern mit "Make Sequence” zu ci-
ner Sequenz zusammenfassen.
Die Namen helfen insbesondere
beim Editieren einer Sequenz
und sollten deshalb den Inhalt
des Pattern gut kennzeichnen.

I:Fm_lu_l“l

(3
10
&

Selbstverstindlich ist es mog-
lich, die Aufnahmen und Se-
quenzen jeweils auf Diskette ab-
zuspeichern und wieder zu laden.
Fir das Abspielen wird ein Pu-
blic-Domain-Programm mit dem
Titel SEQUENC.PRG/.RSC
mitgeliefert, das sich auch auf
Demodisks von G-Data befin-
det. Fiir das Einbinden in andere
Programme erhilt der Kaufer
den Quellcode in C und entspre-
chende Hilfsdateien. Der Quell-
code von ASSOUND kann eben-
falls von G-Data bezogen wer-

den. Die Programmteile “Ke
bord”, "Stutter” und "Syntheti
waren in der uns vorliegenden
Version noch nicht implemen-
tert

Begsquelen

Pro Souns
Elfrat (6D
Burgiraicd
R e

iemensr 16
630 Bochum |

Lot Sefert

TEST

01 (onchrom odes Fa- Sprengnr: i Sciopi o

ildshirm).

TPD 06 (tir Far

Leistungsibiges  und

S TPD, neue Public-Domain-Programme fiir AtariST

bidscinm) -

 Ballerburg: Ein Taktikspie ir owei

Fesonca Wtien S e Do e Arcsde ur

asbcvagin. Mo Di i

ke und avinchen, Komoruble  cn

Bilde

smn
o) Nl i i vk schmclles i 2o
tlonspiel for mehrere Teilchimer. ir.Hoteller: Dem bekannien o™ Zahliehe Optionen. Drucker Al *haftspil der Spiaenklsse mit vie-
inc o der Compute, Es gt Mnsgoménipil - mchempunden. roaranme By o Dl Stk e
i Herchal bor iaeine Lander, Kol Autweniiges Smicgail g crher-wirser Spitbencn, detlech und farben
i ehitaves beett werden sen den Camputr, Graidens: nohe Grafkunterstizung, susibe
cidoskop. :
mmmm:mm Montor) —jerte TR0 D Smatoner ~ Wagnis:ProfssionaleComputeru
. romCopite K o Luuiverisgeschwindg. etz des Gesellchufipics "R
poroer i ot it g L iR t
Komenion nd vrbBendr Gt L5k Onsiron Bt g . hes Gl il ir
forabelDis (0 ria Eaprea Venionritirelign
b bl vnd s S e
e GE: Antinger s lais .~ Karlse Sl S, TenPeruverc festaien und
L oo beganng ora®, Kunen ssgehen, ile Oponen, L
Mo Sk wnd D el Erprt Adel. Paket Vi,
dronen

et reien Speicherplats m

DE  wilcoden Lauterts

B e e s

(GAS-Formatmit Dishow.Programm.

Sachemisdom “Amiga

. Bk Di

Preis pro Diskette nur DM 12.—, vervendensicdenBestellscheinaufs. 121

m-m.,..mwl 9i

7




Der Programmsarvice des ATARImagazins
stat hnen allbisherverdffentichtan

Jede L-xy Fxﬂguf‘ n-.km. enthilt die
Programme

e
Jede; 25"-Dllk(ur8 Bt und jedo 3.5-Disk
f0r16 Bit kostet n

Heft 1/87

£ 5
Mu itrabs-  und _Fommen, Eipean-Avsschoite. o 20
S bimtee meww
et remr & = S
m\-\H: ‘wﬂu o'“N-w nmmme " Assemblar-Routinen fUr “::: Eohinestty i Rk ’v:!;“:m

SRR e | | BN e % e

sz Ed g T e
S

err.07
Gent-Rasinen for ST-Basc: P

Hett3/a7

ot N LE8/4-87 Hdusbauorseisg
St a1z 0y M

— ool g
PO sices er oo s 3k oo
S s IS || SRS T .
e e e G 8ot
BTt BRI Sl e
S e n.Q Labyrinth mo Trsmangezsien @ Happy - Ko o fuat 300/
_:mmwmn e Arthmot. *mwm,wm.,:;[’,“wz T e B . o teoohrome-t
Oosmapiger: Sigat o Rechan. oo s R el
P T cfoce
s =5 ||

o, B and oo,

v haina:  Vorvanslt e o ot et
Sa«nr-umwmgu'ﬂwmamhm o Bemaosumcimen Fim:
o Scsaonrarn 2 seredtorund veles

Heft5/87
Bost i LFO/5
s 30 ko nanchim o il e
i Sisaproganm. am

Best-Nr LF 16/5:87

Ghe i v dor
ol o Formateets

enaprogame
printentiois

o :""""* =
o0 ST @ 2. paayE e oo v'vm
A 5:; S m‘;gh iy
A B Lo Sy
ST
=l
Heft 1/88 i
b
B e SIS | [ Hontass8 [ NEU I —
P < Fesenroguines Gek- B irasss mmmnﬁﬂk"gﬁm“"
i AU s T
IR | | Seeemelori St TR
signer (monochroml: Gestaltung schiddeion o

i, G G (v i L
= d"d"" e e vtructon-Set: W
wiicre T Semoenen e Ot
ek programmlorun In -
o er Grndegenae

o S, e

oo e s soucacos
e i

oL
o et Zoupe: 0O




eit Anfang 1987 produ-
n:rl der Verlag Kiesen-
dic Monitor-Um-
schalteinpeit MTVA11 fir deon
ABHST Brandcy el e
€ Version dieses Interfaces, die
,cm fir alle Farbmonitore und
simtliche Versionen des Atari
ST geeignet ist. Der Vorgtinger-
typ MTV-1 war noch nicht zu al-
Ien Farbmonitoren kompatibel

1+ endlich das listige Umstek-
ken zwischen beiden Gerdten er-
sparen. Das ist keine ausschlieB-
liche Bequemlichkeitsfrage, son-
dern auch ein wichtiger Beitrag,
um Fummeldefekte und unndti-
B i i
+ schaltet
alle nmw:ndlgen Signale um
(nicht wie bei manchen Selbst-
baulosungen nur Pin 4). Damit
ist MTV-1+ fiir jeden Monitor
geeignet.

Das Geriit besitzt zwei Origi-
nal-Atari-Monitorbuchsen, ~ an
die iiber den Fachhandel immer
noch schwer _heranzukommen
ist. Die Cinch-Buchse, die auBer-
dem an MTV-1+ vorhanden ist,
ermoglicht einen problemlosen
Anschluf an die Stercoanlage.

Auf diese Weise kann die sparli-
che Sound-Ausgabe Thres Moni-
tors wesentlich verbessert wer-
den. Das Gerit ist problemlos

Schwarz-WeiB
oder Farbe

TEST

it M|
nlchtmehr umzustecken. Das Drehen am Schaltsrgenugt

unterzubringen. Es ist klein,

terfaces befindet sich ein Drei-
stufen-Drehschalter. Wahrend

seine Stellung I unbelegt ist, er-

iiber ein Kabel mit 13poligem

TV-1+

Monitorstecker mit dem ST ver-
bunden. Sind beide Monitore
eingeschaltet, erhalt immer nur
ciner ein Bildschirmsignal. Auf
dem anderen bleibt noch ein sto-
rendes Flimmern, das sich aber
leicht abstellen 1B, wenn man

beiden Monitoren_gleichzeitig,
‘wenn beide cingeschaltet sind.
Wer also Monitorstecker und
Buchse schonen will und es au-
Berdem leid ist, dauernd zwi-
schen beiden Monitoren hin-und
herzustecken, der ist mit dem In-
terface MTV-1+ um eine niit
che Roffinese recher. Es ostet
68, ie Garantiezeit be-
trigt wie 1 ol et Mocat,

Besugsquelle
Kicenbor Vereg
Postach

o0 Borumand 1

Gerald Herr

Handy-Kap-Unistand®
MCC-AssemblerV10.3 DM 99.95 m,, Pl
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Mehr Farbe

ins Bild
Auch im 24-Nadel-Zeitalter kann ein 9-Nadel-Drucker
noch Uberraschungen bieten.

er Name Olivetti biirgt
seit langem fir "kompati-
ble” Rechner, die dem
groBen blauen Vorbild vor allem
in der Geschwindigkeit und in
der Auflosung der Monitore
tberlegen sind, Nicht umsonst
liegt Olivetti mit den Verkaufs-
zahlen bei PCs hinter IBM auf
Platz zwei, wenn auch bose Zun-
gen meinen, daf das Teletex-Mo-
nopol der Olivetti-PCs _daran
nicht ganz unschuldig ist. Vor
s
ausgezogen, auch auf dem
kermarkt dem Namen Olivett
Klang zu verschaffen. Und sie
bicten inzwischen e Pa-
lette an, vom Einsteigermodell
bis zum 24-Nadel-Hochleistungs-
drucker.
Der Drucker, der hier vorge-
stellt wird, ist der DM 105, die

| Fastersion des Einsiegsgeits
1 s wird
e uvm,r der Bezeich-
nung MPS 1500 C ein zum DM
105 baugleiches Gerit angebo-

Daf der erste Eindruck nicht
immer der richtige sein muB, be-
wies sich bei diesem Olivetti-
Drucker, denn im ersten Mo-
ment erweckte er kein allzu gro-
Bes Vertrauen. Klein in den Ab-
messungen und gering im G
wicht, schien von dem Gerat
nicht allzuviel zu erwarten zu
Gl e
daB er dabei neben Druckern wie
dem Star NB-24, dem NEC P6/7
oder Epsons LQ 800 stand. Dies
sind Gerite, die wesentlich teu-
rer und deshalb auch eigentlich
nicht mit dem Kleinen Olivetti zu
vergleichen sind.

Denn als er ausgepackt, die
Papierfiihrung aufmontiert und
angeschlossen war, tat er in der
Redaktion brav seinen Dienst
und entpuppte sich als cin recht
brauchbares Gerit. Es handelt
sich um einen Drucker mit 9 Na-
deln, der im NLQ-Modus ein
durchaus anschnliches Schrift-
bild liefert, erkauft freilich, wie
bei allen 9-Nadlern, durch die
Zeit. Jede Zeile wird in dieser
Betricbsart nicht nur doppelt,
sondern beim DM 105 auch im-

her den vierfachen Weg zuriick.
Zeit diirfte freilich bei dem An-

wenderkreis, der mit diesem
Drucker angesprochen werden
soll, nicht die ausschlaggebende
Rolle spielen. Unseren Probe-
text_druckte der DM 105 im
NLO-Modus in 45 Sekunden, das
entspricht ca. 18 Zeichen/Sek.,
im schnelleren  Draft-Modus
wurden 15 Sekunden oder ca. 60
Zeichen/Sek. gemessen. Im Ge-
gensatz zu vielen Farbdruckern
kann der DM 105 den meisten
seiner 9-Nadel-Kollegen auch im
einfarbigen Betrieb durchaus das
Wasser reichen. Volle Kompati-
bilitét zum Epson-Standard ist
gewahrleistet. Alle  Standard-
Grafik- und Textprogramme ar-
beiten mit dem “Kleinen” Olivet-
ti Klaglos zusammen

105 kann mit Rechtals Verwand-

drucker Epsnn JX 80, zum ande-
ren kann er auch als IBM-Grafik-
drucker oder Proprinter mit vol-
lem IBM-Zeichensatz eingesetzt
werden, Damit dilrfte gewahrlei-
stet sein, dal er auch mit gelaufi-
gen Programmen, die Farbdruk-
kcr unterstitzen, arbeiten kann.

ispiel kann hier "Degas
Bt dlcnen Unser Beispielbild
wurde.




Der mehrfarbige Druck ent-
steht durch ein Textilfarbband,
auf dem die vier Grundfarben
Schwarz, Rot, Blau und Gelb
iibereinander angeordnet. sind
DI e r
Farbe erfolgt durch Heben oder
Senken des Farbbandes vor dem
Druckkopf, so daB der entspre-
chende Farbstreifen vor die Na-
deln_kommt. Mischfarben sind
moglich, indem Farben tbercin-

magentar

orange Or'

gruen grien gruen gFUER

ot magentarct magenta

ett violett violett

-ange Orange orange O

dings noch die St
hersteller.

B
Unteren Pociklasee elne wesent:
lich anwenderfreundlichere Art
der Installation gewshlt wurde.
Dazu setzt man den DM 105
beim Einschalten in den soge-
nannten SETUP-Modus, in dem
der Drucker dann im Dialog ein-
gestellt werden kann. Tm abge-
druckten Kasten ist ein solches

rot magentarot

nblau
cyenblau cyanblau cyarblat cyanblau cyal

violett violett viol

ange orange

gruen gruen gruen EFUeh

werden.  Aus
Gelb und Blau kann somit Griin
gemischt werden. Bei eincm sol-
chen Mischdruck sollte man aber
immer zuerst die hellere Farbe
drucken, um die hellen Teile des
Farbbandes nicht durch die
dunkleren zu verschmutzen. Im
JX-80-Modus und im Grafik-
Printer-Modus sind die Farben
Griin und Violett durch cinen

Befehl 7uerre|c)|en Andere Mi-

schungen milssen durch entspre-
chende chrdmckbufehlu selbst
programmiert werds

Kein Méauseklavier

Bei neueren Druckern werden
die Moglichkeiten, den Drucker
per Tastendruck voreinzustellen,
immer umfangreicher. Nur noch
éiltere Modelle beschrinken sich
auf die Offline-, Formfeed- und
Linefeed-Tasten. Auf die DIP-
Schalter zur Installation der Be-
triebsparameter verzichten aller-

wiederge-
geben. Es wird dabei vom Druk-
ker bei jeder Option eine Mog-
lichkeit nach der anderen ange-
boten, das Blatt wird vorgescho-

ben, damit die Parameter gelesen
werden kdnnen. Wird durch
Driicken der Formfeed-Taste dic
angebotene Option  abgelchnt,
wird das Papicr zurickgedrehi “Dagas Eite”

-
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”‘I'itel ‘87

"Titel '87” — unter diesem Stichwort stellen wir Ihnen llo Titelbilder d
Da wir cie Govers nigh fir uns, sondern fr Sie, b Lsser, gestaten, wirde un Ie Meinung interessieren,
Fiihren Sie sich noch sinmal alle sechs Ausgaben zu Gemite und tellen Sie uns auf dem Wahicoupon Ihre ganz
persdniiche Meinung mit. Natirlich sollen Sie das nicht fir ‘nen Appel und'n Ei machen. Nein, wir haben uns was
ganz Besonderes einfallen lassen. Alle Teil

nehmer nefmen an efner Verosung el Der -
ers(e Preis st ein echter (I Wah! Thel'87

!emg ‘gerahmt natiirich. |
| Das sind melne Favoriten:  Mein Computer:
Hier nun die vollstandigen Preise: |
|
|

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
Az I
¥
A

R 1 XL/XE
Pk angplatz o
2.Preis  Bilcher im Wertvon IR OSH
DM 100.— Rangplatz 3:
3.-10. Preis Je eine Gl Herummerodr oot srragen)
Lazy-Finger-Diskette i g
aus unserem Angebot | Meine Anschrif
EinsendeschluB st der 11.3.1988. } s p—
Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. i
Viel Gitick! i
|
|



und die niichste Moglichkeit an-
geboten. Vorzeitig beendet wer-
den kann die Programmicrung
jederzeit durch Driicken der On-
line-Taste, die hier “Local”
heift

Fiir ein Gerat dieser Preisklas
se ist die Programmieroption si
cher erstaunlich. Natirlich hat
sie auch ihre Nachteile. Da in
dieser SETUP-Prozedur auch
hiiufiger zu wechselnde Parame-
ter wie die Anzahl der Zeichen
pro Zeile oder NLO- bzw.

i
TEST

wird, das schwa Da

zwar hervorragend und halt auch
Endlu:papiel gerxdt, in der Spur,
es jedoch, wenn
l.\ds Papncr ruckwnm ber eine
Perforation hinweg bewegt wird.

Der Drucker kann im SETUP-
Modus auf das RGB-Farbband
oder ein schwarzes Band cinge-
stellt werden. Das farbige Band
st zwar nur unwesentlich teurer,
aber der schwarze Anteil macht
eben nur ein Vi les Bandes.
aus, und somit ist dieses schneller
Also wird man,

ingestellt
werden, sind diese eben auch nur

wenn kein Farbdruck bendtigt

das Farbband sich in einer Cas-
sette befindet, ist der Wechsel
hr leicht und schnell mglich,
vor allem auch ohne schwarze
oder bunte Finger.

Es handelt sich beim Olivetti
DM 100/105 um cinen Drucker,
der fur Heim- und Hobby-An-
wendungen vorbehaltlos emp-
fohlen werden kann. Fiir den
Einsatz als Schonschreibdrucker
ist er seiner Geschwindigkeit we-
gen nur bedingt geeignet, da klci.
ne Typenraddrucker oder Inter-
face-Schreibmaschinen wirkliche

RESET

Wirtlich: “Rlcksetzen™ in den urspriinglichen Zustand.
Ein System-Reset verdndert ein im Speicher befindliches Programm
nicht, sondern setzt die systeminternen Zeiger auf die Position,
die sie beim Starten des Systems hatten. Ein Druck auf die RESET-
Taste des XL z.B. erzeugt einen Warmstart (siehe ™Warmstart™),
der ein im Speicher befindliches Basic-Programm sowie die momen-
tane Variablenbelegung ungeschoren 1&ft, aber alle verdnderten
Parameter (Display-List, Zeichensatz, Bildschirmfarben, Zustand
Soundkanidle, gedffnete File-Kanile) wieder auf ihren ur-
Wert setzt. Verdndert man den RESET-Zeiger
so wird stattdessen ein Kaltstart (siehe Kaltstart)
ausgefiihrt, den man auch als Hardware-Reset bezeichnet, weil er
einem Aus- und Wiedereinschalten des Computers nahekommt.

mit cinem gewissen Aufwand zu Bricfqualitat in der gleichen Ge- Ansehniicher
dindern. Die Programmicrung _ schwindigkeit bringen. Als viel Ausdruckim
nimmt einige Zeit in Anspruch | | Technische Daten seitiger, grafikfahiger Farbdruk-
und kann, da der Dialog per Aus- | | vogelr Olivetti DM 105 ker ist der DM 105 aber ein Ge-
druck erfolgt, natiirlich nie wih- | | Druckverfahren P rit, das den unterschicdlichsten
rend der Ausgabe eines Doku- | | Farbdrucker
mentes durchgefuhrt werden. 5 s K
Traktor oder Einzelblattcinzug | | atibe, o o0 N0 5o Geriit angesetzte Schaumgumm
missen selbstverstandlich vorher | | pocg e iec’ matte, die die Ubertragung der
entfernt werden. Interessant ist, | | angaben | Vibrationen und damit unnoti-
dal die programmicrien Optio- [ oot ‘gen Larm verhindert, zeigen, da8
nen erhalten bleiben, auch wenn Non die Details dieses Druckers gut
der Drucker ausgeschaltet wird. durchdacht sind. Das Preis/Lei-
Selbst ein gezogener Netzstecker | | Druckpuller  S.5KByte stungs-Verhdltnis ist bei all dem
kann den Einstellungen, zumi MABC (HICE ETE Mo a0 beispiclhaft und kann viele der
dest iiber cin Wochenende hin- | | ™™ belicbien 24-Nadel-Drucker nur
weg, nichts anhaben. Gewicht 42kg. vor Neid erblassen lassen

Der DM 105 ist mit paralleler
oder sericller Schnittstelle zu be- | | Preise
kommen. Ein Traktor gehort | | per o 4 | i
nicht zum Standardumfang, ist | | Trater ca. 75-DM | | Plewer

iber, wenn mit Endlospapier ge- | | Farbband sehwarz ca. 42.-DM | | $20Paderbom
arbeitet werden soll, unbe Parbband farbig: ~ ca, d6-DM | | oo/ 408

zu empfehlen. Die
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LESERECKE

Club

im ATARImagazin

Bremen

Das _Atari-Computer-Team
€.V, istbereitsim gesamten We-

-Ems-Gebiet vertreten. Un-
sere Mitglieder kommen aber
auch aus Baden-Wirttemberg,
Berlin, dem Rheinland und
Westfalen. AuBerdem unter-
halten wir Kontakte zu Atar
Clubs im Tn- und Ausland. Un-
sere Aufmerksamkeit gilt in er-
ster Linie den 8-Bit-Rechnern,
die bisher von den Software-
Herstellern doch recht nachlis-
sig behandelt wurden

Ui e onude s
wirselbst die Initiative ergriffen

nd bri drei Monate ¢i-

ne Clubdiskette fiir unsere Mit-
slede heras. Auf e fnden
sich Programme, Tips, Trics
sl g
SRR
Treffen und Tage der offenen
T dafiir, daB das Anlicgen un-

es Vereins auch an die Of-
fentlichkeit gelangt. Nmmch
haben wirauch eine PC-Gr
Rl
Ziele verfolgt werden sollen.

enalle

Fir weitere Informationen
stehen wir Innen gern zur Ver-
fugung, Vergessen Sie aber bit-
te nich, Tnrem Schreiben cinen
frankierten Riickumschlag bei-
zulegen.

Atsri-Computer Team ..

L Beckmamn

Fostfach 127

bach

Das German Atari Team of
) mochte eine

moglichen, ohne deren Eigen-
stindigkeit 7o beeinflussen.
Darib irna-

Kiel

Unser Atari-User-Club sucht
noch Mitglieder. Wir erheben
keine Gebithren und bicten
dennoch ungemein viel Soft-
ware (nur Originale bzw. PD),
einen Hard:- und Softwareservi-

Marklkofen

Ui i
glieder. arbeiten aus-
i mi o 800 XUXE

b

tirlich auch dic Aufgaben eines
ganz normalen Clubs wahr. Zu
unserem Angebot gehort ein re-
ger Austausch von Software
und Erfahrungen sowie die ge-

nseitige Unterstitzung beim
Programmieren. Wir arbeiten
mit prachen

i nghtwuc Produc-
tions unseren Mitgliedern zugu-
te. Ab Januar 1988 planen wir
die Einrichtung einer Mailbox;

erhalten Sie ein kostenloses In-
It

(Basic, Pascal, Action!, Assem:
bler uow.) und wollen cveatuell
auch entsprechende Kurse ab-
halten.

Sollten Sic an weiteren Aus-
Kilnften_interessiert sein, so
wenden Sie sich bitte an folgen-
de Ads

Michasl Eert
Ossirabe 150152

00N netengahoch
Tel 021611

Zur Griindung eines Atari-

Tauschelubs suche ch noch Mit-
ieder. Monatlich oll ein Club-

Bt bernugegeien, werden.

Der Monatsbeitrag fiir Por

undandere Unkosien vird o
auf 3.- DM bel

Sefan Seier

Wlpsater i &

Ta0025711327

Riiger Keger

Buschkonre 10
Eein

Wilheimshaven
Unser Atari-Club in Wil

helmshaven und Sande hat zur
Zeit 32 Mitglieder. Wir beschat-
tigen uns mit den Rechnern XL,
XE undST. Unsere Treffen, die
alle sechs Wochen stattfinden,

tieren wir Uber Anwendermi
ke e A e
wird

Ein Clubbeitrag
exhoben, wir bendtig
40— DM pro Jah fr die Dek-
kung unserer Unkosten (Porto,
Disketten, Zeitschrift). Sollten
Sie an weiteren Informationen
interessier sein, so schreiben
Sie bitte an:

1 fsmsier
Fichtensrae 16
511 Marklkofen

Celle

‘Unser Atari-Club st cine un-
abhingige Vereinigung fur alle
8-Bit-User. Seine Hauptaufg:
be besteh
rung, Verdffentlichung und
Weitergabe von Public Domain

Art. Ein
nicht erhoben,

Fir weitere Informationen
stehen wir Thnen gerne zur Ver-
figung.

PeterMler

P

Michas| & Joachim Waler GoR
Postiach 1304, 7891 Sendorler
Talelon 17507 /620

& m.“ixm. =

e e
FERE R ey

ST-Serie und 400-130 XE
ADDAWander8Bt DM 168
Seraltnterace
2000w o128
6 i En- +

atoar aut

oM ada-

ALLE Lautverke oM 8-

Software.

sprechende Bibliothek mit vi
len Anwendungen und Spiclen.
Zur Zeit sind es iber 1005,25"-
Disketten, jeweils sorgfilig ge-
priift und bootfihig. Pro Ex-
emplar wird ein Unkostenbei-
trag von 5.- DM erhoben; der
g

Dariiber hinaus bieten wir
Vi

e
B. Hardware,
DFU) und Hilfestellung bei
Problemen aller Art. Der mo-
natliche Club-Beitrag belauft
sich auf 5. DM. Ein Probeex-
emplar unserer Zeitschrift er-

for AD-DAWandier DM 50

Austinriches nfogratis von
o

TJ-Soft-Hardware

T. Jenc:
Postfach 100520 - 3250 Hameln 1

re Informationen gegen 80 Pf
Riickporto
At Club Cele

oo Fiez

Lessingste. 3

3100 Cele
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Oberhausen

Zur Griindung eines Atari-
User-Clubssucheich Mitglieder
im Gebiet der Postleitzahl 4.
Willkommen sind alle Besitzer
cines 400/800, XL/XE oder ST.
die sich am Aufbau ciner Soft-
ware-Bibliothek und regem Er-
farungsaustausch  be
wollen.

H.J. Hamacher
e 5
berhaus

Kassel

Wir_griinden cinen_ neven

sroBes Magazin Al

der zum Teil selbst gestalten
ko uns

Verfiigung. Weitere Informa-
tionen sowie ein Probeexem-
plar unserer Zeitschrift erhal-
ten Sie fir 1.~ DM bei

PLKA L2178
3570 Sadiallendort

Homburg/Saar

Die Mitglieder des Compu-
ter-Clubs Saar-Pfalz e.V. tref.
fen sich wochentlich zum Aus-
tausch von Informationen. Da-
bei werden sowol verscl
ne Programmiersprachen und
Anwendungen als auch Hard-
ware-Konfigurationen bespro-
chen. Es gibt keine feste Bin-

Leck

LESERECKE

Als Besitzer eines 800 XL mit
Floppy 1050 und einem Drucker

Unser Public-D
kreis sucht 8-Bit-User mit Inter-
esse an PD-Software. Program-
me aus unserer Bibliothek er-

Wenn Sie uns bei dicscr Gele-
genheit eventuell vorhandene
PD-Software zukommen lie-
Ben, wirden wir uns sehr freu-
en

Public Domin-Tausehkreis
Postfach 1351
pirtiiy

Jugoslawien

Der International e
change

zen
bex Top Angenots dlvuier
Firmen berichten. Eine Cas

{emitlntercssanter Software iz
den XE und XL erhalten Sie bei

essirtsein sosehrelben Si it

Fur unseren Atari-Club su-
chenwir noch Mitgliederin ganz
Deutschland. Sie sollien cinen
800 XL besitzen und msglichst
jiinger als 10 Jahre sein. Wir

auch beteiligen konnen.
Andreas S

Klmm:lhnmwc' 2
520 Wory

Stadtallendorf

Wi mochten einen Software-
Club fur XL/XE und ST griln-

Systeme. Der Beitrag fiir Er-
wachsene liegt bei 60— DM pro
Jahr; Schiler, Studenten usw.
zahlen nur 30.- DM. Interes-
senten sind bei den Clubaben-
den, mittwochs um 19.30 Uhrin
der Jahnhitte (am FuBballsta-
dion in Homburg), herzlich
willkommen!

den'in Devtschland Software
fur die Rechner 800 XL und 130
XE tauschen. Er besitzt we
fiber 200 Programme (Spicle,
Kopicrprogramme und Utili
glied sollte sei-
Adesse, Alter
und die Bezeichnungen seiner
Programme einsenden. Die
Korpouce lau n Eop

ren Usern der 8-Bit-Rechner
von Atari.

Reiner Hell

Bildstocksr 89

689 Merchueilr

Ich arbeite mit einem Atari
1040 ST und suche Kontakt 7u
ST-Usern im Raum Basel

Andress Mangold

Zum Austausch von Pro-
grammen, Erfahrungen sowie
Tips und Tricks mohte ich ger-
ne mit AwriST-Usern im
Raum Hamburg in Verbindung
treten. Ich benutze meinen 520
ST haupisichlich fir Textverar-
beitung, willihn aber auch zum
Spiclen cinsetzen und mich
langsam ans Programmicren in
‘GFA-Basic heranwagen.

Ui Rirmier
i 208
2000 amburg 60

Weitere er-
halten Sie bei (bitte Rilckporto
beilegen?)

Erih Kerpen

A Eichisia 18

650 Homburg

Simbach

Unser Club besteht seit Sep-
tember 1987 und nennt sich Al-
pha-Omega. Ziel ist der Infor-

lisch oder
Bel Tutrese wendn
sich bitte an folgende Adresse

Mibalié Tomisiay
Cigkova 15
31520 Kutina
Yugoslavia

Kontakt gesucht

Im Raum Solothurn-Bern
(Innerschweiz) suche ich Kon-

zelnen  XLIXE-Usern, aber
auch mit anderen Clubs. Public-
Domain-Programme (XL. ST)
werden zum Selbstkostenpreis
Weitergegeben. Bei schwer er-
hiltlcher Software wollen wir
Hilfestellung beim Bezug bie-
ten. Geplan st weiter der Auf-
bau cines Programmierkurscs
in Atari- und in Turbo-Basicso-
wie die Herausgabe einer Club-
zeitung. Tn diesem Jahr wird
Kken Beitrag erhoben: bei re-

sprechenden Clubs.
Andreas Cahen

Juraste 30

CH2540 Grenchen

Zum Partientausch oder Auf-
ciner speziellenErdft-
nungsbibliothek suche ich Ver-
bindung zu_ Benutzern von
“Chess Base”. Ich arbeite mit
Atari 1040 STF, Star NL-10,
"15t Word Plus" und besagter

Beachten Sie

Der Hessische Rundfunk.
méchte cine Computerecke
erbffnen und deshalb wissen,

geninteressiert, was dieserneue
Service alles enthalten sollte.
MitFragen und Tips konnen Sie
sich direkt an meine Adresse
wenden:

Thomas Dietrch

360 Friedbers |

energesten i bitenict, I
eiben  ausreichend

Rickporto beizulegen. Ich
daBich

ben werden. Alle zwei Monate
wollen wir eine Clubeeitung mit
Pokes, Tips, Tricks usw. her-
ausbringen, die unsere Mitglie-

e b i

8264 Simbach |

Chrstian Schait
U

dinbach
e oasor 558

einem §-Bit-Rechner
von Atari arbeite und ab 20 Uhr
auch unter der Telefonnummer
06031/91233zuerreichen bin.

nu-mmmwl 105



g
BUCHER

I

Software-
entwicklung auf
dem Atari ST
Von Jurgen und Dicter Geif
Dr. Alfred Huthig Verlsg,
Heidelberg
410Seiten, 54.-DM

44.- DM fiir Diskette)
ISBN 3-7785-1533-0

In diesem Buch, das jetzt in

GEM gearbeitet hat. Dabei
stitzen sich die Angaben fir C
vorrangig auf den etwas ant-
quierten Alcyon Compiler von

der GEM-Programmierung zie-
hen lassen”. Fur Omikron-Ba-
sic wird dies dann im Anhang
durch ein lingeres Musterpro-
gramm demonsiriert.

Alle TOS-Funktionen (BIOS,
XBIOS und GEMDOS) wer-

auf das Motorola-Handbuch
verwiesen. Im Teil tiber GEM
findet man alle VDI- und AES-
Funktionen, nach Anwendung
zusammengefaBt, mit den Para-
metern in C-Schreibweise.
s Resource-Construction-
Set wird ausfilhrlich und mit
Beispiclen behandelt und leitet
u prakiischen Anleitungen fur
dic GEM-Programmierung Gber
Als Beispiele wurden cine An-

ten. Das zweite liuft allerdings
nur, venn es durch Programm-

Anwendergruppe ist es gut ge-
eignet

Der Band liegt im DIN-A4-
Format vor, umfaf leider nur
57 Seiten und kostet 34.- DM.
Zusitzlich wir ein Signaltester
fir M.LD.L-Buchsen angebo-
ten, den man beim Verlag be-
stellen kann (im Handel nicht
erhillich),

Kot Alcke

in das Atari-Basic einsteigen.
Db o
ene Progra
i e
A

die von Basic benutaten Spei-
cher und Zeiger. Die Einbin-
dungvonMaschinenroutinenist
ebenso wie der Dircktzugriff
auf Dateien anschaulich darge-
legtundmit Beispielenerganzt

Der Umgang mit dem Druk-
Ker wird im zweiten Kapitel fur
Sl T
behandelt. Viele Kleine

den Diskette erganzt wird. Dic-
se liegt aber nicht etwa dem
Band bei, wie es heute fast b-
s i R
nochmals 44.—

L Seifer

MIDI BASICS'

M.LD.l.-Basics

Verlag Side by Side
Regina Voit
Gotfried-Keller-Str. 10
6000 Frankfurt 50

Dicses Buch erhebt den An-
spruch, alle wichtigen Fakten
tiber M.LD.L. zu beinhalten
und iy ohi e i

Atari XE/XL -
Tips und Tricks

Von U. Clausdorff und
S. Dittrich
Verlag Data Becker
260 Seiten, 39.- DM
ISBN 3-89011-111-4
Viele neue Tricks und pro-
Kniffe finden

durch cinen Drucker-Spooler
Zum Abtippen erleichtert. Die-
ser tbernimmt das Senden von
Zeichen anden Drucker, wah-
rend der Anwender weiter pro-
grammieren kann.

Die Cassettentips sind vor al-

faschinen-
programme von Cassette auf
Cassette.

Die Geheimnisse von Tracks

Anwender der kleinen Ataris in

mationsverarbeitung und ein
nformatiker, haben hier eine
niltzliche Sammlung von Pro-

Dererste Teil beschitigtsich
it den Fhigkeiten und Eigen-
eiten des Atari-Basic. Neben
ciner kompletten Auflistung
der Befehle geben die Autoren
Tips zur Gestaltung und Pla-
nung von Programmen. Diesst
besonders fur Einsteiger inter-
csant, Un die Gesivindip

Kapitel. Es gewahrt einen Ein-
blick in die Diskettenbelegung.

Versionen kennen und beherr-
schen lernt.

Eher fir fortgeschrittene An-
fanger ist das Kapitel Iuberdax
B G

I
aufgefihrtund meist durch klei-
ne CProgramme _erlautert
Dann folgt eine Auflistung der
Systemvariablen und Escape-

pt
Nummern; i letztere wird nu

e und i such i
gut zu verstehen, selbst ohne
Lesikon. Die beiden Hauptthe-
men lauten "Die Welt von M.L-
D.L” und "M.LD.L in Anwen-
dung”. Erkennbar ist, daB es
sich um ein Buch fur MID.L-
Anfinger handelt, und fir diese
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Keit v
ks it Spekcinias
sparen, wird dem Anwender ei-
ne umfangreiche Checkliste zur
Optimierung igener Werkezur
Verfigung gestellt.

Im weiteren Verlauf dieses
Kapitels kann man dann ticfer

e
Fo und Ausgabefunktionen
sowie die Arbeit mit Interrupts
im Vordergrund. Die Program-
‘mierung von Grafik und Sound
steht im Mittelpunkt der Kapi-
tel7und8,. Auchhierfindensich
cinige hilfreiche Beispiele.



Interessant wird es am SchluB

ie Moy
lchkeite dargeegt, welche d
Joystick-Portsbieten. Sie lassen
sich nimich nicht nur zur Ein-

dungsmaglichkeiten _dieser
Schnittsellen auf. Fir Elekiro-
nikbastler wird ein Maschinen-

macht. Voraussetzung ist hier
allerdings ein selbstgebautes
Teil, das an einen e
Ports angeschlossen

Der vorliegende Band kann

‘gewiB etwas anfangen konnen.
Marin D, Golamann

Programmierung
von Grafik &
Sound auf dem
Atari ST

Von Frank Mathy
Verlag Markt & Technik
383 Seiten, 52.- DM
ISBN 3-89090-405-X

Das vorliegende Buch wen-
det sich an den Pascal- oder C-
Programmierer des Atari ST,
setat aber auch einige Assem.
bler-Kenntnisse voraus. Es er-

als Bibliotheken in C- oder Pas-
cal-Programme einbinden.
Grob- und Fein-Scrolling, 512
Farben auf einer Grafikseite
und ein vielseitiger Spri
tor sind nur inige Beispicle der
orgestllten ~ Anvendungen

er auch hier sind al-
le wichtigen Informationen gut
dargestellt und durch Beispicle
erginzt. Zum Buch gehort eine
3,5"Diskette_mit_ similichen
Assembler-Bibliotheken  und
Beispiciprogrammen.

Lothar Sefert

Computer-
fachbegriffe
von A bis Z
Von Hunnspeter Voltz
Verlag Signum

160 Seiten, 28,80 DM
ISBN 3.924 767-157

Neben den eigen Pr
grammierspracian bat sich n
der Computerszene eine weite-
re Sprache profiliert, mit der In-

nder kommuni

ROM, GRU, Hamidak ndarc

profilen bietet s in Form eines

folge. Sumtliche Begriff sind
knapp und pracise, sachlich und
fundiert exutert. Auf Synon
me wird verwiesen; dic gingig-
sten Abkiirzungen sind enthal-

n. Ob man sich nur iber dic
richiige Schreibweise informi
fen oder den Begriff selbst er-
Kiart haben mochte, dieses
Buch hilft weiter. Es konnie
2m

e
BUCHER

Uberblick zum_augenblickli
chenStandderVientorschung

RolfKnorre

Das groBe
Computer-Viren-
Buch

Von Ralf Burger
Verlag Data Becker
ca. 360 Seiten, 49.- DM
ISBN 3-89011200-5
Der Autor dieses Buches hat
sich die Aufgabe gestellt, dem
Laien wie dem Kenner das Ver-
stindnis fir die Problematik
von Computerviren, d.h. von
Virenprogrammen zu_ vermit-
teln. Der Bandist brandaktuell,
denn er greift bereits dic Ereig-
nisse vom September 1987 auf.
Nurzur Erinnerung: Der Chaos
Computer Club in Hamburg be-
richtete_vom Eindringen_in

chungsaktion des Bundeskrimi
nalamies in den Riumen des
CC. Wie leicht hitten die

gramme hinterlassen konnen.

Unisr 'Virenprogrammen
versteht man solche, die in
Fremdprogramme  lauffihige
Kopien von sich selbstcin-

hngell und dabei geht es ja be-
kanntlich nur um Grundlagen.
Endlich ist zu diesem Thema

ein erschic-

schleusen

wiederum in weiteren Program-

men Kopien des Virenkeros an-
Die

viel
xmemu, aber wenig Kenntnis
von den Gefahren vorhanden

S hiectiten s
Auf 13 Seiten folgt dann

semblerund in Pascal zu finden.
Eigentlich sind alle fur MS-
DOS-Rechner_gedacht. Dies
schmillert den Wert des Buches

ir Besitzer eines Atari ST er-
he

sondern schildert die Gefahren
und Sicherheitsrisiken, dic
durch solche Programme ent-
stchen. Darilber hinaus findet
man Tips, Anschriften und Hin-
‘weise, wie man sich gegen *Vi-
ren-Befall” schiitzen kan.

Der Autor hat sich viel Mihe
und schrifstellerische Arbeit
gemacht, dem Leser das Thema
Computerviren nahezubringen.
Allen, die sich dafir interessic-

e, ist dieses Buch zu empfeh-
len, da es in solcher Breit kein
vergleichbares zu diesem The-
ma gibt

ML Stomer

Beachten Sie

Aus«rbutung der Definition
wird auf den folgenden Seiten

Routinen. Diese sind in Assem-
bler geschrieben und lassen sich

auch fir Profis
cignet. M meht als 2000 tch:
wortern und rund 1000 Kurz-

von Fred Cohen belegt und ver
tieft. Der Autor gibt einen

Buchversand
8. 15und 79
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GAMES

Kriegsspiele

Strategie und Simulation von SSI mit historischem
Hintergrund

iese Simulation ist so reali-
h”, schreibt der amerikani
sche Lempmeqoumzhsl Steve
Panak

Man hat die Wahl zwischen vier
‘historischen Szenarien oder kann
auch selbst welche erstellen. Der
Anfiinger sollte erst einmal eine
einfache Situation auf offener
See konstruieren. So kann er sich
ohne Landhindernisse und mit
wenigen Gegnern an das Spiel
gewohnen.

Die Steuerung ist bei

‘War-

hen lzuft in zwei Abschnitten ab.
In der Ordcr—Phau Kann der

Analog, "dal! man die salzige
Seeluft riecht und hort, wie die
Geschosse am Ohr vmhclpf:i»
i as Proy

"Warship” Dic Hiia
variantenreichen Strategiespiels

e
panische Flottenverbande gegen-
iiber. Bevor die beiden Parteien
aufeinander losgehen konnen,
wartet aber noch einige Arbeit
auf den Spiler.

Tl
fultigste studiert werden;
Boe s e
Einarbeitungszeit.  AuBerdem
fordert das Eingangsmen einige
Antworten. Es kann allein oder
u zweit gespielt werden; der
Bt e
Kaner bzyw. Japaner h ein-
stellen e e
Moglichkeit, den Computer zu

- Demonstrationszwecken gegen

sich selbst antreten zu lassen.
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Spieler
i n e
en. In der Action-Phase geht es
dann hei her. Die Schiffe fihren
die Manover aus und nehmen die
Gegner unter Fever. Alle zwei
Minuten springt das Programm
‘wieder in den Order-Modus. Will
der Spicler wihrend der Action-
Phase Befehle 4ndern, kann er
S ST
neue Anweisungen gel

s it schwleng
arship” die Ubersicht
Gber i e
die zu beachen sind, zu behalte:
Durch dic Viclahi dér Abkir:
zungen wird dies nicht gerade er-
leichtert. Diese sind zwar im
Handbuch_erklart, es fehlt je-
doch eine Ubersichtstafel mit al-
len Abkiirzungen und deren Be-
deutungen.

Die Grafik ist bei SSI bekannt-
lich nicht die allerbeste.

"War-

Berst groben und unansehnlichen
Schiffsymbole mu man schon
ein eingefleischter Stratege sein,
um weiterzuspielen. Der Soun

tut ein briges; die kurzen Pfeif-

tone hiitten sich die Programmie-
rer getrost sparen konnen. Doch
Grafik und Sound sind bei Strate-
gieprogrammen gliicklicherweise
2weitrangig. Hier kommt es auf
die Spielidee und den Bedie-
nungskomfort an. Letzterer ist,
sieht man von der Cursor-Steue-
rung ab, nach kurzer Einarbei-
tung recht gut.

eines der Kiirze-
ren Spiele von SSI. Es dauert
ximal zwei bis zweieinhalb Stun-

volles und unterhaltsames Pro-
ramm.

System: Atari Bit
Fiersielers ST
Berugsauele: Diabolo

Marin D, Goldmann

Kampfgruppe

Dieses Programm unterschei-
det sich von anderen SSI-Games

Auswahl. So konnen die deut-

schen Truppen von einer Uber-
zahl der Russen angegriffen wer-
den und missen eine Stadt mog-
lichst lange halten. Tm anderen
Fall treffen sich beide Parteien in
gleicher Truppenstirke. Es ist
aber auch moglich, daB Soldaten
ciner Nation den Gegner aus

ges oder kurzes Spiel wahlen.



Auf Wunsch stehen vier fest-
geleglc S7cnam,n die auf ge-
e
e Zufallsanordnungen
zur Verfiigung. Bei letzteren
kann der Spieler noch beeinflus-
sen, ob er einen FluB oder andere

Geldndehindernisse auf dem
Spiclfeld haben mochte. Die
Auswahl der pleinheiten

findet auf der Basis von "Kredit-
punkten” statt. Jede Kompanie
verbraucht cine bestimmte An-
zahl davon. Spart man bei der
Anschaffung von Einheiten, wer-
den verbleibende Kredit- in Sie:
gespunktc umgerechnet. So kann
man sich schon vor S
auf Kosten der Truppenstirke ei-
nen Bonus sichern

Hat man all die Formalititen
BAIE o smenin e o
gebracht, geht es tel-
ins der inhsiten; Dicae Aufga.
be kann auch vom Rechner tiber-
nommen werden. Sinnvoller ist
es allerdings, die Truppen selbst
2u plazieren, da der Computer
nicht alle strategischen Feinhei-
ten beachtet

Das Spiel selbst besteht aus
zwei Abschnitten, der Order-
und der Action-Phase. Das
sondere an "Kampfgruppe” ist,
daB man den Gegner nicht sieht,
bis er fir die cigenen, in Stellung.
gebrachten Truppen in Sicht

mmt.Uberraschungsangriffe

S g g, gt
ein paar Einheiten hinter Sicht-
hindernisse plazieren und im
rechten Moment angreifen las-
sen, kann einige Vorteile brin-
gen. Zu empfehlen ist auBerdem
die Aufstellung eigener Aufkld-
rungstruppen, um den Gegner
rechtzeitig zu erkennen

Bei Spielvarianten
kommt Artillerie zum Einsat

sie von einer auf dem Feld
findlichen Einheit Befehle er-
hlt, weitere wertvolle Schiitzen-

hilfe geben. Nach
ZyKlen ist das Spiel beendet. Es
erfolgt eine

wie lange ein Angreifer yom ver-
teidigten Ort ferngehalten wer-
den konnte.

Die Anleitung entspricht dem
Ublichen.  Englischkenntnisse
und Geduld sind erforderlich.
Die im Programm wahlbaren hi-
storischen Szenarien sind aus-
fihrlich erklért, so daB sie n
gespiclt werden kbnnen. Im hin-
teren Teil der Anleitung ist cine
Kurzgeschichte zu finden, deren
Handlung im Zweiten Weltkrieg
abléuft. "Kampferuppe” ist ein
sehr flexibles Programm, d:
man verhiltismiig schnell ver-
steht. Seine Kiirze erlaubt es,
auch einmal an einem Abend zu
2weit eine Partie zu spielen

War in Russia

Ein Veteran unter den Strate-
giespielen von SSI ist "War in
Russia”. Es stammt von Gary
Gngshy der auch andere SSI-
wie "USAAF”, “Kampf-
" und_“Warship” ge-
MR Programm si-
muliert die Rulandfeldzige der
deutschen Wehrmacht im Zwei-
ten Weltkrieg. Zur Auswahi ste-
hen drei Kampagnen, unter an-
derem "Unternehmen Barbaros-
sa”. Hat man das obligatorische
Eingangsmenil hinter sich, findet

Die erste mogliche Aktion ist die
Neuverteilung von Truppentei-
len. Stehen zwei Bataillone auf
derselben Stelle, konnen Sie Ein-
heiten austauschen und neu for-
mieren.

Der zweite Abschnitt des
Spicls ist die Versorgungsphase.
Hier stehen

wobei nicht so sehr das Resultat
zihit, sondern die Strategie, z.B.

m Mittelpunkt, die einen Zu-
gang zu den kimpfenden Trup-

GAMES

Sysem: Auri§ Bt
Herseler: SS1
Beaugsquelle: Disbolo

Martn D. Goldmann

pen finden missen, um diese lo-
gistisch zu beliefern. Zu Beginn
ist dies kein Problem. Die Ver-
sorgungseinheiten konnen sich
schnell und einfach auf: §cl|iu|u|-
wegen fortbewegen und an
Tl e v

neue Eisenbahn-
strecken bauen konnen.

Beim _folgenden  Abschnitt
spielen die Schienenwege cben-
falls eine zentrale Rolle. Auf ih-
nen lassen sich auch andere Ein-
heiten schneller hin und her be-
wegen. Rascher Nachschub an
Streitkraften st somit mglich
In dieser Phase konnen Sic au-
Berdem Truppeneinheiten bef
stigen, Artillerie (sofern vorhan-
den) aufstellen oder weiter ins

Auch bei Warin
Rucsionwird

Hitlers.
RuBlandfeldzug
zum Spiel
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DerZwelte frithere Bezeichnung

gegnerische Gebict cindringen.
Im nachsten Abschnitt_dirfen
Luftstreitkriifte den Auftrag er-
halten, Gegner oder Stidte zu
bombardieren, um dic Boden-
truppen zu unterstitzen

Trotz seines Alters (es kam
1984 auf den Markt) ist *War in

Spielfeldes in Hexagone sehr ge-
wohnungsbedirftig. Ich mu
wohl nicht extra darauf hinwei-

e Kompo-
nenten machen e gewis-
sen Rei
Syem: Auai 8Bt
Harsteler. 351

emgsiulle: Dibolo

Mariin D, Goldmsnn

3I

fehl tiber den europtischen Teil
der US-Luftwaffe. Seine Aufga-
be ist s nun, Stidte auf deut-
schem oder von Deutschen be-
setztem Gebiet zu bombardie-
ren, damit der Wehrmacht mog-
lichst alle.

Relchveite und Bevattuung der
Maschinen im Vordergn
spezielle Mussmn:n, AR

riff Flakstel-

gen werden.

Natirlich ist dies nicht einfach.
Sicmissonals Obsrbefehlabes
Bombenziele bestimmen. Es gilt
abzuwagen, welcher der mannig-
fachen Industriezweige zuerst zu
zerstoren ist. Fir jeden Einsatz
slchcn Bomber und Jagdflugzeu-

Typenzur

U.S.A.AF. Vertugung, U eine Angriffs-
‘gruppe (Raid; sind

e der die verschicdensten Geschwa-

U.S.A.AF. verbirgt sich "Uni-
ted States Army Air Force”, die
der US-

diesmalin do amerikanischen Luftstreitkrifte.

Lurt

Der Spicler erhilt den Oberbe-

deraufstellungen zu beriicksic
gen. Zunichst wird der ge-
wiinschte  Flugzeugtyp _ange-
wihlt, dann erscheinen alle Ge-
schwader, die damit ausgestattet
sind. Auch ist auf dem Display
dic Anzahl der verfiigbaren baw.
unbrauchbaren Maschinen zu er-
kennen. Moral und Erfahrung
spielen wie immer eine wichtige
Rolle.

Der Flugzeugbestand  wird
stindig aufgestockt. Dennoch
geschieht dies zu Beginn nicht so
schnell, wie der Spieler Maschi-
nen_ verliert. Moderates und

‘wohliiberlegtes Vorgehen st des-
halb gerade fiir den Anfinger
wichtig. Ist der Bombertyp fest-

lungen, sind keine Bomber not-
e, Jeder Tngifligzevhtyp
kann eine bestimmte ben-
It mit i flhren e

benso sicher wie ein Bomber ins
i

Besonders sinnvollist es in der
Anfangsphase, immer wieder ki-
stennahe_Flakstellungen anzu-
greifen. Fliegt man dabei in ciner

jagern belistigt zu werden. Das
wirkt sich positiv auf Erfahrung
und Moral der Staffeln aus. Zu-
siitzlich sollte man Stidte bom-
bardieren, die “Armaments”
herstellen und die Flakstellungen
mit neuen Geschiitzen versor-

Auch der Fortschritt ist bei
"US.A.AF”  bericksichtigt.
Im “Replacement Pool” stehen
Maschinen neuerer Bauart be-

darauf warten, gegen al-
te ausgetauscht zu werden. Dies.
bringtallerdings cinen Verlust an

ahrung mit sich.

_ Steht der Spieler auf der Seite
der deutschen Luftwatfe, so mug



eraufsteigende Bombergeschwa- |

der und Jagdverbande friihzeitig
erkennen und GegenmaBinah-
men ergreifen. Zur Abwehr der
Flugverbiinde
stehen mehrere taktische Varian-
ten zur Verfigung. Man kann die
Jiger instruieren, nur r anzugrt
fen, wenn ihre Positionen beson-
ders giinstigsind. Esist aber auch
moglich, sie ohne Riicksicht auf
Verluste auf den Gegner zu het-
zen. Weiterhin 1d8t sich wihlen,
©ob man nur Bomber oder Jiger
und Bomber zusammen angreift.

Un sich ein Bild von der Situa-
tion machen zu konnen, sind ein
Flak-, ein_Airfield-Status- und
cin_Fighter-Gruppe-Status-Me-

nen anderen Ort verlegen.
"US.A.AF.” ist kein Spicl,
das schnell zu Ergebnissen fihr.
Es muB schon einige Zeit aufge-
bracht werden, bis man heraus-
gefunden hat, wo die wirklich
wichtigen Angriffsziele licgen
und auf welcher Route man am
besten dorthin fliegt. Wegen der

Gettysburg / The
Turning Point

Gettysburg, 1. Juli 1863,
Armeen der Konfoderierten und
der Union stehen sich gegen-
dber. Unter dem Oberbefehl von
General Lee auf Seiten der Siid-
staaten und General Meade als
Fihrer der Potomac Armee fin-
detan diesem und den beiden fol-
genden Tagen die blutige Ent-
scheidungsschlacht des ~Sczes-
sionskriegs statt.

SSI hat sich auch des amerika-
nischen Biirgerkriegs angenom-
men. Nach "The Battle of Antie-
tam” wird nun mit "Gettysburg™
eine Fons:ﬂung angeboten. Dic
cinfache Einleitung vermittelt ei-
nen ersten Eindruck vom Spiel-
system und den Hauptelementen
der

lungen fir die Gegner ist sicher-
lich der Zwei-Spieler-Modus be-
sonders interessant. Er 18t sich
brigens el den meisten der SS1-
tegieprogramme waihlen.

Ebenfalls nicht fur schnelle
Leute geeignet ist die Abarbei-
tungszeit. Das Programm ist in
Basic geschricben (kompiliert)
und  bendtigt  entsprechende
Denk- und Diskettenzugriffszei-
ten, Sehr vorteilhaft sind zwei
der Verpackung beigefuigte Kar-
ten. Sie sind mit Plastik Uberzo-
gen, so daB man ohne weiteres
Notizen mit wasserloslichen Per-
manentstiften eintragen kann.
Jetat stellt sich eigentlich nur
noch die Frage nach der Moral
bei diesem Programm.

System: A& Bit
Herseler: SS1
Beaugsquele: Disbola

Martin D. Goldmann

Englischkenntnisse sind ~aller-
dings Voraussetzung. Die Hem-
mungen, die oftmals gegeniiber
solch komplexen Programmen
und den entsprechenden Anlci-
tungen bestehen, werden schnell
abgebaut. Der Spieler kann
gleich loslegen und sich ins Ge-
schehen stiirzen.

Beginn sicht e
recht einfach aus. Beim *Basic
S cm Hiufein
Infanterie-, Kavalleric- und zwei
Arilerechbmit gegenilber.
Zwischen ihnen licgt cin Flug,
iiber den eine Bricke geschlagen
ist. Erste Versuche, dic Konfo-
derierten durch einen Angriff zu-
riickzudréingen, scheitern Klig-
lich an der Briicke. Etliche Sol-
daten werden verletat, viele ge-
fangengenommen.
wird aufgericben. Bei "Gettys-
burg” haben Moral und Mudig-
keit grofen Einflug auf die

g

Schlagkraft der Truppen. Die
Mobilitét hingt auch von den
landschaftlichen Gegebenheiten
ab. Auf der StraBe kommen dic
Soldaten wesentlich ~schneller
voran als in den Hugeln

Dic Steverung der jeweiligen
Einheiten macht, wiebei fast al-
len SSI-Strategiespielen, wenig
Freude. Sie erfolgt nach wic vor
tiber die Zahlentasten. Die 1
fiihrt nach Norden, dic 2 nach
Nordost, die 7 nach Siiden usw.
Fir Benutzer einer Zehnertasta-
tur mag diese Steuerung komfor-
tabel scin. Fiir den kleinen Atari
sollte sich SST endlich einmal ein
anderes Konacpt herlegen (Toy-
stick?). Hi

hebheh vertirkt. Die Situation
wird uniiberschaubar. Da die

Sudstaaten-Armee  kiirzere
Nachschubwege hat, gewinnt sic
schnell die Ubermacht und iber-
schreitet den FluB.

Die Grafik ist bei "Geitys-
burg” einfach gehalten und dient
der Ubersichtlichk e ein-
zelnen Symbole und deren Be-
deutung sind in der Anleitung
ausfihrlich beschricben.
Anwihlen der Einheiten muf
der Spieler den Cursor auf dic ge-
wiinschte

GAMES
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fiir, daf Truppenteile schneller |
laufen (zu Lasten rascherer Er-
miidung) oder zeigen Einheiten,
deren Mnra! gerade besonders
n

ett; ':bum ist, wie von SSI
gewohnt, eine komplexe und rea-
listische Simulation e
Schlachtfeldszenarien.

b e
fangreichen Optionen machen
das Spiel attraktiv. Auch mit der
Darstellung von Backgrounds
wurde nicht gegeizt. Die Anlei-
tung gibt auf sechs Seiten einen

den Markt gekommene Pro-
gramm “Star Wars” hat damit
aber nichts zu tun. Hier geht es
eher “back to the roots’
2war zum Ursprung des Begriffs,
der ja aus der_gleichnamigen

Abri Situation,
Sowohl Strategiefans als auch ge-
schichtlich Interessierte finden
hier ein Spiel, mit dem man sich
lange und intensiv beschaftigen

System: Atari§ Bit
Herslir: $S1
Berugsquelle: Disbolo

Martin D. Goldmana

Star Wars

Nicht zum ersten Mal taucht

sofort das amerikanische SDI-
Projekt mit dieser Bezeichnung,
und bei einigen Spielen war das
auch richtig. Das jetzt neu auf

Trilogie
stammt. Es urcm sich also tat-
sichlich um Luke Skywalker und
seine Abenteuer. Dabei handelt
es sich um die Umsetzung cines
B S

eine recht gute Grafik unterstitzt
wird, Wer sich fiir wilde Baller-
spiele interessiert, liegt hier viel-
leicht richti onnte_abe
auch genauso gut “Starglider”
oder ein dhnliches Programm
kaufen.

Sy A 16
Henalle: Do
Bemesquele:

randel

Stephan Konig

Vergleichen konnte man die-
2w e
Programmen wie "Starglider”
‘Auch bei "Star Wars” geh s um

Star Trek

Vor iber einem Jahr wurde
diess Programm zum ersten Ma

diesich | e Mvr ist kein an-
Fier 0. 0t Boreiche auftelen. | dererEal eannt. indem s s
Szenario 1 ist der Kampf im | zur wdw‘"w NVerotonti.
Raum gegen die “Tiefighters” | chuny dauert_hat.
des Tmperiums. Nummer 2 spielt | Jett st os endiets soweit; "Star

auf der Oberiliche, Nummer 3in

einem Graben des Todessterns.

Dieser fiihrt zu einem Schacht

der bei einem Treffer den Todes-

stern zur Explosion bringt. Das

kennt man ja bereits aus den Fil-
n

Auf dem Monitor reduziert
sich die Handlung dann auf rei-
nes Kampfgetimmel, das durch

SELECT A DEATH STAR
FIRE LASER AT DESIRED DEATH ST
TOOMN

1 12I ATARimagazin3/68.

Trek” ist in den Handel gekom-
men und hat die besten Charicen,
ein Hit zu werden.
ter dem Titel ver-
icher den meisten
schon Klar. Spiitestens bei dem
Namen Eriterprise werden alle
wissen, woruri es geht. Erst vor
einigen Monaten lief in unseren
Kinos der Film ”Star Trek 47, al-
so der vierte Teil dieser Welt-
raum-Story, die vorher ja bereits
auf dem Fernsehschirm Erfolge
verzeichnete. In den USA gibt es
sogar richtige Star-Trek-Fan-
Clubs

Das Programm lehnt sich nicht
an die Handlung eines der Filme
an, sondern
samt der bekannten Mannschaft

Ui e ausgezeichnete Grafik
verfiigt. Auf dem Monitor sieht
man ein grofes Bild, das von
ben Kleineren eingerahmt ist




Beim Start erscheint im groBen
Fensier eine Darstellung der
Kommandobriicke, Kleiner da-
neben sind die Akteure abgebil-
det. Neben Kirk und Spock fin-

bengebiet zugewicsen.

Der Spieler muf sich an gewis-

festlegen, Antriebsart
(WARP oder Impuls) sowie die
Geschwindigkeit wahlen usw.
Dazu nimmt man mit den ent-
sprechenden B
gliedern Kontakt auf bzw.

GAMES

diese an. Fir alle Aktionen wer- | Fecling auf, da: gute Unltrhnlr \ das nun anders geworden. Auch Bekannte
den weitere Bilder eingeblendet. | tung fir lange Zeit dieses Programm gehort in die Gesichter
Spock gibt in der Regel auf | Wer sich gcm mit "Breakout™Kategorie, ist aber Raumschift
Wunsch Auskunft iiber den Ziel- | spruchsvolleren Spielen beschif- | weit mehr als nur eine Kopie, Ich Enterprise in
plarieten, Lt. Uhura berichtet | tigt, sollte sich "Star Trek” unbe- | wiirde es als die optimale Steige- "Star Treck’
iber cingehende Funkspriiche, | dingt zulegen. rung von "Arkanoid” bezeich-
Scotty kummert sich um die Ma- | = ° 5
e st el s fingt bereits mit den zu

Die Aufgabe, dic es zuerfiillen | Beaetle: Aol bewdlugenden Bildern an. Bei
gilt, ist Klar: Sicherung des Frie- | siephan Konig kanoid” waren es 32, "Im
dens, Kontaktaufnahme und Er- (u ” stellt stolze 80 Serecns zur
forschung fremder Volker und Ve et e
natiidlich der immerwihrende den Schwierigkeitsgrad steigert.
Kampf gegen die feindlichen Der Spielaufbau wurde beibehal-
Klingonen. Fern- und Nahradar- ten. Mit einem Kleinen Schlager
schirmie sorgen im Fall einer muB man einen Ball nach oben
Konfrontation fur den notigen treiben, um dort die aufgebauten
Durchblick, Torpedos und Pha- Steine nach und nach abzuschic-
serfiirfreie Bahn. Naturlich istes e
e Im Hintergrnd tut sich we-
landen bzw. ein Team hinunter- tich s bei ”
zubeanicn. Wer an ciner solchen 15, Mot e obr s i,
Expedition teilnimmt, kann von Sprites, i on Ball tieaien “mpact”
Kirk frei bestimmt werden. Das
gilt auch fur die mitzunchmende | Impact
Auslistung

Trek” ist ein sehr kom- s Superspicl "Arkanoid",

plexes Spiel, das sich kaumin we- :clhslmlrcmeNcuauﬂagedcm\-
nigen Worten beschreiben 148, | ten out”-Idee, hat bereits
Eify #sctiges deuisches Hand. | zablieiche Nacithinds goronon

buich und viel Ubung sorgen da-
fur, daB man nach und nach im-
mer besser mit der Enterprise
umgehen kann. Dunh die Viel-

Sie alle wollen mit mehr oder we-
niger originellen Kopien am Er-
folgdiees Hits tilaben. Bisher

aber keines dieser Spiele

zahl
die absolut tolle Grafik kumm(
schnell echtes  Science-i

T die Quali-
8¢ van "Arkanoid” heram Mi |
dem Erscheinen von “Impact” ist

ATARImagazin3/88 I 113
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und mit dem Schlager zerstort
werden konnen, fliegen _hier
zahllose Kleinteile durchs Feld.
Darunter befinden sich auch
heimtickische Objekte, die dic
Aktivititen des Spielers fir kur-
ze Zeit lihmen konnen

Wie beim Vorbild tauchen
auch hier hin und wieder Bonus-
teile auf, die sich mit dem Schli-
gerauffangenlassen. So wird die-
ser mal zum Magneten, der den
Ball erst auf Knopfdruck freigibt,
mal zerlegt sich der Ball in drei
Teile usw. Schon ist ein Kleines
Symbol-Menil, in dem m:

gerade

cingefangener Teile.)

spater direkt
s einsteigen
kann.

Abgerundet wird der positive
Eindruck durch einen Game-De-
signer, mit dessen Hilfe sich eige-
ne Sereens erstellen lassen. "Tm-
pact” bictet Actionfreaks cine
Menge Unterhaltung. Ich halie
es fir eines der besten ST-Spicle
iberhaupt

Sysem: Avai 16 Bt

Heraeler

Bezugsquelie: Fachhandel

Rolfknorre
Missing:...One Droid
‘Wieder einmal wurde eine alte

Spielidee aufgegriffen und in ein
modernes Gewand gesteckt. Die

taris englische Firma Bug Byte ver-

treibt das Siegerprogramm eines
Wettbewerbs, den die US-Zeit-
schrift Analog veranstaltete. Es
trigt den Titel “Missing: ... One
Droid” und kommt zeitgleich so-
wohl als 8-Bit- wic auch als 16-
Bit-Version auf den Markt. Ich
habe beide Ausfihrungen gete-
stet. Si unterscheiden sich nurin
den Sprites. Beim ST wurden die
Angreifer als Roboter, C-64-
Computerchen und Symbole de-
finiert, bei der 8-Bit-Version tau-
chen mehr Totenkopfe und
Herzchen auf. Ansonsten sind
die Programme identisch

Der Spielablauf ist simpel und
nur fiir Freunde hektischer Ac-
tion geeignet. Mit einem kleinen
Roboter mu man sich gegen im-

Score-Jagd, alles andere zhit
nicht. Durch die verschiedenen
Schwierigkeits-Level, die schon
2u Beginn gewihlt werden kon-
nen, bleibt das Programm linger
interessant. Eine Besonderheit
ist die Moglichkeit, das aktuelle
Bildschirmbild auf einen Printer
umzuleiten.  Zusammenfassend
kann man sagen, daB hier cin
schnelles bis hektisches Spiel vor-
liegt, das trotzdem einfach zu be-
herrschen ist. Es wurde auf eine
spezielle  Kauferschicht  zuge-
schnitten

System: Atari 916 it
Herseler: Bug Byte
Bezagsquell: Ariolasoft

RolfKaorre

mer neue weh-
ren. Man beginnt mit einem
Energiestand von 75 % Jede Be-

Academy —
Tau Ceti ll

cinige Prozentpunkte, Als Aus-
lelch kan e Jagd. aut das
mbol machen, das die
I-ncrgt, wieder auffrischt.
Sonderlich schwierig ist dic
Aufgabe, bei der es kein Ende
gibt, nicht. Wenn man mit Dau-
erfeuer und vielen Joystick-Be-
wegungen agiert, kommt man
gut durch die Angreiferwellen
In jeder neuen sitzen mehr Geg-
ner als zuvor. Ungefahr ab Run-
de 20 wird es dann schon eng
Wer darauf achtet, immer wieder
cinmal neue Energie zu tanken,
e A o
Ubung erheblich wei e
Hintergrundgrafik gibt es, abge-
sehen von blinkenden Sternen,

steigende Anzahl der Gegner.

issing: ... One Droid” zihlt
2u den typischen Ballerspielen.
Im Vordergrund steht die High-

"Tau Ceti” war seinerzeit einer
der Renner in der Software-
Branche. Soist es auch kaum ver-

chen dafir stehen nicht schlccht
Die Unruhen um Tau Ceti sind
noch immer nicht beigelegt, sic
haben sich sogar weiter ver-
stirkt. Zur Abwehr der Gefah-
ren bendtigt man noch Piloten,
fiir die eine eigene Ausbildungs-
sttte. geschafion wirde, Do
Akademic umfaBt ein riesiges
Areal mit allen moglichen Trai-
nings- und Simulationskuppeln.
Das Spiel teilt sich in 20 (1) ver-
schiedene Episoden auf; vier von
ihnen stehen jeweils direkt zur
Verfiigung. Erst wenn man 9
Prozent des ersten Blocks
schaff hat, 148t sih der nachate
von Diskette nachladen. Soist ei-




Die neuen Games:

Time and Magic ~37.90/49.90
Jinxster —149.90
Eiite ——/64.9

Gunslinger 25.90/37.90
221B Bakerstreet —.—/49.90

DIABOJO

) 1
* Der Versand mitden teuflischen Preisen! * |

RE Amaurote  9.90/——  Die Erweiterungen flr Gauntiet:
ikrace 9.90/—— Panther 14.90/——  The Doeper Dungeons 16.90/23.90

SpyvsSpylll 25.90/37.90  Henry's House 9.90/—. =

Encounter  2590/37.90 180 990/~ LSadermcand: P

AceofAces  2590/37.90 Feud 14.90/- [t — @

Neu! Zwei deutsche Grafik-
adventures. Echt super!
@ Derleise Tod
@ Alptraum je Disk.

o u ie Zeitschrift
Aktueller Software Markt:

Alptraum:
..es ohnt sich sicher,
in diesem Programm nach weiteren

Alptraumen zu suchen.

Der leise Tod:
Abwechslungsreichtum
meses;xavemu.wanm onders
iige Gemiter
postina Gome.. adeorman
immer wisder Kleine Erfolge, die
Zum Weitermachen moivieren!

S8l special i)

e o

sme G =

B Foncomn

= e
Kanrigos

e

ol Gonguest
ot Loacr

Ve Corsy a0

Eihingsangebote ¢

CorereToven [y

asoc 133812400 Moo o 183011830 Syt i oa Ganre 1 5 —
| Boerdash i 1550130 M Fober je% S 1900/ 0  Satime e

Ganyon Gimber 1690/ Nivr = TusoiBotyras 1590/ 1930
ENDLICH! Jetzt Konnt I und um die Une Wenn Ihr habt, gebt diese
bestellen. Wi hab bite bai Ihr auch auf der

unseren netton Damen plaudern wolt, Mt Inr
von 13.00-16.30 anrufen. Die Nummer: 07252 /866 99

Acton Biker
ancid

1

Bubbie Trouble
Cotony
Cmussus Crasa s

HEHNE

Gauntel
Greates Hita ol |
G Funner
Ggoihaws
fae"

Hoover Baover
InterationalKerate

e
Niastorchess

= 07252/86699
Software-Bestellschein
Kunden-Nr. | | | | | |

Ich bestelle aus dem Diabolo-Versand folgende Software:
w

ooy Koo (o) 33905990
um \olmacmns
i Cals

i b
o Man and s Droid
ates of he

Jesof Drigons .
o Livng Dayights  26.90/39.90
omanauk 25803000

25903990
2900

gas Jack Pot
Vrgams Corstr. et

990
*Zaso0

Dbl Vosar, 1040, T Braten.
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1. (2) GuildofThieves  Rainbira /D)
2. (3) Arkanoid imagine (©/m)
3. (1) Mercenary
Kompendinm Novagen (/D)
4. (6) Pirat
of the Barbary Coast Cascade /)
(8) Tomahawk Di

5.
6. (10) AutoDuel

7. (7) Gauntlet

8. (-) Living Daylights
9. (5) Ninja

10. () Kampfgruppe

Das war zu erwarten: "Guild of Thieves™ ist unser neuer
Spitzenreiter und wird dies sicher auch einige Zeit blei-
ben. Aber auch o hat sich auf Platz 2 bis 10 nicht viel
getan. L st das darauf daB
es fiir die XL/XE- Computer e
nungen gibt.

"Living Daylights” schafite diesmal den Sprung auf die
Sonnenseite und landete auf Platz 8. Aber auch der erste
SSI-Titel "Kampfgruppe” — uralt, aber gut — machte das
Unmégliche wahr. Gute Aussichten von SSI haben auch
"Vietnam” (Platz 15) und "Warship” (Platz 16).

Wenn Sie auch mitmachen wollen, einfach eine Karte
mit Angabe Ihres Lieblingsspiels einsenden an das
ATARImagazin
Stichwort Top Ten
Postfach 1640
7518 Bretten

Als Gewinn gibt es das Spiel "Mr. Robot” (Cassette
oder Diskette ~ bitte angeben).

Und hier die Gewinner vom letzten Mal:
Thorsten Miiller, 3060 Stadthagen; Raphael Ast, 5013

Elsdorf; Andreas Liitigens, 2942 Jever; Lutz Martschin,
3258 Aerzen; Carsten Brinkmann, 7238 Oberndorf.

116 I ATARImagezina/ss

ne lange Spielmotivation sicher-
gestellt. Neben Trainingssequen-
zen und der Moglichkeit, cinen
cigenen Flugapparat zu konstru-
ieren, stehen natiirlich die kamp-
ferischen Auseinandersetzungen
im Mittelpunkt.

“Academy” be:

auch ein wenig Kopfarbeit leisten
wollen. Ich bin sicher, daf die
Fortsetzung den Erfolg von "Tav
Ceti” erreichen. wenn nicht so-
gar ibertrefen wird.
sptem: A 1601

clers CRI
e i

Stephan Ko

Ranarama

Das englische Software-Haus
Hewson ist sicher viclen Atari-
Besitzern bekannt, Dies. trifft
wohl auch fiir Steve Turner zu,
der in England zu den bekannte-
sten Programmierern gehort. Er
hat bereits mit “Quazatron” ei-
nen Hit geliefert. Sein neuestes
Werk trigt den Titel “Ranara-
ma”, unter dem man sich nun
wirklich nichts vorstellen kann.
Vor einigen Monaten erschien es
fur einige 8-Bit-Rechner und
liegt jetzt auch in der ST-Version
vor. Beide Ausfilhrungen konn-
ten mich aber absolut nicht liber-
zeugen



# rezen or munara Lows szvce
urres v e HeTwens ozs.
Fiow vims ThyeLL ToewT

Hererw or Tumze caenro:

“Ranarama” ist ein typisches
Baller- und Labyrinthspiel, dem
es an_jeglicher Ausstrahlung
mangelt. Leider hat sich das auch
bei der ST-Version nicht gein-
dert. Wenn man nicht wiiBte, wo-
her das Programm kommt und
wer es geschrieben hat, konnte
man ein Billigprodukt vermuten.
Der Spieler latscht mit Merlyn,
dem Zauberlehrling (er sieht wic
ein platter Frosch aus, den er
auch darstellen soll), durch ver-
schiedene Giinge und _ballert
stiindig durch die Gegend. Dabei
kann cinfach kein besonderes
Feeling aufkommen.

"Rana Rama” ~

einfach
drauflos ballern

Basil The Great

Mouse Detective

Eine der vielen Neuerschei
nungen auf dem Software-Markt
triigt den langen Titel "Basil The
Great Mouse Detective” und
versteht sich als Computerver-
sion des Walt-Disney-Films, der
vor einiger Zeit in unseren Kinos
gelaufen ist. Dabei handelt es
sich um einen Zeichentrickfilm.
der bekanntlich programmier-
technisch besser umzusetzen ist
als ein normaler Spielfilm. Trotz-
dem will ich nicht auf diese Vor-

Als bei diesem
Programm sind die Géinge und
Riume unsichtbar und crsclu
nen erst auf dem Monitor
derBitondh eincnt, Dadoseh witk
die Sache etwas spannender;
man weiB nie, was einen im néch-
sten Raum erwartet. Grafik und
Sound sind nicht bes

kenden g yrden s gt
gestalte

Meiner Meinung nach hat dic-
ses Spiel keine gute Note ver-
dient. Tch mochte allerdings ein-
riumen, daB es immer wieder
cinmal Programme gibt, die dem
gen, dem anderen wie-
derum nicht. Genau so verhalt es
sich auch bei "Ranarama”. Es
wird sicher seine Freunde finden.

st A 1651
Hentelier: Hey
Bezupque: Atolson

Stephin Konig

a
nicht mit dem Programm verglei-
chen kann.

Basil ist, wie manidem Titel
unschwer entachmen kann, der

GAMES

groBie aller Detektive unter den
Miusen. Schon seine Anschrift
in London, 221b Baker Strect.
deutet darauf hin (Sherlock Hol-
Soist s nicht verwunder-
lich, da die kleine Maus mit ei-
ner kriminalistischen

aus den Handen seiner Kidnap-
per zu befreien. Da es sich bei
diesem Programm um ein typi-
sches Suchspiel handelt, ist dic
Aufgabe nurzulosen, wenn Basil
verschiedene Gegenstinde fin-
det. Dazu kann man dic M
durch die ganze Stadt fuhren.
Gegenstiinde aufnehmen, unter-
suchen und verwenden lassen.

und erinnert ein wenig an einen
Comic. Obwohl es bei diesem
Spiel kaum Neues zu bestaunen
gibt, macht es doch Spas.

Syvem: Auri i

Hersteler: Gremi

Berugequell: Arclsaft

Stephan Konig

ATARImagazins /8 I 117
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ndgiiltig vorbei sind die
Zeiten Be-

sitzer, die neben der Be-
schiiftigung mit leistungsfahigen
Anwenderprogrammen auch mal
spielen wollten, verzweifelt bei
ihrem  Handler vorsprachen
aber ohne Erfolg wieder von dan-
nen mhm mufiten. Heute kom-
len Monat _zahlreiche
e i
sind es so viele, daB wir sic im
ATARImagazin ncht mehr alle
ausfhrlich vorstellen_kdnnen.
Unm wenigstens einen Uberblick
iber den aktuellen Markt zu ge-
ben, wollen wir an dieser Stelle in

knapper Form.

Digger

Bei diesem Produkt aus deut-
schen Landen handelt es sich um
cine Art Strategiespiel fur eine
Kleines Ménnchen

e e
te Labyrinth. Vor-
sichtvor herablallenden Steinen!

Benupsquele
217 Kelinghusen
Extravaganza

Dieses Produkt der Eidersoft
Software Ltd. fallt etwas aus dem

namlich um
lung verschiedener Programme
Aufgenommen wurden "Spook”
3-D-PacMan), “Hanutend
» (ein Plattformspiel) so-
wie cinige Desktop-Accessories
und -Utilities, die insgesamt zwei
Disketten belegen. Diese neue
Idee konnte vielleicht bei Ver-
wendung aktuellerer Spiele er-
folgversprechend sein

Besugsquelle: Fachhandel

118, I ATARAmagazin3/86

ST-Spiele aktuell

Vegas Craps.
Dieses Programm kommt di

rekt aus Amerika. Die Herstel-
lerfirma trigt den schonen Na-

daB es sich hier natirlich nur um
eine Gliicksspielsimulation han-
deln kann. Man darf nach He:

zensust wette, E

grammvcrem A
tiv zu vermerken ist auch die um-
fangreiche deutsche Anleitung,

Pirates of the Barbary Coast
die den Spicler mit allen Regeln

und Moglichkeiten des Pro-
gramms vertraut macht

Vellig blodsinnig finde ich den
Kopierschutz auf Papier. In der
Verpackung findet man_eine
Karte, auf der in winziger Schrift
Zahlen und Buchstaben stehen.
Im Spielverlauf wird man nun hi
und wieder nach ciner bestimm-
ten Zahl gefragt. Unsinnig ist
diese Art des Programmschutzes
schon deshalb, weil man heute in
Jedem _ groferen Kopieriaden
Farbkopien anfertigen kann. Si
kosten zwar bis zu 10.- DM, je-
doch wird dies einen Raubkopie-
rer nicht abschrecken. Das Spiel
selbstist erheblich besser und un-
terhaltsamer als sein Schutzsy-
stem

Bezugsquell: Fachhandel

Stationfall /
The Lurking Horror

Bei diesen helden Program-
t

der Abenteurer, was hier auf ihn
zukommt: ein toller Parser, gute
Geschichten (leider nur in Eng-
lisch) und Unterhaltung fiir viele
Stunden. Beide Spicle  reihen
sich nahtlos in die Serie so be-
kannter Titel wie "Leather God-
desses”, “Hitchhikers Guide”
Auch die Ausstattung
i b herum ent-
spricht dem hohen Infocom-

Standard. Ein MuB fiir alle Ad-
venturefreaks,

Benugsquelle: Activision

Phantasie I-lll

Im Gegensatz zu den Infocom-
Produkten prisentieren sich die-
se Programme ganz in Deutsch.
Auch sie eignen sich eher fiir Ge-

uldige, die gern Strategien aus-
atbelln, Der Splelerobem{mit
i Gruppe aus 1

il 5 el e e esshdoe
ren Beruf Monch, Priester, Zau-

immer um Menschen, sondern
auch um Gnome, Elfen, Orcs
oder Echsenmanner. Es gilt, die
magischen Neun Ringe
den, um das Bose zu vertreiben

in-




Neben den strategischen Ele-
e
chende

Bezugsquelle: Disbolo

Deep Thought

Ein spiclstarkes und gut gestal-
tetes Schachprogramm mit allen
Features, di heute verlangt ver-
den, bietet ‘ma Galactic an.
Dazu einige sucnwm\c.

- deutsche Benutzerfiihrung
uierliche  Bedenkzei

eingabe bis unendlich

~ Mattsuche bis zu § Ziigen

~ bequemer Stellungseditor

~ Druckerprotokoll

frei erweiterbare Erofinungs-

 biblithek

Benesqucie:

Sk Do & Ruckr it

i
50 Exr

Pirates of the
Barbary Coast

Wer sich gerne mal unter die

an dieses

trategie und A

6 man Thre

es erfahren Sie,
Tochter entfiihrt hat und nur ge-
gen Losegeld freigibt. Jetzt ha-
ben Sie zwei Moglichkeiten. Sic
konnen hinter den Piraten herse-

Kluge geschaftliche Transaktio-
nen geniigend Geld horten. Hier
liegt ein interessantes Spiel mit
guter Grafik vor.

Beaugsquelle: Disbolo.

Mean 18.

Vor dieser Golfsimulation der
Firma Accolade sei gewarnt. Sie
istihr Geld nicht wert.

r es fir heute. Wenn
der Softwarcboom fiir den ST
weiterhin anhiilt, werden wir die-
se Rubrik auch in Zukunft beibe
halten.

RolfKnorre

GAMES
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"Phantasie” mit
ansprechender.
Grafik

119
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Grafik

Bereich der Gomputergrafik ist
jedoch die Animation. e
wir lhnen unter anderem das Vi-

oo Constrseton Setibretotin.

8-Bit-Assembler

Eines
dungsgebleteiur Cumpu(ev et

grammierer haben viele unserer

Geb\s\ haber\ den Atari ST von
G

eserim
Siesollnsie haben, Undal Erét-

e
fik haben wir als Schwerpunkt-
‘Thema der Aprilausgabe gewéhit
Wir werden Ihnen Farbgrafikpro-
gramme vorstellen, wie "GFA-Ar-
tist” oder auch “Luxgraph” fir
8-Bit-Ataris. Ebenso genort zum
‘Thema Grafik aber auch das tech-
nische Zeichnen und 3-D-Kon-
struktion mit Programmen wie
“STAD”. Das Non-Plus-Ultra im

Bedienungs-
froundiichkeit
glénzt

nung in der
gleich ein Leckerbissen: Snrach-
ausgabe mit dem Atari XL/XE!
Natiirich geht es da nicht nur um
die Assemblerprogrammierung,
auch einige Basteleien werden
ndtig sein, damit die Soundbox
entstenen kann,

Drucker

Urspriinglich war Bro-
ther vor allem fiir seine
Typenrad-Drucker be-
kannt. Inzwischen bietet
derjapanische Herstel-
ler eine breite Palette
von Geriten an. Die Ma-
trixdrucker, die wir in
der nchsten Ausgabe
vorstellen, zeichnen sich
aus durchein s
D
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O Nr.10-11/87

O Nr.4-5/87

Volitreffer

sind fiir 8-Bit-Fans alle diese Ausgaben der
Schwesterzeitschrift Computer Kontakt.

Leser d i hier die ei lige
Maglichkeit, sich ein geballtes Paket an Tips und
Tricks, Programmen und Berichten zusammen-
zustellen. Entweder nur ein Heft oder alle 17
Exemplare. Und das alles zum einmaligen Preis.
Bitte ankreuzen und auf der Riickseite im Bestell-
schein eintragen.

O Nr.12-1/88

Hier ankreuzen: (O 1Heft DM 400 (10 Hefte DM 3400
O2HeftsDM 8,00 (11 Hefte DM 36,50
O3HeitoDM 11,60 O 12 Hefte DM 39,00
O4HeftsDM 15,00 O 13 Hefte DM 41,50
O5HeteDM 1850 O 14 Hefte DM 44,00
O6HeftoDM21,80 O 15 Hefto DM 46,50
O7HefteDM25,00 O 16 Hefto DM 49,00
©8Heft DM 28,00

O Hefte DM31,00

O Nr.2-3/87 O Nr.12-1/87 10-11/86

CK commuter

O Nr.1/88

Cyanpurst

O Nr.8-9/86
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