


ST-siwut

Kevadn odotetuin peli ST:lle on tistysti Qutrun, joka nyt sitten on pitkan odotuksen
jalkeen tullut. Sehdn oli jo viime vuonna eniten myyty tietokonepeli Eurcopassa ja tahdn
mennessd siitd on tullut jo yksi kaikkien aikojen eniten myydyista. Ja toistaiseksi se on siis
ollut saatavana vain B-bmisxl!e mikroille. ST:lle tehtynd se on tietysti kaikkein paras
mikroversio - oikeastaan vain alkuperaisen markkapelin keikkuva penkki puuttuu.

Outrun olisi oikeastaan ollut Kuukauden Peli ST:lle, mutta kun toinenkin huippu-uutuus on

tarjoha CARRIER COMMAND julkaisijana Rainbird. ~ Jo edellinen

Rainbirdin peli, Universal Military Simulator oli ja on vielakin alallaan ehdoton huippu (yksi
parhaista tietokonepeleistd kautta aikojen oikeastaan) ja samaa voi sanoa myds Carrier
Commandista. C.C. on vektorigrafiikalla tehty lentosimulaattori ja toimintapeli.  Siina
touhutaan lentotukialukselta késin erilaisilla tehtdvédlennoilla.  Erikoisuus on se, ettd
vektorigrafiikka on kiintead, mutta siita huolimatta erittdin sujuvea. Carrier Commandia
tehtiin kauan, ja tulos kannatti. Hanki se!

SCRUPLES on hauska juttu. Alunperin se on lauta/seurapeli, en tiedd onko sitd tehty
suomeksi, mutta nytpahén sitd pégsee kokeilemaan mikron kansse. Pelissa huijataan niin paljon
kuin ehditddn; kyseessd ovat “"tekisitkd ndin jos sen jélkeen voisit tehdd noin”-tilanteet - eli
pelagjalle ehdotellaan ka\kenla!s(a ja muiden pelaajien pitdd vield arvata vastaus. Jotkut

ovat sen verran ji ia, ettd lautapelin pelaamista on kéytetty perusteena jopa
avioero-oikeudenkdynneissa. Ihan totta! Mutta niin vakavasti hommaa ei pidd ottaa vaan hupia
on tarjolla.

ST-hybtypuoleliakin tapantuu. Amigalla tutuksi tullut Aegis Animator on’nyt
saatavana. Kokeilemisen arvoinen juttu. Ja omiaohjelmia kirjoittaville kiinnostava uutinen on
True Basic-kieli ja sen apuchjelmat. Sen laatijoina ovat samat miehet, jotka aikoinaan
kehittivat Basicin joskus 1960-luvun puolivélissa ja True Basic on hyvin nykyaikaistettu
versio kaikkien tuntemasta kielestd.

Triosoftissa on muuten saatavana myds ST-kirjallisuutta, joten valikoima monipuolistuu... Ja
lopuksi vield muutamia uutuuksia pelipuolelta juuri ennen taman sivun painatusta:
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ST-hyotyohjelmia

ABACUS

ST Forth 420:- Chartpak 420:-
Paintpro 420:- AssemPro 420:-
AEGIS

Animator 480:-

TRUE BASIC

True Besic Language ~ 590:- True Basic Runtime System  $90:-
Developer's Toolkit 320:= 2-D Graphics 320:-

ST-kirjoja

Tricks & Tips 165:-
GEM Progremmer's Reference 165:-
ST Machine Language 165
ST Basic toC 165:-

Intrato MIDI Programming  16S:-
ST 3-D Graphics 165:-




Mik4 se 01i? Jotakin KUVOTTAVAA vilahti varmasti tuon kulman
taakse. Oliko se yksi niistd DIABOLISISTA madoista vaiko vain
yliherkén, vasvneen hermostoni luoma NEUROOTTINEK harha? O1i
miks oli, n#issd HAMARAPERAISISSA kdytivissd hortoilu hyytds
kylld URH SIMMANKIN sankarin hengiltd - puhumattakaan ndista
isoista halleista, jotka ovat yksinkertaisesti PUISTATTAVIA

17 Jos ei tuossa - pahus, taas pimenee - LEVOTTOMUUTTA HERATTA-
VASSKA, edessid roikkuvassa himirissi vaani Jotakm ILJETTAVAA,
se jokin vaanii takana roikkuvassa hamarassa ja odottaa vain
tilaisuutta ja hyokk&s kohta TAKAAPAIN! Ympdri ja dkkisl VOI
..} NELJA HIRVIOMAISTA matoa! Ja juuri, kun se viimeinenkin
avain 18ytyi JULMETUN vaivannion jdlkeen,..

{ ...Vain neljd TUSKAISTA kuolonrdikdisyd leikkaa kivikzytdvien
PAINOSTAVAA pimeyttd soihdun sammuttua.

Edelld kuvattu kauhukokemus voi olla karua todellisuutta

o Dungeonmaster—.

poikkeuksellisen taidokkaassa roolipelissd, joka vet#dd sinut
o seikkailuunsa mukaan niin eldvdsti, ettd kun y6lTd viimein
lopetat monen tunnin jdlkeen pelaamisen, kierrdt varmasti pi- (%

me&dt nurkat kaukaa kidydessédsi keittiossd. Kukapa ei olisi

varuillaan harhailtuaan tuntikausia synkissd maanalaisissa

k#ytdvissd, joihin uskomattoman uskottava grafiikka pelaajan
D pettédvan aidosti vie?

Ansoja, olioita, ovia, loitsuja - nelj&d valitsemaasi sankaria Shliy
tarvitsevat aimo annoksen oveluutta ja kdrsivdllisyyttd yrit- 0
tdessdln etsid Valon Sauvaa ulkona odottavalle mestarilleen

>> vietdvaksi Mutta vaikka sauvan 18yta n on ilmeisesti vas-
ta ensimmiinen osa maailmanpelastustehtivéddsi, on jokainen as-
kel kdytdviin astumisen jdlkeen suurta seikkailua, ja onnis-
tumisen ja etenemisen tunne seuraa jokaista oivallusta alusta
ldhtien tcisin kuin useimmissa muissa peleissi, joissa alkuun
pdsdseminen tuntuu kestdvin ikuisuuden.

Pelaa DungeonMasteria ja nauti. Nauti kylmistd vireists, joita
peli nostaa selkdpiihisi - se joka pelaa kylld pelkdd. Nauti

tilanteiden aitoudesta, omasta nerokkuudestasi kun etenet, luk-
koihin sopivista avaimista. Ja jotta pienet totuttautumisvai-

keudet ja k&yt&nndn ongelmat eivdt estdisi sinua virittaytymis-
td4 tunnelmaan t&ysin rinnoin, on t&h&n numeroon koottu tuntikau-
sien pelaamisella kerdttyj# pelivinkkej&d runsain mitoin.

HYYTAVAA ILLANJATKOA.




Pelivinkke ji DUNGEON MASTER:iin
Spells:

Taikajuomat:

Kaikki alla mainitut taikajuomat ja muut loitsut voi aloittaa
symbolilla TLo << ,ja tsikajuomiin tervitsen tyhj&n pullon kiteen.

Terveyttd(vasen pylvds) saat juomalla , jossa on Vi
Kestdvyyttd(keskimméinen pylvids)saat juomalla , jossa on Ya
Juoma , jossa on YaHHja Bro—f}ntaa taikasuo jan
Vastamyrkkyyn tervitaan Vi%ja Brof ,

Myrkky juoma , joka heitetd&n olioita kohti on Zo%)ja VenX

Tentdvdt loitsut:

Loitsu Ohs -~ ja VenZluo myrkkypilven
Toiset ovet avautuva loitsulla 70 Q0

[0}

Valoa ilman soihtua saa loitsulla F\JIW

Loitsu Des ja Ew heikentd4 epsmateriaalisia oliota

Yleisi& ohjeita:

-Vaivattomin tapa tappaa olioita on jattd4 ne oven v&liin ,
ja antaa oven hakata ne kuoliaaksi

-Taikajuomia ja loitsuja on hyvd olla valmiina ennen taistelua
-Kaikki ruoka olisi hyvd ottaa mukaan , ja vesileilit pits&
tdynnd , koska pelin pitemmZlle edistyessd tulee aikoja , jolloin
kumpaakaan ei ole saatavilla

-Kaikk€a matkanvarrelta ei kannata ottea mukaan

Ps. Jos joku on pddssyt pelin 18pi , voisi l&het ohjeet

TRIOSCFTIIN
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