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keaa normaaleista piirto-ohjel-
mista runsaasti. Ensimméinen
vastaantuleva poikkeus on Easy-
Draw’lla piirrettyjen kohteiden —
viivojen, laatikoiden, ympyrdi-
den, jne. — kisittelymahdollisuu-
det.

Kun normaalilla ja yksinkertai-
sella piirto-ohjelmalla tehty viiva
on valmis heti piirron loputtua,
Easy-Draw sallii varsinaisen piir-
ron jilkeisen muokkauksen. Jo-
kainen piirretty viiva, kaari, jne.
ovat yksittdisid kuvioita, joita
voidaan siirrelld paikasta toiseen,
suurentaa tai pienentdd ja vaihtaa
kuvion véri. Jopa yksittdistd ku-
vapistettd voidaan muokata.

Piirtdjan ollessa tyytyvdinen
tuotokseen voi kuvion liittdd

osaksi koko kuva-alaa. Ja vield -

taménkin jilkeen sama kuvio on
mahdollista ottaa tyoskentelyn
alle.

Easy-Draw on hyvin kayttd-
jaystdvillinen salliessaan kuvan
monipuolisen editoinnin.  Esi-
merkiksi  piirrettdessd  kaarta
kéyttdjd valitsee ensin piirtomoo-
di-valikosta sitd vastaavan iko-
nin. Téméin jdlkeen kohdistin
voidaan siirtdd haluttuun koh-
taan, painaa hiiriohjaimen nappia
ja liikuttaa hiirtéd halutun muotoi-
sen kaaren aikaansaamiseksi.

Kun kaari on saatu valmiiksi,
sen voi siirtdd kuvapinnalla halut-
tuun kohtaan, mikaili se ei vield
ollut siind.

Kun piirretty kaari on kaikin
puolin oikean mukainen eli oike-

Atari ST

PIIRRET.

Suomalaisen
taidelasin
suunnittelu al-
kaa. Ensin an-
netaan lasille
profiili spin-
moodissa...

... jonka jal-
keen CAD-3D
tekee lasin
profiilia pyorit-
tamalla kol-
miulotteisen
mallin. Suu-
rennetussa ka-
meraikkunas-
sa lasi on esi-
tettyna varjos-
tettuna valais-
tuksen tuodes-
sa siihen lisaa
ilmetta.

Lasinpuhalta-
jalle esitelladn
lasi useam-
malta suunnal-
ta pyorittele-
malla sita. Yk-
sityiskohtia
voi tarkastella
kameraikku-
nan zoomilla.
Sen jalkeen
voikin suoma-
lasien muotoi-
lun edustaja
lahtea maail-
malle...

alla kohdalla ja oikean kulmaise-
na, on mahdollista vaihtaa kaaren
vérid, sdvyttdd kaaren rajaama
alue tai vaihtoehtoisesti suuren-
taa kaartaa pysty- ja vaakasuun-
nassa, jos alkuperdinen tuote ei
jostain syystd tyydytdkdan kayttd-
jaa.

Piirtédmisen
apukeinot

Easy-Draw tarjoaa kayttijélle
suhteellisen monta apukeinoa
piirroksen saamiseksi halutun né-
koiseksi ja muotoiseksi. Tarkein
ndistd on ehdottomasti ruudun
taustalla nikyvé katkoviivoitettu
ristikko, josta on apua sijoitetta-
essa saannollisen muotoisia kuvi-
oita kuvaan.

Apuristikosta on hyotyi erityi-
sesti suunniteltaessa talojen poh-
japiirroksia ja geometrisia kuvi-
oita.

Tarkkojen yksityiskohtien te-
kemiseksi voi valita rajatun
alueen suurennettuna. Siihen voi
tehdd muutoksia aivan samalla
tavalla kuin normaalindytdssd
olevaan kuvaan. Muokattavaa
kuviota voidaan kdéntdd 90 as-
teen kulmissa, varjostaa, jolloin
saadaan aikaa kolmiulotteinen
vaikutelma, tai tietysti havittdd
se, jos se ei sovi muuhun ku-
vaan. Jos kuvioita pyoOritetddn
180 astetta, saadaan geometriset
kuviot peilattua origon kautta.

Koska Easy-Draw tukee hyvin
sddnndllisten geometristen kuvi-
oiden kisittelyd, on hyvin vali-
tettavaa, ettei kuvioita ole mah-
dollista peilata y- ja x-akselien
suhteen.

Piirretyt kuvat voi nimeti lait-
tamalla kuvan yldreunaan — tai
vaikkapa alareunaan — tekstind
selvitys siitd. Esimerkiksi kesé-
mokin pohjapiirustukseen voisi
arkistoa varten sisallyttdd tekstin
Matematiikan
sanallisia teh-
tavia tenttaa-
va Math Word
Problems aut-
taa suomalai-
sia niin mate-
matiikassa
kuin englan-
nissakin.

LASKET

Atari ST:n vauhdikkaasti kasvavasta
ohjelmatarjonnasta tutustumme
tapoihin piirtdd "normaalisti” ja
kolmiulotteisesti ja keinoon saada
apua matematiikan sanallisiin
tehtaviin.

TEKSTI: JARI HENNILA JA TUOMO SAJANIEMI
KUVAT: SAKARI PARKKINEN
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PKesamokki Punkaharjulla
1987”.

Piirrettyjd kuvioita voi virjati
neljdlla varilld. Alkuasetuksina
vireilld on valkoinen, musta, pu-
nainen ja vihred. Viriarvoja voi
luonnollisesti muuttaa, mutta ra-
joituksena sdilyy neljdn virin
kayttdminen piirroksessa.

Easy-Draw’n vahvin puoli on
kuva-alkioiden kisittely. Kuvaa
piirrettdessd jokainen viiva, pis-
te, nelid, ympyrd ja kaari ovat
yksittdisid alkioita. Kun kuviot,
jotka ovat ldhekkdin toisiaan, on
saatu valmiiksi, kannattaa alueen
yksittdiset kuviot muodostaa ryh-
miksi. Talloin alueen yksittéisié
kuvioita ei voi endé kisitella yk-
sitellen, vaan voidaan siirtdd ja
pyoritelld koko isoa kuviota, joka
koostuu useammasta pienem-
mastéd kuviosta.

Mikiili tarve vaatii, jonkin pie-
nemmin kuvion muokkausta ryh-
miksi muodostamisen jilkeen,
voi alueen pienet kuviot irrottaa
erilleen isosta kuviosta.

Easy-Draw’ssa on rajattu kuvi-
oiden madrd. Yhden megan
muistilla varustetussa koneessa,
jossa GEM sijaitsee ROMiissa,
voi olla suunnilleen 12 000 kuvi-
ota. Tdma riittdd jo hyvin pitkal-
le, tuskin tulee raja vastaan. Puo-
let pienemmalld muistilla varus-
tetusta koneesta loppuu tila kes-
ken, kun kuvioiden méérd kasvaa
pariin tuhanteen.

Easy-Draw maksaa Suomen
markkinoilla 1 645 markkaa.

Kolmiulotteista
suunnittelua

CAD - 3D (Antic Software)
mahdollistaa tietokoneavusteisen
kolmiulotteisen suunnittelun
(Computer Aided Design) Atari
ST:114.

Kolmiulotteiseen tilaan on pe-
rusndytossd nelja ikkunaa. Ka-
meralla saa yleiskuvan, muut
kolme voi méiritelld tietyltd
suunnalta ndyttiviksi. Jokaisen
ikkunan voi suurentaa tdyttimaén
koko ruudun.

Ohjaus tapahtuu hiirelld, mutta
useimmat komennot voi oikaista
nidppidimistolta.

Kameraikkunassa voi zoomata
sekid liikuttaa katselupistettd ja
muuttaa perspektiivid eli katoa-
mispisteen paikka. Muissa ikku-
noissa on mahdollisuus suurentaa
kuvaa tai pyorittdd siti. Ndmi
vaikuttavat esineen asentoon ku-
vitellussa tilassa.

Piirtiminen tapahtuu valmiilla
tyokaluilla. Valmiina on kolme
pallotyyppid, kuutio, puolikuu-
tio” ja donitsi”.

Kéyttdja voi tehdd omiakin
hahmoja. Extrudella piirretéén
taso. Samaa tasoa voi halutessa
sijoitella  useampia  “piillek-
kdin”, jolloin tulos on kolmiulot-
teinen. Taso voi koostua enin-
tadn 50 pisteestd.

Spin-toiminto  pyytdd piirti-
miin profiilin, jota pyoritetiin
keskipisteen suhteen ja saadaan
siten kappale. Profiilissa voi olla
korkeintaan 32 pistettd. Kappa-
leen “pyodreys” siddetiéin anta-
malla vaakatason pisteiden mii-
rd.

Tekstid ei voi kirjoittaa, ainoa
mahdollisuus on piirtdd kirjaimia
extrude- eli tasomoodissa.

Esineitd. voi olla korkeintaan
20 kappaletta. Tdmin rajoituksen
vol kuitenkin kiertdd méérittele-
mailld useamman kappaleen yh-
deksi. Hajottaminen ei onnistu.

Piirrokset ovat periaatteessa
mustavalkoisia, seitsemélld tai
14:114 varjostussdvylld, jotka teh-
dédin automaattisesti SuperView-
toiminto antaa mahdollisuuden
katsella kuvia vireissd. Kiytossi
on kaksi virid, jotka voi mééritel-
14 kahdeksasta valmiista. Varjos-
tukset tulevat virin eri sdvyina.

Editointimahdollisuutta ei ole.
Jos esine epdonnistuu, se on piir-
rettivi uudelleen. Jo piirrettyjé
esineitd voi siirrelld tai kopioida.
Jokaiselle kappaleelle pyydetiin
nimi. Sen avulla voi poistaa niiti,
muuttaa sdvytystd tai vaikkapa
tuhota kappaleen.

Ruudulla olevat kappaleet voi
esittdd kolmella tavalla: kaikki
viivat nidkyvit, pintojen takana
olevat viivat ovat nakyméttomis-
sd, pinnat varjostetaan tai kappa-
le on “kiinted”, siind ei ndy ol-
lenkaan viivoja. Hahmotusruudu-
kon diagonaaliviivat voi myos
jattdd pois.

Tunnelmaa
valaistuksella

Esineen tai esineiden kolmiulot-
teisuutta ja muotoja voi korostaa
sddtimalld valaistusta. Kéytossi
on tasaisesti kaikkialle jakautuva
perusvalaistus sekd kolme kol-
men spottivalon ryhmidi. Jokai-
sella spotilla on kolme mahdol-
lista asentoa, esimerkiksi vasem-
malta, oikealta ja takaa. Valon
kirkkausasteita on kahdeksan.

Koko piirrosta taikka yhti tai
useampaa esinettd voi pienentdd
tai suurentaa. Operointialue on
kerralla 50-200 prosenttia 100
prosentin  alkuperdisestd. Niiti
voi myos pyorittdd yhden asteen
tarkkuudella.

Kuvan voi tallentaa myos De-
gas-, C.O.L.R.- tai NEOchrome-
ohjelmille  sopivaan muotoon.
Kolmiulotteisesta kuvasta tulee
kuitenkin kaksiulotteinen, eiki
ndin tallennettua kuvaa voi ottaa
endd takaisin késittelyyn.

Levylld tulee myds “animaat-
tori”. CAD-ohjelmassa voi laittaa
record-moodin kéyntiin. Talldin
jokainen Super view-ikkuna tal-
lennetaan. Animaattorilla voi-
daan my6hemmin toistaa tallen-
netut kuvat perikkain.

CAD - 3D:n hinta Suomessa
on 775 markkaa.

‘Apua :

matematiikan
sanallisiin

Homework Helper — Math word
problems (Spinnaker) on englan-
ninkielinen opetusohjelma, joka
preppaa matematiikan sanallisia
tehtédvid. Ongelmia on numerois-
ta, idstd, vdlimatkoista ja seoksis-
ta (prosenttilaskuja). Nelja eri ta-
soa antavat tekemistd pidemmak-
si aikaa.

Jokaisen tason alussa on ensin
alustus sarjan tehtdvista.

Ohjelma tulostaa ensin tehti-
vin, kehottaa lukemaan sen huo-
lellisesti ja sitten alkaa auttaa rat-
kaisussa. Laskutekniikkaa opete-
taan taulukossa, jossa ongelma
puretaan vaiheittain ratkaisun as-

ti. Jos seind nousee eteen, help-

néppaimelld saa ohjeita. Kiytos-
sd on toki myos laskin, jos péids-
sdlaskutaito ei ole parhaimpia.

Niin hiirikaneesta kuin onkin
kyse, kursoria ohjataan silti kur-
sorindppaimilld. Ilmeisesti siksi,
cttd ohjelma on olemassa myos
mm. Commodorelle ja IBM
PC:lle. Ohjelmaa ei ole toistai-
seksi hinnoiteltu.

Arcange Text Line FPattern (oler
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Arkkitehdin
tyopoydalle on
joutunut kupo-

likattoineen
rakennus, joka
tulisi muuttaa
tahtitieteelli-
sen seuran ob-
servatorioksi..

na muutokse-
na on tahtikau-
koputken suu-
aukko..

.joka kauem-
paa katsottu-
na nayttaisi
talta. Raken-
nus on koke-
nut jo muitakin
muutostoita.
Tahtikauko-
putken linssi

ja putki ovat

vield tyon alla.
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