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ESK TOP PUBLISHING VAN ATARI
Desk Top Publishing bestaat al langer dan vandaag.
Het is ontwikkeld voor de grafische wereld en het
vreemde nu is dat juist daar nog altijd de nodige
reserves tegen DTP bestaan. Wij denken dat dit niet zozeer
aan de technologie ligt, als wel aan de onervarenheid van de
gebruiker. Atari heeft evenwel nu een DTP-systeem bedacht
dat toegankelijk is voor vrijwel iedereen. Ergo: je hoeft geen
afgestudeerde bolleboos te zijn om Atari’s technologie de
baas te kunnen. Allereerst is de bediening verbluffend
simpel. Via de beroemde Atari-mvuis manipuleert v teksten,
cijfers, grafieken en typografie in een handomdraai. En
corrigeert v eventuele menselijke (!) fouten. Voorts heeft
Atari nog iets volstrekt unieks: het heet "What You See Is
What You Get”. Het betekent zoveel als dat wat v via de muis
zichtbaar maakt op het beeldscherm voor 100% hetzelfde vit
de printer te voorschijn komt. U ziet dus véoraf het hele
plaatje en dat is tamelijk ongewoon, neemt v dat van ons
aan. Desk Top Publishing van Atari is een ontdekkingsreis in
de technologie die iedereen kan meemaken. Met een gega-
randeerd subliem eindresultaat.

Heeft u, na het lezen van deze brochure, desalniettemin
vragen over Desk Top Publishing, neemt v gerust contact met
ons op. We zullen v graag van dienst zijn.

Typografie is altijd nauw
verbonden met de
stijlkenmerken van een
tijd. Waar in de kunst de
vernieuwing geldt, heeft
grafische vormgeving
vaak een dienende
functionaliteit. Dit is een
6-punts letter (pica).
Deze pagina is
uitgedraaid op een
Linotronic met een
resolutie van 1270 dpi.
(foto 2540 dpi)



Uitgedrukt in millimeters

is deze hoofdletter K

corps 600 mm.

Hetgeen overeenkomt

met een kapitaalhoogte

van circa 43 cm.
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Hardware
Het hart van zo’'n DTP-systeem is een Atari
TT of Mega 4 computer. Deze computers
hebben standaard vier megabyte RAM
geheugen (4096 kilobyte). In tegenstelling

tot sommige andere systemen is het vol-

ledige geheugen rechtstreeks en probleem-

loos toegankelijk voor alle programma'’s.
De TT gebruikt de snelle 32-bits 68030
processor (32 MHz). Deze processor wordt
ondersteund door een aantal speciaal door
Atari ontwikkelde chips. Een numerieke
coprocessor zorgt voor een razendsnelle
gegevensverwerking. Het operating system
TOS bevat de grafische omgeving GEM,
waardoor alle programma’s op dezelfde
eenvoudige manier te bedienen zijn, met
behulp van de muis, drop-down menu’s,
vensters enz. De TT wordt geleverd met
een kleurenmonitor, of monochroom-moni-
tor met een resolutiewaarde van 1280 x
960. Deze levert een gestoken scherp
beeld op, dat ook bij dagelijks langdurig
gebruik geen vermoeidheid van de ogen
veroorzaakt. Omdat deze grafische capa-
citeiten standaard zijn, hoeft u zich geen

zorgen te maken over de keuze van een

grafische kaart en de compatibiliteit daar-
van met monitoren en software. Ondanks
de compacte behuizing is er een hard disk
ingebouwd en is er intern plaats voor een
uitbreidingskaart. Het externe toetsenbord
bevat 95 toetsen in AZERTY of QWERTY

lay-out. Een muis is standaard.

Interfaces

De TT heeft talrijke interfaces standaard
ingebouwd. Hoewel de TT niet MS-DOS
compatible is, gebruikt de interne disk drive
wel 3,5 inch diskettes in MS-DOS formaat
(720 Kb). Een tweede disk drive kan extern
aangesloten worden en kan zowel 3,5 als
5,25 inch zijn. Een parallelle (Centronics) en
twee seriéle (RS232) aansluitingen zijn
uiteraard aanwezig.

Daarnaast heeft de TT interfaces die bij
andere merken vrijwel altijd apart moeten
worden aangeschaft, zoals de VME-, MIDI-,
SCSI-, LAN-, ROM Cartridge- of DMA-poort.
Deze interfaces maken het mogelijk een
scala van randapparatuur aan te sluiten. U
moet dan o.a. denken aan laserprinters,
netwerk controllers, scanners en interfaces

naar laserbelichters.

Hard disks

Atari levert zowel vaste als verwisselbare
hard disks. Zo is de TT uitgevoerd met een
vaste hard disk van 48 Mb of, indien
noodzakelijk, met nog grotere capaciteit.
De klassieke hard disks Megafile 30 en 60
voor de Mega 4 hebben respectievelijk 30
en 60 megabyte capaciteit. De Megafile 44
gebruikt verwisselbare hard diskcartridges .
van elk 44 megabyte, en biedt zo onbe-
perkte uitbreidingsmogelijkheden. Zelfs met
een dergelijke externe hard disk blijft de
Mega 4 compacter dan de meeste andere

Desk Top-computers.

Laserprinter

De SLM 605 en de 804 laserprinters zijn
laserprinters met een resolutie van 300
dpi, die respectievelijk 6 of 8 pagina’s per
minuut kunnen afdrukken. Toch zijn ze goed-
koper dan bijna elke beschikbare laser-
printer en hebben ze niet de beperkingen in
het gebruik van grafische informatie (en
daarmee alle DTP-toepassingen) die andere
low-cost laserprinters wel hebben. De sleu-
tel tot deze schijnbare tegenstrijdigheid ligt

in de eerder genoemde DMA-interface.




WHAT YOU SEE IS WHAT

CALAMUS

De reden hiervoor is dat de Atari laser-
printers uitsluitend een afdrukeenheid
bevatten. De processor en het geheugen,
die alle andere laser-
printers nodig

hebben, zijn

o
[ afwezig. Bij het
o afdrukken wordt

13

een buffer in het

geheugen van de com-

puter zelf gebruikt, waarin de pagina wordt
opgebouwd. Vervolgens wordt deze pagina
zonder vertraging via de DMA-interface
naar de printer gestuurd. Lange wachttijden
bij het doorsturen van bijvoorbeeld inge-

wikkelde grafieken verdwijnen hierdoor.

A3 beeldscherm

Voor DTP-toepassingen voldoet de resolutie
van de standaard monitor vaak niet.
Daarom levert Atari een 19”-monitor. Op
deze monitor met zijn 1280 x 960 beeld-
punten (monochroom) kan een A3 pagina
dwars worden getoond. Alle professionele
software draait natuurlijk zonder problemen

op deze monitor.

Software-historie

Tot het jaar 1986 wordt de DTP-markt be-
heerst door een aantal aanbieders. Het
fenomeen Desk Top Publishing wordt in de
grafische wereld sterk bekritiseerd vanwege

de hoge prijzen voor de hardware, de zeer

gebruiksonvriendelijke software en het vaak
povere resultaat. Atari ziet haar kans
schoon om hier verandering in te brengen.
De software-firma DMC ontwerpt het con-
cept voor een nieuw DTP-programma voor
de Atari ST-serie, dat Calamus gaat heten.
Het moet niet zomaar een DTP-programma
worden, maar veel beter dan alle bestaan-
de. Het basisidee is een bediening die de
gebruiker geen Control-Alternate-XY-myste-
ries voorschotelt, en ook geen drop-down
menu’s in romanformaat. Er moet een over-
zichtelijk 'controlepaneel’ komen, met een-
voudig begrijpelijke symbolen. De functie-
omvang moet volledige pagina-opmaak op
het beeldscherm mogelijk maken. Een ander
streefdoel is een zo perfect mogelijke
'WYSIWYG' (What You See Is What You Get).
Met Kerstmis 1986 is de eerste demonstra-
tieversie van de gebruikersinterface klaar.

Men start de ontwikkeling van het



programma met eind 1987 als geplande
lanceringsdatum. Terwijl de ontwikkeling al
loopt, wordt het concept verder verfijnd, en
een ingrijpende verandering wordt doorge-
voerd. In plaats van externe software of
hardware nodig te hebben om tekst en gra-
liek voor te stellen, zal Calamus, net zoals
professionele zetsystemen, maar in tegen-
stelling tot alle bestaande DTP-software, het
volledige pagina-raster intern uitrekenen,
onafhankelijk van het gebruikte uitvoer-
apparaat. Perfecte WYSIWYG wordt zo
mogelijk, iets dat geen enkel bestaand pak-
ket biedt. Beperkingen op de lettergrootte
vordwiinen hierdoor ook: Calamus kan pro-

bleemloos 999,9 punt zetten.

Lancering

In de herfst van 1987 wordt een eerste
prototype op de Atari Messe getoond. De
feacties zijn overweldigend, en er ontstaat
prote vraag naar het nog steeds onvoltooi-
te programma. Het wordt duidelijk dat de
volledige geplande functieomvang niet

shel genoeg kan worden voltooid om de
potentiéle klanten tevreden te stellen. Er

wordt besloten eerst alle basisfuncties uit

te werken, en op die manier zo vlug moge-
lijk een functionerende basisversie op de

markt te brengen. Na een jaar van hecti-

sche ontwikkeling en de onvermijdelijke fou-

tenjacht, wordt op de Atari Messe in het
najaar van 1988 Calamus versie 1.0 uitge-

leverd.

Streven naar kwaliteit

Op basis van de reacties en wensen van de
gebruikers van die eerste versie wordt het
programma verder verbeterd en verfijnd.
Tegelijk loopt de ontwikkeling van een
rechtstreekse interface met Linotronic
belichters. In het voorjaar van '89 worden
de laatste hindernissen genomen: met de
lettertypebibliotheek van CompuGraphic
staan fonts van een bekende zetsysteem-
fabrikant ter beschikking, en het program-
ma Outline Art opent de deur naar vrijwel
onbeperkte tekst- en grafiek-vormgeving.
De specifiek voor Calamus ontwikkelde
tekstverwerker PKS Write laat het ingeven
van zetcodes tijdens de tekstverwerking
toe. Uit het verschijnen van lettertype-
bibliotheken van andere firma'’s blijkt de

groeiende populariteit van Calamus.

Het heden

De huidige versie Cala-
mus SL is een volledig
open en modulair pak-

ket, dat door het toe-

Een van de belangrijkste
kenmerken van Calamus
is dat het programma als
échte WYSIWYG

biedt (ook met de Lino-

eerste

tronic dummy driver): v
ziet tot in de kleinste
details op het scherm wat
zal worden afgedrukt, er
is geen blokvervorming

van fonts bij grote corp-

sen of bij sterk inzoomen,

en ook alle grafische ele-

menten worden steeds
volledig en exact weer-

gegeven.

Atari ST uit te brengen,
in het bijzonder op gra-
fisch gebied, waardoor
de toepassingsmogelijk-

heden van het Atari

voegen van extra mo-
dules op het standaardpakket geheel toe-
gesneden kan worden op de wensen van de
gebruiker. In drie jaar tijd is op deze manier
uit het idee van een gebruikersvriendelijk,
krachtig DTP-programma een in de praktijk
bewezen opmaaksysteem gegroeid, dat in
een grote verscheidenheid van omstandig-
heden zijn kwaliteiten toont. Dankzij de
DMC Linotronic interface produceert Cala-
mus professioneel zetwerk. Door de onder-
steuning van vakkundige DTP-centra die
zich in Calamus specialiseren, wordt het
programma meer en meer verspreid in de
grafische sector. Het succes opent ook de
deur voor andere software-producenten om

nog meer hoogstaande software voor de

DTP-systeem voortdu-

rend zullen blijven groeien.

Mogelijkheden

Het is helaas niet mogelijk in deze brochure
een volledige beschrijving te geven van een
uitgebreid pakket als Calamus, laat staan
een idee te geven van hoe u met zo'n
pakket werkt. Daarom geven wij u hier niet
meer dan een kort overzicht van de

voornaamste kenmerken en mogelijkheden.

Algemeen

Calamus wordt geleverd in een volledig
Nederlandstalige versie (programma en
handleiding). Het programma werkt frame-

georiénteerd: elk tekst- of grafisch element



met behulp van de muis,

iconen, vensters en

drop-down menu’s. Door

het vitgekiende bedie-

ningssysteem hoeft v

nooit lang door menu’s

te zoeken voor v de

gewenste functie vindt.

staat in zijn eigen frame, dat volkomen vrij
op de pagina gepositioneerd kan worden.
De besturing gebeurt met behulp van de
muis, iconen, vensters en drop-down
menu’s. Door het uitgekiende bedienings-
systeem hoeft u nooit lang door menu’s te
zoeken voor u de gewenste functie vindt.
Er is een geintegreerde tekstverwerker aan-
wezig (in een apart venster). Hierdoor
wordt het invoeren en wijzigen van tekst
sterk versneld, omdat bij wijzigingen niet
steeds de pagina opnieuw hoeft te worden
opgebouwd. Bovendien zijn in de teksteditor
zetcodes zichtbaar te maken en recht-
streeks te wijzigen. Alle pagina-elementen
kunnen met een precisie van 0,1 tot 0,01
mm geplaatst worden. De grootte is naar
keuze in c¢m, inch, pica of cicero (augustij-
nen). De maten van frames zijn in centime-
ters. Calamus loopt zowel op de standaard
Atari-monitor als op A3 beeldschermen. Een
van de belangrijkste kenmerken van Cala-
mus is dat het programma als eerste échte
WYSIWYG biedt (ook met de Linotronic
dummy driver): u ziet tot in de kleinste
details op het scherm wat zal worden afge-

drukt, er is geen blokvervorming van fonts

bij grote corpsen of bij sterk inzoomen, en
ook alle grafische elementen worden steeds
volledig en exact weergegeven (lees hier-
over meer in het hoofdstuk Illustraties

'Bitmap versus vector’).

Paginafuncties

Een document kan maximaal 9999 pagina’s
bevatten (beperkt door het geheugen). U
kunt een paginaformaat kiezen uit een
reeks standaardgroottes (A4, A5, A3...) of
er zelf een instellen (max. 305 x 655 mm).
U kunt ook voor enkelzijdige of dubbelzij-
dige (met linker- en rechterpagina’s) lay-
outs kiezen, en pagina’s kunnen zowel
staand als liggend zijn. Pagina’s kunnen
worden tussengevoegd, gekopieerd, ver-
plaatst, gewist en apart op schijf opgesla-
gen en weer opgeroepen worden. Automa-
tische paginanummering is vanzelfsprekend

ook mogelijk.

Lay-out-functies

Er zijn verschillende types frames voor
tekst, geroteerde tekst, pixel- en vectorgra-
fiek, lijnen, vlakken, index, voetnoten en

kop- en voetregels. Frames kunnen onbe-

perkt worden gekopieerd, verschoven en
gewist, vergroot en verkleind (ook propor-
tioneel). Meerdere frames kunnen gegroe-
peerd worden tot één groepsframe voor
eenvoudige manipulaties, en frames kunnen
beschermd worden tegen onbedoelde wijzi-
gingen. Pagina-lay-outs kunnen worden op-
geslagen op schijf en weer worden opge-
roepen, waardoor u vaste style sheets kunt
aanmaken. Er zijn 5 clipboards voor frames,
met knip-, plak- en kopieerfuncties. Positio-
neringshulp wordt geboden door willekeurig
plaatsbare hulplijnen en automatische hulp-
lijnen voor kolommen en rijen. Hulplijnen
kunnen een 'snap’-functie meekrijgen. Los
daarvan is ook nog een instelbare grid
mogelijk, met grote precisie en eveneens
een snap-mogelijkheid. Tekstframes kunnen
onderling verbonden worden om automa-
tische tekstoverloop mogelijk te maken,
zowel over verschillende kolommen op één
pagina als over meerdere pagina’s. De rich-
ting van de overloop en onderlinge plaat-
sing van de frames spelen daarbij geen
enkele rol. Vaste elementen (kop- en voet-
regels) kunnen onafhankelijk voor linker- en

rechterpagina’s gedefinieerd worden.

-
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Linialen

Tekstformattering gebeurt op basis van

tekstlinialen, die een onbe ‘ tal deci-
of teksttabulatoren k vatten.
ge, rechtermarge en paragraafin-

)Si f negatief) worden ook in
vas gd, evenals de uitlijning
ekst (linkslijnend, rechislijnend, uit-
gecentreerd), Qok voor linialen is er
een clipboard met kopieer-, wis- en plak-

functies.

“patiéring & interlinie

Letter- en woordafstand zijn vrij instelbaar,
ook negatief. Interlinie is eveneens vrij in-
stelbaar, ook negatief, voor regels en para-
grafen, in absolute of relatieve afstand, met
een precisie van 1/10 punt. Manuele ker-
ning, horizontaal en verticaal is mogelijk

met een precisie van 1/10 punt.

Fonts ; ,

Het aantal fonts per document is alleen
beperkt door het :geﬁeﬁgeh. Calamus ge-
bruikt momenteel CbmpuGraphics fonts
(keuze uit meer dan 40 fontfamilies). Daar-

naast zijn fonts van andere leveranciers

beschikbaar, waaronder lettertypes van
Linotype. Het maximum corps is 999,9
punt. Corpsen kunnen opgegeven worden in
Didotpunten, Picapunten of in millimeters.
De tekststijlen onderstreept, omrand,
schaduw (0-100%), superieur en inférieur
ziin mogelitk. Tekst kan in zwart of wit wor-
d zet, in de belichterversie ook geras-
)0%). Tekst-frames zijn vrij ro-

erb over 360°, instappen van 1/10°,

Bitmapgrafiek

tmap-beelden kunnen geimporteerd wor-
den in IMG-, CRG-, IFF-, Stad/GFA blok-,
Screen- en Degas-formaat. Een beeld kan
worden geoptimaliseerd voor het gebruikte
output-apparaat (printer, belichter of
scherm). Beelden kunnen worden vergrc ot
en verkleind onafhankelijk van de frame-

grootte. Delen van een beeld kunnen wor-

den weggesneden, en beelden en tékst

kunnen transparant gemengd worden. Het

‘gebruik van bitmap-grafieken vertraagt |

programma niet.

Vectorgrafiek

Vectorgrafiek kan geimporteerd worden in
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menu’s. Door het uitgekiende bedienings-
systeem hoeft u nooit lang door menu's te

zoeken voor u de gewenste functie vind

Er is een geintegreerde teksi.erwerke
zig (in een apart venster). Hie

wordt het invoeren en wijzigen van |

sterk versneld, omdat bij wijzigin

eft te worde:

steeds de pagir

opgebouwd. B ijn in de teksteditor

zetcodes zichtbaar te maken en recht
streeks te wijzigen. Alle pagina-elementen

kunnen met een precisie van 0,1 tot 0,01
mm geplaatst worden. De grootte is naar
keuze in cm, inch, pica of cicero (augustij-
nen). De maten van frames zijn in centime-
ers. Calamus lbopt zowel op de standaard
Atari-monitor als op ‘A3 beeldschermen. Een
van de belangrijkste kenmerken van Cala-
fat het programma als eerste echte
 bied met de Linotronic
dummy driver): u ziet tot in de kleinste
details op het scherm wat zal worden afge-

drukt, er is geen blokvervorming van fonts

€ €
ook alle grafische elementen worden steeds
volledig er gegeven (lees hier
over me fdstuk Illustraties
'‘Bitmap versu ).
Paginafuncties
Een document kan maximaa
bevatten (beperkt door het geheuger

P ~Acins ma in7on 11t AR
2N pagin maat kiezen uit een

(8]

standaardgroottes (A4, A5, A3...) of
relf een instellen (max. 305 x 655 mm)
unt ook voor enkelzijdige of dubbelzij-
e (met linker- en rechterpagina's) lay-
outs kiezen, en pagina’s kunnen zowel
staand als liggend zijn. Pagina’s kunnen
worden tussengevoegd, gekopieerd, ver-
plaatst, gewist en apart op schijf opgesla-
gen en weer opgeroepen worden. Automa-

tische paginanummering is vanzelfsprekend

ook mogelijk.

Lay-out-functies

Er zijn verschillende types frames voor
tekst, geroteerde tekst, pixel- en vectorgra-
fiek, lijnen, viakken, index, voetnoten en

kop- en voetregels. Frames kunnen onbe-

peerd w

met knip '

orden tot één

neringshulp wordt geboden door willekeur

areé hulp.nen en automatusche nuip

kolommen en rijen.

nap'-

ee

onderling
tische tek
zowel over
pagina als ov
ting van de

sing van de fre

enkele rol. Vast

10

regels) kunnen o

rechterpagina’s g

*

Hulplijnen

inctie meekrijgen. Los

een instelbare grid

e precisie en eveneens

eid. Tekstframes kunnen
worden om automa
nogelijk te maken,

de kolommen op één

re pagina’s. De rich-

onderlinge plaat-
n daarbij geen

en (kop- en voet-
lijk voor linker- en

erd worden.

:
|
3
i




Tekstfuncties

Behalve tekst intikken in de ingebouwde
tekst-editor, kunt u ook rechtstreeks tekst
importeren in de formaten van Calamus, 1st
Word Plus, WordPerfect, MS-Write, en ASCII
tekst. Tekst kan links, rechts, rond of om
een afbeelding (of een willekeurig ander
rechthoekig frame) lopen. Blokfuncties zijn
gerealiseerd via 5 tekst-clipboards met
knip-, plak-, kopieer- en wisfuncties. Men
kan 22 zelfgedefinieerde macro’s gebruiken,
die zowel tekst als stijl- en liniaalcodes kun-
nen bevatten. Macro’s worden in de tekst-

verwerker met één toetsdruk opgeroepen.

Extra’s

Macrolijsten kunnen op schijf worden be-
waard. Woordsplitsing gebeurt met een zelf
uit te breiden of te wijzigen uitzonderingen-
woordenboek. Zoeken en vervangen kan op
lekst (inclusief codes voor tabulator, einde
paragraaf, ...), maar ook op font, corps of
stijl (onderstreept, superieur...). Hoofdstuk-
ken kunnen automatisch worden genum-
merd, naar keuze in arabische cijfers, romein-
50 cijfers, hoofd- of kleine letters. Inhouds-

tafels en voetnoten worden ondersteund.

Linialen

Tekstformattering gebeurt op basis van
tekstlinialen, die een onbeperkt aantal deci-
male of teksttabulatoren kunnen bevatten.
Linkermarge, rechtermarge en paragraafin-
sprong (positief of negatief) worden ook in
de liniaal vastgelegd, evenals de uitlijning
van de tekst (linkslijnend, rechtslijnend, uit-
gevuld, gecentreerd). Ook voor linialen is er
een clipboard met kopieer-, wis- en plak-

functies.

Spatiéring & interlinie

Letter- en woordafstand zijn vrij instelbaar,
ook negatief. Interlinie is eveneens vrij in-
stelbaar, ook negatief, voor regels en para-
grafen, in absolute of relatieve afstand, met
een precisie van 1/10 punt. Manuele ker-
ning, horizontaal en verticaal is mogelijk

met een precisie van 1/10 punt.

Fonts

Het aantal fonts per document is alleen
beperkt door het geheugen. Calamus ge-
bruikt momenteel CompuGraphics fonts
(keuze uit meer dan 40 fontfamilies). Daar-

naast zijn fonts van andere leveranciers

beschikbaar, waaronder lettertypes van
Linotype. Het maximum corps is 999,9
punt. Corpsen kunnen opgegeven worden in
Didotpunten, Picapunten of in millimeters.
De tekststijlen onderstreept, omrand,
schaduw (0-100%), superieur en inferieur
zijn mogelijk. Tekst kan in zwart of wit wor-
den gezet, in de belichterversie ook geras-
terd (O tot 100%). Tekst-frames zijn vrij ro-

teerbaar over 360°, instappen van 1/10°.

Bitmapgrafiek

Bitmap-beelden kunnen geimporteerd wor-
den in IMG-, CRG-, IFF-, Stad/GFA blok-,
Screen- en Degas-formaat. Een beeld kan
worden geoptimaliseerd voor het gebruikte
output-apparaat (printer, belichter of
scherm). Beelden kunnen worden vergroot
en verkleind onafhankelijk van de frame-
grootte. Delen van een beeld kunnen wor-
den weggesneden, en beelden en tekst
kunnen transparant gemengd worden. Het
gebruik van bitmap-grafieken vertraagt het

programma niet.

Vectorgrafiek

Vectorgrafiek kan geimporteerd worden in
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CVG (Outline Art)- of GEM Metafile-formaat.
De beeldopbouw van vectorgrafieken kan
worden geoptimaliseerd door het gebruik

van een grafiek-cache.

Lijnen

Er zijn achttien verschillende lijnvormen
(recht, met hoek, bogen, ...), in 8 verschil-
lende patronen (punten, strepen, ...), en met
rechte, ronde of pijlpunt-uiteinden. Lijnen
kunnen een dikte hebben tussen 0,1 en
999,9 punt, en een raster tussen 0% en

100%.

Viakken

U kunt kiezen uit vijftien verschillende vlak-
vormen (vierkant, cirkel, driehoek, ster ...),
met een willekeurig raster, en voor de
omranding dezelfde mogelijkheden als voor
losse lijnen. Ook hier is weer een willekeu-

rige schaduw mogelijk.

Andere mogelijkheden

De pagina kan op het scherm op ware
grootte getoond worden, als volledige pa-
gina of in een instelbare zoomfactor, tussen

5% en 999% (of meer als u met een Lino-

tronic driver werkt). De codrdinaten en
afmetingen van frames kunnen niet alleen
met de muis bepaald worden, maar ook
rechtstreeks ingetikt, met een precisie van
0,1 mm. Tijd, datum, paginanummer, num-
mer van de voorafgaande en de volgende
pagina kunnen automatisch worden inge-
voegd. Er is een automatisch hulpsysteem,
dat bij elk met de muis aangeduid icoon
steeds een hulptekst met een korte om-
schrijving van de functie op het scherm

toont.

Linotronic interface

De enige manier om goede reproduktie te
bereiken is het origineel te laten produce-
ren op een laserbelichter met hoge reso-

lutie, zoals bijvoorbeeld de Linotronic 300.

Linotronic 300

De Linotronic 300 is een belichter met een
helium-neon-laser als lichtbron, die werkt
met fotozetfilm of RC-papier. Deze laser-
straal biedt een constante en hoge intensi-
teit, korte belichtingstijd en een hoge reso-
lutie zonder enige overstralingsverschijnse-

len. De uiterst nauwkeurige optiek en het

door Linotype speciaal ontwikkelde film-
transportsysteem garanderen een gestoken
scherpte en een minutieuze positionering.
Men kan kiezen tussen 635 dpi (250 lijnen
per cm), 1270 dpi (500 lijnen per cm) of
2540 dpi (1000 lijnen per cm). De maxi-
mum belichtbare breedte is 305 mm. De
Linotronic maakt het mogelijk perfect zet-
werk te leveren. Spijtig genoeg kan hij niet
rechtstreeks worden aangesloten op een
computer. Daarvoor heeft men meestal een
zgn. Raster Image Processor of RIP nodig.
Als men bedenkt dat de aanschaf van een
RIP de (toch al niet onaanzienlijke) prijs van
een Linotronic drastisch doet stijgen, be-
grijpt men dat de drempel voor deze aan-
schaf hoog is. In de geest van het hele
Atari DTP-systeem - professionele prestatie
voor redelijke prijzen - zochten de makers
van Calamus, DMC, dan ook naar een goed-
kopere en efficiéntere oplossing. Zij ontwik-
kelden de DMC 1600 interface. Deze inter-
face koppelt de Atari rechtstreeks aan een
Linotronic 100, 200, 300 of 500, werkt
sneller dan een RIP en kost een fractie van

de prijs.



Werking van de interface

Op de computer wordt de 1600 verbonden
met de DMA-poort. Op de interface zelf zijn
H DMA-uitgangen voorzien, waarop de
powone Atari DMA-apparatuur (hard disk,
laserprinter) wordt aangesloten. Aan de

[ inotronic-kant wordt de 1600 aangesloten
op de LI2 poort. De volledige pagina-op-
houw gebeurt door de Atari zelf. Het
upgebouwde rasterbeeld wordt vervolgens
met een snelheid van 9.600.000 pixels per
seconde via de 1600-interface naar de
holichter gestuurd. De totale produktietijd
voor een pagina A4 ligt gemiddeld tussen
o twee en de vier minuten (volledige pagi-
na-opbouw + werkelijke belichtingstijd).
Door de lage prijs van de interface en de
hoge snelheid worden de kosten van een
Linotronic-installatie fors gedrukt. Bovendien
is het probleemloos mogelijk op één

L inotronic zowel een Atari via de 1600-
Interface aan te sluiten, als een ander
frontend-systeem, bijvoorbeeld een klassiek
solsysteem. U kunt zo Desk Top Publishing
o een meer traditionele aanpak naast

slkaar laten bestaan.

Joh-versie

Vanuit Calamus wordt een Linotronic niet
wezenlijk anders aangestuurd dan andere
printers. Toch wordt er bij de interface een
speciale versie van Calamus geleverd, de
zgn. Job-versie, die is afgestemd op de
vereisten van een zetterij of belichtingsser-
vice. Deze versie laat toe een lijst van 99
klanten aan te maken, waarbij voor elke
klant 99 documenten kunnen worden opge-
geven. Alle documenten in deze lijst kunnen
vervolgens volledig automatisch worden

belicht. Bij elk document kan worden

A MBS

Hedendaagse “hoofd-
letters" zijn afgeleid
van de Romeinse
kapitalen.

Deze werden in de
eerste eeuw van onze
jaartelling gebeiteld in
marmer op gebouwen

en monumenten.

ingesteld of het positief of diapositief, lees-
baar of onleesbaar moet worden belicht.
Bovendien kan elk document met een wille-
keurig percentage worden vergroot of ver-
kleind. Van alle belichtingen wordt een
nauwkeurig protocol bijge(h}sjden, dat o.m.

de exacte tijdsduur van de=Relichting bevat.

s

-

Belichtingsservice

Atari heeft intussen door de gehele Benelux
een netwerk van professionele belichtings-
centra opgebouwd. Meer informatie met
betrekking tot deze belichtingsservice kunt
u krijgen via de groep Desk Top Publishing

van Atari.




mate van typografische

controle. Toch zijn er

toepassingen waarvoor het

vioeden, bijvoorbeeld voor

titels, grafische elemen-

ten enzovoorts. Daarvoor

dient in het Atari DTP-

systeem het programma

Outline Art.

Outline Art kan men als een geavanceerde
titelgenerator omschrijven. De gevorderde
gebruiker kan het programma echter ook
gaan gebruiken om niet-typografische gra-
fiek en illustraties te produceren. Op het
eenvoudigste niveau kunnen we in Outline

Art gewoon de tekst van een kopregel in-

tikken. We moeten daarvoor eerst een Cala-

mus-font laden. Meteen kunnen we ook
bepalen of de tekst in zwart of een grijs-
waarde (constant of in verloop), vol of om-
lijnd moet staan. De tekst kan onder een

bepaalde hoek worden geplaatst, en onder

een willekeurige hoek cursief gezet worden.

De tekstregel verschijnt nu als grafisch ele-
ment op het beeldscherm. Door eenvoudig
het frame waarin de tekst staat met de
muis te vergroten of te verkleinen kunnen
we de tekst de passende verhoudingen
geven voor de voorziene plaats. Extreme
vormen van versmalling of verbreding kun-
nen zo eenvoudig worden geproduceerd.
Een dergelijke tekstregel hoeft trouwens
niet op een rechte lijn te staan. Via de
optie 'Cirkeltekst’ worden de letters op een
cirkelsegment geplaatst, waarbij we begin-

en eindhoek zelf bepalen.

Van letter naar grafiek

De manipulatiemogelijkheden van Outline
Art gaan echter veel verder. We kunnen
namelijk onze lettervormen ook als aparte
vectorgrafieken gaan behandelen. Door

een letter om te zetten naar een vectorgra-
fiek, kunnen we de letter niet alleen globaal
vervormen, maar zelfs aparte punten en
lijnen verplaatsen of wijzigen. Ook kunnen
we zelf willekeurige vectorgrafieken aanma-
ken, op basis van rechte lijnen en Bézier-
curves (net zoals Calamus-fonts worden op-
gebouwd). Grafiek op basis van lettervor-
men en vrije ontwerpen kunnen dus moeite-
loos gecombineerd worden. Er is ook nog
een tweede manier om vectoren en tekst te
combineren: een vectorgrafiek kan gebruikt
worden als basislijn om tekst op te plaat-
sen. Tekst in een golvende lijn of op een
spiraal plaatsen is daarmee een kwestie van
enkele minuten geworden. Dit alles behoort
nog steeds tot de elementaire functies van
Outline Art. Een groot gedeelte van de
kracht van het programma zit namelijk ver-
borgen achter één functie: de rekenma-
chine. Met deze uiterst krachtige functie

kunt u de coordinaten van alle of een aan-
L3
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{al geselecteerde vectorpunten®laten omre-
kenen, Een eenvoudig voorbeeld om het

| principe duidelijk te maken: wanneer u de
horizontale coordinaten van een tekstele-
ment met twee laat vermenigvuldigen, en
o verticale codrdinaten ongewijzigd laat,

~ hebt u de tekst exact twee keer breder ge-
mankt, Doordat de rekenmachine behalve
e hoofdbewerkingen ook functies als sinus,
tosinus en vierkantswortel beheerst, en ook
el variabelen (geheugens) kan werken,

2l de mogelijkheden eigenlijk onbeperkt.

iffecten

Nigt ledereen is even goed thuis in de
wiskunde die bij het omrekenen van vec-
lurpunten te pas komt. Gelukkig voor hen is
pon nantal standaard-omrekeningen voorge-
delinieerd. Hieronder vallen bijvoorbeeld
ollocten als verplaatsen, vergroten of ver-
kleinen, spiegelen, roteren (relatief of abso-
luut), projectie op een bol, een kegel of
won cirkel. Met deze standaard-functies als

~ yoorbeeld kunt u ook beginnen te experi-
menteren met uw eigen speciale effecten.
e functies die u aanmaakt kunnen op

schijf worden opgeslagen, zodat u ze steeds

opnieuw kunt oproepen. De rekenmachine
kan bovendien gecombineerd worden met
de kopieerfunctie, die een willekeurig aantal
kopieén tegelijk kan maken.

Zo kunt u bijvoorbeeld een grafisch object
aanmaken, en daar vervolgens 10 kopieén
van laten maken die elk 36" gekanteld en
verplaatst worden. Zo hebt u in één op-
dracht een perfecte cirkel gevormd, waar
uw grafiek 10 keer rond staat. Outline Art
werkt alleen samen met Calamus, omdat
het programma geen eigen afdrukfuncties
heeft. Omdat het om zuivere vectorgrafiek
gaat, bereikt een afdruk van een Outline
Art-grafiek in Calamus dezelfde perfecte
kwaliteit als de tekst, en gebruikt dus ook
volledig de hoge resolutie van een laser-

belichter.

Illustraties

(Bitmap versus vector.) Bij het digitaal zet-
ten is niet alleen de oorspronkelijke kwali-
teit van het letterontwerp van belang, maar
ook de wijze waarop dit digitaal wordt op-
geslagen. Bij de eerste digitale zetappara-
tuur werden lettertypes voorgesteld door

middel van bitmap-fonts. Tot op de dag van

vandaag wordt dezelfde techniek gebruikt
voor veel laserprinters en zo goed als alle
computerbeeldschermen. Een bitmap-font
is niet meer dan een rechtstreekse omzet-
ting in beeldpunten van lettervorm van een
bepaalde grootte. Vergroting hiervan levert
onvermijdelijk verlies van kwaliteit op, om-
dat men gebonden is aan het oplossend
vermogen van de oorspronkelijke digitali-
satie. Men moet dus voor elk beschikbaar
corps een aparte bitmap creéren om een
behoorlijke kwaliteit te bereiken. Bitmap-
fonts vragen bovendien veel geheugenruim-
te. Naarmate de resolutie van de belichters
steeg, en de capaciteiten van de besturen-
de computers toenamen, zocht men naar
een betere oplossing. Door de omtrek van
een letter te beschouwen als een meetkun-
dige figuur, kon men technieken uit de wis-
kunde gebruiken om deze omtrek te code-
ren. Men spreekt van outline-fonts, omdat
uitsluitend de letteromtrek wordt vastge-
legd. Bij het zetten moet uit deze outline
dan het volledige letterbeeld berekend wor-
den. Aanvankelijk vereenvoudigde men de
lettervorm tot een reeks rechte lijnsegmen-

ten of vectoren. Hiervan legde men enkel




het begin- en eindpunt in een abstract
codrdinatenstelsel vast. Dit leverde de
eerste generatie vector-fonts op. Omdat
rechte lijnen de subtiliteit van lettervormen
niet afdoende kunnen weergeven, geeft
deze techniek bij grotere corpsen duidelijk
vertekeningen. Door de groeiende capaci-
teit van computers werd het mogelijk de
rechte vectoren te vervangen door com-
plexe curves. Hiermee kan men een letter-
omtrek volkomen getrouw weergeven. De
curve bij uitstek hiervoor is de Bézier-curve,
die beschreven wordt door zijn begin- en
eindpunt, en twee hulppunten die de krom-
ming van de curve bepalen. Een letter die
met dergelijke curves opgebouwd is, laat
zich zonder verlies van kwaliteit onbeperkt
vergroten en vervormen (voor cursief,
condensed, enz.). Dit soort fonts noemt
men soms curvilineaire fonts. Binnen de
computerwereld, waar de rechtlijnige vec-
tor-fonts nooit zijn gebruikt, spreekt men
over vector-fonts of outline-fonts. Bij de
toepassing van vector-fonts in laserprinters
en zetmachines denkt men meestal aan het
PostScript-systeem. PostScript is een com-

mandotaal, die opdrachten in tekstvorm van

een computer omzet in een volledig pagina-
beeld. Deze omzetting gebeurt in een
Raster Image Processor (RIP), die inge-
bouwd of extern kan zijn. Dit systeem heeft
echter één groot nadeel: alleen de printer
of belichter gebruikt PostScript; de bestu-
rende computer gebruikt een ander systeem
van beeldopbouw, meestal gebaseerd op
bitmap-fonts. Het gevolg is dat er onver-
mijdelijk verschillen optreden tussen wat u
op het beeldscherm ziet en de laserprinter-
afdruk, en dikwijls ook nog tussen de
laserprint en de definitieve belichting. Cala-
mus was het eerste, en tot nu toe nog
steeds het enige, DTP-pakket dat conse-
quent vector-fonts toepast — niet alleen bij
het afdrukken, maar ook op het scherm.
Ook alle grafische elementen op een pagi-
na, zoals lijnen of rastervlakken, zijn 'gevec-
toriseerd”: alleen hun positie op de pagina,
lengte, dikte enz. worden als codrdinaten
vastgelegd. Bij elke voorstelling op het
beeldscherm, elke afdruk of belichting
wordt de volledige pagina uit deze gege-
vens opgebouwd. Dit gebeurt ongeacht het
uitvoerapparaat op exact dezelfde manier.

Het enige verschil tussen de apparaten is

de resolutie van het eindresultaat: ongeveer
80 dpi op een beeldscherm, 300 dpi op
een laserprinter, 1270 of 2540 dpi op een
Linotronic belichter. Daardoor is het verschil
tussen de 300 dpi proefprinter en de
laserbelichter maximaal 0,1 mm. Op het
beeldscherm kunt u onbeperkt inzoomen
om details te kunnen beoordelen. Wanneer
u kiest voor de 'Printer 1:1' zoomfactor, dan
ziet u letterlijk tot op de pixel nauwkeurig
wat uw printer of belichter zal afdrukken.
Door deze unieke methode is Calamus ook
volkomen onafhankelijk van de ’intelligentie’
van het uitvoerapparaat: u hoeft zich geen
zorgen te maken over de vraag of een be-
paald lettertype wel aanwezig is in de prin-
ter, en of de Times Roman op uw beeld-
scherm wel identiek dezelfde letterbreedte

heeft als die op de belichter.
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Do kouze van een letter is een moeilijke
\
|
|
.
tank. Zeker wanneer de mogelijkheden
unbeperkt zijn, Maar al te vaak geldt: in

de beperking toont zich de meester. Bij

O1F komen gevoel voor vorm en maat
YAl pas. Dat geldt helemaal voor het
maken van een font. Ritme, regelmaat

" 80 hatmonie leiden tot de spatiéring.
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Voor Calamus zijn talrijke fonts beschikbaar
van gespecialiseerde typografische bedrij-
ven. Soms echter zijn er lettertypes die niet
te vinden zijn, of ontbreken er bepaalde
tekens. Ook is het vaak nuttig om logo’s of
andere symbolen als lettertekens beschik-
baar te hebben, omdat dan alle mogelijk-
heden voor tekstmanipulatie (traploos rote-
ren, schaduw...) beschikbaar zijn.

Daarom wordt Calamus geleverd met een
Font Editor, waarmee we nieuwe fonts
kunnen aanmaken of bestaande fonts
aanpassen. (Dat laatste gaat niet met de
fonts van CompuGraphic, die tegen
wijzigingen beschermd zijn.) Dat betekent

niet dat iedereen nu snel een bestaand

lettertype kan overnemen voor gebruik met
Calamus, laat staan een gloednieuw
lettertype zelf ontwerpen. Het maken van
fonts is een gespecialiseerde bezigheid en
eist typografisch inzicht, goede smaak

en uithoudingsvermogen. Toch is het
overnemen, aanpassen of ontwerpen

van bijvoorbeeld een bedrijfslogo een taak
die een ervaren Calamus-gebruiker met
enig grafisch inzicht beslist kan aanpakken.
De Font Editor werkt als Desk Accessory,
wat betekent dat hij vanuit elk GEM-pro-
gramma opgeroepen kan worden. Hierdoor
is het mogelijk afbeeldingen uit een ander
programma als basis voor het letter- of

logo-ontwerp te gebruiken.



Scannen

Hoe gaan we nu te werk bij het aanmaken
van een logo of een letterteken? Meestal
gaan we uit van een afbeelding op papier,
gedrukt of een eigen schets. Om die in de
computer te krijgen gebruiken we een
scanner. Met de scansoftware maken we de
afbeelding zichtbaar op het scherm, en
maken vanuit de Font Editor een 'snapshot’.
We hebben nu een bitmap, die als basis
voor ons symbool kan dienen. Terwijl we op
de voorgrond het symbool creéren, blijft de
bitmap in grijs op de achtergrond zichtbaar.
Dit inscannen is niet noodzakelijk, maar
geeft meestal de beste eindresultaten. We
gaan nu de omtrek volgen door rechte
liinen en Bézier-curves te plaatsen. Eerst
volgen we de omtrek ruw, daarna kunnen
we punten toevoegen, verwijderen of ver-

plaatsen, tot de vorm perfect is. Het vergt

uiteraard enige ervaring om een oog te krij-

gen voor het aantal vectoren dat nodig is

om een bepaalde vorm te maken, en waar
de begin- en eindpunten zich moeten be-

vinden. Calamus-fonts worden opgebouwd

in een abstract codrdinaten-systeem van

16384 op 16384 punten. We kunnen dus

uiterst nauwkeurig te werk gaan, maar ook
de kans op fouten is groot. We werken op
het beeldscherm met een heel beperkte
resolutie in vergelijking met printers of la-
serbelichters, waardoor regelmatige proef-
afdrukken noodzakelijk zijn om de resultaten
goed te kunnen beoordelen. Gelukkig biedt
de Font Editor een aantal hulpfuncties. We
kunnen inzoomen op detzﬂs van de letter
die we aanmaken en we kunnen ook een
hulpraster instellen, waardoor punten auto-
matisch opgelijnd worden. Ook is het
mogelijk de tangenten (raaklijnen) v
Bézier-curves te tonen, wat
helpt onzichtbare overga

curves te maken.

Kerning

Wanneer we enkel
font plaatsen, is o voltooid
wanneer de vorm vi symbool perfect
is. We kunnen het
en het vanaf nu gebruiken net zodls elk
ander Calamus-font. Gaat het echiter om

een volledig lettertype, dan mo

eerst nog de kerning vastleggen. De ker-

afstand tussen

ning bepaalt de onderli

de tekhn ee

tieel voOfhet
en rustig tek

&
systegm van

erning is gssen-
n een regelmatig
us gebruikt een
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g, met 256 een-

elkaar niet

men een

een font vergt, en waarom de aanschaf van
een goede selectie lettertypes vaak meer
kost dan de aanschaf van het Desk Top

Publishing-programma zelf.
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— penseel, potlood, krijt, enz. — die met
behulp van geraffineerde blok- en maskeer-

ncties tot in de kleinste details ieder
bewerken, biedt Retouche
reide keuze aan

ulp eedschappen die ver

over de aan van de mogelijk-

heden e reprotechniek. Daarbij is

Retg 31 gemakkelijk en comfortabel
en: drop-down menu’s, toetsen-
dcommando’s en een zeer efficiént
gebruik van de linker- en rechtermuisknop
maken van Retouche een snel en krachtig
stuk gereedschap dat voor de gebruiker

verrassend intuitief aanvoelt.

Rasteren

Retouche kan zijn beelden met 256 grijs-
waarden oprasteren voor gebruik in DTP-
toepassingen, waarbij de kwaliteit van de
gerasterde beelden uitsluitend afhankelijk is

van het prestatievermogen van het output-




apparaat (printer of laserbelichter) en de
ervaring van de gebruiker. De avontuurlijke
gebruiker kan zelfs met een apart verkrijg-
bare editor zijn eigen rasters creéren. De
voorstelling op het beeldscherm kan met
een helderheid/contrast-regelaar traploos
ingesteld worden en er kan ook tussen vier
verschillende rastervoorstellingen gekozen
worden. Ook kan het aantal op het
scherm getoonde grijswaarden
trapsgewijs ingesteld worden (2, 4,
8, 16, 32, 64, 128 of 256 grijs-
trappen). Halftoonbeelden kunnen
met de grijswaardeninformatie opgeslagen
worden als TIFF- of RTC-beeld, of gerasterd
worden naar een monochroom beeld voor
verdere verwerking in bijvoorbeeld
Calamus. Met een uitgebreide reeks
speciale effecten, die onbeperkt met elkaar
te combineren zijn, beschikt de kenner over
vrijwel onbegrensde mogelijkheden om
beelden (deels of volledig) te wijzigen, te

verbeteren of te vervormen.

Grafische vormgeving

Retouche kan uiteraard ook gebruikt worden
als zelfstandig tekenprogramma met 256
grijswaarden. Beeldvervormingen, collages
en ingewikkelde fotomontages zijn met
Retouche probleemloos mogelijk, net zoals
het aanmaken van effect- of verlooprasters
of het vormgeven van bijvoorbeeld effect-

titels.

Import & export

Retouche kan de meeste gangbare grafiek-
formaten importeren en daarbij kleurbeel-
den naar de juiste halftoonwaarden omzet-
ten. Met behulp van apart leverbare acces-
soires kunnen halftoonbeelden direct met
video-digitizers of scanners worden inge-
lezen. Voor gerasterde halftoonbeelden be-
staan verschillende exportmogelijkheden.
Het meest gangbare daaronder is het GEM-
VDI-formaat (IMG), in een selecteerbare
grootte tot maximaal 2560 x 3200 pixels.
Dit formaat kan door de meeste DTP-pak-
ketten rechtstreeks verwerkt worden en

levert doorgaans uiterst mooie resultaten

op. TIFF-beelden (Tagged Image File For-

mat) kunnen ook verwerkt worden in bij-

voorbeeld Pagemaker (Macintosh of PC)

of onder Spectre GCR (Mac-emulator).

L E X

Clipboard

Is in een computerprogramma een tijdelijke
opslagplaats voor gegevens die we op een
andere plaats in het programma opnieuw

willen gebruiken.

Digitizer

Een digitizer is een apparaat dat een video-
signaal, afkomstig van een camera, een
videorecorder of TV toestel omzet in een
digitaal beeld dat op de computer bewerkt

kan worden.

DPI
Dots per inch, of punten per duim (2,54
cm). Een maat voor de resolutie van een

uitvoerapparaat.

Font

Een font is eigenlijk de representatie van
een bepaalde vorm van een lettertype, zo-
als die gebruikt wordt door een zetsysteem.
Zo zullen de romein, cursief en vet van een

bepaald lettertype voorgesteld worden door

C O N
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joor ronde vormen.

Het corps van een letter met de corpsmaat per
is de hoogte van het regel, als er geen extra
loden blokje, waarop interlinie is toegevoegd.
van oudsher de letters De kapitaalhoogte is

in reliéf stonden. 2/3 a 3/4 van de

De maat van het corps corpsmaat. X-hoogte

is tevens de afstand van (van de Kleine x) is

het topje van de ongeveer de helft van
hoogste letters (k en E) het corps. Zo kan een
tot aan de onderkant 12-punts letter een
van de staartletters kapitaalhoogte hebben
(Bijvoorbeeld g an j) van 3,18 mm.

Zonder extra ruimte
tussen de regels is het
corps gelijk aan de
afstand tussen twee
basislijnen
(regeltransport of voet).
Het maatsysteem dat
hierbi] gehanteerd wordt
kan zijn millimeters of
de oudere typografische
eenheden: punten.

1 Didotpunt is 0,376
mm en 1 Picapunt is
+0,35 mm. Het punten-
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stelsel. 12 Didotpunten
zijn 1 augustijn of
cicero. 12 Picapunten
zijn 1 Pica. Om leestekst
op te meten kunnen het
beste 12 regels worden
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basislij tuurlijk
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]
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varsehlllende fonts. Bij digitale zetsystemen,
waar alle corpsen en verschillende varian-
ton (cursief, outline...) van eenzelfde font
kunnen worden afgeleid, wordt de term

vaak als synoniem van lettertype gebruikt.

Luserbelichter

Fen zetmachine die pagina’'s opbouwt door
liehtgevoelig materiaal (papier of film) met
oen laserstraal te belichten. De uitvoer
wordt gebruikt om platen voor offset-druk
van te maken. Laserbelichters hebben een
resolutie van 1000 of 2540 dpi (500 of
1000 lijnen/cm).

Luserprinter

Een laserprinter drukt door middel van een
xerografisch procédé (hetzelfde dat gebruikt
wordt in fotokopieermachines) af op
gewoon papier. Het beeld van een pagina
wordt met een laser opgebouwd op een
elektrostatisch geladen trommel alvorens te
worden overgebracht op het papier. Laser-

printers hebben meestal een resolutie van

300 dpi, sommige printers gaan tot 600 of
800 dpi. Laserprinters zijn bij DTP meestal
in gebruik als proefprinters, om dure be-

lichtingen te vermijden.

Macro

Een macro is een reeks commando’s bin-
nen een computerprogramma die samen-
gebracht worden onder één commando of
toets. Met macro’s kan een gebruiker een
programma gedeeltelijk aan zijn eigen be-

hoeften aanpassen.

Oplossend vermogen

zie Resolutie.

Rasteren

Omdat apparaten als laserprinters en laser-
belichters alleen in staat zijn zwarte of witte
punten weer te geven, en dus niet recht-
streeks grijswaarden kunnen reproduceren,
moet een beeld met grijswaarden gerasterd
worden. Meerdere printerdots (bijvoor-

beeld 10x10 dots) worden daarbij gegroe-

peerd tot één rasterpunt. Door meer of
minder ‘dots in zo'n rasterprint zwart te
maken, kunnen we op een voor het mense-
lijk oog overtuigende manier grijswaarden

simuleren.

Resolutie

Het aantal punten dat een belichter of prin-
ter op een gegeven afstand kan plaatsen.
Dit wordt meestal uitgedrukt in dots per
inch (1 inch = 2,54 cm) of bij belichters in
lijnen per centimeter. Een 300 dpi laser-
printer bijvoorbeeld kan op een vierkant van
1 bij 1 inch 300 x 300 verschillende punten
plaatsen. Resolutie is niet de enige factor
die afdrukkwaliteit bepaalt: ook de vorm en
grootte van de geplaatste punten is belang-
rijk (laserprinters bijvoorbeeld plaatsen vrij
'rafelige’ punten), en de nauwkeurigheid
waarmee punten worden gepositioneerd
(een belichter op 635 dpi heeft een veel
nauwkeuriger positioneringsmechanisme dan
een laserprinter met een vergelijkbare

resolutie).

Scanner

Een scanner is een apparaat dat afbeeldin-
gen op papier omzet in digitale vorm, zodat
het door de computer verwerkt kan worden.
Scanners onderscheiden zich in resolutie, de
grootte van de afbeeldingen die ze kunnen
scannen en het aantal grijswaarden

of kleurgradaties dat ze per gescand

punt kunnen onderscheiden.

WYSIWYG

What You See Is What You Get: wat u ziet
is wat u krijgt. De eigenschap, die voor alle
DTP-systemen wordt geclaimd maar zelden
wordt bereikt, dat de op het beeldscherm
getoonde pagina volledig overeenstemt met
de afgedrukte pagina, verschillen in resolu-

tie daargelaten.
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Lettertypes voornamelijk van

CompuGraphic.

Beeld en tekst werden
opgemaakt met Atari
DTP-systemen.

De films werden belicht op
een Linotronic 300 met L12
interface, 1270 dpi

(500 lijnen per cm) en

gedeeltelijk 2540 dpi.
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Niets uit deze uitgave mag
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worden verveelvoudigd en/of
openbaar gemaakt door
middel van druk, fotokopie,
microfilm of op welke andere
wijze ook, zonder voorafgaan-
de schriftelijke toestemming

van ATARI.

Diverse types werden getekend met de

Font Editor.
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