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Syviluotauksessa Desktop.inf

Deskt()p.infon kiyisjiriestel- @@ Koko Rdyttojdarjestelmdn muuttaminen on Toinen osa médrittelee tvopov-
e et s Rl Reeset ) _ : 5 Rasi e irioitiaa
} 1*{1&11 ~m4‘1r11[cl}‘|‘1 5‘1.5‘111.1.\'\3 Atarin kaltaisessa koneessa melkoinen tebidi- ;.1c.>l.|clman kirjoitina etukset,
tiedosto. Se muodostuu aina va- & f ¢ % = e joita vastaavat numerosarjan
littaessa SAVE DESKTOP -toimin-  Ud. Onneksi monet ST:n ominaisuuksiin vai- kuusi numeroa (pill/pois pil-
to (suomennetussa versiossa Jeuttavat asetukset voi sz",'oittaa bel[)osti kdisi- td). Kolmas osa miirittelee niiy-
TALLETA). Kun t1em_kone k:l}ﬂ_— teltéivéicin levytiedostoon, josta kone lukee ne ton 16 l]l‘l]}d(.\l]l.\tl‘.‘; ‘h‘l‘. P ng[:;
nistetdin kyseisen tiedoston si- 3 £ p 3 £ AR 5 Neljdnnesti osasta lovtvviit kai-
siltvilli levvkkeelli, kivnojir-  @ina Rdynnistettdessd. Nditd asetuksia muui- kille ikkunoille vhteiset mirit-
jestelmi madrittii sen perusteel-  famalla voi pienelld vaivalla saada aikaan telyt. Niitd ovat esimerkiksi tie-
la t}'c)p&.)_\'dun.‘muudun ja monia ka)’ﬂbjdtjestelmdn, joka parhaiten soveltuu dusfu]gi [.ll]l-?-‘-utll‘-. Tr(\*-IlCIﬂ_Ll tai
muita asetuksia. g S teksteinid sekii jirjestvs nimen,
Desktop.inf-tiedostosta loyvtyy ~ OMIEIR tarpeisiin. pdivimidrin, koon tai tyypin mu-

tietoa muun muassa levvkease-
ma- ja roskakori-ikonien kuva-
teksteistd, niiden sijainneista ku- C:\DESKTOP. INF
varuudulla, avoimien ikkunoi- * *
den lukumiiri ja kunkin sijaint a osa 1

kuvaruudulla seki tietoa hake- b1081810 osa 7

miston polkumiirittelyisti, viri- c77700807006006070055206505552220770557075055507783111103 osa I
médrittelyvisti ja ohjauspaneelin
sdddoistd. On huomattava, etti

Deskrtop.inf-tiedoston sididor tu- 16 86 2A OB B7 C:i\¥, ¥

levat voimaan ainoastaan, jos 0A BA 23 OD B9 D:\¥ %€
Control.acc-tydpdvtiohjelma on OC 62 20 BB B7 A:\TEKSTURI\¥,PRGE.
kivtossi. Ilman kyseisti tvOpoy- BF_BA_ZA BB BB_@ :
tiohjelmaa siiidor, esimerkiksi 88 FF D KOVALEUYE @

ikkunoiden sijainnit ja kuvaruu- 88 FF A LEUYKEASEHAE @‘

dun viirit, eiviit tule voimaan. BB FF C KOUBLEVYE @ :
82 _FF___ROSKISE €
Tiedoston rakenne

Desktop.inf-tiedosto voidaan ja-
kaa seitsemiiiin erilliseen aluee-
seen, joista kukin miirittelee jo-
honkin tiettyyn toimintoon liitty-
vid asioita. Ensimmiinen osa
mdirittelee RS232C-portin ase-
tukset, kuten nopeuden, paritee-
tin, tavun pituuden sekd muut
kittelymidrittelvt. Katso tauluk-
ko 1.
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kaan.

Viides  desktop.inf-tiedoston
méirittelvalueista koskee avoin-
na olevien ikkunoiden sijaintia,
kokoa ja hakemistopolkua. Kuu-
des osa-alue midrittelee levvkea-
sema- ja roskisikonien sijainnit ja
ikoneihin liittyvit tekstit. Rivin
ensimmiinen termi miirittelee
ikonin  tyypin  (#M=ikoni,
#T=roskakori). Ensimmadinen ja
toinen luku méiritteleviit sijain-
nin.

Viimeinen eli seitsemis alue
médrittelee mitki ikonit ovat Prg-
tvvppii (ohjelma) ja mitkd muita
(tiedostoja). Muuttamalla tiedos-
toa tilti osin saadaan vaikkapa
kaikki Aha-tyyppiset tiedostot
(esimerkiksi Ohjelma.aha ja An-
dy.aha) kiyttidytymiin kuten Prg-
ja Tos-tyyppiset ohjelmatiedos-
tot. Tilloin voisi kivnnistdd An-
dy.aha-tiedoston hiiren kaksois-
painalluksella. Ilman Desktop.
inf-tiedostoon tehtvd muutosta
tiedosto kisiteltiisiin ei-ohjel-
matiedostona ja kéytojirjestel-
mi antaisi normaaliin tapaan
mahdollisuuden tulostaa sen jo-
ko nivtolle tai kirjoittimelle tai
peruuttaa toiminnon.

Muita Desktop.inf-tiedostoon
sisdltyvii tietoja ovat niin sanotut
asennetut ohjelmat, kopiointien

ja tuhoamisten varmistaminen.
Asennettaessa esimerkiksi kaikki
Doc-tyvppiset tiedostot  Word-
plus.prg-ohjelmalle muutos tal-
lentuu mirittelvtiedostoon. Ti-
min jilkeen aina valittaessa jokin
Doc-tyyppinen tiedosto hiiren
kaksoispainalluksella kiyttojir-
jestelmi yrittid kilynnistiid samal-
ta levvkkeelti Wordplus.prg-ni-
misen ohjelman.

Oma Kiyttidjdympiristo
Desktop.inf-tiedostoa voi  hel-
posti editoida siten, etti esimer-
kiksi vain kaikki Prg-tyvppiset

1 = Full/Half duplex
2 = Baudit (50-19200 bps (16

kpl))

3 = Pariteetti (NONE/ODD/E-
VEN)

4 = Bittien lukumdidird (8,7.6,5)
5 = Keittely (XONIXOF & RIS/CTS)
6 = Strip bit (ON/OFF)

Esimerkki modeemiliildnndn
(RS232C) mddirittelyjen Roo-
dauksesta Desktop.inf-tiedos-
tossa. Rivi on muotoa #a021010
Ja se sijaitsee ensimmdiisend
mddrittelytiedostossa.

tiedostot tulevat niytolle. Tamd
voi olla hyodyllistd, jos levvk-
keelld on useita kymmenii tie-
dostoja, joista useimmat ovat
vain aputiedostoja, joita ei tarvit-
se muussa vhteydessi kisitelld.
Monet installointitoimenpiteet
on helpointa tehdd kivudjirjes-
telmiin alaisuudessa eiki edito-
rilla.

Kivnnisti kone levvkkeeltd,
jolla sijaitsee Control.acc. Avaa
haluamiesi levykeasemierr ikku-
nat ja sijoita ne haluamallasi ta-
valla. Valitse seuraavaksi Atari-va-
likosta CONTROL-PANEL ja mii-
rittele hiiren nopeus ja haluama-
si ndyton virit. Samoin voit méai-
ritelld kirjoitinasetukset ja
RS232-liitinndn midritvkset. Va-
litse lopuksi SAVE DESKTOP -toi-
minto.

Tidhidn asti tehdyt muutokset
tallentuvat levykkeelle. Instal-
loinnin loppuvaihe vaatii edito-
rin kiivttod (esimerkiksi Tempus
tai First Word, WP-tila kytkettynii
pois). Lataa editoriin juuri tallen-
nettu Desktop.inf-tiedosto. Tie-
dosto muistuttaa kuvassa 1 ole-
vaa esimerkkitiedostoa. Malliku-
van viidennelld alueella on rivi,
joka padttyy tekstiin "D\ *@” ja
sen alapuolella toinen rivi, joka
pidttyy  tekstiin - "ANTEKSTU-

RV PRG@"".

Ensimmiinen teksti miiritte-
lee avattavaksi ikkunan levykea-
semalle D: ja tulostaa ikkunaan
kaikki siini olevat tiedostot. Toi-
nen rivi on mielenkiintoisempi,
silli samaan tvvliin voidaan tu-
lostaa ikkunaan wvain halutun-
tyvppiset tiedostot. Esimerkkita-
pauksessa avataan ikkuna ase-
malle A:, valitaan sielti Teksturi-
niminen alihakemisto ja tuloste-
taan sieltii vain Prg-tyyppiset eli
ohjelmatiedostot.

Ikkunaa koskevan hakemisto-
polun midrityksen voi peruuttaa
ainoastaan sulkemalla ikkunan ja
avaamalla sen uvudestaan. Mddrit-
tely koskee siis kutakin ikkunaa,
riippumatta siirtymisistd alihake-
mistoista toisiin. Kuudennella
alueella olevia tekstejd muutta-
malla voi antaa halutut nimet le-
vykeasema- ja roskisikoneille.

Tehtyisi  kaikki haluamasi
muutokset on muistettava lopuk-
si tallentaa tiedosto! Ja vaikka
muutokset epionnistuisivatkin,
on syytid muistaa etti Desktop.inf
-tiedosto ei ole ST:lle mikiin
elinehto. Sen puuttuessa kiyn-
nistyslevvkkeelti ei vain yksikidin
ikkuna aukene automaattisesti ja
kaikki muut sdidot ovat oletusa-
sennoissa. O

LISALEVYASEMA
MASTER 3 S

@® katkaisin

ATARI ST-TIETOKONEISIIN
® 880 kt formatoitu kapasiteetti
® erillinen virtaldhde mukana

® varmatoiminen ja kestava
® tdysi vuoden takuu

Hinta vain

1250 mk

SUOSITTU COMMODOREILLE SOPIVA
LEVYASEMA (64, 64c, Vic 20, 128, 16, +4)

OC-118N

@® Tarkka askelmoottori

@® Levyke suojattu laitettaessa virtaa paalle/pois
® Suoravetoinen pyoritin

@ Erillinen virtaldhde, ei kuumenemisongelmia
@® Taysi vuoden takuu

ERITTAIN EDULLISESTI — KYSY HINTAA

5.25" MD-2D (dsdd)
5.25" MD-2HD (dshd)
3.50" MF-2DD (dsdd)

KORKEALUOKKAISET EPEX-DISKETIT:

54 mk/10 kpl
110 mk/10 kpl
120 mk/10 kpl

EDULLISESTI LAADUKAS

LISALEVYASEMA

MASTER 3A—1
COMMODORE AMIGOIHIN
@® 880 kt formatoitu kapasiteetti

® katkaisin

VAIN

980 m«

® ketjutusmahdollisuus
@® pienikokoinen ja tyylikas
@ varmatoiminen ja kestdva

@ tiysi vuoden takuu

PUHDISTUSDISKETIT:

525" CKO004 + nestepullo . ......ovineunninnnnanns 32 mk
3.50” Epex + nestepullo .........cooiiiiiiiiiiiens 32 mk
YA-120L 5.25" diskettikotelo 120:lle ................. 110 mk
JOYSTICKIT:

J-04AQ, autofire, 4 tulitusnappia ..........c..ooeen 66 mk
J07, 2 tulitusnappia ........oievenerenerinraanans 40 mk
HIIRET:

Witty-Mouse CB800, PC/XT/AT:lle,

Microsoft/ PC Mouse -yhteensopiva ..........c.c.ovnt 360 mk
Witty-Mouse C400B, Commodore 64/128 ........... 295 mk

KARELIA COMPUTER

Nuohoojankatu 11, 80160 Joensuu
Puhelin (973) 821945

Lisdtietoja MikroBITIN palvelu-
kortilla. Rengasta numero 71.
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