Kotistudion Atari ja sen

midinauhuriohjelma, kosketinsoif

kaksi danigeneraattoria, rumpukone ja
efektiprosessori ovat melko mutkikas
kokonaisuus, jonka hallitseminen
edellyttaa tarkkaa suunnittelua.

W Instrumenteista on muodostet-
tava  orkesterikokoonpano, 16
midikanavaa pitéd jakaa mahdol-
lisimman miclekkiiisti ja ne on
sijoitettava Twenty Four-ohjel-
‘man raidoille

Laitteiden kytkeminen on suo-
raviivaista.  Kytkettivia _ovat
verkkojohdot, midikaapelit  ja
Kaapelit mikseriin. Laitteet kan-
nattaa sijoittaa niin, etté jokainen
yksikkd on Kiden ulotwvilla
Hiirelle on varattava riittvisti
poytitilaa.

Tictokonetta,  mikserid ja
cfekilaitetta  varten  tarvitaan
shuko-rasiat. Rumpukone ja syn-
tikka kiyttivit erillisti suojamaa-
doittamatonta verkkomuuntajaa.

i cina on  pa

Kiiyttid  erityiskaapeleita, joita
saa musiikkiliikkeistd. Ne  voi
tehd it mutta silloin niiden
siirto-ominaisuudet  eivit  ole
villtimitti parhaat mahdolliset.

Varmista

midikaapelin
sopivuus

DX-27:diin ci

eti. DX-27:n niytto
MIDI DATA ERROR ja
soitin tulitti rydpsihdyksen vii-
i sivelid. Ongelma paikallistui
valmiina hankituun MIDI-kaa-

12

peliin, jossa nastat 3-5 ja 14 oli
kytketty yhteen. (Katso Atarin
dytGopasta s. 81 midiliitimen

isen iittimen tyontii
Atariin, se kytkee yhteen THRU
Transmit Datan ja OUT Transmit
Datan sekil THRU Loop Returnin
jaOUT Loop Returnin

Atarin midiliittimen nastat 1 ja
3 voi unohtaa. Nastat 4, 5 ja 2
ovat oleellisia. Kun tinaus pois-
tettiin midikaapelilittimen nasto-
Iti, DX-27
alkoi toimia normaalisti, ik
hiiirioiti enid esiintynyt

Twenty Fourin midiasetuksis-
sa tiytyy muistaa kytked MIDI
THRU piiille, muuten ketjutus ci
onnistu

Kappalekohtaiset
sound
DX-27:n
Twenty
VOICH

soundeja  ohjataan
Fourista  asettamalla
numero. Numerot 1-24
vastaavat DX-27:n INTERNAL-
soundeja ja siiti ylospiin nume-
rot 25-120 vastaavat m
kien A, B, C, D soundeja. Niihin
voi valita PRESETS-soundcista
Kiiyttkelpoisimmat

DX-27:n pankkien ohjelm
nissa tuli ongelmia. Niihin ei voi
sckoittaa soundeja normaali- ja

vaihtotiloista
jelmointi nikyy livitse normaali-
tilan pankkeihin cli se sotkee
ne tehdyt asetukset. DX-27:n
pankit vaikuttivat huonosti toteu-
teilta

l’ankkuhm pitisi voida vali
RESET-soundit seki normaali-
et vaihtotiloista. Koska DX-27
voidaan asettaa vaihtotilaan vain
soittimesta, ei samassa kappa-
leessa voi Kiyttii eri pankkien
soundeja

Ratkaisu ongelmaan on Kiyii
Twenty Fourin sisiiinrakennettua
MIDIDUMP-toimintaa. Silli saa
Kiiyttijin mériticlemit INTER-

L-soundit talteen ja ladattua
muutamassa sekunnissa. Soundi-
tiedosto vie nelji kilotavua, jten
niiti mahtuu melkoisesti levylle

INTERNALin 24 muistipaik-
kaan voi sijoittaa kappaleessa
Kiiytetyt polyfoniset instrumentit
ja ladata ne ennen kappaleen al-
kua DX-27:iiin.

Menetelmiin haittoja. verrattu-
toteutettuun  muisti-
P parilla komennolla
mutkistunut aloitustoimenpide ja
se, et joka biisilli on eri soun-

Vaihtotilassa oh-

ly:m
Kanssa tutuksi ja oppisi Kiytti-
miiin oikeita numeroia farvitse-
matta aina turvautua taulukoihin.

Rumpuijen
kytkenta

Rumpukone ~ voidaan  virittid
kuuntelemaan jotain MIDI-kana-
vaa. Asetus jii sen muistiin ja
pysyy sielli vaikka virran Katk:

see. Twenty Four tiytyy asettaa
miin MIDI-tictoa vastaa-
S ja silloin kosket-

puolentoista oktaavin s
DX-27:n oma _iiini
rumpujen ohella, joten se pitii

misen ajaksi. DX-7:i
tiessii sen koskettimisto voidaan
jakaa ja kiyttid alaosaa rumpuka-
navalle ja yliosaa soittamiscen.
Rumpukanavat kannattaa vi
ta niin, etti ne ovat
kappaleessa. Rummut voi sijoi
taa MIDI-kanavalle 16 ja vastaa
vasti varata tille kamwanc
Twenty Fourin raidat 21-2
Nelji ~ polyfo

yfonista  rumpus
wntwi !mmlv‘\lm. yIulLI]«. Pk
rumpu ja virveli, toiselle tomit,
RN rare ja ncl_\;mnclr
le taputus ja symbaali.
Alkuasetukset
DEF.SNG-tiedostoon,

talletetaan
jonka

Twenty Four lataa automaattises-
(i kiiynnistyksen yhteydessi.

igeneraatiorin muisti-
pankit 1 ja 2 on varattu Kiiyttijil-
le. Muistipankit 37 sisiltiviit
valmiiksi ohjelmoidut soundit. I
man erillisti  Atari-ohjelmaa
Kiyltiji ei voi laatia omia soun-
deja. Onneksi 240 soundissa on
varaa valita.

FB-01 n_ konfiguroida
monella tavalla. Yksi tapa on
asettaa yksi kanava neliiniscksi
ja kytked se pankki S:cen, josta




i

1oytyy jousi- j
Loput nelji kanavaa kytketiin
pankkeihin 3, 6 ja 7. Talé jrjcs-
telylli saadaan kaikki  soundit
Kiiytt6n ohjelmallisesti.

Toinen tapa on valita 48 soun-

din esiohjelmoiduista
soundeista ja sijoittaa ne muisti-
ihen kah-

pankkiin 1 ja kytked
deksan monofonista dntd. Sou
dipaletin kiiytdssii on etunsa, silli

(nsw Bmwsnmp/Womwmm
tuntuu tarpeelliselta, ja sille voi
varata nelji soittajaa.” Kaksi tor-
vensoittajaa, kaksi viulisti/scllis-

ja yksi huilisti ja yksi saksofo-
nisti voisi olla hyv vaihtochto.

Perkussioryhmiin —steel-rum-
mut, marimba ja kellopeli. Soo-
loilijoiksi syntetisaattori ja kita
Lissi shnifekia.

mar

se helpotta i val
semista.

Kolmas tapa on vilttd esisor
muksia ja jakaa instrumentit kap-
[mlccn mukaan. Se on mahdollis

lisen konfi-
ur mom\us(qm joihin voi tal-
lettaatiedot, mikii instrumentii
on viritetty milickin  mi
valle. Konfiguraatiomu
lentuu myds. panoroint
sit, kuinka monta nuottia
ratw kullekin instrumentille.

FB:n soundit valitaan Twenty
Fourista VOICE-numerolla, joka
voi olla valilli 1-48

Joustavan tydskentelyn takaam
scksi kannattaa pyrkid mahdolli-
simman standardoituun ympiris-
on. Silloin systeemii on helppo
oppia Kiyttimiin. Soundivalin-
nat, raidat, ja panoroi
olla selkeisti hallittavi
‘Soundien standardointi kannat-
taa tehdi omista tarpeista liht
Tietyt vakiokanavat on_helppo
konfiguroida. Niiti ovat rumpu-
ja efektiprosessorin raidat
Rummut ja efektiprosessori
vieviit yhteensi kaksi midikana-
vaa, jiljelle jii 14 midikanavaa
instrumenteille, jotka poimitaan
kahdesta FB-01sti ja DX-27:sti
X-27 on luonnollisinta sijoit-
taa kanavalle 1. Intern
alia - presetscista
soittimet ja tiydentii valikoimaa
etehdyilli soittimilla. Soundit
saa talicen Twenty Fourin MIDI-
DU innalla ja silli voi-
daan rakentaa soundikirjastoja

Midikanavien
konfigurointi

Kahden FB:n konfigurointi vas-
taa orkesterikokoonpanon raken-
tamista. FB:hen mahtuu 16 kiiyt-
tijin midriteltivid konfiguraa-
tiota, siis 16 eri kokoonpanoista
orkesteri:

Kysymys kuuluu: Millaisen or-
kesterin haluat? Iiman bassokita-
raa ei juuri tule toimeen, joten
yksi sellainen. Komppiryhmiin
muodostavat rummut, basso ja

mu\uknm. jota_svelti
ja sen 240 eri instrumenttia tar-
joaa mahdollisuudet scki henki-
lokohtaisen kamariorkesterin ctti
tiyssynteettisen  Kraftwerk-ko-
koonpanon konfigurointiin.

voi talletta jo-
honkin FB:n 16:sta

Panorointi ja

ta ja ne voi lihettii Twenty Fou-
tiin, jolloin orkesterikokoonpa-
noja voi rakentaa miirttomisti.
FB ci kuitenkaan suostunut otta-
maan vastaan Twenty Fourin li-
hettimia mididumppia,
himirin peittoon.

27 ot dumpin vastaan

poa Kaikissa diniyksikoissi.

keelle voi lihtci hllpmdcn mu-
kaan ja antaa orkestereiden muo-
toutua kiytossi.

MIDI - KANAVIEN KONFIGUROINTI

kanava instrumentti pankki
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FB:n instrumentit voidaan pano-
1oida stereokentissi vasemmal-
le, keskelle tai oikealle. Basso-
kanava on paras sijoittaa kes-
kelle

Rumpujen panorointi on kii
tedl, mutta sitd voidaan tarvittacs
a kaventaa molempien sisidntu-
lokanavien erillisellii - panoroin-
nilla,

DX-27 sijoittuu luontevasti
basson kanssa keskelle. Sen si-
joittamista keskelle puoltaa sen
Kiiytto komppaustarkoituksiin —
joko itsendiseen tai orjatydsken-
telyy. Orjakomppi tarkoittaa sit,
etti uscille raidoille dnitetyt yk-
tyiset instrumentit ohjataan
ik

tuun polyfoniseen instrumenttiin
Tillld tasoitetaan sointikuvan auk-
ja.

simerkkikonfiguroinnissa

FB:n kolme perkussiosoitinta on
joitettu vasemmalle, keskelle
oikealle. Mikserissi niiden pa-
‘orointiakavennctaan niin, ctti
vasen sijoittuu keskustan ja tiy
sin vasemman viliin ja oikea vas-
keskustan ja tiysin oi-

“Toisen FB:n monofoniset inst-
rumentit panoroidaan vuoroin va-
semmalle ja_oikealle. Miksauk-
sessa ne sijoitetaan tiysin laitoi-
hin

Instrumentit ka

nattaa sijoittaa

peruskaavan mukaan, silloin voi
jo nauhoittacssa hallita stereoku-

van, eli tietii etti kun tille rai-
dalle nauhoittaa se kuuluu tuolta.

Efektiprosessori levittii piste-
miiiset

iinet_ hyvin Iunnnom\m-

ke putulos
uulostaa s mikioforinik.
saukselta, dinikuva on kuulas ja
crottelukykyinen. Bassot ovat jy-
Kevii ja soundit ovat lihes laser-
levyn luokkaa o




