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JOHDANTO

NAIN KAYTAT KASIKIRJAASI

vVaikka ATARI ST-tietokoneesi kdyttdminen ei ole wvaikeaa,
suosittelemme kuitenkin, ettd luet tdman kdsikirjan huolel-
]isesti perehtyessdsi jéraestelmﬁn kayttodn. Kédsikirjan oh-
jeet on  suunniteltu kaikille k#yttijille aloittelijoista
ammattilaisiin. Kirjan sis@ltd etenee vaihe vaiheelta yksin-
kertaisista toiminnoista monimutkaisimpiin toimintoihin.

Tirkeimpdnd ja ensimmdisimp&nd toimintona on levykkeiden
varmuuskopiointi, ennen kuin aloitat varsinaisen tyoskente-
lyn. Kun olet tehnyt levykkeistdsi varmuuskopion, sinun ei
tarvitse huolehtia alkuperdisien levykkeiden vahingoittumi-
sesta.

Seuraavassa on yhteenveto tdman késikirjan sis@llosta:

Luku 1: Kayttddnotto, Jossa selitetd&n tietokoneen ominai-
suudet, osat ja niiden toiminta. Lisdksi luvussa kerrotaan,
miten tietokone puretaan pakkauksestaan ja laitteisto koo-
taan.

Tuku 2: ST tietokoneen kdyttd: yleistd opettaa sinua tyds-
kentelemddn GEM tyopoyddlla. Tdssa luvussa neuvotaan myds
miten kopioit ST Language levykkeen.

Luku 3: Ikonit, ikkunat, tiedostot ja kansiot kertovat
sinulle kuinka kisittelet GEM tyopdydédn avulla niin naytdllad
kuin levykkeelld olevaa tietoa.

Luku 4: Valikkorivi kdy lipi valikkorivilld olevat valikko-
toiminnot.

Luku 5: ST tietokoneen sovellusohjelmia kertoo lyhyesti ST
tietokoneelle léytyvistd ohjelmista.

LIITE A: VIANETSINTA JA HUOLTO kertoo, miten itse pystyt

selvittidmain tavallisia, yksinkertaisia ongelmia. Tdssd lu-
vussa neuvotaan myds, miten hoidat tietokonettasi.

LIITE B: 5T TIETOKONEEN LIITTIHEH T;EDOT sis&altds yksityis—
kohtaiset tiedot ST tietokoneen liittimistd.

LIITE C: TEKNISET TIEDOT on lyhyt kuvaus ST tietokoneen
teknisistd ominaisuuksista.

SANASTO selittia tdssd kirjassa kdytettyjd terme3jd.

Kisikirjassa esiintyy usein Varoitus ja Huomio -otsakkeilla

varustettuja tekstikappaleita.  Varocitukset ilmoittavat
sinulle mahdollisista ongelmista ja ehdottavat jonkin tavan
vdlttdd niitd. Huomautukset sisdltdvit kdyttdkelpoisia

vinkkeji ja muuta tietoa, joka koskee kdsiteltdvéd asiaa.



LUKU 1
RAYTTGONOTTO
Atari ST-tietokoneen kokoaminen

ST-tietokone koostuu kehittyneisti elektronisista komponen-
teista ja siksi sinun on valittava sille huolellisesti hyva
paikka. V&ltd paikkoja, jossa tietokoneesi joutun alttiiksi
pdlylle, korkealle 1impétilalle, 6ljylle tai korkealle il-
mankosteudelle. Paikka, Jjoka sopil hyvin sterecille tai
televisiolle on myds hyvd paikka tietokoneellesi.

Nosta tietokone pehmusteineen varovaisesti pakkauksestaan.
Poista pehmusteet ja muovipussi ja aseta tietokone péyddlle.
Ota myos pakkauksesta muut mukana tulevat osat kuten hiiri.
virtajohto jne. S#ilytd pakkausmateriaali tietokoneesi va-
rastointia ja kuljetusta varten.

Huomio: Katso liite A, Vianetsinti ja huolto, jossa annetaan
tietokoneen hoito-ohjeet.

Tietokone ja sisdidnrakennettu levykeasema

ST-tietokoneen levykeasema on sisddinrakennettuna laitteens
oikeanpuoleisessa sivupaneelissa. Levykeasemaa kdytetdan
tietojen tallentamiseen. Virtansa se saa samasta virtaldh-
teestd kuin tietokone. Tietokoneen vasemmassa alareunassa
oleva merkkivalo syttyy, kun tietokone ja levykeasema ovat
pddlla. Tietokoneen keskiosassa oikealla oleva virtavalo
syttyy palamaan, kun tietokone lukee tai kirjoittaa levyk-
keelle tietoa.

% tietokone

levykeasema

= 4 levykeasemarn
merkkivalo Sy merkkivalo




varmista, ettd tietokoneesta on katkaistu wvirta. Kytke

virtajohdon toinen pai tietokoneen takapaneelissa olevaan
"Power"-liitd@ntddn ja toinen pad verkkopistokkeeseen.

VAROITUS: Poistallevykeasemagéa mahdollisesti oleva muovinen
suojalevy ennen virran kytkemistd tietokoneeseen.

.|.I-1i|..lullil.l.lll['l'-l[!”lllr[lff Ty
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virtaliitdntdin

Hiiri

ST-tietokoneen useimpia toimintoja ohjataan hiiren avulla.
Kytke hiiren kaapeli tietokoneen alla oikeassa etureunassa
olevaan "0"-porttiin.

liiténtd 0

Hiiriliiténtd

Nayttoyksikkd
Voit kdyttdd sT-tietokoneen kanssa erilaisia ndyttdjd.

o ATARI positiivindyttd (musta/valko)

o analoginen RGB-varinaytto s

o Televisio (jos ST-tietokoneesl on varustettu TV-liitdn-
nédlla

Huomio! Televisio ei anna yhtéd terdvid kuvaa kuin ndytét,
jotka on nimenomaan valmistettu sT-tietokoneiden kayttodn.
Televisio ei mydsk&in pysty esittamiin korkeinta esitysky-
kyd kuten ATARI positiivindyttd.
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ATARI positiivindyttd ja analoginen RGB vaArinayttd

Liitd ndytén videokaapeli tietokoneen takapaneelissa olevaan
liitdntd3n, johon on merkitty "Monitor"”. Laita sen jdlkeen
virtakaapeli verkkopistokkeeseen.

==
|

videokaapeli virtaliitdntg
- Y
=
|| | naytts
‘@ = L
virtaliitdnta

Huomaa: Lue lisdtietoja ndyttdjen mukana tulevista kasikir-
joista.

Televisio

Mikdli ST-tietokoneesi on varustettu TV-1liit@nndllid, wvoit
kdyttdd ndyttond myds televisiota. TE118in pakkauksen mukana
on myds tarvittava televisiokaapeli, Jjolla liitdt tietoko-
neen televisioon.




Toinen levykeasema

ST-tietokoneessasi on myds liitd@ntd toiselle ulkoiselle le-
vykeasemalle. Liit#d toinen levykeasema seuraavien ohjeiden
mukaisesti:

T Varmista, ettd tietokoneesta on katkaistu virta. Kytke
toisen 1evykeaseman mukana tulevan llltantakaapelln tolnen
pad tietokoneen takapaneelln "Floppy Disk" -liit&nt#&n Jja
toinen p#3 levykeaseman "In" -liit&nt&an.

25 Varmista, ettd levykeasemasta on katkaistu wvirta
(virtakatkaisija OFF-asennossa). Levykeaseman mukana tulee

ulkoinen virtaldhde. jonka toinen p#d liitetd@#n levykeaseman
"Power" -liit#nt3in ja toinen p#d verkkopistokkeeseen.

tietokone

T T i1

L@@ e .J
ir

: levykeasema B
liitént&kaapeli

In Ut

virtaliitdnti

Huomaa: Voit kytked aincastaan yhden lisdlevykeaseman ST-
tietokoneeseesi. Jirjestelmd kutsuu sisd@dnrakennettua levy-
keasemaa asemaksi A: ja lisdlevykeasemaa asemaksi B:.



LIITANNAT

Takapaneelin liit#nnit
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On/Off
Nayttd
Modeemi Kiinto-
levy ™ Reset
Kirjoitin
Levykeasema Virta

\..‘ Modeemi (Modem)

Téhin liit#nt#3n voit liitt#3 mink# tahansa RS232 teolli-
suusstandardia noudattavan modeemin. Tietokoneesi pystyy mo-
deemin vdlitykselli vastaanottamaan ja l3hettdmi#in tietoa
toisiin tietokoneisiin. Lis#ksi t#hd3n liit#nt3in voidaan
liittda sarjaportilla varustettuja kirjoittimia tai muita
.cheislaitteita. &

% Kirjoitin (Printer)

Tahan liitdntddn kytketd##n rinnakkaisliitdnndlid varustetut
kirjoittimet. Aseta kirjoittimen kaapelin toinen p## ensin
téhan liit@ntd3n ja sitten toinen pd3 kirjoittimen omaan
liitdntd&n. Koska ST-tietokoneen kirjoitinliiti#int3d noudattaa
rinnakkaisliiténnéin (Centronics) teollisuusstandardia,
useimmat markkinoilla olevat rinnakkaisliitdnnilld varuste-
tut kirjoittimet kdyvét ST-tietokoneeseen.

é} Kiintolevy (Hard Disk)

ATARI kiintolevyasemat kytket3in t#h#n liit3#ntd33n. EKytke
ensin kiintolevyaseman mukana tuleva kaapeli tietokoneeseen
ja sen jdlkeen kaapelin toinen p#i kiintolevyasemaan. Kiin-
tolevyasemaan voidaan tallentaa paljon enemmin tietoa kuin
levykkeelle ja lisdksi tiedon tallennus ja luku on paljon
nopeampaa. Jirjestelmd kutsuu kiintolevyasemaa asemaksi C.

gg Levykeasema (Floppy Disk)

T&hdn kytketddn toinen ulkoinen levykeasema (asema B).
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Jos tietokoneessasi on sisddnrakennettuna TV-modulaattori,
voit silloin k&yttd& televisiota ndyttdénd. Kaapeli, Jjolla
televisio ja tietokone yhdistetddn, liitetddn tdhdn liitdn-
tddn.

Q‘f Niyttd (Monitor)
Tihin liiténtd&n kytketddn ATARI positiivindyttd tai ana-
logisella RGB-liit&nndlld varustettu varindyttd.

I O virtakytkin (on/Off)

Talla kytkimelld kdynnistdt (I) tai sammutat (O) tietoko-
neen.

— Virta (Power)
Téhdan liitdntddn kytketddn virtajohto.
// Reset

Télld kytkimelld wvoit Kk3ynnistdd tietokoneesi uudestaan
sammuttamatta koneesta wvirtaa. Tdllaista toimenpidettd
kutsutaan "lamminkdynnistykseksi” (Warmstart).

Vasemman paneelin liitdnndt

QO] [“r———u—ﬂJ[: %

J‘EII ‘IEI
MIDI MIDI Moduuli
ulos sisdiEn

9 J 3 mipr ulos/MIpr sisdEn (MIDI out/MIDI in)

MIDI-lyhenne muodostuu englanninkielisistd sanoista Musical
Instrument Digital Interface, joka vapaasti kd&nnettynd tar-
koittaa musiikkilaitteiden digitaalista liit&nt#s. Nédiden
kahden liit#nni#n avulla voidaan ST-tietokone kytked kehitty-
neisiin elektronisiin musiikkilaitteisiin. MIDI sisdin -
liit#nnin kautta syntetisaattori (tai muu MIDIll# varustettu
instrumentti) voi ldhettd# tietoa tietokoneeseen. Vastaavas-
tl voit ohjata musiikki-instrumentteja tietokoneellasi MIDI
ulos -liit3nnin kautta. MIDI:n avulla voit kdytt#d tietoko-
nettasi ik&#dnkuin kehittyneend studionauhurina luodaksesi ja
Solttaaksesi musiikkia, raita raidalta.



. ‘Moduuli (Cartridge)

Ohjelmamoduuli asetetaan t&hd&n porttiin. Koska
muodossa oleva chjelma on tallennettu ROM-piireille (Read

only Memory = lukumuisti) toimivat chjelmat vadlittomdsti

tietokoneen kdynnistyttyd eivdtkd vie tietokoneen omaa
Yhteen moduuliin mahtuu tietoa 128 Kilotavun

keskusmuistia. E 2 -
verran. Jirjestelmd kutsuu moduulia asemaksi c (pieni
kirjain). 3

Oikea paneeli

&

@ Levykeasema (Disk Drive)
kaksiti=

Sis&inrakennettu levykeasema on kaksipuolinen Jja
heyksinen. ;
oikea alapuoli o
a
1 Peliohjain 0 Hiiri/peliohjain
¢ ¢
% - . s . -
% @ Hiiri/Peliohjain
0. ATARI:

Hiiri  kytketd#in Hiiri/Peliohjain-liit&@nt&&n
vhteeensopivat pelichjaimet voidaan kytked joko porttiin
tai 1. Peliohjaimia kdytet#3n tietokonepeleissd.



LURU 2
ST-TIETOKONEEN KAYTTO: YLEISTA

Virran kykeminen

Kun olet liittdnyt kaikki jérjestelmdn osat, olet valmis
kﬁtkgméﬁn virran tietokonejdrjestelmd#dsi. Noudata seuraavia
ohjeita:

1. Pidd laitteiston mukana tullut "Language Disk" -levyke
nimitarra yléspdin Jja metalliosat levykeasemaa kohti.
Tydnnd levyke kevyesti asemaan, kunnes kuuluu “"Klick"
aani. Levykkeen on oltava kokonaan aseman sisdlli,
jolloin se on oikein laitettu.




2. Kytke virta eri laitteisiin seuraavassa jirjestyksessi:
_ ensin ndyttdyksikks, sitten mahdollinen ulkoinen lisdle-
vykeasema ja lopuksi tietokone (kytke tietokoneen wvirta
aina viimeisend). Tietokoneen ja levykeaseman merkkivalo
syttyy ja levykeasema kdynnistyy. Nayttddn ilmestyy nyt
ampialsen kuva. Aina kun tietokone tallentaa tai ~lukee
tietoa levykkeeltd, ilmestyy ndyttdén ampiaisen kuva.
Hetken kuluttua ndyttd ndyttdd seuraavalta:

Valilhories Piytd Arkisto Waytd Muuta

Levykeikonitly

Roskakori

Y113 oleva kuva esittdd nyt GEM-tySpdytda
(kdyttdjdymparistdd), josta lihes kaikki ST-tietokoneen toi-
minnot aloitetaan. Kun olet tutustunut paremmin tietokone-
jédrjestelmddsi, tulet huomaamaan GEM tyopdydin oivalliseksi
tyévdlineeksi itsellesi.

Huomio: Mik&dli ndyttdén ei ilmesty GEM-tydpdytdi, sammuta
virta tietokoneesta ja tarkista seuraavat asiat:
o NEytdssd on virta pdilla

o ST Language -levyke on oikein laitettu levykeasemaan
o kaikki kaapelit on kytketty oikein

Tarkistettuasi edellémainitut asiat kdynnista tietokoneesi
uudelleen. Mik&li ongelma ei korjaannu, katso 1liite A,
Vianetsintd ja huolto.
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Mikd on GEM?

GEM on lyhenne sanoista Graphics Environment Manager, Jjoka
voitaisiin k##ntdd graafiseksi kiyttdjaymparistdksi. Tamd
tarkoittaa sit#, ettd GEM hoitaa tietckoneen toiminnont
graafisten symbolien (kuvien) ja sanojen avulla eikd pelkki-
ni kiskysanoina. Kuva, Joka llmestyy ndyttddn tietokonetta
kdynnistettdessd, kuvastaa pdytdd (Desktop) erilaisine tydé-
pdytévdlineineen.

GEM tydpdytd koostuu valikkorivistd ndytdn yldreunassa, kol-
mesta ikonista (kuvasta) nidytén vasemmalla reunalla ja loput
tyhjdd vapaata tilaa.

Valikkorivin vilitykselld pddset kdyttdmaan ohjelmia ja eri-
laisia aputoimintoja.

Levykeikonien avulla pifset kdsiksi levykkeilld oleviin tie-
toihin.

Roskakorin ikonin avulla voit poistaa levykkeiltd tietoa,
jota et endd tarvitse.

Lue luvusta 3 selitykset levyke- ja roskakorin ikoneista,
luvusta 4 saat yksityiskohtaista tietoa valikkorivistd ja
sen toiminnoista.

Nippdimistd

toimintondppdimet
I

i b
Wl s A ST e

)
=t

I

nuolindppdimet
numercndppdimet

ST-tietokoneen keskeisin osa, nidppdimistd, muistuttaa ulko-
ndsltéan tavallista kirjoituskonetta. N#ppdimet toimivat
tdsmilleen samalla tavalla kuin kirjoituskoneessa. Néppdin
[s] kirjoittaa naytélle kirjaimen "s"; painamalla isﬁift]
sekd [s]-nippdintd tulostuu ndytdlle "s".

1 il



Koska tietokone ei ole kirjoituskoneen lailla mekaaninen
laite tarvitaan tietokoneessa tiettyji erikoisndppdimia, |
Jotka korvaavat kirjoituskoneen mekaanisia toimintoja.
Tédllainen néppdin on [Return], Jjoka korvaa kirjoituskonee
vaununpalautusvivun. Samalla se palauttaa kohdistimen niytén
vasemapaan marginaaliin. Kohdistin on graafinen kuvio, Joka
kertoo missd kohtaa ndyttdd tydskentelet. Nuolindppaimet
ovat myds erikoisndppdimid, joiden avulla wvoit siirtia
kohdistinta haluamaasi kohtaan niytélls. :

Néppdimet [Esc], [Control] ja [Alternate] muistuttavat paj
jon [shift] -ndppdintd, toisin sancen ne muuttavat Jjonki
toisen ndppdimen toiminnon joksikin erikoiskoodiksi tai kis-
kyksi.

Ylimp&nd ndppdimist5114 on 10 toimintondppdintd, [F1]
[F10]. N&illd ndppdimilli ei ole mitd#&in kiintedi toimintoa
vaan monet ohjelmat kdyttdvit nditd ndppdimii omiin midrit-—
telemiinsd toimintoihin.

Huomio! Téssd kdsikirjassa kuvaamme ST-tietokoneen nippdi-
mistdn ndppdimid hakasulkujen sis#lli olevina kirjaimina tai
sanoina. Tietyt toiminnot wvaativat kahden tai  kolmenkin
néppdimen samanaikaista painallusta; kirjassa esitimme ne
silloin perdkkiin.

Hiiren k3yttd

Hiiri on t#rkein tydvédlineesi tyéskennellessidsi GEM:n kans-
sa. Hiiri on pieni nelidmiinen laatikko, funka yldpuolella
on kaksi ndppdintd, alapuolella pieni kuula sekd kaapeli,
joka liitet#in tietokoneen Hiiri/Peliohjainliitint#in. 3

Hiiri tunnistaa liikkeet (suunnan, pituuden ja nopeuden) k
kuula liikkuu tydpinnalla. N&ytgssﬁ liikkuu nuolikuvio
(kutsutaan hiiren osoittimeksi) noudattaen hiiren liikkeiti.
Hiiren avulla voit ni#in siirt#i osoitinta haluamaasi kohtaan
GEM  tydpdoyddlli. Painamalla hiiren vasenta ndppdintd
valitset mink3 tahansa GEM tyopdydan toiminnon tai kohteen.
Oikeaa ndppdintd kiytet#in tietylss# sovelluschjelmissa.
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oppiaksesi tuntemaan hiiren toiminnan, aseta se tasaiselle
ja puhtaalle pinnalle, esim. tietokonepéydille. Aseta hiiri
siten, ettd hiiren kaapeli osoittaa ndyttddn. Kokeile nyt
hiiren liikuttamista eri suuntiin - oikealle, vasemmalle,
eteen, taakse, tee ympyrd@d jne. Harjoittele hiiren osoitti-
men siirtdmistd eri paikkeihin GEM ty&pdydissi kunnes tunnet
hallitsevasi osoittimen liikkeet.

f z Pekare
[ Pekare ¢ X s
R k & .‘ are
X X N RRARRRR
T X
k
.................. e i e ____ri

Hiiren liikkeen suunta

Hiiren liikkeen
suunta

hiiren liikkeen suunta
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Oéoita ja valitse

Kun valitset tietyn kohteen GEM tydpdydiltisi kerrot silloin
tietokoneelle, ettd haluat tehdd jotain _tiedostollg tai
toiminnolla, jota kohteesi kuvaa. Osoita hiiren osoittimella

haluamaasi kohdetta, valitse se sitten painamalla kerran
hiiren vasenta nidppdinti.

Huomio! MHdritelldksesi hiiren nippdimen herkkyyttid ja va-
lintanopeutta, lue luvusta 4, Asetukset.

Valitse Ikoni

Osoita ikonia sijoittamalla hiiren osoittimen kidrki ikonin

osoittimen sijoittaminen

Piytd Arkisto Wiyt Huuta Piytd Arkisto Niytd Huuta

Piytd Arkisto Niutd Muuta

Valitaksesi ikoni, johon hiiren osoitin on kohdistettu paina
nopeasti hiiren vasen ndppdin alas ja piddstdi se samantien
ylés.

Kutsumme tdtd toimintoa tdstd ldhtien hiiren nippdinpainal-
lukseksi.

Harjoittele osoittamalla ikonia ja painamalla ndppdintd.
Kun olet ndppdinpainalluksella valinnut ikonin, korostuu
ikeni tummana ilmoittaen niin, ettd kyseinen ikoni on valit-
s

Valinta kumotaan siirtd&mdlld osoitin johonkin toiseen |
paikkaan tydpdyddlld ja painamalla hiiren vasenta nippiinta.
Mikdli valitset toisen ikonen aikaisempi valintasi kumoutuu
automaattisesti. Lue Monivalinta luvusta 3, jossa neuvotaan,
miten valitset useamman kuin yhden ikonin samanaikaisesti. :
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valitse ikoni keskeytd valinta

ti frkisto MWdytd Muuta Piytd Arkisto MWEutd Muuta

valitse valikkorivin otsikke ja toiminto

siirrd osoitin valikkoriville ja osoita sitd wvalikko-otsik-
koa, Jjoka sisdlt#d haluamasi toiminnon. Valikko tulee tdl-
15in esiin ndytdlle sisdltden useita eri toimintovaihtoeh-
toja. Siirrd nyt kohdistinta alas siihen toimintoon, Jjonka
haluat wvalita. Huomaa, ettd se toiminto, johon osoitin
kulloinkin kohdistuu, tummenee. Kun olet haluamasi toimin-
non kohdalle (kent#n pitdisi olla nyt tumma), suorita valin-
ta painamalla hiiren vasenta ndppdintd.

Osoita hiirelld wvalikkoriwvin otsikkoon

fArkisto Nautd
Hadritd levyaZena...
Hidritd sovellus...

Hddritd asetukset...
Talleta tytiptytd
Paperille

osoita hiirelld wvalikon toimintoon

Piytd Arkisto Naytd [TEE)
: levyasena. ..
= | ddritd sovellus...

Maarita asetukset..
Talleta tyidipoytd
Paperille

v Blitter
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Véit keskeytt#d toiminnon valitsemisen siirt8mdlld osoitin
Vvalikosta pois ja painamalla hiiren vasenta ndppdintd ker-
ran. Valitsemasi valikko katoaa ndytdstd myds silloin. kun

siirrdt osoittimen Jjonkin toisen valikkorivilli olevan otsi-
kon kohdalle. i

Siirr3d ikoni

"Siirtdminen” on yksi hiiren tédrkeists kdyttétarkoituksista.
Kun siirrét ikonia, muutat silloin ikonin paikkaa tydpdyddl-
l8si toiseen paikkaan. Tkoni voidaan siirtdi ensin valitse-
malla ikoni, painamalla hiiren vasen ndppdin alas Jja pitd- |
malld ndppdintd alhaalla siirtiessisi hiiren osoitinta ha-
luamaasi kohtaan. TIkonin "haamu" (d8riviiva) siirtyy osoit-
timen mukana. Kun vapautat hiiren nédppdimen, ikoni siirtyy
siihen kohtaan ndytSlla, jossa ikonin haamu oli vapauttaes-

sasi hiiren ndppiimen.
siirrd ikoni
Piytd Arkisto Wiytd Muuta

valittu ikoni—M

ikonin haamu

osoitin

Osoittimen siirtiminen nuolindppiimilla

Osoittimen siirtdmiseen voidaan kiyttas my8s nuolindppdimid.
Alla oleva luettelo esittia ne nédppdinyhdistelmit . joita
tarvitaan hiiren csoittimen siirtoon ilman hiirts.

[nltqrnatel[jokﬁn nuolindppdin] siirt#i osocittimen 8 pistet:
td (pixels) nuolindppdimen osoittamaan suuntaan.

[Alterqate][shift][jokin nuolindppdin] siirtd3d osoittime
yhden pisteen nuolindppdimen osoittamaan suuntaan.

[Alternate][Insert] valitsee ikonin, eli sama toiminto kuin
hiiren vasemman nippaimen painallus.

[Alternate][Insert][jokin nuolindppdin] siirtsd ikonia.

[Alternate]l[Clr Homel vastaa hiiren oikeaa nippiinti.

Huomio! Midrittdéksesi hiiren nippdimen herkkyyttd ja
valintanopeutta katso luvusta 4, Asetukset. i
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KESKUSTELUKENTﬁT JA VIRHEILMOITUKSET

Keskustelukentdt

Kun ST-tietokone haluaa kysyd sinulta jotain, ilmestyy
ndyton keskiosaan keskustelukenttd. Esim. alla oleva
keskustelukenttd kysyy sinulta tietoa, joka tarvitaan, Jjotta
vaadittu tehtdvd voidaan suorittaa.

UUST KANSID

Wing G| issay
.

& A

paksu éériviiva-J --———J—-nkeskustelukentﬁn nippdimet

Rnnettuasi tarvittavat tiedot valitse jokin keskustelukentén
nippdimistd ja paina hiiren wvasenta nHppdintéa. Mikdli
valitulla keskustelukentsn ndppdimelld on paksut ddriviivat,
voit hiiren nidppdimen sijasta painaa nippdimistén [Return] -
ndppdintd.

Virheilmoitukset

Virheilmoitukset ovat keskustelukenttis, jotka on varustettu
Stop-, Kysymys-  tai Huutomerkilli. Virheilmoitukset
varoittavat sinua, jos teet tai aoit tehdd jotain sellaista,
Jjolla saattaa olla wvakavat seuraukset tai Jjota ei ole
mahdollista toteuttaa.

Kun virheilmoitus ilmestyy ruutuun, esim. kuten alla, seuraa
S1ind olevia ochjeita ja valitse sen jdlkeen sopivin wvaih-
toehto kentdssd olevista nappdimisti.

fAsema A: ei vastaa, Tarkista
v asema Ja aseta levyke asemaan.

L3
[_Kunoa ] [Uudelleen]
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ST LANGUAGE-LEVYKKEEN VARMUUSKOPIOINTI

Ensimmiisend tehtivinidsi on tehdd varmuuskopioc ST Language-
levykkeestd. Jos alkuperdinen ST Language -levyke vahingoit-
tuu eikd sinulla ole ziiti varmuuskopiota, menetit siins
erditd GEM tyépdytdsi tdrkeitd toimintoja.

Tarvitset tyhjén 3,5 tuuman levykkeen, josta tulee
varmuuskopio, - levyke wvoi olla yksi tai kaksipuolinen.
Kopiointi on yksinkertaista ja tutustuttaa sinut paremmin
GEM tydpoytddsi.

ST Language-levykkeen sisdltd

Ennenkuin aloitat levykkeen varmuuskopioinnin, tarkista
levykkeen sisdltd seuraavalla tavalla:

1. Varmigta etti St Language-levyke on asemassa A ja ndytés-
sési on esilld GEM-tyGpdytd.

2. Osoita aseman A ikonia ja paina hiiren vasenta ndppdintd
(valitset aseman A).

3. Osoita valikkoriviltd otsikkoa Arkisto (Fil), siirrd sen |
jilkeen osoitin alas valikon toimintoon Avaa (Oppna),
Jolloin toiminnon kenttd muuttuu mustaksi. Paina hiiren
vasenta ndppdintd kerran (valitset Avaa).

4. Nyt ndyttdéén avautuu ikkuna, joka ndyttdid asemassa A
olevan levzkkeen sisd116n. Levykkeen tiedostot esitetiin
ikoneina;

ullakin ikonilla on nimi.
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CONTROL.ACC JA EMULATOR.ACC  ovat téedos;oja, jotka
sisgltdvat GEM tybpoytési tirkeitd apuvdlineita. Padosan

levykkeen tilasta vievdt tiedostot, jotka liittyvdt ST BASIC
ohjelmointikieleen.

5. sulje nyt levykkeen A ikkuna. ngita jélleen valikko;ivin
otsikkoa Arkisto ja siirrd osoitin alas, kqnneslpoimlnnon
sulje-kenttd (Stdng) muuttuu mustaksi. Paina hiiren va-

senta nippdintd. Levykkeen A ikkuna katoaa ndytdsta.

Tyhjin levykkeen alustus

Ennenkuin voit tallentaa tietoa tyhjélle levykkeelle, se
tdytyy ensin valmistella. Titd toimenpidettd kutsutaan le-
vy{keen alustamiseksi. Tyhjd levyke on siis ensin alustet-
tava, Jjotta voit kopioida ST Lanugeage -levykkeen tiedostot
uudelle” levykkeelle. Noudata seuraavia chjeita:

1. Tietokone yhdelld levykeasemalla: Ota ST Language-levyke
asemasta painamalla levykeaseman ety aneelissa olevasta
napista. Laita sen jdlkeen tyhjd levyke asemaan.

Tietokone kahdella levykeasemalla: Aseta ST Language -
levyke asemaan A ja tyhjd levyke asemaan B.

2. Tietokone yhdelld lev¥keasemalla: valitse ensin aseman A
ikoni, sen jélkeen Alusta (Formatera) -toiminto valikko-
rivin valikosta Arkisto.

Tietokone kahdella levykeasemalla: valitse ensin aseman B
ikoni, sen jédlkeen RAlusta (Fromatera) -toiminto valikko-
rivin valikosta Arkisto.

Fﬁ ti B3N Ndytd Muuta

Husi kansis, ..
Sulje
Sulje ikkuna

Alusta...
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3.-GEM tydpdyddllesi ilmestyy nyt seuraava varoitus:

Rlustaminen tuhoaa kaiken
tiedon levyltd A:,
Valitse OK jatkaaksesi,

[ 1] [Kunoa]

Varmuuden vuoksi GEM ilmoittaa, ett3 alustus tuhoaa kai-
ken tiedon levykkeeltd, jonka haluat alustaa. Koska olet
alustamassa tyhjdi levykettd, ei tdlli varoituksella ole
tdssd tapauksessa merkitystd. Osoita OK-nédppdintd ja pai-
na hiiren vasenta nipp#ints. Nyt ilmestyy niyttédn ALUS-
TUSKENTTA :

ALUSTUS

ASEHAN TUNNUS: A:
LEwm MR =

ALUSTA: x

4. Varmista, ettd teksti "vksipuolinen" (Enkelsidig) on tum-
malla pohjalla, osoita sen Jjdlkeen ALUSTA FORTSATT)
~nEppdintd ja paina hiiren vasents néppdintd (i14 anna
levykkeelle nime#).

5. Alustuksen alettua ilmestyy Alustuskenttdin ilmoitus Suo-
ritan (P4gir). Kentin alareunasta olevasta vaakasuorasta
palkista voit nihdi alustuksen etenemisen.

ALUSTUS

ITAN. =
SUOR £

20




gun alustus on valmis, voidaan levykkeelle tallentaa 357 376
tavua tietoa, mik& riittdd enemm&n kuin hyvin ST Language -
levykkeen kopiointiin. Valitse OK-ndppdin, jolloin ndytt&én
ilmestyy ALUSTUS-kentdn aloituskuva. Valitse nyt POISTU
(AVBRYT) -ndppdin, jolloin palaat takaisin GEM-tyopdyt&&n.

Huomio! Mik#li tietokone ei ilmoita, ettd levykkeelld on
tilaa 357 376 tavulle tietoa, voi se tarkoitta sitd, ettd
levyke on viallinen. Yritd alustaa levyke uudelleen. Mikdli
levyke ei edelleenkdin alustu kunnolla, vaihda uusi levyke.

ST Language -levykkeen kopiointi.

Nyt kopioimme ST Language-levykkeen alustetulle levykkeelle.
Toimi seuraavasti:

E

Jos ST Language-levykkeen kirjoitussuojauskeole on kiinni,
aukaizse kirjoitussuojauskole siirtd@mdlld liukukytkintd,
jolloin kolo on auki ja levyke on ndin kirjoitussuojattu.
Katso myds Levykkeiden kirjoitussucjaus myShemmin tdssd
luvussa.

Tietokone yhdelld levykeasemalla: Aseta ST Language-levy-
ke asemaan A, wvalitse osoittimella aseman A ikoni Jja
siirrd se aseman B ikonin p##lle. Vapauta hiiren vasen
ndppdin, kun aseman B ikonl muuttuu tummaksi. (Kun kdy-
téssdsi on vain yksi asema, toimii levykeasemasi asemana
A ja B).

Piytd Arkisto Niytdi Huuta

Tietokone kahdella levykeasemalla: Aseta ST Language-
levyke asemaan A ja alustettu levyke asemaan B. Valitse
sen jalkeen aseman A ikoni ja siirrd se aseman B ikonin
pddlle. Vapauta hiiren vasen ndppdin, kun aseman B ikoni
muuttuu tummaksi.

Tietokone ilmoittaa nyt varmuuden wvuoksi, ettd kaikki
levykkeen B tiedot tuhoutuvat, kun kopiot levykkeen A
levykkeelle B. Koska levyke B on tyhjid alustettu levyke,
©1 t&dl14 varoituksella ole merkitystd. Valitse OK-ndp-
Paln. Nyt ilmestyy ndyttddn KOPIOINTI-kenttad (KOPIERING) :
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LEVYKOPIOINTI

LKHDEASEMA: A!
KOHDEASEMA: B:

Valitse KOPIOI (FORTSATT) -ndppdin. Mik&li kidytéssisi on va
yksi levykeasema, pyyt&& tietokone sinua vaihtamaan kopioin
nin aikana levykettd muutaman kerran.

Kopionnin aikana LEVYKEKOPIOINTI-kentdssd on ilmoitus suori
tan (Pagar). Kopioinnin edistymisen ndet kentdn alareunass
olevista palkeista; harmaa palkki kasvaa kopionnin edistyes
sd. i

KOPIOINTI

SUCRITAN.

4. Kun kopiointi on suoritettu, ilmestyy ruutuun LEVYKEKO
PIOINNIN aloituskenttd. Valitse POISTU (AVBRYT) -nippidi
palataksesi GEM tydpéytdin.

5. sdilytd ST Language-levyke varmassa ja turvallisessa pai
kassa. Merkitse varmuuskopion levyke tarratekstilld 'S
Language tydlevyke". Kdytd ainoastaan t&td tydlevykettd.

Huomio: Kun alustit tyhj#3 levykettd, sinua neuvottiin ole
maan antamatta levykkeelle mitH#n nimed. Témd johtui siitd
syystd, ettd levykekopionti poistaa kaikki tiedot levykkees:
td, Jjohon kopioit ja sen vuoksi ei ole tarpeellista anta
levykkeelle nimed. Jossain muissa tilanteissa saattaa kui
t??kin olla hyddyllistd nimetd levyke, katso luku
Alustus.
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LEVYKKEET JA LEVYKEASEMAT -

syurimman osan tiedoista, jotka luet tietokoneen muistiin,
on tallennettu 3,5 -tuumaisille levykkeille. Levykkeet ja
levykeasemat antavat tietokoneelle mahdollisuuden lukea

tietoa ja ohjelmia ja tallentaa ohjelmia ja muuta tietoa,
jota luot tietokoneen avulla.

Huomio! Katso 1liite A, vianetsintd ja huolto, jossa
kerrotaan miten levykkeitd ja levykeasemia hoidetaan.

Yksi- ja kaksipuoliset levykkeet

Tietokoneeseen liitettdvd levykeasema on Jjoko yksi- tai
kaksipuolinen. Yksipuolinen levykeasema f{styy lukemaan ja
kirjoittamaan vain {ksipuollslllg levykkeille. Kaksipuolinen
levykeasema pystyy lukemaan ja kirjoittamaan myds kaksipuo-
ligille levykkeille. Yksipuolisella levykkeelld on vain
yksi puoli, ~Jjota voidaan kdytt#d lukemiseen/kirjoittamiseen
kun taas kaksipuolisessa levykkeessi on kaksi kdyttdkelpois-
ta puolta. Yksipuoliselle levykkeelle voidaan tallentaa 357
376 tavua tietoa, kaksipuoliselle taasen kaksi kertaa enem-
mén tietoa: 726 016 tavua.

Mikdli sinulla on kdytdss# kaksipuolinen levykeasema, voit
silti lukea ja kirjoittaa myds yksipuoliselle levykkeelle.
Timd onkin tarpeellista, silld monet sovellusohjelmat myy-
dédn yksipuolisilla levykkeilld. Voit my&s alustaa kaksipuo-
lisen levykkeen yksipuolisena, mutta silloin voit kayttada
tallentamiseen aincastaan yhtd puolta, toisin sanoen kidytés-
sdsi on tdllédin vain 357 376 tavua. :

Et voi kopioida yksipuolista levykettd levykkeelle, Jjoka on
alustettu kaksipuoliseksi ja pdinvastoin. ST Language-levyke
Onkyksipuolinen, joten alustimme tyhj&n levykkeen yksipuoli-
seksi.

Mik&li  kd#ytdssdsi on sekd# kaksi- ettd yksipuolinen
levykeasema, et wvoi siis kopioda kaksipuolista levykettd
vksipuoliselle ja piinvastoin. Kuitenkin, jos irrotat toisen
levykeasemista ~ tietokoneesta ja  kdynnistd  tietokoneen
uudestaan, voit kopioida levykkeen toiselle yhdelld
leﬁgkeasemalla, jolloin tietokone pitdéd asemaa A asemana A
sekd B,

Lisdtietoja siitd, miten kopioit tiedostoja kaksipuoliselta

levykkeelts yksipucliselle ja p#invastoin, saat Luvusta 3,
Tiedostojen kopiointi.
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fievykkeiden kirjoitussuojaus

Kirjoitussuojaamalla levykkeen estdt tiedon kirjoittamisef
levykkeelle. E

levykkeen yldpuoli
levykkeen alapuoli

kirjoitussuocjauksen liukukytkin

Useimmissa levykkeissd on pieni koleo muovisuojan vasemmassa
alakulmassa. Katsoessasi levykettd alapuolelta, ndet tdssa
kolossa pienen liukukytkimen. Siirtd@mdll3d kytkintd siten,
ettd ndet kolosta ldpi, kirjoitussuojaat levykkeen.

Kun levyke on ndin kirjoitussuojattu, et voi poistaa, alus=
taa tai tallentaa (kirjoittaa) tietoa levykkeelle. Kun haZ
luat kirjoittaa levykkeelle jotain, siirrdt yksinkertaisesti
levykkeen liukukytkimen siten, ettd et nde kolon 1ldpi.
jolloin levyke ei endd ole kirjoitussucjattu. 3

Kaupalliset ohjelmat ovat usein levykkeilld, Jjoissa ei ole
mitddn ulkoista kirjoitussuojausta, silld niissd yleensd o
pysyvd kirjoitussucjaus, Jjolloin et vahingossa p#ise tuhoa-
maan tai alustamaan levykettd. 1

On hyvd noudattaa sdintéd, ettd kirjoitussuojaa levykkeensa
aina, kun kopioi levykkeen tai siind olevia tiedostoja
Télld tavalla et voi vahingossa kogioida alkuperiisen levyk:
keen p#dlle tai alustaa sitd. Tdllaisia virheitd tapahtud
helposti wvarsinkin silloin, kun kdytdssdsi on wvain yksi
levykeasema levykkeitd tai tiedostoja kopioidessasi. 1
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LUKU 3
IKONIT, IKKUNAT, TIEDOSTOT JA KANSIOT

IEONIT
Levykeaseman ikonit

Kun olet kytkenyt ST-tietokoneeseesi virran, nayttdd GEM
tybpbytast - kaksl levykeaseman ikonia ndytén vasemmassa
reunassa:

=

DISKETT

iéi%

DISKETT

Tkonit eivdt ndytd levykkeiltd vaan erdinlaisilta laatikos-
toilta, joissa on riippumappeja. Levykkeet ja levykeasemat
ovat ik#inkuin ST-tietokoneen arkistoja, joita kdytat tieto-
jen tallentamiseen ja hakemiseen. N&ihin arkistoihin pddset
kdsiksi levykeaseman ikonien kautta.

Roskakorin ikoni

Roskakorin ikoni teimii samalla tavalla kuin roskakori.
:g}stat levykkeeltd tiedoston viem#lld tiedoston roskako-
in.

i

PRPFERTRORG

Varoltugl Roskakorin ikoni toimii paremminkin paperin tuhoa-
jana kuin roskakorina. Kaikki ne tiedostet, Jotka viet
roskakoriin, tuhoutuvat heti, etkd saa niitd endd takaisin
kuten saisit roskakorista.
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| IKKUNAT

Useimmissa -tietokoneissa tydtilanasi on koko n#ytén ala.
ST-tietokoneissa tulet tydskentelemfiiin useimmiten tydtilas
sa, Jjota kutsutaan "ikkunaksi". Ikkunat ovat ik##nkuin mi:
niatyyrindyttéjd ndyttdéruudulla. Niissd voit esimerkiksi
esittdd levykkeiden tiedostohakemiston. GEM tydpdyddlli si:
nulla voi olla yht’'aikaa neljd ikkunaa avoinna. -

Huomio! TIkkuna, Jjonka avaaamme, on vain esimerkki. ST La
guage levykkeesi kopio voi siséltdd muitakin tiedostoja ta
siind voi olla enemmdn tai vihemmi#n tallennustilaa jdljelld

Ikkunan avaaminen
Ikkunaan avaamiseen on kaksi eri keinoa:

1. valitse ensin levykeaseman ikoni, wvalitse sen Jjilkes
Avaa Arkisto-valikosta.

2. Toista menetelmdd kutsutaan "kaksoispainallukseksi"
Kaksoispainallus on nopeampi ja tehokkaampi tapa kdyttd
toimintoa Avaa. Osoita levykeaseman ikonia ja paina
nopeasti kaksi kertaa hiiren vasenta nippdintd. ]

Varmista, ettd ST Language-levykkeesi on asemassa A J
ndytélld on GEM tydpdytdsi esilld. Kokeile kaksoispainal
lusta aseman A ikonissa, niin ettd levykkeen ikk
aukeaa.

Kun levykkeen A ikkuna aukeaa, voit nihdd miti tiedostod

levyke =sisdltdd sekd ikkunan toimintokentit ikkunan yld-—
ala- ja oikeassa reunassa: e
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sulje- Siirto- Levykkeen Taysi-
kenttd rivi tunnistin kenttd

Nytto-—» IWZEH tavua kidytetty 5 tiedostoon
rivi ot
E a Q Q [ vieritys-
BASIC .FRG BASIC.REC  CONTROL.ACC EHULATOR.ACC  SAMP| nuolet
Sle
—vieritysnuolet Koko-
kenttd

Levykkeentunnistin kertoo, minkd levykkeen olet avannut
(joko A tai B). Ndyttérivi kertoo, montako tiedostoa levyk-
keelld on ja montako tavua levykkeestd on kdytetty kyseisiin
tiedostoihin. Luvusta 4, Niytd tiedot kerrotaan, miten le-
vykkeen kdytettdvissd oleva tila saadaan selville.

Ikkuna on aktiivinen, kun siirtorivi ikkunan ylareunassa on
harmaa 3ja kun v1er1tysr1vezllﬁ (ikkunan ala- Jja oikeassa
reunassa? on vieritysnuolet ja kokokenttd. BAktiivisen ikku-
nan koon voit muuttaa, siirt## tai vierittdd sen sisdltdd.
Sinulla voi olla kerrallaan ksi aktiivinen ikkuna. MikiEli
sinulla on useampi ikkuna auki ndyt&114, voit tehdd halua-

masi ikkunan aktiiviseksi osoittamalla siti hiirelld ja
painamalla nappalnta
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Ikkunan siirt3minen

Ikkuna voidaan siirt&i mihin tahansa kohtaan GEM tydpdydal
ldsi. Siirrdt ikkunaa osoittamalla ikkunan siirtorivii, i
namalla alas hiiren vasenta ndppdint3 ja pit#m#llid nippdin
alhaalla samalla siirt3en ikkunaa haluamaasi kohtaan. Ku
ikkuna on halutulla kohdalla vapauta hiiren ni#ppdin.

Ikkunan siirto Siirterivi

Poytd Arkisto Waytd Muuta

tavua kdytetty 6 t

iedostoon.

1C.FRO BASIC.RSC  CONTROL.ACC EHULATOR.ACE

Joudut siirt@mddn usein ikkunoita, varsinkin kun nidytéss
useampia avoimia ikkunoita ja haluat saada nikyville mahd

lisimman paljon, esimerkiksi kun kopiocit tiedostoja ikkuna;
ta toiselle.
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Tkkunan koon muuttaminen

Tkkuna voi olla minkd suuruinen tahansa. Kokoa voidaan
muuttaa osoittamalla Koko-kenttd3 (ikkunan oikeassa alakul-
massa) Ja painamalla ja pit&mdlld hiiren vasenta ndppdintd
alhaalla. Siirrd nyt Koko-kenttdd haluamaasi suuntaan - alas
pidentdd, ylés lyhentdd, oikealle leventdd ja vasemmalle
kaventaa ikkunaa.

Tkkunan koon muuttaminen
Tiysi-kenttd
Koko-kenttd

Piytd Arkisto MEytd Muuta

Tulet usein muuttamaan ikkunan kokoa, varsinkin kun ndytéssé
on useampi ikkuna avoinna, jotta saisit ndkyville mahdolli-

:;TTan paljon, esim. kun kopioit tiedostoja ikkunalta toi-
e.

Nopea tapa suurentaa ikkunaa on osoittaa ja painaa nippdintd
Tdysi-kentfigsd, joka sijaitsee ikkunan oikeassa ylikulmassa.
IEkHQQ tulee silloin koke ndyttéruudun kokoiseksi. Paina
Nappdintd uudestaan Tdysi-kent@ssd ja ikkuna palautuu alku-
Perdisen kokoisena ja muotoisena alkuperdiseen paikkaan GEM
tydpdydsl1y.
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«—Téysi-kenttd
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3 tiedostoon.
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Ikkunan sis#llén vierittdmien

Jos haluat esille ndytdlle tiedoston tai kohteen, joka
ole mahtunut ikkunaan ja ikkunaa ei voida suurentaa enempi
voit wvieritt#d ikkunan sisdltdi. Kaksi vieritysrivid
yksi ikkunan oikealla reunalla pystysuunnassa 3ja
vaakasuunnassa ikkunan alareunassa - vierittdvat
sisdltéd oikelle, vasemmalle, ylds tai alas.

Mik&li ikkunassa ei niy kaikki siind olevat tiedostot, o
osa vieritysrivistd tummennettu. Tdmd tummennettu kenttd
kertoo, missd suunnassa nikymittémissd olevat tiedosto
ovat. Vaalean kent#n koko vieritysrivilld kertoo ndkyvissd
olevien tiedostojen osuuden kaikista tiedostoista. Mik3l

vieritysrivit ovat kokonaan vaaleita, kaikki tiedostot ova

nidkyvissd.

Voit wvieritt#i ikkunaa osoittamalla vieritysrivien p#issd
olevia vieritysnuolia, jolloin ikkunan sisdlté siirtyy yhden
yksikén verran, t#ssd tapauksessa yhden ikonin verran halut-
tuun suuntaan. L
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vieritys- Vieritys-
kenttd \ uolet
Vieritys-

rivi

Vieritysnuolet

Ikkunan sisdllén vieritti@miseen on kaksi tapaa. Voit vet#3d
vieritysrivin vaalean kentdn ylés tai alas (pystysuora vie-
ritysrivi) ja oikealle tai vasemmalle (vaakasuora vieritys-
rivi). Veoit myés painaa hiiren nipp#int# vieritysrivin tum-
mennetulla kohdalla. T&lldin siirtyvdt kaikki ndkyvissd ole-
vat tiedostot piiloon ja vastaava mi#rd piilossa olleita
tiedostoja tulee ndkyviin ikkunaan.

Ikkunan paivitys

Joskus k8y niin, ettd ikkunan sis#ltd ei vastaa levykease-
massa olevan levykkeen sisdltdd. Esimerkiksi, jos levykkeen
A ikkuna on aukl , toisin sanocen ikkunassa on levykkeen A
hakemisto, ja sin# vaihdat asemaan A uuden levykkeen, ei
ikkunan sis31té muutu automaattisesti vastaamaan uuden le-
vykkeen hakemistoa. Auki oleva ja aktiivinen ikkuna pHivite-
ta8n painamalla [Esc]-ndppdintd.

Ikkunan sulkeminen

Ikkuna suljetaan népp#inpainalluksella ikkunan vasemmassa
Ylakglmassa olevassa Sulje-kentissi. Ikkuna sulkeutuu heti
Ja mikdli tydpdyddllisi on jokin toinen avoin ikkuna, muut-

tuu se nyt aktiiviseksi. Muussa tapauksessa palaudut takai-
Sin GEM tydpoytdin.
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JTIEDOSTOT
Tiedostotyypit

5T-tietokone k#sittelee kahdenlaisia tiedostotyyppeji:

Ohjelmatiedostot
N e

5
<] 3\ ] [o[E

\ [
Sovellusohjelmien k#yttdmdt tiedostot

Ikonit, jotka muistuttavat paperipinkkaa, jonka yksi kulma or
taitettu, ovat sovellusohjelmien kdyttémid tiedostoja.

Ikoni, jossa ei ole taitettua kulmaa, on chjelmatiedosto
Ohjelmatiedosto sisdltdd ohjelman.

Lis#ksi on vield kolmas ikonityyppi, Jjota ei ylld olevassa
kuvassa ndy. Se muistuttaa arkistokansiota. T&llaiset kan
siot voivat sisdltdd useita tiedostoja ja niiden avulla voi
ryhmitelld samaan asiaan liittyvdt tiedostot omiin kansioi
hinsa. Lisdtietoja saat myShemmin t#ssd luvussa kohdast
Kansiot. ¥

Ohjelmatiedoston avaus (ohjelman kdynnistys)
Tiedoston avaamiseen GEM tydpdyddltd on kaksi eri keinoa:

1. valitse ensin tiedoston ikoni, sen jdlkeen valitse Avaa
Arkisto-valikosta.

2. Valitse tiedoston ikoni ja paina hiiren vasenta nﬁppéintﬁy
nopeasti kaksi kertaa. 8

Kokeile "SAMPLE.PRG -ohjelmatiedoston avaamista kaksoispai-
nalluksella. Témdn esittelyohjelman avulla voit harjoitella
ikkunan siirtimistd, koon muuttamista ja ikkunan sulkemista.
Lopeta chjelma sulkemalla ohjelman ikkuna. ]
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sovellusohjelmien kdyttimien tiedostojen avaus

5ovellusohjelmien kdyttimdt tiedostot avataan samalla taval-
]a kuin ohjelmatiedostot. Nimd tiedostot voidaan kuitenkin
ainoastaan tulostaa paperille tai ndyttéén (Keskustelukenttd
jlmoittaa sinulle tdstd, kun avaat tdllaisen tiedoston).

Jos valitset Niytd (Visa), ilmestyy tiedoston sisdltd nayt-

tHén. Kun n§¥tt6ruutu téytty{, ilmestyy ndytén alareunaan

sana - MER - (Lis&d). Paina Return], Jolloin seuraava rivi
ilmestyy ndyttédn tai [vdlilyontindppdin], jolloin tiedoston
sisiltd siirtyy koko ruudun eteenpdin. Kun koko tiedoston

sisiltd on naytetty ilmestyy viimeiselle riville teksti ™ -

sLUT PA FILEN - (tiedoston loppu). Paina silloin jotain

nippiintd palataksesi GEM tyOpSyt&an. Voit palata GEM tyd-

sytadn kesken tiedoston ndytén milloin tahansa painamalla

[0] tai [controlllcl.

Jos valitset Tulosta (skriv), tulostuu tiedoston sisdlté
kirjoittimellesi. Voit keskeytt#d tulostuksen milloin tahan-
sa painamalla [Q] tai [Controlllc].

Huomio! Kaikki sovelluschjelmien kiyttémit tiedostot eivdt
vilttimdttd ole luettavassa muodossa. FKun avaat tédllaisen
tiedoston, saattaa se sisdltdd koodattua tietoa.

Tiedostojen kopiointi

Useimmilla tietokoneilla kopicinti on  hankalaa ja
monimutkaista. ST-tietokoneilla se kdy helposti; wvalitset
kopioitavan tiedoston ikonin ja siirr3t sen sinne, jonne
haluat sen kopioituvan. Voit kopiocida yhden tiedoston
toiselle levykkeelle siirtimdllé tiedoston ikoni levykkeen
ikonin p##lle. Varmista, ettd@ tiedoston ikeni todella on
levykkeen ikonin p##ll4 (levykkeen ikoni muuttuu tummaksi)
ja vapauta hiiren nappdin.

CONTROL.ACC ja EMULATOR.ACC tiedostojen kopiointi

ST Language-levykkeesi sis#ltdi tiedostoja, joita el tarvita
GEM:n kiytossi. Pasdosa levykkeelld olevista tiedostoista
liittyvat ST BASIC chjelmointikielen kdyttddn (katso luku 5)
mutta levyke sis#ltdd myds tiedostoja. jotka on hyvd kopioi-
da erilliselle levykkeelle: CONTORL.ACC ja EMULATOR.ACC.
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Tiédostoja kopioidessasi toimi seuraavasti:

1. Alusta uusi tyhijd levyke. Anna  ALUSTUS-kentdssi
levykkeelle nimi "Desktop".  Voit alustaa levykkeesi joko
yksi- tai kaksipuoliseksi (katso luku 2, tyhjin levykkeen
alustus).

2. Tietokone yhdelli levykeasemalla: Poista alustettu levyke
levykeasemasta ja aseta kopioimasi ST Language-levyke
asemaan. Avaa asema A kaksoispainalluksella, jolloin le-
vykkeen ikkuna avautuu.

Tietokone kahdella levykeasemalla: Aseta kopioimasi ST
Language-levyke asemaan A ja alustettu tyhjd levyke ase-
maan B. Avaa asema A kaksoispainalluksella, j§¥loin le-
vykkeen R ikkuna avautuu.

Vedd CONTROL.ACC tiedoston ikoni aseman B ikenin pdille,

siten ettdi B aseman ikoni muuttuu tummaksi. Vapauta

hiiren ndppdin (voit myds yrittii wvalita ja siirtas

molemmat tiedostot yht#aikaa, katso Monivalinta my&hemmin
tdstd luvusta.

("]

Piytd Arkisto Waytdi Muuta
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4, GEM tydpbyddlle ilmestyy nyt KOPIOINTI-kenttd:

KOPIDIN TIEDOSTOT

Kansioita: ___8
Tiedostoja: __-1

8] ) |

Paina OK-ndppdintd. Seuraavaksi ndyttddn ilmestyy keskus-
telukenttd, Jjoka neuvoo sinua tarvittaessa vaihtamaan
levykettd (mikdli kdytdssdsi on yksi levykeasema).

5. Toista kohdat 3 ja 4 kopioidaksesi my&s EMULATOR.ACC-
tiedoston.

Aina kun kd#ynnistd#t tietokoneen, voit kdyttdd tdtd uutta
levykettd ns. kaynnistyslevykkeend, jolloin siind olevat
tiedot latautuvat GEM-tydpdyddlle. Sinun ei tarvitse enda
kdyttdd ST Language-levykettd (ellet halua kdyttd3d siind
olevaa ST BASIC ohjelmointikieltd). Uusi levyke sisdltdd
kaiken sen tiedon, Jjonka ST-tietokone tarvitsee voidakseen
suorittaa kaikki GEM tyOpdydén toiminnot. Merkitse uusi
levyke nimitarralla "Desktop’. Lisdtietoja saat luvusta 4,
Tietokoneen k3ynnistys ilman GEM Desktop-levykettd ja
Tallenna ty&pdytd.
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Muita kopiointimenetelmid

Mhitakin menetelmid tiedostojen kopioimiseen 1éytyy kuin
edelld esitetty. Erds tapa on vetd: tiedostoikoni avonaises-
ta ikkunasta toiseen, esim. levykkeen A ikkunasta levykkeen
B ikkunaan. Tiedosto kopioituu silloin levykkeeltd A levyk-
keelle B.

tiedoston siirtd@minen ikkunasta toiseen

Piytd Arkisto MNiytdi Muuta

= Ne=s

i i

168258 tavua kdytetty 5 tiedostoon,

= @
LEVYASEHA |
BASIC.PRG BASIC.RSC EHULATOR.ACE  SAHFLE .PRG

ROSKAKORT IH

Toinen menetelmd on vetdd levykeikoni avoimeen levykeikku-

naan, esim. levykkeen A ikoni levykkeen B avoimeen ikkunaan.
Tdlld menetelmdlld kopioituvat levykkeen A kaikki tiedostot
lgvgkkeelle B poistamatta levykkeellid B olevat alkuperdiset
tiedostot.

Néitd molempia kopiointitapoja voit kéyttd#i kopioidessasi
yksipuoliselta levykkeeltd kaksipuoliselle ja pidinvastoin.
Muista kuitenkin, ettd# kaksipuolisella levykkeellid on kak-
sinkertainen tallennuskapasiteetti verrattuna vksipuoliseen,
jolloin kaikki tiedostot kaksipucliselta levykkeeltd eivit
vdlttdmdttd mahdu yksipuoliselle levykkeelle.
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levykeikonin vieminen ikkunaan

Kolmas tiedoston kopicintitapa on viedd tledcsto kansioon,
katso Kansiot myShemmin tdssa luvussa.

Huomio! On hyvd tehdd aina varmuuskopio kaikista tiedostois-
tasi. Jos alkuperdinen jostain syystd tuhoutuu, on sinulla
aina varakopio kdytettdvissd.

Monivalinta

Joskus on hyvd valita useampi kuin yksi ikoni. Useamman
ikonin valitsemiseen on kaksi menetelmii:

1. vie osoitin valitsemiesi ikonien vasemmalle puoclelle
(lihelle, mutta se ei saa koskettaa ikonia). Paina
hiiren wvasen néppdin alas ja pidd se alhaalla vetden
osoitinta alas oikealle. Ikonien ympirille ilmestyy nyt
"kuminauhamainen"” suorakaide.- Suorakaidetta voidaan suu-
rentaa, toisin sancen valita useampia ikoneita, vet&@mdlla
osoitinta kauemmaksi oikealle. Kaikki ne ikonit, Jotka
ovat suorakaiteen sisgdlld hiiren ndppdintd wvapautettaes-
sa, tulevat nyt valituksi. Voit nyt siirtdd kaikki vali-
tut ikonit samanaikaisesti haluamaasi kohtaan oscittamal-
la yhteen ikoneista ja siirt&3md#lld ikonit ryhmdssi.
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siirrd osoitinta

aT

ikonien wvalinta

v

LATOR . ACS

-
AR

2. Pidd [shift]-nippdintd alhaalla ja valitse ikonit hiiren
nédppdinpainalluksella . Till3 tavalla pystyt nyt valitse
maan ikkunasta ikonit, jotka eiviit sijaitse viere
jolloin edell#imainittua menetelmid ei voida i
Voit nyt viedd kaikki valitut ikonit haluamaasi
osoittamalla yhtd valituista ikoneista Jja siirtimilld
ikonit ryhmiss3. |

Huomio! Menetelmi, jossa ikonien wvalinnassa kidytet
[shift]-ndppdintd, vaihtaa ikonin tilan valinnan ja valinn
kumoamisen v&lill&.- T&md tarkoitta sitd. etts Jjos ikoni o
valittu ja valitset sen uudestaan [shift]l-n#ppdimen kans
hiiren nidppdimen painalluksella, wvalinta kumoutuu i
muuttuu vaaleaksi) ja jos ikoni on taas vaalea
sen [shift]-nd#ppdimelld ja hiiren nippiimen painalluksella
tulee se valituksi. Joskus on kdyténndllista kiyttdd mo-
lempia kuvattuja valintamenételmii: kdytd ensin "kuminau
hamenetelmdd” wvalitaksesi tietyn ikoniryhmén ja sen j&l-
keen voit poistaa turhat valinhat tistd ryhm&sts [Shiftl-
ndppdimelld ja hiiren ndppdinpainalluksella
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Tiedostojen poistaminen

Tiedostot poistetaan valitsemalla ensin tiedostot ja viemdl-
12 ne sen jdlkeen roskakorin ikoniin. Noudata sen Jélkeen
ndytélle tulevia ohjeita. Muista, ettd heti kun olet vienyt
tiedoston roskakoriin, on se poistettu lopullisesti!

Tiedoston uudelleen nimeiminen
Valitse tiedosto, Jjolle haluat antaa uuden nimen ja valitse

sen jédlkeen Arkisto-valikosta (Fil) toiminte Ndytd tiedot
(Visa info).

TIEDOSTO
Nini: SAMPLE ,PRG
Koko tavuina: ____4548
Tehty: B87-88-17 80:08

Soujaus:

] [Funoa ]

Keskustelukenttd nH#ytt#d nyt mm. tiedoston nimen ja koon.
Kohdistin (pystysuora wviiva) on tiedoston nimen lopussa.
Voit nyt muuttaa tiedoston nimen painamalla [Backspace]
(vanha nimi poistuu keckonaan) tai [Escl-ndppdintd (kirjain
kerrallaan poistuu) kunnes vanha nimi on poistettu. Kirjoita
nyt uusi nimi.

Huomio! Tiedostonimi koostuu kahdeksasta merkistd, jota wvoi
seurata piste(.) ja jokin laajennusosa, Jjoka voi olla kolme
merkkid pitks.

Varoitus! Ali muuta ST Language-levykkeilld oclevien tiedos-
tojen laajennussosaa. Mikalli muutat jonkin levykkeelld ole-
van tiedoston laajennussosaa, voi se aiheuttaa sen, ettd GEM
€1 pysty hybdyntdmiin tiedostoja oikealla tavalla.

Lisdtietoja tiedostonimists ja laajennusosista saat luvusta
4, Ndytd tiedot ja Madrita sovellus.
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KANSIOT

Kansiot ovat Jjirjestettyjd tiedostoryhmid. Ne eivdt ol
ohjelmatiedostoja eivdtkd sovellusten kdyttamid tiedosto
vaan ne ovat keino jdrjestdd tiedestot omiin ryhmiinsd
Ikkunaa, Jjossa on useita tiedostoja, on hankalaa silmdill]
ja oikean tiedoston lyt&minen isosta Jjoukosta voi oll
vaikeaa. Tém#n vuoksi GEM tarjoaa kiyttdosi kan51o1ta, jo'
hin wvoit tallentaa samaan asiaan liittyvdt tiedostot jarjes
tyksen ylldpitimiseksi. 1

Uusi kansio luodaan seuraavalla tavalla:
1. Avaa levykeikoni.

2. valitse Uusi Kansio (Ny mapp) Arkiste (Fil) -valikosta.
Niyttddn ilmestyy nyt seuraavanlainen keskustelukenttd:

UUSI KANSIO

Miniy TESHE .. o
=]

Kirjoita kansion nimi ja valitse sen jalkeen OK-nippal
(mik#li muutat mielesi etkd haluakaan lucda uutta kansio
valitse KUMOA (avbrytt). Kun olet wvalinnut OK-n3ppdi
ilmestyy uuden kansion ikoni aktiiviseen ikkunaan.

168258 tavua kdytetty 6 tiedostoon.
[
B
<] |o|E

Huomio! Kansioita ei voida nimetd uudelleen.
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Tiedostot sijoitetaan kansioon yksinkertaisesti viemdlld ne
kansion ikoniin. Vapauta hiiren n3#ppdin, kun kansion ikoni
tummuu, noudata sen jélkeen keskustelukentdn antamia ohjei-
ta.

tiedostojen vieminen kansioon

168258 tavua kdytetty 6 tiedostoon.

-
=
"

/o |

¢ IE

KOPIOIN TIEDOSTOT

Kansioita: ___8
Tiedostoja: .2

o] [uwoa |

Kun olet luonut kansion, voit kopicida sinne tiedostoja.
Voit jopa kopioida kaikki levykkeen tiedostot kansioon. Vie
vksinkertaisesti levykkeen ikoni kansion p#ille ja noudata
sen jdlkeen keskustelukentdn ohjeita. Tdllainen kopiointime-
netelmd toimii myds, kun kopiolt yksipuoliselta levykkeeltd
kaksipuoliselle levykkeelle ja pédinvastoin (edellyttden,
€ttd levykkeelld on kylliksi tilaa.

Huomio! Kun kopioit tiedoston kansioon, tulee kansion sisil-

le uusi kopio tiedostosta. Voit sen jdlkeen poistaa wvanhan
tiedoston viemdlli se roskakoriin.
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Kansion avaaminen

Kaikille kansiocille voidaan avata oma ikkuna. Jos avaat
levykeikonin, Jjoka sisdltdd kansion, et nde avatussa ikku-
nassa kansion Sis&ltd4. Sinun on ensin avattava kansiolle
oma ikkuna n#hdiksesi kansion sisdllén.

Kansio voidaan avata joko hiiren kaksoispainalluksella kan
sion ikonin p##ll& tai valitsemalla ensin kansio yhdelld
hiiren ppdinpainalluksella a sen Jdlkeen wvalitsemalla
Avaa (0ppna§ -toiminto Arkisto (Fil) -valikosta. 1

Kansion avaamaminen

Pyt HINSERON NEytd Huuta

Kansion ikkuna avautuu samalla tavalla kuin levykkeen ikku-
na. Kun kansio on avattu, voit n3hd#d sen sisdllén. ;

esimerkki avatusta kansiosta

26882 tavua kaytetty 2 tiedostoon.
@
B
4] B
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Kaksi kansiota voidaan avata yhtd aikaa, esim. kun kopioi-
daan tiedostoja tolsesta kansiosta toiseen. Avaa ensin levy-
keikoni uudestaan, wvalitse ja avaa sen jdlkeen toinen kan-
sio. NEytdssd on nyt molempien kansioiden ikkunat.

Huomio! Kansio voidaan luoda myds toisen kansion sisdin.
sinulla voi olla korkeintaa B kansiota sisdkkdin.

Hakemistot ja hakemistopolut

Kun avaat levykkeen ikonin, ilmestyy ndytt&8n ikkuna, joka
esittd8 levykkeen piddhakemistoa ¥3uurihakemisto}, Tassd
padhakemistossa kansiot ovat itseasiassa pddhakemiston ali-
hakemistoja. Samaten kansion sis#ll3 oleva kansic on aliha-
kemistossa oleva alihakemisto. Jotta hakemisto pysyisi jar-
jestyksessd, on kullakin hakemistolla oltava oma nimi. Hake-
mistopolku tarkoittaa hakemistojen tdydellistd nimed, joka
koostuu pddhakemiston nimestd ja alihakemistojen nimistd.

kansio pddhakemistossa

[F—=
168258 tavua kdy

KIRJE BASIC.PRG BASIC.RSC  CONTROL.ACC EMU

tetty 6 tiedostoon.

|

Hakemistopolku kirjoitetaan seuraavalla tavalla:
*vyketunnus:\kansion nimi :

jossa levyketunnus tarkoittaa padhakemistoa ja kansion nimi
kansiota. Hakemistopolun jokainen osa on erotettava toi-
Sistaan kenoviivalla (\). Jos esim. mddrittelet kansion
KIRJE, joka léytyy asemassa A olevalta levykkeeltd, on sinun
Kirjoitettava seuraavasti: A:\KIRJE.

43




Avoin kansio

ua kiiytetty 2 tiedostoon.
J -
3]
<] B

Jos luomme kansion nimelti KUTSU kansion KIRJE sisall
tulee hakemistopolusta : A:\KIRJE\KUTSU. E

kansion sisdlld olevan kansion avaaminen

tAKRIRJENKUTSUN
324 tavua kdytetty 2 tiedostoon.
&
KUTSU1.00C KUTSUR .DOC
B
</ |2|E
Kun annamme hakemistopolun ennen tledoston nimed, ti

tietokone sillein mihin kansioon haluat tallentaa tiedo
tali mistd kansiosta haluat lukea tiedoston. Kuvittel
ettd olet tallentanut kirjeen nimeltd MATS.DOC kansil
KIRJE, Jjoka léytyy levykkeeltd asemassa A. Oleta edelle
ettd sinun on kdynnistettdvd tekstinkdsittelychjelma,
on aseman A pddhakemistossa. T8118in et pddse kdsiksi
dostoon MATS.DOC, ellet ensin ilmoita tietokoneelle hak
topolkua ennen tiedoston nimed: E
A:\KIRJE\MATS.DOC

Kansion poistaminen
Voit poistaa kansion viem#lld se roskakoriin ja seuraam

ndytdlle tulevia ohjeita. Muista kuitenkin, ettd ka
kansiossa olevat tiedostot tuhoutuvat poistaessasi kansi
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LUKU 4
VALIKKORIVI

ylimpdnd GEM tydpdyddlld on valikkorivi. sieltd loytyy neljd
valikkoa Poytd (Desk), Arkisto (Fil), Ndytd (Innehall) sekd
Muuta (Ovrigt). Voit tarkastella valikoita osoittamalla hii-
relld walikkorivin otsikoihin.

valikossa olevien eri toimintovaihtoehtejen valinta tapahtuu
osoittamalla hiirelld haluttua vaihtoehtoa Jja painamalla
kerran hiiren vasenta ndppdinta. Ne vaihtoehdot, jotka naky-
vit himmefmpind tekstind, eivit ole valittavissa siind vai-
heessa, kun valikko tulee ndkyviin - sinun on ensin valitta-
va tai avattava jokin tiedosto tai levyke.

péytda (Desk)

péytd-valikko sisdltd#d joukon kdytd@nndllisid apuvilineitd,
joita saatat tarvita tydskennellessfsi GEM tydpdyddllid. Nama
apuvdlineet owvat lidhes aina kéytettdvissdsi, edellyttden
ettd tydskentelet GEM kiyttdjdympiristdssd tal ettd sovel-
lus, jolla tydskentelst, kidyttad GEM valikkorivid. Apuvali-
neiden wvakiovarusteisiin kuuluvat VT-52 emulaattorli sekd
Sddtimet (ST Language-levykkeelld). Useat GEM-yhteensopivat
sovellukset saattavat lisiksi sisiltdid omia tydpdytavdlinei-
té, jotka ercavat vakiovarusteista.

[T Arkisto HEutd Muuta
Ohjethasta, .. '

Huomio! Kaikki ne asetukset ja muutokset, jotka teet ndilli
3puvdlineills, voidaan myds tallentaa levykkeelle Lue tar-
emmin Talleta tyépdytd mydhemmin tdstd luvusta.
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“Tietokoneen kdynnistys ilman GEM Desktop-levykettd

Jos levykeasemassa ei ole levykettd, joka  sisdltd
CONTROL. ACC ja EMULATOR.ACC —tiedostoja, silleoin k
kdynnistdt tietokoneen, tulee P8yti-vallkossa olemaan vai
yksi valikkotoiminto: Ohjelmasta (Degktop Infa).

HyutaT

Mikdli nditd tydpdydin apuvilineitd ei lueta,

silloin  tietokoneen keskusmuistia. Haluat
useimmiten k&yttdd hyviksesi kaikkia mahdollisia
tarjoamia mahdollisuuksia. Lisdtietoja tadstd

Liitteestd A, Hidas k#ynnistys/Nopea kdynnistys

Ohjelmasta.. (Desktop Info)

Valikkotoiminto oOhjelmasta on GEM tydpdydin “aloitustaulu
Tdssd kerrotaan kidytdssd olevan ohjelman nimi sekd =i
koskevat tiedot kopiointioikeudesta. Useimmat GEM:ii tukev
ohjelmat ndyttévit tdmintapaista tietoa, kun valitset Ohje.
masta -toiminnon.

Oscita ja paina hiiren ndppdinti toiminnossa Ohjelmast
Seuraa kuva ilmestyy ruutuun:

GEM, Graphics Environment Manager
108

&

Copyright (c) 1986, 1987
Atari Corporation
Digital Research, Inc,
All Rights Reserved.

L]

Paina OK-ndppi#inti palataksesi GEM tydpdytdidn.
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VT52 emulaattori

vT52 emulaattori on tiedonsiirto-ohjelma, Jjoka noudattaa
voimassa olevaa teollisuusstandardia. Yhdessi modeemin kans-
sa tietokone pystyy kommunikoimaan puhelinlinjojen walityk-
selld toisien tietokoneiden kanssa. Koska chjelma on puh-
taasti pddte-emulaattori, toimii se parhaiten, kun liitdt
tietokoneesi johonkin isompaan tietokonejirjestelmiin.

Osoita gﬁytﬁ—valikan toimintoa VT52 emulaattori Jja paina
hiiren ndppdintd. Niyttédén ilmestyy seuraava kuva

LSRR ERE S HHEEHHRE B R
| atari V752 Terninal Emulator |
| Copyright Atari Corperation. 1987 |
B ]

Tryck:
1) UMDD - &ter till DESKTOP
2) HELP - RS232-instdllning

Jos painat [Helpl-ndppdintd, voit mi#iritelli RS232-asetukset
vastaamaan modeemin vaatimuksia. Lisdtietoja saat RS232
asetukset myShemmin tdssd luvussa. Paina ndppdimistdn
[Undo]-ndppdintd palataksesi GEM tydpdytdidn.

Asetukset (Instdllningar)

Tdlld toiminnolla pystyt asettelemaan ja mé#rittelemdisn j&r-
Jjestelmiin monia ominaisuuksia. Parametrien muutokset vaikut-
tavat koko tietokonejirjestelmddn. Asetuksissa voit vaikut-
taa  seuraavaan vilteen Jjdrjestelmdn toimintaan: Kel-
lo/kalenteri, Néppdimistdn toistonopeus, Hiiren nippdimen
vastausaika, &#nimerkki, wviripaletti. Lis#ksi voit t&3lt&
kdsin edelleen mdiritelld RS232 portin asetukset sekd valita
kirjoittimen tyypin.

Valitse ndppdinpainalluksella Asetukset (Instdllningar) Péy-
td-valikosta (Desk). N3yttédén ilmestyy seuraava kuva:

INSTHLLNINGAR iiE

Vir: Kello/Kalenteri
dripaletin
SEELE — Néppdimistén

tolstonopeus

iiren nippdi-
mistdn vastaus-
aika

Adnimerkin

VErikentdt—ee sHELS




Kun olet tehnyt tarvittavat asetukset palaat GEM tydpdytdsn
ndppdinpainalluksella vasemmassa yldkulmassa olevassa sul je-
kentdssid.

Kello/kalenteri

Kello ja kalenteri asetetaan painamalla nippdint3 kelloikku- i
nassa %vasen ikkuna) tai kalenteri-ikkunassa (oikea ikkuna).
Ikkunoiden vdri tummuu osoittaen niin, ettd se on wvalittu. E:
Kdyté [Backspacel-nippdintd siirtiddksesi kohdistimen kentan
alkuun (tai paina [Esc], jolloin koko rivi tyhjenee). Kir-
joita oikea kellonaika ja pdivdys nippdimist6lti. Kun olet -
valmis, paina hiiren nippdintd kello- tai kalenteri-ikkunas-

sa (tal paina [Return]).

Annettuasi oikean ajan tietokone piivitt3i kelloa koko ajan
kunnes tietokone sammutetaan. Tietokone kaytt#d kelloa Jja 8
kalenteria merkitsem@i@n tiedostojen luonti- tai paivitys-
ajan ja pdivdn (katso Niytd tiedot ja Naytd tekstind mydhem-
min tdssd luvussa). Mik#li haluat tarkan Jja paikkansa
pitdvin rekisterin tiedostoistasi, suosittelemme sinua anta-
maan oikean kellonajan ja pdivin aina kdynnistettyidsi
tietokoneen. ;

Nippdimistdn toistonopeus

Kaikki  ndppdimet ST-tietokoneen nippdimistéssi (paitsi
[shift], [Control] ja [Alternatel) toistavat toimintoaan, kuf
nippdintd pidetdin alhaalla. Voit miiritell3 kuinka nopeasti
néppdimet aloittavan toiminnon toistamisen ja kuinka nopeas-
ti ne toistavat toiminnon.

Ylempi liukukytkin (sormi/ndppdinikonien vilissi) sHEtEE,
kuinka pitkd alka kuluu, ennen kuin nippé#in toistaa itsedin
painettuasi sen alas; siirt@mdlli liukukytkinti vasemmalle °
tapahtuu nippdimen toisto aikaisemmin. Alempi livkukytkin
(kaniinin Jja kilpikonnan v#lilli) mi&ritt#3 taas milld no-
peudella toisto tapahtuu; siirtimalld kytkintd vasemmalle
tapahtuu toisto nopeammin. 3

Liukukytkintd siirret#dn valitsemalla kytkin ja siirtidmd#lla
se haluttuun kohtaan.

Hiiren ndppdimen vastausaika

Mik&li hiiren nippdimen kaksoispainallus ei ole kyllin no-
pea, tietokone saattaa tulkita sen kahdeksi erilliseksi
nidppédinpainallukseksi. Voit pident#i ndppédinpainalluksen
reakticaikaa, jolloin tietokone tulkitsee kaksi hitaampaa
ndppdinpainallusta kaksoispainallukseksi. Valitse t&116in
lepddvdd hiirtd l#hinnd oleva numerokentti.
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Tottuneemmat kiyttdjidt voivat taasen vihentd3 kaksoispainal-
luksen reakticaikaa. Vastausaika vdhennetdin wvalitsemalla
seizovaa hiirtd ldhinnd oleva numerokenttd. TH#1186in sinun on
suoritettava kaksoispainallus nopeammin.

Ainimerkki

sT-tietokoneessa on kahdenlaisia H#nimerkkeji: naksahdus jo-
kaisen ndppdinpainalluksen Ealkeen ja nippdimistéltd tulleen
virheellisen sybétén tai virheellisen hiirenkdytén Jjdlkeinen
inisignaali. Tyypillinen esimerkki virheellisestd hiiren
kdytéstd on, kun yritdt valita uuden toiminnon ennen Kkuin
olet poistunut keskustelukentdstd. A#nimerkki tulee niyt-
toyksikdén kaiuttimesta. Rktivoit tai suljet H&nimerkit pai-
namalla ndppdintd ndppdin- tai soittokelloikonin pd&lla.
Vaalea ikonl tarkoittaa, ettd toiminto ei ole pHEH11&, tumma
ikoni taasen, ettd toiminto on kiytdssid.

Viaripaletin sd&td

Véripaletti on td@ysin kdytettd@vissdsi ainoastaan silloin,
kun nayttdnd on joko vdrindyttd tai televisio. Mik&dli
kdytossdsi on ATARI positiivindytté (musta/wvalke), voit pa-
letin avulla valita joko mustan tekstin ja grafiikan wvalkeoi-
sella pohjalla (oletusarve) tai valkoisen tekstin ja grafii-
kan mustalla pohjalla.

Perusvirien —p-
livkukytkimet

Virien sditimet-w

VArikentit ———p
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Aldreunassa olevat virikentit muodostavat ndytdssd kiytetti-
vien virien kokoonpanon. N#issd kentissi olevat virit voi-
daan muuttaa toisiksi. Perusvirien liukukytkimien
voit sekoitella ndytdn kolmea perusvdrid, punainen,
ja sininen, miksi viriksi tahansa. Tdlld tavalla
luomaan viripalettisi sellaiseksi kuin haluat. Alimmassa
resoluutiossa virindytdssd voidaan samanaikisesti kdyttdsd 16
vérid 512 vdrin paletista (kaikki 16 varikenttdi ovat sils
loin aktiivisia). Keskiresoluution ndytdssd virejd voi olla
‘kd@ytdssd samanaikaisesti 4 16 virin paletista (kaksi ensim-
mélstd kenttdd kullakin rivilli ovat aktiivisia).

Valitse ndppdinpainalluksella jokin virikentists. Voit nyt
muuttaa valitun vdrikentin virii siirtelemilla kolmen perus-
vdrin liukukytkimid: voit siirtii kykimid joko vetdmalld
niitd haluttuun suuntaan tai painamalla hiiren ndppdinta
‘R", "G" tai "B" -kirjainten kohdalla virien sddtimien yla
tai alapuolella. Virien sddtimessd on kullakin perusvarilli
kahdeksan eri asemaa (0-7). Mit3 korkeamman aseman valitset,
sitd kirkkaammaksi saat vastaavan virin.

Yksivdrindytén saat kddnteiseksi asettamalla livkukytkimet
asemaan 0 tai 7 ;

RS5232 asetukset

Tietokoneen takapaneelissa merkinndlld “"Modem" wvarustettu
liit&ntd on RS232- sarjaportti. TZhi#n wvoit liitts#i mm.
modeemin, jolloin voit l&hettads ja vastaaottaa tietoa muilta
tietokoneilta. Voit kytked tdhin porttiin myds sarjaliitan
ndlld varustetun kirjoittimen tai muun RS232-1iitdnndll
varustetun ocheislaitteen.

Kun valitset RS5232 asetuksen (Stdll in RS232) saat niyttéon
seuraavan keskustelukentin:

Instdllning av RSZ3Z-porten
Baud : 9680
Paritet : [FITI(Udda][Jinn]

Duplex :
Bitar/tkn: [FEEC 7 16 [ 5 |
Bits : [HEEE[Av ]

tiver fiiringskontroll

on/Xoffi [Pa |ETH
Rts/Cts: [P |BCTH

o]
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Tissd voit antaa RS232-liitdnndlle sellaiset asetukset,
jotka sopivat kéyttidmddsi modeemiin tai sarjaliitdnndllad
varustettuun kirjoittimeen. Modeemin tai kirjoittimen
kdsikirjasta saat tarkemmat tiedot siita:, millaiset
asetukset sinun on annettava. Seuraavaksi kdymme ldpi ne
tiedot, jotka sinun on mid#riteltdvi:

Tiedonsiirtonopeus (Baud)

Tiedonsiirtonopeudella mé#ritell&&n, milld nopeudella tietoa
siirretdidn. Tzedonsiirtnnnfeuden yksikké on baud = bit-
ti/sekuntti. Suurin mahdollinen nopeus, jota voit kayttad,
on 19 200 baudia, matalin nopeus on 50 baudia. Tiedonsiirto-
nopeuden on vastattava sekd oman modeemisi nopeutta ettd sen
tietokoneen modeemin nopeutta, johon olet yhteydessia.

Pariteetti (Paritet)

Kun tietokone ldhett#d tietoa puhelinverkon vdlitykselld, on
aina olemassa riski, ettd osa tiedosta tuhoutuu johtuen
puhelinverkoissa esiintyvistd linjavirheistd ja h#iridistd.
Pariteettibittien awvulla tietokone voi tutkia, onko tieto
lihetetty oikein. Pariteettibitti on bin#8rinen luku, joka
lisdtddn ryhmddn bittejd, siten ettd kaikkien bittien summa
on joko parillinen tai pariton (engl. odd/even, ruots.
udda/jémn) . Riippuen modeemistasi tai vastaanottavasta
laitteistosta wvalitset Joko Udda, 3jé&mn tai Ingen ( 0Odd,
Even, None).

Tiedonsiirto (Duplex)

Vuorosuuntainen tiedonsiirte (Halv Duplex) tarkoittaa sitd,
ettd kirjoittamasi merkit tulostuvat nidytéllesi Jja ne
l3hetetddn eteenpdin sarjaportin kautta. Kaksisuuntainen
tiedonsiirto (Full Duplex) l&hettdd kirjoittamasi merkit
suoraan sarjaportin kautta eteenpdin. Merkit kaiuttuvat
nidyttddsi wvastaanottajan tietokoneelta. Full Duplex on
yleisin tiedonsiirtomenetelmd.

Bitti/merkki (Bitar/tkn)

Jokainen merkki varaa tietokoneen muistista yhden tavun.
Tavu koostuu kahdeksasta bitistd. Rilppuen vastaanottavasta
laitteisto on Jjoskus tarpeellista muuttaa bittien m3&Erai
merkkid kohden

Bit 8 ;
Tdssd middritellddin poistetaanko l&hetettyjen merkkien kah-
deksas bitti (asetetaan nollaksi). Jos jarjestelmdsi toimii

oikein kahdeksalla bitilld, ei ole tarpeen nollata kahdek-
satta bittii.
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Xon/Xoff ja Rts/Cts

N&md kaksi toimintoa ovat olennainen osa tiedonsiirtoproto-
kollaa. Kun tietoa ldhetetddn RS232-porttien kautta, on sekd
sinun tietokoneesi ettd vastaanottavan tietokoneen tiedetiZ—
vd milloin ne voivat lihett#i tietoa ja milloin ne lopetta-
van tiedon ldhettdmisen. Valitse toiminto, jota vastaanotta-
va tietokone kayttdi.

Kirjoitinasetukset (Skrivanpassning)

Kun hiiren ndppdinpainalluksella valitset toiminnon Valj
Skrivartyp (valitse kirjoitin), wvoit antaa tarvittavat maa-
ritykset, jotta kirjoittimesi toimisi parhaalla mahdollisel-
la tavalla. -

Kirjoitinasetukset vaikuttavat koko jérjestelmddn ja antava
ndin tietoa mille tahansa sovelluschjelmalle. Ohjelmast
tietenkin riippuu pystyykd se lukemaan tétd tietoa vai ei
Esim. Toiminto Paperille (Skriv ut) Muuta-valikosta (Ovrigt)
kdyttdd annettuja kirjoitinasetuksia, toiset sovellusohjel
mat eivdt vdltta3mittd tee niin.

Kun olet saanut valmiiksi kirjoitinasetukset, wvalitse OK
nappdin  tallentaaksesi uudet asetukset. Paina Kumo.
(Avbryt)-ndppdintd, mikdli et halua tallettaa uusia asetuk
sia vaan sdilyttdd aikaisemmat asetukset.

SKRIVARANPASSHING

Skrivartyp !
Firg :

Pixels/rad : 968
Kvalitet :
Skrivarport:
Papperstup : [EEIEER

] [Asbryt]

i

Kirjoitintyyppi (Skrivartyp)

Voit valita kahden erilaisen kir;aitintyﬁpin vdlilld; Matrix
(matriisikirjoitin) tai Typhj (kiekkokirjoitin). Paina
hiiren ndppdintd valitsemasl kirjoittimen kent#ssi.

viri (Firg)

Voit valita joko S/V (musta/valkoinen eli yksivirikirjoitin)

tai Firg (vdrikirjoitin). Valitse kenttd, Jjoka vastaa
kirjoitintasi. ;



Pistettd/rivi (Pixel/rad)

Tdmd& valinta koskee vain matriisikirjoitinta. Pixel tarkeit-
taa kuvaelementtid. Matriisikirjoittimessa pixel koostuu yh-
destd pisteestd. Matriisikirjoitin kirjoittaa tietyn mi#3r#n
pisteitd riville kun se tulostaa grafiikkaa. Jos kirjoitti-
mesi on Atari Dot Matrix Graphics Printer aseta arvoksi
1280. Jos kdytdssdsi on Epson kirjeitin tai Epson yhteenso-
piva kirjoitin valitse arvoksi 960. Molemmat arvot oletta-
vat, ettd rivi on kahdeksan tuumaa pitk3.

Laatu (Kvalitet)

Témikin wvaihtoehto koskee ainoastaan matriisikirjoittimia.
Valitse "Enkel” (Vedos), jos haluat tulostaa normaali teks-
tid. Jos haluat tulostusjdljen olevan korkeampaa laatua,
valitse "Final" (Valmis); kirjoittimesi on pystyttdvd tulos-
tamaan Near Letter Quality -jdlked = lahes kirjelaatua,
jotta t#lld valinnalla olisi Jjotain kdyt&nndn merkitystd.

Kun tulostat graafisia kuvia tai valitset "Enkel”, tulostaa
kirjotinpdd jokaisen pisteen yhden kerran. Jos haluat tum-
mempaa grafilkkaa wvalitset "Final"; silloin kirjoitin kir-
joittaa Jjokaisen pisteen kaksi kertaa. Kuvan tulostaminen
paremmalla tulostuslaadulla kestdd kaksi kertaa kauemmin.

Kirjoitinliit&ntd (skrivarport)

Tdssd sinun on ilmoitettava mihin liit&ntd&n olet liittdnyt
kirjoittimesi. Jos sinulla on rinnakkaisliit&nndlld wvarus-
tettu kirjeitin, valitse "Printer", vastaavasti jos kirjoit-
timesi on varustettu sarjaportilla, valitse "Modem”. T&l18in
kirjoittimesi on myds liitetty Modeemiliitédntddn (RS232-1ii-
téntd).

Huomio! Jos k#ytdssdsi on sarjakirjoitin, wvarmista ettd

RS232 asetuksessa on vwvalittu Xon/Xoff-protokolla. Katso
RS232 asetukset aikaisemmin tdssd luvussa.

Paperityyppi (Papperstyp)

Jos kirjoittimessasi on automaattinen paperinsydttd
(ketjulomakkeen sydttélaite tai arkinsydttélaite), valitse
"Bana" (Ketju). Jos kirjoittimeesi wvoi sy6ttdd kdsin wvain

yhden arkin kerrallaan, valitse td&ll&in "Ark" (Arkki). Ndin
estdt sen, ettd kirjoitin ei kirjoita paperin alareunan yli,
silloin kun teksti on yli sivun pituinen.
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ARKISTO (FIL)

Arkisto -valikko sisdltdi toiminnot, joilla k#sitellZin tie-
dostoja, ikkunoita, luodaan kansioiia Ja alustetaan levyk-
keitad.
rkisty BEMLE] Huuta
Avaa ' '
Hiytd tiedat.,,

Husi kansis...
Sul je
Sulie ikkuns

_filusta,

Avaa (Oppna)
Avaa -toimintoa kiytet#in ohjelmien kdynnistédmiseen, levyk-
keen, kansion tai tiedoston Sisd116n hakemiseen. Kdynnistét
ohjelman tai avaat tiedoston ensin valitsemalla sen, osoit-

tamalla sen jdlkeen Arkisto -valikon Avag -toimintoon ja
painamalla hiiren vasenta ndppainti.

Toinen tapa on osoittaa haluttua tiedoston tai ohjelman
ikonia ja painaa nopeasti kaksi kertaa hiiren vasenta nép-
péintd.

Ndytd tiedot (Visa Info)

Jos wvalitset tiedoston tai jonkin muun ikonin ja sitten
valitset Niéytd tiedot “toiminnon, saat n3yttéssi  tiedot
tiedostosta tai muusta wvalitusta ikonista. Jos  esim.
valitset levykkeen ikonin ja sen jdlkeen Niytd tiedot -
toiminnon, volsi se nayttas seuraavanlaiselta:

LEVY

Aseman tunnus: A:

Levyn nimi: .
i Kansioita: PR |
f Tiedostoja: RIS,
Tavuja kdytetty: __168258
Tavuja vapaana: __193536

]
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"Naytd tiedot"” tutkii levykkeen ilmoittaen kuinka monta
tiedostoa ja kansiota 1dytyy levykkeeltd ja kuinka palijon
siind on kdytettyjd ja vapaana olevia tavuja. Tiedostoja
koskevat tiedot saattaisivat ndyttdi seuraavanlaisilta:

TIEDOSTO

Mimi: SAHPLE .PRE
Koko tavuina: ____4548
Tehty: 87-88-17 00:60

Soujaus:
| U |
]

"Ndytd tiedot” tunnistaa tiedoston, antaa sen koon sekid
pdivdyksen, Jjolloin tiedostoa viimeksi on kd#sitelty ja lo-
puksi se kertoo, onko tiedosto kirjoitussuojattu wvai ei.
Keskustelukentdssd sinun on mahdollista itse mdiritellid ha-
luatko kirjoitussuojata tiedoston. Valitse "Luku/kirjoitus”
(Lésning/skrivning), mik#li haluat voida kirjoittaa tiedos-
toon. Jos taas haluat suojata tiedoston, jotta siihen ei
voida kirjoittaa, wvalitse "Luku" (Enbart lisning) - tiedos-
toa voidaan nyt vain lukea.

Voit myds vaihtaa tiedoston nimen. Paina [Backspace] tai
[Esc] poistaaksesi vanha nimi, kirjoita uusi nimi ja paina
sen jalkeen ndppdimistén [Return]-ndppdintd tai hiiren va-
senta ndppdintd OK-ndppdimessd. Uusi nimi tallentuu nyt
levykkeelle.

Huomio! Kidytettyjen ja kiytettdvissi olevien tavujen yhteen-
laskettu kokonalsmédrd vaihtelee tiedostojen lukumdiran Ja

niiden koon mukaan eikd se valttamdtti vastaa levykkeen

kokonaistallennuskapasiteettia. Tamd selittyy =silld, ettd

tietokone varaa levykkeeltd Eokaista tiedostoa kohti vihin-

t88n 1024 tavua muistia vaikka tiedosto olisikin pienempi.

Kaytd "Ndytd tiedot” -toimintoa yhdessd levykeikonin kanssa,

niin saat selville kuinka paljon vapaata tilaa sinulla on
levykkeelld.

Uusi kansio (Ny mapp)

Kansiot ovat jirjestettyjd tiedostokokoelmia. Ne eivit ole
ohjelmia eivdtk#d sovellusohjelmien kdyttimii tiedostoja vaan
©Lds tapa jdrjestelld tiedostoja. TIkkuna, Jjossa on useita
Liedostoikoneita, voi olla valkeasti luettavissa ja tietyn
haluamasi tiedoston ldytiminen siitd voi olla hankalaa. GEM
LySpdéydilli sinulla on mahdollisuus luoda kansiota, joihin

:Olt jdrjestelld esimerkiksi samaan asiaan liittyvdt tiedos-
ot.
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Kun wvalitset Uusi kansio -toiminnon luodaksesi uude
kansion, saat ndyttddszi seuraavan keskustelukentin-:

UUSI KANSID

Nimi: TESTIL . __
* [ ] [Kunoa ]

Katso Kansiot luwvusta 3, jossa on kuvaus kansio
kidytéstd.

Sulje ja sulje ikkuna (Stdng och Stdng fénster)

Voit sulkea ikkunoita kolmella eri tavalla: Voit valit:
Arkisto -valikosta Sulje tai Sulje ikkuna -toiminnon
hiiren néppdinpainalluksella ikkunan Sulje-kentissa.

Mik&li et kdytd jotain ikkunaa, olisi kdytdnnéllistd sulke
se. Koska wvoit pitd8d GEM tydpdydillisi samanaikaises
korkeintaan neljd ikkunaa auki, vie kdyttimiitdn avoin ikku
turhaa tilaa pdyddllisi.

Sekd sulje ettd Sulje ikkuna -toiminto sulkee ainoasta
aktiivisen ikkunan eiki kaikkia GEM tydpdydilld avoimi
olevia ikkunoita. Niiden kahden toiminnon vElill3 on kuitei
kin tietty ero: Jos kansion ikkuna on aktiivinen, Sulde
toiminto sulkee tdmdn ikkunan, mutta jittd#3 avonaiseksi
aktiiviseksi sen levykkeen ikkunan, Jossa kyseinen kan:
on. Sulje ikkuna -tolminto sitd# vastoin sulkee myds levy
keen ikkunan. i

Alusta (Formatera)

Luvussa 2 kdvimme ldpi levykkeen alustamisen. Emme kiy
lapi askel askeleelta levykkeen alustusta vaan sen sijai
kerromme joistakin tdrkeistd kohdista, jotka liittyvd levyk
keisiin ja alustukseen.

Levykkeen pinta muistuttaa #inilevyn pintaa. Kuten ddnile
vyssd myds levykkeelld tieto tallennetaan pyéreisiin uriin
Kuitenkin, erotuksena ##nilevyihin, levykkeissd ei ole val
miina uria, kun ostat levykkeet kaupasta, vaan sinun on its
valmisteltava levykkeille urat. N#mi urat on oltava 3
keessd ennen kuin voit kiyttdd niitd. Toinen ero on, et
ddnilevyt on mekaanisesti nauhoitettuja kun taas levykkeil
tie?o tallennetaan magneettisesti (kuten musiikkikasette
hin).
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Levyke alustetaan valitsemalla levykkeen ikoni ja wvalitse-
malla sitten Alustus -toiminto (Formatera) Arkisto -valikos-
ta. Keskustelukentdssd, Joka nyt ilmestyy nayttoon, voit
antaa levykkeelle nimen. Levykkeelle voi antaa nimen ainoas-
taan tdssa tominnossa. Esimerkiksi Ndytd tiedot -toiminnossa
et voi muuttaa levykkeelle annettua nimed. Jos haluat muut-
taa levykkeen nimen, on sinun alustettava levyke uudelleen.
Nimi kirjoitetaan ndppdimistoltd. Kaytd {Backspacel nappain-
ti pyyhkizksesi virheellisen merkin pois. Paina kekustelu-
kentin OK-nippdintd hiiren nippdimelld aloittaaksesi alus-
tuksen. N#ytdssid olevasta kentdstd voit seurata alustuksen
edlstymlsta Kun alustus on suoritettu, saa levyke nyt anta-
masi nimen. N&yttdén ilmestyy nyt myés keskustelukenttd,
joka ilmeittaa paljonko vagaata muistitilaa levykkeelld on.
Jos levykkeelld 91 ole 357 376 ({ksxpucllnen) tai 726 016
(kaksipuolinen) tavua vapaata ti voi levykkeesi olla
viallinen. Yrit# alustaa se uudelleen. Mik#li sama tilanne
toistuu alusta uusi levyke.

Varoitus! Vanhat kdytetyt levykkeet voidaan myds alustaa,
mutta t#lléin kaikki levykkeelli cleva tieto tuhoutuu -
lopullisesti.

N3ytd (Innehall)
Ndytd -valikon avulla voit pddttdd esitetddnké tiedostot

ikoneina vai tekstind ja esitetd@@nkd hakemisto nimen, p&i-
vidyksen, koon vai tiedostotyypin mukaisessa jirjestyksessi.

Huomio! Kaikki muutokset ja valinnat, jotka teet Hakemisto -
valikossa, voidaan tallentaa levykkeelle lue Talleta Tyd-
poytd myéhemmln tdssd luvussa.
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Niytd . ikoneina ja ndytd tekstind
(Visa som ikoner och Visa som text)

Pukkimerkki wvalikon toimintojen edessd kertoo, kuinka tie-
dostot esitetdd@n. Valitset tavan, jolla haluat esittdd tie
dostot, hiiren ndppdinpainalluksella valitsemassasi wvaih-
toehdossa. Talti ndyttdd levykkeen ikkuna, kun ndyttdtavaksi
on valittu ikoneina. ;

Levykkeen sisdltd esitettynd ikoneina

Tdllaiselta se niyttdd silloin, kun ndyttd halutaan teksti
na.

levykk dltd esitettynd tekstind

168250 tavua kdytetty 6 tiedostoon.

B TESTI 78-86-11 128112 2]
BASIC  PRG 123984 87-88-17 B0:80
BASIC  RSC 4974 87-08-17 08:88
CONTROL  ACC 19389 87-08-17 08:00
EMULATOR ACC 7491 87-08-17 60:00
SAHPLE  PRG 4548 B7-88-17 Be:60

B
o] B
Kun levykkeen sisdltd esitetaan teksteind, voit nyt ndhd
myds pdivdyksen ja kellon ajan, jolloin tiedosteoa @

viimeksi k&sitelty. Pieni neliskanttinen ikoni tiedostol
nimen edessd ilmoittaa, ettd kyseinen tiedosto on kansio.

Lajittele Nimen, Pdivayksen, Koon tai Tyypin mukaan
(Sortera efter Namn, Datum, Storlek eller Typ)

Kun avaat levykkeen tai kansion, jarjestdytyvdt tiedoste
sen mukaan, kuin olet wvalinnut tdstd valikosta. Nimen muka
lajlteltaessa tulestaa tiedostot aakkosjarjestyksessd. Pai-
vdyksen mukaan lajittelu tapahtuu aikajdrjestyksessid. 5
tiedosto, Jjoka on luotu viimeksi tai jota on viimeiseks
kdsitelty, esitetddn ensimmiisend. Valitessasi lajittelun
koon mukaiseksi tulostuvat tiedostot suuruusjirjestyksess
Tyypin mukaan lajiteltaessa tulostuvat tiedostot aakkosjar
jestyksessd tunnusosan mukaan, siten ettd saman tyypplse
tiedostot on ryhmitelty perdkkdin.
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Alla olevat kuvat esittdvdat kahta ikkunaa samasta levykkees—
td, toisessa tiedostojen esitys on lajiteltu nimen mukaan
tolsessa pdivdyksen mukaan. 5

nimen mukaan Jjarjestettyna

2l i =
168258 tavua kdutetty 6 tiedostoon. B
M TESTI 78-06-11 28:12 kd

BASIC  PRG 123984 B7-88-17 BB:88
BASIC  RSC 4924 87-88-17 08:88
CONTROL ACC 19389 87-88-17 088:08
EMULATOR ACC 7493 87-88-17 @000
SAMPLE  PRG 4548 87-88-17 oO:00

&
] B
pidiviyksen mukaan esitettynd

tadﬁz kidytet iedostoon.
B TESTI 78-86-11 20:12 @

BASIC PR6 123384 87-88-17 @B:00
BASIC  RSC 4324 87-88-17 00:00
CONTROL ACC 19389 87-88-17 @8:00
EMULATOR ACC 7433 87-88-17 @0i00
SAMPLE  PRG 4548 87-88-17 @0:00

¢] B

Muuta (Ovrigt)

Muuta -valikko sis#lt## erilaisia kdytdnndllisid aputoimin-
toja. .
__Arkisto Néytd RS
& Hddritd levyasema... |
Hddritd savellus,..

Hédritd asetukset...

Talleta tuipidyta
Paperille

Huomio! Kaikki muutokset, jotka teet Muuta -valikon toimin-
tojen avulla, voidaan tallentaa levykkeelle, katso Tallenna
tyGpdyti mydhemmin tdsed luvussa.
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Midritd levyasema (Installera diskenhet)

Kun kidynnistdt ST-tietokoneen, on GEM tyopdydillisi kaksi
levykeikonia. Kullakin levykeasemalla on tunnus (kirjain
sekd ikonin nimilappu. Voit muuttaa tunnusta, poistaa levyk
keen ikonin tai lisdtd levykkeen ikonin kdyttdmilli Ma&Eri

levyasema -toimintoa.

Valitse ensin levykkeen ikoni ja sen jilkeen Mairi
levyasema -toiminto Muuta -valikosta, jonka jélkeen ndyttodn
ilmestyy seuraava keskustelukentti: ;

MHERITH ASEMA

fAseman tunnus! dE
Ikonin nimi: LEVYASEMA___

| Asenna | [Poista ] |_Kunoa |

Voit nyt asettaa uuden levykeaseman ikonin kirjoittamal
levykeaseman tunnuksen (kirjain "c" tarkeoittaa  moduul
kirjain “C" kovalevyasemaa). Levykeaseman ikonia voi ol
vain kaksi, A ja B.

Jos haluat muuttaa ikonin nimen, paina hiiren nappédimel
nykyisen nimen kohdalla (nimen perdin ilmestyy ysty
palkki, joka ilmoittaa kohdistimen sijainnin?,
[Backspace] poistaaksesi nimen ja kirjoita uusi nimi
le. Paina sen jdlkeen Rsenna -n#ppdintd (Installera).

Jos haluat poistaa levykeikonin, wvalitse ensin ikoni, se
jédlkeen MHaritd levyasema -toiminto ja lopuksi keskustel
kentdn Poista -néppdin (Ta bort). ;

Voit myds uudelleen misiritt#3 poistamasi levykeikonin.
litse 3jdljelle jddnyt ikoni, sen jilkeen Ma&ritd levyase
~toiminto ja kirjoita levykeaseman tunnus. Paina lopuk
Asenna -ndppdintd keskustelukentdssi.

Varoitus! Kdytd levykeaseman miiritystd varovaisesti.
poistat kaikki levykeikonit ja vield tallennat muutokset
desktop -levykkeelle, on sinun tehtivi uusi GEM deskt
levyke, jotta saisit levykeaseman ikonit taas kdyttddsi.

Mddritd sovellus (Installera program)
Sovelluksen médrittelylld voit paattid, millaise

sovellusohjelman kdytt&mdlld tiedostolla voit suor
kd@ynnistdd sovelluksen.
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vValitse ensin sovellusohjelma ikkunasta 3ja sen Jjdlkeen
Mddritd sovellus -toiminto Muuta -valikosta. Nayttddn
ilmestyy seuraavanlainen keskustelukenttd:

WHARITH SOVELLUS
Sovelluksen nimi: BASIC ,PRG

Tiedostot! £
Sovellus:
[T0S] [_T0S-parametrit |

o] [Kumea ]

Sovelluschjelman md&ritykseen on kaksi eri tapaa. Ensimmdi-
selld menetelmdlld kerrotaan tietokoneelle, ettd tiedostot,
joissa on tietty laajennusosa (tiedostonimen pisteen jilkeen
tulevat kolme viimeist# merkkii), automaattisesti kdynnistd-
vdt sovellusohjelman, kun tiedostot avataan. Esimerkiksi
kdyttdessdsi tekstinkdsittelyohjelmaa ja antaessasi kenties
kaikille tekstitiedostoillesi laajennusosaksi .DOC voit ker-
toa tietokoneelle, ettd avatessasi td#llaisella laajennus-
osalla varustetun tiedoston, tekstinkdsittelyohjelma k3yn-
nistyy automaattisesti. Kirjoita DOC Mddritda sovellus -
keskustelukentdn kohtaan Tiedostot (Dokument typ). Tekstin-
kdsittelyohjelma kaynnistyy nyt automaattisesti, kun DOC-
pddtteinen tiedosto avataan ja tiedosto jopa avautuu val-
miiksi tekstinkisittelyohjelmaan kisiteltavaksi. Edellytyk-
send té@mdn toimenpiteen onnistumiselle on, ettd sekd ohjelma
ettd sen kdyttdmidt tiedostot ovat samassa kKansiossa.

Valitse lisdksi GEM, jos ohjelma kdyttdd hyvidkseen GEM:n
ikkunaominaisuuksia. Valitse TOS, mik&li ohjelma ei ole GEM-
vhteensopiva. Paina keksustelukentdn OK-ndppdintd, kun olet
tehnyt valintasi.

Toinen keino sovelluksen mi#rittd@miseen on valita TOS-para-
metrit. THtd toimintoa et voi kdyttdd, jos ohjelmasi on GEM-
yhteensopiva. Tidssd tapauksessa sinun ei tarvitse vdlittdd
tiedostonimen laajennusosasta vaan yksinkertaisesti miiritdt
Sovelluksen valitsemalla "TOS-parametrit” keskustelukentdstd
Ja painat sen jdlkeen OK-ndppdinté. Kun seuraavan kerran
avaat ndin mddritellyn ohjelman, ilmestyy ndyttdén seuraava
keskustelukentt:

AVAA OHJELMA

Nimi: TESTI .TTP
Parametrit:

o
=] [xumoa]
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" Anna tiedoston nimi tai muut ohjelman mahdollisesti odotta-
mat parametrit. Paina sen Jjalkeen OK-ndppdintd. oOhjelma
kdynnistyy kdyttien annettuja parametreji.

Huomio! Voit useimmiten péddtelld ohjelmatiedosten nimen laa-
jennusosasta, millaista sovelluksen mifrittelyd sinun on
k@ytettdvd. Esim. .PRG -pddtteiset ohjelmatiedostot ovat
GEM-yhteensopivia. TOS -pddtteiset ohjelmat taasen eivit ole
GEM-{hteensopivia samoin kuin .TTP -ohjelmat, Jotka kdyttd-
vit lisdksi parametrejd. AVAA OHJELMA (Oppna Program) kes-
kustelukentta ilmestyy ndyttdsn automaattisesti,  kun avaat
.TTP-tiedoston.

Madritd asetukset (Grundstdllningar)
Perusasetusten avulla voit mAdrittd8d miten ST-tietokone
keskustelee kanssasi keskustelukenttien Jja ohjeiden kautta.

Voit myds masrittas ndytén erotuskyvyn tdssi toiminnossa.

Kun olet valinnut perusasetukset, ilmestyy nidytslle seuraava
keskustelukentts:

HHARITH ASETUKSET
Vahvista poistot: [E]
Vahvista kopioinnit: [E1]
Héytin erottelukyky!
[ Hax |
]

Vahvista poistot ja Vahvista kopionnit
Bekrdfta raderingar och Bekrafta kopieringar)

NEillE kahdella va@htnehdol@a voit pddtt#d, odottaake tieto-
konel vahvistustasi ennen tiedoston poistoa tai kopiointia
Ilmoita tdssd, mik#li haluat varoitusilmoituksen vai et.

Niytdn erotuskyky (Bildskﬁrmupplasning)

Tdssd voit valita kolme eri naytén erotuskykyi: Min (lag =
pieni), Medium (Medel = keskisuuri) tai Max (Hég = suuri).
Mik&8li kidytéssisi on ATART positiivindyttsd, wvoit walita

ainostaan suurimman erotuskyvyn. RGB-vdrindytdn ollessa kay-
téssd voit valita joko keskisuuren tai pienen erotuskyvyn. 3
Television ollessa kyseessd parhaan tuloksen saat pienelld
erotuskyvylls. E
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Varoitus! Kun vaihdat ndytdn erotuskykyi, tietokoneesi kayn-
nistyy uudelleen ns.lamminkdynnistyksend. Mikili levykease-
massa A el ole tdlldin GEM Desktop -levykettd, katoavat
Poytd -valikossa olleet apuvdlineet muistista.

Talleta tySpoytd (Spara dndringar)

Voit tallettaa kaikki GEM ty&p&ydillisi tehdyt muutckset
Talleta tydpéytd -toiminnolla Muuta ' -valikossa. Tim3 on
hyvin kdyttdkelpoista - wvoit tallettaa tydpdytdsi Juuri
sellaisena kuin haluat ja jollaisena se mielestasi on paras
ja aina kdynnistiessdsi tietokonetta saat tydpdytdsi esille
samanlaisena.

Talletat tekemdsi muutokset ja asetukset seuraavasti: Aseta
levykeasemaan GEM Desktep -levyke (Levyke, Jjoka sisiltas
CONTROL.ACC Jja EMULATOR.ACC -tiedostot) ja valitse Talleta
tySpdytd -toiminto. Tietokone kirjoittaa levykkeelle DESK-
TOP.INF nimisen tiedoston. Aina kun kdynnistit tietokoneen
ja levykeasemassa on levyke, Joka sisilt3i tamin tiedosten,
lukee tietokone DESKTOP.INF tiedoston ja valmistaa tydpdytd-
si haluamallasi tavalla. DESKTOP.INF tiedostoon tallentuvat
mm. ikkunoiden koko ja niiden sijainti sekd muut tekemdsi
muutokset Poytd-, Naytd- ja Muuta-valikoissa.

Paperille (Skriv ut skdrmen)

Tdmd toiminto tulostaa ndytdn paperille sen hetkisessd muo-
dossaan. Kaikki, mik# n3kyy ndyt611#, tulostuu paperille,
mukaan lukien hiiren oseoitin. Jotta voisit tulostaa nédytén,
on kdytdssdsi oltava graafinen kirjoitin.

Varmista, ettd kirjoitin on pddlli ja ettd kirjoitinasetuk-
set on tehty oikein (katso tarkemmen Kirjoitinasetukset
aikaisemmin t#ssd luvussa). Valitse toimintd "Paperille"”.
Niyttd tulostuu nyt kirjoittimelle. Voit keskeyttdd tulostuk-
sen painamalla [Alternate][Help].

Ndytdn tulestus voidaan aloittaa myds painamalla [Alternate]
[Helpl. Paina uudestaan [Alternatel Helpl, Jjos haluat kes-
keyttdd tulostuksen.

Huomio! Jos yritiit tulostaa ndytdn kirjottimelle eiki kir-

joittimesi ole pd&lli, odottaa tietokone noin 30 sekunttia,
ennen kuin se keskeytt#i tulostusyrityksen.
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ST-TIETOKONEEN SOVELLUSOHJELMIA

Kaikki tietokoneet tdytyy ohjelmoida, jotta niits voitaisiin
kdyttdd hyédyllisiin tarkoituksiin: ilman hyvdd ohjelmaa
tietokone on pelkkd tdynni mikropiireji oleva laatikko,
Jjosta et paljonkaan hyédy. GEM tydpdydin ilmestyminen ruu-
tuun ldhes heti, kun olet kdynnistinyt tietokoneen, Jjohtuu
8iitd, etti TOS (The Operating System = Kﬁyttﬁjﬁrjestelmﬁ),
Jjoka sisdltdd GEM Desktop -ohjelman, on koodattu pysyvdsti
tietokoneen muistiin, Ohjelman pysyvi koodaaminen piireille
on erds tapa kdyttdd ohjelmia tietokoneessa. Namd koodatut
piirit muodostavat tietokoneen ROM-muistin (Read only Memory
= lukumuisti, jota voidaan ainocastaan lukea) ja ne ohjelmoi=-
daan tietokoneen valmistajan tehtaassa.

Yleisin tapa kdynnistii ohjelma on lukea se levykkeeltd tai
kiintolevyltd tietokoneen keskusmuistiin. Niita ohjelmia
kutsutaan sovellusohjelmiksi. Sovellusohjelmia léytyy monen-
laisia, tekstinkésittelysté grafiikkaohjelmiin, taulukkolas-

kenta- ja tietokantachijelmia seks peleji.

Lisidksi on olemassa useita erilaisia ohjelmointikieli&,
Joiden avulla voit itse tehd omia ohjelmia ATART ST:lle.

Monet saatavilla olevat sovellusohjelmat ja ohjelmointik;e~
let kayttidvat tehokkaasti hyviksean ST-tietokoneen kehit-
tyneitd ominaisuuksia Jja tehoa.

Ohjelmointieli
ST BASIC

Tietokoneen mukana tulevassa ST Language -levykkeessi on ST
BASIC ohjelmointikieli. Itse ohjelmointikieli on BASIC.PRG -
tiedostossa, mutta mySs BASIC.RSC -tiedostoa tarvitaan voi
daksesi kdyttiz ohjelmointikielts.

BASIC suunniteltiin helposti opittavaksi mutta silti tehok-
kaaksi ohjelmointikieleksi. Nyky@&n tdmd kieli on eniten
kdytetty tietokoneissa. ST BASIC muistuttaa hyvin paljon
standardia BASICia, mutta se kdyttdd myss hyvikseen 5T-
tietokoneen tarjoamia erityisis ominaisuuksia.
ST BASIC sisdltis téﬁdelliset merkkijonojen kédsittelytoimin-
not sekd matematiikan ja tulostukSen muoteilukdskyt. sT
BASICin tekstinkdsittely kdyttdd tehokkaasti hyvékseen GEM:n
ikkunoita Ja alas vedettdvii valikoita. Ikkunoissa voit
esittdd sekd tekstii etts grafiikkaa.
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vksityiskohtaisemman kuvauksen ST BASICstd saat kdsikirjasta
ST BASIC Sourceboock and Tutorial, Jjota voit kysyda Jdlleen-
myyjaltdsi.

Huomio! Ki#ytd aina ST Language -levykkeen kopiota, kun
tydskentelet BASICilla.
sovellusochjelma

Markkinoilta l&ytyy t#nd pdivind useita erilaisia sovellus-
chjelmia ST-tietokoneelle. Sekd ATARI ettd monet erilliset

ohjelmistctalot tekevit ohjelmia ST-tietokoneelle.
Seuraavassa kédymme lapi muutaman eri tyyppisen
sovellusohjelman.
Tekstink#sittely

Tietokone on erittdin kdtevd apu tekstinkdsittelyyn.
Tekstink#sittelyohjelmalla wvoit  tehdd kaiken sen minkd
kirjoituskoneellakin, lis#ksi paljon, paljon enemménkin.

Tekstinkidsittelyohjelmassa sydtdt tekstid ndppdimistéltd ai-
van samoin kuin kirjoituskoneella. Suurin erc on siind, ettd
tietokone tallentaa merkit elektronisesti, niin ettd voit
korjata virheet 3ja helposti muokata tekstid ennen kuin
tulostat sen paperille. Voit poistaa merkin, sanan tai
kokonaisen tekstikappaleen: voit helposti lisdtd merkkejd
tekstin valiin tai siirt## tekstikappaleita paikasta toiseen
- kaikki t#md tehdd#n parilla ndppaimistén tail hiiren nip-
pdimen painalluksella. Tekstinkidsittelyohjelmassa voit tut-
kia Jja jarjestelld kirjoittamasi tekstin ulkoasua. Voit
muuttaa tekstin ulkoasua ja kdyttd@d eri kirjasintyylejd. Kun
olet saanut tekstin valmiiksi, wvoit tulostaa sen ATARI ST
kirjoittimelle tai jollekin muulle kirjoittimelle. Voit tal-
lettaa tekstisi levykkeelle my&hempdd kdyttdd varten.

Taulukkolaskenta-, tietokanta- ja grafiikkachjelmat

Taulukkolaskentachjelmaa voit kdyttdd esimerkiksi helpotta-
maan budjettisi monimutkaisten laskelmien tekoa, osakearvo-
jen analylsoimiseen jne. Voit myos "simuloida" erilaisia
mahdollisuuksia, "Mit3 tapahtuu jos...".

Tietokantachjelmia kdytetddn suuren tietomddrdn tehokkaaseen
tallentamiseen ja analysoimiseen. Voit valita kaikki ne
tiedot, jotka tdyttdvdt tietyt ehdot. Voit etsid jotain
tiettyd tletoa, lajitella tietoa jne. Esimerkkind volsimme
mainita puhelin-, varasto- ja palkkakortiste.

Grafiikkaohjelman avulla voit mm. esittdd taulukkolaskennan
antamien tietojen pohjalta rakentuvaa kuvallista esitystd
(esim. toteutunut budjetti) 5 pylvisdiagrammina,
viivadiagrammina, piirakkadiagrammina jne.
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"Pel{bhjelmat

ST-tietokoneen kor
siitd hyvin sopivan
sille ohjelmille.

peli- ym viihteelli

Tietuliikenneohjelma

Voit kdyttas s
tietokonejirjestelm
kenneohjelman. Mod
tdlld tavalla kisi
ilmoitustauluihin,

palveluihin 13htem3

Opetusohijelmat

Sekd lapset ettd ai
vistd opetusohjelmi
kan ja kielten itse

MIDI-ohjelmat

MIDI on lyhenne san

face, joka voitais

taaliseksi liit#nnz
liitdnndn avulla vo

ndlla varustetusta
sis&dn ~pertin kaut
tietokoneellasi ohj

20 He v Sivvh

kealaatuinen grafiikka ja nopeus  tekevit
tietokoneen peli- Jja muille viihteelli-

ST-tietokoneelle léytyy laaja wvalikoima
sid ohjelmia.

T-tietokonettasi pddtteend isommalle
dlle, mik3#li hankit modeemin ja tietolii-
eemi liitetddn puhelinverkkoon. P&iset
ksi useisiin tietokantoihin, sdhkdisiin
ja_kokouksiin, pankkeihin ja liike-el&min
ttd pois konttoristasi taj kotoasi.

kuiset hystyvit ST-tietokoneen liséﬁnty-
sta. Nditd ovat esim Matematiikan, fysii-
opiskeluun tarkoitetut ohjelmat.

oista Musical Instrument Digitals Inter-
iin k#3nts3 musiikki-instrumenttien digi-
ksi. Ndiden kahden sisddnrakennetun MIDI-
it kytkei tietokoneesi uusimman sukupol-
musiikki—instrumentteihin, Voit l3hettid
torista (tai jostain muusta MIDI-liitdn-
musiikkilaitteesta) tietckoneeseen MIDI
ta. MIDI ulos -portin vilitykselld wvoit
ata musiikki—instrumentteja niiden MIDI-
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LIITE A
VIANETSINTA JA HUOLTO
Vianetsintd

Mik#li sinulla on ongelmia kytkiessdsi ST-tietokonetta, on
hyvinkin mahdollista ettd wvika on niin vadhdinen, ettd
selviydyt sen tutkimisesta itsekin. T#ssi liitteessd k3ymme
ldpi muutamia tavallisimpia wvirheita ja ehdotamme
yksinkertaisia ratkaisuja niihin.

Tietokone ei vain toimi

Yleisin ongelma lienee se, ettd tietokone ei toimi ollen-
kaan. Vika on useimmiten helposti korjattavissa. Kidy seuraa-
vat kohdat ldvitse:

1. sSammuta jdrjestelmdsi kaikki osat. Tarkista, ettd kaikki
kaapelit on kunnolla ja oikein kiinnitetty. Tarkista,
ettd virtakaapelit on kytketty paikoilleen ja ettd video-
kaapeli on kiinni sekd niytdssd ettd tietokoneessa.

2. Kdynnistd jirjestelmdsi kaikki osat. Varmista, ettd nidp-
pdimistén etuvasemmalla oleva merkkivalo, levykeaseman
merkkivalo Jja ndytdén merkkivale syttyvit.

3. Tarkista, ettl ndytén kontragti Jja valqi§uus on oikein
sdddetty. Mikdli jdrjestelmd ei edelleenkdén toimi, saat-
taa tietokoneesi tai niyttési tarvita huoltoa.

Ohjelmistovirhe

Jos jérjestelmd ei edelleenkddn toimi niinkuin sen pitdisi,
voi se johtua myds siitd, ettd kdyttémdssdsi ohjelmistossa
on virhe tai levykkeesi sisdltdd wvirheellistd tietoa. Sammu-
ta tietokoneesi muutamaksi sekunniksi ja kdynnistd se uudes-
taan. Jos t#m# auttaa, voi ongelma johtua ohjelman virheel-
lisyydestd. Jos Jjirjestelmdsi el edelleenkd8n kdynnisty oi-
kein| k#ytd toista levykettd ja kdynnistd tietokone uudel-
leen. Mik#1li ongelma jatkuu edelleen, tarvitsee Jjoko levyke-
asemasi tai tietokoneesi huoltoa.

Hidas kdynnistys/nopea kdynnistys

Jos k#ynnistdt tietokoneesi siten, ettd levykeasemassa ei
ole yht#&n levykettd, kestdd GEM tydpdyddn ilmestyminen
ndyttoén kauvemmin (noin 40 'sekunttia). Silloin ei my&skdidn
kidytdssisi ole Pdytd-valikossa olevia aputydvilineitd.
Nopein tapa k#ynnistdd kone on kdyttdd levykettd, Jjoka
ei sisdlld CONTROL.ACC ja EMULATOR.ACC -tiedostoja. Mydskddn
tdll6in et saa kdyttddsi Poytd-valikon tydvdlineitd.
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Jos hiiren oscitin liikkuu hitaasti tai epidtasaisesti, tar-
kista ettd hiiri on kunnolla liitetty Hiiri/Pelichjain-1ii-
tdntdin 0. Jos ongelma jatkuu, Ilue Hiiren huolto mydhemmin
tdstd liitteests.

Nippdimistd

Ei ole mitenk#in harvinaista, ettd et voi kdyttdd nippiimis-
t68 GEM tydpoyddlli. GEM ;yﬁpagts kdyttdd harvoin hyvikseen
tietoa, Joka tulee nappdimistdltd. Voit kuitenkin  ohjata
hiiren osoitinta kdyttden nuolindppdimid, katso Osoittimen
siirtdminen nuolindppdimilli luvusta 2. Nappdimistds kidyt
myds sillein, kun esim. nimedt tiedostoja Ja levykkeits,

Loppuhuomautus

ST-tietokoneet on rakennettu luotettaviksi kdyttdd ja vizhan
huoltoa vaativiksi, mutta kuten kaikki elektronisel ja me-
kaaniset laitteet, ne kuitenkin voivat vieittua. JOs konees-
sasi ilmenee vikaa, Jjota et itse PYsty Kkorjaamaan, kdanny
ATARI jélleenmyyjisi puoleen.
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HUOLTO

Tietokone tpimii kauemmin ja paremmin, Jjos huolehdit siité#
hyvin. Noudata alla olevia ohjeita:

Tietokonejirjestelmdn hoito

o Valtd pdlyisid ja 8ljyisid paikkoja.

o Ald polta tupakkaa tietokoneen lsdhelld.

o Ali laita tietokonetta paikkaan, jossa on suuria lampdti-
laeroja ja kosteutta.

o Puhdista tietokoneen, ndytén ja levykeaseman pinta
nukkaamattomalla pyyhkeelld. Al& kaytd puhdistusaineita,
jotka saattavat vahingoittaa osien muovipintaa.

o AlE aseta tietokonetta alttiiksi suoralle auringonvalolle

o Aseta tietokone tasaiselle, vakaalle pinnalle.

o Al3E siirtele tietokonetta tarpeettomasti.

o Kun olet sammuttanut tietokoneen, odota vdhint&d kaksi
sekunttia, ennen kuin k#ynnistdt koneen uudelleen.

6 Kun siirrit jirjestelmddsi muualle, pakkaa se alkuperdis-

pakkaukseen.

Levykkeiden hoito

o 14 katkaise levykeaseman virtaa, kun se on toiminnassa.

o Ali jitd levykettd levykeasemaan, kun suljet levykease-
man/tietokoneen.

o Al sdilytd levykkeitd magneettikenttien ldhelld, esim.
ndyttd (myds televisio), ~sdhkdmoottori, puhelin, kaiutin
ne.

o %lﬁ laita levykkeitd suoralle auringonvalolle.

o Ali kosketa tai yritd puhdistaa muovisen kuoren sisdlld
olevaa magneettista pintaa.

Hiiren hoito

Hiiri toimii useita vuosia, jos hoidat sitd oikein. Hiiren
hoitoon annamme seuraavassa kaksi tdrkedd ohjetta:

o Rli pudota sitd lattialle &l ;iifuta sitd "hinnistd".
o Kiytd hiirtd puhtaalla ja tasaise la pinnalla.

liitdnndn kautta. MIDI-liit@nndn Jja MIDI-chjelmien avulla
voit kayttii tietokonettasi ikddnkuin kehittyneend studio-
nauhurina luodaksesi ja soittaaksesi musiikkia, raita rai-
dalta.
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- LIITE B
ST TIETOKONEEN LIITTIMEN TIEDOT

ig MIDI ulos (MIDI ouT)

=~ THRU Transmit Data 3
=~ Suojamaa

=~ THRU Loop Return

- UT Transmit Data

- UT Loop Return

J‘z MIDI sis&in (MIDI in)

- Ei kytketty ]
- Ei kytketty

- Ei kytketty 7
- IN Receive Data

- IN Loop Return

ks Lo o
-

Db L pa =

Televisio (TV)
(Mikdli liitanti 1éytyy)

Ydin - RF moduloitu videosignaali
Reunus - Maa
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g

Nayttd (Monitor)
1 - A#ni ulos i :
2 Composite Videosignaali !
(Jos laitteessa TV-liitdntd)
3 - Yleisanto i
4 - Mustavalko-ilmaisu
5 RAdni sisdén
6 Vihred 10 - Sininen
7 Punainen 11 - Mustavalkosignaali
8 + 12 V (10 MA) 12 - Pystytason synkronointi
9 Vaakatason synkronointi 13 - Maa

Kirjoitin

AD 0D~ O U b L B

Modeemi

PYLo-Jo0hUswhoE

- Data

(Printer)

- STROBE ulos

Data 0
Data

Data
Data
Data
Data
Data

=IO N W o

(Modem)

- Sucjamaa

Lihetetty tieto
Vastaanotettu tieto
Lihetyspyyntd, RTS
Valmis ldhetykseen, CTS
Ei kytketty

Signaalin maa

Kantoaallon ilmaisu, DCR

- 19 Ei kytketty
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0 - R URL N, 1A e R S PP

10 - Ei kytketty

11 - Busy sisd#n

12 - 17 Ei kytketty
18 - 25 Maa

e e LR

T

a3 mu oy

20 - PHite valmis, DTR
21 - Ei kytketty

22 - Yhteyden tunnistin
23 - 25 E1 kytketty



\E/ Levykeasema (Floppy Disk)

>

I
P O 00~ O L s L B

CW-Jm Uk Wk

fary

Tiedon luku, RD
Puolen 0 valinta
Looginen maa
Hakemistopulssi
Aseman 0 wvalinta
Aseman 1 valinta
Looginen maa
Moottori kdyntiin

- Suunnan otto

Askel

Kiintolevy (Hard Disk)

=
-

Data 0
Data
Data
Data
Data
Data
Data
Data
Piirinvalinta
Keskeytyspyyntd
Maa

=100 LN s L B

Nollaus
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11 - Tiedon kirjoitus
12 - KRirjoitusportti
13 - Ura 00

14 - Kirjoitussuojaus

13 - Maa

14 - Kuittaus, AcK
15 - Maa

16 - a1

17 - Maa

18 - Luku/Kirjoitus
19 - Tiedon pyyntd




Moduuli (cartridge) P18 7 HUBUBNDDTAND BT W

PR R R R N

1—+5tasavirta P L L N
2 - +5 tasavirta 2 4 5 8 D T4 W N2 MBS NE NN BN
3 - Data 14

4 - Data 15

5 = Data 12

6 - Data 13

7 - Data 10 23 - osoite 7

8 - Data 11 24 - Qsoite 9

9 - Data 8 25 - Osoite 6

10 - Data 9 26 - Osoite 10

11 - Data 6 27 - Osoite 5

12 - Data 7 28 - Osoite 12

13 - Data 4 29 - Osoite 11

14 - Data 5 30 - Osoite 4

15 - Data 2 31 - ROM valinta 3

. 16 - Data 3 32 - Osoite 3

17 - Data 0 33 - ROM valinta 4

18 - Data 1 34 - Osoite 2

19 - Osoite 13 35 - Ylempi data-STROBE
20 - Osoite 15 36 —~ Osoite 1
21 - Osoite 8 37 - Alempi data-STROBE
22 - Osoite 14 38 - 40 Maa

>,
8@, siiri/peliohjain (Mouse/Joystick)
‘4

1- Y16s/XB

- Alas/XA —
- Vasemmalle/YA

- Oikealle/YB

- Ei kytkeytty

- Tulitusndppdin/vasen nappdin

- +5 V tasavirta

- Maa

- Pelichjain 1 tulistusnippdin/oikea ndppdin

LD 00~ O LA L DO
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s
* i e T

@ Peliohjain (Joystick)

= ¥16s g & 7 & 8
Alas

Vasemmalle

Oikealle

Varattu

Tulitusnappﬁin

+5 V tasavirta

Maa

Ei kytketty

0 ~1 0 U1k G 1N

e e o] Bl s e

HUOMIO! Kaikki liittimien kuvat on otettu ulkopuolelt
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LIITE C

TEKNISET TIEDOT
TIETOKONE
Prosessoril

Muisti

Grafiikan erotuskyky
(valittavissa)

VErit

Liitdnndt

Adnigeneraattori

Nippdimistd

Virtaldhde
(sisdsnrakennettu)

Tehonkulutus

MC68000,
ulkoinen arkkitehtuuri,
taajuus

16 bitin
kello-

32 bitin sisdinen,
8 MHR

1040 sSTFM: 104876 tavun RAM
520 STFM: 594288 tavun REM
molemmissa 196608 tavun ROM

640
320
640

x 400 yksivirisend

¥ 200 x 16 virii

¥ 200 x 4 virii

512 vdrin viripaletti

RS232 sarjaliitantd

Rinnakkais -kirjoitinliitdnta

Kiintolevyaseman liitdntd (DMA-vdyld,

siirtonopeus 10 Mtavua/sekuntti

Levykeasemaliit@ntd ohjainkortilla

Televigioliitsintd (ei ole kaikissa

malleissa)

Monitoriliitdnté (analooginen RGB,
korkean erotuskyvyn positiivindyttd,
Composite video ja &dni)

MIDI sis#in ja MIDI ulos

ROM moduuliportti (128 Ktavua)

Hiiri/Peliohjain- ja peliohjainliit#ntd

3 kanavaa 30 Hz:std yléspdin

95 nippaimen dlyk&s ndppdimistd
prosessorilla.

+5v, 3A

+12% . 1A

-12v, 30 mA

Enintdin 95 Wattia
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Lampéfilangieto

Suhteellinen kosteus
(ei tiivistymists)

Leqykéasena
Uratiheys
Tallennuskapasiteetti
Tallennusvéline
Kirjoitusp#ian
ohjausmekanismi

Tiedonsiirtonopeus

5 = 45 co, kiayttd tai tyhjakdynti
-20 - 65 Cp, varastointi
-40 - 65 co, kuljetus

20 - 80%, kdyttdé tai tyjékdynti
enintddn 95%, varastointi ja kuljetus

135 uraa tuumalla
720 kilotavua/levyke (alustettuna)

3.5 tuuman levyke, kaksipuolinen Jja
kaksoistiheyﬁggnen, 135 uraa/tuuma

Askelmoottori

250 kilotavua sekunnissa
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SANASTO

.ACC Pbytd -apuvdlineitd sisdltdvien tiedostojen laajennus-
osa.

Aktiivinen ikkuna GEM ty&p&ydin ikkuna, Jjossa voit silli
hetkelld walita, kopioida, poistaa yms. Vain aktiivisen
ikkunan kokoa voidaan muuttaa, siirt3i, sen sisdltdd selata
ja pAivittdd. GEM tyopdyddlld voi olla vain yksi ikkuna
kerrallaan aktiivinen.

Alihakemisto Hakemisto, Jjoka on toisen hakemiston sisdlla.
Alihakemistoa kutsutaan myés kansiocksi.

Alustaminen Kaikki levykkeet on alustettava, ennen kuin
niitd voidaan kdytt&3. Tieto tallentuu levykkeen pydreille

urille. Alustaessasi levykkeen teet ndmd urat. Kaikki levyk-

keelld olevat tiedot tuhoutuvat, kun alustat levykkeen.

.APP Rjettavien GEM-ohjelmatiedostojen laajennusosa.

Ampiaisen ikoni Kertoo, milloin tietokone lukee/kirjoittaa
levykkeelle tai kovalevylle.

Asetukset (myds m3dritykset) Ruots. Instdllningar, Keskuste-
lukenttd, jonka avulla voit ohjata monenlaisia GEM tydpdydidn
toimintoja. VArit, hiiren ja ndppdimistdén toiminnot, kello
ja kalenteri sekd &&ni asetetaan Asetuksessa.

BASIC (Be%}nner's All-Purpose Symbolic Instruction Code).
ST Language-levykkeelld oleva ohjelmointikieli.

Baud Nopeus, Jjolla merkit l&hetetd&@n tietokoneelta toisel-
le. Voit l&hettd3 tietokoneeltasi toiselle tietokoneelle
tietoa puhelinverkon vdlitykselld. Baud on tiedonsiirto-
nopeuden standardi mittayksikké, Jjoka kertoo, kuinka monta
merkkid lahetet#in sekunnissa.

Bitti (Bit) Tietokoneen muistin pienin muistiyksikké. Yksi
tavu muodostuu kahdeksasta bitistd.

DESKTOP.INF Tiedosto, Jjoka luodaan, kun valitset Talleta
tydpéytd -toiminnon Muuta -valikosta. Se sisdltdd tiedon
kaikista niisti asetuksista ja mddrityksistd, Jjoita olet
tehnyt "muokatessasi’ tyopoytdd. Tietokone lukee t@mdn tie-
doston muistiin kdynnistdessési sen. Tiedoston on oltava
aseman A pidihekemistossa (tai kovalevyaseman, mikdli sellai-
nen on kytketty koneeseen, pddhakemistossa).
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DMA 1iitdntd Liitd@ntd, johon voit kytked oheislaitteita,
esim. kiintolevyn tai laserkirjoittimen. Tiedonsiirto DMA
liit&nndn kautta on hyvin nopeaa.

GEM Graphcis Environment Manager, joka voitaisiin kH&nt3d
suomeksi sanoilla graafinen ohjausjdrjestelmd. Tamd ohjelma
luo ja ohjaa ikkunaikoneita, “valikoita ja grafiikkaa ST-
tietokoneessa.

GEM tydpdytd (GEM Desktop) Kdynnistdessisi tietokoneen saat
ndytélle GEM tySpdydén, Joka muistuttaa tavallista
kirjoituspdytds. Tyépéytd on varustettu valikkoriwilli,
kahdella levykeasemalla ja roskakorilla.

GEM Desktop -levyke Levykkeet, jotka sis#ltivit CONTROL.ACC
ja EMULATOR.ACC tiedostot. Tietokone tarvitsee niiti tiedos-
toja, Jotta saisit kdyttd6si kaikki tydkalut Péytd-valikos-
ta. Tiedostot ldytyvit tietokoneen mukana tulevalta ST Lan-
guage-levykkeeltd. Némd tiedostot sisdltdvidn levykkeen on
oltava levykeasemassa kdynnistdessisi tietokoneen.

Hakemisto Luettelo levykkeelld olevista tiedostoista.

Hakemistopolku Tiedoston tdydellinen nimi, joka sis#ltas
levykkeen tunnuksen, kenoviivan, p#Zhakemiston nimen, ali-
hakemiston nimen ja tiedoston nimen. Esim.
A:\TEKSTURI\KIRJE\MATS.DOC.

Hiiren néppdinpainallus Suoritetaan osoittamalla jotain
kohdetta, esim. ikonia, painamalla hiiren vasenta nipp#inti
alas ja vapauttamalla se samantien.

Hiiren osoitin (Muspekare) ks. Osoitin

Hiiri Kéytetddn GEM tydpdydalla hiiren osoittimen
chjaamiseen. Osoitin liikkuu ndyt&ssi samalla tavalla kuin
liikutat hiirtid péyddalla. Hiiressd on kaksi nippdinti:
Vasenta ndppdintd kaytetddn tiedoston, ikonin ja ohjelman
valitsemiseen Jja avaamiseen; ‘oikeaa n3ppdintd kdytetidin
joissain sovelluschjelmissa.

Ikkuna (Fdnster) Tydskentelytila, jossa esim. esitet#in tie-
dostot ja kansiot tai ajetaan ohjelmia. GEM tﬁﬁpﬁydﬁllﬁ voi
olla avoinna korkeintaan neljd ikkunaa samanaikaisesti.

Ikonit (Ikoner) GEM tydpdyddlld olevia kuvasymboleja, jotka
esittdvidt levykkeitd, ~tiedostoja, kansioita tai toimintoja.
Levykeikonit muistuttavat arkistolaatikkoa, sovellusohjel-
mien kdyttdmdt tiedostot ovat paperinippuija, joiden kulma on
taitettu, ohjelmaikonit taasen ndyttdvidt pienlltid kirjoitus-
pdydiltd (nelid, jonka yldsivulla on tummempi viiva). kan-
sion ikoni muistuttaa riippukansiota ja roskakorin ikoni
‘'néyttdd roskakorilta.
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quniq haamu (skugga) Ikonin, tiedostonimen tai ikkunan
Afriviiva, joka niyttdd ikonin paikan  tydpoyddlla
siirtiessdsi sitd uuteen paikkaan.

1/0, Input/Output Tiedonsiirtotapahtuma tietokoneen ja sen
oheislaitteiden vdlilld (esim. levykeasema, kirjoitin jne.).
*Input” on tieto, Jjoka l3hetetasn tietokoneelle ja "Output’
on tieto, Jjoka lihetet#dn tietokoneelta.

Kaksipuolinen levyke tallentaa tietoa levykkeen molemmille
puolille, jolloin levykkeen tallennuskapasiteetti on 726 016
favua. Vertaa yksipuolinen levyke).

Kaksipuolinen levykeasema (Dubbelsidiga diskenheter) Voi
kirjoittaa ja lukea sekd yksipuoliselta ettd kaksipuoliselta
levykkeeltd.

Kaksoispainallus (Dubbelklicka) tarkoittaa kaksi nopeaa
painallusta hiiren vasemmalla nippdimelld.

Kansiot (Mappar) Alihakemisto, johon voidaan tallentaa
tiedostoja ja muita kansicita.

Keskisuuri erotuskyky (Medelupplésning) Yksi ST-tietokoneen
kolmesta naytdén erotuskyvysté. Kiytettdessa keskisuurta
erotuskykyd on sT-tietokoneen ndytdssa 640 pistettd
vaakasuoraan ja 200 pistettd pystysuoraan. TAlldin kdytéssad
on 4 viria samanaikaisesti 512 varin paletista. Katso myds
Pieni ja Suuri erotuskyky.

Keskustelukenttd (Dialogrutor) Kenttd, joka sisdltés vuoro-
vaikutteista tietoa. Poistut keskustelukentdstd kuittaamalla
(Esim. painamalla OK-nippaintd) tai valitsemalla jonkin kes-
kustelukentdn tarjoamista vaihtoehdoista.

Keskusmuisti Tietokoneen muisti rakentuu elektronisista
piireista. N&illd piireilld ovat chjelmat Jja tiedostot,
joilla tydskentelet. Keskusmuisteja on kahdenlaisia: RAM
Random Access Memory = suorasaantimuisti) ja ROM (Read Only
Memory =lukumuisti). Kaikki RAM-muistissa oleva tieto
hividi, kun tietokoneesta katkaistaan virta kun taas ROM:n
sisaltd sdilyy ennallaan.

Kiekkokirjoitin Kirjoitin, jossa on pybrivd kiekko. Kic-
joittaessa kiekko, jossa ovat merkit, painautuu vdrinauhaa
vasten tulostaen ndin merkin paperille. .

Kiintolevy (Hard Disk) Kiintqlevyé kdytetddn tiedon tallen-
nusvilineeni lahes samoin kuin levykettd. Kiintolevy on
pysyvd, toisin sanoen siti ei voi vaihtaa. Kiintolevylle

voidaan tallentaa paljon enemmin tietoa kuin levykkeelle Jja
tiedon lukeminen 3ja tallentaminen kiintolevylle on monta

kertaa nopeampaa.
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Kilotavu 1024 tavua. Katso mySs Bitti ja Tavu.

Kirjasto Luettelo tiedostoista. Katso myos Hakemisto, Paiha-
kemisto ja Alihakemisto.

Kirjoitussuojatut levykkeet Kirjoitussuojaus tehdddn mekaa-
nisesti siirfamills kirjoitussuojauksen liukukytkin siten.
ettd ndet levykkeelld olavan kolon ldpi. Levyke on tH1156in
tdysin suojattu kirjoitukselta ja poistoilta.

Kohdistin (Markéren) Niyttéruudussa .oleva merkki, joka
ndyttdd seuraavaksi kirjoitettavan merkin paikan.

Koko-kenttd Pieni kentts ikkunan oikeassa alakulmassa. siti
kdytetddn ikkunan koon muuttamiseen.

Kopiointi Tied?stﬂjen,_kansioiden ja levykkeiden kopiointi
viemdlls niiden ikeni toiseen tiedoston, kansion tai levyk-
keen ikoniin.

tamalla ensin kone Ja sen jilkeen kdynnistimills se  uudel-
leen. Kylmékdynnistys poistaa kaiken keskusmuistissa,
RAM:ssa, olleen tiedon, Vertaa Lémmlnkﬁynnistys (Warmstart)

Laajennussosa Tiedostonimen lis8ys, joka ilmoittaa millaji-
sesta tiedostosta on kys mys. Laajennusosa erotetaan tiedos-
ton nimestd pisteells ¥.¥, Laajennusosan voi vapaasti valita
ja siind voi olla kolme alfanumeerista merkkiz (kirjaimia ja
numeroita) . Tyypillisimpid laajennusosia ovat ACC, APP, FRG,
TOS ja TTP.

Laserkirjoitin Hyvin nopea kirjoitin, Hoka P¥Ystyy tulosta-
maan korkean erotuskyvyn grafiikkaa.

Levykeasema Kiytetdin tiedon tallentamiseen Jja lukemiseen
levykkeelts . Levykeasemia esittdi GeEM tydSpéydialla levykeiko-
nit.

Levyketunnus Kirjain, joka ilmoittaa k§¥t5355 olevan
levykeaseman. Kirjainta seuraa kaksoispiste [:) Jja kenoviiva
(\).  Levyketunnus esitetéin automaattisesti levykeikkunan
siirtorivills.

Levykkeet Kiytetiin tiedon tallentamiseen. Levykkeet on teh-
ty ldhes samasta materiaalista kuin kasettinauhat. sT tieto-
koneessa kidytetsin 3,5 tuuman levykkeitd, Hjotka on sucjattu
kovalla muovikuorelia. Levykkeille voidaan tallentaa Jjoko
357 376 (yksipuolinen) tai 726 016 (kaksipuclinen) tavua
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Levykekopiointi Tee ndin; wvedd kopioitavan levykkeen ikoni
sen levykeikonin pddlle, Jjohon haluat kopioida. Levykkeen,
johon kopioit, kaikki tiedot katoavat.

Liitdnndt Elektroninen liitdntd, joita kdytetddn tietokonei-
den ja sen oheislaitteiden vidliseen kommunikointiin.

Limminkdynnistys Tarkoittaa Reset-nappaimen painallusta.
Keskusmuisti (RAM) tyhjenee sielld oclevista tiedoista.

Matriisikirjoitin Kirjoitin, joka muodostaa merkin ja
grafiikan pienistd pisteistd.

Megatavu 1024 kilotavua. Katso myds kilotavu.

MIDI Muodostuu sanoista Musical Instrument Digital Interfa-
ce, joka vapaasti kidf#nnettynd tarkoittaa musiikki-instru-
menttien digitaalista liitint33. T&md liitdntd noudattaa
teollisuusstandardia, Jja sitd kdytetdidn musiikkilaitteiden
liitdmiseen tietokoneeseen.

Modeemi Laite, jonka avulla pddset tietoliikenneyhteyteen
puhelinverkon vdlitykselld muihin tietokoneisiin. Modeemi on
lyhenne sanoista MOdulator/DEModulator.

Moduuli Yksi neljidsti# tavasta antaa tietoa tietokoneelle.
Muut kolme ovat levykeaseman, ndppdimistén tai jonkin 1lii-
tidnndn (useimmiten RS232 -liit3#nndn) kayttdd. Moduuli liite-
t3in tietokoneen vasemmalle sivulle.

Nippdinpainallus Hiiren vasemman ndppdimen nopea painallus
suoritettaessa esim. valintoja.

Niyttérivi BAktiivisen ikkunan yldosassa oleva rivi, josta
saat tiedot siitd, kuinka monta tavua on kiytetty Ja
moneenko tiedostoon.

Oheislaitteet Kaikki ne laitteet, Jotka kytketd@n tietoko-
neeseen, esim. kirjoitin, leykeasema, ndytto Jjne.

Oletusarvo Arvo, valinta tai asetus, jonka tietokone olettaa
olevan voimassa, ellet itse ole sitd muuksi muuttanut.

Esimerkiksi tiedostot esitetdin GEM tydpdyddlld ikoneina.

Voit itse muuttaa esityksen tekstimuotoiseksi Ndyta -vali-

kosta.

Osoitin Hiiren osoitin. Nuolikuvio, jota kdytetdan eri
kohteiden osoittamiseen GEM tydpdyddlld. Oseitinta ohjataan
hiirelld tai nuolindppdimilld.

Peliohjain Ohjaussauva, jolla ohjataan tietokonepeleji.
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Pieni erotuskyky Yksi ST tietokoneen kolmesta resoluutiosta.
Téssd resoluutliossa tietokoneen ndyttd muodostuu 320
pisteestd vaakasuoraan Jja 200 pisteest:d pystysuoraan.
Tdlléin tietokone pystyy myds esittdmidin samanaikaisesti
ndytdl148 16 varid 512 vdrin paletista. Katso myds keskisuuri
ja suuri erotuskyky.

Pixel Pisteet, jotka muodostavat kuvan ndyt5lld. Pisteet on
gﬁrjestetty ikd@&nkuin verkoksi, joka muodostuu 320 x 200,
40 x 200 tai 640 x 400 pisteest:.

-PRG GEM sovellusohjelman tiedostonimen laajennusosa.

Pddhakemisto Se luettelo tiedostoista, jotka saat ikkunaan,
kun avaat levykkeen tai kovalevyn. Péddhakemisto on ylin
hakemisto eli se on kaikkien kansioiden "yldpuoclella”". Levy-
ketunnuksena on p#ihakemistossa pelkkd kirjain (esim. Aa:\)

Pddhakemistoa kutsutaan myds juurihakemistoksi.

POytd -valikko (Desk) Sis#ltii joukon apuvidlineitsd, joita
voidaan kdyttdd GEM tydpdyddlld tai joissakin sovelluschjel-
mlssa.

RAM Lyhenne sanoista Random Access Memory (suorasaantimuis-
ti). Se on keskusmuistin osa, jota voidaan sekd lukea ettd
kirjoittaa. Ni#ytdssd oleva kuva on esim. tallennettuna RAM-
muistiin. Kaikki RAM-muistissa oleva tieto katoaa, kun tie-
tokoneesta sammutetaan virta.

RAM-levyke RAM-muistin osa, joka toimii ikZZnkuin levykease-
ma. RAM-levykkeet ovat paljon nopeampia kuin levykkeet tai
kovalevy, mutta kaikki tieto katoaa niilti, kun tietokone
sammutetaan.

RGB Muodostuu sanoista Red, Green ja Blue. Kaikki ne 512 eri
varid, jotka tietokone pystyy luomaan, ovat sekoitus niistd
kolmesta pdfviristi.

Rinnakkaisliitdnti Standardi liitdnti, johon kytketdin no-
peita kirjoittimia. ST-tietokoneen takapaneeliin rinnakkais-
liitdntd on merkitty sanalla "Printer".

ROM  Lyhenne sanoista Read Only Memory (vain lukumuisti).
Témé osa tietokoneen muistista sisdltid tiedon, jonka tieto-
kone tarvitsee kdynnistyikseen (TOS, GEM ja GEM Desktop).
ROM:1la oleva tieto on ohjelmeitu piirejd valmistavassa
tehtaassa Jja se pysyy ROM-muistissa, valkka tietokoneen
virta katkaistaan.

Roskakori Kiytet#in tiedostojen ja kansioden poistamiseen.

Muista, ettd Kkaikki tiedostot ja kansiot, djotka viet
roskakoriin, poistuvat pysyvisti
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RS232 ST tietokoneen takapaneelissa "Modem" -merkinndlld
varustettu sarjaportti, joka noudattaa teollisuusstandardia.
Tihin voidaan kytked esim. modeemi tai sarjaliitd@nndlla
varustettu kirjoitin. :

Sektori Levykkeissd Jja kiintolevyilld. Sektori on osa
yhdestd urasta ja on tavallisesti 128, 256, 512 tai 1024
tavua pitkd. ST-levykkeelld sektorit ovat 512 tavua pitkid.
Katso myds Urat.

siirtorivi Aktiivisen ikkunan ylin rivi. Voit siirtdd ikku-
nan osoittamalla siirtoriville ja viemdlld ikkuna haluamaasi
kohtaan GEM tyopdydalld.

Siirtsi Usein on tarpeellista siirrelld GEM tydpdydalla
olevia kohteita. Osoita kohdetta, paina hiiren vasen niappdin
alas ja nappdintd alhaalla pitden siirrd kohde haluamaasi
kohtaan, Jjolloin voit vapauttaa nippdimen. Kun siirrdt jo-
tain ikonia, seuraa osoitinta ikonin haamukuvio. Veit siir-
t5% esim. ikoneita, tiedostoja, ikkunoita jne.

sovellusohjelmat Ohjelmat, jotka on kirjoitettu hoitamaan
tiettyjd tolmintoja.

ST Language-levyke Toimitetaan tietokoneen mukana. Levyke
sissltii ST Basic -ohjelmointikielen ja POytd- apuvdlineiden
tiedostot: CONTROL.ACC ja EMULATOR.ACC. Ald kdytda alkupe-
riisti levykettd vaan tee mieluummin itsellesi tydkopio
siitd. Merkitse kopio esim. "ST Language -levykkeen tydko-
pie”.

sulje-kenttd Pieni kenttd ikkunan vasemmassa ylidkulmassa,
jota kdytetd&n ikkunan sulkemiseen.

suuri erotuskyky Yksi ST tietokoneen ndytdn resoluutioista.
Nyttd muodostun tdlldin 640 x 400 pisteestd. Kaytossdsi
tdytyy olla ATARIn positiivindyttd voldaksesi kéaytt i tata
erotuskykyd.

Tavu Tietokoneen muisti on Jjaettu tavuihin. EKukin tavu
muodostuu 8 bitistd ja voil muodostaa yhden merkin. Esim.
merkki "a" sisdllytet3sn yhteen tavuun. Katso myds Bitti Jja
Kilotavu.

Tekstitiedostot (Data file) Tiedostot, Jjotka sisdltéviat tie-
toa, jota chjelmistot kéyttéyﬁt hyvékseen. Ne eivat ole
ohjelmia. Tiedostojen ikoni muistuttaa paperipinkkaa, joista
yksi kulma on taitettu.

Tiedosto Sisilti3 tietoa. Tiedostoja voidaan tallentaa
levykkeelle tai lukea tietokoneen muistiin.
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Tiedostonimi Tiedoston nimi, joka muodestuu kahdeksasta (8)
alfanumeerisesta merkists, pPisteestd (.) ja kolmen merkin
laajennusosasta.

Tiedostotyyppi Katso laajennusosa.

Tiedoston kopiointi Tiedoston kopiocinti levykkeelti toiselle
tapahtuu seuraavasti: vie kopicitavan tiedoston ikoni sen
levykkeen ikoniin, johon haluat kopioida. Voit siirt3i tie-
dostoikoneita myés levykkeen ikkunasta toisen levykkeen ik-
kunaan.

Toimintonﬁpfﬁimet ST tietokoneen ndppdimistdn ylin
néppdinrivi [F1] - [F10]. Useat sovellusohjelmat kdyttivat
nditd nippdimis tiettyihin toiminteihin.

TOS Lyhenne sanoista The Operating System (kéyttéjdrjestel-
mi). TOS ohjaa tietokoneen kaikkia toimintoja Kuten GEM
tyopdytdd, hiirti Jja muita oheislaitteita, Jjotka kytket
tietokoneeseen. !

-TOS TOS-sovellusohjelmatiedoston nimen laajennusosa.

-TTP Parametreji kiyttivin TOS-sovellusohjelman nimen laa-
jennusosa.

Urat Levykkeilld ja kiintolevyilli. Levykkeilld ja kiintole-
vyilld tieto tallentuu renkaanmuotoisina urina suurinpiir-
tein samalla tavalla kuin levysoittimien levyilld. Urat on
jaettu sektoreihin, katso Sektorit

Valikkorivi GEM tybpdyddn ylin rivi. Kdynnistiessdsi tieto-
koneen valikkoriville ilmestyy nelji valikko-otsikkog: Pay-
td. Arkisto, Niytd ja Muuta (Desk, Fil, Innehall ja Ovrigt¥.
Sovellusohjelmat kiyttavat useimmiten omia valikoitaan va-
1ikkorivilf§.

Valita Teet valinnan osoittamalla valintasi kohdetta hiiren
osoittimella Jja painamalla sen jidlkeen hiiren vasenta ndp-
péintd. vValitut tiedestot ja ikonit muuttuvat tummiksi
osoittaen ndin tulleensa valituksi.

Varmuuskopio Voidaan kutsua myds TySkopioksi. Alkuperdisten
ohjelmalevykkeiden, esim. ST Language -levykkeen kopio. Var-
muuskopion avulla varmistat Sen, ettd kdytdssdsi on aina
yksi levyke, mikali varmuuskopiosi jossain vaiheessa tuhou-
tuu.

Vieritys Tarkoittaa yksinkertaisesti ikkunalla olevan tiedon

siirtﬁm}gta oikealle, vasemmalle, ylds ja alas, Jjotta esille
saataisiin ne tiedot, jotka eivit ole mahtuneet ikkunaan.
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Vieritysrivit Vieritysrivejd 1&6ytyy ikkunan oikeassa reunas-
sa (pystysuora palkkl) ja alareunassa (vaakasuora palkki).
Vieritysrivilld on vieritysnuolet ja varjostetut kentidt,
jotka ilmoittavat ndin, ettd kaikki tieto ei ole mahtunut
ikkunaan. Mit3 suurempi varjostettu alue on, sitd suurempi
osa tiedosta on nakymittémissd.

Virheilmoitukset Ilmoitus, Jjoka tiedottaa, ettd aikomasi
toiminto saattaa olla vaarallinen, virheellinen tai mahdo-
ton. Virheilmoitukset esitetddn aina keskustelukentissi.

VI52 emulaattori Tietoliikennechjelma, Jjota kdytetddn sil-
loin, kun tietokoneesi toimii jonkin toisen tietokoneen
péddtteend. Tietokoneet voidaan kytked toisiinsa modeemeilla.

Varipaletti Toiminto, joka léytyy Asetuksista (Instdllnin-
gar). Sitd kdytetd#3n tietokoneen nidytdssd olevien vdrien
muuttamiseen. Kiytdssisi on oltava analoginen RGE -virimoni-
tori, Composite video-monitori tai viritelevisio, ennen kuin
pystyt tdysin hybddynt8mssn vdripalettia.

Yksipuolinen levykeasema Voi kirjeittaa/lukea vain yksipuo-
liselta levykkeeltd tai kaksipuoliselta levykkeeltd, Jjoka on
alustettu yksipuoliseksi.

Yksipuolinen levyke Voi tallentaa tietoa vain yhdelle puo-
lelle, jolloin sen tallennuskapasiteetti on 357 376 tavua.
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