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TARKERR TIETOA

ATARI 1040ST-tietokone toimii radiotaajuudella, kuten mikd tahansa muu
s#hkblaite. Jos et asenna ja kdyt# tietokonetta juuri ohjeiden mukaan,
tietokone voi aiheuttaa hdirifitd radio- ja televisiovastaanottimissa.

Jos sinulla on syytd olettaa, ettd tietokone aiheuttsa hdiridit# radio-
ja televisiovastaanotossa, katkaise virta ja kytke se uudelleen tietoko-
neeseen. Jos hdiri#t loppuvat, kun katkaiset virran tietokoneesta, tieto-
kone on todenndkdisesti aiheuttanut kyseisen hdiridn. Kun kytket virran
uudelleen tietokoneeseen, voit yritt## poistaa hdiridn seuraavasti:

0 Suuntaa radion tai television antenni uudelleen.
Sijoita tietokone toiseen paikkaan.
Siirrd tietokone pois radion tai television vélittdméstd lZheisyy-
destd.

0 Kytke tietokoneen virtapistoke toiseen pistorasiaan, jotta radio tai
televisio ja tietokone ovat eri virtapiireissi.

Lisitietoja saat ATARI-jélleenmyyjilt# sekd radio- ja televisioliikkeistd.

OTA HUOMIOON: Kotitietokoneen kdyttopas on pyritty laatimaan mahdollisim-

man tarkasti tuotetta vastaavaksi. KayttBoppaassa voi kuitenkin olla

joitakin vanhentuneita tietoja, koska tietokoneen laitteistoa ja ohjelmis-
toja kehitetdin ja paivitet#dn jatkuvasti. Atari Corp el pysty tdysin
takaamaan painetun materiaalin tarkkuutta julkaisupdivén jdlkeen eikd ota
sen vuoksi vastuuta painetussa materiaalissa olevista muutoksista, virheel-
lisistd tiedoista tai puutteista.

ATARI, NEOchrome, SC1224, SM124, ST, ST BASIC, ST Logo, TOS ja 1040 ST
ovat Atari Corp:n tavaramerkkejid tai rekisterdityjé tavaramerkkejd. GEM
on Digital Research Inc:in rekisterdity tavaramerkki. VT on Digital Equip-
ment Corporationin rekisterdity tavaramerkki. 1ST Word on GST Softwaren
tavaramerkki.

Témén esitteen ja sen osien koplointi on kielletty ilman Atari Corp:n
kirjallista suostumusta.



SISALL YSLUETTELO

JOHDANTO
KASIKIRJAN LUKUCHJIE
LUKU 1: KAYTTOONOTTO
PAKKAUSTEN PURKAMINEN
JARJIESTELMAN KYTKEMINEN
Tietokone ja levykeasema
Hiiri
NEyttoyksikkd
Toinen levykeasema
LIITANNAT JA TOIMINNOT
Nappdimistd
Takapaneeli
Vasen sivupaneeli
Oikea sivupaneeli
Alapuoli
LUKU 2: ST-TIETOKONEEN KAYTTO: YLEISTA
VIRRAN KYTKEMINEN JARJESTELMMAN
MIKA ON GEM?
HIIREN KAYTTO
Osoittaminen ja valitseminen
Ikonin siirt&@minen
Hiiren osoittimen liikuttaminen
kohdistimen ohjausndppdimilld
KESKUSTELUKENTAT JA VIRHEILMOITUKSET
Keskustelukentdt
Virheilmoitukset
JBRIESTELMALEVYKKEEN KOPIOINTI
Jir jestelmdlevykkeen sisdlto
Tyhjan levykkeen alustus
Jar jestelmdlevykkeen kopiointi
LEVYKKEET JA LEVYKEASEMASI
Yksipuolinen/kaksipuolinen
Supjatut levykkeet

LUKU 3: IKONIT, IKKUNAT JA TIEDOSTOT (ARKISTOT)

IKONIT
Levykkeiden ikonit
Roskakori

@ @O W W A W W W e e

D e T e e
e @ O v B oW W= =D

19
19
19
20
20
21
23
25
25
26
28
28
28
28



IKKUNAT JA TIEDOSTOT
Ikkunoiden avaaminen
Tiedostotyypit
Tiedostojen avaus (ohjelman kdynnistys)
Ikkunan siirtdminen
Ikkunoiden koon muuttaminen
Ikkunoiden vierittaminen
Ikkunoiden sulkeminen
Monivalinnat
TIEDOSTOJEN HALLINTA
Tiedostojen kopiointi
Toinen tapa kopioida tiedostoja
Tiedostojen poistaminen
Tiedostojen uudelleen nimeéminen
LUKU 4: VALIKKORIVI
DESK (Poytd)
Desktop Info (Kdytt#jéympdriston tiedot)
V152 Emulator (VT 52 emulointi)
Control Panel (Sadtimet)
Set RS232 Configuration (RS232 asetukset)
Install Printer (Kirjoitinasetukset)
FILE (Tiedosto/arkisto)
Open (Avaa)
Show Info (Niytd tiedot)
New Folder (Uusi kansio)
Close ja Close Window (Ikkunan sulkeminen)
Format (Alustaminen)
VIEW (Hakemisto) ;
Show as Icons ja Show as Text (Esitystapa)
Sort by Name, Date, Size and Type (Lajittelutapa)
OPTIONS (Muuta)
Install Disk Drive (Maaritd levyasema)
Install Application (M#3rité sovellus)
Set Preferences (Madritd perusasetukset)
Save Desktop (Talleta tyGpoytd)
Print Screen (Tulosta ndyttd)

29
29
30

31
32
33
34
34
36
36
36
38

39
39

40
41
44
45
47
48
48
49
53
53
54
54

56
57
59
&0
60



LUKU 5: ST-TIETOKONEEN SOVELLUKSET

ST Kielilevyke
ST BASIC
ST Logo
KAUPALLISET SOVELLUSOHJELMAT
Tekstinkdsittelyohjelmat
Taulukkolaskenta- ja tietokantachjelmat
Grafiikkaohjelmat '
LIITE A: VIAN ETSINTA JA ENNALTAEHKAISEVA HUOLTO
LIITE B: SANASTO
LIITE C: 1040 ST TEKNISET TIEDOT
LIITE D: LIITTIMIEN TIEDOT
ASIAKASPALVELU

61
61
62
62
62
62
63
63
64
68
76
78
82



JOHDANTO
ATARI 1040 ST -tietokoneen nopeus, muistikapasiteetti ja grafiikkaominai-

suudet ylittdvdt useimpien tietokoneharrastajien unelmat. Ténd paivénd
yksikddn toinen tietokone ei pysty tarjoamaan 1040ST:n suorituskykyad vas-

taavalla hinnalla.

Atari 1040ST -jirjestelmd yhdist&d kehittyneen tekniikan ja grafiikkatoi-
minnot helppokdyttdiseen tyOympdristdon. Endd sinun ei tarvitse opetella
ulkoa komentoja tai monimutkaisia komentosarjoja,vaan voit valita tieto-
koneen toiminnot selkeistd ikoneista. Voit valita haluamaasi toimintoa
vastaavan ikonin, osoittaa sitd kohdistimella ja toteuttaa valintasi
yhden n@ppédimen painalluksella.

1 408 575 (1024K) tavun RAM-muistinsa ansiosta pystyy 1040ST-tietokone
Kkisittelemddin kaikkein monimutkaisimmatkin tekstinkdsittely- ja taulukko-
laskentatehtdvdt. 1040ST- tietokoneessa on my0s kaksipuolinen kaksois-
tiheyksinen ATARI-levykeasema, joka vol tallentaa 726,016 (709K) tavua
kaksipuoliselle levykkeelle.

1040ST-tietokoneella saat kaiken tarvitsemasi tietojenkdsittelykapasitee-
tin: 512 varid, kolme grafiikkatilaa, 80 tekstisaraketta ja suuren keskus-
Jja levykemuistin. Koska voit helposti 1is&td jar jestelmddn kiintolevyn,
modeemin, kirjoittimen ja jopa syntetisaattorin, ST-tietokone kasvaa
taitojesi mukana.

KASIKIRJAN LUKUOHJE

Uuden tietokoneesi kdyttBminen ei ole vaikeata, mutta sinun on kuitenkin
opeteltava kdyttamddn sitd oikein. Tdmdn kdsikirjan ohjeet on suunni-
teltu kaikille kdyttdjille aloittelijoista ammattilaisiin. Kirja on tarkoi-
tettu luettavaksi alusta loppuun; se etenee vaihe vaiheelta yksinker-
talsimmista vaikeimpiin toimintoihin.

Térkeintd on kopioida jirjestelmilevyke (System disk) (luku 2), ennen kuin
alat tydskennelld tietokoneellasi. Kun olet kerran tehnyt varmuuskopion,

sinun ei tarvitse huolehtia levykkeen sis#lldn vahingoittumisesta.

Seuraavassa on yhteenveto t&mén kdsikirjan sis#llBsta:




Luvussa 1, Kdyttoonotto, esitetddn tietokoneen ominaisuudet, osat ja
niiden toiminta. Lis8ksi kerrotaan, kuinka tietokone puretaan pakkaukses-
taan sekd esitet#dn tietokoneen p&&toiminnot ja eri kéyttdvaihtoehdot.

Luvussa 2, ST-tietokoneen kdytto: yleistd, tutustutaan GEM Kayttdjdym-

paristdon ja selostetaan sen kdyttd. Tdssd luvussa kerrotaan mybs, kuinka
jérjestelmdlevyke kopioidaan.

Luvussa 3, Ikonit, ikkunat ja arkistot .selostetaan, kuinka tietoa halli-
taan seka ndytilld ettd levykkeelld GEM Kayttd jaympdriston avulla.

Luvussa 4, Valikkorivi, esitet&dn kaikkl valikkorivit ja niiden antamat
vaihtoehdot.

Luvussa 5, ST-tletukaneen sovellukset, esitetddn tarkeimmdt ST-tietokoneen
sovellusohjelmat ja jirjestelmdlevykkeelld olevat ST BASIC - ja ST Logo
-ohjelmointikielet.

Liitteessd A, Vian etsintd ja ennaltaehkdisevd huolto, esitetddn ratkaisut

Jjoihinkin ongelmiin jotka saattavat ilmaantua jarjestelmsn kdyttotnotossa
tai kdytossd. Liitteessd annetaan myGs hyvid tietokoneen huoltoa ja hoitoa
koskevia ohjeita.

Liitteessd B, Sanasto, madritellddn joitakin termejd, jotka 1liittyvit
ST-tietokoneeseen ja joita téssd késikir jassa kdytetddn.

Liitteessd C, 1040ST tekniset tiedot, on yhteenveto tietokoneen ominaisuuk-
sista ja vaatimuksista.

Liitteessd D, Liittimien tiedot, kerrotaan ST-tietokoneen syGttd/tulos-
tusliittimien piikkien merkitys.

Asiakaspalvelu-kohdassa kerrotaan, minne voit ottaa yhteyttd, jos haluat
lisad tietoja tietokoneestasi.

Téssd kisikirjassa on useita Varoitus- ja Huomaa-kappaleita. Varoituk-
set varoittavat mahdollisista ongelmista ja neuvovat, kuinka ne vol valt-

t8d. Huomaa-kappaleissa on neuvoja ja muuta kyseiseen asiaan liittyv&d
tietoa.




LUKU 1
KAYTTOONOTTO

PAKKAUSTEN PURKAMINEN
Nosta tietokone pehmusteineen varovaisesti kaksin kdsin pakkauksistaan.

Poista pehmusteet ja muovipussi ja aseta tietokone pbyddlle. Laatikossa
pitdisi olla seuraavat tarvikkeet:

# ATARI 1040ST -tietokone
* Hiiri

* Virtajohto

* Jar jestelmdlevyke

# ST-kielilevyke

* 1ST Word -levyke

* 15T Word -k#sikirja

* 1040ST-kasikir ja

* ST Logo -kdsikirja

* ST BASIC -kdsikirja

Tarkista, ettd olet saanut kaikki némd tarvikkeet, ennen kuin jatkat. Jos
jotain puuttuu, ota yhteys ATARI-j&lleenmyy jdan.

Huomaa: S3dstd pakkausmateriaali tietokoneesi varastointia ja kul jetus-
ta varten.

JERIESTELMAN KYTKEMINEN

1040ST-tietokone on kehittynyt elektroninen laite, joten sinun on valittava
sille sopiva tyBympdristd. VAlt# paikkoja, joissa laite on alttiina pdlyl-
le, rasvalle, suurille ldmpétilanvaihteluille tai kosteudelle. Ymparistd,
Johon laittaisit stereosi tal televisiosi, on sopiva myds tietokoneelle.
Aseta osat vaakasuoralle pinnalle ja seuraa ohjeita.

Huomaa: Katso 1iitteestd A tietokoneen hoito-ohjeet.

Tietokone ja levykeasema

1040ST-tietokoneen kaksipuolinen, kaksoistiheyksinen ATARI-levykeasema on
olkeanpuoleisessa sivupaneelissa. Levykeasema on tirkein tiedontallennus-
vilineesi. Levykeasema saa virtansa tietokoneen virtajohdolla kautta. Kun
tietokoneen etupaneelissa palaa punainen merkkivalo, tietokoneen ja levy-
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keaseman virta on kytketty. Kun levykeasema on toiminnassa (tallentaa tai
lukee tietoa) , merkkivalo etupaneelin toisessa reunassa palaa.

Varmista, ettd tietokoneesta on katkaistu virta. Kytke virtajohdon toinen
pdd tietokoneen takapaneelissa olevaan "Power"-liité@ntdin ja toinen p3d
verkkopistokkeeseen.

Varoitus: Poista levykeasemassa oleva muovinen suojalevy ennen virran kyt-
kemistd tietokoneeseen.

Tietokone

~ €3

Verkkopistokkeeseen

e
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Hiiri
Hiirelld voit ohjata useimpia tietokoneen toimintoja. Kytke hiiri nyt.

Kytke hiiren kaapeli tietokoneen alla oikeassa reunassa olevaan "0"-1ii-

tantdan.

Portti 0

Nayt toyksikkd
Tietokone ei voi keskustella kanssasi ilman ndyttOyksikkod, eikd sinunkaan
ole helppoa antaa kidskyjd ilman sitd. NAyttOyksikOstd ndet, mikd toiminto
on kdynnissa.

Jos sinulla on ATARI SM124 ndyttByksikkd, kytke sen videokaapeli tietoko-
neen takapaneelin "Monitor"-liit&nt#&n. Kytke ndyttdyksikon wvirtajohdon
toinen pad ndyttdyksikkdon ja toinen pdd verkkopistokkeeseen.

Jos sinulla on ATARI SC1224 RGB -varindyttByksikkd, kytke sen videokaapelin
toinen p#d ndyttiyksikén "Signal Input" -liitd#nt&dn ja toinen p#& tietoko-
neen takapaneelin "Monitor"-liit#nt#&n. Kytke ndyttSyksikon virtajohdon
toinen pdd ndyttdyksikkotn ja toinen pdd verkkopistokkeeseen.
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T Verkkopistokkeeseen

Huomaa: NdyttOyksikdn mukana toimitetusta kdsikir jasta ldyddt tarkempia
tietoja.

Toinen levykeasema
Voit 1isdtd jar jestelmdin toisen levykeaseman sisdinrakennetun levykeaseman
lisdksi. Toisen levykeaseman avulla tiedon tallennus Ja haku on vaivatto-

mampaa.
Kytke toinen levykeasema seuraavien ohjeiden mukaan:

1. varmista, ettd tietokoneesta on katkaistu virta. Kytke levykeaseman
liitdnt&kaapelin toinen p#i tietokoneen takapaneelin "Floppy Disk" -1ii-
téntd@n ja toinen pdd levykeaseman takapaneelin "In"-1iitZnt&dn.

2. Varmista, ettd levyasemasta on katkaistu virta. Kytke virtajohdon
toinen pd& levyaseman takapaneelin "Power"-liitint#in ja toinen pad verk-

kopistokkeeseen.
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Tietokone

Levykeasema
Liit#ntdkaapeli [ CECrT FECTCC T
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Verkkopistokkeeseen

Huomaa: Voit kytked ainoastaan yhden lisdlevykeaseman 1040ST-tietokonee-
seesi. Jidrjestelmd kutsuu sisddnrakennettua levykeasemaa asema A:ksi ja
lisdlevykeasemaa asema B:ksi.



LIITANNAT JA TOIMINNOT
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1040ST-tietokoneen ndppdimistdn keskiosa on miltei samanlainen kuin taval-
linen kirjoituskonendppdimistd, koska suuri osa tietokoneella tekemdstdisi
tydstd on konekir joitusta (esimerkiksi kirjeitd tai raportteja). Nappdimet
toimivat samoin kuin kirjoituskoneessa. <S»-ndppdimen painallus tuo ndyt-
toon kirjaimen "s", <Shift>«<S»>-ndppdimen painallus ison kirjaimen "s".

Tietokoneet eivdt silti ole aivan kirjoituskoneiden kaltaisia. Koska ne
eivit ole mekaanisia, nippdimist8ssd oltava kirjoituskoneen mekaaniset
toiminnot korvaavat ndppdimet. T&llainen on esimerkiksi «Return»-ndppéin,
Joka korvaa vaununpalautusvivun ja palauttaa kohdistimen ndyton vasempaan
laitaan. Tietokoneelle annettavat kiiskyt lopetetaan usein t&l1l3 nappdimel-
1&. Toinen esimerkki on kohdistimen ohjausnappaimien ryhmd (nuolindppdi-
met). Kohdistin on lyhyt nuoli tai vilkkuva viiva, Jjoka kertoo, missd
kohtaa ndytt83 kirjoitat. Kohdistimen ohjausnappdimilld voit siirtdi
kohdistinta ndytdssi.

Huomaa: T&ssd k#sikirjassa n#ppdimet on merkitty kulmasulkeilla (<)
ympardidyilld kirjaimilla tai sanoilla. Jotkut toiminnot vaativat kahden
tai kolmen ndppdimen samanaikaista painamista. T&lldin ndppdimet merkit&in
perdkkdin.




Koska tietokoneet ovat elektronisia, ne ovat paljon monipuolisempia kuin
kirjoituskoneet. Néppdimistdn oikeassa laidassa on esimerkiksi erillinen
numerondppdimistd. N&ppdimet on Jjirjestetty samoin kuin tavallisessa
taskulaskimessa, jotta numeroiden kirjoitus olisi nopeaa ja vaivatonta.
Koska tietokoneen toiminnot ovat monipuolisempia kuin kirjoituskoneen,
niéppdimistdssd on ndppdimid, joita el ole tavallisessa kirjoituskoneessa,

esimerkiksi <Ese»-, <Control:- ja <Alternater-ndppdin.

«Esc»-, <Control»- ja <Alternate>-ndppdin toimii paljolti samalla tavalla
kuin <Shiftr-ndppdinkin, koska usein ne muuttavat jonkin toisen ndppdimen
toiminnon erikoisohjeeksi tai k#skyksi. N#pp#imistdn yldreunassa ovat
toimintondppdimet <Fl» - <F10>. N&illd ndpp&imilld ei ole kiintedd toimin-
toa, vaan monet sovellukset kdyttdvat niitd erikoistoimintoihin.

Takapaneeli
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(. Q/ h’f Virtakytkin /4
= Reset
Modeeni Kiintolevy |  Nayttdyksikkd =
\J < 9
Kirjoitin  Levykeasema Virtajohto

'L\ Modeemi (Modem)

Tamén 1iitdnndn kautta voit 1iitt#3 mink3 tahansa RS232C-standardin mukai-
sen modeemin ST-tietokoneeseen. Kytke modeemin tiedonsiirtokaapeli t&hén
liitént&&n. Tietokone saa modeemin avulla yhteyden toisiin tietokoneisiin
puhelimen vdlitykselld. Voit 1iitt#4 ST-tietokoneen tietopalveluun, elek-
troniseen postiin, koulusi, tybpaikkasi tai ystdvdsi tietokoneeseen.
Modeemiliit&@nndn kautta voit mySs 1iittd3 tietokoneeseen sar jakirjoittimen
Ja muita RS232C-laitteita.
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(\.é Kirjoitin (Printer)

Téhdn 1iit&nt&8n kytketddn ATARI ST -kirjoitin. Kytke kirjoittimen 1iit#n-
tékaapeli ensin t&hdn liitdntdan, sitten kirjoittimeen. Liit#ntd on stan-
dardin mukainen, joten miltei kaikki rinnakkaiskirjoittimet voidaan kytkea
siihen.

‘9 Kiintolevy (Hard disk)

ATARI-kiintolevy kytketd&@n tdhdn liit&@ntd&n. Kytke kiintolevyaseman 1ii-
téntdkaapeli ensin t@hdn liit#nt&#n, sitten kiintolevyasemaan. Kiintole-
vylle voidaan tallentaa paljon enemmin tietoa kuin levykkeelle ja asema
mys siirt&8 tiedon paljon nopeammin kuin levykeasema. Kiintolevyasema
on asema C.

s, e s o e o g

@ Levykeasema (Floppy Disk)
Téhdn 1iitdntdan kytketd&n ST-tietokoneen toinen levykeasema. f

Q’f Nayttdyksikkd (Monitor)
ATARINn suuren erotuskyvyn SM124 tai RGB Analog Color SC1224 -vArindytto- £
yksikkd kytketd@n t&mdn portin kautta ST-tietokoneeseen.

I O virtakytkin (on/off)
Kytkee virran tietokoneeseen.

=== Virtajohto (Power)
Téhan liitdntd3n kytket#dn virtajohto.

// Reset
Palauttaa tietokoneen alkutilaan katkaisematta virtaa.

Vasen sivupaneeli
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$ 3 J Iyor wresnant sisan (Midi in/Midi out)

MIDI on digitaaliliiténtd@ soittimia varten. Tamd 1liit&ntd kytkee uusimman
sukupolven elektroniset soittimet ST-tietokoneeseen. MIDI-sis&antuloportin-
vilitykselld tietokone vol valvoa syntetisaattoria tai muuta MIDI-1liitén-
ndlld varustettua soltinta. MIDI-ulostuloliit@nnan avulla voit ST-tieto-
koneella ohjata elektronisen soittimen digitaaliliitdntdd. Voit soittaa
monimutkaisia sévellyksi# ja vaihtaa &&nenvoimakkuutta, tempoa ja nuotteja.
MIDI-1liit#ntdjen avulla voit kadyttdd ST-tietokonetta studionauhurina,
jolla voit luoda musiikkia raita kerrallaan.

Moduuli (Cartridge)

Ohjelmamoduulit asetetaan td@h&@n moduuliporttiin. Lukumuistissa (ROM-moduu-
leilla) olevat ohjelmat toimivat valittomdsti ilman levykkeen lukemiseen
kuluvaa aikaa, eivdtka kdytd tietokoneen muistia lainkaan. Kasetille
mahtuu jopa 131 072 tavua ohjelmatietoa. Jarjestelmd kutsuu moduulia
asemaksi C.

Oikea sivupaneeli

@ Levykeasema

@ Levykeasema (Disk Drive)
Sisddnrakennettu kaksipuolinen ja kaksoistiheyksinen ATARI-levykeasema
kykenee tallentamaan 360 Ktavua kummallekin puolelle.
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.Q:‘/' Q!’/ Hiiri & Peliohjain (Mouse & Joystic)

Hiiri kytket&an ST-tietokoneeseen hiiren ja peliohjaimen syotto/tulostus-
liitdnndn 0 kautta. Atari-yhteensopivat peliohjaimet voidaan 11iitt&3
ST-tietokoneeseen joko liit@nndn 0 tai liitd@nndn 1 kautta. Peliohjaimilla
voit ohjata tietokonepelien toimintaa ndyt@ssd.
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LUKU 2

ST-TIETOKONEEN KRYTTO: YLEISTA
VIRRAN KYTKEMINEN JARJESTELMUN
Kun olet kytkenyt kaikki jdrjestelmédn osat, olet valmis kytkemdan virran
tietokone jir jestelmddsi. Noudata seuraavia ohjeita:

1. Pid4 jirjestelmdlevykettd nimitarra yldspdin ja metalliosat levykeasemaa
kohti. Tyonnd levyke kevyesti asemaan, kunnes se asettuu paikoilleen.
Levyke on kokonaan aseman sisdlld, kun se on asetettu oikein paikoilleen.

Levykeaseman kytkin

Jir jestelmdlevyke

Levykeaseman merkkivalo

2. Kytke virta ensin ndyttByksikkoon ja mahdolliseen lisdlevykeasemaan,
sitten tietokoneeseen (kytke tietokoneeseen virta aina viimeisend). Levy-
keaseman valo syttyy ja levykeasema kdynnistyy, ndyttdtn tulee ampiaisen
kuva ja osa levykkeen tiedoista luetaan tietokoneen muistiin. (Aina kun
tietokone tallentaa tai lukee tietoa levykkeeltd, ndyttdon tulee ampiaisen
kuva.) Hetken kuluttua ndyttd ndyttdd seuraavalta:
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Valikkorivi ——[ Desk File View qpt_inns"

Levykeasemien .
ikonit |

Roskakorin T
ikoni

Témd on GEM Kdyttd jaymparistd, josta aloitetaan l#hes kaikki ST-tietokoneen
toiminnot. Kun tutustut tietokonejirjestelmddn, GEM Kéyttdjdymparistd ja
sen toiminnot ovat térked kiintopiste.

Huomaa: Jos Kdyttdjaympdristd ei tule kuvaruutuun, katkaise tietokoneesta
virta. Varmista, ettd ndyttoyksikkd on kytketty, jérjestelmdlevyke on
asetettu oikein asemaan ja kaikki kaapeliliit#@nnét ovat kunnossa. Yritd
kytked virta uudelleen. Jos ongelma ei ole hdvinnyt, katso toimintaohjeet
liitteestd A.

MIKA ON GEM?

GEM (lyhenne sanoista Graphics Environment Manager) on k#ytt#jdympéristd
eli ohjelmisto, jolla voit hallita tietokoneen perustoimintoja. Késkyt
voit antaa kuvien ja sanojen avulla, ei pelkdst&&n kdskysanoina. Avaus-
ndyttdd voitaisiin kutsua poydédksi (Desktop), koska se toimii kuten tyd-
poytd ja sen ikoni muistuttaa tySpSyt#a.

GEM Kdyttdjdymparistdssd on valikkorivi ndyt@n yldosassa, kolme ikonia
vasemmassa laidassa ja loput on tyhj&dd tilaa. Valikkorivin avulla pi#iset

14
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i Kéyttamdan GEM Kayttdjdymparistén sovelluksia. Levykkeiden ikonien avulla
voit hallita levykkeilld olevaa tietoa. Roskakorin ikonin avulla voit
havittds tarpeetonta tietoa. (Luvussa 3 on tarkempi selostus levykkeiden
i ja roskakorin ikoneista. Luvussa 4 on yksityiskohtainen selostus valikko-

rivistd ja sen sisdllostd.)

[ HIIREN KAYTTD

Hiiri on pieni laatikko, jonka p&dlld on kaksi kytkintd ja jonka pohjassa
g on pieni kuula. Se tuntee liikkeen (suunnan, etdisyyden ja nopeuden)
] pohjassa olevan pienen kuulan vilitykselld. Hiiren vasenta kytkintd kady-

tet#dn ikonien ja tiedostojen (arkistojen) valintaan ja siirtoon. Oikean-
puoleista kytkintd kdytetddn joissakin sovelluksissa.

Oppiaksesi tuntemaaﬁ hiiren toimintaa, aseta se tasaiselle alustalle siten,
etts hiirestd lahtevd kaapeli osoittaa tietokoneeseen. Liikuttele hiirta
tamdn jélkeen eri suuntiin - vasemmalle, oikealle, eteen, taakse, tee
ympyroitd. Ndytdssd oleva pieni nuoli, jota kutsutaan hiiren osoittimeksi,
seuraa hiiren liikkeita.

Hiirtd liikuttamalla voit asettaa hiiren osoittimen mihin tahansa kohtaan
GEM Kaytts jaympiristdssd. Harjoittele hiiren osoittimen liikuttamista, kun
GEM Kiytt&jdymparistd on néytdssd.
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Osoittaminen ja valitseminen

Valitsemalla jonkin ikonin GEM Kdyttdjdympdrist8ssd, kerrot tietokoneelle,
ettd haluat tehdd jotakin ndyttdkuvan edustamalla tiedostolla tai toimin-
nolla. Ospita hiiren osoittimella ikonia, jonka haluat valita. Valitse
ikoni painamalla hiiren vasenta kytkintd.

Huomaa: Jos haluat muuttaa hiiren kytkimen herkkyyttd ja valintanopeutta,
katso sddtimid koskevia ohjeita luvusta 4, kohdasta "Sddtimet”.

Ikonin valinta
Siirrd hiiren osoitin haluamasi ikonin pé&dlle.

Hiiren osoittimen kohdistaminen

Desk File View Op Desk File Viem 0Op Desk File Viem Op

vadrin vaarin

Valitse ikoni painamalla hiiren vasemmanpuoleista kytkintd ja padst&@mdlld
se heti ylds.

Kokeile jonkin ikonin valitsemista. Kun valitset ikonin, se korostuu
(tummenee) .
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Jos haluat peruuttaa valintasi, siirrd osoitin mihin tahansa muuhun ndyton
kohtaan ja paina hiiren vasemmanpuoleista kytkintd. Toisen ikonin valinta
peruuttaa automaattisesti ensimmdisen valinnan. (Katso usean ndyttokuvan
yhtdaikaisen valinnan ohjeet luvun 3 kohdasta "Monivalinnat").

Ikonin valinta Valinnan peruutus

Desk File View Options Desk File Uig _Bnt

Valikkorivin kdyttd

Jos haluat valikon nikyviin, siirrd osoitin valikkoriville haluamasi
valikon nimen kohdalle. Haluamasi valikko tulee heti kuvaruutuun. Siirrd
osoitin haluamasi vaihtoehdon kohdalle. Valikon vaihtoehdot korostuvat,
kun osoitat niitd. valitse vaihtoehto painamalla hiiren vasenta kytkintd,
kun vaihtoehto on korostunut.

Hiiren osoittimen asettaminen valikon otsikon kohdalle

Set Preferences...
Save Desktop

Print Screen

Hiiren osoittimen asettaminen valikon tietyn vaihtoehdon kohdalle

Desk File View JTTITLH

Install Disk Drive.
Install Applicatian.
Set Preferences...

Save Desktop
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Valittu ikoni—i,

Jos haluat peruuttaa valinnan valitsematta uutta vaihtoehtoa, siirrd
osoitin valikon ulkopuolelle ja paina hiiren vasenta kytkintd. Myds siir-
tyminen toiseen valikkoon peruuttaa automaattisesti ensimmiisen valikon.

Ikonin siirt@minen

Toinen tdrked hiiren kdyttdtarkoitus on ikonin siirt&minen. Valitse ikoni
paina hiiren vasen kytkin alas ja pidd se alhaalla, kun siirrdt osoitinta.
Ikonin "haamu" (&&riviiva) siirtyy osoittimen mukana. Kun vapautat hiiren
kytkimen, ikoni siirtyy osoittamaasi paikkaan.

Opit vield useita kdyttomahdollisuuksia ikonin siirtd@miselle. Kokeile
nyt aluksi eri ikonien siirtdmistd eri paikkoihin kuvaruudussa. N&in

voit jérjestdd Kdyttdjdympariston mieleiseksesi.

Osoitin Ikonin haamu

Desk File View Options

Hiiren osoittimen liikuttaminen kohdistimen ohjausn@ppaimilld

Paina <Alternater-ndppdintd ja yhtd nuolindppdimistd. Hiiren osoitin
siirtyy kahdeksan pikselid nuolindpp#imen osoittamaan suuntaan.

Paina <Aternater- ja <Shift>-n#ppdintd sekd yhtd nuolindppdimistd. Hiiren
osoitin siirtyy yhden pikselin nuolindppdimen osoittamaan suuntaan.

Valitse ikoni painamalla <Alternate»>- ja <«Insert»-ndppdintd. Ndiden nép-
pdimien painaminen vastaa hiiren vasemmanpuoleisen kytkimen painamista.

«Alternater- ja <Clr Home»-ndppdimen painaminen vastaa hiiren oikeanpuo-
leisen kytkimen painamista.

Siirrd ikoni hiiren osoittimen avulla painamalla <Alternate*- ja
«Insert>-ndppdintd yhdessd nuolindppaimen kanssa.
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katso sdatimid koskevia ohjeita luvusta
KESKUSTELUKENTAT JA VIRHETUMOITUKSET

Keskustelukentat

Kun ST-tietokone haluaa kysyd sinulta jotain, se tuo keskustelukentdn
keskelle GEM KayttdjdympiristBd. Keskustelukent&n avulla voit vaihtaa
tietoja tietokoneen kanssa. Keskustelukentdssd jirjestelmd kysyy sinulta

tietoja, joita se tarvitsee kdynnissd olevan toiminnon loppuunsaattami-

seen.
MEM FOLDER
Name: L____.._.....
> m Cancel
b ) - - A
Paksut &ariviivat Keskustelukentdn ndppdimet

Kun haluat kd@ynnist&& toiminnon keskustelukentdstd, osoita yhtd keskuste-
lukentd@n ndppdimistd ja paina hiiren vasenta ndppdintd. Jos keskusteluken-
tén ndppédimelld on paksut #idriviivat, voit yhtd hyvin painaa <Return»-ndp-
painta.

Virheilmoitukset

Virheilmoitukset ovat keskustelukenttid, joissa on "stop"-, kysymys- tai
huutomerkki. Tietokone antaa virheilmoituksen, jos yritét toteuttaa toi-
minnon, joka ei ole mahdollinen tai jolla voi olla vakavat seuraukset.
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Kun ndyttdon tulee virheilmoitus, toimi siind olevien kehotteiden mukai-
sesti. Alla on esimerkki virheilmoituksesta.

v prive A: is not responding.
Please check the disk drive,
and insert a disk, If it is

a hard disk, check its
connections.

JRRIESTELMAL EVYKKEEN VARMUUSKOPIOINTI

Ennen kuin jatkat pidemmdlle, sinun on erittdin tdrkedd tehdad jarjestelma-
levykkeestd (System Disk) varmuuskopio. Jos jotakin tapahtuisi alkuperdi-
selle, tietokoneen mukana toimitetulle jarjestelmdlevykkeelle, et voisi

kiyttdd Kdyttdjaympdristdn monia ominaisuuksia.

Jir jestelmdlevykkeen kopioimista varten tarvitset uuden, tyhjan 3,5 tuuman
levykkeen. (Levyke saa olla joko yksi- tai kaksipuolinen, mutta sen on
oltava kaksoistiheyksinen.) Saat levykkeitd tietokonetarvikkeiden jélleen-
myyjiltd. Kopiointi on helppoa, ja samalla tutustut hiukan GEM Kaytta ja-
ympériston toimintaan.

Jar jestelmilevykkeen sisaltd

Ennen kuin aloitat kopioimisen, tutki jar jestelmdlevykkeen sisdltoa.
Kuten huomaat, jirjestelmdlevykkeelle on tallennettu tietoa tiedostoihin.
Saat levykkeelld olevat tiedostot nakyviin noudattamalla seuraavia ohjeita:

1. Kun jirjestelmdlevyke on sisidnrakennetussa levykeasemassa (asemassa
A) ja Kéyttdjdymparistd on ndytossd, osoita levykeaseman A ikonia ja
paina hiiren vasenta kytkintd. Niin valitset levykeaseman A.

2. Dsoita valikkorivin otsikkoa "File", ja valitse valikosta "Open" (siirrd
osoitin vaihtoehdon kohdalle ja paina hiiren vasenta ndppaintd). N&in

valitset toiminnon "Open".

3. "Ikkunasi" levykeaseman A sis#ltobn avautuu. Levykkeen tiedostot esi-
tetdin ikoneina: jokaisella tiedostolla (ikonilla) on nimi. Kun katsot
ndyttdd huomaat, ettd siind ndkyvat kalkki jar jestelmdlevykkeesi tiedostot.
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4. Sulje nyt ikkunasi levykeasemaan A. Siirrd osoitin valikkorivin otsik-
koon "File" ja valitse valikosta "Close" (siirrd osoitin sanan kohdalle
ja paina hiiren vasenta kytkint#). Levykeaseman A ikkuna havidi.

Tyhjan levykkeen alustus

Ennen jarjestelmdlevykkeen kopioimista sinun on valmisteltava tyhjé levyke
tiedon vastaanottoa varten. THt# kutsutaan alustamiseksi. Seuraavissa
ohjeissa selostetaan levykkeen alustus. Noudata niitd ja keskustelukentissd
annettuja ohjeita.

1. Jos sinulla on yksi levykeasema, poista jdrjestelmdlevyke asemasta
painamalla levykeaseman vieressd olevaa kytkintd. Pane jdrjestelmdlevyke
sivuun ja aseta tyhjé levyke levykeasemaan. '

Jos sinulla on kaksi levykeasemaa, aseta jarjestelmdlevyke asemaan A ja
tyhjd levyke asemaan B (1lis#levykeasemaan). Tdl18in voit pit#3 levykkeet
asemissaan koko alustuksen ja kopioinnin ajan.

2. Jos sinulla on yksi levykeasema, valitse ensin aseman A ikoni, sitten
valikkorivin valikosta "File" vaihtoehto "Format" (paina hiiren vasenta
kytkintd sanan "Format" kohdalla).

AN View Options

Open
1 Shou Info.,.

New Folder. .
» Clase
2.4 Close Windou



Jos sinulla on kaksi levykeasemaa, valitse ensin aseman B ikoni, sitten
valikkorivin valikosta "File" vaihtoehto "Format".

3. GEM Kdytt#djaympiristd antaa seuraavan varoituksen:

Formatting will ERASE all
the information on the disk
in drive R:, Click on OK
only if you don't mind
losing this information.

] [Cancel]

Sanoma varoittaa sinua siitd, ettd alustus poistaa levykkeestél kaiken
siind olevan tiedon. Sanomalla varmistetaan, ettet alusta levykkeitd
vahingossa. Koska alustat tyhj&d levykettd, ei varoitusta tarvitse huomi -
oida. Osoita OK-n3ppdintd, paina hiiren vasenta kytkintd ja jatka seuraa-
vaan alustuskenttadan.

FORMAT

]
DRIVE ID: A:

DISK LABEL: |

FORMAT:
Double Sided

4. Varmista, ettd "Single Sided" -ndppdin on tummennettu, ja valitse "For-
mat"-ndppdin. (Al3 anna levykkeellesi nimed.)

5. Voit seurata levykkeen alustusta tyGkentdstd.

FORMAT

MORKING ... R

22



Tyhjd levyke on nyt alustettu. Sille voidaan tallentaa 357 376 tavua
tietoa, miké on enemmdn kuin tarpeeksi jarjestelmdlevykkeen kopioimiseen.
valitse "OK"-nippdin, jolloin palaat alustuksen keskustelukenttdan. Kun
valitset "Exit"-ndppdimen, palaat GEM Kdyttdjaympdristson.

Huoomaa: Jos alustetulle levykkeelle ei mahdu 357 376 tavua, levyke on
viallinen. Aseta t&l18in uusi levyke levykeasemaan ja alusta se.

Jir jestelmdlevykkeen kopiointi
Kopioi jdrjestelmilevyke seuraavien ohjeiden mukaan. Jos jérjestelmdlevyk-

keesi kirjoitussuojauskolo on kiinni, siirrd liukukytkin toiseen asentoon,
jolloin kolo on auki ja levy on suojattu. (Katso ohjeet kohdasta "Le-
vyjen kirjoitussuojaus" seuraavilla sivuilla.)

1. Jos tietokoneessa on yksi levykeasema, aseta jirjestelmdlevyke asemaan,
valitse hiiren osoittimella aseman A ikoni ja siirrd se aseman B ikonin
pddlle. Kun aseman B kuvake korostuu, vapauta hiiren vasen kytkin. (Jos
tydskentelet yhdelld levykeasemalla, levykkeelle B kopiocinti merkitsee,
ettd asemasi toimii sekd asemana A ettd asemana B kopioinnin aikana.)

sk File View Options

Jos sinulla on kaksi levykeasemaa, varmista ettd jirjestelmilevyke on
asemassa A (sisddnrakennettu levykeasema) ja alustettu levyke on asemassa
B (lisHlevykeasema). Valitse levykeasema A hiiren osoittimella ja siirrd

Sé aseman B ikonin p#dlle. Kun aseman B ikoni korostuu, vapauta hiiren
vasen kytkin.
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2. Tietokone varoittaa siit#, ettd levykkeelle B kopiointi poistaa kaiken
levykkeelld B olevan vanhan tiedon. Koska levyke B on tyhjd, varoitusta
el tarvitse huomioida. Valitse "OK"-ndppdin. Nayttdtn tulee kopiointikent-
ta.

DISKCOPY

SOURCE DRIVE: A:
DESTINATION DRIVE: B:

valitse "Copy"-ndppdin ja seuraa ohjeita kopioinnin loppuun asti. Jos
tytskentelet yhdell"ai levykeasemalla, tietokone pyyt## sinua vaihtamaan
levykkeitd, kunnes kopiointi on valmis. Tietokone toistaa kopioinnin
edistymisen vaiheet keskustelukentéssd.

DISKCOPY

MORKING ... . 1

DESTINATION DRIVE

wSource drive" (ldhdeasema) on asema (levyke), jolta kopioit, ja "Desti-
nation drive" (kohdeasema) on asema, jolle kopioit.

3. Kun kopiointi on valmis, kopiointikenttd tulee uudelleen ndytt&on.
Palaa GEM Kayttdjaymparist&on valitsemalla Exit-ndppdin. Pane alkupe-
rdinen jarjestelmilevyke talteen turvalliseen paikkaan. Kirjoita wuden
levykkeen nimitarraan "Jdr jestelmdlevyke - tydlevyke". Kiytd tdstd lahtien
jir jestelmdlevykkeen kopiota aina kun, kéytdt tietokonettasi.
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Huomaa: Hsken sinulle annettiin ohje olla nime&mdttd levykettdsi alustus-
kentdssd, koska koko levykkeen kopiointi toiselle poistaa kaiken tiedon
toiselta levykkeeltd, ja nime@iminen olisi ollut turhaa. Muissa tilanteissa
voit tietenkin antaa levyllesi nimen alustuskentdssd. Lisdtietoja saat
juvun 3 kohdasta "Tiedostojen kopiointi" ja luvun 4 kohdasta "Alustus".
LEVYKKEET JA LEVYKEASEMASI

Suurin osa ST-tietokoneeseen syStt@mdstdsi tiedosta on tallennettu 3,5
tuuman levykkeille. Levykkeiden ja levykeaseman avulla voit syottdd tietoa
tietokoneeseen, tallentaa ohjelmia ja muuta ST-tietokoneella luomaasi

tietoa.

Huomaa: Liitteessd A on tietoja levykkeiden ja levykeaseman huollosta.

Yksipuolinen/kaksipuolinen

ST-tietokoneeseen sisainrakennettu levykeasema on kaksipuolinen, mikd
tarkoittaa, ettd voit tallentaa ja lukea tietoa kaksipuolisilta levykkeil-
td. Kaksipuoliset levykkeet varastoivat tietoa molemmille puolille, joten
voit tallentaa tietoa paljon enemmén, jopa 726 016 tavua yhdelle levylle.
Kaksipuolisia levykkeitd on kdytett@vd, kun valitset kaksipuolisen alus-

tuksen.

Levykeasemasi hyviksyy myds yksipuoliset levykkeet, jotka varastoivat
tietoa vain yhdelle puolelle. Yksipuolisten levykkeiden kdyttdmahdollisuus
on hyvin t#rked, koska useimmat markkinoilla olevat ohjelﬁistot ovat
yksipuolisilla levykkeilld. Voit alustaa kaksipuolisia levykkeitd yksi-
puolisiksi, mutta levykkeen toiselle puolelle ei silloin voi tallentaa
tietoa.

Et voi kopioida yksipuolista levykettd suuréan kaksipuoliseksi alustetulle
levykkeelle, etkd pdinvastoin. Jérjestelmdlevyke, joka toimitettiin tie-
tokoneen mukana, on yksipuolinen. Siksi sinun oli alustettava tyhja levyk-
keesi yksipuoliseksi, vaikka levykeasemasi on kaksipuolinen ja tyhj&
levykkeesikin saattoi olla kaksipuolinen. Luvun 3 kohdassa "Tiedostojen
kopiointi" ja luvun 4 kohdassa "Uusi kansio" selostetaan, kuinka voit
siirtdd tietoa alustetulta kaksipuoliselta levykkeeltd alustetulle yksi-
puoliselle levykkeelle.

25




Kaksoistiheys

Levykeasemasi kdyttdd lisdksi tiedon tallentamisessa kaksoistiheyttd.
T4md tarkoittaa, ettd sinun on kdytettdvd kaksoistiheyksisid levykkeitd
riippumatta siitd, alustatko yksi- vai kaksipuolisia levykkeitd. Levykkee-
seen kaksoistiheys on merkitty selvésti (engl. Double Density). Jos levyk-
keessdsi ei ole merkintdad kaksoistiheydestd, &1 kdytd levykettd, koska

sen tallennusvarmuus ei ole taattu.

Suojatut levykkeet

Levykkeen suojauksella estat tiedon "kirjoittamisen" sille. "Kir joittami-
nen" tarkoittaa tietojen tallentamista levykkeelle. (Vastaavasti "lukemi-
nen" tarkoittaa tietojen hakemista levykkeeltd.)

Levykkeen yldpuoli

Kirjoitussuojakolo

Levykkeen alapuoli

Liukukytkin
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Useimmissa levykkeissd on pieni kirjoitussuojakolo levykkeen muovisen
pasllyksen vasemmassa alareunassa. Kun k##nndt levykkeen ympdri, ndet
pienen liukukytkimen. Suojaa levyke kirjoitukselta siirt&m#lld kytkintd
niin, ettd ndet kolon ldpi.

vaikka levykkeen kirjoitussuojakolo ei olekaan ndkyvissd vasemmassa ala-
reunassa, voit silti suojata levykkeen. Levykkeen alapuolella olevan
liukukytkimen pitdisi olla oikeassa alareunassa. Suojaa levyke siirt&mdlla
kytkin ala-asentoon.

Kirjoitukselta suojattua levykettd ei voi alustaa, siltd ei voi poistaa
tietoa eikd sille vol kirjoittaa tietoa. Tietysti voit milloin tahansa
siirtdd liukukytkimen yl&#asentoon, kun haluat tallentaa tietoa levyk-
keelle.

Kaupasta saatavissa ohjelmalevykkeissd ei yleensd ole kirjoitussuojaus-
kytkintd. N&md levykkeet ovat varmuuden vuoksi pysyvisti kirjoitukselta
suojattuja.

On suositeltavaa, ettd ennen kuin kopioit levykkeen tai tiedostoja toiselle
levykkeelle, suojaat levykkeen, jolta aiot kopioida tiedostot. TH11%
tavoin et vahingossa kopioi alkuperdiisen levykkeen p#dlle. Voit nimit-
téin vahingossa asettaa alkuperdisen levykkeen levykeasemaan, kun tietokone
on valmiina tallentamaan tietoa levykkeelle. T&m# sekaannus syhtyy helpos-
ti, etenkin jos kdytdt yhden levykeaseman jarjestelmad.
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LU 3
IKONIT, IKKUNAT JA TIEDOSTOT (ARKISTOT)

IKONIT

Levykkeiden ikonit

Kun kdynnistdt ST-tietokoneesi, GEM Kayttd jdympdristd ndyttdd kaksi levyk-
keen ikonia vasemmassa yldkulmassa.

7

FLOFFPY DISK

FLOPPY DISK

Ikonit eivdt ndytd levykeasemilta, vaan enemmdnkin arkistolaatikoilta.
Levykkeet ja levykeasemat muodostavat tietokoneen arkistointijér jestelmdn,
joka tallentaa ja hakee tiedot, kun tyGskentelet ST-tietokoneella. Levyk-
keiden ikonien avulla voit tarkastella ja kdsitelld levykkeittesi tiedos-

toja.

Roskakori
Roskakorin ikoni toimii j&#rjestelm#n roskakorina. Kun levykkeelldsi on
tarpeeton tiedosto, siirrd sen ikoni roskakoriin, jolloin kyseinen tiedos-

to poistuu levykkeeltdsi.

TRASH

Varoitus: Kdytdnnossé roskakorin ikonin toiminta muistuttaa enemmén " jate-
myllyd" kuin roskakoria. Roskakorin ikoniin siirretty tiedosto poistuu
valittbmasti, eikd sitd voil palauttaa takaisin levykkeelle.
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IKKUNAT JA TIEDOSTOT (ARKISTOT)
Useimmissa tietokoneissa toiminnot kohdistuvat koko ndytt@itn. ST-tietoko-
neessa toiminnot kohdistuvat kerrallaan alueisiin, joita kutsutaan ikku-
noiksi. Ikkunat ovat varsinaisessa ndytdssd olevia pienikokoisia ndyttdja.
GEM KiyttdjaympdristOssd voit avata nel jd ikkunaa kerrallaan.

Huomaa: Tdss# kdsikirjassa olevat ikkunat ovat ainocastaan esimerkkeji. Oma
jir jestelmdlevykkeesi voi antaa erilaisia lukuja kidytetyistd tavuista ja
sisdltdd erinimisid tiedostoja kuin esimerkeissd.

Ikkunoiden avaaminen

Ikkunoiden avaamiseen voit kdytt&sd kahta menetelmdd. Ensimmiistd menetelmdd
olet jo kdyttd@nytkin: valitse levykkeen ikoni ja vaihtoehto "Open" vali-
kosta "File".

Toinen menetelmd on nopeampi ja vaivattomampi kuin "Open"-valinnan kdyttd:
osoita levykkeen ikonia ja paina hiiren vasenta kytkintd kahdesti. Kun
GEM Kayttdjaymparistd on naytdssd ja jdrjestelmilevyke on levykeasemassa
A, yritd avata levykkeen ikkuna painamalla hiiren kytkintd kaksi kertaa
ikonin kohdalla.

Sul je-kenttd Levykkeentunnistin

Tdysi-kenttd

Desk File View Option

1\

T 204362 bytes used in 3 itess

DEFEY . ACC SarFLE. FAG Tos. Ime

Koko-kenttd



Ohjelmatiedostoja

Kun levykkeen A ikkuna aukeaa, ndet sen tiedostojen ikonit ja niiden
nimet, sekd ikkunan toimintokent#t ikkunan yli-, ala- Jja oikeassa reunassa.

Levykkeentunnistin kertoo mink# levyn olet avannut (joko A tai B). Niyt-
torivi ilmoittaa kdytettyjen tavujen kokonaismi&rin Ja tiedostomddran.
(Jos haluat ndhdd, kuinka paljon tilaa on Jaljella, katso ohjeet kohdasta
"Naytd tiedot" luvusta 4.)

Ikkuna on toiminnassa, kun siirtorivi (ikkunan yldreunassa) on korostettu
Ja kun vieritysriveilld (ala- ja oikeassa reunassa) on vieritysnuolet ja
toimintokentdt. Voit siirt#i toiminnassa olevaa ikkunaa, voit muuttaa sen
kokoa tai voit vieritt#d sen sisHlt8d (katso seuraavia kappaleita). vain
yksi ikkuna kerrallaan voi olla toiminnassa. Jos useampi kuin yksi ikkuna
on auki, saat haluamasi ikkunan toimintaan osoittamalla sit3 ja painamalla
hiiren vasenta kytkinti.

Tiedostotyypit (arkistotyypit)
ST-tietokone tallentaa levykkeelle kahdenlaisia tiedostoja: ohjelmatiedos-
toja ja sovellusohjelmien kdyttamid tiedostoja.

8] [H) B
| 273857 bytes used in 7 iteﬂs

Ll Lr] A0 iE
Z \ \ 7 Sovellusohjelmien

f
[2]

kdyttamid tiedostoja

alef

Sovellusohjelmien kdytt#mien tiedostojen ikonina on paperipinkka, jonka
padllimmdisen arkin kulma on taitettu. Ikoni, jossa ei ole taitettua
kulmaa, tarkoittaa ohjelmatiedostoa. Sovellusohjelmat ovat ohjelmatiedos-
toissa.

Kolmas ikoni (ei nakyvissd tHssd kuvassa) ndyttdd arkistokansiolta. Kan-
sioissa voi olla useita tiedostoja. Niiden avulla voit ryhmitelld samaan
asiaan liittyvdt tiedostot. (Lis#tietoja saat luvun 4 kohdasta "Uusi
kansio".)
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Tiedostojen avaus (ohjelman kdynnistys)
GEM Kidyttdjdympdristolld on kaksi tapaa avata tiedosto. Ensimmdisessi
valitaan tiedoston ikoni, sitten avataan tiedosto valitsemalla valikosta
"File" vaihtoehto "Open". Toinen keino on painaa hiiren kytkintd ikonin
kohdalla kaksi kertaa.

Yritd avata tiedosto SAMPLE.PRG kahdella kytkimen painalluksella. Ikoni
avautuu ikkunaksi ja ohjelma kdynnistyy. Ta@m#n esittelyohjelman avulla
voit harjoitella ikkunan koon muuttoa, siirtoa ja sulkemista. Lopetat
ohjelman sulkemalla sen ikkunan.

Sovellusohjelmien kdyttamdt tiedostot voi ainoastaan tulostaa tai ndytt#a.
Keskustelukenttd antaa tdstd muistutuksen, jos yritdt avata sovellusohjel-
matiedostoa.

Ikkunan siirtaminen

Siirtorivin avulla voit siirtdd ikkunan haluamaasi kohtaan GEM Kdytt#ji-
ymparistossa. Siirtorivi on ikkunan yldreunassa. Voit siirt#d ikkunan
osoittamalla hiiren osoittimella siirtorivi#, painamalla hiiren vasem-
manpuoleinen kytkin alas ja kytkin alas painettuna siirt#milld ikkunan
haluttuun kohtaan. Kun ikkuna on halutussa kohdassa, vapauta hiiren kyt-
kin.

Desk File View Options

214362 bytes used in 3 .itens,

@B 0O ar
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Ikkunoiden siirt&minen on erityisen tarpeellista, kun haluat sijoittaa
useita avoimia ikkunoita GEM Kdyttdjdympdristoon ja kun haluat siirtdd
tiedostoja tai hakemistoja ikkunasta toiseen.

Ikdanoiden koon muuttaminen .

Ikkunat voivat olla minkd kokoisia ja muotoisia suorakaiteita tahansa.
Aloita ikkunan koon ja muodon muuttaminen osoittamalla ikkunan oikeassa
alanurkassa olevaa koko-kenttdd ja painamalla “hiiren vasemmanpuoleista
kytkintd. Kytkin alas painettuna voit siirt# koko-kenttdd haluamaasi
suuntaan - alaspdin (ikkuna pitenee), ylospdin (ikkuna lyhenee), oikealle
(ikkuna levenee) tai vasemmalle (ikkuna kapenee).

Tdysi-kenttd

Desk File Viem Options

214362 bytes used in

(T o 13 SERELL. PAG

.Io

L= Koko-kenttd

Laajennat ikkunan nopeasti osoittamalla hiiren osoittimella ikkunan oike-
assa yldreunassa olevaa tdysi-kenttd ja painamalla hiiren vasemmanpuo-
leista kytkintd. T&lloin ikkuna laajentuu koko nd@ytdn suuruiseksi. Kun
osoitat tdysi-kenttdd uudelleen ja painat hiiren vasemmanpuoleista kyt-
kintd, ikkuna palautuu alkuper@isen kokoisena alkuperdiseen kohtaan.

32



Desk File View Options

:11&5: bytes used ln'i iteHQZ
i
PESEY AL SarPLE PRG TOF. InG
[o]
[o[B]

Ikdamoiden vierittaminen

Jos osa ikkunan sisdlldstd j&& ikkunan reunojen alle ndkymittdmiin eikd
ikkunaa voida suurentaa, voit vieritt#i ikkunan sis#ltdd. Kahden vieri-
tysrivin avulla - toinen ikkunan oikeassa reunassa Jja toinen alalaidassa
- voit vierittdd sisdltdd vasemmalle, oikealle, ylospdin tai élaspﬁln.

Molempien vieritysrivien kummassakin pA#ssd on nuoli. Kun osoitat nuolta

Ja painat hiiren vasenta kytkint3, ikkunan siséltd vierii nuolen osoitta-
maan suuntaan.

Kummallakin vieritysrivilld on pieni vierityskenttd. Ikkunan sisdltos
voidaan vieritt#i myts siirtdm#lla pystysuoralla vieritysrivill3d olevaa
vierityskenttds ylos- tai alaspdin tai siirtamilli vaakasuoralla vieritys-
rivilld olevaa vierityskenttdd sivusuunnassa.
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Sul je-kenttd————|&] — TR\ I=

Vierityskenttd

I?SHS? hgtes used in ? iteas

lo
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vieritysrivi —— %‘ [ To
“\\__ Y

=[]

Vieritysnuolet

Muistamisen helpottamiseksi osa vierityskentistd ndkyy varjostettunma, jos
tiedostoja on piilossa ikkunan reunan alla.

Ikkunoiden sulkeminen

Sulje ikkuna osoittamalla hiiren osoittimella ikkunan vasemmassa yldkul-
massa olevaa sul je-kenttdd ja painamalla hiiren vasemmanpuoleista kytkin-
td. Ikkuna sulkeutuu valittomdsti ja ko. ikkunan ikoni palaa joko toiseen
ikkunaan tai GEM KHytt#jdymparistdon.

Monivalinnat
Joskus sinun tarvitsee ehkd valita useampi kuin yksi ikoni. Kuitenkin
hiiren vasemmanpuoleisen kytkimen painallus peruuttaa automaattisesti

aikaisemman valinnan.

Useamman ikonin valintamenetelmid on kaksi. Ensimmdisessd menetelmdssa
vie hiiren osoitin valittavien ikonien ldhelle (osoitin ei kuitenkaan
saa koskea ikoneihin), paina t@médn jdlkeen hiiren vasemmanpuoleinen kytkin
alas. Vie hiiren osoitin valittavien ikonien yli siten, ettd piddt vasem-
manpuoleisen kytkimen edelleen alas painettuna. Samalla kun siirrédt osoi-
tinta, ikonien ympdrille muodostuu suorakaide. Vapauttamalla hiiren vasem-
manpuoleisen kytkimen valitset kaikki suorakaiteen sisd@lld olevat ikonit.
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Toisessa menetelmdssd pidd <Shift»>-ndppdin alas painettuna, kun valitset
ikoneita. T&m3 menetelmd on eritt#in kdyttdkelpoinen silloin, kun halu-
amasi ikonit eivdt ole jirjestyksessd eikd niitd voi erottaa muista iko-
neista suurella suorakaiteella.

Aina, kun haluat peruuttaa valintasi, siirréd hiiren osoitin pois valitse-
maltasi alueelta ja paina kerran hiiren vasemmanpuoleista kytkintd.

Huomaa: Itse asiassa valinta «Shift»-ndppdimen avulla muuttaa ikonin
tilaa valitun ja valitsemattoman v&lilld. Jos ikoni on valittu, <Shift>-
valinta muuttaa sen valitsemattomaksi ja pdinvastoin. Joskus molempia
Monivalintatapoja on hyddyllistd kidytt&d yhdessd: valitse ensin joukko
lkoneita suorakaiteella, sitten poista tarpeettomat «shifts- valinnalla.
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TIEDOSTOJEN HALLINTA
Tiedostojen kopiointi

Useissa tietokoneissa tiedostojen kopiointi on monimutkainen tapahtuma,
johon 1liittyy useita kdskyjd. ST-tietokoneessa voit kopioida tiedoston
valitsemalla tiedoston ikonin ja siirtamilld sen haluamaasi paikkaan.
Jos haluat tiedoston kopion toiseen levykkee;een, siirrd tiedoston ikoni
vastaavan levykkeen ikonin pédélle (levykkeen ikonin on korostuttava).

Toinen tapa kopioida tiedostoja
Tiedostojen koplointiin on toisiakin tapoja. Yksi tapa on siirtds tiedoston

ikoni yhdestd avoimesta ikkunasta toiseen. Jos esimerkiksi siirrét tie-
doston ikenin levykkeen A avoimesta ikkunasta levykkeen B avoimeen ikku-
naan, kopioituu tiedosto levykkeeltd A levykkeelle B.

Desk File View Options
1 A\
773857 bytes used in 7 itens.

Fil TN

wAsIC.PRG snsic.rsc  [BEDLEIWGCHA ErULATOR.ACC

B\
8 bytes used in 8 itens.




Toinen tapa on siirt@d levykkeen ikoni levykkeen avoimeen ikkunaan. Esi-
merkiksi, jos siirrdt levykkeen A ikonin levykkeen B avoimeen ikkunaan,
kopioituvat levykkeen A tiedostot levykkeelle B, mutta levykkeen B vanha
sisdlto ei muutu.

pesk File View Options

= e :\°3;€7'?1m""”']3
273857 bytes used in 7 items.
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L

Kummallakin menetelmdlld voi kopioida kaksipuoliselta levykkeeltd yksi-

Puoliselle levykkeelle ja pdinvastoin, kunhan vastaanottavalla levykkeelld
on tarpeeksi tilaa.

Kolmas tapa kopioida tiedostoja on siirtéd tiedoston ikoni avoimeen kan-
sloon. (Tastd on tarkempi selostus luvun 4 kohdassa "Uusi kansio®.)

Huomaa: Kaikista tiedostoista kannattaa ottaa varmuuskopio. Jos alkuperai-

selle tiedostolle tapahtuisi jotakin, on sinulla silloin s oo,
kappale vieli tallella.
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Tiedostojen poistaminen

Kun haluat poistaa tiedoston, valitse tiedosto, siirrd se roskakorin
ikonin kohdalle ja seuraa ohjeita. Muista: Kun panet jotakin roskakoriin,
et vol saada sitd endd takaisin.

Tiedostojen uudelleen nime@minen ;
Nimed uudelleen jo olemassaoleva tiedosto valitsemalla tiedosto, osoitta-
malla File-otsikkoa valikkorivilld ja valitsemalla Show Info-toiminto.

ITEM INFORMHATION

Name: SAMPLE .PRG
Size in bytes: ____d548
Last modified: 85/29/85 85:41 pn
Attributes:
Read-0Onl

] [Cancel]

Kuvan esitt@mdstd keskustelukentdstd ndkyy avatun tiedoston nimi ja muistin
laatu (Attributes). Kohdistin (pystysuora viiva) nékyy tiedoston nimen
perdssd. Jos haluat vaihtaa tiedoston nimen, paina askelpalautinta, kunnes
vanha nimi on poistunut ja kohdistin on nimelle varatun rivin alussa.
Kirjoita wusi nimi tilalle.

Huomaa: Tiedoston nimessd saa olla korkeintaan kahdeksan kirjainta sekd
mahdollisesti piste (.) ja kolmikirjaiminen tunnusosa.

Varoitus: Al3 muuta yhdenk&in jairjestelmdlevykkeen tiedoston nimen tunnus-
osaa. Niiden muuttaminen voi est&88 jérjestelmdd kdyttamdstd tiedostoja
oikein. (Luvun 4 kohdissa "Tietojen ndyttd" ja "Sovelluksen asetus" on
lisdd tietoa tiedostojen nimistd ja tunnusosista.)
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LUKU 4
VALIKKORIVI

GEM-kdytt#jdympariston yldreunassa on valikkorivi, jolla on neljd otsik-
koa: Desk (Poytd), File (Tiedosto/arkisto), View (Hakemisto) ja Options
(Muuta). Jokaisella otsikolla on oma valikko. Saat valikon ndytt&tn osoit-
tamalla vastaavaa otsikkoa valikkorivilti.

Jos haluat valita jonkin tietyn vaihtoehdon valikosta, osoita haluamaasi
vaihtoehtoa ja paina hiiren vasenta kytkintd kerran. Vaaleampana nakyvid
valintoja et voi k#yttd#d, kun avaat valikon. Voit k#ytt&3 niitd vasta,
kun avaat niihin 1iittyvén tiedoston tai levykkeen.

DESK (PBytd)
NayttBvalikossa ovat toiminnot, joita voit kdytt#3 apunasi, kun tyGsken-
telet GEM-kdyttdjdymparistossd tai ldhes missd ohjelmassa tahansa.

Y152 Emlator
1 Contral Panel

Set RS212 Config.
Install Printer

Huomaa: Voit tallentaa mitkd tahansa valikkoon tekemdsi muutokset levyk-
keelle. Katso jdljempénd olevaa kohtaa Kdyttdjdympdristén tallennus.

DESKTOP INFO (Kdyttdjdympariston tiedot)

Desktop Infon valinta tuo ndyttdsn ilmoituksen Jjarjestelmin muistiin
luetusta ohjelmasta ja tekij#noikeustiedoista. Useimmissa ohjelmissa tama
vaihtoehto tuo ndyttion samantapaiset tunnistetiedot. Kun valitset Desktop
Infon, seuraava keskustelukenttd tulee nayttoon:
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GEM, Graphics Environment Manager

Copyright (c) 1985
ATARI CORP.
Digital Research, Inc.
All Rights Reserved.

=]

Palaa kdyttdjdymparist86n valitsemalla OK-ndppdin.

VT52 EMULATOR (VT 52 Emulointi)

VT52 Emulator on tiedonsiirto-ohjelma, jonka avulla voit ldhett&d ja
vastaanottaa tietoa ST-tietokoneen takapaneelissa olevan modeemiportin
kautta. Yleensd t&td ohjelmaa kdytetddn, kun tietokone liitetddn modeemiin
ja kun tietoa siirretddn puhelinlinjojen vdlitykselld.

Valitse otsikoksi VT52 Emulator.
Seuraavat- ohjeet tulevat ndyttdon:

IR EHEHRERHEHHHE
" # Aterl V152 Terminal Emulator i
# (c) Atari Corp.

Press: 1) UNDO to return to desktop.
2) HELP to configure terminal

Voit kdyttdd jotain ohjelman kolmesta toiminnosta:

1. Voit jakaa tietoa toisen tietokonejirjestelmdn kanssa. Kun haluat
kdyttdd emulaattoria, kirjoita tarvittava sanoma. Sanoma siirtyy
modeemiportista modeemiin ja puhelinlinjojen kautta toiseen jarjes-
telmdan.
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2. Paina ST-tietokoneen ndppaimiston Help-ndppdintd, jolloin RS252
kokoonpanovalikko tulee ndyttdon. Lisatietoja valikon kdytostd saat
kappaleesta "RS232 Kokoonpanovalikon asetus”.

3. Paina ST-tietokoneen ndppdimistdn Undo-nZppdintd, jos haluat palata
GEM-kdyt td jaymparistoon.

CONTROL PANEL (Sdatimet)

Ssatimet on jaettu viiteen eri osaan:

* Kello/Kalenteri

*  Nappdimiston nopeuden sditd

» Hiiren kytkimen nopeuden s&d&to

* Banimerkit (N&ppdimen naksahdus/Kello)
* Vdrien sddtd ja valinta

Huomaa: Voit tallentaa s&dtimessd tekemdsi muutokset toimintovalikon
kdyttd jaympariston tallennustoiminnolla.

~ CONTROL PANEL
: 11/28/85
] 2 |

«——— Kello/Kalenteri
N&ppdimiston nopeuden sddtd

Virien sgits — Py
Hiiren kytkimen nopeuden sadtd

Binimerkit

Virikentit — o |L]H
| W |
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Kello/Kalenteri

Kun haluat asettaa kellon tai kalenterin, osoita hiiren osoittimella
kelloikkunaa (vasen ikkuna) tai kalenteri-ikkunaa (oikea ikkuna) ja paina
hiiren kytkintd. Ikkunan varjostus vaihtuu, ja voit antaa oikean ajan
tai paivdyksen ndppdimist6ltd. Kun olet lopettanut, paina jélleen kytkintd
kellon tai kalenterin asettamiseksi.

Nappaimistdn nopeuden sditd

ST-tietokoneen ndppdimistdn jokainen ndppdin toistaa toimintoaan, kun
sitd pidetddn alas painettuna. N#ppdimistdn nopeuden s#ddolld voidaan
sddtdd, miten nopeasti ndppdimet aloittavat toiminnon toistamisen ja
miten nopeasti ne toistavat toiminnon. ’

Ylemm#lld liukukytkimelld s##detd&n, miten nopeasti ndppdimet aloittavat
toiminnon toistamisen, kun niitd pidetddn alas painettuina: kun liukukyt-
kintd siirretd&n vasemmalle, nappdimet toistavat toiminnot aikaisemmin.
nopeuttaa toistoa. Siirrd liukukytkintd valitsemalla kytkimen merkki
osoittimella ja vet&m#lld se haluamaasi asemaan.

Témd toiminto on hy8dyllinen my8s kohdistimen siirtondppdinten nopeuden
sadadossa.

Hiiren kytkimen nopeuden s&atd

Jos et pysty tekemddn kaksoispainallusta riittdvdn nopeasti, ST-tietokone
voi tulkita kaksoispainalluksen kahdeksi erilliseksi painallukseksi. Jos
haluat kaksoispainallukselle hitaamman reaktioajan, paina hiiren kytkintd
paikallaan olevan hiiren ikonia 13helld olevassa kentdssd.

Hitaampi reaktioaika saattaa olla turhauttava kokeneille kdyttdjille.
Nopeuta kaksoispainalluksen reaktioaikaa valitsemalla juoksevan hiiren
ikonia 1dhelld oleva kentti.

Ranimerkit

ST-tietokoneessa on kahdenlaisia ##@nimerkkejd: ndppdinten painallusten
jdlkeiset naksahdukset sekd ndppdimistdvirheiden ja hiiren virheellisen
siirtdmisen jdlkeinen &adnimerkki. Yleinen &#nimerkin aiheuttava virhe on
uuden toiminnon valitseminen ennen keskustelukentdistd poistumista. Réni-
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merkki kytket#&n toimintaan tai toiminnasta painamalla hiiren kytkint#
nappaimen tai kellon ikonin kohdalla ohjaustaulussa. Vaalea ikoni osoittaa,
ettd toiminto on kdytettdvissa, varjostettu ikoni osoittaa, ettd@ toiminto
ei ole kdytettdvissi.

varien saatd
varien s#3td on mahdollista vain ATARI SC1224 RGB-vArindyttdyksikdssa.
Se el onnistu yksivdrisessd ATARI SM124 ndyttdyksikdssi.

CONTROL PANEL

Y i s

e

Perusvdrien liukukytkimet —*

Varien sditimet —

Vérikentdt D.IIIII.
llIIllll

ST-tietokone voi tuoda ndytttén 16 vdrid samanaikaisesti tavallisessa
virindyttotilassa. Vdrejd sH#dtd@mdlld voit sekoittaa kolmea perusvirii
(punainen, vihred ja sininen) ja tehdd haluamasi vérivalikoiman. Voit
valita yhden 16:sta véristd painamalla kytkint# ohjaustaulun alareunassa
olevan vastaavan kent@n kohdalla. S&4dd vdrit siirtamalld kolme liukukyt-
kintd vBrinsddtoosassa haluamaasi asemaan. Jokaisella liukukytkimelld on
kahdeksan mahdollista asemaa. Valitsemalla korkeamman aseman voit lisiti
vastaavan virin kirkkautta.

Jos haluat perua asetusmuutokset Siitimestd, paina kytkintd Cancel-kent#s-

sd. Voit poistua Siitimestd painamalla kytkintd vasemmassa yldkulmassa
olevan lopetuskentin kohdalla.
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Set RS232 Configuration (RS232 asetukset)

Sanalla "Modem" merkitty portti ST-tietokoneen takapaneelissa on RS232C-
sarjaliiténtdportti. Yleisimmin t&t& porttia kdytetd&in modeemin kautta
tapahtuvaan tiedonsiirtoon tietokoneiden vElilld. Kun valitset RS232-portin
s#atétoiminnon, ndyttdtn tulee seuraava keskustelukentta:

RS232 PORT COWFIGURATION
Baud Rate: [EITT(4808][1288]( 388 ]
parity: [TTIY( 0dd J[Even]
puplex: [FTIN(Half]
pits/char: IFIA” 7 J(6 I 5]
strip Bit: ITHC0F7]
Flow Control
Xon/Xoff! (WTH 0ff |
Ris/Cts: [0n |EH

o]

Tamdn keskustelukentd@n avulla voit sovittaa RS232C-portin ominaisuudet
liitettdvin modeemin ominaisuuksia vastaaviksi. Modeemin kdyttdiohjeesta
saat selville valittavat arvot. Alla on selvitetty yleiset vaihtoehdot.

Baud Rate (Tiedonsiirtonopeus)

Tiedonsiirtonopeus on nopeus, jolla tietoa siirret&in (yksikkd: baudi=
bitti/sekunti). Suurin mahdollinen nopeus on 9600 baudia, pienin nopeus
on 300 baudia. Tiedonsiirtonopeus on asetettava vastaamaan molempia modee-

me ja.

Parity (Pariteetti)

Kun tietokoneet siirtdvat tietoa puhelinlinjojen vdlitykselld, linjavir-
heet voivat vaaristdd osan tiedosta matkan varrella. Pariteetti on tapa,
jonka avulla tietokoneet tarkastavat, onko tieto tullut muuttumattomana
perille. Pariteettibitti on bitti, joka lis&t&&n ryhmadn bitteja, jotta
ryhmédn bittien summa olisi pariton tai parillinen (odd/even). Modeemista
ja etdislaitteesta riippuu, valitsetko ODD, EVEN vai NONE.
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puplex (Kaksisuwuntainen tiedonsiirto)

Kun kirjoitat ndppdimistoltd, voit valita, tuoko tietokone kirjoittamésl
merkit ndyttddn vai ei. VT52 Emulator-ohjelmalla on kaksi vaihtoehtoista
tilaa t#llaisia tapauksia varten. FULL Duplex-tilassa (kaksisuuntainen
tiedonsiirto) tietokoneen nédppdimistdltd kirjoittamasi merkit kaiuttuvat
ndyttdon. HALF Duplex-tilassa (vuorosuuntainen tiedonsiirto) kaiuttuvat
merkit vastaanottajan tietokoneelta. Valitse haluamasi tila Duplex-kds-

kylld.

Bits/Char (Bittien md3ra merkissd)
Yksi merkki on tietokoneen muistissa tavuna. Tavu koostuu enint@@n kahdek-

etaislaitteelle snpivaksi, kun siirridt tietoa RS232C-portin kautta.

Strip Bit (Nollattu bitti)

Tdl1# vaihtoehdolla mi#dritetd@sn, asetetaanko lahetetyn merkin kahdeksas
bitti nollaksi. Jos jédrjestelmdsi toimii kahdeksan bitin tavuilla, ei ole
syytd nollata kahdeksatta bittia.

Xon/Xoff ja Rts/Cts (Tiedonsiirtotapa)

N#m3 kaksi vaihtoehtoa vaikuttavat tiedonsiirtotapaan. RS232Cportin kautta
toimittaessa tietokoneen ja etdislaitteen on tiedettédvéd, milloin ldhetys
alkaa ja loppuu. Valitse tapa, jota etdislaite kdyttda.

INSTALL PRINTER (Kirjoitinasetukset)
Tamdn toiminnon avulla voit kertoa tietokoneelle, millaista kirjoitinta
kdytdt ja mitd kirjoittimen toimintoja haluat tietokoneen kdyttavén.

Kirjoittimen 1iitt&minen on jérjestelmdnlaajuinen toiminto, joka antaa
kirjoittimen tiedot kaikille ohjelmille. Tietojen kdyttd riippuu ohjelmas-
ta. Esimerkiksi "Print Screen" (tulosta ndyttd) -toiminto "Options"-vali-
kossa kdyttdd tietoja, mutta kaikki muut ohjelmat eivdt vélttémdttd tee
samoin. Katso ohjelmien toimintaohjeet niiden kdsikirjoista.

45



Kun olet muuttanut arvot haluamiksesi, valitse OK-ndppdin (tai poistu
Cancel-nappaimelld, jolloin tekemidsi muutoksia ei tallenneta).

INSTALL PRINTER
Printer Type: ITTEN
Color: .I.'?.
Pixels/Line: VTN
tuality: [IEEIEE
Printer Port:
Paper Type: ITTTE [Single]
Lo ]  [cancel]

Printer Type (Kirjoittimen tyyppi)
Valintamahdollisuudet ovat Dot (pistematriisikirjoitin) ja Daisy (kiekko-
kirjoitin). valitse kirjoitintasi vastaava tyyppi.

Color (Vari)
Valintamahdollisuudet ovat B/W (mustavalkoiset eli yksivdriset kirjoitti-
met) ja Color (vdrikirjoittimet). valitse kirjoitintasi vastaava tyyppi.

Pixels/Line (Pisteitd rivid kohden)

Tamd vaihtoehto koskee ainoastaan grafiikkaa tulostavia matriisikirjoit-
timia. Pistematriisikirjoittimet kirjoittavat tietyn mé#r&n pisteitd
riville. Jos kirjoittimesi on Atari Dot Matrix Graphics Printer, aseta
arvoksi 1280. Jos kirjoittimesi on Epson-merkkinen tai Epson-yhteensopiva,
aseta arvoksi 960. Molemmat arvot olettavat, ettd rivi on kahdeksan tuumaa
pitka.

Quality (Laatu)

Tamd vaihtoehto koskee ainoastaan matriisikirjoittimia. Valitse Draft, jos
tulostuksen laadulla ei ole suurta merkitystd. Valitse Final, jos haluat
tulostuksen olevan ldhes kirjelaatua (kirjoittimesi on tietysti pystyttéva
tulostamaan ns. NLQ- eli lihes kirjelaatua).
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Kun tulostetaan Draft-asennossa grafiikkaa, kirjoituspdd tulostaa rivin
vain yhden kerran. Final-asennossa tulostusjdlki on tummempaa (mutta
muista, ettd kirjoituspdd tulostaa kaiken kahteen kertaan, joten kaksi
kertaa kauemmin.

Printer Port (kirjoitinliitanta)

Jos kirjoittimesi on rinnakkaiskirjoitin, valitse Printer. Rinnakkaiskir-
joittimet kytketd@n tietokoneen takapaneelin Printer-liit&ntd@@n. Jos
kirjolttimesi on sarjakirjoitin, valitse Modem. Silloin kirjoittimesi
on kytkettdvd liitdntdan Modem (RS232C-portti).

Huomaa: Sar jakirjoitinta kdytettd@essd tiedonsiirtotavan on oltava Xon/Xoff.
(Katso edelld kohtaa RS232-portin s&itd.)

Paper Type (paperilaatu)
Jos kirjoittimessasi on automaattinen paperinsyGttd (arkinsyGttolaite tai

ket julomakkeen syBtttlaite), valitse Feed. Jos kirjoittimeesi voi sydtt#d
vain yhden arkin kerrallaan (jokainen arkki on erikseen asetettava k&sin),
valitse Single. Jos paperilaatu on Single, kirjoitin ei tulosta arkin
alareunan yli, vaikka kirjoitettava teksti on yli sivun pituinen.

FILE (Tiedosto/arkisto)
Arkistovalikossa on toimintoja, joiden avulla voit késitelld tiedostoja,
hallita ikkunoita, luoda kansioita ja alustaa levykkeitd.

Desk § View Options

Ope
Shaw Info...

Wew Falder..,
Close

Close Window

Fornat.
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Open (Avaa)

Open-toimintoa kdytetd&n ohjelman aloittamiseen tai levyn, tiedoston tai
kansion sis@llén hakemiseen. Kun haluat aloittaa ohjelman tai avata tie-
doston, valitse vastaavan ohjelman ikoni, osoita Open-toimintoa tiedos-
tovalikossa ja paina kerran hiiren vasenta kytkintd. Voit valita Open-toi-
minnolla my@s kansion ikonin ja tuoda kansion sis#lldn kdytdssd olevaan
ikkunaan.

Toinen vaihtoehtoinen tapa on ohjelman ikonin valitseminen ja hiiren
kytkimen kaksoispainallus.

Show Info (Nytd tiedot)

Kun valitset ikonin ja sen jdlkeen Show Info -toiminnon, vastaavan ohjel-
man, tiedoston tai kﬁyttﬁjﬁympﬁristﬁn vaihtoehdon tiedot tulevat ndytt&dn.
Esimerkiksi levykkeen Show Info -keskustelukentt# voi ndytt3H seuraavalta:

DISK INFORMATION

Drive Identifier: B8:
i Disk Label: SRHPLE .DSK
Mumber of Folders: shadiflid
Nunber of Items: LT |
Bytes Used: __165492
Bytes Available: __189448

o]

Show Info -toiminto tunnistaa levykkeen ja mahdollistaa sen nimedmisen,
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Tiedoston Show Info -kenttd voi ndyttdd tdllaiselta:

ITEM INFORHATION

Name: SAHPLE .PRG

Size in bytes: ____4548
Last modified: B05/23/85 B@5:41 pn

Attributes:
i

Tiedoston Show Info -kenttd tunnistaa tiedoston, antaa sen koon, viimeisen
muutoksen paivamadrdn, ja sen luku/kirjoitustilan. Read/Write ja Read-Only
—toiminnoilla voit muuttaa tiedoston luku/kirjoitustilan. Valitse Read/
write, jos haluat muuttaa tiedostoa (kirjoittaa tiedostoon). Valitse
Read-Only, jos haluat, ettd tietokone pystyy vain lukemaan tiedostoa, ei
kirjoittamaan siihen. Read-Only -toiminto suojaa arvokkaat tiedostot
vahingossa tapahtuvilta muutoksilta.

Voit myds nimetd tiedoston uudelleen Show Info -toiminnon avulla. Poista
vanhan tiedoston nimi painamalla askelpalautinta, kirjoita uusi nimi ja
paina sitten rivinvaihtoniippdintd tal hiiren kytkintd OK-kentdssd@ uuden
tiedostonimen kirjoittamiseksi levykkeelle.

Huomaa: ST-tietokone varaa 1024 tavua levykkeen muistitilaa jokaiselle
tiedostolle, vaikka tiedosto olisikin tétd pienempi. Kdytettyjen ja kdytet-

. s

lukumd&rdn ja koon mukaan eikd vilttdmdttd vastaa levykkeen tdsmdllistd
tallennustilaa. T&md# johtuu jokaista tiedostoa varten varattujen tavujen
osuudesta. Bytes Used- ja Bytes Available-toimintojen avulla voit tarkas-
tella levykkeen tallennustilaa.

New Folder (Uusi kansio)

Kansiot ovat jirjestettyji tiedostojen ryhmi#. Ne eivit ole ohjelmia
elvatkd sovellusohjelmien kdyttamid tiedostoja: niiden avulla voit jarjes-
ta8d tiedostosi. Jos yhdessd ikkunassa on paljon tiedostoja, voi olla
vaikeaa erottaa yht# tiedostoa muista. GEM Kdyttd jdympdristdn avulla voit
luoda kansioita, joihin voit tallentaa samaan asiaan liittyvdt tiedostot.
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Kansio luodaan seuraavasti: avaa levykkeen ikoni, osoita valikkorivin
otsikkoa File ja valitse New Folder. Seuraava keskustelukenttd tulee
nayttoon:

NEW FOLDER

Nane! L _______ r—

o] [Cancel ]

Kirjoita kenttd@&n kansion nimi ja paina OK-ndppdintd. Jos kuitenkin muutat
mielesi, etkd haluakaan uutta kansiota, paina Cancel-ndppdintd. Kun annat
uudelle kansiolle nimen ja painat OK-ndppdintd, uwusi kansio tulee parhail-
laan toiminnassa olevaan ikkunaan.

R\ el
2L3&5? bytes used in B itens. 5
g .-Qu Il!@!: Cﬁll’gﬁ‘: lmu@mﬁ LQU Lo
B
<] I Tol®

Huomaa: Kansioiden nimid ei voi vaihtaa.
Siirrd tiedosto kansioon siirtdmdlla tiedoston ikoni kansion ikonin paille.

Kun kansion ikoni korostuu, vapauta hiiren vasen kytkin ja seuraa keskus-
telukentdn ohjeita, niin tiedosto kopioituu kansiocon.
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[ |

]
273857 bytes used in 8 items.

¢
m|_ [ g..F 1k
NI  ensic.rG WASIC.RSC TR LOGO . FRG [
SArE LK . FRO
B
o] l [o]r

COPY FOLDERS / ITEMS

Folders to Copy: ___B
Itens to Copy: __.2
o] [Tancel ]

Kun olet luonut kansion, voit jatkaa tiedostojen kopioimista siihen. Voit
Jopa kopioida jonkin levykkeen koko sis#llén kansioon. Siirr vain levyk-
keen fkoni kansion ikonin p#ille ja seuraa ohjeita. Tall# tavalla voit
kopioida levykkeen toiselle, jos toinen levyke on yksipuolinen ja toinen
kaksipuolinen tai p#invastoin (kunhan levykkeelld on tarpeeksi vapaata
tilaa). :

Huomaa: Tiedoston kopiointi kansioon luo uuden kopion tiedostosta ja
siirtdd sen kansioon. Kun olet siirtényt tiedoston kopion kansioon, voit
Poistaa vanhan tiedoston siirt&mdlld sen ikonin roskakorin ikoniin.

Kansioiden avaaminen

Voit avata jokaisen kansion omaan ikkunaansa. Jos avaat levykkeen, jolla
on kansio, ei levykkeen ikkuna ndytd kansion sisdlts&. Sinun on avattava
kansiolle oma ikkuna, jotta ndkisit sen sis&llén.

Voit avata kansion painamalla hiiren vasenta kytkintd kaksi kertaa kansion

ikonin kohdalla tai valitsemalla ensin kansion, sitten Open-toiminnon
File-valikosta,
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View Options

]
SRR ---| 273857 bytes used in 8 items.

e tee | M T J

: C!use “I.l'ldl.‘lﬂ GG  onsic.rRo BASIC.RSC COMTROL .MEC  EMULATOR .ACE LOGO .|

[ ANTESTA s |
21988 bytes used in 2 itens.

3 n 2]

0]

] [o]®

Kansion ikkuna avautuu kansion kohdalle levykkeen ikkunassa. Kansion
sisdltod vol kdsitelld heti avauksen jédlkeen.

Jos haluat heti avata kaksi kansiota (kopioida tiedostoja kansiosta toi-
seen), avaa levykkeen ikoni uudestaan ja avaa toisen kansion ikoni. Nyt
ndytBssd on molempien kansioiden ikkunat, ja voit kopioida tiedostoja

kansiosta toiseen.

Huomaa: Voit luoda kansion sisdlle kansion ja niin edelleen aina kahdek-
santeen tasoon asti.

Kansioiden poisto
Kun haluat poistaa kansion, siirrd sen ikoni roskakorin ikoniin. Muista
kuitenkin, ettd kansion poistaminen poistaa myds kaikki sen sisdlt@mdt

tiedostot.
52
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Close ja Close Window (ikkunan sulkeminen)

Ikkunan voi sulkea kolmella tavalla. Jos ndytéissd on ikkuna, jota et endd
kdytd, voit valita joko Close- tai Close Window -toiminnot File-valikosta,
tai painaa ikkunan Close-ndppdintd.

Ikkunat, joita el kdytet#, on syytd sulkea. Koska GEM Kayttdjdympdris-
tdssd vol olla neljd ikkunaa auki samaan aikaan, ylimddrdiset avoimet
ikkunat kuluttavat vain turhaan Kdyttdjdympariston tilaa.

Sekd Close- ettd Close Window -toiminnot sulkevat vain silld hetkelld
toiminnassa olevan ikkunan, eivdt kaikkia Kdyttdjdympdriston ikkunoita.
N#illd kahdella on silti eroa: jos kansion ikkuna on on toiminnassa,
Close sulkee vain sen ja palauttaa sinut levykkeen ikkunaan. Close Window
sen sijaan sulkee heti sekd# kansion ikkunan ettd levykkeen ikkunan.

Format (Alustaminen)

Luvussa 2 selostettiin levykkeen alustus. Tdss8 kohdassa ei selosteta
alustusta uudelleen, vaan kerrotaan joitakin t#rkeitd seikkoja levykkeistd
ja niiden alustamisesta. s

Levykkeen pinta muistuttaa &#nilevyn pintaa. Tallentamasi tieto vied&&n
levykkeeseen rengasmaisina kuvioina. Toisin kuin &dnilevyssd, kuviot eivdt
kuitenkaan ole paikoillaan, kun ostat levykkeen. Sinun on itse asetettava
ne levykkeeseen ennen levykkeen kdyttdd. Tdtd levykkeen valmistelua tiedon
vastaanottamista varten kutsutaan "alustamiseksi". Alusta levyke valitse-
malla alustettavan levykkeen ikoni ja Format-toiminto tiedostovalikosta.

Voit nimetd levykkeen vain alustuskentfssd. Kirjoita levykkeen nimi ndp-
pdimist8ltd. Poista virheet askelpalautusnippdimelld. Paina OK-ndpp#intd,
jolloin jdrjestelmd alustaa (ja nimedd) levykkeen. TyBskentelykenttd
ndyttdd alustustapahtuman kulun.

Kun levyke on alustettu, ndytt#d keskustelukenttd levykkeelld olevan vapaan
tilan. Jos tilaa ei ole 357 376 tavua (yksipuolinen) tai 726 016 tavua
(kaksipuolinen), voi levyke olla viallinen. Yrit# alustaa levyke uudelleen.
Jos ongelma ei hdvid, alusta jokin toinen levyke.
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Huomaa: Voit myBs alustaa vanhoja levykkeitd uudelleen. Talldin kuitenkin
kaikki levykkeessd ollut tieto katoaa. Kopioi turvaan tiedostot, jotka
haluat s&dstas.

VIEW (Hakemisto)

Hakemistovalikossa voit saada tiedostot ndyttdén ikoneina ja tekstina
sekd Jarjestdd tiedostot nimen, péivémddrén, koon tai tiedoston lajin
mukaan.

Options

 Show as Icens
Show as Text

Desk File

v Sort by Mame
Sort by Date
Sort by Size
Sort by Type

Huoomaa: Voit tallentaa hakemistovalikkoon tekemdsi muutokset. Katso ohjeet
kohdasta Kdyttdjaymparisttn tallennus.

Show as Icons ja Show as Text (esitystapa)

Tarkistusmerkki toiminnon edessd ndyttdd tiedoston ndytdn asetusarvot.
Jos haluat muokata tiedoston ndyttdd, valitse haluamasi toiminto painamalla
hiiren kytkintd. Kaksi seuraavaa ikkunaa ndytt&vdt saman levykkeen tie-
dostot ikoneina ja tekstina.

Esitetddn ikoneina

AT bl TS |
224386 bytes used in 4 itens. Q

FoLeEn [ LT sameLy PR Tl fnk

e | 1
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Esitetddn tekstind

80-00-88 11:01 am

i FOLDER 1
DESKLI  ACC 14918 @6-00-28 12:81 am
SAWPLE  PRG 6144 08-08-08 12:05 an
108 ING 283984 06-00-80 12:83 anm

o [

Kun tiedosto esitetddn tekstind, ikkuna ndyttd3 tiedoston nimen, koon ja
viimeisen muutoksen pdivamddrdn ja kellonajan. Jos tiedostonimen vieressi
on pieni kuvio, se merkitsee, ettd tiedosto on kansio eikd sovellusohjelma
tai sovellusohjelman kayttamd tiedosto.

Sort by Name, Date, Size and Type (Lajittelutapa)

Kun avaat levykkeen tai kansion ikkunan, tietokone lajittelee tiedostot
ndytdssd t@man valikon vailhtoehtojen mukaisesti. Kun Sort by Name on
valittu, tiedostot jirjestyvdt nimen mukaan aakkosjirjestykseen. Sort by
Date jérjestdd tiedostot aikajérjestykseen, viimeksi muutettu tiedosto
ensimmdisend. Sort by Size jérjestdd tiedostot koon mukaan, suurin ensim-
maisend. Sort by Type jérjest&#d tiedostot aakkosjérjestykseen tunnus-
osan mukaan, ryhmitellen samat tunnusosat per#kkain.

Kaksi seuraavaa ikkunaa ovat saman levykkeen ikkunoita, mutta toisen
ikkunan tiedostot on jarjestetty nimen mukaan, toisen pdivémd&ran mukaan.

Nimen mukaan jérjestettyini

8l AN i\ EEEE | £

273857 bytes used in 7 itens.
BASIC  PRG 138944 05-29-85 05:37 pn
BASIC  RSC 4648 B5-29-85 05:37 pn
CONTROL ACC 15449 11-28-85 B3:51 am
EMULATOR ACC 6451 11-11-85 89:19 an
LoGo PR6 98389 11-28-85 12:85 an
LoGo RSC 4716 11-28-85 12:86 am
SAHPLE  PR6 4540 085-29-85 05:41 Ly
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Pdivéyksen mukaan jirjestettyini

] N T |3
273857 bytes used in 7 items.
CONTROL RCC 15449 11-20-85 03:51
LOGO~  RSC 4716 11-78-85 12:06
LOGO PRE 98189 11-28-85 12:85
EHULATOR ACC 6451 11-11-85 B9:19
SAHPLE  PRG 4548 B5-29-85 B5:41 pn
BASIC RSC 4648 B5-29-85 05:17 pn
BASIC PR6 138344 B5-29-85 05:37 pa 3]

¢ B

OPTIONS (Muuta)
Téssd toimintovalikossa on useita kitevid Kdyttdjdymparistdn toimintoja.

Desk File View
1 Install Disk Vrive..,
Install Application...

Set Preferences...
Save Desktop

Print Screen

Huomaa: Voit tallentaa levykkeelle kaikki tdhén toimintovalikkoon tekemisi
muutokset. (Katso ohjeet kohdasta Kdytt#jdymparistdn tallennus).

Install Disk Drive (Mddrit3d levyasema)

Kun olet kd#ynnist&@nyt ST-tietokoneesi ja ladannut kdyttd jar jestelmén,
kaksi levykkeen ikonia tulee ndyttddn. Kummassakin levykkeessi on levykkeen
tunnus (kirjain) ja ikonin nimilappu. Voit muuttaa tunnusta, poistaa
levykkeen ikonin tai 1isdtd levykkeen ikonin kdytt&mdlld Install Disk
Drive -toimintoa. Valitse levykkeen ikoni ja sen jdlkeen Install Disk
Drive -toiminto, jolloin seuraava keskustelukenttd tulee ndyttddn:
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INSTALL DISK DRIVE

Drive Identifier:
Icon Label: FLOPPY DISK_

Jos haluat asettaa uuden levykeaseman ikonin, valitse levykeaseman ikoni,
valitse Install Disk Drive ja kirjoita asetettavan ikonin tunnuskirjain
("e" on moduwulin tunnus, "C" kiintolevyn). Levykeasemiasi saa esittda

vain kaksi ikonia (A ja B).

Jos haluat muuttaa levykkeen tunnuksen, osoita tunnusta ja paina hiiren
vasenta kytkintd. Poista vanha nimi painamalla ST-tietokoneen nappaimistdn
askelpalautinta ja kirjoita haluamasi uusi nimi tilalle. Valitse Install-

néppdin.

Jos haluat poistaa levykkeen ikonin, valitse ikoni, Install Disk Drive ja

Remove-ndppain.

Jos haluat asettaa uudestaan poistamasi ikonin, valitse jdljelle jaanyt
ikoni, valitse Install Disk Drive ja kirjoita puuttuvan levykkeen tunnus.
valitse Install-ndppdin.

Varoitus: Ole huolellinen, kun kdyt&t Install Disk Drive-toimintoa. Jos
poistat levykkeen molemmat ikonit ja tallennat t&mdn uuden kdyttd jaympa-
ristn jirjestelmdlevykkeen varmuuskopioon, sinun tdytyy tehdd uusi var-
muuskopio, jotta saisit levykkeen ikonit toimimaan uudelleen.

Install Application (Madiritd sovellus)
Sovelluksen asetuksella voit midrdtd, millainen tiedosto voi kdynnistdd

sovelluksen.

Valitse ikkunasta sovellusohjelma ja toimintovalikosta Install Application.
Seuraava keskustelukenttd tulee ndyttdon:
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INSTALL APPLICATION

fpplication Name: PASIC .PRG
Document Type: |-
Application Type:

[ GEM | [T0S-takes paraneters ]

[ [Cancel]

Sovelluksen voi asettaa kahdella tavalla. Ensimmiisessd tavassa ilmoitat
tietokoneelle, ettd aina avattaessa tietylld tunnusosalla varustettuja
tiedostoja asetettu sovellus on kiynnistettéivi. Jos esimerkiksi kaytéat
ST Logoa, sinulla on tiedostoja, joiden tunnusosa on .LOG. Voit asettaa
Logon kéynnistymddn aina, kun t#llainen tiedosto avataan. Kirjoita LOG
keskustelukent@n Document Type -kohtaan ja paina OK-ndppdintd. Nyt voit
avata tiedoston, jonka tunnusosa on .LOG. Logo kdynnistyy ja lukee avatun
tiedoston.

Valitse "GEM", jos sinulla on GEM Kdytt#jdymparistdn ikkunatoimintoja
kdyttdvd sovellus. Valitse "TOS", jos ohjelmasi ei ole GEM-yhteensopiva.
Useimmat kaupalliset sovellukset asetetaan automaattisesti, ongelmitta.

Toinen tapa on kdyttdd "TOS-takes parameters" (kdyttd## TOS-parametreji)
-toimintoa, kun ohjelma ei ole GEM-yhteensopiva. Tdss# tapauksessa tiedos-
tonimen tunnusosaa ei tarvitse antaa. Valitse vain "TOS -takes parameters"
Ja painat OK-ndppdintd. Kun avaat asetetun sovelluksen, ndet seuraavan
keskustelukent&n:

OPEN APPLICATION

Name: SAHPLE .TTP
rnrmzters:
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Kirjoita tiedostonimi tai muut ohjelman odottamat parametrit. Paina OK-ndp-
paintd. Sovellusohjelma luetaan muistiin ja kdynnistyy kdyttden annettuja
parametre j&.

W
‘

Huomaa: Sovelluksen asettamistapa saattaa nikyd tunnusosasta. Esimerkiksi
PRG -tiedostot ovat GEM-yhteensopivia ohjelmia, .TOS -tiedostot eivit
ole GEM-yhteensopivia, ja .TTP -tiedostot ovat ohjelmia, jotka ottavat
parametrejd eivdtkd ole GEM-yhteensopivia.

Set Preferences (MAdritd perusasetukset)
Set Preferences -toiminnon avulla voit pdattdd, kuinka ST-tietokone keskus-
telee kanssasi keskustelukentdin avulla, sekd siitds ndytdn erotuskyvyn.

SET PREFERENCES

Confirm Deletes: [W7TH [Ho ]
Confirn Copies: [ETTH [Ho |
Set Screen Resolution:
[High|
=]

Confirm Deletes ja Confirm Copies

Toimintojen Confirm Deletes (vahvista poistot) ja Confirm Copies (vahvista
kopiot) avulla voit pH#&tt#8, odottaako ST-tietokone vahvistusta ennen
kopiointia tai poistoa. Voit asettaa haluamasi varoitusjirjestelmdn.

Select Screen Resolution (Valitse néytdn erotuskyky)
Kolmannen toiminnon - Select Screen Resolution (ndytén erotuskyvyn va-
linta) - avulla voit valita yhden kolmesta ndytin erotuskyvystéd: Low
(pieni), Medium (keskisuuri) tai High (suuri). ATARI SM124 -ndyttdyksikélle
voit valita vain suuren erotuskyvyn. ATARI SC1224 -vdrindyttdyksikdlle
voit valita joko keskisuuren tai pienen erotuskyvyn.

Varoitus: Jos vaihdat ndytdn erotuskyvyn eikd jarjestelmilevyke ole levy-
keasemassa A, kdyttdjdympdriston oheislaitteet poistuvat muistista.

&
¥
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Save Desktop (Talleta tydpdytd)

Kiytd Save Desktop -toimintoa, kun haluat tallentaa GEM-kdyttdjdymparistdon
tekemdsi muutokset. Téstd toiminnosta on paljon hydtyad: voit tallentaa
tekemdsi muutokset, ja ne tulevat aina kd#yttdon, kun kdynnistdt tietoko-

neen.

Aseta jirjestelmdlevyke levykeasemaan ja valitse Save Desktop. Tietokone
luo levykkeelle tiedoston DESKTOP.INF. Kun tietokone kdynnistetddn ja
timd levyke on asemassa, jirjestelmd lukee DESKTOP.INF-tiedoston ja ottaa
muutokset huomioon. Ikkunoiden koot ja paikat sekd kaikki valikkoihin
tekemdsi muutokset on tallennettu DESKTOP.INF-tiedostoon.

Print Screen (Tulosta ndyttd)

Témd toiminto tulostaa ndyttdruudun. NEyttd tulostuu sellaisenaan, hiiren
osoitin mukaanluettuna. Toimintoa varten tarvitaan grafiikkakirjoitin.
Varmista, ettd kirjoitin on kytketty toimintaan (katso edelld kohtaa
Kirjoittimen liittdminen). Valitse sitten toiminto Print Screen.

Huomaa: Jos kirjoittimesi ei ole toiminnassa, kun valitset Print Screen
-toiminnon, jirjestelmd lakkaa yrittdmdstd tulostusta 30 sekunnin kuluttua.
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LUKU 5
ST-TIETOKONEEN SOVELLUKSET

Tietokone on ohjelmoitava, jotta sitd voitaisiin kdytt&d - muutoin se on
vain laatikollinen mikropiirejd. Kun kdynnistdt ST-tietokoneesi, GEM
Kiyttdjaymparistd tulee ndyttdon. Erds tapa saada tietokone suorittamaan
ohjelma on tallentaa ohjelma kiintedsti mikropiireihin. Namd piirit muo-
dostavat tietokoneen ROM-muistin (Read Only Memory, lukumuisti), ja ne
ohjelmoidaan jo tehtaalla.

Yleisin tapa kdyttdd ohjelmia on lukea ne levykkeeltd tietokoneen muis-
tiin. NEitd ohjelmia kutsutaan "sovelluksiksi" (koska tietokone "sovelle-
taan" tekemddn tietty tyd). Sovellusohjelmia on runsaasti, taulukkolasken-
ta- ja tekstinkdsittelyohjelmista peleihin.

Ohjelmointikielills voit kdytt&d ohjelmia, jotka olet itse tehnyt ohjel-
mointikieltd kdyttden.

ST-tietokoneen erikoistoimintoja ja tehoa kdytetd@dn hyvdksi monissa uusissa
sovellusohjelmissa ja ohjelmointikielissa.

ST Kielilevyke (ST Language Disk)

Tietokoneen mukana toimitetulla ST Language -levykkeelld on kaksi ohjel-
mointikieltd: ST BASIC ja ST Logo. ST BASIC on ohjelmatiedostossa BASIC.
PRG, ST Logo on ohjelmatiedostossa LOGO.PRG. N&md ohjelmointikielet tar-
vitsevat tiedostoja BASIC.RSC ja LOGO.RSC.

o[ [T B}
246617 bytes used in 4 itens.

Bat] e

BASIC.FRG BASIC.RaC LOGE . PRG LOGO.REC

=|c]

Huomaa: Kiytd aina ST Language -levykkeen varmuuskopiota, kun kéytdt ST
BASIC tai ST Logo -kieltd.
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ST BASIC
BASIC suunniteltiin helposti opittavaksi, mutta silti tehokkaaksi ohjel-
mointikieleksi. Nykyisin se on yleisin mikrotietokoneiden kdyttdjien
kdyttamd ohjelmointikieli. ST BASIC muistuttaa BASICin paéversioita (niin-
kuin kaikki BASICit), mutta kdytt#8 hyvdkseen ST-tietokoneen ainutlaa-
tuisia ominaisuuksia.

ST BASICissa on laaja kokoelma nerkkijbhofunktinita sekd kehittyneet
matematiikka- ja tulostuksen muotoilukdskyt. ST BASICin editori kdyttdd
GEMin ikkuna- ja valikkotekniikkaa, mm. sek# teksti- ettd grafiikkaikku-
noita.

Yksityiskohtaista tietoa ST BASICista saat BASICin omasta kisikirjasta.

ST Logo

Logo on ainutlaatuinen ja kiehtova ohjelmointikieli, joka on parhaiten
tunnettu aloittelevien ohjelmoijien ohjelmointikielend. Logon erityispiir-
teend on helppokdytttinen grafiikka. Muista ohjelmointikielist# poiketen
Logo opettaa ohjelmoinnin grafiikan avulla vaatimatta korkeamman matema-
tiikan tuntemusta.

ST Logo on laajennettu versio alkuperdisestd kielestd. Se kdyttdd GEMin
hiirtd, valikko- ja ikkunatekniikkaa ja 68000 mikroprosessorin nopeutta.
Siind on joukko uusia Logon kdskyjd, joita muissa kielen versioissa ei ole.
ST Logo on uusi vaihe Logon kehityksessd. Se on erityisesti suunniteltu
kdyttamddn hyviksi ST-tietokoneen monipuolisuutta ja tehoa.

Yksityiskohtaisia tietoja ST Logosta saat ST Logon kdsikirjasta.

KAUPALL ISET SOVELL USOHIELMAT

ST-tietokoneeseen on saatavana monia kaupallisia sovellusohjelmia. Lis#ksi
uusia ohjelmia kehitetdin sek# Atarilla ettd muissa riippumattomissa
ohjelmistotaloissa. Kysele uusista tuotteista ATARI jdlleenmyy jilt:.

Tekstinkdsittelyohjelmat

Tekstinkdsittely on yksi tdrkeimmistd teht#vistd, joissa voit kHyttds
ST-tietokonetta. Tekstinkdsittelyohjelma muuttaa tietokoneesi huippukir-
Joituskoneeksi, jolla voit kirjoittaa kirjeitd, tutkielmia, raportteja ja
paljon muuta.
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Tekstinkﬁsittelijéllé kirjoitat tekstin tietokoneen néppdimist8ltd aivan
kuten tavallisellakin kirjoituskoneella. Tietokone tallentaa kirjoitetut
merkit elektronisesti, joten voit korjata virheet ja muuttaa tekstid
ennen sen kirjoittamista paperille. Voit poistaa sanoja, lauseita tai
kokonaisia kappaleita, 1is#td sanoja tal lauseita, siirt&@@ kappaleita
paikasta toiseen - kaikki muutamalla ndppdainlydnnilla.
Tekstinkidsitteli jal18 voit kokeilla Jja muotoilla tekstidsi ndytdlld miltei
mihin tahansa muotoon. Sen jélkeen voit tulostaa tekstisi suoraan paperille
kirjoittimella. Voit myds tallentaa tekstisi levykkeelle myShempdd luke-
mista tai muutoksia varten. Tekstinkdsittelyohjelma, joka kdyttad hyvikseen
GEM:in ominaisuuksia, on GST Software:n 1ST Word.

Taulukkolaskenta- ja tietokantaohjelmat

Taulukkolaskentachjelmalla voit ké@sitelld laajoja laskutoimituksia kuva-
ruudulla. Voit kdytt#d taulukkolaskentaohjelmaa moniin tarkoituksiin:
porssimarkkinoiden analysoimiseen tai verotuksen tai liikevoittojen las-

kentaan.

Tietokantachjelmalla voit muodostaa, tallentaa ja hallita suuria tietomas-
rid. Ohjelmalla voit etsid tietokannasta tiettyd tietoa tai kaikkia tiet-
tyyn asiaan liittyvid tietoja, tai lajitella tiedot tietylld tavalla.

Grafiikkaohjelmat
Grafiikkaohjelmilla voit muodostaa ja tulostaa ympyrd-, viiva- ja pylvés-
kaavioita antamistasi luvuista.

Piirto-ohjelmat, kuten Atari Corp.:in piirto-ohjelma NEOchrome, muuttavat

tietokoneesi taiteilijan kankaaksi. Ohjelmat kéyttdvat ST-tietokoneen véri-
grafiikkaominaisuuksia.
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LIITE A
VIANETSINTA JA ENNALTAEHKAISEVE HUOLTO

VIANETSINTA

Jos ST-tietokoneesi kiytdssd tai kytkemisessd ilmenee ongelmia, kyseessd
on yleensd pieni vika, jonka voit itse korjata. Tissd liitteessd esitetdan
joitakin tavallisimmista ongelmista Ja yksinkertalset ratkaisut niihin.

Se ei vain toimi!
Luultavasti kaikkein yleisin ongelma on, ettd tietokone ei toimi - se el
vastaa kidskyihin. Tavallisesti kyse on yksinkertaisesta asiasta.

Jos tietokoneesi ei suostu toimimaan (esimerkiksi ndyttd pysyy pimednd),

tee seuraavaa:

1. Katkaise virta kaikista ST-tietokonejdr jestelmdsi osista. Varmista,
ettH kaikki liit@nndt ovat kunnossa. Tarkista, ettd virtajohdot on kytketty
kunnolla ja videokaapell on kiinnitetty kunnollisesti sekd tietokoneeseen
ettd ndyttdyksikkdon.

2. Kytke virta kaikkiin osiin. Varmista, ettd tietokoneen etupaneelin,
levykeaseman ja ndyttdyksikon merkkivalo syttyivat.

3. Varmista, ettd ndyttByksikén kirkkaus- ja kontrastisddtimet ovat oi-
keissa asennoissa. Jos ndyttd el vieldk&dn ole oikea, tietokone tai ndyt-
tiyksikkd saattavat tarvita huoltoa.

Ohjelmistoviat

Jos jirjestelmdn kdynnistyksessd ja kdytossd on vieldkin ongelmia, kayt-
tEmdssdsi sovellusohjelmassa voi olla joitakin puutteita tai levykkeelld
on virheellistd tietoa. Kokeile seuraavaa: katkaise tietokoneesta virta
muutamaksi sekunniksi ja kytke virta sitten takaisin. Jos t@md auttaa,
sovellusohjelmassa saattoi olla hetkellinen vika, joka johtuu itse ohjelman
puutteellisuuksista. Jos virran katkaisu ei auta, yritd kdynnistdd jérjes-
telmi toista levykettd kdyttden. Jos témd auttaa, vika on todennikdisesti
ensimmiisessd levykkeessd. Mikdli yksikddn levykkeistési ei toimi kunnolla,
vika on todenndkdisesti tietokoneessa tai levykeasemassa.
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Hifri
Hiiren osoittimen ohjauksessa saattaa tulla ongelmia, sillé hiiri saattaa

1iikkua hitaasti tai epdtasaisesti. Tarkista, ettd hiiren kaapeli on
kunnolla kytketty hiiren ja peliohjaimen 1iit&@nt&&n "Mouse/Joystick"
porttiin 0. Jos ongelma ei hdvid, katso lisdohjeita kohdasta Hiiren huolto.

Nappaimisto

A1§ huolestu, vaikka GEM Kayttdjaymparisttssd ndppdimistoltd kirjoit-
taminen el tuo tekstid kuvaruudulle. GEM Kéyttdjdymparistd ei useimmissa
tapauksissa salli ndppdimisttltd kirjoittamista. Hiiren osoitinta pitdisi
kylld pystyd ohjaamaan ndppaimistén kohdistimen ohjausndppdimistd (katso
kohtaa Hiiren osoittimen ohjaus kohdistimen ohjausndppdimilld luvusta 2).
Kun annat nimi# tiedostoille ja levyille, voit tietysti kdytt&3 nippdimis-

tod.

Loppuhuomautus

ATARI ST -tietokonejirjestelmd on suunniteltu luotettavaksi ja véhin
huoltoa kaipaavaksi. Tdmd jérjestelmd, kuten kaikki elektroniset ja mekaa-
niset laitteet, voi kuitenkin vioittua. Jos syntyy ongelmia, jotka mieles-
tdsi ovat vakavia, paras keino on viedd tietokoneesi ATARI jdlleenmyy jélle.

ENNAL TAEHKAISEVA HUOLTO
Varmista ST-tietokonejdrjestelmdsi moitteton toiminta noudattamalla seu-
raavia ohjeita:

ST-tietokone jar jestelmdn hoito

* VEltd polyisid tal likaisia tydskentelypaikkoja.

* Véltd tupakoimista jirjestelmdsi l&helld.

* f13 vie mitddn Jjérjestelmdn osaa suuriin 18mpBtilaeroihin ja kosteuteen.
* A1& vie mit#&n nestettd jirjestelmdn osien ldhelle.

* Puhdista laitteiden kuori vain pehme&lld, nukkaamattomalla pyyhkeelld.
Rld kidyts puhdistusaineita, jotka saattavat vahingoittaa laitteiden
muovikuoria.

* Pidd kaikki jérjestelmdn osat poissa suorasta auringonvalosta.

* Pidd jérjestelmiisi aina tukevalla vaakasuoralla alustalla.

* R1g liikuttele jirjestelmdn osia enemmdn kuin on vilttimitontd.

* Kun katkaiset tietokoneesta virran, odota vdhintddn kaksi sekuntia
énnen kuin kytket virran uudestaan.
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* Pakkaa Jir jestelmast alkuperdisiin Pakkauksiin, kun aiot kul jettaa tai
varastoida sen.

Levykieiden hoito

* A& katkaise virtaa levyasemasta, kun se on toiminnassa.

* K1 sdilyty levykkeits magneettikenttien ldhelly (nﬁyttﬁyksikkﬁ, tele-
visio, séhkimoottori tai puhelin), ;

* K15 pids levykkeitd suurissa 18mpStilaeroissa tay kosteudessa,

* N8 koskaan J&td levykkeits Suoraan auringonvaloon,

* K13 koskaan kosketa tai yritd puhdistag levykkeen tallennuspintaa muovi-
kuoren sis113.

HIIREN HUOLTD i
ST-hiiri kestsy useita vuosia, jos sits huolletaan oikein.
Kaksi neuvoa hiiren huoltoon:

1. K18 pudota hiirts tai "roikuta sitg hénndstg",

2. Varmista, etts tyGtaso, jolla kiytat hiirtd, on mahdollisimman silej
Ja puhdas.

Hiiren puhdistus
Puhdista hiirj sﬁﬁnnﬁllisesti, Jotta se toimisi ofkein. Puhdistys kdy
helposti Seuraamalla alla olevia ohjeita.

1. K&&hnd hiirg kddessisi ylsalaisin niin, etts Johto osoittaa itsedsi
kohti.



2. Laita kaksi sormea hiiren pohjassa olevan kuulan aukon molemmilla
puolella olevien nuolikuvioiden pddlle. Paina alas ja itsestdsi poispdin,

Kkunnes kansi aukeaa.

3, pidd toista kdttd hiiren yldpuolella ja kd&nnd hiirtd niin, ettd kuula

putoaa kdteesi.

4. Pyyhi kuula puhtaaksi puhtaalla, pehmedlls ja kuivalla pyyhkeelld. Ald
kdytd koskaan pundistusainetta tai liinaa, josta irtoaa nukkaa. Puhalla
varovasti polyt pois hiiressd olevasta kotelosta.

5. Laita kuula takaisin koteloon ja kotelon kansi paikoilleen. Kun kansi
on paikallaan, paina sitd alas ja taaksepdin, kunnes se on tiiviisti

paikallaan. 3
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LIITE B
SANASTO

BASIC (Beginner's All-Purpose Symbolic Instruction Code). Yksi jirjestel-
médlevykkeelld olevista ohjelmointikielist.

Bitti (Bit) Tietokoneen muistin pienln yksikko. Kahdeksan bitti& vastaa
muistissa yhtd tavua.

GEM  TOS-k&#yttdjir jestelmdn kanssa kaytettava ohjelma, joka tekee Jja
Jir jestdd ST-tietokoneen ikoneita Jja graafisia toimintoja. (GEM=Graphics
Environment Manager)

GEM-kdyttd jAymparistd (GEM Desktop) ST-tietokoneen perusnéyttdruutu.
Kayttd jaymparistdssd on valikkorivi, kaksi levykkeen ikonia Jja roska-
korin ikoni.

Hiiren kytkimen painaminen (Click) Tarkoittaa sanan tai ikonin osoit- ]
tamista ndyttéruudulla hiiren osoittimella, hiiren kytkimen painamista
alas ja vapauttamista nopeasti.

'
Hiiri (Mouse) Hiirell# voidaan siirt#& hiiren osoitinta GEM-kdytt# jaympa- H!J
ristossd. Kun hiirtd siirretiin poyddlld, pieni kumikuula hiiren pohjassa
liikkuu Ja huomioi siirron. Hiiressd on kaksi kytkintd. Vasemmalla kytki- ,'
melld valitaan ja avataan tiedostoja, ikoneita Ja ohjelmia. Oikeaa kytkint#
kéytetddn erityisten sovellusohjelmien kanssa.

Ikkuna (Window) Tydtila, jossa ST-tietokone ndyttdd tiedostoja tai kan- [
sioita tai ajaa ohjelmia. Neljd ikkunaa voi olla aina samanaikaisesti
avattuina. I'

Ikoni (Icon) Kuva, jolla GEM-kdyttd jaymparistdssd kuvataan erilaisia
tiedostoja, ohjelmia ja toimintoja. ’

Ikonin haamu (Ghost) Ikonin, tiedostonimen tai ikkunan dariviiva, joka

ndyttdd siirrettdvin kuvan aseman, kun sit§ siirret3in uuteen kohtaan T
GEM-kayttdjAymparistdssi. i
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Jﬁrj&StBllﬁlBVka (ST SYSTEM DISK) Tietokoneesi mukana tullut
levyke. Tee tastd levystd heti varmuuskopio. Anna kopiolle nimeksi "J&r-

jestelmdlevykkeen varmuuskopio”.

Jar jestelmilevykiceen varmuuskopio (Working ST SYSTEM DISK) Jdrjestel-
milevykkeen kopio. Kopiol jérjestelmdlevyke ennen kuin teet mit&&@n muuta.
Kiytd aina kopiota, kun tarvitset jarjestelmdlevykkeen tietoja.

Kaksoispainallus (Double-click) Kaksoispainallus on kaksi nopeaa painal-
lusta hiiren vasemmalla kytkimelld. Kaksoispainalluksella avataan tiedosto,

levyke tai kansio.

Kansio (Folder) Kansio on joukko tiedostoja. Tiedostot voidaan sijoittaa
kansioihin ja sen jédlkeen kansiot voidaan siirt&& pois levykeikkunasta.
Kun haluat hakea kansiossa olevan tiedoston, paina hiiren kytkintd kahdesti
kansion ikonin kohdalla.

Keskisuuri erotuskyky (Medium Resolution) Yksi kolmesta ST-tietokoneen
ndyttotilasta. Keskisuuren erotuskyvyn tilassa ST-tietokoneen ndytBssd on
640 pistettd vaakasuoraan ja 200 pistett@ pystysuoraan. Tédssd tilassa
ST-tietokone voi ndytt&d neljd vdrid samanaikaisesti 512 vdrin valikoimas-
ta.

Keskustelukenttd (Dialog Box) Keskustelukent&t ovat vuorovaikutteisia
kenttid. Kun haluat poistua keskustelukentdstd, ota viesti vastaan tai
valitse toiminto.

Kiintolevy (Hard Disk) Apumuisti, johon tietoa tallennetaan magneettiselle
pinnalle. Kiintolevylle voidaan tallentaa paljon enemmdn tietoa, kuin
levykkeeseen (yli kymmenen miljoonaa tavua tietoa, kun levykkeeseen mahtuu
miljoona tavua). Kiintolevyasema voi mySs lukea ja kirjoittaa tietoa jopa
kymmenen kertaa niin nopeasti kuin levykeasema.

Kilotavu (Kilobyte) 1024 tavua. (Katso kohtia Bitti ja Tavu).
Kirjoitussuojaus (Write-Protect) Kun haluat suojata levykkeen kirjoituk-

selta, siirrd suojausliu'utinta niin, ettd voit nahdd levyssd olevan
aukon 1&pi tai ala-asemaan aukossa.
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Kohdistin (Cursor) NdyttBruudussa oleva merkki, joka ndyttd#d seuraavaksi
kirjoitettavan merkin paikan.

Koko—Kenttd (Size Box) Pieni kentt#d oikeassa alakulmassa, jota kdytt#mdlla
voidaan muuttaa ikkunan kokoa.

Koon valinta (Sizing) Ikkunan koon Ja_muodon muuttaminen.

Kdyttd jaympariston oheislaite (Desk Accessory) Sovellusohjelma, jota
voidaan useimmiten kayttdd yhdessd toisen ohjelman kanssa tal suoraan
GEM-kdyttd jaymparistosta.

Lataus (Boot) J&rjestelmdn kdynnistdminen. Tietokoneen takaseindssd olevan

"Reset"-kytkimen painaminen lataa jérjestelm#n uudelleen.

Levyke (Floppy Disk) Apumuisti, johon tallennetaan tietoa. Levykkeet
tehdddn samankaltaisesta materiaalista kuin kasettien nauhat.

Levykeasema (Disk Drive) Oheislaite, jossa olevasta levykkeestd ST-tie-
tokone lukee tietoa ja jossa olevaan levykkeeseen se tallentaa tietoa.
Levykeasemaa vastaa levykkeen ikoni GEM-k#ytt#jéymparistdssa.

Levykkeen alustaminen (Format) Levykkeeseen tallennettu tieto on rengas-
maisissa kuvioissa. Kun levyke alustetaan, kuviot asettuvat siten, ettd
niihin voidaan tallentaa tietoa.

Levykkeen kopiointi (Diskcopy) Ohjelma, joka tekee tarkan kopion levykkeen
tiedoista. Kun haluat kopioida levykkeen, siirrd kopioitavan levykkeen

ikoni uuden levykkeen ikonin pdidlle.

Liitantd (Interface) Tietokoneen ja sen oheislaitteiden tiedonsiirron
1iitdntE.

LOGD ST-tietokoneeseen saatava tehokas ohjelmointikieli.

Modeemi (Modem) Laite, jonka avulla voit kytked tietokoneesi puhelin-
linjojen kautta toisiin tietokoneisiin ja tietopankkeihin.
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Modull (Cartridge) Yksi neljdstd tavasta sySttd#d tietoja ja/tal ohjelmia
sT-tietokoneeseen. Muut tavat ovat levykeaseman, nidppdimiston tai ulkoisen
portin (s.o. Modeemiportin) kéyttd.

Muisti (Memory) Muisti koostuu virtapiireist#, joihin ST-tietokone tallen-
taa tietoa ja ohjelmia. On kahdenlaista muistia: luku/kirjoitusmuisti (RAM:
Random Access Memory) ja lukumuisti (ROM: Read Only Memory). Luku/kirjoi-
tusmuistista tieto poistuu, kun virta katkaistaan. Lukumuistissa tieto
sdilyy, vaikka virta vdlilld katkaistaankin.

Musiikkiliit@ntd (MIDI) (MIDI Interface) Standardiliiténtd, jolla useat
eri musiikkioheislaitteet voidaan 1iitt#& tietokoneeseen. (MIDI= Musical
Instrument Digital Interface).

Nayttorivi (Information Line) Ikkunan yldreunassa oleva rivi, josta ndkyy
kuinka pal jon levykkeen muistitilasta on kdytetty ja kuinka monta tiedostoa
on muistissa.

Oheislaite (Peripheral) Mikd tahansa oheislaite, joka liitet#in tie-
tokoneeseen (s.o. levyasema, ndyttdyksikkd, kirjoitin).

Ohjelmatiedosto (Program File) Tiedosto, jossa on sovelluschjelma. Oh-
Jelmatiedostojen ikonien yl#osa on varjostettu.

Osoitin (Pointer) Osoittimella (myds kutsuttu hiiren osoittimeksi) voi-
daan osoittaa GEM-kdyttdjéympariston eri vaintoehtoja. Osoitinta siirret#dn
liikuttamalla hiirt# (tai kohdistinndppdimilld) eteen, taakse, vasemmalle
tai oikealle.

Pieni erotuskyky (Low Resolution) Yksi kolmesta ST-tietokoneen ndytto-
tilasta. Pienen erotuskyvyn tilassa ST-tietokoneen niytssd on 320 pistettd
vaakasuoraan ja 200 pistettd pystysuoraan. Tdssd tilassa ST-tietokone voi
ndyttdd jopa 16 vérid samanaikaisesti 512 virin valikoimasta.

Piste (Pixel) ST-tietokoneen ndyttd koostuu pienistd pisteistd. Naytossa
on joko 320200, 640x200 tai 640x400 pistettd.
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RAM Tietokoneen muistin osa, johon voidaan kirjoittaa tietoa ja josta
voidaan lukea tietoa. Kun tydskentelet tietokoneella, ndyttn teksti on
luku/kirjoitusmuistissa. Luku/kirjoitusmuistissa oleva tieto poistuu
aina, kun virta katkaistaan tietokoneesta. (RAM=Random Access Memory).

RGB ST-tietokoneen virindytén vdrit. Kahdeksan punaisen, vihreén ja
sinisen eri sdvyn avulla voit luoda ST-tietokoneessa 512 eri varid. (RGB=
Red, Green, Blue). 3

Rinnakkaiskytkeminen (Daisy Chaining) Menetelmd, jossa kaksi tai useampia
oheislaitteita liitet#&n tietokoneeseen, niin ettd jokainen oheislaite
liitet#3n edelliseen oheislaitteeseen liitdnt&kaapelilla.

Rinnakkaisliitantd (Parallel Interface) T&md on standardiliit&@ntd tiedon
nopeaan siirtoon kirjoittimelle. ST-tietokoneen takaosassa rinnakkaislii-

tantdportin nimend on "Printer".

ROM Tietokoneen muistin osa, jossa on kd@ynnistdmiseen tarvittavat tiedot.
Lukumuisti ohjelmoidaan tehtaalla eikd sitd voi muuttaa. (ROM= Read Only
Memory).

Roskakori (Trash) GEM-kdyttdjir jestelmdn ikoni, johon tiedostot tai kansiot
poistetaan. Kun tiedosto tai kansio on siirretty roskakoriin, sitd ei saa
takaisin. .

RS232C RS232C on standardi cheislaitteiden liit&nt&. Tietokoneen taka-
osassa tami liitdnndn nimend on "Modem". RS232C:tH# kutsutaan myls sarja-
liitantdportiksi. T#mdn portin kautta sarjaliiténtékirjoittimet voidaan
1iittd8 ST-tietokoneeseen.

Sektori (Sector) Levymuistin tai levykkeen uran osa. Sektori on yleensd
128, 256, 512 tai 1024 bitin pituinen. ST-levykkeessd sektorit ovat 512
bitti&. (Katso kohtaa Ura).

Siirto (Dragging) Ikoneita ja ikkunoita voidaan siirt#&. Valitse siirret-
tdvE kohde GEM-kdyttdjarjestelmdstd hiiren osoittimella, paina hiiren
vasen kytkin alas ja pidd sitd alhaalla, kun liikutat hiirtd. Kun siirrét
ikonia, siirrettévén vaihtoehdon ikonin varjo tulee kdyttdjdymparistdon.
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sjirtonopeus (Baud Rate) Nopeus, jolla merkit siirret&&n laitteesta
toiseen. Voit siirtdd tietoa tietokoneesta modeemin ja puhelinlinjojen
kautta toiseen tietokoneeseen. Siirtonopeuden yksikkd on tavu/sekunti.

siirtorivi (Move Bar) Ikkunan yldkulmassa oleva rivi. Painamalla hiiren
kytkintd siirtorivin kohdalla, ikkuna voidaan siirt&d uuteen paikkaan
GEM-kdyttd jdymparistdssa.

Sulkukenttd (Close Box) Pieni kenttd ikkunan vasemmassa yl&kulmassa,
jota kdytet&dn ikkunan sulkemiseen.

Suuri erotuskyky (High Resolution) Yksi kolmesta ST-tietokoneen ndyttéti-
lasta. Suuren erotuskyvyn tilassa ST-tietokoneen ndyttssd on 640 pistettd
vaakasuoraan ja 400 pistettd pystysuoraan. Suuren erotuskyvyn tilassa
ST-tietokone ndyttdd vain mustia ja valkoisia pisteitd. (Katso kohtia
Pieni ja Keskisuuri erotuskyky).

Sybtto/Tulostus (Input/Output, 1/0) ST-tietokoneen ja sen cheislaitteiden
(ts. levykeasemien, kirjoittimien) vdlinen tiedonsiirto. Sy&ttd on tietojen
léhettd@mistd tietokoneeseen; tulostus on tietojen l&hettdmistd tietoko-
neesta.

Sadtimet (Control Panel) Keskustelukenttd, jonka avulla voidaan sddtdd
monia GEM-kdyttdjdympdriston toimintoja. Kdyttdjdymparistdn vérivali-
koima (RGB-ndyttdyksikdssd), hiiren kytkimen nopeus, ndppdimistdn nopeus,
kello/ kalenteri ja &&nimerkit voidaan s#&t#H ohjaustaulun avulla.

Tavu (Byte) Tietokoneen muisti on Jérjestetty yksikOittdin, joita
kutsutaan tavuiksi. Jokainen tavu sis#lt## kahdeksan muistiyksikkod (bit-
tid). Jokainen tavu on yksildllinen merkki tietokoneen sisdlli. (Katso
kohtia Tavu ja Kilotavu).

Tekstitiedosto (Data File) Tietokokoelma, jota ohjelma voi Kiyttdi.
Tekstitiedostot eivit ole oh jelmia. Tekstitiedoston ikoni on paperipinkka,

Jonka ylimmdn arkin kulma on taitettu.

Tiedosto (File) Tiedosto on kokoelma tietoa, joka on tallennettu
tai voidaan tallentaa levykkeeseen tai tietokoneen muistiin.
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Tiedoston kopiointi (File Copy) Kun haluat kopioida yksitt#isi tiedos-

toja levykkeestd toiseen, siirrd kopioitavien tiedostojen ikonit wuden
levykkeen ikonin p#&lle. Voit myds sifrtsa tiedostoja kahden levykkeen
avattujen ikkunoiden vEl1i113.

ToS TOS-kdyttdjir jestelmd ohjaa tietokonetta, kun tdmd kdytt#4 GEM-kiyt-
té jaymparisttd, hiirtd tai mitd tahansa tietokoneeseen liitettdvad oheis-
laitetta.

Taysi—Kenttd (Full Box) Tdmi#n kent#n avulla voidaan ikkunan kokoa suuren-
taa ja pienent&i normaalin kokoisesta koko kuvaruudun kokoiseksi.

Ura (Track) Yksi levykkeen renkaanmuotoinen alue, jossa on levykkeeseen
kirjoitettua tietoa. Urat koostuvat pienemmistd osista, joita kutsutaan
sektoreiksi.

Valikkorivi (Menu Bar) Kun ST-tietokonejar jestelmd kdynnistetZdn, GEM
-kdyttd jdympdristdn yldreunassa olevalla valikkorivilli ovat seuraavat
otsikot: Desk, File, View ja Options. Kun kdytetddn eri sovellusohjelmia,
valikkorivills on eri otsikot.

Vieritys (Scroll) GEM-kdyttsjdympiristéssd tietoa voidaan vierittas
vasemmalle, oikealle, ylBs tai alas.

Vierityskenttd (Scroll Box) Vieritysrivillid oleva kenttd, joka kertoo
ikkunassa nikyvien tietojen koon ja paikan. Miti suurempi vierityskenttd
on, sitd suurempi osa ikkunan ikoneista on nakyvissi.

Vieritysnuoli  (Scroll Arrow) Jokaisessa ikkunassa vol olla Jopa neljd
vieritysnuolta - ylés/alas ja oikealle/vasemmalle. Kun hiiren kytkintd
painetaan vieritysnuolen kohdalla, vieritet#sin ikkunaa nuolen suuntaan.

Vieritysrivi (Scroll Bar) Toinen riveistsa, jotka rajaavat ikkunan oikeassa
alakulmassa. Vieritysrivilld on vieritysnuolia Ja vierityskenttd, joka
ndyttdd ikkunassa ndkyvin sisdllén osuuden.

Virheilmoitukset (Alert Message) Virheilmoitukset ilmoittavat, ettd kiyt-
témdsi toiminto on kelvoton tai mahdoton. Virheilmoitukset tulevat aina
keskustelukenttian.
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V52 paate-emulaattori (V752 (Terminal) Emulator) V152 on tiedonsiirto-
ohjelma, jonka avulla voldaan l3hett&d tietoa puhelinlinjojen kautta
suoraan tai toiselle tietokoneelle.

e

virivalikoima (Color Palette) Ohjaustaulun toiminto, jolla voidaan sddtdd
sT-tietokoneen vérivalikoimaa. Color Palette-toiminto edellyttdd SC1224
RGB-vArindyttdyksikkod.
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LIITE C

1040 ST TEKNISET TIEDOT

Tietokone

Prosessori

Muisti

Grafiikan erotuskyky
(valittavissa)

Varit

Liitdnnat

Aanigeneraattori
Nappdimistd
Virtalahde
(sisd@dnrakennettu)
Tehonkulutus

Lémpdtilansieto

MC 68000, 32 bitin sisdinen, 16 bitin ulkoinen arkki-
tehtuuri, 8 MHz kellotaajuus

1 048 576 tavun RAM-muisti, 16 384 tavun ROM-muist{
640 x 400 yksivarinen

320 x 200 x 16 varia
640 x 200 x 4 vEria

- 512 varin vdrivalikoima

Musiikkiliitdntd sisddn/ulos

NiyttdyksikkBliitantd (RGB; suuren erotuskyvyn musta-
valkoinen ja &3ni)

Rinnakkaismuotoinen kirjoitinliiténts

RS232 portti

Levykeasemaportti (sis#lt&& ohjaimen)

Kiintolevyaseman portti (10 megabittid/s siirtonopeus)

ROM moduuliportti (128 Ktavun kapasiteetti)

Peliohjain- ja Hiiri/Peliohjain- portit

3 8&ntd alueella 30 Hz - yli kuulora jan

94 ndppdimen dlykds ndppaimists 6301 mikroprosessorilla
5N 3 A

+12V 1A

=12V 30 mA

95 W (Maksimi)

5- 45C, Kiyttd tai tyhjakdynti

-20 - 65 C, varastointi
-40 - 65 C, kul jetus
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suhteellinen kosteus
(el tiivistymistd)

LMW
uratiheys

Levykkeen muistitila
Muistivdline
Kir joituspdan

oh jausmekanismi

Tiedonsiirtonopeus

20% - BO%, kdyttd tal tyhjékdynti

enintddn 95%, kuljetus tai varastointi

135 uraa tuumaa kohti

360 Ktavua/puoli (MFM alustus),
720 Ktavua yhteensd

3,5 tuuman levyke, kaksipuolinen, kaksoistiheys, 135
uraa tuumaa kohti

Askelmoottori

-250 Ktavua sekunnissa
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LIITE D
LIITTIMIEN TIEDOT

Huomaa: Kaikki kuvat ovat portin ulkopuolelta katsottuna.

Midi anto
1 - THRU-tiedon anto
— 2 - Suojamaa )
(- 3 - THRU-silmukan paluu- 3 k
4 - OUT-tiedon anto 5 4
5 - OUT-silmukan paluu ?
Midi otto
1 - Ei kytketty
= 2 - Ei kytketty :
2_ 3 - Ei kytketty 2
4 - IN-tiedon otto 5 o
5 - IN-silmukan paluu ¢

Moduuli
13 § 7 9 M 1S 719 N 2325 27T/ N DB AT
® ® & & & & 5 ® & 0 & 0 0 O " 08 " "D
oo 0000 e 000000000000
2 4 6 B 10 12 14 16 18 20 22 24 26 28 30 32 MW
1 - +5v DC 20 - Osoite 15
2 - 45V DC 21 - Osoite 8
3 - Data 14 22 - Osoite 14
4 ~ Data 15 23 - Osoite 7
5 - Data 12 24 - Osoite 9
6 - Data 13 25 - Osoite 6
7 - Data 10 26 - Osoite 10
8 - Data 11 27 - Osoite 5
9 - Data 8 28 - Osoite 12
10 - Data 9 29 - Osoite 11
11 - Data 6 30 - Osoite 4
12 - Data 7 31 - ROM valinta 3
13 - Data 4 32 - Osoite 3
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14 - Data 5 33 - ROM valinta 4

15 - Data 2 34 - Osoite 2

16 - Data 3 35 - Ylempi tiedon tahdistus

17 - Data O 36 - Osoite 1

18 - Data 1 37 - Alempi tiedon tahdistus

19 - Osoite 13 38-40 - Maa

Modeemi TS e S T T
‘\\: e e 00000 0 0o o_;/!

1 - Suojamaa e @00 0000 0000

2 - Siirretty tieto 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25

3 - Vastaanotettu tieto

4 - LBhetyspyyntd

5 - valmis ldhetykseen

6 - Ei kytketty

7 - Signaalin maa

B - Kantoaallon ilmaisu 21 - Ei kytketty

9-19 - Ei kytketty 22 - Yhteyden tunnistin

20 - Pddte valmiina 23-25 - Ei kytketty

Kirjoitin ¥ 12 11 90 % 8 T 6 5 4 3 2 1
‘\; eecoesesosse 1;”

1 - Tahdistus o0 0 e 00 000 0000

2 - Data 0 25 24 23 22 21 20 19 18 17 16 15 1

3 - Data 1

4 - Data 2

5 - Data 3

6 - Data 4

7 - Data 5

8 - Data 6 11 - Varattu

9 - Data 7 12-17 - Ei kytketty

10 - Ei kytketty 18-25 - Maa
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&

&

Kiintolevy

l -Data O

2 - Data 1

3 - Data 2

4 - Data 3

5 - Data 4

6 - Data 5

7 - Data 6

B8 - Data 7

9 - Piirin valinta
10 - Keskeytyspyyntd
11 - Maa
12 - Uudelleen asetus
13 - Maa

Levyke

1 - Tiedon lukeminen
2 - Puolen 0 valinta
3 - Looginen maa

4 - Hakemistopulssi
5 - Aseman 0 valinta
6 - Aseman 1 valinta
7 - Looginen maa

8 - Moottori kytketty
9 - Suunnan otto

10 - Askel

11 - Tiedon kirjoitus

Ww e 8B 7 6 5 4 3 21

19 18 17 16 15 14 13 12 M

14 - Huomiointi

15 - Maa
16 - Al
17 - Maa

18 - Luku/Kirjoitus
19 - Tiedon pyyntd

12 - Kirjoitusportti
13 - Ura 00
14 - Suojaus kirjoitukselta
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Nyt tByksikid

- Bani anto

- Varattu

- Yleisanto

- Mustavalko-ilmaisu

- H&ni otto

- Vihred

- Punainen

- Maa

- Vaakatason synkronointi

W0 N BN e

Sininen

Mustavalkoinen
Pystytason synkronointi
- Maa

bttt ot
W N O~ o
1 (] ]

Hiiri/Peliohjain

- Y18s/XB

- Alas/XA

Vasemmalle/YA
Oikealle/YB

Ei kytketty
Laukaisin/Vasen kytkin
- +5V DC

-~ Maa

Laukaisin/Oikea kytkin

M@ o~ B W N e
1

]

Peliohjain

- Ylos

- Alas

- Vasemmalle
- Dikealle
Varattu

- Laukaisin

- 45V DC

- Maa

- Ei kytketty

MO s B W N e
i
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ASIAKASPALVELU

Jos sinulla on kysyttévéd ATARI-tietokoneesta, ota yhteyttd ATARI-jdlleen-
myy j&8n tai maahantuo jaan.
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