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Atari ST:n
ohjelmistovarastoon
alkaa pikku hiljaa
iimestya tarjontaa
niin hupi- kuin
hybtypuolellekin.
Seuraavassa on
esitelty joukko
kayttokelpoisia
tyokaluja ynna

yksi hyoddyllisyyden
kannalta
kyseenalainen
astrologiaviritys.

Soft Spool
(Microdeql)’f .

Soft Spool on erittdin tarpeel-
linen ohjelma jokaiselle Atari
ST:n kayttijalle, joka omistaa
myds printterin. Soft Spool
nimittdin sallii tietokoneen
kdytén myos silloin kun print-
teri printtaa tietokoneelta l4-
hetettyd tekstid. Tadma sddstda
runsaasti aikaa, varsinkin jos
printattavaa on paljon.

Soft Spool varaa osan tieto-
koneen muistista omaan kayt-
toonsd. Muistialueen koko on
kayttdjin maadriteltavissid va-
paan muistitilan mukaan. Tés-
sd vaiheessa tdytyy tietenkin
ottaa huomioon my®s printat-
tavien tekstien koko.

Télle muistialueelle ohjel-
ma sijoittaa printattavan teks-
tin ja antaa tietokoneen jatkaa
normaalisti omia puuhiaan.
Sitten se aloittaa printtauksen
hairitsemittd tietokonetta mil-
laan tavalla.

Ainoita huonoja puolia on
varsinkin hitaus, Soft Spool
lahettdd merkin printterille
“vain” noin 400 kertaa sekun-
nissa. Normaalistihan nopeus
on noin 1000 merkkid sekun-
nissa. Toisena huonona puo-
lena mainittakoon, ettd Soft
Spool ei vaikuta millddn ia-
valla. GEMin hardcopy-toi-
mintaan, joka johtuu ohjekir-
jan mukaan siitd, ettd timd
rutiini ei kdytd hyvikseen BI-

OHJELMISTO
KARTTUU

mia”, jotka toimivat 40-50
kertaa nopeammin kuin taval-
liset levyasemat. Ndmi levy-
asemat, joita kutsutaan ram-
diskeiksi, sijaitsevat niille va-

OSissa olevaa printtaustoi-
mintaa.

 K-Spread

(Kuuma So'f'lwaré); .

K-Spread on taulukkolasken-
taohjelma joka toimii tdysin
GEMin alla eli sité voi kayttaa
kuten GEMi4 ilman monimut-
kaisia késkyja.

Taulukot laaditaan ikkunoi-
hin, joiden koon kiyttdji voi
maddritella niin kuin GEMissi-
kin. Taulukoihin voi sijoittaa
ohjelmaan sisddnrakennettuja
funktioita joita ovat esimer-
kiksi kahden “solun” keskiar-
vo. solujen maksimi- ja mini-
miarvot ym.

Ohjelmassa on myGs muita
erikoispiirteitd jotka lisdavat
sen kayttdarvoa: ohjelmalla
tehtyjéd taulukoita voi kéyttda
my0ds muissa Kuma Softwa-
ren tuotteissa (tekstinkasitte-
ly, database ja kommunikoin-
tiohjelmat), ohjelman print-
tausfunktion voi médritella it-
se oman printterin liittimisek-
si jne.

Kaytannolliseltd vaikuttava
tuote josta on varmasti hyotya
pienessi firmassa tai vaikkapa
kotona.

K-RAM

(Kuma)

K-RAM on yksi monista ram-
disk ohjelmista joita on saata-
vana Atari ST:lle. Se antaa
kayttdjille uusia “levyase-

ratulla alueella tietokoneen
muistissa. Taméin alueen laa-
juuden, eli RAM-levyn kapa-
siteetin kayttdja voi maaritelld
haluamansa kokoiseksi.

Tahan siséltyy tiettyja ra-
joituksia, koska GEM vaatii
50 kilobyted vapaata muistiti-
laa omiin toimintoihinsa. Té-
mankin muistialueen saa tosin
myo6s kayttoonsd, jos osaa
kiertdid GEMin muistitarkis-
tuksen.

Normaalisti  ramdiskeille
kdytettdvin muistin maara il-
moitetaan ohjelmalle kiloby-
teind. Mahdollisuutena on
my0s antaa negatiivinen luku,
jolloin ohjelma varaa kaiken
vapaan muistin paitsi ko. lu-
vun ilmoittaman méarén.

Edelld mainittujen liséksi
K-RAM:issa on myos help-
funktio ja mahdollisuus pois-
taa GEM:in verify-after-write
toiminta. Kyseessd oleva toi-
minta tarkistaa jokaisen levyl-
le kirjoitetun byten vield ker-
ran ennen kuin jatkaa seuraa-

vaan. Poiskytkeminen no-
peuttaa levylle kirjoitusta 50
prosenttia.

K-RAM on varsin laaduk-
kaalta vaikuttava tuote josta
on varmasti hyotya kaikille
ST:n omistajille. Vaikka ram-
diski ei vastaakaan toista le-
vyasemaa on sen kaytto todel-

linen nautinto varsinkin kéin-

tdjien yms. kanssa, jotka vaa-

tivat paljon levylle kirjoistus-

ta.

_StarStruck—

_The Astrologer
~ (AnficSoftware)

Star Struck:in avulla on mah-
dollista kehittda erilaisia ast-
rologisia karttoja tietyn henki-
16n eldmié kuvaavalla tavalla.

Ohjelma laskee kahden-
toista  aurinkokunnassamme
olevan planeetan sijainnit ja
maédrittelee niiden perusteella
luonteessa tapahtuvia muu-
toksia ym. horoskooppeihin
liittyvid asioita. Ohjelmassa
on yhdeksén erilaista “talojér-
jestelmd3” joita kiytetdan
muutoksien  ennustamiseen.
Kaikki talojarjestelmit ovat
jonkun kuuluisan tahtitieteili-
jan késialaa, joten niistd saa
varsin helposti tarpeellista li-
sétietoa.

Ohjelman mukana ei tule
minkédnlaista  kayttdohjetta;
tosin kéytettdvissd on help-
funktio joka auttaa alkuun.
Ohjelmassa on pystytty tdy-
dellisesti hyodyntimdian GE-
Min tarjoamaa helppokayttoi-
syyttd eikd sen kiyttiminen
ole sindnsa kovin vaikeata.

Aika tarpeettomalta tuntu-
va tuote, josta lienee iloa vain
horoskooppeihin ja planeetto-
jen liikeratojen  seuraamiseen
perehtyneille henkildille.
(KB)
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kaytéa korttia kun

1) Haluat tilata lehden

2) Muutat osoitettasi (taydenna
myos asiakasnumero ja entinen
osoite)

3) Haluat peruuttaa tilauksesi (ve-
loitukseton, kun peruutusaika
on 8 vrk ensimmaisen lehden
tulosta)

4) Haluat osallistua A-lehdet Oy:n
jarjestamaan kilpailuun tilaa-
matta lehtea

Taydenna aina nimi- ja osoitetie-

dot ja merkitse asiakasnumero-

si sille varattuun paikkaan

Tilaustasi koskevissa epaselvyyk-

sissa sinua palvelee

asiakaspalvelumme

PUHELIN 90-7554 811

kio 8.00-16.00

Hinnat koti- ja pohjoismaihin
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VAXI12kk 228 mk

Printti 6kk 45 mk

VAXI 6kk 114 mk
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PELIT JA MUUT SOFTAT

__Miami Vice
~ (Ocean)

Crockett ja Tubbs ovat saaneet
kuulla, ettd suurrikollinen Mr "J”
on aloittamassa tuottavaa salakul-
jetusbisnestd. Pelin tarkoitukse-
na on auttaa poliiseja hankki-
maan lisdtietoja Mr "J":sté ja es-
timédn salakuljetus.

Pelissd ajelet ympari Miamia
etsien ilmiantajia, joilta ostat tie-
toja Mr "J”:std. Vasikat lymyavit
hamyisissd kapakoissa, ja sinun
taytyy etsid heidat kasiisi. Loyta-
mistd helpottamassa sinulla on
lista, josta ndet, mihin aikaan ja
mistd voit tavoittaa tietoldhteesi.
Tamd lista onkin ldhes vélttima-
ton pelatessa.

Toteutus on mainio, taustalla
soi koko ajan TV-sarjasta tuttu
musiikki, joka tahdittaa muka-
vasti pelaamista. Huomaa, etti
pelin teossa on muistettu jenkki-
softistalojen  kultainen sdinto:
“hyvd musiikki, hyva peli”. Ka-
dut ja autot on myds kuvattu hy-
vin ja todentuntuisesti. Kapa-
koista 10ytyy puhelinkioskeja,
baaritiskejd ym. kivoja pikku yk-
sityiskohtia, joilla ei kuitenkaan
voi tehdd mitdan. Mukava yksi-
tyiskohta on musiikin vaimene-
minen baariin siirryttdessd, tuo-
kin tuttu efekti jannityselokuvis-
ta.

Varsinaisia huonoja tai huo-
nosti tehtyjd asioita ei 19ytynyt.
Testiryhma kuitenkin kritisoi pe-
lin vaikeuttamisen keinoja vii-
riksi: autolla ajaminen oli suh-
teettoman vaikeaa, ja ilmianta-
jien tavoittaminen baareista oli
ldhes mahdotonta. (ML)

Saatavana: C64
Grafiikka ***
Adnet x*xx %
Vaikeus x*xx
Kiinnostavuus x*x
Yleisarvosana *x %

Vietham
- ~ (U.S. Gold)

Aaaarrghh! Olen piiritetty. Viet-
nam-joukot ovat sulkeneet tien
molempiin suuntiin. Avaan tu-
len. vastustajan joukot vihenevit
ja saan tien ulos viijytyksesti.
Tein kuin teinkin sen mitd piti —
selvitin yhden tehtdvan pelistd
nimeltd Vietnam.

Vietnam on strategiapeli, jon-
ka tehtdvit sijoittuvat nimestikin
padteltivisti Vietnamiin. Eri teh-
tavid on kaikkiaan kuusi, lisdksi
voit valita ei-historiallisen tapah-
tuman. Tall0in vastustajan jouk-
kojen liikkeet ovat vihemmin
arvattavissa. Vaikeusasteita on
kolme.

Itse pelaaminen on jaettu vai-
heisiin. Voit liikkua, ampua. teh-
da joukoistasi kamikaze-joukko-
ja, jolloin ne puolustavat paik-
kaansa loppuun saakka seka vali-
ta paikan pommihyokkiykselle-
si. Kaikki vaiheet yhdessd muo-
dostavat pelikerroksen. joita on
tehtdvistd riippuen kymmenesté
neljadnkymmeneen. Niiden
kierrosten aikana sinun tulisi tu-
hota kaikki vastustajan joukot.
Siind lyhyesti pelin idea.

Kaikki toiminnot saadaan ti-
kulla, ainoastaan vaiheiden vaih-
to suoritetaan nippaimistolta.

Toden tuntua pelun tuovai
. joukkojen erisuurwser tubvoi
mat, litkkumiskyky e, En

maastotyypit kuluttavat ern maa-
ran liikkkumiskyvystd. joten lik-
keet kannattaa . harkita - tarkoin.
Tietoja joukoistasi saat ruudun
alareunassa olevalta info-rivilta.
Yleisesti ottaen Vietnam on

varsin todentuntuinen ja hyvin
toteutettu  strategiapeli.  (TP/
MW)

Saatavana: Commodore
Grafiikka **x

Adnet xxx

Vaikeus *xx
Kiinnostavuus **x*
Yleisarvosana %

Knight Rider

(Ocean)

Knight Rider -peli yrittiii mahtua
samaan markkinarakoon saman-
nimisen TV-sarjan, T-paitojen,
puhelimien ja pikkuautojen kans-
sa. Kuten kuvaan kuuluu. se ei
laadullisesti poikkea mitenkiin
tuoteperheestddn. Sama rahat
pois -linja jatkuu nyt myds mik-
ropelin muodossa. Idea ja toteu-
tus ovat kehnoja kuten TV-sar-
Jjassakin.

Pelin juoni on niin naivi kuin
kuvitella saattaa: tarkoituksena
on rellestdd ympéri USA:ta ajaen
takaa ilkeitd terroristeja. jotka
yrittdvit tappaa maailman merk-
kihenkiloitda. Kéytettivissd on
tietty madra aikaa, jonka jilkeen
terroristit tekevit pahat tekosen-
sa.

Kéytinnossd pelaaminen on
tylsddkin tylsempdd. Yritit pysyi
tielld samalla, kun KITT metsis-
tdd ilmasta vihollishelikoptereita.
Halutessasi voit vaihtaa rooleja.
jolloin KITT huolehtii ratin rul-
lauksesta. Ampumistasi haittaa
laserin ylikuumeneminen. (ML)

Saatavana: C64, Spectrum,
Amstrad

Grafiikka **

Adnet x

Vaikeus xx%
Kimnostavuus *
Yleisarvosana x

Revolution
(Vortex Software/U.S. Gold)

Vortex Softwaren Revolution-
peli muistuttaa joitakin  osin
Bounder-pelii. silli molemmissa
pelaajan tehtdvind on edetd pal-
loa pompottamalla ruudusta toi-
seen.

Revolution-pelin  tarkoitukse-
na on pallolla pomppien ratkaista
erilaisia pulmia, jotka koostuvat
kahden harmaan laatikon kytke-
misestd pois pailtd. Kosketta-
malla toista ndistd laatikoista se
muuttuu lyhyeksi ajaksi valkoi-
seksi. Mikili tdnd aikana onnis-
tuu  koskettamaan  pallollaan
myds toista. on pulma ratkaistu ja
VoI slirtyd seuraavaan. Pelin ede-
tessa pulmat vaikeutuvat kaytet-
tavissd olevan ajan lyhetessa.

Pallon ohjaaminen on suhteel-
lisen helppoa. vaikka aluksi se
vaatiikin totuttelua. Ensimmiéi-
nen kriteeri pallon likutteiussa
on suunta — palloa on mahdollista
ohjata kahdeksaan eri suuntaan.
Tadmén lisdksi tulee ottaa huo-
mioon pomppuencrgia.  Pajlo
saattaa pudota pehaiueen muo-
dostavan ruudukon ulkopuoleilie
tal pahimmassa tapauksessa ruu-
tujen véliin.

Pelin grafiikka on tiysin tar
koituksenmukainen ja pienta tyv-
likkyyttd on hisdamassa konralw-
sen selked kolnuualottemen vai
Kutus. (JH) i

Saatavana: Specirum, Amsirad
Gratitkka *x

Adnet xx

Vaikeus *x*

Kiinnostavuus *x
Yleisarvosana xxx




