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COPYRIGHT

Nous vous remercions de vous étre rendu acquércur de TCB TRACKER. Lisez
attentivement cette note car elle contient des informations importantes concernant le
Copyright de ce logiciel et notre support technique

Ce logi est protégé par la loi anglaise sur les contre fagens. Il est par conséquent
tout a fait illégal de préter ou copier ce programme. Vous éles cependant autorisé a faire
une copie de sauvegarde de votre logiciel mais cela uniquement & des fins de sécurité.

Tous droits réservés dans le monde entier. Tout ou partie de celte documentation ne
peut en aucun cas étre reproduit ou transmis par quelque moyen que ce soit, y compris
des photocopies ou enregistrement, sans l'accord préalable écrit des auteurs.

Clest une violation des lois sur le copyright que de copier tout ou partie du logiciel TCB
TRACKER ou de sa documentation asscciéa pour quelque raison que ce soit excepté
pour une copie de sécurité.

SUPPORT TECHNIQUE

A MPH, nous faisons beaucoup d'efforts pour que nos logiciels puissent s'adapter a
toutes les sortes d'ordinateur. Si cependant vous rencontrez des probléemes, contactez
nous par la poste en nous donnant le maximum d'informations de maniére 4 ce que
nous puissions le plus vite possible essayer de vous aider a résoudre ces problémes.
Cependant, nous n'apportens notre aide qu'aux ulxl:salulrs LICENCIES, aussi renvoyez
nous votre fiche de licence.

UTILISATION DES FICHIERS TCB TRACKER DANS VOS PROGRAMMES

Vous pouvez utiliser les fichiers de TCB TRACKER dans vos propres programmes a
condition de mentionner le copyright MPH.

Par exemple, vous pourriez annoter la phrase suivante ©

"Sons créés par l'utilisation de TCB TRACKER de MPH"
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I. INTRODUCTION

Félicitations d’avoir acheté TCB TRACKER, le plus avancé et convivial des logiciels de
création de musiques sur ATARI ST.

Jusqu'a maintenant, la meilleure musique sur ATARL était comme celle utilisée sur
I'écran d'introduction de TCB TRACKER ou ressemblait aux musiques qui ‘mangent’
beaucoup de mémoire et d'espace disque. Aujourd’hui, avec TCB TRACKER, vous avez en
main un instrument pour eréer des morceaux de musique d'exeellente qualité.

Ce manuel est fait pour vous aider & tirer le meilleur parti du logiciel et nous vous
conseillons vivement de le lire avant de vous lancer dans TCB TRACKER.

Le TCB TRACKER est d'utilisation aisée et cependant c'est une puissante machine a
percussions, un séquenseur, un synthétiseur et un mixeur. Les capacités de génération de
sons de TCB TRACKER incluent 16 voix (Lchannlions) indépendantes, chacune d'elle
pouvant étre assignée a n'importe laquelle des 4 voies ou piste (TRACK). Chacun de ces
échantillons a ses propres contréles de ton et de volume pour conférer le maximum de
flexibilité & la musique finale.

Vous vous apercevrez bientat que TCB TRACKER fonctionne comme un véritable studio.
A UVinverse des magnétophones, qui enregistrent les sons actuellement émis par les
instruments, TCB TRACKER enregistre I'information digitale. Aussi chaque fois que vous
écouterez une séquence ce sera une nouvelle performance

La programmation des musiques peut étre effectuée soit en temps réel soit par la
méthode dite de "programmation a pas". Celle-ci découpe chaque battement en une série
de "pas" qui peuvent étre arrangés de maniére a convenir au rythme désiré. La meéme
méthode est utilisée pour les batteries professionnelles.

Les sons sont créés en jouant sur le pavé alphabétique du ST ou sur un clavier MIDI de
piano. Chaque échantillon est stocké dans un "échantillonneur”. Le TCB TRACKER peut
rejouer les 4 pistes simultanément & la maniére d’'un magnétophone digital a 4 voies. 11
peut y avoir jusqu'a 128 échantillons dans la mémoire du TCB TRACKER chacun
pouvant contenir jusqu'a 256 notes (64 par piste).

Avec le TCB TRACKER, il est trés facile d'élaborer des musiques en enregistrant une
strophe dans un échantillon (ou autant que vous voulez), un choeur dans un autre et
une méelodie d un troisieme puis d'arranger ces échantillons pour en faire une
musique avec autant de strophes, choeurs... que vous désirez.

Le TCB TRACKER a beaucoup d'éditeurs qui permettent a 'utilisateur de modifier des
données aprés les avoir enregistrées. Des notes peuvent étre transposces, copiées ou
effacées et des tempo peuvent étre corrigés. L'ensemble des échantillons et pistes
peuvent également étre copiés ou modifiés, Méme avec toute cette flexibilité, le TCB
TRACKER est d'une ulilisation facile puisque toutes ces opérations ne nécessitent pas de
ssances particuliéres.

1. INSTALLATION

La premiére chose i faire est de réaliser une copie de sauvegarde de votre disquette
originale. Ceci peut étre fait sur une autre disquette " ou sur un disque dur. Le
programme est livré sur une disquette double face et, puur votre agrément, non protégée
contre la copie.

111 NOTE IMPORTANTE

La disquette n'est pas protégée contre la copie pour \ous ETRE AGREABLE. 11 est
totalement illégal de faire une copie qui ne soit pas pour votre usage personnel et vous
encourrez des poursuites si vous violez cette loi.

I1.2 LES FICHIERS DU DISQUE

Votre copie de sauvegarde devrait contenir les fichiers suivants :

TRACKER.PRG
SAMPLES . SPLdossier

fichier programme

*SPL échantillons séparés d'instruments
SONGS.SPL dossier
" *SNG fichi contenant  les  musiques sans  échantillons mais  avee toute
information sur les échantillons utilisés
MODULES.MOD dossier
*MOD Modules. Un ensemble complet d’échantillons et de musiques

DESKTOP.INF Vous des woir ce que c'est

READ _ME Ce fichier contient les dernieres modifications de ce manuel par
rapport a la version du logiciel

TRACKER.GFA Une routine en Basic GFA pour veus permettre d'inclure les

modules de TCB TRACKER dans vos propres programmes (ATARI STF)

TRACKERE.GFA Une routine en Basic GFA pour vous permettre d'inclure les
modules de TCB TRACKER dans vos propres programmes (ATARI STE)

TRACKERS Une routine en Assembleur pour vous permettre d'inclure les
modules de TCB TRACKER dans vos propres programmes (ATARI STF)

TRACKERES Une routine on embleur pour vous permettre d'inclure les modules de
TCB TRACKER dans vos propres programmes (ATARI
TRACKER.ROT La routine dappel a partir de vos propres programi
STF)
RACKERE.ROT
STE)

es (ATARI

routine d'appel a partir de vos propres programmes (ATARI

TCB TRACKER fonctionne aussi bien sur ATARI STF que sur ATARI STE muni d'au
moins 512K de RAM. Il nécessite un moniteur couleur ou TV basse résolution. Cette
version de TCB TRACKER ne fonctionne pas sur les moniteurs monochromes. Si vous
n'utilisez pas de disque dur, nous vous recommandons de sauvegarder vos travaux sur
une disquetle séparée et non sur la disquette programme.

Vous ne pouvez utiliser TCB TRACKER avec aucun programme accessoire car il désactive
toutes les fonctions GEM. MPH décline toute responsabilité si TCB TRACKER est utilisé
en conjonction avec d'autres programmes.



1L.3 EQUIPEMENT SON

La maniére la plus aisée d'utiliser TCB TRACKER est de se servir du haut-parleur
interne du moniteur ST ou d'un moniteur TV. Ce n'est cependant pas le moyen idéal
d'écouter la musique. Utilisez plutét une chaine HIFI pour aveir des sons de meilleure
qualité. La plupart des TV modernes possédent des sorties audio séparées. Connectez-les
a l'entrée AUX de votre chaine HIFL Si vous possédez un ATARI STE, connectez la sortie
audio phono stereo du panneau arriére directement sur l'entrée AUX stereo de votre
chaine HIFL

114 SUPPORT

Tei, & MPH, nous nous efforgons continuellement de rendre ce produit plus performant.
Toutes suggestions de votre part seront les bienvenues {mentionnez votre numéro de
licence). Nous envisageons également de créer un "fan club" des utilisateurs de TCB
TRACKER.

TII. VOTRE PREMIERE LECON
111 UTILISER TCB TRACKER

La meilleure fagon de se familiariser avec TCB TRACKER est de charger un module en
mémoire. Cliquez sur MODULES & gauche de I'écran, (s'il n'est pas déja en surbrillance)
et cliquez sur LOAD (ou pressez 9 du pavé numeérique). La fenétre de sélection des
fichiers est apparue montrant une liste des modules disponibles sur le disque.
Sélectionnez un medule et cliquez YES (ou pressez RETURN). Quand le module est

chargé, cliquez sur EXIT sur le ¢dté droit de la fenétre de sélection. Maintenant, cliquez
sur PLAY (ou pressez ENTER du pavé numérique) et vous entendrez la musique. Cliquez

sur STOP (ou pressez 0 du pavé numérique) pour larréter. Le cff
autres modules se font de la méme maniére.

gement et I'écoute des

Cliquez sur STOP et activez le moniteur (MON) en pressant sur ALT+F1. Le mode
MONITOR ON est affiché en bas et a droite de I'écran. Utilisez les touches du clavier
pour jouer, Changez d'instrument, échantillons, en cliquant sur les flaches & gauche du
marqueur SAM# ou cliquez le bouton droit de la souris. Ecoutez les différents sons
produits en pressant diverses touches du clavier.

sez ENTER & nouvesu et écoulez. Cliquez sur les boutens 1,2,3,4 de sélection des
en haut a gauche. Vous sélectionnez ainsi les pistes que vous voulez entendre.

Activez a nouveau toutes les pistes et déplacez vous vers la droite. Nous pouvons

‘maintenant changer le tempo en cliguant sur les fléches a ¢oté du marqueur tempo

TEMP. Cliquez sur la fleche haut pour augmenter le tempo, sur la fleche bas pour le
diminuer. Notez que les marqueurs PATT et POS changent'quand la musique joue.
Pressez ALT+F2 pour activer le mode CYCLE. CYCLE ON s'affiche en bas 4 droite de
Pécran. L'échantillon choisit joue et rejoue sans discontinuer; Jouez et analysez-le.
Regardez comment il a été construit, Déplacez-vous sur I"échantillon suivant et analysez-
e de méme. Cliquez sur STOP. Maintenant, il est temps d'examiner attentivement un
échantilion. Pressez une fois la touche fléche bas du clavier. Puis une autre fois. Chaque
fois que vous pressez cette touche, TCB TRACKER avance d'un "pas". Eeoutez les
différents instruments, Presser sur la touche féche haut fait reculer d'un "pa Presser
sur les fleches droite et guuche deplace le curseur-sur la piste suivante ou précédente.
Clest cette technique que vous utiliserez quand vous comMposerez Vos propres morceaux.
Elle est dite de la "proj pas". C'est aussi cette méthode que vous util
quand vous examinez un échantillon aw ralenti

munation

111.2 COMPOSER VOTRE PROPRE MUSIQUE

Tout dabord, formatez un disque, Chargez le fichier TRACKER.PRG. Vérifiez que les
indicateurs PATTERN et POSITION (en haut & gauche de 1'écran) sont a 00.

La premiére chose @ faire est de charger des instruments ou échantillons en mémoire.
Pour cela. pressez 8 du pa numérique ou cliquez SAMPLE 4 gauche de I'écran, suiv: de
LOAD. La fenétre de sélection de fichiers apparait montrant une liste des échantillons
contenus sur le disque. Sélectionnez-en un et confirmez votre choix en cliquant sur YES
ou en pressant RETURN. Démarrez avec votre morceau favori en échantillon 0. Ne quittez
pas encore la fenétre de sélection mais cliquez sur la fleche haut du marqueur "SAM#"
ou cliquez le bouton droit de la souris une fois de maniére a ce que le marqueur passe a
1. Chargez maintenant un "Son grave" dans I'échantillon 1. Continuez en chargeant un

"Son medium® en 2, une basse en 3 et une mélodie (trompette, saxo, synthétiseur) en 4.




Pour linstant, nous allons simplement utiliser ces cing instruments, aussi quittez la
fenéire de sélection et activez le mode CYCLE en pressant ALT+F2.

Le meilleur moyen de commencer I'enregistrement est d'utiliser le "Son aigu" comme un
métronome. Placez le curseur sur la piste 1 en utilisant les fléches de direction. Soyez sar
que le compteur de pas STEP COUNTER est sur 00 (la premiére note de I'échantillon).
Sélectionnez I'échantillon 0. Activez le moniteur (MONITOR) en pressant ALT+F1 (Vous
devez écouter ce que vous jouez). Maintenant, allumez le volume de votre moniteur
HIFI/TV et pressez n'importe guelle touche... Par exemple M. Le Son aigu est-il correct?
Est-il trop haut? Pressez N, B, V, C, X ou Z. Est-il trop bas? Pressez Q, W, R, T ou
Y..ete... Jouez et familiarisez-vous avec le clavier. Quand vous avez trouvé la note qui
vous intéresse, activez le bouton d’enregistrement (RECORD) et jouez une nouvelle fois
cette note. Félicitations! Vous venez d'enregistrer votre premiére note dans le TCB
TRACKER.

Certaines lettres et nombres sont apparus dans la zone de la piste 1 pour confirmer que
vous avez bien écrit une note. Ne faites pas attention & cela pour l'instant car ce sera
expliqué en détail plus loin. Pressez ESPACE pour insérer une pause. Pressez & nouveau
une touche et continuez i alterner TOUCHE/ESPACE/TOUCHE.. jusqu’a ce que vous ayez
enregistré 1'"échantillon complet (c’est a dire au retour des premiéres notes aprés le pas
3F). Cliquez sur PLAY ou pressez ENTER du pavé numérique et vous entendrez le
morceau. Changez le tempo a votre convenance en cliquant sur les fleches a cbté du
marqueur TEMP a droite de I'éeran.

Arrétez la musique et mettez le bouton RECORD sur OFF. Sélectionnez I'échantillon I, le
"Son grave", el choisissez le meilleur son comme précédemment. Cette fois-ci, utilisez la
piste 2 et mettez le bouton RECORD sur ON. Entrez un "Son grave" au pas 00 de la piste
2. Presse FSPACE, un "Sen grave", 3 fois ESPACE, un "Son grave", 3 fois
FSPACE.jusqua ce que vous reveniez au pas 00. Une fois encore, arrétez
I'enregistrement et écoutez

Ok. Stoppez la musique et sélectionnez I'échantillon 2, le "Son médium®, et calibrez le
son comme précédemment. Enregistrez mais restez sur la piste 2. Avancez avec le curseur
jusqu'au pas 04. SI tout s'est bien passé, vous devriez avoir un "Son grave" a cet endroit
la. Pressez une touche et changez le "Son grave" en un "Son médium". Agissez de méme
pour les pas suivants jusqu'au retour au pas 00. A nouveau, arrétez 'enregistrement et
écoultez.

Si vous avez agl correctement jusqu'a maintenant, vous devriez entendre une batterie
rock 4/4. Prenez votre disque nouvellement formaté et sauvez le module. Pour cela,
mettez en surbrillance le mot MODULE et pressez SAVE. La touche 6 du pavé numérique
a le méme effet. Si tout est bon, cliquez sur YES et inscrivez TEST dans la fenétre de
selection puis pressez RETURN. La premiére partie de votre chef d'oeuvre est créce et
sauvée sur disque. Arrétez votre ordinateur et prenez un repos bien mérité.

Déji de retour? Alors rallumez votre ordinateur, chargez le TCB TRACKER, chargez votre
module TEST et..continuons.

La premiére chose a faire est de rendre le rythme un peu plus excitant. Nous
continuerons a utiliser la programmation a pas en ajoutant un échantillon a la fois.
Démarrons avee le "son grave" (BD). En piste 2, ajoutons un BD aux pas 07, 16, 17, 27,
37 et 3E. Noubliez pas d'initier l'enregistrement! Cliquez sur PLAY et écoutez.
Mieux..n'est-ce pas? Sur la méme piste, ajoutez un "Son médium" (SD) aux pas 3A et
3D, Ecoutez cela!

Le "Son aigu" (HH) est trop fort. Changeons le volume. Sélectionnez I'échantillon 0
Cliquez sur la fleche bas & gauche du marqueur VOL a droite de l'écran. Baissez le
volume a 60. Confirmez en cliquant sur le bouton VOL dans la région centrale. Encore

trop fort? réglez sur 50. La, c’est mieux. Cette fois, nous allons sauver le morceau. Pour
cela, mettez en surbrillance le mot SONG a gauche de I'éeran puis SAVE (ou touche 4 du
pavé numérique). Cliquez sur YES et inscrivez TESTZ dans la fenétre de sélection puis
RETURN. La seconde partie de votre chef d'oeuvre est créce et sauvée sur disque. Un
petit café, maintenant?

Ajoutons les basses en piste 4. Jouez un C2 (,) aux pas 00, 03 et 06; un Al (N) en 10, 13
et 16; un FI (V) en 20, 23 et 26; et un Gl (B) en 30, 33 et 36. Ecoutez. Je pense que
vous avez déja entendu cela quelque part.

Maintenant, ce qui vous reste a faire est d'ajouter la mélodie en piste 3. Changez les
basses, ajoutez une note el par la et soudain..un vrai chel d'oeuvre! Sauvez en
TEST3. Appellez vos amis et faites leur écouter. Pour composer la musique de vos réves,
le TCB TRACKER est votre instrument. :

Nous avons délibérément lz

isé de c6té la piste 3 pour ne pas vous "bourrer le erane”. Si
vous avez rencontré des difficultés pour créer cet exemple test, nous vous suggérons de
recommencer depuis le début et d'essay encore pour bien vous familiariser avec
I'éditeur de TCB TRACKER (surtout si vous ne disposez pas de clavier MIDI) car c’est la
seule fagon de - vos morceaux de musique. Méme si vous possédez un clavier MIDI,
nous vous conseillons de vous a la méthode de programmation a pas. Quand
vous estimerez que vous en savez assez sur ce chapitre, vous pourrez vous lancer dans le
TCB TRACKER pour composer vos propres musiques.




1V. DETAIL DES FONCTIONS DE TCB TRACKER

1V.1 SECTION GAUCHE

IV.1.1 LES BOUTONS DE COMMANDE

PLAY Cest I'équivalent du bouton PLAY d'un magnétophone. Cliquez dessus et la

musique démarre

REC Clest |'équivalent du bouten RECORD d'un magnétophene. En mode
enregistrement, vous pouvez entrer des notes dans n'importe quel échantillon. Chaque
fois que vous pressez une touche de note, le compteur de pas avance d'un pas et la note
est enregistrée dans P'affichage de piste. Vous pouvez changer la valeur (par défaut 01)
du pas en utilisant 'utilitaire SET OFFSET de la fenétre de présélection. 5i vous donnez
la valeur 02 au pas, I'échantillon ne sera enregistré que tous les deux pas. Avec la valeur
04, tous les quatre pas..etc.. Grace a cela, le "iming" sera toujours parfait. Voir la
section SET OFFSET (S0). Faites trés attention en manipulant ce bouton car vous
pouvez détruire votre travail par erreur si vous oubliez d'arréter I'enregistrement aprés
que celui soit achevé, Malgré que la méthode de programmation a pas soit la plus
usitée, vous pouver également enregistrer en temps réel. Cliquez sur RECORD puis PLAY,
Quelques fois, il est utile d’employer cette méthode surtout quand le rythme est lent, la
synchronisation étant alors aisée & réaliser.

STOP C'est I'équivalent du bouton STOP d’un magnétophone. Cligquer dessus
arréte la musique en train de jouer ou arréte I'enregistrement en temps réel.

LOAD SONG Charge une musique # partir du disque. Cliquez sur SONG puis LOAD. Les
fichiers SONG contiennent des morceaux complets et non certains échantillons. C'est d

au fait que vous pouvez uliliser les mémes échantillons pour divers morceaux et que
sauver une musique compléte utilise beaucoup moins d'espace disque que les modules.

LOAD SAMPLE Charge un échantillon i partir du disque. Cliquez sur SAMPLE puis
sur LOAD. Un échantillon est un instrument, une voiXx ou un son gque vous utiliserez

dans vos compositions.

LOAD MODULE Charge un module a partir' du disque. Cliquez sur MODULE puis sur
LOAD. Un module est un ensemble complet d’échantillons et de musique.

SAVE

SONG  Sauve une musique sur disque. Cliquez sur SONG puis SAVE.

SAVE

SAMPLE Sauve un échantillon sur disque. Cliquez 5ur SAMPLE puis SAVE.

'
SAVE MODULE Sauve un module sur disque. Cliquez sur MODULE puis SAVE.
DISKDRIVE A droite des signes SONG, SAMPLE et MODULE se trouvent 3 petits
boutons. L'un est UP ARROW (fleche haut), 'autre DOWN ARROW (fléche bas) et le
troisieme LE ER BOX (fenétre d'écriture), Cette fenétre montre le lecteur courant. Si
vous utilisez un disque dur ou un autre leeteur externe, vous pouvez les sélectionner
ainsi que les répertoires a l'aide de ces fleches. Bien sur, vous n'avez pas & quitter la
fenétre de sélection des fichiers pour effectuer ce changement.

FICHIERS

I'RE DE SELECTION D

JAD MODU

TCB TRACKER : S s Iei, vous pouvez choisir
de charger (LOAD), sauver (SAVE) une musique (SONG), un échantillon (SAMPLE) ou
un module (MODULE). La commande qui fait apparaitre la fenétre est située au sommet
de I'écran. Cliquer sur un nom de fichier fera apparaitre une "boite de confirmation
YES/NO™

10
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La principale di entre le systéme de gestion de fichiers TCB TRACKER et GEM
est qu' avec TCH TRACKER, v pouvez altérer n'importe quelle valeur ou activer
wimporte quel bouton de Péeran principal pendant l'affichage de la fenétre. Cette
méthode présente plusieurs avantages notamment lorsque vous voulez charger ou sauver
plusieurs échantillons en méme temps. Par exemple, vous pouvez charger un "Son aigu"
en céchantillon 1, eliquer e bouton droit de la sou charger I'échantillon suivant, et
ainsi de suite. Vous pouvez méme écouter le nouvel échantillon sans quitter la fenétre.
La seule facon de quitter la fenétre est de cliquer sur EXIT a droite. Un nom de fichier
peut comporter un maximun de 8§ caractéres pour le nom et 3 caractéres pour
I'extension, Ne vous inquicétez pas de I'extension, TCB TRACKER la met pour vous (ex:
SNG pour SONG, SPL pour SAMPLE..). Vous ne voyez pas les extensions de fichiers avec
TCB TRACKER mais vous pouvez les voir avec le bureau GEM. TCB TRACKER identifie
seulement des fichiers avee une extension correcte (SNG,SPLMOD..). Tout autre style de
fichier ne sera pas affiché dans le fenétre. Si vous essayez de charger un fichier avec
extension correcte n mauvais format (ex vieux TCB TRACKER ou fichier Amiga),
I 1 deviendra rouge et un message d'erreur apparaitra. Pressez ESPACE pour le faire
disparaitre

i

Quand vous voulez inscrire un nouveau nom, cliquez sur la premiére ligne de la fenétre
el un curseur apparaitra. Vous pouvez alors tapper le nom du fichier que vous voulez
charger/sa
Le TCB TRACKER ne reconnait uniquement que les dessiers avec les extensions SNG,
SPL et MOD qui se trouvent dans le répertoire principal. Pour sortir d'un dossier, vous
devez cliquer sur le petit carré en haut a gauche de la fenétre.

IV 1.3 LE CHAMP D’INFORMATION

o
w |l
b
JaL i
| 2
B
Eedm
MEM Le champ Mémoire vous indique la RAM libre 4 cet instant
MOD Ce champ indique la place mémoire occupée par le module courant. Les

fichiers en mémoires et sur disque peuvent avoir une différence d'environ 1K a cause de
I'arrangement spécial des données de TCB TRACKER.

SNG NAME  ce champ contient le nom de la musique ou du module actuel.

SPL NAME  Ce cahmp contient le nom de I'échantillon présent.

IV.1.4 LES BOUTONS DE SELECTION DES PISTES

¢ boutens sur la gauche, sous le loge MPH, contrélent quelles pistes
ves, Par detaut, elles le sont toutes les 4. Cliquez sur la piste que vous
er. Cliquer @ nouveau la reconnecte. En mode stéréo, les pistes 1 et 4

(TRACK) son
voulez déconne

sont assignees au canal gauche et les pistes 2 et 3 au canal droit.

IV.1.5 LE PAVE DE FERMETURE

EXIT Cliquez iei pour abandonner TCB TRACKER et revenir au GEM. Une "boite
de confirmation” apparait pour le cas ol vous auriez cliqué EXIT par erreur

IV.1.6 LES CONTROLEURS DE SON

BASS Cliquez sur BASS et déplacez le curseur pour régler le volume des basses
Valable uniguement sur §

TREBLE Cliquez sur TREBLE et déplacez le curseur pour régler le volume des aigus.
Valable uniquement sur STE

IV.1.7 LE MENU IVICONES
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MOUSE EDIT Vous déplacez normalement le curseur de la fenétre d'affichage des pistes &
l'aide des fleches, Quand vous aurez acquis plus d'expérience ou si vous voulez accélerer
le mouvement, eliquez sur cette icone et vous passerez a la vitesse turbo.

by
il
"o

HELP Si vous étes embarrassé par une commande ou un raccourci clavier, cliguez
ici ou pressez HELP

AMIGA Le TCB TRACKER utilise une résolution d'échantillon de 10KHz. Celle de
I'Amiga est seulement de 8,3 KHz Si vous utilisez une conversion de module Amiga, vous
aurez une distorsion el vos sons ressembleront 4 la voix de Donald Duck. Le reméde a
cela est d'activer cette icone qui aménera le TCB TRACKER au niveau de 'Amiga. L'effet
est le méme que de presser le bouton DOLBY d'un magnétophone.

STE MOI Utilisez cette icone si vous possédez un Atari STE. Cela mettra le TCB
TRACKER en mode stéréo. Notez que le volume baisse quand vous utilisez cette icone.

Faites attention lorsque vous rebasculerez en mode mono. Il est facile de claquer les
haut-parleurs de cette fagon, Si vous n'avez pas de STE, cette icone n'a aucun effet.

DRUM EDIT En mode DRUM EDIT, le TCB TRACKER se transforme en une véritable
batterie. Il est alors possible d'accéder aux 16 échantillons du clavier. Dans ce mode,
chaque échantillon est assigné a une touche spéciale.
N® échantillon Touche Note
C1
D1
El
Fl1

MOCAOEFCR IO AWK —C
T EZmaOxN
[e]
5

<HEmEo™~"
>
[

De cette

ére, vous pouvez par exemple jouer un "Son grave" avec Z, un "Son
médium” avee X et un "Son aigu” avec C en méme temps. La note par défaut de tous les
dchantillons est C2. Bien entendu, cela ne convient pas & tous les sons. Pour changer
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cette note, utilisez TUNE DRUM (TD) dans la fenéire de présélection. Aprés avoir utilisé
DRUM EDIT, vous pouvez continuer a travailler normalement.

MIDI Si vous avez un clavier MIDI, utilisez cette icone pour l'activer. Connectez
la sortie MIDI du clavier a l'entrée MIDI de Pordinateur. C2 sur le clavier MIDI
correspond a C1 pour TCB TRACKER.

1l est possible d'utiliser TCB TRACKER comme un séquenseur annexe car il est capable
de lire une horloge MIDL Connectez votre clavier (ou teut-autre instrument capable
d’envoyer un signal MIDI) au TCB TRACKER et laissez-le jougr en synchro. Voir aussi les
sections CLAVIER MIDI et HORLOGE MIDI.

e

ik

DISK INFO  Cette icone donne des informations sur la place restante sur disque (en
Kb)

TOGGLE 1CONS Cliquez ici pour découvrir 7 nouvelles icones. Cliquez a nouveau
pour revenir aux icones originales.

NEW Efface la mémoire et initialise toutes les variables du TCB TRACKER. Cette
commande efface toute musique, échantilion et module de la mémoire.

i

CLEAR SONG Efface une musique de la mémoire. Les échantillons ne sont pas affectés.

CLEAR SAMPLE Efface de la mémoire I'échantillon courant (affiché dans le champ
d'information). Les autres ne sont pas affectés.

STEREQ MONO Bascule le mode stéréo ONJOFF. Si vous n'avez pas un STE, cette
iconee n'a aucun effet.




LOUDNESS  Fonetionne sur n'importe quel Atari 5T, Quand =ile est activée, cette icone
rend le son plus fort, plus clair, mais aussi plus bruyant

¥

RESERVED  Non utilisé dans cette version

IV.1.8 LES MINI BOUTONS

INS Cliquez ici pour insérer un échantillon a cette position

DEL Cliquez ici pour effacer un échantillon a cette position.

FND Cliquez ici pour trouver le prochain échantillon vide
-

IV.1.9 LES INDICATEURS DE MODE

SHIFT Basculez SHIFT en mode ON/OFF avec la touche SHIFT

ALT Basculez ALT en mode ON/OFF avec la touche ALT. S5i les deux modes
SHIFT et ALT sont actifs, SHIFT a la priorité.

MON Active le moniteur quand vous vou
actucl. Léplacer [e curseur en haut et en bas pour
Basculez le mode MONITOR ON/OFF par ALT+F1.

écouter les échantillons au pas
incer ou reculer dans le morceau.

CYCLECe bouton blogue 1«

whantillon choisi rl.ms un eyele. L'échantillon anh' SANs arrdt
Les marqueurs de po et début sont désactives. Basculer le mode ON/OFF
par ALT+F2. Le mode cycle est parfait quand vous composez un 1 ot tout

cialement si vous utilisez lenregistrement en temps réel.

MUTE Activez cette option si vous voulez muter les effets speciaux  dans
Péchantillon ou la musique entiére. En mode activé, cette option désactive toutes les
valeurs émises en utilisant  la commande SPECIAL. Elles ne  disparaiss qu
totalement, mais sont cachées tant que MUTE est actif. "D" SPECIAL n'est | ©
n'a pas d'effet. Basculez le mode MUTE ON/OFF par Al JT4F3. Voir aussi SPEC dans la
section Marqueurs.

V.2 SE LllUi\ CENTRALE

L
LINE: [E1%

K
i
VOL Cliquez iei pour eonfirmer tout changement de volume effectué dans la
section Marqueurs,
TRAN Cliquez ici pour confirmer tout changement de transposition effectué dans
la section Marqueurs.
LOOP Cliquez iei pour confirmer tout changement de boucle effectué dans la

section Marqueurs

Mettez vous en mode LINE ON si
sionner volre entourage. Les miecro
ivement Externe et Interne. Positionner LINE sur 1
TCB TRACKER declenche intérieurement. Utilisez E si la
source de déclenchement est extérieure, Utilisez in cartouche ST REPLAY  pour
déclencher la source extériéure

LINE E 1 Cliquez ici pour basculer LINE ON/OFF
vous voulez vérifier le niveau de son ou inpre:
boutons
est utile si vous voulez que

INT L'affichage central est déclenché par une source interr est une fagon de
"yoir" les sons du TCB TRACKER. Si affichage bouge et que vous n'entendez rien, vous
avez un probléme de son. La position par defaut est ON

EXT L'affichage central est déelenché par une source externe. Pour récupérer un
son externe au TCB TRACKER vous DEVEZ utiliser la cartouche ST REPLAY.

1V.2.1 LA FENETRE DE PRESELECTION
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TD (TUNE DRUM) Cette "boite & outils" s'ouvre quand vous étes en mode DRUM EDIT,
Cela accorde toules les batteries sur la note choisie par vous. Premiérement, sélectionnez
I"échantillon que vous voulez accorder, puis cliquez sur les fleches TD pour obtenir le
bon son. Vérifiez les changements en pressant sur la touche correspondante (voir la liste
dans la section DRUM EDIT). Quand vous éte: isfait, dépla vous sur I'échantillon
suivant et agissez de méme. Quand vous aurez orde tous les échantillons, vous aurez
un ensemble complet de batterie & votre convenance. Cliquez sur TD pour normaliser les
données (C2).

SS (SET SPECIAL) Utilisez cet utilitaire si vous voulez changer les valeurs par défaut du
marqueur SPECIAL. Il est possible de changer la vitesse et la direction de 'effet PITCH
BEND.

lent 0000 - 7FFF rapide

lent FFFF - 8000 rapide
Vous pouvez aussi utiliser 'effet spécial "B" en changeant la valeur en 02. Cliquez sur 5§
pour réinitialiser les valeur aux valeurs par défaut. Voir aussi SPEC dans la section
Marqueurs.

SO (SET OFFSET) 1l fonctionne avec la commande COPY TRACK WITH OFFSET
("ALT+F4") en conjonction avec RECORD. Si vous changez la valeur en 02, vous
strerez que tous les deux pas; En 3, vous enregistrerez tous les 3 pas.. Cliquer
ise las valeurs a celles par défaut.

IV.2.2 LA FENETRE I’EDITION DES PISTES

5 slals]s 12600 2151615 OO0
DH3310 2506 alals sfifals

3 sla[s]s 12600 BOA0 BP06
30 000 61 BOBO s]8]5]45]|
D334 BDA 184 BBBA|
BOG 6008 HOBY 51515150)

C'est votre bureau de travail. C'est la que vous visualisez toutes les données entrées.
L'affichage contient la plupart des informations qui seront sauvées sur disque. Vous
pouvez y déplacer le curseur en utilisant les fleches. Vous ne pouvez pas ufiliser fa
souris dans celie fenétre.

A l'extréme gauche se trouve le compteur de pas (STEP COUNTER). L'espace restant est
occupé par les informations sur les pistes. Pour chaque pas les informations sont
arrangées de la maniére suivante : NOTE-(#)-OCTAVE-CLE-ECHANTILLON-SPECIAL

La premiére lettre est la note : C,D.EF,GAH

Le 2éme caractére est un "#" (diése une demi note au-dessus)

Le 3éme caractére est Foctave (1,2,3)

Le 4éme caractére est la clé (0,1,2,3,4,5,6,7,8,9,A,B)

Le 5éme est I'échantillon (0,1,2,3,4,5,6,7,89,A,B,C,D,EF)

Le 5éme est I'effet spécial (0,1,2,3,4,5,6,7,89AB,C.D.EF)

Exemples :

1) F-1580 Note F, ler octave, échantillon 8,sans effet spécial

2) C#21AD note C#, 2éme octave, échantillon A, effet spécial D

Dans l'affichage, le pas courant est au milieu en vidéo inverse. Vous pouvez voir 3 pas
avant et 3 pas aprés.

1V.3 SECTION DROITE

IV.3.1 LES MARQUEURS

PATT Choisissez I'échantillon que vous voulez jouer ou eni rer. Il est possible
d’écrire 128 échantillons dif nts dans un morceau (HEX 00-7F). La valeur par défaut
de la longueur d'un échantillon vide est 64. Vous pouvez changer cette valeur en
uttilisant le marqueur SPECIAL (voir section SPEC plus loin). Les fléches haut et bas
sont ulilisées pour sélectionner un échantillon. L'effet du changement est immédiat.
Cliquer sur PATT réinitialise la valeur a 00.

POS Choisissez la position dans laguelle vous voulez mettre I'échantillon. 11 est
possible d'entrer 128 positions différentes dans le méme morceau. La valeur par défaut
est 00 qui correspond au début d'un morcean. Cette valeur augmente d'un pas avec
chaque nouvel échantillon. Avee le marqueur POS, vous deécider dans quel ordre seront
joués les échantillons. D'abord déterminez la position voulue, puis sélectionnez le
numéro d'échantillon. Aprés cela, déplacez la position d'un pas en avant et choisissez
le prochain échantillon que vous voulez Pour voir le résultat, mettez le marqueur a 00
(début) et cliquez sur la fleche haut de POS. Vous verrez défiler les différents numéros
d’échantillon au fur et 4 mesure que la position avance,

Les fléches sont utilisées pour sélectionner une nouvelle position. La aussi, 'effet est
immédiat, Cligquez sur POS pour réinitialiser la valeur par défaut

RES Recommencer (RESTART). Supposons que le dernier échantillon joué soit
en position 12 et que vous vouliez faire boucler le morceau. Mettez la valeur de RES a
13. Si vous voulez une vrai fin, mettez un échantillon vide en 13 et RES a 14. Aprés la
position RESTART, le morceau continue a la position 00. Les fléches sont utilisées pour
déterminer une nouvelle position RESTART. L'effet est imumédiat. Cliquez sur RES pour
initialiser la valeur par défaut 00,

SPL# Choisissez I'échantillon que vous voulez jouer ou enregistrer. Vous pouvez
charger jusqu'a 16 échantillons différents dans un module (HEX 0-F). Les fleches sont

18



ulilisdes pour deterniiner un nouvel échantillen, L
pour initiahser la valeur pac defaat 00,

et est immediat. Cliguez sur SPL#

VOL iearens de volume de chaque échantillon. 11 y a 122 volumes
différents. i valeir | detaut est 7F (trés fort). Les [léches sont utilisées pour

nonvean volune. Cependant, ici U'efTet n'est pas immédiat. Vous devez
b sur e bouten VOL de da section centrale. Clest pour économiser
witiles au processeur. Utiliser ce marqueur pour obtenir un mixage
Cligined sur VOL pour initialiser 1a valeur par défaut.

ion LOOP déclenche "achantitlon pour jouer indéfiniment. Utilisez
rolonger un éehantiilon au dela de la norimale. Vous avez 65536
bles (HEX F ). Les fiaches sont utilisées pour déterminer une
Ao i el non plus Peffet n'est pas imm t. Vous devez confirmer
v chiguact sur e bouton LOOP de la section centrale. Cliquez sur LOOP pour initialiser
par détaut 0000

¢ bt

i

-2 EN SAVOIR PLUS LES BOUCLES

APTES aVOIr erds ui o
quand ki touche

wntilion, il est souvent nécessaire d' en faire boucler une partie
st raintenue enfoneée. Déterminer une bonne boucle est la partie la
plus d le <y tantitlonnage. Un des problémes fondamentaux d'échantillonnage est
dhwtiliser mnonseliement la mémoire de l'ordinateur. Vous ne pouvez pas tout
siuplement cchantiflonner 4 o dun eévénement. De plus, vous voudrez
Cauemment voil un son se répéter sans tenir compte de sa longueur originale, Cest a
cause de cela qu'il faut uti ]
AQuand on boucle une port

ce que nous faisons est en fait de jouer cette
la faire redémarrer au début instantanément. Clest
simitadre aun ruban magn doent les deux extrémités auraient été collées ensemble.
15 qu une note basse de piano dure 30s a partir du moment od la touche est
o jusqa'au moment ol Fon ne Uentend plus. Echantillonner cet événement n'a
AL SO ear te seuie nole ‘mangerait’ toule la mémoire ne laissant aucune place
ns. T pest pas seulement un probléme pour TCB TRACKER ou
is pour tout échantillenneur professionnel cottant plus de

Wuand vous bouclez un échantillon. il est important qu'il y ait continuité parfaite entre
we fin el le but. Sinon Ia boucle aura des ‘ratés’ chaque fois qu'elle atteindra le point
de jonction Pour cette on, les meille boucles sont celles qui ont lieu quand
Fonde coupe Ja ligne 2€ro ot quand sa direction au début coincide parfaitement avec sa
divection a la fin de Ja boucle

Le meilleur moyen pour saveir si une boucle est bonne, c'est de I'essayer. Certains sons
sont laeiles a boueler. Pour dautres. cela semble dtre du domaine de l'impessible.
Spécialement ceux qui changent radicalement de timbre et de volume. En fait, le
micilleur moyen ¢ oblenir une bouclee parfaitee est de 'expérimenter en la déplagant et
en 'écoutant.

TEMP Cliquez et pour changer le tempo. Les fleches sont utilisées pour
déterminer un nouveau tempo, Leffet est immeédiat. Cliquez sur TEMP pour initialiser la
valeur par défaut A,

SPEC Clest le marqueur d'effets spéciaux. Vous pouvez entrer 16 nombres (HEX
0-F). La valeur par défaut est 0.

IV.3.3 LES EFFETS SPECIAUX

0 normal/off

1-A effet PitchBend (10 valeurs par defaut)
B

C

D fin d'échantillon

E Reserve ]

F Réserve

Quand la valeur est 0, aucun effet spécial nest éorit au pas actuel de la piste courante,
C'est le méme effel que MUTE ON. dans iori des indieateurs ae made. Leffer ost
OFF. :

Si la valeur est 1, un effet PiichBend est active, qui dépend des valeurs entrees en
présélection dans le marqueur 55 (SET SPECIALY Vous pouver ulthser | _mleur par
défaut ou définir vous-min: 10 autres eurs (HEN LAY, Un PitehBend  agira
gentilment sur la note vers le haut ou le bis, lentetient ou vite. O est o vous de décider
de sa direction et de sa vitesse.

Choisissez la valeur B si vous voulez interrompre 'échantilien sur le pas courant, et
stocker le reste en mémoire. seule la pre re section de I'echantillon s joude, Si vous
utilisez cetie valeur en conjonction avec un 55 de U2, leécnantilion ne sera pas
interrompu, il se jouera normalement, mais le reste sera stocke en minoire.

Pour continuer Véchantillon, sélectionnez la valeur C. Cette méthade eréera un Zcho ou
un silence en fonction du nombre de pas d'interruption

La valeur D n'a pas d'effet particulier sinor finir [ ecnantillon actuel au pas de votre
choix. Clest génial pour une intre, une conelis Pieut aulre chose qui n'engage pas
les 64 pas de I'échantillon. Cest si loutil m «posez des rythmes autres
que 4/4. Compusez une valse en 34, une samba ou i jGa4 eb T8 on a4 chaque fois
F'utilisation de SPECIAL D est posiible. Comptes siimplement Jes jas.

Aprés que SPECIAL D soit exceute, Péchantillon evele ou continue avee le suivant. Les
fleches sont utilisées pour sélectionner un nombre SPECIAL. Lelfer des effets spéciaux
est immédiat si vous @& positionné en mode MUTE OFF. Cliquez sur SPEC pour
initialiser les valeurs par défaut. Voir aussi fes sectiors MUTE o1 5=

TRAN Tranupose 'échiantilon actuei d'un octave vers b haut ou le bas par demi
note. Clest comme cela que vous pouvez changer la cie W vous avez mixé des
échantillons qui wont pas #1¢ élaborés avec ln mweoe Les fisches servent &
sélectionner une nouvelle clé. Cepondant el non pias Ceflel west pas immédiat. Vous
devez confirmer en cliquant sur ic bouton TRAN de 1o section contrale. Cliquez sur
TRAN pour initiaiiser Ta valeur par Jdéfaut.
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V. LE CLAVIER

[ — T - S ENTEREquivalent a PLAY d'un magnétophene.

| - - S ,

| QM J/RECORD  Equivalent RECORD d'un magnétophone.
T LI f _CHI | 0/STOP Equivalent 4 STOP d'un magnétophone.

1 hpH

i-ﬂiﬁ

#'l! EH A 4/SAVE SONGsauver une musique sur disque.

T

— - . 6/SAVE MODULE sauver un module sur disque,

5/SAVE SAMPLE sauver un échantillon sur disque. 5

T/LOAD SONG charger une musique du disque.

Raccourcis clavier - Plusieurs commandes qui appar 8/LOAD SAMPLE charger un échantillon du disque.

clavier sont décrites en détail dans la section écran

ssent dans les sections écran et
9/LOAD MODULE  charger un module du disque.

V.1 LE PAVE DU CURSEUR ( incrément rapide de boucle

) décrément rapide de boucle.

N ry V.3 LES TOUCHES DE FONCTION (seules)
g ]Nﬂ[

aﬂ* F1 Coupe une piste de I'échantillon actif dans le buffer de TCB TRACKER. Si
vous voulez le coller, pres F2.

HELP i . . . . N
Alde F2 Colle une piste dans un échantillon. 1l est possible de coller une piste dans
CERT - . un autre module ou musique. Avant de coller une piste, il faut la couper (F1).
INSERT Utilisez cette touche pour insérer un espace (note vide) au pas actuel. ! : i e
Cette commande décale toutes les notes de la piste d'un pas en avant. Notez cependant F3 Identique a F1 mais pour un échantillon
que la derniére note de la piste, elle, sera perdue. ’ ) '
o -, F4 Identique a F2 mais pour un échantillon
DELETE Utilisez cette touche pour effacer une note au pas actuel. Cette commande ) s s
décale toutes les s de |z 5 . as ol rriere. - . - . N . .
es les notes de la piste d'un pas en arri¢re. F5 TRACK OVERLAY. C'est la méme chose que mixer deux pistes ensemble.
CLRIOME Positionne au début de la musique (position 00). C'est aussi une autre maniére de coller. D’abord, coupez la piste avec F1. Puis pressez F5.

| Un collage normal élimine toutes les notes d'une piste alors que OVERLAY TRACK mixe

. - . . la piste du buffer avec la piste actuelle. La piste actuelle aura priorité il ¥ a conflit de
UNI e ‘niére ac . " . )
NDO Annule Peffet de la derniére action ou fonetion que vous avez utilisé. notes sur le pas courant.
ESC Sortie de TCB TRACKER et retour au GEM a condition de répondre par F6 TRACK UNDERLAY. Similaire 2 F5. Coupez la piste avec F1.Puis pressez F6
Vaffirmative & la "bolte de confirmation” qui apparait. La différence avec ce qui précéde est qu'en cas de conflit de notes, c'est le buffer "coupé"
V.2 LE PAVE NUMERIQUE qui a priorité.
Fics T 5
) m F7 Raméne le compteur de pas de I'échantillon a 00.
E E F8 Positionne le compteur de pas de I'échantillon & 10,
E E F9 Positionne le compteur de pas de I'échantillon a 20,
-ﬁ F10 Positionne le compteur de pas de I'échantillon & 30.




TOUCHES UR FONTTION (oSHIFT)

e

Mardoe teodchut da bloe de b piste cou

SHIFTF2 Margoe ia Oy

et Lans le butor

bloe e i piste courante. Egalement coupe le bloc et le

loe dhane gne ot dans une autre musique ou module. I faut
fie pan SHIFT+FT et SHIFT P2

ST 1
uour SAM#

Remplace Uéchantition cu pas eourant par échantillon déterminé par e
) dnst par exempie remplacer Uechantillon 5 par Péchantillon 6
ASSEr e revne toutes tes notes du nouvel echandllon

s dire oblige de

SHIFT+F5

Pochiandidon du pas actuel et ie mer dans e buffer Pour le

coller, T utile siovous vouiez copier un instrument d'une piste sans
Laueher

SHIFTFi Transpose Péchiantilon du pas courant. D'abord, cliquez sur les fléches a
gaud dumarqueur TRAN  Puis sez SHIFT+FG pour transposer I'échantillon. Les

sutres cchantillons de fa piste ne s

ne pas tonches

SHITET

Supprime Vechanulion de i g

1L s courant

“0mmari
e, sl vous utilises 16
deux fois plus gr
le meme rythme quavant

©ovous en voulez ssez cette louche. La
Noubliez pas ue changer le tempo si vous voulez garder

piste

SHIFT+ 1Y Guand vous
SOnt coupes el mis en bull

wgl uae piste par SHIFT+F8, les pas supplémentaires
Collez ces pas ou vous voulez par SHIFT+F9. Ceci se fait
e Pechantillon suivant,

ganeralement dan

SHTFTFT0 dnverse la pisie

V.5 LEs TOUCH

IS DE FONCTION (FALTERNATE)

ALT+FI MONITOR ON/OFF. Activez cetle option pour écouter les sons que vous
aver enregistré au pas actucl. Clest utile quand vous voulez enregistrer et jouer en
synchro,

ALT+F2 CYCLE ON/OFF. Cette option bloque 'échantillon choisi dans un cyele
pour quil joue sans arrét. Les marqueurs POSITION et RESTART sont désactivés.

ALT+F3 MUTE ON/OFF. Cette option transfére les effets spéciaux dans I'échantillon
ou le morceau entier. Si cet oplion est aclivée, toules les valeurs déclarées par SPECIAL
sont sans effet. Voir aussi les sections Indicateurs de Mode et Marqueurs (SPEC).

COPY TRACK WITH OFFSET. Copie toutes les premiéres, secondes,
. notes dans le buffer. Cette commande est déterminée par les valeurs que
vous avez déclarées avee le marqueur SO de la fenétre de présélection. Si le marqueur
est a 01, toutes les notes seront copiées. §'il est a 02, la copie s'effectuera toutes les deux
notes..ete.. Pressez F2 pour les coller. Voir aussi SET OFFSET (S0).
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6 LE CLAVIER ALPHANUMERIGUE DU ST COMME CLAVIER DE PIANO

il ~ Folcn nu DalDR. ;- P GHIAN.
mwﬂm_@mwumg

EE e N DRI TSI
A Jode |

: (B TIVER T s

AT SPACE (erry Note) R

Vous pouvez jouer trois octaves sur vatre clavier
A F K, ' 1,5, 8 =] et * ne sont pas utili:

V.7 LE CLAVIER ET L'HORLOGE MIDI

Au lieu d'utiliser le clavier alpha de I'Atari comme un piano vons pouvez utiliser un

clavier MIDI pour taper vos notes. Cliquez sur le bouton MIY pour aetiver Jeomuode MIDI
Connectez la sortie MIDI de votre clavier a Pentree MIDI de At sz des
connecteurs DIN 5 broches 180° 5i vous n'arvivez a les trouver ches o revendeur,

vous pouvez les acheter chez nous MPLHL

Le TCB TRACKER recoit le signal MIDI en maode OMNIL cest a dire que vous pouver
Jjouer sur n'importe quel canal MIDL Si possible, meitez votre clavier en mode mono,
étant donné qu'il n'est pas possible de jouer plus ' note i
made POLY, et que vous pressez plus d'une touche a la fois, soule
ou enregistrée. Pour les musiciens professionne il est p
TRACKER comme un séquenseur / échantillonneur ou hatte ar il peat lire Phorloge
MIDI. Connectez simplement votre séquenseur, batterie ou autre. qui est capable
d’envoyer un signal MIDI au TCB TRACKER et il jouera vos auires instruments en
synchronisation parfai Vous trouvel bientor un nouvenu potenticl de votre systéme
musical avec les effets spéciaux de votre TCB TRACKER.

La sortie MIDI de I'Atari vest pas utilisee dans le TCB TRACKER

1o

i Vous juliez en
i sera jolée
dutiliser le TCH

V.8 SELECTION DES COULEURS

Il est possible de changer les couleurs de I'affichage c¢eran, des boutens active
curseur de piste, et du LINE. Pressez simplement "\ (la touche entre SHIFT GAUC lll- et
Z pour un clavier QWERTY, ou la touche entre RETURN et M pour un clav
Vous aurez ainsi le choix entre 20 couleurs différentes. Apres ¢
pressez "\" 4 nouveau. Vous pouvez maintenant utiliser i'une des 20 couleurs du curs
piste et du LINE. Désactivez SHIFT, activez ALT et vous pouvez maintenant cholsie 'une
des 20 couleurs pour les boutons activés. Vous avez au total H000 combinnisons
différentes. Choississez la couleur qui vous convient le mieux




VI. LA SOURIS

L'utilisation de la souris dans TCB TRACKER se fait de maniére usuelle : pointez,
cliquez. Sélectionnez et désélectionnez n'importe quoi avec le bouton gauche. Il y a
cependant quelques exceptions :

1) Vous ne pouvez pas double-cliquer

2) En cliquant avec le bouton droit, vous incrémentez le marqueur échantillon de 1. En
cliquant sur les 2 boutons a la fois, vous descendez sur I'échantillon suivant. Regardez

bien le champ d'informations pour voir le changement de nom de I'échantillon. Voir
aussi MOUSE EDIT.
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VII. ELABORER VOS PROPRES ECHANTILLONS

Pour l'instant, le TCB TRACKER ne posséde pas de hardware spécial pour créer des
échantillons. Mais il est possible d'utiliser le ST REPLAY de MICRODEAL pour fabriquer
des échantillons qui fonctionneront trés bien avec le TCB TRACKER.
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VI TRUCS ET ASTUCES
ANNEXE A - TABLE HEX

Sur le STE en mode STEREO, vous avez 2 pistes a4 gauche (1 et 4) et 2 pistes & droite (1
et 3). Le probléeme est de créer un son entre les deux. Si par exemple, vous désirez un
"Son grave" au milieu, vous devez utiliser deux pistes en méme temps : 1 sur le canal
gauche, 'autre sur le canal droit, au méme pas.

Pour économiser de l'espace disque et accélerer la routine de chargement ou de
sauvetage la meilleure maniére avec TCB TRACKER est de construire un module avec
vos échantillons favoris. Vous n'avez plus ensuite qu'a charger une fois ce module, Aprés
cela, vous pouvez sauver et charger vos différents morceaux et non les modules.

10=16

11=17 .

12=18

13=19

14=20

15=21

16=22 .
17=23
18=24
19=25
1A=26
1B=27
1C=28
=13 1D=29
=14 1E=30
=15 1F=31

CENEW WO

[

MEUOmEEL®E AR a6 W oo
LU
RIS
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ANNEXE B - ECRAN IYAIDE

ECRANS 1 - TOUCHES DE FONCTIONS

F1 Coupure d'une piste

F2 Collage d'une piste

F3 Coupure d'un échantillon
¥4 Collage d’'un échantillon
¥5 TRACK OVERLAY

F6 TRACK UNDERLAY

¥7 Aller au pas 00

8 Aller au pas 10

¥9 Aller au pas 20

F10 Aller au pas 30

ECRANS 2 - TOUCHES DE FONCTIONS + SHIFT

F1 onner début de bloe

FZ Positionner fin de bloc

F3 Collage de bloe

Fa Remplacement d'échantillon spécial
5 Copie d’échantillon spécial

F& Transposition d'échantillon speécial
F7 Supp jon d'échantillon spécial
F8 Elargissement de piste

F9 Collage des pas supplémentaires
F10 Coupure de piste inversée

ECRANS 3 - TOUCHES DE FONCTION + ALTERNATE

Fl MONITOR ON/OFF

F2 CYCLE ON/OFF

r3 MUTE ON/OFF

F1 COPY TRACK WITH OFFSET
F5 Reéserve

FG R

F7 Réservé

F8 Réservé

] Réservé

Fi0 Réserve

ECRAN 4 - PAVE NUMERIQUE

0 STOP

RECORD (REC)

SAVE SONG (SNG)
SAVE SAMPLE (SPL)
SAVE MODULE (MOD)
LOAD SONG (SNG)

[N TS
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LOAD SAMPLE (SPL)

LOAD MODULE (MOD)

FAST INCREASE LOOP (incrément rapide de boucle)
FAST DECREASE LOOP (décrément rapide de boucle)

——~

ECRAN 5 - CLAVIER ALPHANUMERIQUE .

A Déterminer la couleur de I'écran

SHIFT+\ Déterminer les couleurs du curseur et de LINE
ALT+\ Activer les couleurs des boutons .
RETURN YES / OK

UNDO Annuler la derniére commande

HELP Accéder aux écrans d'aide

INS Insérer un espace dans une piste

DEL Supprimer une note ou un espace

CLR HOME  Aller au début du morceau (position 00}
ESC Sortie de TCB TRACKER
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ANNEXE C - CODES I’ERREUR
LES ERREURS DE TCB TRACKER

Dans la plupart des cas le TCB TRACKER fait une vérification automatique pour voir si
tout va bien. Si des erreurs se glissent pendant ces vé ations, l'écran devient tout
rouge et un message d'erreur apparait. Dans un tel cas, écrivez & MPH en signalant le
numéro de l'erreur et ce que vous é exactement en train de faire a ce moment la,
Cela nous aidera a éliminer des "bugs" et & les corriger aussi vite que possible.

II'y a bien sir certaines erreurs "normales". Ces erreurs incluent le fait de sauver un
fichier de taille supéricur a I'espace disque, ou sur un disque protégé en écriture. De
toute fagon, ces erreurs "normale apparaissent quand vous accédez au lecteur. Vous
trouverez ci-dessous une liste des erreurs reconnues par TCB TRACKER. Vous ne
rencontrerez jamais la plupart d’entre elles.

Pressez I'SPA(.F pour annuler le message.

LES ERREURS GEMDOS

o1 GENERAL ERROR : ce code apparait quand vous essayez de sauver un
fichier sur un disque protégé en écriture ou de sauver / charger un fichier sur un disque
non fermaté...ou si vous oubliez de mettre un disque dans le lecteur.

21 FILE NOT FOUND : vous essayez de charger un fichier qui n'existe pas.

22 PATHNAME NOT FOUND : Vous essayez d'accéder 4 un dossier qui n'existe
pas

23 TOO MANY FILES OPEN : trop de fichiers ouverts

24 ACCESS NOT POSSIBLE : Accés impossible

25 INVALID HANDLE NUMBER : numéro invalide

27 NOT ENOUGH MEMORY : Mémoire insuffisante, ceel arrive quand vous
essayez de charger en mémoire un fichier plus grand que la RAM libre.

28 INVALID MEMORY BLOCK ADDRESS : adresse de bloc mémoire invalide
2E INVALID DRIVE SPECIFICATION : unité de drive invalide

31 NO MORE FILES : plus de fichier,

ANNEXE D - FORMAT DE FICHIER
LES FICHIERS MODULE ET SONG DE TCB TRACKER
BYTE
-7 AN COOL-Téte
8-11 nombre d'échantillons
12 Tempo
13 Vide ,
14-141 Pointeurs d’échantillons {128 bytes)
142-143 Valeur RESTART
144-145 Bouton AMIGA (1=ON ; 0=0FF)
146-273 Nom des échantillons (816 bytes)
274-305 Valeurs SPECIAL (16x2 bytes)
306-+ Les échantillons (512 bytes chacun)
BYTES UTILISES APRES LES ECHANTILLONS DANS LES MODULES
BYTE
0-3 La largeur de l'ensemble des échantillons. Le volume des échantillons se

trouve dans le premier byte ; puis on trouve un byte vide ; puis un mot contenant la
valeur de la boucle,

68-195 Le premier mot long contient la valeur OFFSET de ladresse ol se termine
I'échantillon. L'autre mot long contient la largeur de "échantillon.

195-+ Début des données de I'échantillon
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ANNEXE E - ROUTINES ’ECOUTE

Comment inclure les fichiers TCB TRACKER dans vos propres programmes ?

C'est trés simple. Des routines en BASIC et en ASSEMBLEUR sont inclues sur le disque.
Une routine en langage C est prévue pour un futur proche. la routine en ASSEMBLEUR
est recommandée exclusivement pour les programmeurs avertis.

Il v a une différence essentielle entre la routine BASIC et la routine ASSEMBLEUR : en
ASSEMBLEUR vous pouvez utiliser d'autres routines simultanément pendant que la
musique joue. En BASIC, vous pouvez juste jouer le module, n'oubliez pas que la routine
d’écoute utilise les registres D6 D7/AZ2-A6. La routine ASSEMBLEUR utilise uniquement le
TIMER B mais vous devez faire un CALL du séquenseur VBI. Cela se comprendra mieux
quand vous étudierez le code source sur le disque. Il est également possible de voir ce
que la routine est en train de jouer en examinant REPLAY ROUT+$514 sur le STE et
REPLAY ROUT+$562 sur le STF. A partir de ces variables et sur les 4 mots suivants vous
verrez les notes et échantillons des pistes 1, 2, 3 et 4. Le format est le méme que celui
déerit dans la section Affichage des pistes.

Quand vous jouez les modules de TCB TRACKER dans vos propres programmes, vous
utilisez seulement 37 % de la capacité du CPU, 31 % si le bouton AMIGA est sur ON. Ceci
pour le STF. Dans le cas d'un STE les valeurs deviennent respectivement 29 % et 25 %.

LES CODES DU TCB TRACKER

TCBCODE Nof - [ OGON
TCBCODENO T FLICKA

1CB CODE No B - STEP ASIDE
TCBCODE Mo 9 ADDAMNOTE
TCBCCOE NG 10 TCB

TCB CODE No 1 TRACKER
TCBCODE Mo 12-LITTLE G
1CB CODE No 13 - VIKKE DRAG
TCB CODE No 14 - BERWALD
1B CODE No 15 - MULL

TCH CODE No 16 - SAM COOKE
TCBCODE No 17 - POWER PACK,
TCBCOOE Mo 18- AN COOL
TR CODE No 13- 120 BPM

[CB CODE No 20 YM 2149
TCBCODE Mo 21- JOSHUA
TCB COUE No 22 - CHINA T Q0D
TCBCODENa 23 DRUMEDITH
TCB CODE Mo 24 - SEABEAR
1CR COBE No 25 - STARDUS T
TCBCOME Mo 26 OHNOQOH
TCBOODE No 27 - NG VIRUS
TCBCONE N 28 MAPHILIP
1CB CODE Mo 29 - BACH

TEB CODE Mo 30 - MEGACRIRA
TCR CODE No 31- COKE

TCBCODE No 32 - 100 MEG

I'GB CODE No 33 - MIDICLOCK |
TCB CODE No 34 - KOLLAHIT
TCBCODE No 35 - MOOG
TCBCODEN036-CHIPS
TCHCODE No 37 - PUMP IT UP
TCB CODE No 38 - BASSLINE
TCECODE Mo 39 - CUDDLY

TCB CODE Mo 40- MPH
TCBCODE Mo 41- CABLE TV
TCBCODE No 42 - GE THYGGEN
TCBCODE No 43 - BELTEAIERS
TCBCOOE No 44 -PLAYLIST
TCB CODE ho 45 - 0603503362
TCBCODE No 46 - LEVIS
TCBCODE No 47 - NEW YEAI
TCBCODE Mo 48 - PATTERN 12
TCBCODE No 49 - STOCKHOL M
TCB CODE No 50 - SOWAT T
TCBCODE No 51 POSITION 9
TCBCOOE No 52 ANNIKA
TCBCOBE No 53 - DRIEY THM
TCB CODE No 54 - WAT TAMECK
TCBCODE Mo 55 - COLBCUT
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Transformez votre ST en studio musical puissant avee le TCB TRACKER

Le TCB TRACKER est un synthétiseur, une machine a percussion et un studio de mixage
@ 4 voies qui vous permet de jouer en méme temps 4 échantillons différents en stéréo
(STE seuleument) sans hardware spécial. 1l fonctionne sur tout ST et utilise
automatiquement toute extension mémoire, lecteur de disquettes et équipement MIDI
que vous possédez. Le TCB TRACKER utilise des techniques spéciales pour jouer les 4
canaux simultanément a 10 KHz et vous donner un son clair et cristallin. Non seulement
la musique est claire mais aussi forte, ce qui normalement n'arrive pas sans utiliser le
CPU a son maximum. Le TCB TRACKER utilise seulement un maximum de 28 % du CPU
laissant ainsi de la marge pour qu'il puisse accomplir d'autres tiches. Cela fait que le
TCB TRACKER est parfait pour les débutants, les programmeurs professionnels et ceux
qui veulent senlement un utilitaire pour programme musical.

La compatibilité MIDI

Si vous possédez un clavier MIDI il n'y a aucun probléme pour utiliser TCB TRACKER.
Sélectionnez simplement un canal, mettez vous en mode MIDI, pressez RECORD, et jouez.
Le TCB TRACKER utilise 'horloge MIDI pour un timing parfait.

Support MPH

MPH s'engage @ aider les utilisateurs licenciés de toutes les fagons possibles. 1l existera
des extra-disques de fichier MOD et SPL , une nouvelle donnant un maximum d’astuces
pour utiliser toutes possibilités du programme et finalement un concours mensuel du
plus beau morceau créé sur TCB TRACKER.
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