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PIIRRA

Piirrd- toiminnolla on kdytossd 22  SPARE-ohjelmistoon
sistidnrakennettua harja tyyppid, joilla voit piirtdd. Haluamasi
harjatyypin midritdt valintaruudun harja valikosta. Harjatyyppiin
vaikuttaa valitsemasi tai itse luomasi tdytekuvio (kts. ota-tdyte
Jja editoi-tdyte) sekd wvalintaruudun kohdan piirtotila asetus.
Piirrd toimii my&s blokki- toiminnon yhteydessd (kts. blokki).

VIIVA/VIIVAT

Vitva-toiminnolla voit piirtdd yksittdisid suoria viivoja,
vitvat-toiminnolla toisistaan  jatkuvia viivoja. Haluamasi
viitvatyypin méddritdt valintaruudun viivavalikosta. Viiva/viivat
toimivat mybs blokki-toiminnon yhteydesst(kts. blokki)
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KEHYS

Kehys-toiminnolla voit piirtdd kehyksid. Viivan paksuuden
milritdt wvalintaruudun viivavalikosta. Voit myds piirtdd itse
kehykselld kiéyttéden sitd harjan tavoin. Optiot-valikon avulla
midritdt kehyksen toimintatyypin. Voit kdyttédd kehysviivoina
mybs mdliritteleméidsi blokkia(kts. blokki).

YMPYRA

Ympyru-toiminnolla woit pilirtdd ympyrbitd tai soikioita.
vitvan paksuuden médritdt valintaruudun viivavalikosta. Voit myds
plirtdd itse ympyrdlld kdyttden sitd harjan tavoin. Optiot-
valikon avulla mddritdt ympyrdn toimintatyypin. Voit kdyttdd
ympyrén viivana mybs médrittelemddsi blokkia (kts. blokki).

OPTIOT

Optiot- wvalikkoa kdyttamdlld wvoit wvaikuttaa  kehyksen,
ympyrdn, laatikon Jja kiekon toimintaan. Valittavanasi on kaksi
tilaa piirto ja ndytts, Jotka kummatkin voit mddrittdd kahdella
tavalla. Kohdan piirto asetukset wvaikuttavat  kaikkiin
ylldmainituista toiminnoista, kohdan ndytts asetukset vain
laatikko- ja kiekko- toimintoihin

PIIRTO ASETUKSET

NORMAALI Kehys-, ympyrd-, laatikko- tai kiekko-kuvio
tulostuu piirtoruudulle haluamaasi kohtaan.

JATKUVA Voit liikutella edelldmainittuja kuvioita vapaasti
piirtoruudulla. pitamalld hiiren vasenta
néppdintd pohjassa voit piirtdd niilld.

Naytto asetukset (laatilkko- Jja kiekko-
toiminnoissa)

NORMAALI Ndyttdd koko ajan piirtoruudulla tdytetyn laatikon
tal kiekon.

KEHYS Ndyttdd ensin kuvion ddriviivat, hiiren vasenta
ndppdintd painamalla kuvio tdyttyy.
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RUISKU

Tdatd toimintoa kdytdt maaliruiskun tavoin. Ruisku tuottaa
plirtoruudulle paletista wvalitun wvdrin mukaista pistesuihkua.
Ruiskun jdlkeen vaikuttaa valitsemasi tai itse luomasi tdytekuvio
sekd wvalintaruudun piirtotila asetus. Voit kdyttldd ruiskua myss
blokki-toiminnon yhteydessd, Jjolloin suihkutettavat elementit
ovat mddrittelemdsi blokin mukaisia. Tdlldin myds valintaruudun
kohdan blokkitila asetus vaikuttaa lopputulokseen.

Ruiskun koon Jja suihkutettavien elementtien tiheyden sdddit
valitsemalla haluamasi arvot kohdata aseta.

PENSSELI

Pensseli- toiminnolla piirrdt kuten harjoilla kohdassa
piirrd. Kohdan aseta avulla s#ddddt pensselin koon.

SEKOITA

Sekoita- toiminnolla voit sekoittaa piirtoruudulla
virialueiden rajoja  (tuottaa esim. wvarjostavia efektejd).
Valittuasi sekoita-toiminnon ndet piirtoruudulla tdhtdimen, jonka
kokoiseen alueeseen toiminto wvaikuttaa. Tdnhtdimen koon voit
sddtdd haluamaksesi valintaruudun kohdasta koko.

MUOVAA

Muovaa-toiminnolla wvoit levittdd vdrejd piirtoruudulla.
Valittuasi muovaa-toiminnon piirtoruudulla ndkyy tdhtdin, jota
kdytdt levittimend painamalla hiiren vasemman ndppéiimen pohjaan
Ja liikuttamalla tdhtdintd haluamaasi suuntaan. Tdhtédimen koon
voit sddtdd valintaruudun kohdasta koko.
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VEDA

Vedt- toiminnolla wvolt wvalita piirtoruudulla ndkyvin
tthtéinkehyksen avullaa lueen, jonka alla olevaa kuvapintaa
kdytdt suoraan siveltimemd pitdmilld hiiren vasenta ndppdintd
pohjassa ja litkuttamalla  tdhtdintd  haluamaasi suuntaan.
Téhtdimen koon voit sddtdd valintaruudun kohdasta koko.

RAKEISTA

Rakeista-toiminnolla tuotat samanlaisen vdrialueiden rajoja
sekoittavan efektin kuten kohdassa sekoita, mutta toiminnon
vatkutukset ndkyvit suoraan koko piirto-ruudulla tai valintasi
mukaan vain itse mddrittelemdlldsi osalla siitd. Vaikutus alueen
(koko ruutu/osa ruudusta) médritdt piirtoruudulle tulostuvan
valintaikkunan avulla. Jos wvalitset kohdan osa ruudusta
pilirtoruudulla nidkyy kehys, jonka viet haluamaasi kohtaan, Ja
venytdt sopivan kokoiseksi pitédmélld hiiren vasenta ndppdintd
pohjassa. Sekoittavan efektin tiheyden mddritit valintaruudun
kohdasta koko.

KOKO

Tdlld toiminnolla sdlddt sekoita-, mudvaa - ja vedd-
toimintojen tdhtdinkehyksen kokoa ja muotoa. Valittuasi koko-
toiminnon painat hiiren vasemman ndppdimen pohjaan ja venytdt tat
kutistat tdhtdinkehyksen haluamasi kokoiseksi. Kehyksen koko
vatkuttaa myds rakeista- toiminnon tuottavan sekoittavan efektin
tiheyteen. Mitd pienempi kehys sitd tihetdmpi mitd suurempi sitd
harvempi vaikutus.

TAYTA

Tdytd- toiminnolla voit tdyttdd piirto- ruudulla yhtendisid
samaa vdrid sisdltdvid alueita. Kiytdssdsi ovat kaikki SPARE-
ohjelmiston 36 sisddnrakennettua tdytekuviota ja itse luomasi
tdytteet (kts. ota Ja editoi). tdytteen valitset painamalla
hiiren vasenta ndppdintd valintaruudulla ndkyvin tdytekuvion
kohdalta, jolloin ruudulle tulostuu SPAREn tdytevalikko.
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valitset haluamasi tdytekuvion ja painat hiiren vasenta
ndppdintd. Valittu tdytekuvio ndkyy valintaruudun {kkunassa.
Taytd- toimintoa kdytdt piirto- ruudulla valitsemalla haluamasi
yhtendisen alueen Jja painamalla hiiren wvasenta ndppdintd sen
sistpuolella, Jolloin alue tdyttyy valintaruudun tkkunassa
ndkyvdn tdytekuvion mukaisesti. Tdytteen kdyttssn vaikuttavat
valintaruudun kohdan piirtotila asetukset. Kulloinkin kdytbssd
oleva tdytekuvio nékyy myss valintaruudulla harjan
valintaikkunassa ja vatkuttaa stis myss plirrd- toiminnon
yhteydessd kdytettdviin harjatyyppeihin.

OTA TAYTE

Ota- toiminnolla voit luoda omia tdytekuvioita haluamastast
kohdasta piirtoruudulta. Valittuasi ota- toiminnon piirtoruudulla
ndkyy tdhtdinkehys. Siirrdt sen kohtaan, jJonka haluat
tdytekuvioksi Japainat hiiren wvasenta ndppdintd. Valitse masi
pilirtoruudun kohta ndkyy valintaruudun tdyte-ikkunassa. Voit
kidyttdd sitd tavalliseen tapaan kuten kohdassa téytd,editoida
sitd edelleen SPAREn tdyte- editorilla, tallettaa tdytteen
levykkeelletulevaa  kdyttdd wvarten tai vidliaikaisesti {itse
luoduille tdytteille warattuun tdyte- tauluun. Tlyte- taulun
lbyddt painamalla ensin valintaruudulla ndkyvén tdytekuvion
kohdalta hiiren wvasemmalla ndppdimelld. Tdyte- valikon
tulostuttuatoistat saman kohdasta vdritdyte, jolloin tdyte- taulu
ndkyy ruudulla. Asetat luomasi téytekuvion haluamaasi kohtaan
taulussa painamalla hiiren vasenta ndppdintd tdyte- taulun tyhftin

ikkunan kohdalla ja toistamalla saman laita- ikkunan kohdalla.
Kun haluat uudelleen kéyttéd tdyte- tauluun tallettamaasi kuviota
etenet tauluun kuten dsken ja painat hiiren vasenta ndppdintd
haluamasi tdytteen kohdalla.

Luomasi yksittlitsen tdytteen talletat wvalitsemalla talleta-
toiminnon kohdan talleta tdyte ja lataat lataa- toiminnon lataa
tdyte avulla.
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Itse luomasi tdytteen kdyttdon vaikuttavat wvalintaruudun kohdan
piirtotila asetukset. Tdytekuvio ndkyy mysds wvalintaruudulla
harjan valintaikkunassa ja vaikuttaa siis myds piirrd- toiminnon
yhteydessd kdytettdviin harjatyyppeihin.

EDITOI TAYTE

SPAREn tdyte- editorilla wvoit editoida SPAREn wvalmiita
tiytetyyppejd tai -muokata itse luotuja tdytteitd. Valittuasi
editoi- toiminnon editorissa ndkyy valintaruudun tdyte-ikkunassa
oleva tdytetyyppi suurennettuna ja luonnollisessa koossaan sekd
kdyttimdsi vdripaletti. Editoittdytettd wvalitsemalla paletista
haluamasi vdrin ja muokkaamalla silld suurennettua tdytekuviota.
Voit myds muuttaa tdytteestd wvdrin toiseksi painamalla tédyte-
editorin kohtaa muuta ja sen jdlkeen jotain muutettavan vdrisdvyn
plstettd suurennetussa kuvassa. Jos valitset kohdan tyhjennd
editorin ruudukko tyhjenee kiytdssé olevalle paletin virille.
Editoimasi tdyte ndkyy valintaruudun téyte- ikkunassa. Voit
tallettaa sen levykkeelle talleta- toiminnon kohdan talleta téiyte
avulla ja ladata uudelleen kdyttdén lataa- toiminnon lataa tdyte
avulla. Istunnon ajaksi voit tallettaa tdytteitd niille varattuun
tdyte- tauluun, jonne etenet valintaruudulta kohdassa ota tdyte
selitetylld tavalla.

PISTEET
tdlld toiminnolla voit piirtdd yksittdisid pisteitd.
LAATIKKO

Laatikko- toiminnolla piirrdt valintaruudun tdyte- ikkunassa
ndkyvin kuvion mukaisesti tdyttyvid suorakaiteita. Voit myds
piirtdd suorakaiteilla kdyttlden niitd harjan tavoin. Optiot- Jja
reunat valikoiden avulla mddritdt laatikon toimintatyypin (kts.
optiot ja reunat). Valintaruudun kohdan piirtotila asetukset
vaikuttavat laatikon toimintaan.
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KIEKKO

Kiekko- toiminnolla luot wvalintaruudun tdyte- ikkunassa
nikyvdn kuvion mukaises ti tdyttyvid ympyrditd tai soikioita.
Voit myss piirtdd niilld kdyttden niitd harjan tavoin. Optiot- ja
reunat- valikoiden avulla middritdt kiekon toiminta tyypin (kts.
optiot ja reunat). Valintaruudun kohdan piirtotila asetukset
vatkuttavat kiekon toimintaan.

REUNAT

Reunat- valikosta mddritdt tulostuuko luomasi laatikko tat
kiekko piirtoruudulle reunaviivoilla vai ilman niitd.

M-KULMIO

M-kulmio- toiminnolla wvoit luoda viivoista yhdistettygjd

monikulmioita. Va littuasi m-kulmio- toiminnon piirtoruudun
yldkulmassa ndkyvit kyndn sen hetkiset koordinaatit. Kun piirrdit
monikulmiota toisistaan Jjatkuvilla viivoilla ndet piirtoruudun
yldosasta montako viivoja yhdistévdd pistettd on vield Jjaljelld.
Piirrettydsi painat hiiren vasenta ndppdintd, jonka Jjélkeen
monikulmio on kdytossdsi. Voit piirtdd silld pistekuviona,
viivakuviona tai tdytteelld wvalintasi mukaan. Monikulmion
viivanpaksuus riippuu valintaruudul la ndkyvdn viivan
paksuudesta.Kdyttdessdsi tdytettyd monikulmiota myds piirtotilan
asetukset vaikuttavat m-kulmion toimintaan.
Luomasi monikulmio sdilyy muistissa vaikka kdytdt wvdlilld muita
toimintoja. Jos haluat 1luoda uuden monikulmion tai muuttaa
piirtotyyppid valitset valintaruudulta kohdan muuta.
Piirtoruudulle tulostuu valintaikkuna. Jos valitset siitd kohdan
uusi wvoit luoda wuuden monikulmion jolloin wvanha tuhoutuu.
Valitsemalla kohdan muuta voit muuttaa piirtotyyppid.
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SUURENNA

Suurenna-toiminnolla voit suurentaa haluamiasi kohtia
piirtoruudulta. Valittuasi suurenna- toiminnon piirtoruudulla
ndkyy téhtdinkehys, jonka kohdistat haluamaasi yksityiskohtaan ja
patnat hiiren wvasenta ndppdintd. Valittu kohta tulostuu ndytén
tlyttdvdnd suurennoksena. Suurennoksen yldpuolella on kdyttdmasi
paletti, Josta wvoit wvalita vdrejd ja editoida suurentamaasi
yksityiskohtaa.

Suurennostyypin wvoit mddrittdd valintaruudun kohdasta aseta.
Suurennostyyppejé on kaksi yhtendinen (ilman apuruudukkoa) ja
ruudukko.

KUMI

Kumi- toiminnolla wvoit muuttaa haluamasi vdrin toiseksi.
Valitset paletista wvdrin, Jolla haluat  korvata  jonkun
piirtoruudun vdreistd. Valittuasi kumi-toiminnon piirtoruudulla
nikyy tdhtédinympyrd ja laatikko etsi vdri, joka ndyttdd tdhtdimen
alla olevan sen hetkisen wvdrin. Loydettydisi muutettavan vdrin
painat hiiren wvasenta ndppdintd ja piirtoruudulle tulostuneella
harjalla muutat vdrin paletista valitsemasi vdriseksi. Kumi
muuttaa wvain tdhtdinympyrdlld etsityn vidrin, muithin vdreihin se
ei koske.

TAYTA 0
Tdllad toiminnolla wvoit luoda piirtdmidllesi  kappaleelle
'pybristidvin’  efektin. Parhaimman n  efektin saat atikaan
kdyttamdlld wvdriskaaloja. Valmiita skaaloja saat  kdyttbosi
valitsemalla wvalintaruudun kohdan vdrien asetus. Tdaytd o-

toiminto ei kdytd valmiita eikd itse luomiasi tdytekuvioita wvaan
toimii 1itsendisesti niistd riippumatta. Vain kdyttdmdsi paletti
vaikuttaa lopputulokseen.
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SATEET

Sdteet- toiminnolla voit piirtdd eri pituisia Jja paksuisia
samasta alkupisteestd Lldhtevid viivoja. Viivatyypin mddritit
valintaruudun viivavalikon avulla.

TEKSTI

Teksti- toiminnon avulla kirjoitat tekstid piirtoruudulle.
Tekstityypin mddritidt painamalla ensin valintaruudun kohdan
teksti alapuolella olevasta ikkunasta hiiren wvasemmalla
ndppdimelld. Ruutuun tulostuu tekstityyppien wvalikkoikkuna.
Ikkunasta valitset kirjasintyypin ja mddritdt kdyttdmisi tekstin
koon.

Kun olet valinnut teksti- toiminnon, ndet ndytdssd kehyksen,
Jjonka sisdlle kirjoitat haluamasi tekstin gja painat RETURN
ndppdintd.

BLOKKI/LEIKKAA

Leikkaa- toiminnolla wvoit rajata piirtoruudulta haluamasi
kokoisen tai muotoisen alueen, blokin. Rajaamiseen voit kiyttdd
useampia tapoja. Voit mddrittdd blokin hiirelld sdddeltdvin
tihtdinkehyksen avulla (suorakulmio), leikata sen taustastaan
toisistaan jatkuvilla suorilla viivoilla (sakset), lassota
halutun osan yhtendiselld vapaalla viivalla (sakset, hiiren vasen
ndppdin jatkuvasti pohjassa), tai leikata sen ympyrdn tai soikion
(soikio) muotoon hiirelld sdddeltdvin tdhtdimen avulla.

Blokkta woit kédyttdd monin eri tavoin. Voit kopioida sen
piirtoruudulla haluamaasi kohtaan tai kdyttdd sitd harjana (aseta
valintaruudun kohta blokki ja valitse piirrd- toiminto), piirtdd
silld yksittdisili tai toisistaan jatkuvia viivoja (viiva/viivat),
kidyttdd sitd kehyksen viivana (kehys), muodostaa ympyrditd tai
soikioita (ympyrd) sekd kdyttdd sitd ilmaruiskun tavoin (ruisku).
Voit mybs muuttaa mddrittelemidsi blokin kokoa muokkaa- toiminnon
avulla.
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Blokin avulla operoitaessa on huomattava, ettd valintaruudun
kohdan  blokkitila asetus vaikuttaa blokin piirtoruudulle
Jattamddn jdlkeen. Tavallisimmat asetukset  ovat ldpindkyvd
(irrottaa blokin ilman taustavdriéd) tai normaali (taustavdri
mukana). Blokkitilan asetuksia muuttamalla voit luoda monia
erilaisia efektejd kdyttdessdsi blokkia jonkin edelldmainitun
toiminnon yhteydessd.

Rajaamasi blokin voit tallettaa levykkeelle talleta- toiminnon
kohdan talleta blokki avulla ja ottaa uudelleen kiyttéén lataa-
toiminnon kohdan lataa blokki avulla.

MUOKKAA

Muokkaa- toiminnolla voit suurentaa tai pienentdd rajaamaasi
blokkia. Valittuasi muokkaa- toiminnon ndet ruudun vasemmassa
yldkulmassa kehyksen, jonka kokoa wvoit sddtdd hiirelld. Koon
mddriteltydsi painat hiiren vasenta ndppdintd, jolloin muuntunut
blokki tulostuu ruudulle ja siirryt takaisin piirtoruudulle jossa
voit kdyttdd muokattua blokkia tavalliseen tapaan (kats. blokki
tal leikkaa). Muokattu blokki tuhoaa edellisen, joten se on
syytd tallettaa joko apuruudulle leike tai levykkeelle.

PEILI-X

Peili-x- toiminnolla voit peilata mddrittelemdsi piirtoruudun
osan  x- akselin  suhteen. Valittuasi peili-x- toiminnon
piirtoruudulla ndkyy tdhtdin. Painat hiiren vasenta ndppdéintd ja
tulostuvan tdhtdinkehyksen avulla rajaat peilattavan alueen,
painat ndppdintd uudestaan ja alue tulostuu Jjatkuen suoraan
rajatusta alueesta.
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PEILI-Y

Peili-y- toiminnolla voit peilata middrittelemdsi piirtoruudun
osan y- akselin  suhteen. Valittuasi peili-y- toiminnon
piirtoruudulla ndkyy tdhtdin. Painat hiiren vasenta ndppdintd Jja
tulostuvan téhtdinkehyksen avulla rajaat peilattavan alueen,
painat ndppdintd uudestaan ja alue tulostuu Jatkuen suoraan
rajatusta alueesta.

SAVY +

Sdvy +- toiminnolla voit lisdtd kdyttdmdsi paletin yleisstvyd
punaisemmaksi, vihredmmiksi tai sinisemmdkst.

SAvY -
Sdvy - wvdhentdd kdyttdmdsi paletin yleissdvyd punaisen,
vihredn tai sinisen osalta.
KAANNA

Kddinnd- toiminnolla wvoit tuottaa  kuvillesi valokuvan
negatiivia muistuttavan efektin. Kddnnd- toiminto kddntld paletin
virit rajatun vdrialueen sisdlld. Selkeimmdin
negatiivivaikutuksen luot kdyttamdlld  jotain  yhtendistd
viriskaalaa (kts. vdrien asetus).

HSVLIIKE

Hsvliike- toiminnolla luot paletista rajaamallesi
virialueelle 1liikettd hsv skaalojen mukaisesti (kts. vdrien
asetus). Pysdytdt liikkeen painamalla hiiren vasenta ndppdintd ja
Jjatkat painamalla sitd uudestaan. Jos haluat kuvaan alkuperéiset
virit takaisin valitset valintaruudun kohdan vdidrien asetus ja
valikon kohdan alkuperdinen.
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RNDLIIKE

Rndliike tuottaa  satunnaisia viariyhdistelmid paletista
rajaamallesi vérialueelle kéyttden kaikkia Atarin 512/4096 sdvyd.
liikeen nopeuden ja suunnan mddritdt wvalintaruudun kohdista
litkkeen nopeus ja liikkeen suunta. Pysdytdt toiminnon tai jatkat
sitéd edelleen painamalla hiiren vasenta ndppdintd. Jos haluat
kuvaan alkuperdiset virit takaisin valitset valintaruudun kohdan
virien asetus ja valikosta kohdan alkuperdinen.

DYELIIKE

Dyeliike kdy lépi Atarin 512/4096 wvérid. Liikkeen vaikutus
kohdistuu paletista rajaamallesi alueelle. Liikkeen nopeuden ja
suunnan mddritdt valintaruudun kohdista Liikkeen nopeus Jja
liikkeen suunta. Pysdytdt toiminnon tai jatkat sitd painamalla
hiiren vasenta ndppdintd. Jos haluat kuvaan alkuperdiset vdrit
valitset valintaruudun kohdan vdrien asetus ja valikosta kohdan
alkuperdinen.

RGBLIIKE

Rgbliike kdy jdrjestelmillisesti ldpi Atarin 512/4096 vdrid
paletista rajaamallasi vidrialueella liikkeen nopeden ja suunnan
mddritdt wvalintaruudun kohdista Lliikkeen nopeus Jja Lliikkeen
suunta. Pysdytdt toiminnon tai Jjatkat sitd painamalla hiiren
vasenta ndpplintd. Jos haluat palauttaa kuvaan alkuperdiset
vdrit wvalitset wvalintaruudun kohdan vdrien asetus ja valikon
kohdan alkuperdinen.

KIERRA

Kierrd- toiminto kierrdttdd paletin virejd  syklisesti
rajaamallasi vdrialueella. Kierrd kdyttdd wvain valintaruudun
paletista rajaamiasi vdrejd muuttamatta niitd. Liikkeen nopeuden
Ja suunnan mddritdt valintaruudun kohdista liikkeen nopeus ja
liikkeen suunta. Pysdytdt toiminnon tai jatkat sitd painamalla
hiiren wvasemmasta ndppdimestd. Jos haluat jérjestdd kuvan virit
alkuperdiseen jérjestykseen valitset valintaruudun kohdan véirien
asetus ja valikon kohdan alkuperdinen.
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ANIMOI

Animoi- toiminnolla muutat paletin virejd skaalan
ensimmiiselle ja toiselle virille (yleensd valkoinen ja musta) ja
kierrdtdt niitd syklisesti paletista rajaamallasi vdrialueella.
Animoi- toiminnolla wvoit luoda animaatiovaikutelmia kuviisi.
Liikkeen nopeuden Jja suunnan mddritit valintaruudun kohdista
liikkeen nopeus ja liikkeen suunta. Pysdytdt toiminnon tai jatkat
sitd patnamalla hiiren vasenta ndppdintd. Palattuasi
valintaruudulle animoi- toiminnon Jdlkeen osa  ruudun
informaatiosta voi olla rajoittimen kdytostd riippuen
ndkymdttomissd  (kts. vdripaletti ja rajoitin). Palautat
alkuperdiset vdrit painamalla ndppdimistéltd tyhjdd.

MV<>VM

Mo<>vm- toiminnolla  muutat valinta- ja piirtoruudun
taustavdrin valkoisesta mustaksi tai mustasta valkoiseksi.

TAUSTA

Tausta- toiminnolla luot taustapintoja  mdédrittelemdlstdsi
kuvan osasta. Valittuasi tausta- toiminnon ndet piirtoruudulla
tdhtdimen. Siirrdt sen kohtaan, josta haluat luoda taustakuvion,
Ja painat kerran hiiren vasenta ndppdintd. Piirtoruudulle
tulostuvalla kehykselld mddritdt tausta kuvioksi haluamasi alueen
koon. Kun painat wuudelleen hiiren vasenta ndppdintd rajaamasi
alue monistuu piirtoruudun tdyttdviksi taustaksi.
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X-VARI

X-vdri- toiminnolla voit muuttaa haluamasi vdrin toiseksi.
Valitset paletista wvdrin, Jolla  haluat  korvata  jonkun
piirtoruudulla nidkyvistd vdreistd. Valittuasi x-vdri- toiminnon
piirtoruudulla ndkyy tdhtdinympyrd ja laatikko etsi vdri, joka
ndyttdd tdhtdimen alla olevan sen hetkisen vdrin. Painat hiiren
vasenta ndppdintd Jja piirtoruudulle tulostuneesta wvalikosta
valitset haluatko x-vdri- toiminnon kohdistuvan koko ruutuun vaan
vain mddrittelemddisi osaan siitd. Jos valitset kohdan osa
ruudusta, piirtoruudulle tulostuu tdhtdin ja  kehys ,jolla
mddritdt vaikutusalueen koon.

JARJESTA

Jdrjestd- toiminnolla suoritat kuville (erityisesti
digitoiduille kuville) wvdrimuunnoksia. Toiminto muokkaa kuvan
pintarakennetta, parantaa kuvan laatua tai pehmentdd kontrastia.
Jirjestd- toiminnon kidyttd on kuvakohtaista ja onnistuminen
riippuu pitkdlti kuvassa kdytetyistd vdreistd.

SIN-F
Sin-f- toiminnolla voit suorittaa kuvalle sinimuunnoksen.
KARKEA
Karkea- toiminnolla tuotat ns. mosaiikki efektin
piirtoruudulla. Valittuasi karkea- toiminnon ndyttésn tulostuu
valintaikkuna, jonka plus- tai miinuskytkimestd sddddt hiiren

vasemmalla ndppdimelld muunnoksen karkeuden. Arvo 2 atheuttaa
pienimmdn 15 suurimman karkeuden.

SUODIN
Suodin- toiminnon avulla wvoit kdsitelld erityisesti
digitoituja kuvia. Suodin suorittaa numeerisen konvoluution, joka
vahvistaa tai pehmentdd kuvan tiettyjd alueita. Lopputulos

riippuu siitd , minkd tyyppisen suotimen (kernel) wvalitset
suodinvalikosta.
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PINNAT

Pinnat- toiminnolla wvoit wvalintasi mukaan poistaa
piirtoruudun kuvasta pintoja siten, ettd ddriiviivat jddvdit,
vahventaa ddriviivoja haluamallesi vdrille, muuttaa taustavdri ja
Jattdd ddriviivat. Kaikki pintaoperaatiot kohdistuvat
valinnaisesti koko piirtoruudun alueelle tai vain
tdhtdinkehykselld rajaamasi osaan siitd.

Pintaoperaatioita on neljd, valitset ne ruudulle tulostuvasta
valikosta.

POISTA-PINNAT Poistaa kaikki yhtendiset viripinnat
valitulta alueelta ja jattdd ddriviivat.

RAJATTU-POISTO Poistaa pintoja gja  jdattdd ddriviivoja.
Pajoittimen kdyttd ja wvalittu kyndn vdéri
vaikuttavat lopputulokseen.

VAHVISTA-REUNAT Vahvistaa yhtendisten vdrialueiden reunoja
valitulle kyndn vdrille.

TAUSTA & REUNAT Muuttaa taustan valitulle kyndn vdrille ja
Jattdaa ddriviivoja paletista rajatulle
alueelle. Tdmidn operaation yhteydessd tehokas
keino poistaa pintoja Jja vahventaa samalla
ddriviivoja on rajata paletista vain
taustavdri ja ottaa kyndn vdrirajoittimen
ulkopuolelta.

AARIVIIVAT Sama kuin 'POISTA PINNAT' mutta huomattavasti
nopeampi, toiminta vain koko ruudulle.

KYNNYS

Kynnys- toiminnolla voit suorittaa vadrimuunnoksia
valintaruudun paletista rajaamillesi vireille. kynnys- toiminto
kohdistuu valintasi mukaan suoraan koko ruudun alueelle tai wvain
tdhtdinkehykselld rajaamaasi osaan siitd
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Kynnyksen toimintaperiaatteita on neljd. Valitset ne erillisestd
valtikosta.

TEE KAKSIVARI Tee kaksivdri muuttaa paletista
rajoitetut virit taustavdrille loput
muuttuvat valitulle kyndn vidrille.

KAANTEINEN KAKSIVARI Kdtinteinen kaksiviri toimii edelliseen
: ndhden kidtinteisesti eli paletista
rajoitetut vdrit muuttuvat wvalitulle
kyndn virille loput muuttuvat
taustavdrille.

TEE VARI Tee vdri muuttaa paletista rajatut vdrit
kyndn wvdrille loput wvdrit sdilyvdt
ennallaan. Kyndn wvdrille muuttuvat
rajatut wvdrit muuntuvat kdytdssd olevan
tdytekuvion mukaisiksi.

KAANTEINEN VARI Kddnteinen vdri toimii edelliseen ndhden
kddinteisesti eli paletista rajatut vdrit
stilyvdt ennallaan loput muuttuvat kyndn
vdrille. Muuttuvat drit  muuntuvat
kdytdssd olevan tdytekuvion mukaisiksi.

LATAA

Valittuasi lataa- toiminnon ruudulle tulostuu latausvalikko,
Josta voit valita viidestd erilaisesta lataustyypistd.
Latausvalikko sisdltdd kuvan, blokin, paletin ja @ tdytteen
latauksen sekd kahta kuvaa yhdistédvdn yhdistd kuva- toiminnon.
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TALLETA
Talleta- toiminnon valittuasi ruudulle tulostuu
talletusvalikko, Josta voit valita neljd erilaista

talletustyyppid kuvan, blokin, paletin ja tdytteen talletuksen.
Jos ylld mainittua objektia ei ole levykkeelld nimedt sen ja
talletat tavalliseen tapaan.

POISTA

Poisto- toiminnon valittuasi ruudulle tulostuu poistovalikko,
Jjosta wvoit valita neljéd erilaista poistotyyppid kuvan, blokin,
paletin ja tdytteen poiston. Mdadriteltydsi poistotyypin ruudulle
tulostuvat talletettujen objektien nimet. Valitset nimilistasta
poistettavan ob,:'ktin hiiren vasemmalla ndppdimelld.

TULOSTA

Tulosta- toiminnolla tulostat piirtoruudun tavallisimmilla
mustavalkokirjoittimilla.

TYHJENNA

Tyhjennd- toiminnolla tyhjenndt piirtoruudun valintasi mukaan
valkoiseksi, mustaksi tai kdytdssd olevan tdytekuvion mukaiseksi
taustaksi. Jos valitset tyhjennystyypiksi kohdan taytteelld,
valintaruudun kohdan piirtotila asetus vaikuttaa lopputulokseen
(kts. piirtotila).

PERUUTA

Peruuta- toiminnolla mitdtoit viimeksi kdyttdmdsi
valintaruudun toiminnon vaikutukset piirtoruudulla.

LOPETA
Lopeta- toiminnolla lopetat sen hetkisen istunnon. Muista

tallettaa istunnon atkana tekemdsi tys ennen poistumista
ohjelmasta!’
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VARIEN ASETUS

SPARE sisdltdd useita palettia muokkaavia toimintoja.
Valittuasi kohdan virien asetus ruudulle tulostuu vdrien
hallintataulu. Hallintataulun avulla voit muokata kdyttdmisi

paletin haluamaasi muotoon. Voit kdyttdd rgb- tai hsv- valintaa
yksittdisten vdrien muuttamiseen, rakentaa asteikon ja kertoimen
(a ja k) tai skaalan avulla tasapainoisia stvykksjd valintaruudun
paletista rajaamallesi vdrialueelle, kopioida valitun vidrin
toisen vdrin pddlle, vaihtaa virejd keskenddn, etsid muokattava
vdri pilirtoruudulta tai muuttaa kdyttdmidsi paletti suoraan
Jollekin SPAREn sisddnrakennetuista paleteista.

RGB-VALINTA Jokainen Atarin 512/4096sta viristd voidaan saada
ndkyviin yhdistelemdlld punaista (r), vihredd(g)
tai sinistd(b) sopivassa suhteessa toisiinsa.
Valitset virien hallintataulun paletista
haluamasi vdrin ja sdaddt rgb- pylvdiden
kytkimilld gja hiiren vasemmalla ndppdimelld
virin sopivaksi. Kun pidit hiiren oikeaa
ndppdintd pohjassa ja litkutat samalla kytkintd
voit seurata vdrin muuntumista suoraan
piirtoruudulla.

HSV-VALINTA Hsv- valinnassa valitset hallintataulun paletista
muunnettavan vdrin, muutat sen suoraan toiseksi
h-pylvddn kytkimelld tai sddddt sen wvaaleammaksi
s- pylvddn kytki melld (ylhddltd alaspdin) tai
tummemmaksi v- pylvddn  kytkimelld  (ylhddltd
alas). Kun piddt  hiiren oikeaa ndppdintd
pohjassa liikuttaessasi kytkimid wvoit seurata
virin muuntumista suoraan plirtoruudulta.
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ASTEIKKO (a) JA KERROIN (k)

Asteikkoa ja kerrointa kayttdessdsi vaikutat valintaruudun
paletista rajaamaasi vdrialueeseen. Liikuttamalla a- kytkintd
ndet hallintataulun paletissa liikkuvan vdriskaalan rajaamallasi
alueella. Muuttamalla k- kytkimen paikkaa eli kertoimen arvoa
vaikutat skaalan Jjyrkkyyteen. Mitd alempana kytkin on sitd
loivempi skaala mitd ylempind sitd jyrkempi. Muuttamalla s- ja v-
kytkinten asentoa vaikutat asteikon vaaleuteen/tummuuteen.
Pitamdlld  hiiren oikeaa ndppdintd pohjassa liikuttaessasi
kytkintd voit seurata vdrien muuntumista piirtoruudulla.
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Valitse kopioitava vdri hallintataulun paletista ja
paina kohtaa kopioi. Sormem muotoiseksi muuttuneella
kursorilla valitset vdrin, Jonka pddlle  haluat
kopioida.

Valitse watihdettava vdri, paina kohtaa vaihda Jja
mddritd  kursorilla paletista vdri, jonka haluat
vaihtaa.

Skaala- toiminnolla luot valintaruudun paletista
rajatulle vidrialueelle sdvykon. Valitset
halintataulusta haluamasi vdrin painat kohtaa skaala
Ja rajattu vdrialue muuttuuw valitun vdrin pohjalta
sdvykdksti.

Etsi- toiminon wvalittuasi piirtoruudulla  ndkyy
tdhtdinympyrd, jolla voit helposti valita muunneltavan
vdrin patnamalla hiiren vasenta ndppdintd halutun
vdrin kohdalla. Valitsemasi vdri ndkyy hallinta taulun
paletissa.

Paletit- valikosta wvoit muuttaa suoraan kdayttdmdsi
viripaletin, Jollekin  SPAREn  sisddnrakennetuista
skaaloista tai  palauttaa kuvaan siind olleet
alkuperdiset vdrit.
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VARIPALETTI JA RAJOITIN

Piirtoruudulla kdyttdmdsi vdrin valitset paletista painamalla
virin kohdalla hiiren vasenta ndppdintd.

RAJOITIN

Paletin alla olevan rajoittimen kiytts vaikuttaa moniin
toimintoihin. Tdlldisia ovat kaikki vdrejdi liikuttavat toiminnot
kuten hsvliike, rndliike Jne. ,sekd Jotkut
kuvankdsittelytoiminnoista kuten pinnat ja kynnys. Myds kohdan
virien asetus hallintataulun toiminnoista skaalan Jja asteikon
kdyttd on riippuvaista wvalintaruudun paletista rajaamastasi
vidrialueesta.

Kdytdt rajoitinta siirtdmdlld kursorin rajoitinnauhan vasempaan
tai oikeaan pddhdn, jossa painat hiiren vasemman ndppdimen
pohjaan ja venytét nauhaa haluamaasi kohtaan paletissa.

ETSI VARI

Etsi wvlri- toiminnolla wvoit etsid wvdrin piirtoruudulta.
Valittuasi etsi vdri toiminnon piirtoruudulla nikyy téhtdinympyrd
Ja laatikko etsi vdri. Laatikko ndyttdd tdhtédimen alla olevan sen
hetkisen wvdrin. Léydettydsi halutun vdrin painat hiiren vasenta
ndppéintd, jonka jdlkeen havaitset etsimdsi vérin valinta ruudun
paletissa kehykselld vahvennettuna.

VARIEN VYORYTYS <- ->
Painamalla hiiren vasemmalla ndppdimelld nuolista voit

vybryttdd paletin vdrejd syklisesti oikealta vasemmalle tai
pdinvastoin.
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PIIRTOTILA

Piirtotilan asetukset vaikuttavat toiminnoissa, Jotka
kadyttdvdt tdytteitd. Tdllaisia toimintoja ovat piirrd, ruisku,
laatikko, kiekko, m-kulmio, tdytd , x- vdri ja tyhjennd.

Valittuasi kohdan piirtotila ruudulle tulostuu wvalintaikkuna,
Joka stsdltdd pilirtotilan asetukset. Mahdollisia asetuksia on
neljé

NORMAALI Normaali asetuksella tdytekuvion pohjavdiri on
taustavdrin mukainen, itse tdytekuvio on paletista
valitsemasi vdrin mukainen (itse luodussa
tdytteessd vdrit sdilyvdt tavallisessa
muodossaan) .

LAPINAKYVA Lédpintikyvd asetuksella tdytekuvion vdrit ovat
. normaalit, mutta tdytteen pohjavdrind ndkyvdt
piirtoruudulla olevat vdrit.

KAANTEINEN Kddnteinen asetuksella  tdytteen pohjavdrind
ndkyvit piirtoruudulla olevat varit, tdytekuvion
vari ndkyy kddnteisesti, jos kuvio on musta tai
valkoinen.

KAANTEINEN LAPINAKYVA
Tdlld asetuksella tdytekuvio ndkyy piirtoruudun
vdrilld ja tdytteen pohjavdrind ndkyy valittu
paletin vdri.

Asettamasi piirtotila nidkyy valintaruudun piirtotila- ikkunassa.
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BLOKKITILA

Blokkitilan asetukset vaikuttavat toiminnoissa, joissa voit
kdyttdd  blokkia. tdllaisia toimintoja ovat piirrd, viiva/
viivat, kehys, ympyrd ja ruisku.

Blokkitilan asetuksia on 16. tavallisimpia asetuksia ovat
ldpindkyvd ja normaali. Lidpindkyvd- asetuksella kdytdt blokkia
ilman taustavdrid, normaali- asetuksella taustavdri  sdilyy
médrittelemlssdsi blokissa.

Blokkitilan asetuksia muuttamalla voit monia erilaisia efektejd
kiyttdessdsi blokkeja alussa lueteltujen toimintojen yhteydessd.

RUUTU

Ruutu ilmaisee kumpaa SPAREn kahdesta piirtoruudusta olet
kdyttdmissd. Jos haluat kdyttdd varsinaista piirtoruutua valitset
kohdan ruutu, jos apuruutua kohdan leike. Voit operoida kummalla
tahansa ndistd ruuduista, ladata niille erilliset kuvat, kdyttdd
toista ruutua apuruutuna rakentaessasi esimerkiksi erilaisia
harjoja, tdytteitd jne..

LEIKE

Leike imaisee kumpaa SPAREn kahdesta piirtoruudusta olet
kéyttdmissd. Jos haluat  kdyttdd  apuruutua varsinaisen
piirtoruudun ohella valitset kohdan leike. Apuruutua kéytdt
kuten tavallista piirtoruutua. wvoit operoida kummalla tahansa
ndistd ruuduista, ladata niille erilliset kuvat, kdyttdd toista
ruutua apuruutuna rakentaessasi esimerkiksi erilaisia harjoja,
tdytteitd jne..
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RESETOI

Resetoi- toiminnolla palautat SPAREn oletusarvoiset asetukset
entiselleen. Resetoi palauttaa mm. paletiksi stpaletin,muuttaa
rajoittimen pituuden normaaliksi, palauttaa harjan, viivan,
tdytteen (vdritdytteiden taulua resetoi ei muuta), tekstin,
ptirtotilan ja blokkitilan asetukset (blokkia resetoi ei hdvitd)
Jne. .

LIIKKEEN NOPEUS

Liikkeen nopeus- toiminnolla sddddt vdrien liikkumisnopeuden.
Valittuasi tdmin toiminnon ruudulle tulostuu sdddin josta sdddit
tauon suhteellisen pituuden véirien vaihtumisen vdlilld. Sddtdmési
arvon ndet wvalintaruudulla tekstin liikkeen nopeus perdssd.
Toiminto vaikuttaa katkissa vdrejd liikuttavissa toiminnoissa
paitsi kohdassa hsvltike.

LIIKKEEN SUUNTA <- ->

Liikkeen suunta- toiminnolla mddritét vdrien liikkumissuunnan
vireji litkuttavissa toiminnoissa. Tekstin perdssd olevalla
nuolella valitset liikeen suunnan.

TEKSTIN VALINTAIKKUNA

Tekstin valintaikkunassa ndet kulloinKin kiytéssd olevan
tekstityypin. Kun painat hiiren vasemmalla ndppdimelld ikkunan
kohdalta ruudulle tulostuu tekstityyppien valikkoikkuna.

Valittavanast on viisi tekstityyppid sekd niiden  kaikki
mahdolliset yhdistelmdit. Tekstin kokoa sdddidt valikkoikkunassa
ndkyvdlld sddtimelld.
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HARJAVALIKKO

Harjan valintaikkunassa ndet kulloinkin kdytbssd olevan
harjatyypin. Kdytdssdsi on valmiina 22 SPAREen sisédnrakennettua
harjatyyppid. Valitset harjan painamalla hiiren vasemmalla
ndppdimelld  harjan wvalintaikkunan kohdalta, gjolloin wvalinta
ruudulle tulostuu 22 hargjan valikko, Josta valitset
tarkoituksiisi sopivimman.

Harjat kdyttavdt kaikkia tdytekuvioita, SPAREen
sisddnrakennettujen tdytteiden lisdksi mybs itse Lluomiasi
tdytteitd. Harjan valintaikkunassa ndkyvd harja on aina wvalitun
tdytteen mukainen. Harjoja kdytdt piirrd- toiminnon avulla.
Niiden kdyttéon wvaikuttavat myss kohdan piirtotila asetukset
(kts. piirtotila).

TAYTEIKKUNA

Tayteikkunassa ndet kulloinkin kdytdssd olevan tdytetyypin.
Tdytteen wvalitset painamalla ensin hiiren vasenta ndppdintd
tdyteikkunan kohdalta, jolloin ruutuun tulostuu tdédytevalikko.
Taytevalikko sisdltdd SPAREn 36 sisddnrakennettua tdytetyyppid,
Joista  wvalitset haluamasi painamalla hiiren vasemmalla
ndppdimelld sen kohdalta. Oikean ndppdimen painalluksella palaat
takaisin wvalintaruudulle. Mikdli wvalitset kohdan - vérittyte
ruutuun tulostuu tdytetaulu, josta voit ottaa kdyttdsén luomiasi
viritdytteitd. Varitdytteen valitset hiiren vasemmalla
ndpplimelld, oikealla palaat takaisin valintaruudulle. Luomasi
tdytteen talletat talleta-toiminnon talleta tdyte avulla ja
lataat lataa- toiminnon lataa tdéyte avulla.

VIIVAVALIKKO

Valintaruudun viivaikkunassa néet kdytossd olevan
vitvatyypin. Kun painat hiiren vasenta ndppéintd ikkunan kohdalla
ruutuun tulostuu viivavalikko, Joka  sisdltdd  SPAREn 10
sisddnrakennettua viivatyyppid. Valitset haluamasi tyypin hiiren
vasemmalla ndppdimelld. Erilaisia viivatyyppejd voit kdyttdd
vitva/viivat-, kehys-, ympyrd- ja sidteet- toiminnon yhteydessd.
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