


Dieses Handbuch einschliefilich aller seiner Teile ist urheberrechtlich geschiitzt.
Jede Verwertung auferhalb des Urheberrechtsgesetzes ist ohne Zustimmung
der Vertriebsgesellschaft unzulissig und strafbar. Dies gilt insbesondere fiir Ver-
vielfiltigungen, Ubersetzungen, Mikroverfilmungen und die Einspeicherung und
Verarbeitung in elektronischen Systemen.

Bei der Herstellung dieses Produktes ist mit grofer Sorgfalt gearbeitet worden.
Dennoch konnen Fehler nie ganz ausgeschlossen werden. Autor und Vertrieb
ibernehmen daher keinerlei Haftung fiir eventuelle Programm- und Doku-
mentationsfehler und deren Folgen.

Nahezu simtliche Soft- und Hardware- und sonstige Waren- oder Firmenbe-
zeichnungen in diesem Handbuch sind eingetragene Warenzeichen und miissen
als solche betrachtet werden.

Purix Software, Karlstr. 45, 38106 Braunschweig
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1. Einfuhrung

Mit Scarabus liegt Thnen ein praktisches Werkzeug zum Erstellen neuer oder
zum Bearbeiten bereits existierender Zeichensdtze im Bitmap-Format. Bei die-
sem Format kann jeder sichtbare und zu druckende Punkt einzeln bestimmt
und festgelegt werden, was eine uniibertroffene Qualitit bei 9-Nadel-, 24-Na-
del- und Laser-Druckern (300 dpi) erzeugt. Als Dateiformat dienen das weit
verbreitete Signum!2- und (etwas eingeschrankt) das GEM-Format. Mit Scara-
bus bearbeiten Sie dabei die Zeichensatze fiir den Bildschirm und alle
Druckertypen (9-Nadel-, 24-Nadel- und Laser-Drucker) in einem. Diese Zei-
chensitze werden von fast allen Textverarbeitungen (z.B. Signum! Script,
CyPress), vielen Grafikprogrammen (z.B. STAD, Headline, Arabesque, Mega-
paint) und etlichen Public Domain Programmen genutzt. Dieser Quasi-Stan-
dard bei den Bitmap-Schriften hat dazu gefiithrt, das tber 800 Zeichensatze in
den verschiedensten Ausgestaltungen erhaltlich sind — das reicht von ein-
fachen Public Domain Schriften bis zu professionellen Satzschriften in kom-
pletten Familien und Schnitten.

Scarabus unterstiitzt gleichermaflen das Entwerfen vom ersten Pixel
(Bild-/Druckpunkt) an als auch das Verarbeiten von Schriftenbildern aus Gra-
fikprogrammen und Scannern. Es moglich, Bilder der wichtigsten Grafikforma-
te zu laden, um daraus einzelne Buchstaben auszuschneiden und in einen Zei-
chensatz zu iibernehmen. Dabei lassen sich alle erdenklichen Manipulationen
mit einfachen und durchdachten Schritten verwirklichen.

Scarabus erlaubt nicht nur Operationen auf einzelnen Zeichen, sondern auch
auf ganzen Zeichensitzen. So kann man zB. Zeichensitze konvertieren, Zei-
chensdtze unproportional machen oder z.B. aus einem normalen Zeichensatz
einen Schattiert-, Kursiv- oder Fett-Zeichensatz erstellen.

Mit der Tausch/Oder-Funktion ist es méglich, immer wiederkehrende Tausch-,
Oder-, Lésch- oder Vervielfachungsoperationen innerhalb eines Fonts zu auto-
matisieren. Auch das 'Mixen’ zweier Zeichensitze ist damit eine einfache und
schnelle Sache.

Volker Christen, Januar 1992
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2. Start

Fahren Sie auf dem Desktop mit dem Mauspfeil auf SCARABUSPRG und
machen Sie einen Doppelklick. Der Bildschirm stellt sich dann so dar:
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Im Zeicheninformationsfeld @ steht neben 'Zeichen’ das aktuelle Zeichen in
der Schreibweise der Tastatur. Ein angehingtes 'z oder 'Z’ bedeutet, daB das
Zeichen zum Ziffernblock gehdrt und ohne bzw. mit 'Shift’-Taste erreicht wird.
Rechts daneben befindet sich das Symbol 'Fixieren’, mit dem die Netzinhalte
in den aktuellen Zeichensatz {ibernommen werden kénnen (siche Seite 11).

Im Feld @ sind vier Richtungspfeile dargestellt. Durch Anklicken des entspre-
chenden Feldes kann der Netzinhalt verschoben werden. Das aktuelle Netz
wird durch einen Buchstaben innerhalb der vier Pfeile symbolisiert, und zwar
bedeutet ’E’ Editornetz und 'D’ Druckernetz. Zwischen den Netzen kann durch
Klicken auf den Buchstaben 'E’ bzw. 'D’ umgeschaltet werden.

Mit den Richtungspfeilen in Feld @ kann der Proportionalwert des aktuellen
Zeichens verdndert werden. Vorher muB die Proportionaldarstellung durch
einen Klick auf das 'P’ eingeschaltet werden. ('P’ erscheint dann weil auf
schwarz). Der Proportionalwert wird durch einen senkrechten Strich im Edi-
tor- und Druckernetz dargestellt. Sollte nach Aktivierung von 'P’ kein sen-
krechter Strich zu sehen sein, so ist der Proportionalwert entweder Null (am
linken Rand des Editornetzes) oder maximal (am rechten Rand des Editor-
netzes) gesetzt. In diesen Fillen sind die Richtungspfeile zu benutzen, um
festzustellen, wo markiert wurde.




Im Netzauswahlfeld @ kann das aktuelle Netz durch Klick auf EDITOR oder
DRUCKER ausgewahlt werden. Diese Einstellung ist wichtig fiir Funktionen,
die auf ganze Netze wirken. .
Fiir das Laden oder Fixieren von Zeichen sowie das Verschieben des Netzin-
haltes ist diese Einstellung ohne Bedeutung.

Durch die Einstellung Faktor @ werden einige Funktionen beeinfluﬁ't (z.B. das
Strecken und Stauchen von Zeichen und einige Zeichenattributsfunktionen).

2.2. Editor- und Druckemetz

Im Editornetz € kann das Aussehen des aktuellen Zeichens fiir die Bild-
schirmausgabe geindert werden. Jedes Feld des Netzes enthilt genau einen
Punkt. Im Druckernetz @ wird das Aussehen des aktuellen Zeichens fiir die
spatere Druckausgabe festgelegt. Jedes Feld des Netzes: enthdlt dabei vier

Punkte. B} ;

Im Feld @ wird der Inhalt des Editor- bzw. Druckernetzes punktweise darge-
stellt. Die GréBe der linken Darstellung entspricht dabei genau dem spateren
Aussehen auf dem Bildschirm.

Hinweis: Bei der Druckerdarstellung ist zu beachten, daB das Zeichen bei der
Ausgabe auf einem Nadeldrucker im allgemeinen etwas fetter erscheint, da
sich die einzelnen Druckpunkte aufgrund der Dicke der Nadeln leicht iberlap-
pen.

3. Zeichensatze (Fonts) laden und speichem

Symbol: Font laden

Symbol: Font speichern
Symbol: Font speichern als ...

Von jeder Zeichensatzart (Editor, 9-Nadel, 24-Nadel oder Laser) kénnen zwei
Zeichensitze geladen sein ('A’-Font und ’B’-Font). Die aktuellen Zeichensitze
werden durch invertiertes A’ oder 'B’ dargestellt. Ein Umschalten zwischen
den Zeichensitzen geschieht durch anklicken der ’A’s oder 'B's.

3.1. Zeichensatze laden

Zu jeder Fontart (Editor, 9-Nadel, 24-Nadel, Laser) kénnen je 2 Fonts in den
Speicher geladen werden. Dazu gibt es zwei Moglichkeiten:

3.1.1. Sie mochten alle verfiigbaren Fonts (Editor, 9-Nadel, 24-Nadel,
Laser) eines Namens einlesen. , ~

- In der Editorzeile (ED) anklicken von ’A’ oder 'B’, je nachdem, ob die Fonts
auf Position A oder B geladen werden sollen.

- Die Namensfelder der Fonts diirfen nicht markiert sein, d.h. eventuell Mar-
kierung riickgdngig machen.

- Symbol Font laden anklicken.

- Namen fiir zu ladende(n) Font(s) in die Datei-Auswahlbox eingeben.

In diesem Beispiel werden die Fonts auf Position A geladen. Bereits exi-
stierende Fonts auf Position A werden iiberschrieben.

Wird ein GEM-Font angewihlt, wird dieser hierbei automatisch auf die Posi-
tion des 24-Nadel-Fonts geladen und in das Signum-Format konvertiert, d.h.
es konnen maximal 127 Zeichen aus dem GEM-Font iibernommen werden.




3.1.2. Sie mochten einen oder mehrere Fonts an bestimmte Positionen
laden.

- Namensfelder der entsprechenden Fonts markieren.

- Symbol Font laden anklicken.

- Namen fir zu ladende(n) Font(s) in die Datei-Auswahlbox eingeben.

Die Fonts werden an die markierten Positionen geladen. Dort bereits exi-
stierende Fonts werden dabei iiberschrieben.

3.2. Zeichensatze speichern ;

32.1. Sie mochten alle im Speicher befindlichen A- oder B-Fonts
speichern.

- In der Editorzeile (ED) anklicken von 'A’ oder 'B’, je nachdem, ob die A-
oder B- Fonts gespeichert werden sollen. 7

_ Die Namensfelder der Fonts diirffen nicht markiert sein, d.h. eventuell Mar-
kierung riickgingig machen.

- Symbol Font speichern anklicken.

Die Fonts werden unter den Namen 'abgespeichert, die in den Namensfeldern
der Fonts zu sehen sind.
3.2.2. Sie méchten einen oder mehrere Fonts speichern.

- Namensfelder der zu speichernden Fonts markieren.

- Symbol Font speichern anklicken.

Die markierten Fonts werden unter den Namen gespeichert, die in den Na-

mensfeldern der Fonts zu sehen sind.
e

3.3. Zeichensatze speichem als ..
3.3.1. Sie méchten Fonts normal als Signum-Fonts speichern.
- Namensfelder der zu speichernden Fonts markieren.

- Symbol Font speichern als anklicken.
u

- Namen fir die Fonts in die Datei-Auswahl-Box eingeben.

Die markierten Fonts werden unter dem angegebenen Namen gespeichert.
Nach dem Speichern wird dieser Name als neuer, aktueller Fontname iiber-
nommen, dh. er erscheint im Namensfeld der entsprechenden Fonts.

Beim Abspeichern brauchen Sie iibrigens keine Extension (also E24, .P9, P24,
L30) mit einzutippen. Das wird vom Fonteditor automatisch erledigt.

3.3.2. Sie mochten einen Font als GEM-Font speichern.

- Namensfeld des zu speichernden Fonts markieren.
- Symbol Font speichern als anklicken.
- Namen des Fonts sowie Extension .FNT eingeben.

Der markierte Font wird automatisch in das GEM-Format konvertiert und ge-
speichert. Bitte beachten Sie, daB das Speichern im GEM-Format nur unter
Font speichern als moglich ist, da die Extension FNT unbedingt angegeben
werden mufl. '

4. Font edieren

41. Auswahl des aktuellen Zeichensatzes-

Es konnen gleichzeitig ein Editor- und ein Druckerzeichen dargestellt werden.
Markieren Sie bitte den gewiinschten Editor- oder Druckerfont durch An-
klicken von ’A’ oder 'B’ links neben dem Fontnamen.

Sie konnen auch Positionen anwihlen, auf denen noch keine Fonts geladen

sind. Wird dann ein Zeichen fixiert, wird ein noname-Font erzeugt (siehe Fi-
xieren, Seite 11).

42. Auswahl eines Zeichens

4.2.1. Auswahl eines Zeichens aus einem aktuellen Zeichensatz

- Gewiinschte Taste driicken.

Nach dem Tastendruck erscheint eine Kopie des Editor- und des Druckerzei-
chens in den entsprechenden Netzen. Erscheint eines der Netze leer, so ist

das entsprechende Zeichen noch nicht definiert. Sie konnen nun das Zeichen
verindern oder neu entwerfen. Unter 'Zeichen:’ steht das gerade zu bearbei-




tende Zeichen in der Schreibweise der Tastatur. Dabei gibt ein 'z’ neben dem
Zeichen an, daB es sich dabei um ein Zeichen aus dem Ziffernblosk }.1andel't.
Ein groBes 'Z' gibt an, daB die Taste auf dem Ziffernblock zustzlich mit
Shift erreicht wird. . .
Beachten Sie, daB die Tasten '+, -’ und ’’ des Ziffernblockes nur ein Zeichen
tragen konnen, dh. "geshiftet” und "ungeshiftet” fallen zZusammen. Alle” ande-
ren Tasten (auBer Funktionstasten) kénnen je zwei Zeichen tragen ("Klein-
buchstabe” und "GroSbuchstabe”).

4.2.2. Auswahl eines Zeichens aus einem nicht aktuellen Zeichensatz

- Alternate -Tastenbelegung unter Meniipunkt Einstellung - Zeichen holen ein-
geben, falls noch nicht geschehen. i
- Netzauswahlschalter EDITOR - DRUCKER auf gewiinschtes Netz stellen,

falls noch nicht geschehen. ' i
- Taste des gewiinschten Zeichens zusammen mit Alternate-Taste fill'ucken.
Das Zeichen wird in das entsprechende Netz geladen und falls nétig automa-

tisch konvertiert. [

4.2.3. Auswahl eines anderen Zeichens aus dem selben Zeichensatz

- Gewiinschte Taste driicken.
- Taste des zu bearbeitenden Zgichens, driicken.
- UNDO-Taste driicken.

Beispiel: Sie haben die Taste 'n’ schon definiert und wollen diese Deﬁni.tion
nun fir die Taste 'm’ ibernehmen, zB. um sie dann weiter zu verarbeiten.
Durch Driicken der Taste 'n’ wird eine Kopie des Zeichens in die Editor- und
Druckermatrix kopiert. Durch Driicken der Taste 'm’ wird eine Kopie von 'm’

_erstellt. Da ’m' aber noch nicht definiert ist, sind die Netze leer. Durch

Driicken der UNDO-Taste wird der vorhergehende Inhalt der Netze wieder
sichtbar, ohne da8 sich das zu bearbeitende Zeichen &ndert.

10

4.3. Setzen der Proportionalschriftbreite
Proportionaluert !

- Selektieren von 'P’, falls nicht aktiv.
- Einen Richtungspfeil neben P’ mit der linken Maustaste anklicken oder
Shift-Taste gedriickt halten und mit der linken Maustaste anklicken.

Wird mit der linken Maustaste geklickt, wird der Proportionalwert um jeweils
einen Schritt (= 1/90 Zoll = Punktabstand im Editornetz) verindert. Zusam-
men mit der Shift-Taste wird der Proportionalwert so lange verandert, bis
die Taste losgelassen wird.

Die Einstellung wirkt zunidchst nur lokal auf die Netze und wird erst mit
dem Fixieren in den Font iibernommen.

Die Proportionalschriftbreite zeigt dem Textprogramm an, wie breit das Zei-
chen sein soll. Der Cursor wandert im Textprogramm um diesen Wert nach
rechts, sobald das Zeichen durch Tastendruck aufgerufen wird.

Im allgemeinen wird man die Schriftbreite auf die letzte belegte Punktspalte
im Editornetz setzen. Falls ein Leerbereich rechts vom eigentlichen Zeichen
noch zum Zeichen gehoren soll, ist die Schriftbreite entsprechend weiter nach
rechts zu setzen. Umgekehrt kénnen Sie auch iiberhingende oder iiberlappende
Zeichen erzeugen, indem die Schriftbreite nach links versetzt wird.

44. Zeichen fixieren

)
Symbol: Fizieren anklicken oder Funktiontaste F1 betitigen

Beim Fixieren wird der Inhalt von Editor- und Druckernetz als neues Zeichen
in die markierten Fonts iibernommen. Sie kénnen also im Editor- und im
Druckernetz die Form des aktuellen Zeichens &ndern, ohne daB das Zeichen
im Font selbst geindert wird. Eine Anderung wird also erst wirksam,
wenn das Zeichen fixiert wird.

Der eingestellte Proportionalwert wird ebenfalls mit fixiert.

Ist die Position des aktuellen Fonts noch leer, wird beim Fixieren ein neuer
Font erzeugt. Dieser erhilt den Namen noname.

1



5. Einstellung

Unter diesem Meniipunkt werden grundsitzliche Einstellungen zu den Fillmu-
stern, zu den Hilfs- und Netzliniendarstellungen, zur optischen Kontrolle der
Arbeit von Scarabus und zur Festlegung der Zuordnungen beim ’Zeichen ho-
len’ aus anderen Netzen.

51. Fillmuster

- Meniipunkt Einstellung - Fillmuster anwéhlen.
- Gewiinschtes Fiillmuster auswéhlen.

fang ‘“‘g‘
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Es stehen insgesamt 36 Fiillmuster zur Verfiigung.

5.2. Hilfslinien

Die  Hilfsliniendarstellung kann durch  Anwahl des Meniipunktes
Einstellung - Hilfslinien an- bzw. abgeschaltet werden. Dabei zeigt ein Hak-
chen links vom Meniipunkt an, da8 die Darstellung aktiv ist.

Beim Klick auf eines der Symbole Horizontale oder Vertikale Hilfshinien setzen
oder Hilfslinien tbernehmen wird die Hilfsliniendarstellung automatisch einge-
schaltet.

12

5.3. Netzlinien

Die I.\Ie.tzliniendarstellung kann durch Anwahl des Meniipunktes Einstellung -
Netzlinien an- oder abgeschaltet werden. Dabei zeigt ein Hikchen links vor
dem Meniipunkt an, da die Darstellung aktiv ist.

54. Arbeit sehen

Die Darstellung einzelner Zeichen bei Funktionen, die auf einen ganzen Zei-
chensatz angewandt werden, kann durch Anwahl des Meniipunktes FEinstellung
- Arbeit sehen an oder abgeschaltet werden. Ist die Option abgeschaltet, wer-
den die angewandten Funktionen schneller ausgefiihrt. ’

5.5. Zeichen holen

Hier kapn eingestellt werden, aus welchem Font ein Zeichen geholt wird,
wenn die entsprechende Taste zusammen mit der Alternate-Taste gedriickt
wird (siehe Zeichen auswahlen, Seite 9 ff).

Alternate-Taste holt Zeicheﬂ aus Font @
] B

Editor
| 24-Nade] |

13



6. Optionen

Unter diesem Meniipunkt stehen erginzende Programmteile von Scarabus be-
reit: Bilder laden und speichern, Speicherinfo abfragen sowie Zeichen odern.

6.1. Bild laden

Unter diesemn Meniipunkt kann ein Bild geladen werden, aus dem dann Aus-
schnitte in den aktuellen Druckerfont iibernommen werden kénnen. Giiltige
Bildformate sind : IMG (GEM Image), PAC (STAD gepackt) oder PIC (32000
Bytes Bildschirm = Screen = Doodle). ’

- Meniipunkt Optionen - Bild laden anwahlen.

- Namen des Bildes in die Datei-Auswahlbox eingeben.

Das Bild kann durch Klick auf das Symbol Bild betrachtet werden (siehe
Abschnitt 12 ’Bilder’ ab Seite 28).

6.2. Bild speichem

Unter dem Meniipunkt Optionen - Bild speichern wird das aktuelle Bild im
IMG-Format gespeichert. i

6.3. Speichemplatz

- Meniipunkt Optionen - Speicherplatz anwéhlen.
Es wird eine Information iiber die GroBe der geladenen Fonts und des noch
freien Speicherplatzes ausgegeben.

6.4. Zeichen odem

‘Odern’ heilt, daB zwei Zeichen wie zwei Klarsichtfolien iibereinandergelegt

werden, im Ergebnis sind alle Punkte beider Zeichen enthalten.

- Editor- oder Druckernetz als Arbeitsbereich auswihlen, falls noch nicht
geschehen.

- Die Tasten der beiden zu odernden Zeichen nacheinander driicken.

- Meniipunkt Optionen - Zeichen odern anwéhlen.

S

Die beiden Zeichen werden verodert und das Ergebnis im angewihlten Netz
dargestellt. Diese Funktion ist auch unter Modus - Font spezial vorhanden. .

1. Zeichenfunktionen

7.1. Ubersicht
ORZE ERNNERRINEE)

Die Symbole stellet} von links nach rechts folgende Funktionen dar : Vierer-
punkkgmppe bearbeiten, Einzelpunkt bearbeiten, Linie, Rechteck, Fillen einer Fli-
che, Ellipsenviertel, Ellipsenhdlften, Ellipsen.

Zwischen den Zeichenfunktionen kann per Mausklick oder mit Hilfe der Cur-
sortasten schnell umgeschaltet werden.

- @ Symbol: Netz verschieben

Aufgrund der Bildschirmaufteilung ist es nicht méglich, die Druckernetze fiir
24-Nadel und Laser-Fonts in der Vertikalen vollstindig darzustellen. Da aber
nur ein kleiner Bereich fehlt, der meist sowieso nicht genutzt wird, kann man
mit dem Symbol [§| Netz verschieben die Druckernetze fiir 24-Nadel und La-
ser-Fonts um den fehlenden Bereich nach oben oder unten verschieben.

1.2. Setzen/Loschen von Einzelpunkten

Im Editornetz:

- Symb.?l Einze.lgunkt oder Vierergruppe anklicken, falls keines aktiv.
- Gewiinschte Position mit der linken Maustaste anklicken.

Im Druckernetz:
- Symbol Einzelpunkt anklicken, falls noch nicht aktiv.
- Gewiinschte Position mit der linken Maustaste anklicken.

An die a.pgeklickte Position wird ein Einzelpunkt gesetzt. Durch Gedriickthal-
ten der linken Maustaste kénnen fortlaufend Punkte gesetzt werden, d.h. alle

Punkte, die iiberstrichen werden, werden gesetzt.

Zum Léschen von Punkten wird die rechte Maustaste benutzt.

14
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13. Setzen/Loschen von Vierergruppen im Druckemetz

- Symbol Vierergruppe anklicken, falls noch nicht aktiv.
- Gewiinschtes Feld mit der linken Maustaste anklicken.

Im gewiinschten Feld werden jeweils alle vier enthaltenen Punkte gesetzt.
Zum Loschen von Vierergruppen wird die rechte Maustaste benutzt.

74. Zeichnen von Linien

- Symbol Linien anklicken, falls noch nicht aktiv.
- Maus aul gewiinschten Startpunkt setzen.

- Linke Maustaste driicken und festhalten.

- Maus zum gewiinschten Endpunkt bewegen.

- Maustaste loslassen.

Solange Sie die Maustaste gedriickt halten, wird eine Linie gezeichnet, die der
Mausbewegung folgt.

15. Zeichnen von Ellipsen(teilen)

- Eines der Symbole |~ |~][\ [ |~]D [ (IO} Ellipsenviertel, Ellipsenhdlfte oder
Ellipse anklicken, falls noch nicht aktiv.

- Maus auf Startposition setzen.

- Linke Maustaste driicken und gedriickt halten.

- Maus diagonal zur gewiinschten Endposition bewegen.

- Maustaste loslassen.

Solange die Maustaste gedriickt ist, folgt die selektierte Kurve der Mausbewe-
gung. Stellen Sie sich ein Rechteck vor, das mit der Startposition und der
aktuellen Mausposition als diagonal gegeniiberliegende Eckpunkte aufgespannt
wird. Die Kurve wird jeweils so gezeichnet, daB sie von dem gedachten
Rechteck gerade umrahmt wird.

Zum Zeichnen von Ellipsen(teilen) stehen zwei verschiedene Ellipsenroutinen
(Ausprobieren!) zur Verfiigung: Die eine erreichen Sie ohne, die andere zusam-
men mit der Control-Taste.
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1.6. Zeichnen eines Rechtecks

- Symbol Rechteck anklicken, falls noch nicht aktiv.
- Maus auf gewiinschten Startpunkt setzen.

- Linke Maustaste driicken und festhalten.

- Maus zum gewiinschten Endpunkt bewegen.

- Maustaste loslassen.

Solange die Maustaste gedriickt ist, wird ein Rechteck gezeichnet, das mit
dem Startpunkt und der aktuellen Mausposition als diagonal gegeniiberliegen-
de Eckpunkte aufgespannt wird.

1.1. Fiillen einer Flache

- Symbol B Fillen anklicken, falls noch nicht aktiv.
- Mauszeiger innerhalb der zu fiilllenden Fliche positionieren.
- Maustaste driicken und wieder loslassen.

Die zu fiillende Fliche mufl geschlossen sein. Das Fiillmuster kann mit dem
Meniipunkt Einstellung - Fiillmuster eingestellt werden. '
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8. Operationen auf Zeichen und Zeichensatzen

Die in diesem Kapitel aufgefithrten Operationen konnen entweder auf ein ein-
zelnes Zeichen oder auf einen ganzen Zeichensatz angewendet werden:

Anwendung auf ein einzelnes Zeichen:

- Netzauswahlschalter auf EDITOR oder DRUCKER stellen, falls nicht

schon geschehen.
- Gewiinschtes Symbol anklicken.

Anwendung auf gesamten Zeichensatz : .

- Gewiinschte Zeichensitze selektieren.
- Gewiinschtes Symbol anklicken.

Es erscheint eine Sicherheitsabfrage, ob die Funktion auf die markierten Zei-
chensitze angewandt werden soll. Beantworten Sie diese mit Ja’, so wird die
Funktion auf jedes einzelne Zeichen der markierten Zeichenséitze angewandt.

Die Funktion kann durch Gedriickthalten der linken Maustaste gestoppt wer-
den. Es erscheint dann eine Sicherheitsabfrage, ob die Funktion abgebrochen
werden soll.

Die Proportionalwerte der einzelnen Zeichen werden bei den graphischen
Operationen und den Zeichenattributsfunktionen nicht verindert. Sie miissen
daher evtl. neu gesetzt werden.

ACHTUNG : Der urspriingliche Zeichensatz wird dabei zerstort.
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8.1. Graphische Operationen

Folgende graphische Operationen stehen zur Verfiigung:
Drehung um 90 Grad entgegen dem Uhrzeigersinn
Drehung um 90 Grad im Uhrzeigersinn

Drehung um 180 Grad

Horizontale Spiegelung

+HSI[CI[C]

Vertikale Spiegelung

20
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Horizontale Streckung

Horizontale Stauchung

Vertikale Streckung

Vertikale Stauchung

Horizontale und vertikale Streckung

Horizontale und vertikale Stauchung

][] =[]

8.1.1. Drehung s

Moglich sind: Drehung um 90 Grad im Uhrzeigersinn, Drehung um 90 Grad
entgegen dem Uhrzeigersinn und Drehung um 180 Grad.

- Symbol fiir gewinschte Drehung anklicken.
Bei den Drehungen um 90 Grad gehen einige Zeilen am unteren und oberen

Rand des Netzes verloren. Das liegt daran, daB die Netze nicht quadratisch
sind.

19
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8.1.2. Horizontale und vertikale Spiegelung
- Symbol fiir gewiinschte Spiegelung (]Eloder ) anklicken.

Bei der horizontalen Spiegelung werden die Punktzeilen, bei der vertikalen
Spiegelung die Punktspalten in die umgekehrte Reihenfolge gebracht. Nach
der Spiegelung muB das Zeichen im allgemeinen neu positioniert werden. Be-
nutzen Sie dazu die horizontalen und vertikalen Richtungspfeile.

8.1.3. Streckung und Stauchung
Zum Strecken oder Stauchen kann zundchst der Streckungs- bzw. Stauchungs-

faktor eingestellt werden (im folgenden Faktor genannt). Der Bereich liegt
dabei zwischen 1.0 und 9.9 und kann in Zehntelschritten verindert werden.

Faktor FW2[374[5]6]7[8]9].

Einstellen des Faktors:

Der ganzzahlige Anteil kann durch einfachen Mausklick mit der linken Taste
auf eine der Zahlen 1 bis 9 eingestellt werden. Die Nachkommastelle wird
durch Draufklicken mit der linken Maustaste jeweils um 1 erhéht. Mit der
rechten Maustaste wird die Nachkommastelle jeweils um 1 herabgesetzt.

- Symbol fiir gewiinschte Streckung , [T,
oder Stauchung [+} [{] [#pnklicken.
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8.2. Zeichenattributfunktionen

Folgende Funktionen stehen zur Verfiigung:

Kursiv - Schrigstellung von Zeichen
@ Verdickung
Umrahmung
Schatten
Fett
Hell
@ Invers

Bei einigen der Funktionen spielt der ganzzahlige Anteil des Faktors eine
Rolle:

1: starke Neigung,
Faktor = 9: schwache Neigung.

Verdickung; Faktor = Verdickungsstarke.

Umrahmung: Faktor = Stirke des Rahmens.

Schatten: - Faktar = Schattentiefe.

Fett: - ' Faktor = Dicke des Zeichens.

Hell, Invers: Faktor hat keinen Einfluf.

Kursivstellung: Faktor

8.3. Proportionalwerte setzen

- EI Symbol: Proportionalwert setzen

Diese Funktion setzt den Proportionalwert eines Zeichens bzw. in den mar-

kierten Zeichensitzen. Die Proportionalwerte werden dabei nur in den Editor-
fonts gesetzt.
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8.4. Unproportionalen Font erstellen

- I_,Z‘_ Symbol: Zeichen/Font unproportional

Wird diese Funktion auf ein einzelnes Zeichen angewandt, wird das Zeichen
beziiglich des gesetzten Proportionalwertes zentriert.

Bei Anwendung auf einen ganzen Zeichensatz wird ein unproportionaler Font
erstellt. Dabei wird zunichst das breiteste Zeichen in dem Font gesucht und
alle anderen Zeichen auf diese Breite gebracht.

Es erscheint eine Dialogbox mit einer Sicherheitsabfrage. Gleichzeitig kann
hier angegeben werden, ob die Proportionalwerte bereits gesetzt wurden.

8.5. Ziffernblock erstellen

. Symbol: Ziffernblock

Diese Funktion kopiert die Zahlentasten 1.0 auf den Ziffernblock und macht
sie gleichzeitig unproportional, so daB man sie zB. fir Tabellen verwenden
kann.

Diese Funktion kann nur auf ganze Zeichensitze angewandt werden.

8.6. Konvertierung von Zeichensatzen

Symbol: Konvertierung mit Formatanpassung

I]“D Symbol: Konvertierung ohne Formatanpassung
i

Bei der Konvertierung kann ein Zeichensatz in ein anderes Format umgerech-
net werden. z.B. kann ein 24-Nadel-Font in einen Laser-Font konvertiert wer-
den. Eine Nachbearbeitung der einzelnen Zeichen ist aber in den meisten

Fallen erforderlich.

- Zu konvertierenden Font im Namensfeld anklicken.
- Zielfont im Namensfeld anklicken (muf leer sein!)
- Symbol Konvertierung @oder [I]Tulanklicken.

8.6.1 Konvertierung mit Formatanpassung

Bei dieser Art der Konvertierung wird die Grofie der Zeichen automatisch
dem Zielfont angepaft.

8.6.2. Konvertierung ohne Formatanpassung @

Bei dieser Art der Konvertierung bleibt die Grofie der einzelnen Zeichen er-
halten. Wird von einem gréferen in ein kleineres Format konvertiert, werden
die Zeichen notfalls oben, unten und an der rechten Seite abgeschnitten.

8.6.3. Kopieren von Zeichensitzen

Bei der Konvertierung ’'A’ nach 'B’ oder B’ nach ’A’ in das selbe Format
werden Zeichensitze nur kopiert. Die Proportionalwerte des Quellfonts werden
im Zielfont iibernommen.

Beispiel: Sie mochten einen Schattenfont erzeugen, sind sich aber nicht sicher,
ob die Schattentiefe richtig eingestellt ist. Kopieren Sie daher Ihren Font von
’A’ nach 'B' und wenden Sie die Schatten-Funktion auf Font 'A’ an. Gefillt
Ihnen das Ergebnis nicht, kénnen Sie 'A’ wieder lschen und mit dem Ori-
ginalfont in 'B’ weiterarbeiten.

Die Konvertierung kann durch Gedriickthalten der linken Maustaste gestoppt
werden. Es erscheint dann eine Sicherheitsabfrage, ob die Konvertierung abge-
brochen werden soll.

Bei Konvertierung in ein anderes Format miissen die Proportionalwerte der
einzelnen Zeichen neu gesetzt werden.
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9. Verschiebefunktionen
91. Ubersicht

[¢[E]®] Verschieben des kompletten Netzes um Zeilen oder Spalten

(¢]ml=]

Verschieben eines Ausschnitts

9.2. Verschieben des kompletten Netzes
9.2.1. Einzelnes Zeichen o

- Anwahl des Editor- oder Druckernetzes durch Anklicken von 'E’ oder D’
zwischen den Richtungspfeilen, falls erforderlich.
- Einen Richtungspfeil mit der linken Maustaste anklicken.

Der Inhalt des ausgewidhlten Netzes wird in die angeklickte Richtung ver-
schoben. Wird die linke Maustaste linger gedriicktgehalten, wird nach kurzer
anfinglicher Wartezeit der Inhalt des Netzes solange verschoben, bis die
Maustaste losgelassen wird.

9.2.2. Ganzer Zeichensatz

- Unter Faktor Faktor HZIEIASIEZIN).[E einstellen (s. 81.3.), um wieviel Pixel ver
schoben werden soll.

- Gewiinschte Zeichensatze selektieren.

- Einen Richtungspfeil mit der linken Maustaste anklicken.

Nach einer Sicherheitsabfrage werden alle Zeichen der a.ngewéi.hltenvFonts um
die eingestellte Anzahl Pixel verschoben.

ACHTUNG:
Zu weit hinausgeschobene Zeilen oder Spalten gehen verloren!
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9.3. Verschieben eines Netzausschnitts im Druckemetz

- Symbol Ausschnitt anklicken, falls noch nicht aktiv.
- Maus auf gewiinschten Startpunkt setzen.

- Linke Maustaste driicken und gedriickt halten.

- Maus zum gewiinschten Endpunkt fahren

- Maustaste loslassen.

Solange die Maus gedriickt wird, wird ein Ausschnittrechteck (AR) sich ver-
dndernder Grofle gezeichnet. Nach dem Loslassen der Maustaste kann das AR
in Position und Grdfie noch verindert werden:

9.3.1. Andern der Position des Ausschnittrechtecks

- Cursortasten bewegen das AR in alle vier Richtungen innerhalb der Gren-
zen des Druckernetzes.

9.3.2. Andern der Gréfle des Ausschnittrechtecks

- Maus zum unteren rechten Eckpunkt des AR fahren.
- Linke Maustaste driicken und gedriickt halten.
- Neuen Eckpunkt mit der Maus anfahren.

9.3.3. Verschieben des Ausschnittrechtecks

9331 Mit 'Shift-Cursortasten kann das AR samt Inhalt um jeweils eine
Position verschoben werden.

9332 Linke/Rechte Maustaste innerhalb des AR plazieren. Maustaste
driicken und gedriickt halten und dabei AR samt Inhalt verschieben.
Die Linke Maustaste kopiert den Inhalt des AR an die neue Position,
die rechte Maustaste odert. Wird zusitzlich die Shift-Taste gedriickt,
bleibt der Inhalt des AR an der urspriinglichen Position erhalten,
sonst wird er geloscht.

‘9.3.4. Inhalt des Ausschnittrechtecks 16schen

- DELETE-Taste 16scht den Inhalt des AR.
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10. Loschen von Zeichenséitzenr

Symbol: Léschen

- Zu loschende Zeichensitze im Namensfeld anklicken.
- Symbol Léschen anklicken.
- Sicherheitsabfrage mit "JA’ beantworten.

Die selektierten Fonts werden geloscht, und der belegte Speicherplatz wird
wieder freigegeben.

11. Hilfslinien

11.1. Hilfslinien setzen/laschen

Symbole: Vertikale und Horizontale Hilfslinien

Es konnen bis zu 10 vertikale und 10 horizontale Hilfslinien pro Font gesetzt
werden. Sie helfen bei der Einhaltung der Zeichenbegrenzungen wie Ober- und
Unterkanten der Zeichen, Unterlingen (z.B. bei "g”, "y”) und Akzenten (z.B.
bei "A”, "0”"). Die Grundhme auf der die Zeichen (melst) stehen, ist fest vor-
gegeben und daher deutlich, dick und unverdnderlich vorgegeben An dieser
Grundlinie orientieren sich die Textproprogramme in ihrem Zeilenaufbau.

11.1.1. Hilfslinien setzen

- Symbol fir horizontale oder vertikale Hilfslinien anklicken, falls saoch nicht
aktiv.

- Mauszeiger auf Position im Editor- oder Druckernetz fahren.

- Linke Maustaste driicken und gedriickt halten.

- Gewiinschte Position fiir die Hilfslinie anfahren.

- Maustaste loslassen.

Wiahrend die Maustaste gedriickt wird, wird die Hilfslinie im entsprechenden
Netz dargestellt. Beim Loslassen der Taste wird die Hilfslinie fest in das Netz
iibernommen.
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11.1.2. Hilfslinien 16schen

Symbol fiir horizontale oder vertikale Hilfslinie [{JJE] anklicken, falls noch
nicht aktiv.

- Mauszeiger auf zu léschende Hilfslinie fahren.

- Rechte Maustaste driicken und evtl. etwas hin- und herfahren.

- Maustaste loslassen.

Die tiberstrichene Hilfslinie wird augenblicklich geldscht. Durch Gedriickthalten
der Taste konnen auch mehrere Hilfslinien auf einmal geloscht werden.

11.2. Hilfslinien aus Nachbarfont tibenehmen

Symbol: Hilfslinien tbernehmen

- Gewiinschten Font durch Anklicken von ’A’ oder 'B’ links vom Fontnamen
aktivieren.

- Symbol Hilfslinien ibernehmen anklicken.

Die Hilfslinien des Nachbarfonts werden iibernommen.

Beachten Sie bitte, dafi es sich bei den Hilfslinien nicht um eine zum Font
gehorige Einstellung wie z.B. die Proportionalschriftbreite handelt. Die Hilfs-
linien werden daher nicht automatisch mit dem Font abgespeichert, sondern

miissen gesondert mit der Option Parameter speichern gesichert werden.

1
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12. Bilder

121. Bild laden

Siehe bitte Abschnitt 6.1 (Seite 14).

12.2. Bildausschnitt markieren

Symbol Bild anklicken.
ymbol Bild an 1cen‘

Das Bild erscheint anstelle der Netze. Im Bild begrenzt ein gestricheltes Aus-

schnittrechteck den aktuellen Ausschnitt. Das Rechteck hat die GroBe eines
Zeichens aus dem aktuellen Font. Durch Auswahl eines anderen Fonts verin-
dert sich die GréBe des Rechtecks entsprechend. Dazu Klicken Sie auf 'A’
oder 'B’ links neben dem Fontnamen der gewiinschten GréSe.

Durch einfachen Klick mit der linken Maustaste konnen Sie die Position des
Ausschnittrechtecks verindern. Durch Gedriickthalten der linken Maustaste
folgt das Ausschnittrechteck der Mauszeigerposition. Gegebenenfalls wird der
Bildausschnitt gescrollt, er verschiebt sich also in die angegebene Richtung.

12.3. Bildausschnitt fixieren

Der im Ausschnittrechteck sichtbare Ausschnitt des Bildes kann nun als ein-
zelnes Zeichen in den Zeichensatz iibernommen werden:

- Zeichensatz anwahlen durch Klick auf A’ oder 'B’ links neben dem Fontna-
men, falls nicht schon geschehen.

- Entsprechendes Zeichen durch Tastendruck anwihlen. -
- Symbol Fizieren anklicken oder Funktionstaste F1 driicken.

12.4. Bild loschen

Durch Driicken der Delete-Taste kann das aktuelle Bild geléscht werden.

%

125. Bild vergroBem/verkleinem

Manchmal ist es niitzlich, ein geladenes Bild verkleinern zu kénnen, damit
man daraus einzelne Buchstaben ausschneiden kann.

- Symbol Bild anklicken, falls nicht aktiv.
- Unter Faktor fektor HIIMBE[I].[@ den Streckungs- bzw. Stauchungsfaktor ein-
stellen.

- Symbol fiir Strecken oder Stauchen auswihlen.

Das Bild wird entsprechend dem Faktor gestreckt oder gestaucht.

12.6. Font schreiben

@ Symbol: Font schreiben

Mit dieser Funktion kénnen Sie sich einen Eindruck davon verschaffen, wel-
ches Schriftbild Ihr Zeichensatz spiter auf dem Drucker hinterliaBt. Klicken Sie
dazu das Symbol E Font schretben an. Das gestrichelte Ausschnittrechteck
dient nun als Cursor. Wahlen Sie zunichst den Font an, mit dem Sie schrei-
ben wollen. Driicken Sie notfalls die Delete-Taste, um das Bild zu lschen.
Driicken Sie nun die gewiinschte Taste. Das auf dieser Taste liegende Zeichen
wird nun in das Bild kopiert und zwar an die Stelle, an der der Cursor
steht. Dieser wandert danach um die Proportionalbreite des Zeichens nach
rechts.

Beim Schreiben kann die Leerzeichentaste und die Return-Taste benutzt wer-
den: Die Leerzeichentaste setzt den Cursor um einen bestimmten Wert nach
rechts, die Return-Taste setzt den Cursor an den Anfang der nichsten Zeile.

Scarabus
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13. Font tauschen/odem

Die Tauschfunktion dient dazu, Tauschoperationen zwischen einzelnen Zeichen
eines Fonts oder zwischen zwei Fonts zu automatisieren. Mit dieser Funktion
ist es auch méglich, Zeichen in einem Font zu l6schen oder zu vervielfachen.
Die Oderfunktion dient dazu, viele einzelne Oderschritte in einem oder zwi-
schen zwei Fonts zusammenzufassen. Hiermit ist es z.B. moglich, Akzente aus
dem Font B auf Zeichen aus dem Font A zu setzen.

Meniipunkt Modus - Font tauschen anwihlen. Es erscheint folgendes Bild:

Desk Modus Einstellung Optionen
(1]
M 23845546847 /8(9)08=p7"' 84 o @@L/ TRTRL
MHAEHONHEERHEAERENDENHENEL [T D DI/T7T*]¥]
: : 7z27282829297-2-2
qOuUNeErRtTzZulUiIoOpPiii+H*
[a[0lwIRTelE[FRIT[TzIZ u]ul i [T o]0l p[PIUIUI* % -~ [217[8[8I3]S1-]-]
42475252626Z+z+z
ansSdangGthJkKlLEQéﬁ ~ | [4T4]5[5]6]6]**]
[ala]sISTdIoTfIFTgl6TnnIJTJTkIKTIIL[6[61a]8] [~ ——
<>yY¥YxXcCvUbBnanNnMH,;.:-_ [1]1]2]2]3]3]
[<P>TyI¥IxTX[cICToIVTIBnINInINT, T; 1. T2 T-1-] 0z0Z2.z.2
o [8]8].1.]

Tauschdatei speichern

m Tauschtabelle riicksetzen

@ Cursor
@ Tastaturfeld
© Fontauswahlfeld
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Im Tastaturfeld @ sind alle im Font enthaltenen Zeichen abgebildet. Die 'um-
rahmten’ Zeichen stellen die Tastatur dar und sind in ihrer Position fest. Die
Zeichen ohne Umrahmung stellen die Belegung der einzelnen Tasten dar. Ein
kleines 'z’ neben dem Buchstaben bedeutet, daB die Taste auf dem Zif-
fernblock ohne ’Shift’-Taste zu erreichen ist. Ein groBes 'Z' bedeutet entspre-
chend, daB die Taste auf dem Ziffernblock mit 'Shift’-Taste zu erreichen ist.

Die Belegung kann aus Zeichen aus dem Font ’A’ (schwarz dargestellt) und
aus Zeichen aus dem Font 'B’ (hell dargestellt) bestehen.

Die Tastaturbelegung kann mit einem Cursor @ erreicht werden, der wahl-
weise mit den Cursortasten (links, rechts) oder mit der Maus positioniert
wird.

Im Anfangszustand stellt sich die Situation wie auf dem Bild dar. Sollen nun
zB. anstelle der Zahlentasten 1 bis 9 im Font die Buchstaben a bis i er-
scheinen, dann muf die Belegung der Tasten 1.9 auf a.i geindert werden.

13.1. Andem der Belegung einer Taste

- Cursor auf gewiinschte Position fahren (mit Cursortasten oder Mausklick)
- Gewiinschte Belegung durch Tastendruck eingeben.

Augenblicklich wird die neue Belegung angezeigt. Der Cursor wandert dabei
um eine Position weiter.

Als Belegung einer Taste kommen in Frage:
a) Samtliche Zeichen, die auf der Tastatur vorkommen

Der normale Tastendruck bezieht sich immer auf Zeichen aus Font 'A’, ein
Tastendruck zusammen mit der Alternate-Taste dagegen immer auf Font ’B’.
Die Zeichen aus Font 'B’ werden etwas heller dargestellt.

Ein Zeichen kann auch mehrfach vorkommen, zB. kénnen Sie allen Zahlen-
tasten die Belegung ’a’ zuordnen. Nach dem Tausch erscheint dann im Font
beim Druck auf eine Zahlentaste jeweils der Buchstabe 'a’. Bitte beachten Sie,
dafBl fiir jede Taste ein eigenes 'a’ existiert, d.h. eine Anderung eines beliebigen

“’a’s hat nicht die Anderung aller 'a’s zur Folge.
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b) Die 'Space’-Taste

Beim Tauschen wird dabei die Belegung geldscht, dh. das Zeichen wird aus
dem Font entfernt und ist nach dem Tausch nicht mehr vorhanden. Beim
Odern wird die Space-Taste als nicht vorhandenes Zeichen interpretiert, ver-
hilt sich also neutral.

Zur Klarstellung sei hier noch einmal gesagt, daB es sich bei der Belegung

nicht um die wirklichen Zeichen eines Fonts handelt, so muB ein ’a’ nicht un-
bedingt im Font auch das Zeichen ’a’ darstellen. (Denken Sie z.B. an einen
mathematischen Zeichensatz).

13.2. Tauschen

- Betreffende Zeichensitze anklicken.
- Tauschen anklicken.
- Sicherheitsabfrage mit *Ja’ beantworten.

Beim Tauschen werden die Zeichen des Zeichensatzes 'A’ mit Threr Belegung
vertauscht. Das Ergebnis der Tauschfunktion steht immer in Font ’A’. Font 'B’
wird nicht verdndert, auch wenn Zeichen daraus benutzt werden.

13.3. Odem

- Betreffende Zeichensitze anklicken.
- Odern anklicken.
- Sicherheitsabfrage mit 'Ja’ beantworten.

Beim Odern wird zu jedem Zeichen aus Font 'A’ seine Belegung hinzugeodert.
Das Ergebnis der Oderfunktion steht immer in Font ’A’. Font 'B’ wird nicht
verdndert, auch wenn Zeichen daraus benutzt werden. n

%

134. Tauschdatei speichem
Die aktuelle Belegung kann als Tauschdatei abgespeichert werden.

- Tauschdatei speichern anklicken.
- Namen fiir Tauschdatei eingeben.

13.5. Tauschdatei laden

- Tauschdater laden anklicken.
- Namen fir Tauschdatei eingeben.

Die aktuelle Belegung wird durch die neue Tauschdatei ersetzt und geht da-
mit verloren.

13.6. Tauschtabelle ricksetzen

Mit dieser Funktion kann die Belegung in den Ursprungszustand versetzt wer-
den.
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14. Font spezial

Unter dem Punkt Font spezial sind einige hiufig gebrauchte Operationen zu-
sammengefafit. Das Wahlen des Meniipunktes Modus - Font spezial ergibt fol-
gendes Bild:

Desk Modus Einstellung Optionen

11 273843%5%268&7/78(9)0=872""=2~" L{1}<1>
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Tastaturfeld
Fontauswahlfeld
Funktionen
Zeicheninformation
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Im Tastaturfeld @ sind alle im Font enthaltenen Zeichen abgebildet. Die *um-
rahmten’ Zeichen stellen die Tastatur dar. Dariiber ist das jeweilige Zeichen
aus dem Editorfont (A’ oder 'B’) zu sehen. Ein '? bedeutet, daB8 das jeweilige
Zeichen noch nicht definiert ist.
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141. Auswahl eines Zeichens
Erste Moglichkeit:

- Gewiinschten Font ’A’ oder 'B’ anklicken, falls noch nicht aktiv.

- Gewiinschte Taste driicken. Das Zeichen wird aus dem selektierten Font ge-
holt. Oder: gewiinschte Taste zusammen mit der Alternate-Taste driicken.
Das Zeichen wird aus dem nicht selektierten Font geholt.

Zweite Moglichkeit:

- Gewiinschten Font ('A’ oder 'B’) anklicken, falls noch nicht aktiv.
- Mauszeiger auf gewiinschtes Zeichen fahren und linke Maustaste driicken.

Zur Kontrolle wird das ausgewdhlte Zeichen unter 'Zeichen 1' @ dargestellt.
Ein zweites ausgewahltes Zeichen wird unter 'Zeichen 2' dargestellt. Jedes
weitere ausgewahlte Zeichen wird abwechselnd unter 'Zeichen 1' und 'Zeichen
2 dargestellt.

14.2. Zeichen kopieren

- Kopieren anklicken, falls noch nicht aktiv.

- Gewiinschte Fonts auswihlen

- Zwei Zeichen auswahlen.

- 'OK’ anklicken oder RETURN-Taste driicken.

Effekt: "Zeichen 1' wird nach 'Zeichen 2’ kopiert.
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14.3. Zeichen odem

- Odern anklicken, falls noch nicht aktiv.
- Gewiinschte Fonts auswahlen.

- Zwei Zeichen auswihlen.
- ’OK’ anklicken oder RETURN-Taste driicken.

Effekt: 'Zeichen 1" wird mit Zeichen 2’ geodert und das Ergebnis wieder unter
"Zeichen 1' abgespeichert.

144. Zeichen tauschen

- Tauschen anklicken, falls noch nicht aktiv.

- Gewiinschte Fonts auswahlen.

- Zwei Zeichen auswihlen.

- 'OK’ anklicken oder RETURN-Taste driicken.

Effekt: "Zeichen 1’ wird mit 'Zeichen 2' getauscht.

14.5. Zeichen loschen

- Loschen anklicken, falls noch nicht aktiv.

- Gewiinschte Fonts auswahlen.

- Ein Zeichen auswaihlen.

- ’OK’ anklicken oder RETURN-Taste driicken.

Effekt : 'Zeichen 1' wird geléscht. "Zeichen 2’ ist ohne Bedeutung.

15. Parameter speichem

Mit dem Meniipunkt Modus - Parameter speichern konnen folgendewPara.meter
gespeichert werden:

Horizontale und vertikale Hilfslinien, die Einstellungen fiir 'Hilfslinien’, 'Netz-
linien’, 'Arbeit sehen’, Proportionalwertanzeige, Netzauswahlschalter
Drucker-Editor’, sowie die unter 'Zeichen holen’ gemachte Einstellung. Diese
Parameter werden unter dem Namen 'SCARABUSINF’ im selben Ordner ge-
speichert, aus dem das Programm gestartet wurde. Sie werden bei Start des
Programms automatisch geladen und gesetzt.
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16. ControI-Tasten

Viele Funktionen lassen sich statt per Maisklick auch einfacher durch Driicken
der Control-Taste mit einer Zusatztaste erreichen. Diese Tasten sind:

Ctrl - L : Fonts laden

Ctrl - S : Fonts speichern als

Ctrl - H : Hilfslinien anfaus

Ctrl - N : Netzlinien an/aus

Ctrl - M : Fillmuster

Ctrl - A . Arbeit sehen an/aus

Ctrl - I : Zeichen holen

Ctrl - P : Speicherplatz

Ctrl - O : Zeichen odern

Ctrl - Q : Quit, Programm verlassen

Ctrl - E : Font edieren

Ctrl - T : Font tauschen

Ctrl - Z : Font spezial

Ctrl - F : Fixieren

Ctrl - X : Netzauswahlschalter Drucker-Editor
Ctrl - Y : Proportionalwertanzeige an/aus
Ctrl - C : Bild anfaus

Ctrl - V : Font schreiben
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17. Fehlermeldungen

17.1. Start des Programms

17.1.1. ’Es steht nicht genug Speicherplatz zur Verfiigung.’
Das Programm hat zuwenig Speicherplatz. Bitte entfernen Sie evtl. vorhan-
dene RAMDISK und Accessories und starten Sie Scarabus dann erneut.

17.1.2. ’Programm l3uft nur in 640x400 monochrom?!
Zum Betrieb des Programms wird ein Monochrom-Monitor benétigt.

’

17.1.3. 'Resource-File SCARABUS.RSC nicht gefunden ¥
Die Datei SCARABUSRSC muB sich auf der gleichen Ebene wie
SCARABUSPRG befinden. :

17.2. Laden und Speichemn

17.2.1. ’Lesefehler’ oder ’Schreibfehler’.

Beim Lesen oder Schreiben einer Datei ist ein Fehler aufgetreten. Grund dafiir
kann eine schlechte Diskette sein. Es, st auch moglich, da keine Diskette im
Laufwerk ist.

17.2.2. "Ungiiltige Datei’ oder ’Ungiiltiger Dateiname’
Die zu lesende Datei entspricht nicht dem erwarteten Dateiformat. Grund da-
fir kann ein falsch eingegebener Dateiname sein.

17.2.3. 'Die Diskette hat zuwenig Speicherplatz’
Beim Schreiben wurde festgestellt, da der Diskettenspeicherplatz nicht aus-
reicht.

17.2.4. 'Datei existiert nicht’ -
Beim Laden wurde versucht, auf eine nicht existierende Datei zuzugreifen.

17.2.5. 'Bild entspricht keinem giiltigen Format’
Beim Laden eines Bildes wurde das Bildformat nicht erkannt. Zulassige Bild-
formate sind : IMG, PAC oder PIC Datei.

17.2.6. "Von jeder Fontart darf nur ein Feld belegt sein.
Beim Laden und Speichern von Fonts darf in einem Zuge nur jeweils ein
Font von jeder Sorte geladen oder gespeichert werden.
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17.2.7. ’Fonts zum Speichern bitte markieren’
Sie haben vergessen, die Fonts, die Sie speichern wollen, zu markieren.

17.2.8. ’"GEM-Font zu grofi?
Der zu ladende GEM-Font pafit nicht in das angewahlte Raster.

17.3. Konvertieren

17.3.1. ’Quellfont mufl belegt, Zielfont mufl leer sein.’
Beim Konvertieren darf der Zielfont nicht belegt sein. Das Programm erkennt
daran, in welche Richtung konvertiert werden soll.

17.3.2. ’Kein Font zum Konvertieren’
Sie haben zwei leere Fonts markiert.

17.3.3. ’Bitte Quell- und Zielfont markieren’
Sie haben entweder weniger oder mehr als zwei Fonts zum Konvertieren
markiert.

17.4. Font tauschen/odemn

17.41. ’Zum Tauschen(Odern) wird zweiter Zeichensatz benétigt.
Trotzdem tauschen(odern) ?°

Aufgrund der Tauschdatei wurde festgestellt, da zum Tauschen/Odern der
jeweilige B-Font fehlt. Wird trotzdem getauscht/geodert, werden die Zeichen
aus dem B-Font ignoriert.

17.4.2. "Zu tauschende(odernde) Zeichensitze bitte markieren’
Sie haben vergessen, ‘die Zeichensitze, in denen getauscht/geodert werden soll,
zu markieren.

17.5. Font spezial

17.5.1. 'Operation nicht durchfithrbar’
Ein oder mehrere benétigte Fonts sind nicht vorhanden, oder es wurden zu-
wenig Zeichen angewahlt.

17.5.2. 'Bitte betreffende Fonts markieren’ o.a.
Sie haben vergessen, die Zeichensitze zu markieren, auf die Sie die Funktion
anwenden wollen.
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17.6. Aligemeines

17.6.1. 'Der Speicherplatz reicht nicht aus’
Hilfe kann das Loschen nicht benétigter Fonts bringen.

17.6.2. 'Bitte betreffende Fonts markieren’
Sie haben vergessen, die Fonts zu markieren, auf die die Funktion wirken soll.

17.6.3. ’Fonts zum Léschen markieren’

Sie haben vergessen, die Fonts zu markieren, die Sie 16schen wollen.

17.6.4. A-Font nicht geladen’ oder ’B-Font nicht geladen’.
Beim Setzen der Proportionalwerte wird der Editor-Font bendtigt.

17.6.5. ’Editor-Font ist nicht geladen’
Beim Erstellen eines unproportionalen Fonts oder eines Ziffernblocks wird der

Editor-Font benotigt.
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18. Stichwortverzeichnis

Belegung 2,31-33
Bereich 15,20
Bild 1f,14,28-31,34,37f
Bildausschnitt 2,28
Bildformat 14,38
Bildschirm 3f,6,14
Bitmap-Format 3
Bitmap-Schriften 838
Buchstaben 3,5,29,31
Control-Tasten 2,1637
Cursor 11,29-31
Cursortasten 25,31
Datei-Auswahlbox 14
Dateiformat 3,38
Dateiname 38
DELETE-Taste 25,28f
Dicke 6,21
Diskettenspeicherplatz 38
Doodle 14
Drehung 19
Druckausgabe 6
Drucker 6,10,18,29
Drucker-Editor 36f
Druckerdarstellung 6
Druckerfont 9,14
Druckermatrix 10

Druckemetz 1f,4-6,11,14-16,25f
Druckertypen 3

Druckerzeichen 9
Editorfont . 34,40
Editometz 4-6,11,15
Effekt 35f
Einzelpunkt 15
Ellipsen 15f
Ellipsenhilften 15f
Ellipsenviertel Asf
Extension X 9
Faktor 5£,20f,24,29
Fehlermeldungen 2,38
Fett 21
Fixieren 5f,11,28,37
Fontart 7,38
Fontauswahlfeld 30,34
Fontnamen 9,27f
Format 322,38
Formatanpassung 22f
Funktionsfeld 1,4f
Funktionstasten 10
Fillen : 1,1517
Fillmuster 1,12,17,37
GEM-Font 79,39
GEM-Format 39
Grundlinie 38
Grofle 6,14,23,25,28
Hell 21

Hilfsliniendarstellung 12
Horizontale 12,19f,26,36
Image 14
IMG-Format 14
Inhaltsverzeichnis. 1
Invers 21
Konvertieren 39
Konvertierung 2,22f
Kopie 9f
Kopieren 23,35
Kursiv 21
Kurve 16
Laden 46,38
Laser 7
Laser-Font 15,22
Laufwerk 38
Leerbereich 11
Leerzeichentaste 29
Lesefehler 38
Lesen 38
Linie 15f
Linien 1,16
Léschen 1£,15f,26,36,40
Markieren 9
Mixen 3
Modus 14,30,34,36
Nachbarfont 2,27
Nachbearbeitung 22
Nachkommastelle 20
Nadeldrucker 6
Namensfeld 9,22,26
Neigung 21
Netz 5f,10,14f,26
Netzauswahlfeld Sf
Netzauswahlschalter 10,18,36f
Netzlinien 1,13,37
Netzliniendarstellung 12f
Odern 2,14,30,32,36,39
Operationen 1,3,18f 34
Option 13,27
Optionen 1,14
Ordner 36
Parameter 2,27,36
Pixel 324
Proportionalbreite. 29
Proportionaldarstellung 5

Proportionalschriftbreite 1,11,27
Proportionalwert 1,5,11,18,21f,40

Proportionalwertanzeige 36f
Punktabstand 11
Punktweise 4
Punktzeilen 20
Quellfont 23,39
Quit 37
RAMDISK 38

Rechteck 15-17,28
Reihenfolge 20
Resource-File 38
RETURN-Taste 29,35
Richtungspfeil 5,11,20,24
Riicksetzen 2
Satzschriften 3
Scanner 3
Schatten 21,23
Schattentiefe 21,23
Schnitt 3
Schreiben 29,38
Schriftbild 29
Schriftbreite 1
Schrigstellung 21
Shift-Taste 11,24f
Sicherheitsabfrage 18,22f,26,32
Signum-Fonts 8
Signum-Format 7
Space-Taste 32
Speicher "
Speicherinfo 14
Speichen 49,38f
Speicherplatz 1,14,26,37f,40
Spiegelung ° 19f
STAD 314
Start 1,4,36,38
Startposition 16
Startpunkt 16f,25
Stauchen 6,19f,29
Strecken 6,19f,29
Tastaturbelegung 31
Tastaturfeld 30f,34
Tauschdatei 23339
Tauschen 2,30,32,36,39
Tauschtabelle 233
Umrahmung 21,31
UNDO-Taste 10
Unproportional 12,22
Verdickung 21
Verschiebefunktionen 224
Verschieben 6,24f
Vervielfachungsoperationen 3
Vierergruppe 15f
Zahlentasten 22,31
Zehntelschritten 20
Zeichenattributsfunkt. 16,1821
Zeicheninformation. 534
Zeicheninformationsfeld 5
Zeichensatzart 7
Zeichnen 1,16f
Zielfont 22f,39
Ziffemblock 2,5,10,22,31,40
Zoll 11
Zuordnungen 12
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Searabuy

Universeller Zeichensatzeditor
fur Signum!2-Fonts

Alle Zeichensatze fir Editor (Bildschirm) und Drucker (9-Nadel, 24-Nadel,
Laser) konnen gleichzeitig bearbeitet werden. Auch das GEM-Font-Datei-
format kann geladen und gespeichert werden (eingeschrankt auf 127 Zei-
chen und die maximale Grofe der P24-Fonts).

Komfortable Zeichenfunktionen: Punkte setzen/loschen, Linien, Rechtecke,
Ellipsen(teile), Fiillen. Blockausschneide- und Kopier-/Verschiebefunktionen
fiir Zeichenteile. Arbeitsfache durch Hilfslinien prazise einstellbar.

Vielfaltige automatische Bearbeitung der Zeichen: schragstellen, fetter ma-
chen, Umrif} erstellen, schattieren, aufhellen, invertieren. Dehnen, stauchen,
drehen und spiegeln.

Umfangreiche Kopier-, Verschiebe-, Vertauschungs- und Mischméglichkeiten
fiir einzelne Zeichen und ganze Zeichensitze. Umwandlung von Zeichensit-
zen einer Druckerart in das Format einer anderen — mit und ohne Gro-
Benumrechnung.

Sehr einfaches Ausschneiden aus Zeichenvorlagen (Grafiken) von Zeichen-
programmen und Scannern in den Dateiformaten PIC, PAC und beliebig
groem IMG. Damit kénnen alle gingigen Hand- und Flachbettscanner als
Vorlagenlieferanten dienen.

Probeschreiben zum Test der Proportionalitit, auch als schnell erstellte
Uberschriftengrafik im IMG-Format speicherbar.

Purix Software
Volker Christen
Karlstr. 45, 38106 Braunschweig
Tel. (0531) 33 00 81, Fax (0531) 33 00 82
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