


DEMARRAGE

Configuration Minimum requise :
- ATARI STe

- Mémoire RAM minimum 1Mo.

- Ecran couleur.

Saboteur 3 fonctionne du MegaST au Falcon TOS 1.2 au minimum.

1l a été testé également sous émulateurs (STEEM, HATARI).

Copiez le dossier «Saboteur.3» en entier sur une disquette ou dans vos
disques-dur, SatanDISK, Ultra-SatanDISK.

Modes conseillés : disque-dur, SatanDISK, Ultra-SatanDISK.

Sous émulateur, si vous utiliser une image-disquette (MSA ou ST) il est
vivement conseillé de la placer dans le lecteur B.

Le lecteur A étant supposé étre un lecteur de disquette ST (trés lent),
certaines phases du jeu ont du étre allongés afin de permettre le chargement
des données nécessaire au bon fonctionnement du jeu.

Menu de sélection de la langue du jeu :

Scenario : .

Votre ninja ce trouve envoyé en mission en Egypte ou il doit trouver le
scarabée d'or pour le compte d’un riche collectionneur. La premiére partie de
sa mission sera la collecte des morceaux de la clé éparpillée aux 4 coins de la
pyramide afin de pouvoir ouvrir la salle du sarcophage. Le chemin sera semé
d’embuches mais il vous sera possible de ramasser des armes afin de vous
défendre plus efficacement contre les différents ennemis sinon les coups de
poing ou de pied seront vos meilleurs alliés.

Le jeu se compose d’une centaine de tableau ou vous pourrez trouver 2 types
d’ennemis possibles :

Les destructibles :

Les scorpions a la piglre mortelle.

Les momies réveillées dans leur sommeil ont faim de chair humaine.

Les dieux gardiens Ré et Anubis ne cesseront de vous poursuivre qu‘a votre
mort.

Les indestructibles :

Les chauves-souris sont trés friandes de sang et n'hésitent pas a vous
attaquer.

Les pieux sortent du sol dans |'espoir de vous empaler.



Si le Ninja quitte une salle lors d'un combat non fini, le ou les ennemi(s) non
tués se régeneérent et regagnent leur 2 points de vie.

1l y a des salles secrétes qui renferment un point de vie et une arme. Ce sont
les seuls lieux ou ces objets se régénerent, a vous de les trouver.

Au long de votre périple il vous sera possible de ramasser différentes armes
- shurikens, lames, pierres ou os afin de venir plus facilement a bout de vos
ennemis mais vous ne pourrez en porter qu‘une a la fois.

Pour vous aider dans votre tache, vous pourrez aussi récupérer des points de
vie symbolisees par le signe Ying-yang.

Les mouvements possibles

B = Bouton du joystick pressé.
0/zéro = Pas de mouvement, Ninja en attente

E = déplacement a droite

0 = déplacement a gauche

N = Monter a une échelle

S = Descendre a une échelle, s'accroupir ou ramasser un objet/point de vie
NE = Saut a droite

NO = Saut a gauche

Combat avec le bouton du joystick pressé :

B+E = Coup de poing a droite ou lancé d'objet a droite
(si le ninja a un projectile en main)

B+0 = Coup de poing a gauche ou lancé d'objet a gauche
(si le ninja a un projectile en main)

B+S = Lancé d'objet a gauche ou a droite selon le sens de déplacement
(si le ninja a un projectile en main)

B+NE = Coup de pied jeté a droite

B+NO = Coup de pied jeté a gauche

B+SE = Coup de poing bas a droite

B+S0 = Coup de poing bas a gauche



Au menu TITRE «PRESSEZ UNE TOUCHE» ou lors du roll-screen, les
fonctions suivantes sont possibles :

- Touche «L» = LOAD GAME, reprend une partie sauvegardée.

- Touche «Q» permet de quitter le jeu
- Les autres touches démarrent le jeu au début

Pendant le jeu :

- «Esc» quitte le jeu par mort immédiate
du ninja et revient au menu TITRE

- «S» Sauve le jeu et ses paramétres
(salle, vies et position du ninja, vies
ennemis, objets ou clés tenus, sarcophage
ouvert/fermé, timing de sortie).

- «P» Pause le jeu (pas la musique).




Cle

Exemple de ramassage d’objets :

Arme

Maintenant a vous de jouer !
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A propos de Saboteur 3

Le projet de faire un remake du jeu saboteur me trottait dans la téte depuis
une bonne dizaine d’année mais n‘ayant ni trouvé le temps ni les compétences
en programmation, cela resta au point mort. Suite a ma petite participation
graphique pour le jeu The Blind Labyrinth en 2009, je proposais l'idée a
Shadows272 qui releva le défi de faire un jeu de ce type entierement en GFA
basic.

Plutét que de faire une adaptation de I'un des deux opus sorti sur Amstrad
CPC en 84 et 85 jai préféré, apres réflexions, faire un troisieme volet en
gardant I'esprit des jeux d’origine avec une interface similaire mais en tirant
un peu plus parti des possibilités de I'ATARI STE. C'est ainsi que démarra
I'aventure de Saboteur 3 il y a 2 ans environ... Nom de code SAB3 pour les
intimes.

Amicalement

Didier
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Au sujet des 2 premiers opus :

Saboteur - Durell Software (1986)

Saboteur sur Amstrad CPC est un jeu d'action-aventure avec des de beat’em
up. Vous contrélez un ninja solitaire et devez infiltrer un batiment en
combattant les nombreux ennemis sur votre route. Tout en évoluant au cours
de l'aventure, votre but sera de dérober une disquette puis de s'enfuir en
helicoptere.
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Saboteur II — Avenging Angel — Durell Software (1987)

Saboteur II est un jeu d’arcade-aventure qui se déroule juste aprés le
premier Saboteur. Aprés |'assassinat de son frére, Nina veut a tout prix se
venger. Equipée d'un large arsenal de techniques Kung-Fu ainsi que des
armes. Tout au long du jeu, vous pourrez récolter des munitions afin d‘atteindre
votre objectif : récolter les 14 parties d'un mot de passe.

PAY soooooan
Lor]
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STARTING

System required:

- Atari STE

- 1MB RAM (minimum)
- Color screen.

Saboteur 3 run in the MegaST to Falcon TOS 1.2 (minimum).

It was also tested in emulators (STEEM, HATARI).

Copy the folder «Saboteur.3» in full on a floppy disk or your hard-drive,
SatanDISK, Ultra-SatanDISK.

Recommended modes: hard-drive, SatanDISK, Ultra-SatanDISK.

With the emulator, if you use an image-disk (MSA or ST) you have to place
it in drive B.

Drive A is assumed to be a floppy drive ST (very slow), some phases of the
game had to be extended to allow the loading of data necessary for the pro-
per functioning of the game

Menu language selection of the game:
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Scenario:

Your ninja was sent on a mission in Egypt where he must find the golden sca-
rab for a wealthy collector. The first part of his mission will be to collect the
scattered pieces of the key to the 4 corners of the pyramid in order to open
the sarcophagus chamber. The way will be strewn with pitfalls, but it will be
possible to pick up weapons to defend yourself effectively against different
enemies, otherwise the punches or kicking will be your best allies.

The game is compound of a hundred levels where you can find two types of
possible enemies:

The destructible:

Scorpions (with a deadly bite) mortal sting scorpion.

Mummies in their sleep and hungry for human flesh.

The guardian gods Anubis and Re will not stop to chosing you until you die.

The indestructible:

Bats love blood and wait hesitate to attack you.
Piles out of the ground in hopes of impaling you.
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If the Ninja leaves a room in an unfinished battle, the not killed enemies
regenerate and regain their life.

There are secret rooms that contain a point of life and a weapon. These are
the only places where these objects are regenerated, you will find them.

During your journey you will be able to pick up different weapons: shuriken,
blades, stones or bones to overcome come more easily your enemies but you
can only wear one weapon at a time.

To help you in your task, you can also recover hit points symbolized by the
Ying-yang sign.

Possible movements:
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B = joystick button pressed.
0/zero = No movement, Ninja waiting

E = move right

0 = Move left

N = Climb a ladder

S = Go down a ladder, crouch or pick up an object / point of life
NE = Jumping right

NO = Skip to left

Fight with the joystick button pressed:

B + E = Punch launched right or right to object (if the ninja with a projectile
in hand)

B + O = Punch left or thrown object to the left (if the ninja with a projectile
in hand)

B + S = Started object left or right depending on the direction of movement
(if the projectile to a ninja hand)

B + NE = Kick thrown right

B + NO = Kick thrown to the left

B + SE = Punch the bottom right

B + W = Punch the bottom left
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TITLE menu «PRESS ANY KEY» or when screen-roll, the following functions

are possible: During the game:

- «Esc» exits the game with immediate
death of the ninja and returns to the
TITLE MENU

- Key «L» = LOAD GAME, restart a saved game. - «S» Saves the game and its settings

(room, and position of the ninja lives,
lives enemies, objects or keys required,
sarcophagus on / off, output timing).

- «P» Pause the game (not the music).

- Key «Q» to exit the game.
- The other keys start the game since the beginning.
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Now your turn!
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About Saboteur 3

The project to do a remake the game « saboteur » kept running through my
mind since a good ten years but having not the time or the programming
skills, it remained at a standstill. Following my little participation graphics for
the game The Labyrinth Blind in 2009, I proposed the idea to Shadows272
who took up the challenge to make a game of this type fully GFA basic.

Rather than make an adaptation of one of two albums released on Amstrad
CPC 1985 and 1987 I decided, after reflections, a third component to keeping
the spirit of the original games with a similar interface but pulling a
little advantage of opportunities for the Atari STE. Thus started the adventure
of « Saboteur 3 » about 2 years ago... Codename SAB3 for friends.

Regards

Didier
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About the 2 first games:

Saboteur - Durell Software (1985)

Saboteur on Amstrad CPC is a game of action-adventure with the beat'em up.
You control a solitary ninja and must infiltrate a building and in the same time
to fight the many enemies on your path. While evolving during the adventure,
your goal will be to steal a floppy disk and then to escape by helicopter.

@ DURELL

Saboteur II - Avenging Angel - Durell Software (1987)

Saboteur II is an arcade-adventure that takes place just after the first Sabo-
teur. After the assassination of his brother, Nina wants revenge. With a large
arsenal of Kung-Fu techniques and weapons. Throughout the game, you
can collect some ammunition to achieve your goal: to raise the 14 parts of a
password.

22




TRny et

CREDITS S NOTES




http://saboteur3.blog4ever.com

.1

K%

RGCO09 (2012)

www.retro-gc.org - contact@retro-gc.net




	doc00
	doc01
	doc02
	doc03
	doc04
	doc05
	doc06
	doc07
	doc08
	doc09
	doc10
	doc11
	doc12

