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1.

1.1.

1.3.
1.3.1.

1.3.2.

1.3.3.

Zeichnen einer geometrischen Figur

Bei allen geometrischen Figuren handelt es sich um den gleichen
Vorgang. Aus diesem Grunde genigt es? wenn an einem Beispiel der
Zeichenablauf erklart wird.

Beschreibung am Beispiel einer Ellipse:

1. Sehr itt:
Mit der Maus auf dem Menuebild das Symbol der Ellipse (ausgef.ullt
oder nicht) T"anklicken™ . Es erscheint das Fadenkreuz auf einem

Zeichen-Bildschirm? den Sie mit den entsprechenden Cursor tasten
auf- und abrollen kénnen. Mit den Cursortasten '<" und '>" la3t
sich ein Pixelmallstab am oberen und linken Bildrand sowohl ein-?
als auch ausschalten.

2 . Schritt:
Mit der linken Maustaste wird der Mittelpunkt der Ellipse
setzt und durch die nachfolgenden Mausbewegungen die
verander t .

3. Schritt:

Wird die linke Maustaste ein zweites Mal gedrickt? so bleiben die
momentanen AusmaBe des gezeichneten Korpers bestehen. Mit dev
Mausbewegungen wird jetzt die gesamte EIllipse verschoben.

4. Schritt:
Erst jetzt wird die Ellipse nach erneutem Dricken der Maustaste
entgultig gezeichnet.

5. Sehri tt:

AuBer der gezeichneten Figur ist nun nichts auf dem Bildschirm zu
sehen. Durch Betédtigen der linken Maustaste kann eine Ellipse mit
denselben MaRen nochmal auf dem Bildschirm bewegt und gezeichnet
werden (beliebig haufiges wiederholen der Schrille 4 und 5) .

Nach dem Dricken der rechten Maustaste beginnt der Zeichenvorgang
be i Sehr itt 1.

Bemerkungen:

Sie konnen nach jedem Schritt durch Betatigen der rechten
Maustaste unmittelbar ins Menue zurickkehren. AuBer nach dem

Schritt 4 Hier ist ein zweimaliges "Bemuhen" der rechtrjy
Maustaste vonnéten. - jft
Es st jedoch nicht unbedingt erforderlich ins Menfjn

zuruckzukehren? um eine andere geometrische Figur zeichnen oder
Beispiel sweise einige Allribute verandern zu koénner. Fur diesen
Zweck genugt es eilne Funktionstaste oder eine Taste auf dem
rechten Feld der Tastatur zu betatigen. Eine Beschreibung der
Tastenbelegung erfolgt in Punkt S der Bedienungsanleitung.
Ausnahmen bestehen naturlich bei den Funktionen 'frei Hand" und
"Spraydose". Hier wird solange gezeichnet oder gespruht? bis die
linke Maustaste losgelassen wird (rechte Taste wie immer: RETURN) .
Auch bei den beiden Linienfunktionen "Sternlinie" und "zusammen-
hangende Linie" beginnt nach dem oben beschriebenen Schritt 4 der
gesamte Vorgang von vorne. Drucken Sie wahrend einer dieser Funk-
tionen die rechte Maustaste? so wird die zuletzt gezeichnete Linie
geldscht und es kann wieder bei Schritt 1 weitergemacht werden.
(Zurick ins Menue = zweimal die rechte Taste)
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2.1.

2.2.1.

fl.

2.4.1.

tnh» Attributjt

M8g1liche Veréanderungen.

Fullattribute

L in ienat tribute

Textattribute

Spiegel-? Spray-. Radiepgummigroflen
Fillmuster erstellen

Beiierkungen zu den Allr ibut-Funktionen

Die o. a. Funktionen konnen entweder vom Menue oder, wie bereits
erwdhnt, wahrend des Zeichnens uUber Tastatur aufge rufen werden. In
die aufrufende Position zurickgekehrt wird jeweils durch betatigen
der rechten Maustaste.

Die ausgewahlten Attribute werden nach dem Zeichnen einer
geometrischen Figur sichtbar (es darf nach herzenlust probiert
werden) .

Fullmus ter:

Nach Aufruf durch eine der genannten Moglichkeiten sind auf dem
Bildschirm alle sofort zu Verfigung stehenden Fullmuster darge-
stellt. Das aktuelle Muster ist durch ein schwarzes Quadrat ein-
gerahmt. Ein anderes Muster wird eingestellt? wenn Sie den Maus-
zeiger auf eines der ausgefiullten Kastchen bewegen und anschlie-
Bend die linke Maustaste dricken. Nach dem Betatigen der rechten
Maustaste erfolgt eine Ruckkehr in das aufrufende Programmteil.

Die Funktionen Rand ein und Rand aus bewirken bei den ausgefillten

geometrischen Figuren? daB diese mit oder ohne schwarzen Rand
geze ichne t werden.

Li ni enattri butenm
Der Bildschirm ist in dieser Funktion 1in vier Bereiche unterteilt

(siehe E<ild) . Wenn Sie mit dem Mauszeiger in ein Feld fahren und
die linke Maustaste dricken? erfolgt die beschriebene Funktion.
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25 Textattribute:

2.5.1. Funktionsbeschreibung siehe Bild.

ANZEIGE FUR TEXTHIHKEL

EINSTELLEN TEXTWINKEL

EINSTELLEN TEXTMODE
WIRKT JEDOCH NICHT NUR

ANZEIGE FUR TEXTEFFEKTE

DIESER SCHALTER STELLT DEN
TEXTMODE AUF NORMAL

MIT DIESEN SCHALTERN KONNEN
TEXTEFFEKTE EIN-_AUSGE-
SCHALTET I\D GEMISCHT
HERDEM

TEXTHOHE WIRD KLEI ICR

HUF TEXT TEXTHOHE WIRD GROSSER
2.6. Spiegel» Radiergummi und Spraydose einsteilen:
2.6.1. Bei den Funktionen Radiergummi und Spraydose kann unter den
gezeigten Formen und GroRen in der bekannten Art und Weise
ausgewdhlt werden. Sowohl fiur die Funktion “frei Hand zeichnen*

als auch fur die Spraydose
oder deren Kombination einstellen

UMSCHALTEN DER SPRAYOQSEN

lassen sich verschiedene
(Siehe Bild).

Spieqelachsen

EINSTELLEN DER SAIEGELACHSEN

EINSTELLEH OER RAOIERGUMMIS

2.7. Fullmuster erstellen:

2.7.1. Mit dieser Funktion konnen Sie ein eigenes Fillmuster Kkre ieren,
optional speichern und wieder von Diskette laden. Das zuletzt
selbst definierte Fullmuster wird auf der Bildschirmmaske
"Full muster einstellen® zwischen den Positionen Rand ein ynd W i
aus iIm dazugehorigen Feld angezeigt. n

2.7.2. Dachten Sie vor dem Speichern eines Musters» dall dieses auf das
momentan eingestellte Laufwerk transportiert wird. Eine Anderung
des aktuellen Laufwerkes erfolgt vom Menue aus in der

entsprechenden Funkt ton.

IN DIESEM FELO KONNEN SIE
DAS FULLMUSTER MIT DER
MAUS ERSTELLEN

0. A. FULLMUSTER WIRD
HIER IN ORIGINALGROSSE
DRRGESTELLT

BISHER BEARBEITETES FULL-
MUSTER WIRD GELOSCHT

$hI1tP 5

DIRECTORY ANZE
1 MUR FULLMUSTERNAMEN MIT
EXTENSION  .MS” )

DIRECTORY IN PFEILRICHTUNG J
SCROLLEN

SAVE "ANKLICKEN™, AN-
SCHLIESSEND NAME "EINGEBEN

UND MIT RETURN AESCHLIESSEN

EINEN MUSTERNAMEN
O1RECTORY ANKLICKEN UND LOAD
ANWAHLEN

EQITIERFFCLO



3. Bilder speichern (SAVE)

3.1. Beschreibung:

1. Schritt:
Mit «ar Maus auf dem Menuebild das Symbol fir SAVE "anklicken".

2. 3chr ill:

AMF der jetzt gezeigten Bildschirmmaske unter den drei
Moéglichkeiten BILD 1? BILD 2 oder BILD 1+2 auswahlen .

3. Schrill:

Namer flir das zu speichernde B ild eingeben .

4. Schritt:

OK-Feld "ankl ic-ken” . Nun wird das Bild gespeichert und ins Menue
zuruckgekehrt .

3.2.3.

3.2.4.

Bemerkungen:

Es ist jederzeit moglich? diesen Proqrammteil uber das Feld
ABBRUCH w ieder zu verlassen.

. bollLten_ Sje das OK-Feld anklicken? ohne vorher den Datei nameri

eingegeben und aus den erwahnten drei Moglichkeiten ausgewahlt zu
haben? so erfolgt keine Reaktion.
Um eine Anzeige der Bildernamen.im Directory der Funktion LOAD zu

erreichen? missen Namen mit Extension ' _.BD" verwendet werden. Wenn
Sie jedoch einen anderen Namen verwenden? kann das Bild trotzdem
gespeichert und wieder geladen werden. Es wird lediglich in der

Funk tion LOAD nicht angezeigt.

Alle Diskettenoperationen beziehen sich auf das aktuelle Laufwerk.
Das Umschalter! auf ein andares Laufwerk ist in der entsprechenden
Funkt ion moégl ich.

4. Bilder von Diskette laden (LOAD)

4.1. Beschreibunqg:

I . Schritt:

Symbo1l

fiur LOAD ™ankl ickenl.

Sehr il1l:
D*re lory qemiinschten Bi 1dernamen mit der Maus anwédhlen oder
Uber Tastatur eingeben.

3. Schritts

OK-Feld
4

4 1
4 2.

"ankl icken" .

Bernerkungen:

Das angezeiqte Inhaltsverzeichnis der Diskette be jeht sich auf
das aktuelle Laufwerk.

Nach dem anwahien des ABBRUCH--Feldes zeigt sich die gewohn te
Reaktion .



3. UlchHn kouhiron <UJPV?

51 . hreibungs
1. Sehrill:
Nach dem Ublichen Einstieg erscheint das Fadenkreuz auf dem

Ze ichenbildsch irm.

2. Schritt:
Durch das erste Betatigen der linken Maustaste legen Sie die linke

obere

Ecke eines Rechteckes fest? dessen GroBe Sie durch die

nachfolgenden Mausbewequngen nach rechts unten verandern .

3 - Sehri 11:

Nach

einem erneuten Dricken der linken Maustaste bleiben die

momentanen Ausmalle des Rechteckes bestehen. Das Rechteck als
Ganzes kann noch verschoben werden.

4. Sehr ill:

Mit dem nachsten Druck auf die linke Maustaste wird die Flache
unter dem Rechteck gespeichert und kann nach jedem weiteren Druck
auf die besagte Maustaste an eine beliebige Stelle gesetzt werden.

5.2.

5.2.1.

5.2.2.

Bemerkungen:

Ein Betédtigen der rechten Maustaste vor dem 4. Schritt hat (die
Ruckkehr ins Menue zur Folge. Nach dem 4. Schritt beginnt der
Vorgang be i Sehr i1l 1.

Betrifft die Undo-Taste. Diese funktioniert nicht wahrend des
Kopiervorganges. Eine Korrektur der Tatigkeiten in der
Kopierfunktion lalt sich nach dem Verlassen dieser Funktion durch-
fiuhren? sofern noch keine weiter”™ Veranderung am Zeichenbildsch irm
vorgenommen worden ist.



6 . friagfo-re-itt ~reihen

6.1. Beschrs ibu.ng:

1. Schritt:

Entsprechendes Symbol im Menue wahlen.

2. Schritt:

Durch das erste Betatigen der linken Maustaste legen Sie die linke
obere Ecke eines Rechteckes fest,- dessen GroRe Sie durch die

nachfolgend en Mausbewequngen nach rechts unten verandern .

3. Schritt:
Nach einem erneuten Dricken der linken Maustaste bleiben die
momentanen AusmaBe des Rechteckes bestehen. Das Rechteck als

Ganzes kann noch verschobén werden .

4. Schri tt:

"Hit dem néchsten Druck auf die linke Taste bleibt das Rechteck an

fjfc§ momentanen Position stehen und kann mit jedem weiteren
tatigen der Maustaste um 90 Grad, im Uhrzeigersinn gedreht

werden. Diesen Vorgang beenden Sie, indem Sie die rechte Maustaste
drucken.

5. Sehri tt:
Die im vorhergeqgangenen Schritt gedrehte FlachekdnnenS ie
durch bewegen der Maus und dricken der linken Taste an jede

bei iebige Bildschirmpos ition setzen .

§ . Schrill:

Na h dem Drigk auf die rechte Maustaste wjederholt sich der
gesamte Vorgang bei Schritt 1. Sollten Sie die rechte Taste
zwe imal dricken? erfolgt eine Riuckkehr ins Menue .

7 . Zoom

7.1. Beschre iburiq:

1. Schritt:
Zoom Uber Help-="faste oder Menue a.nwdhlen .

2. Schritt:
Rech teck Uber die zu bearbeilende Flache schieben.

e .Schritt:
*ke Maustaste dricken und ca. 2 Sekunden mjarten .

4. Schritt:
VergrofR&rte F3ache korriqieren.

5. Schritt:
Rechte Maustaste dricken und bis hier beschriebenen Vorgang
beliebig wiederholen.

6. Schritt:
Rechte Maustas te drickan und ins Menus zurickkehren .

nun



8« Tastaturbelequnqg

8.1 . Funkt ionstasten

FI
F2
F3
F4
F5
F6
F7
F8
F9
F10

Rechteck nicht ausgefullt.

Rechteck mit ™"abgerundeten Ecken™ nicht ausgefullt.
« ElNlipse nicht ausqefullt.

Kreis nicht ausge fullt.

Frei Hand zeichnen.

Kreis ausqge fullt.

Rechteck mit "abgerundeten Ecken" ausgefullt.
Rechteck ausgefullt.

Ellipse ausgefullt.

Linie zeichnen.

A

I >

2

8.2. Rechtes Tastenfeld ( Rechenfeld )

CO~NOUIRWNRO

Spraydose aufrufen.

Flachen ausfullen.

Fullattribute einstellen.

Zusammenhé&ngende Linien ze iebnen .

L inienstern.

Flachen kopieren.

Nicht belegt.

Linienattribute einstellen.

- Spiegel? Radiergummi? Spraydose veréandern.
= Textattribute veréandern.

8.3. Cursor tasten

Lineal einschalten.
Lineal ausschalten.
Bildschirm nach oben scrollen.
Bildschirm nach unten scrollen.

8.4. Extras

Undo

Help
Delete

8.5.1.

8.5.2.

8.5.3.

= Letzter Zeichenvorgang im aktuellen Bildschirm kann
rickgangig gemacht werden.

> Zoomfunktion aufrufen .

* Radiergummi Aufrufen.

Bemerkungen :

Eine Reaktion auf einen Tastendruck erfolgt nur wahrend der
Zeichenfunktionen und nicht im Menue.

Wahrend der graphischen Textausgabe ist das rechte Tastenfeld
nicht mit Funktionen belegt? sondern ein Druck auf eine Taste
dieses Feldes hat die Ausgabe des jeweiligen Zeichens zur Folge.

Das Bildschirmscrollen léscht das Lineal. Es muR nach dem Scrollen
wi eder eingeschaltet werden (falls erforderlich). Bei einigen
Funktionen (Spraydose? frei Hand) kann das Lineal nicht
e ingeschaltet werden.
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