


ENGLISH ATARI ST LOADING

Switch on the power to the computer and disk drive, then
insert the disk into the drive. This program will then load
automatically; follow on screen instructions.

ENGLISH AMIGA 500 LOADING

Insert the disk into drive A and turn on the computer; the
program will then load automatically.

ENGLISH AMIGA 1000 LOADING

Insert the system disk; when the workbench illustration
appears insert the game disk; the program will then load
automatically.

DEUTSCH ATARI ST LADEANWEISUNGEN

Schalten Sie Ihren Computer und das Diskettenlaufwerk ein.
Legen Sie die Diskette in das Laufwerk ein. Das program
wird automatisch geladen - befolgen Sie bitte die
Anweisungen am Bildschirm.

DEUTSCH AMIGA 500 LADENWEISUNGEN

Legen Sie die Diskette in das Interne Laufwerk ein und
schalten Sie den Computer an. Das program wird
automatisch geladen.

DEUTSCH AMIGA 1000 LADENWEISUNGEN
Starten Sie den Computer mit der Systemdiskette. Wenn das
WORKBENCH - Symbol erscheint, legen Sie die Diskette in
das Laufwerk ein. Das programm wird automatisch geladen.
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RAINBOW ISLANDS ZanN

ENGLISH

Bub and Bob the heroes from Bubble Bobble are back! This time
negotiating the hazards of the Rainbow Islands.

Myrlad creatures conspire to Impede your progress at every
fun-filled level untll you face the “Guardian”, the ultimate test of
advancement....Good Luck

The seven “Rainbow Islands” and thelr inhabitants.

Insect Island - caterplilars, spiders, crows

Combat Island - tanks, planes, helicopters

Monster Island - bats, werewolves, ghosts

Toy Island - water-pistols, deadly disks, teddy bears
Doh's Island - balls, spheres, capsules

Robot Island - spanners, robots, bolts

Dragon Island - cyclops, dragons, spirits

KEYBOARD CONTROLS

ATARI ST & AMIGA

Enter credits during the title screen by pressing jump in your
chosen control mode or by pressing the space bar.

After entering credits:

® o o o o o o

F1 Start One player game

F2 Start Two player game

F3 Select control mode for player one.

F4 Select control mode for player two.

HELP: Pause game (press fire to unpause)

ESC: Quit the game (Use only when game is
paused).

LEFT = QW.AS.ZX.U.LJ.K.M or < keys

RIGHT E.RD.F.C.V.O.P.L or > keys
JUmp = SPACE BAR, ?, or Left Shift key
FIRE: = Right Shift or Alt keys



JOYSTICK CONTROLS

Push UP to increase credits during title screen
Press FIRE button to start one player game
Press FIRE button to throw Rainbows

Push LEFT and RIGHT to move left and right
Push UP to jump.

MOUSE CONTROLS (ST/AMIGA ONLY)

Move mouse left or right to walk left/right
Left mouse button to jump
Right mouse button to throw Rainbows.

GAMEPLAY
BASIC MOVEMENT

Rainbow Climbing:— Make Rainbows on each level of the floor
and walk up them. It is possible to stand on
the top of a Rainbow.

Rainbow Attack:—  Hit your enemies with a new Rainbow to kill
them.

Rainbow Breaking:— By jumping onto a Rainbow, you can break
it. This causes the Rainbow to drop down the
screen, killing anything in it's path.

PICKING UP OBJECTS

You can pick up objects by either walking into them or by hitting
them with a Rainbow. Also, running a Rainbow along the ground
may reveal hidden objects. These can be collected by breaking the
Rainbow above them.

THREE IMPORTANT PICKUPS
Magic Shoes:— Picking up the magic shoes will give you
greater speed.
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Red Potions:— Collecting a red potion will add one to the
number of Rainbows that you can throw, up
to a maximum of three.

Yellow Potions:— Collecting a yellow potion will speed up
your Rainbow throws.

HINTS AND TIPS

. There is a secret room on each island how to access it is
confidential!

2. Master the use of the Rainbows.

3. When the 'hurry’ message appears, get to the top of the
screen as quickly as possible.

RAINBOW ISLANDS

It's program code, graphic representation and artwork are the
copyright of Ocean Software Limited and may not be reproduced,
stored, hired or broadcast in any form whatsoever without the
written permission of Ocean Software Limited. All rights reserved
worldwide.

THIS SOFTWARE PRODUCT HAS BEEN CAREFULLY DEVELOPED
AND MANUFACTURED TO THE HIGHEST QUALITY STANDARDS.
PLEASE READ CAREFULLY THE INSTRUCTIONS FOR LOADING.

CREDITS

T™ & ©1989 Taito Corp.
Coding & Graphics by Graftgold
©1990 Ocean Software Ltd.
Produced by D C Ward



THE NEW ZEALAND STORY

New Zealand is a peaceful place to live — if you're a KIWI,
particularly in the Auckland Zoo — Tiki is as happy as can be ...
Trouble turns up in the guise of psychotic walrus who has an
enormous appetite for fresh Kiwi and kidnaps Tiki and his
relatives to stock the larder!

The walrus hides his captives around the island in 20 hazardous
locations but our hero escapes and sets about rescuing his
buddies.

Watch the feathers fly as Tiki executes his plan, for the walrus
has some very strange companions and they're out for blood.

CONTROLS
Usual joystick options for UP, DOWN, LEFT, RIGHT and FIRE.

GAMEPLAY

You control Tiki the Kiwi in his search for the release of his
kidnapped friends. Initially, you are armed with just a bow and
arrow, but occasionally when you kill an enemy, they may drop
an item which you can retrieve and use yourself. There are
many different types of items which you must discover yourself,
but they vary from extra weapons to temporary invulnerability
pills.
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Red Potions:— Collecting a red potion will add one to the
number of Rainbows that you can throw, up
to a maximum of three.

Yellow Potions:— Collecting a yellow potion will speed up
your Rainbow throws.

HINTS AND TIPS

. There is a secret room on each island how to access it is
confidential!

2. Master the use of the Rainbows.

3. When the 'hurry’ message appears, get to the top of the
screen as quickly as possible.

RAINBOW ISLANDS

It's program code, graphic representation and artwork are the
copyright of Ocean Software Limited and may not be reproduced,
stored, hired or broadcast in any form whatsoever without the
written permission of Ocean Software Limited. All rights reserved
worldwide.

THIS SOFTWARE PRODUCT HAS BEEN CAREFULLY DEVELOPED
AND MANUFACTURED TO THE HIGHEST QUALITY STANDARDS.
PLEASE READ CAREFULLY THE INSTRUCTIONS FOR LOADING.

CREDITS

T™ & ©1989 Taito Corp.
Coding & Graphics by Graftgold
©1990 Ocean Software Ltd.
Produced by D C Ward



The game finishes when the player’s lives are exhausted or
when he clears all the screens and reaches the end.

For each special item which is collected you will get 1000
points. Fruits range between 300 and 8000 points. For each
enemy which is killed the score ranges between 100 and 500
points, and the big boss characters are worth 10000, 20000,
30000, 40000 and 50000 points.

HINTS & TIPS

* When in water, oxygen can be replenished by raising Tiki's
head above the water — then spit by pressing fire if you want
to gain oxygen quickly.

» Steal balloons by jumping on them while the baddie is still
on, pushing him off.

»  After a lot of practice, playing skills can be improved
considerably.

+ Use the duck balloon when you need speed.

THE NEW ZEALAND STORY.

Its program code, graphic representation and artwork are the
copyright of Ocean Software Limited and may not be
reprodluced, stored, hired or broadcast in any form whatsoever
without the written permission of Ocean Software Limited. All
rights reserved worldwide.

THIS SOFTWARE PRODUCT HAS BEEN CAREFULLY DEVELOPED
AND MANUFACTURED TO THE HIGHEST QUALITY
STANDARDS. PLEASE READ CAREFULLY THE INSTRUCTIONS
FOR LOADING.



If for any reason you have difficulty in running the program and
believe that the product is defective, please return is direct to:
Mr Yates, Ocean Software Limited, 6 Central Street, Manchester
M2 5NS.

Our quality control department will test the product and supply
an immediate replacement if we find a fault. If we cannot find a
fault the product will be returned to you at no charge. Please
note that this does not affect your statutory rights.

CREDITS

Conversion by Choice Software
Music converted by Jonathan Dunn
Produced by D.C.Ward

©1989 Ocean Software

Licensed from ©Taito Corp. 1988
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Meet BUB and BOB our bantam-weight brontosaures
who are bent on battling big bullies by blowing and
bursting bubbles. Before battling these brazen bullies,
beware that bubble blowing is better than blasting
bullies with bazookas, or better than bouncing bombs
from biplanes, and even beats boxing these brainless
barbarians. So now that we briefly belayed the Bub and
Bob biographies, begin by browsing the play
instructions below and becoming the best BUBBLE
BOBBLE bubble blower on the block.

How to Destroy:

BOL

1) Blow Bubbles

N\
@ /@,
i = v
G X

2) Box up Bullies, then

A S
£

3) Burst Them!!!

By bursting bubbles containing fire, thunder, and water
that appeared in the previous stage, you can quickly
destroy the bullies. Fire, Thunder, and Water flow in the



direction in which you stretch yourself.
You can even bounce on the bubbles (by keeping the
joystick pushed up )!!!

SCORING:
A Burst the Bubbles for the following points:

ReEEE

10 100 100 100 500

B Bonuses for destroying Bullies!!!

SO &

500 1000 2000 4000 8000 16000 32000

C TIMING TARGETS:

Clearing a stage quickly allows for high-point targets in
the next stage.

¢ % ‘ v,
.......... @ @ z D

Ceseesenses 5000 6000 7000 8000 9000 10000

1



12

D MAGIC TARGETS:
Magic Targets mysteriously appear!
Destroy them and power up!

; b ]
XS O\
BUBBLE SPEED ONE-SHOT | CHANCE LUCKY b
UP! UP!t ROLL PACK | ORI S edeen 2

Its best to destroy several enemies af the same time.
Can you reach the “True ending” by clearing alll

100 stages?

A "Sudden Reversal” awaits you there!

A player can join at any time by pressing the fire button.
You start the game with an extra 8 credits. To keep
playing affer you have lost all your lives, just press the
fire buttor, quickly.

EX)T(EMND)

Get all the letters. They appear when destroying several
enemies at the same fime!

DB e @

1-P BUB 2-P BOB Benzo Bonnie-bo



Q2 D & &

Boa-boa Blubba Boris Bonner

2

Baron von Blubba
If you take too much time, you are no match for him!

KEY CONTROLS

1 OR 2 TO START WITH 1 OR 2 PLAYERS RESPECTIVELY.
[IN GAME]

F1 PAUSE

F10 QUIT

JOVSTICKS

PORT 1 FOR PLAYER 1

PORT 2 FOR PLAYER 2

LEFT AND RIGHT LEFT AND RIGHT

UP : JUMP

FRE BUBBLE/JOIN GAME
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DEUTSCH

Bub und Bob, die Helden von Bubble Bobble sind wieder
da! Diesmal missen sie die Gefahren der Inseln des
Regenbogens bestehen.

Unzdhlige Kreaturen versuchen in jedem der spannenden
Abschnitte Ihr Vorankommen zu stoppen - bis Sie endlich
dem Waéchter gegeniiberstehen. Die absolute Prifung lhres
Koénnens - viel Gliick!

Die sieben “Inseln des Regenbogens” und ihre
‘Bewohner’:

+ INSECT ISLAND - Raupen, Spinnen, Krdhen

+ COMBAT ISLAND - Panzer, Kampfflugzeuge, Helikopter
» MONSTER ISLAND - Vampire, Wehrwolfe, Gespenster

» TOY ISLAND - Wasserpistolen, Todesscheiben,
Teddybdren

» DOH'S ISLAND - Bdlie, Kugeln, Kapseln
» ROBOT ISLAND - Schraubenschliissel, Roboter, Bolzen
» DRAGON ISLAND - Zyklope, Drachen, Hexer

TASTATUR-STEUERUNG

Mit der eingestellten 'Sprung-Taste’ odler der Leerfeldtaste
schalten Sie vom Titelbild auf den Startbildschirm um.
Im Startbildschirm:



NACH LINKS

NACH RECHTS
SPRINGEN

FEUERN

MAUS

(]

Spiel fiir eine Person starten

Spiel fiir zwei Personen starten
Steuerung fiir ersten Spieler einstellen
Steuerung fiir zweiten Spieler einstellen
Spielpause (weiter mit der Feuer-Taste)
Spiel abbrechen (nur wahrend der
Spielpause)

mit den Tasten Q,W,A,S,Z, X L], K,M
oder <

mit den Tasten E,R,D,F,C,V,O,P,L oder >
mit der Leerfeldtaste, der linken
SHIFT-Taste oder ?

mit der rechten SHIFT-Taste oder den
ALT-Tasten

Um nach links oder rechts zu gehen, bewegen Sie die
Maus in die gewiinschte Richtung.

Zum Springen dricken Sie die linke Maustaste.

Mit der rechten Maustaste feuern Sie Regenbdgen ab.

DAS SPIEL

BEWEGEN

Regenbogenklettern:— Sie kénnen Regenbdgen auf den

Boden legen, um daran
hochzuklettern oder darauf zu
stehen.

Regenbogenangriff:— Schiefen Sie mit Regenbdgen auf

die Angreifer, die damit vernichtet
werden. 15



Regenbogenbrechen:— Durch Springen auf einem
Regenbogen kénnen Sie ihn
zerbrechen. Er fallt dann das
Spielfeld herunter und zerdriickt
alles, was auf seinem Weg liegt
oder steht.

OBJEKTE AUFNEHMEN

Sie kénnen Objekte aumehmen, indem Sie tber sie
hinweggehen, oder sie mit einem Regenbogen treffen.
Wenn Sie einen Regenbogen tiber den Boden fliegen
lassen, werden manchmal versteckte Objekte sichtbar. Sie
bekommen diese Objekte, wenn Sie den Regenbogen
dartliber zerbrechen.

WICHTIGE OBJEKTE
Magische Schuhe:—  Mit den Magischen Schuhen
' kénnen Sie erheblich schneller
laufen.
Roter Zaubertrank:—  Mit jedem roten Zaubertrank

erhalten Sie einen weiteren
Regenbogen. Sie kénnen maximal
drei Regenbdgen bei sich tragen.

Gelber Zaubertrank:— Der gelbe Zaubertrank beschleunigt
lhre Regenbégen.

¢ TIPS UND TRICKS

1. Auf jeder Insel gibt es einen geheimen Raum. Wie Sie
dort hineinkommen, ist jedesmal unterschiedlich.
"2. Lernen Sie den Gebrauch der Regenbdgen.
3. Wenn die Nachricht “hurry” (beeilen) erscheint, klettern



Sie so schnell wie moglich zum oberen Rand des
Spielfeldes.

RAINBOW ISLANDS

Programmcode, grafische Darstellung und kiinstlerische
Gestaltung unterliegen dem Copyright von Ocean Software
Limited und diirfen ohne schriftliche Genehmigung von
Qcean Software Limited weder vervielfaltigt noch
verliehen oder in irgendeiner Form {ibertragen werden.
Alle Rechte sind weltweit vorbehalten.

DANKSAGUNGEN

TM und ©1989 Taito Corp.
Programmierung und Grafik von Graftgold
Deutsche Anleitung: AGD - Gunnar Binder
©1990 Ocean Software Ltd.

Produziert von D.C. Ward
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THE NEW ZEALAND STORY

Neuseeland ist ein schéner Platz zum Leben - fiir einen Kiwi, besonders
im Zoo von Auckland. Tiki ist dort vollkommen glicklich...

Der Frieden ist dahin, als ein psychotisches WalroB auftaucht, das einen
enormen Appetit auf frische Kiwi hat. Tiki und seine Verwandtschaft
werden zum Auffiillen der Speisekammer gefangen!

Das WalroR versteckt seine Gefangenen an 20 auf der Insel verteilten,
gefdhrlichen Orten. Doch unser Held kann entkommen und will seine
Freunde befreien.

Dabei werden die Fetzen fliegen, denn das Walrof hat einige sehr starke
Verbiindete und die fackeln nicht lang — die wollen Blut sehen!

STEUERUNG

Normale Joystick-Steuerung fiir AUFWARTS, ABWARTS, LINKS, RECHTS
und FEUERN.

SPIELREGELN

Sie steuern Tiki den Kiwi und haben die Aufgabe, seine entfiihrten
Freunde zu befreien. Ihre Bewaffnung besteht nur aus Pfeil und Bogen,
doch wenn Sie einen Gegner besiegen, konnen Sie dessen Waffe
aufnehmen und selbst benutzen. Es gibt viele verschiedene Arten von
Gegenstanden, deren Bedeutung Sie selbst herausfinden miissen — von
weiteren Waffen bis zu Pillen, die fiir eine gewisse Zeit unverwundbar
machen.

Kiwis sind reine Laufvogel und kénnen nicht fliegen. Sie sind da keine

Ausnahme, doch kénnen Sie diesen Nachteil umgehen, indem Sie lhre

Gegner aus den Ballons schieRen oder schubsen. Dann tibernehmen Sie
18die Kontrolle tiber den Ballon und fliegen davon. Leider kénnen Kiwis



unter Wasser nicht atmen, darum missen Sie vorsichtig sein, wenn Sie
schwimmen missen. Ihr Sauerstoffvorrat wird auf dem Bildschirm
angezeigt — lassen Sie ihn zu weit absinken, dann ertrinken Sie!

Mit dem AbschieBen von Wasser aus Ihrem Mund fiillen Sie Ihren
Sauerstoffvorrat wieder auf und bekdmpfen gleichzeitig Ihre Gegner.

In den ersten Spielstufen zeigen Ihnen Pfeile im Hintergrund die
Richtung an, in die Sie gehen missen, um die gefangenen Kiwis zu
befreien. Doch Vorsicht — manchmal alarmiert das Befreien Ihrer Freunde
die grofe Wachter-Kreatur des Abschnittes und Sie miissen diesen
Gegner besiegen, bevor Sie zum nédchsten Abschnitt vorriicken. Ein Tip:
Lassen Sie sich vom WalroB verspeisen, damit Sie es von Innen
zerstéren kénnen!

Weil die verschiedenen Lager des Walrosses so gut bewacht sind,
kénnen wir lhnen keine weiteren Einzelheiten geben. Ihr Geschick wird
sich im Laufe des Spiels verbessern und jeder Abschnitt bringt neue,
Uberraschende und originellere Aufgaben fiir Sie.

Noch ein Tip: Verschwenden Sie keine Zeit mit groRartigen
Erkundungen. Sie haben fiir jeden Abschnitt nur wenig Zeit.

PUNKTEWERTUNG

Am unteren Bildschirmrand ist die Anzeige der verbleibenden Leben,
der Punktezahl und des Sauerstoffvorrats, der abnimmt, wenn Tiki im
Wasser ist.

Das Spiel ist beendet, wenn der Spieler alle Leben verbraucht hat oder
alle Abschnitte abgeschlossen sind.

Fir jeden aufgenommenen Gegenstand erhalten Sie 1000 Punkte.
Friichte bringen zwischen 300 und 600 Punkten. Besiegte Gegner zdhlen
100 bis 500 Punkte. Die Big Boss Gestalten sind 10.000, 20.000,
30.000, 40.000 und 50.000 Punkte wert.
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TIPS UND TRICKS

*  Beim Schwimmen wird der Sauerstoffvorrat aufgefiillt, wenn Tikis
Kopf aus dem Wasser ragt. Driicken Sie dann auf den Feuerknopf,
spuckt Tiki einen Wasserstrahl aus, wobei erheblich mehr Sauerstoff
aufgenommen wird.

*  Zum Kapern der Ballons springen Sie hinein. Ist ein Gegner an Bord,
wird er dabei hinausgestofien.

* Haben Sie geniigend Ubung, kénnen Sie die Spielstirke erhdhen.
¢ Benutzen Sie die Enten Ballons, wenn Sie schnell fliegen missen.

THE NEW ZEALAND STORY

Programmcode, grafische Darstellung und kiinstlerische Gestaltung
unterliegen dem Copyright von Ocean Software Limited und dirfen
ohne schriftliche Genehmigung von Ocean Software Limited weder
vervielfdltigt noch verliehen oder in irgendeiner Form tibertragen
werden. Alle Rechte sind weltweit vorbehalten.

DANKSAGUNGEN

Programmierung und Grafik von Choice Software
Musikumsetzung von Jonathan Dunn

Deutsche Bearbeitung: AGD Hamburg, Gunnar Binder
Produziert von D.C. Ward

©1989 Ocean Software

Lizensiert von ©Taito Corp. 1988
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Treffen Sie BUB und BOB, unsere Bantamgewicht-Brontosaurier, die darauf aussind, groBe Bullies
(Storenfriede) durch Seifenblasen-Aufpusten und -Zerplatzenlassen zu bekampfen. Bevor Sie sich
auf Kampfe mit diesen gemeinen Bullies einlassen. seien Sie gewahr, daB Seifenblasen-Blasen
besserist, als die Bullies mit Bazookas zu bakémpfen, besser als Bombenwerfen von Doppeldeckem,
und daB es sogar Boxen mit diesen himlosen Barbaren schiagt. Nachdem wir nun also kurz die
Biographien von Bub und BOB dargelegt haben, beginnen Sie damit, die Spielanleitungen
durchzulesen und der beste BUBBLE-BOBBLE-Seifenblasenblaser im Block zu werden.

So vernichien Sie:

1. siehe Bild in der englischen Beschreibung 2.s.Bild 3.s.Bild

1) Blasenpusten 2) Bullies boxen, dann 3) Zerplatzen lassent!

Wenn Sie Seifenblasen zemlafzen iassen, die Feuer, Donner oder Wasser enthalten, was in der
vorigen Spielstufe vorkam, konnen Sie die Bullies schnell vemichten. Feuer, Donner und Wasser
stromen in der Richtung, in die Sie sich strecken kénnen

Sie kdénnen die Seifenblasen sogar hipfen lassen (indem Sie den Knopf neiderdricken)!!
PUNKTE:

FUr das Zemlatzenlassen von Seifenblasen erhalten Sie folgende Punktzahien:

A siehe Bild

Bonus fur vemichtete Bullies!!!

B siehe Bild

ZEITLIMIT:

Ein Bild schnell abzuschlieBen bedeutet hoche Punkizahlen in der nachsten Spielstufe

C siehe Bild

MAGISCHE ZIELE:

Magische Ziele verschwinden auf mysterise Weise! Vemichten Sie sie und Ubemehmen Sie die
Macht.

D siehe Bild

Am besten vemichten Sie mehrere Feinde zugleich!

Erreichen Sie das "absolute Ende”, indem Sie alle 100 Spielstufen bewaitigen!? Dort wartet eine
“plofzliche Umkehrung” auf Sie!

Ein weiterer Spieler kann sich jederzeit anschlieBen, indem er den Feuerknopf betdtigt. Sie beginnen
das Spiel mit einem Sonderkredit von 8 Punkten. Um weiterzuspielen, nachdem Sie alle Ihre Leben
verloren haben, dricken Sie einfach schnell den Feuerknopf.

E X TEN D Sammeln Sie alle Buchstaben.

Sie erscheinen, wenn Sie mehrere Feinde gleichzeitig vemichten; Wenn Sie zu langsam sind,
schaffen Sie es nicht.

E siehe Bild

DIE BILDER FINDEN SIE IN DER ENGLISCHEN ANLEITUNG!

TASTENSTEUERUNG

1 bzw. 2zum Spiel mit 1 bzw. 2 Spielem.

(wahrend des Spiels)

F1 Pause

F10 Spielabbruch

STEUERKNUPPEL

PORT 1 fUr Spieler 1 PORT 2 fur Spieler 2

LINKS bzw. RECHTS UINKS und RECHTS

AUFWARTS HUPFEN

FEUER SEIFENBLASE / INS SPIEL EINSTEIGEN 21



THIS SOFTWARE PRODUCT HAS BEEN CAREFULLY
DEVELOPED AND MANUFACTURED TO THE HIGHEST
QUALITY STANDARDS. PLEASE READ CAREFULLY THE
INSTRUCTIONS FOR LOADING.

If for any reason you have difficulty in running the program
you may contact our Ocean Helpline direct by telephoning
0626 332533. However if you believe that the product is
defective, please return it direct to: Mr. Yates, Ocean Software
Limited, 6 Central Street, Manchester M2 5NS.

Our quality control department will test the product and
supply an immediate replacement if we find a fault. If we
cannot find a fault the product will be returned to you at no
charge. Please note that this does affect your statutory rights.






is a registered trademark of Ocean Software Limited.
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