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NOTATOR 1.1 - 2.0. Pietra 
miliare nella storia del software 
musicale. La sua straordinaria 
notazione in tempo reale permette una 
completa interattività fra il MIDI e la 
visualizzazione delle note. La facilità 
d'uso, la ricchezza di simboli, la 
stampa professionale a 300dpi lo 
consacrano software dell'anno e ne 
fanno il nuovo standard per Alari ST. 
In parallelo continua lo sviluppo del 
sequencer: GROVE DESIGN - una 
rivoluzionaria strategia di 
Quantizzazione. REALTIME MIDI 
GENERATOR - un vero e proprio mixer 
integrato che permette di generare e 
trasmettere qualsiasi dato midi (dai 
semplici volumi ai sistemi esclusivi) . 
UNITOR - interfaccia di 
sincronizzazione SMPTE ultra-veloce e 
precisa che comprende anche 2 MIDI 
Out e 2 MIDI In addizionali. 

Dalla versione 2.2. CREA TOR/ 
NOTATOR contengono SOffilNK, un 
sistema di gestione che permette di 
utilizzare più programmi 
contemporaneamente. HUMAN TOUCH 
abilita il sequencer a seguire variazioni 
di tempo esterne (ad es. di un 
batterista) ed offre "speciali" 
caratteristiche di sincronizzazione. 
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1 I NOTATOR 3.0. Nuove e 

importanti implementazioni sia per 
quanto riguarda il sequencer che per 
la notazione: HYPER EDIT - un 
potentissimo editor grafico 

.• configurabile dall'utente. ADAPTIVE 

I ~ 

-

GROOVE DESIGN - adatta la 
quantizzazione al modo di suonare del 

' musicista. PAGE PREVIEW - visualizza 
la pagina intera prima della stampa. 
NUOVI FONTS - per definire caratteri e 
stili di testo. GRUPPI IRREGOLARI, 
NUOVI SIMBOLI, gestione delle MACRO, 
ecc. STEADY EYE permette la 
sincronizzazione tramite VITC aprendo 

•• nuovi orizzonti nella produzione audio/ 
video. 

NOTATOR 3.1. Lo sviluppo 
continua nel 1991 portando il NOTATOR 
ad essere considerato come lo "State 
al the Alari ''. Un nuovo ARRANGE 
GRAFICO con funzioni di zoom, muovi, 
taglia, copia, cancella, ecc. e la 
visualizzazione contemporanea di 32 
tracce, permettono di lavorare 
facilmente anche con composizioni 
molto complesse. Controllo via MIDI del 
Fostex R-8. Nella parte notazionale 
ogni tipo di restrizione viene eliminata 
grazie alla possibilità di salvare la 
partitura come file IMG e 
successivamente importarla in un 
qualsiasi programma di DTP per un 
ulteriore editing grafico. PROCESS 
NOTE A TIAIBUTES offre potenti 
manipolazioni grafiche sia a livello 
globale che a porzioni definibili 
velocizzando al massimo la scrittura. 
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ATARI 

DIALOGO 
Benvenuti in ATARJ NEWS! 

Cari lettori , 

è con molta gioia che Vi presentiamo il primo numero della nuova rivista Alari. Dopo 
Alari&Musica, il popolo degli alariani era rimasto privo di. quell 'indispensabile sup
porto che è rappresentato da una rivista: un punto d'incontro dove scambiare idee, 
conoscere le ultime novità del mondo Atari e imparare a utilizzare al meglio la pro
pria "attrezzatura" hardware e software. 

Con ATARJ NEWS, che riprende il meglio della formula già sperimentata in passato su 
Atari&Musica, vi accorgerete di avere in mano una rivista diversa dalla precedente. 

La diversità comincia già dal modo come la rivista viene fatta: se per Alari&Musica si 
ricorreva ancora a un sistema di videoimpaginazione su macchine MS- DOS, con 
ATARJ NEWS l'impaginazione viene re~li=ta tutta su TT utilizzando Calamus, uno 
dei programmi più prestigiosi dell 'unfveriO' Alari. E questo dimostra che su Alari ST/ 
TT si può lavorare ai massimi livelli di professionalità anche nel DTP "serio''. 

Un'altra differenza è che ATARI NEWS è "fatta in casa''. Elementi così importanti come 
la redazione, l'impaginazione o la raccolta pubblicitaria vengono effettuati direttamen
te presso Atari Italia. E questo significa una maggiore tempestività nel fornire le noti
zie, una maggiore integrazione delle varie parti della rivista, una maggiore capacità di 
rispondere al dialogo con i lettori mobilitando, se è il caso, tutta una serie di stru
menti tecnici che Atari&Musica, prima, non si poteva permettere. 

Ma la differenza forse sostanziale è che ATARJ NEWS, pur conservando una vasta se
zione musicale, si rivolge a tutti i possessori di macchine ATARJ ,. dal computer alle 
consolle, dal Lynx al PC-Folio. In questo senso l'ottica della nuova rivista ç quella di 
un SERVIZIO TITTALE agli utenti Alari qualunque sia il prodotto da essi usato. 

Scriveteci dunque, sollecitateci: i nostri esperti riprenderanno quel dialogo interrotto 
alcuni mesi fa ma che oggi è sempre più indispensabile per compiere scelte sicure e 
crescere in professionalità e conoscenza. 

Buona lettura! 
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Le news--------

MONDO 
ATARI 

La richiesta del mercato verso computer porta
tili potenti e di piccolo formato non ha lasciato 
indifferente l'Atari Corporation che dopo STA
CY, il portatile trasportabile , ci propone per il 
nuovo anno ST BOOK, il notebook portatile, 
dal peso e dimensioni ridottissime. 
Notevoli le innovazioni confluite nell 'ST 
BOOK: il Vector Pad incorporato che rende su
perfluo l'uso del mouse, le prese MIDI di serie 
(è il primo notebook computer a prevederle!), 
la durata record delle pile (5 - 10 ore) , la possi
bilità di ricaricare il battery pack opzionale in 
sole due ore, la funzione suspend-and -re
sume che consente di cambiare le pile senza ri
schi di perdere i dati e, infine, una dotazione di 
software analoga a quella disponibile sul PC 
Folio . Se accanto a queste caratteristiche con
sideriamo anche la disponibilità di hard disk 
interni da 40 a 120 MB e di un 'unità modem/ 
fax opzionale inseribile internamente ci rendia
mo conto che questa nuova gemma Atari avrà 
molto da offrire a chi necessita di un computer 
potente e mobile. Prima di sottoporre l'ST 
BOOK ad un test approfondito (cosa che ci ri-
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serviamo di fare in uno dei prossimi numeri 
della rivista) diamo qui un 'occhiata alle sue ca
ratteristiche tecniche più importanti. 

SPECIFICHE PRINCIPALI 
DELL' ST- BOOK 

Hardware 
Microprocessore Motorola 68000 a 8 MHz 

- 1 o 4 Mbyte di RAM pseudo - statiche a 
basso consumo 

- 512 Kbyte di ROM comprensivi di sistema 
operativo e diverse utility 

- Coprocessore grafico (blitter) 
- Bus di espansione a 120 pin per un accesso 

diretto alla CPU 
- Schermo LCD con risoluzione monocroma

tica 640x400 punti 
- Generatore sonoro programmabile a tre 

voci 

Porte 
- MIDI In/Out - Thru 
- seriale RS232 
- parallela Centronics 
- porta ACSI/DMA per collegamento a 

perifer iche compatibili con la serie ST 

(floppy esterno, laser, CD - ROM) 
- Hard disk incorporato da 40/80/120 Mb, 

tempo medio di accesso 19 ms 
- Tas tiera 84/85 tasti, 10 tasti funzione, 4 tasti 

cursore 
- Tastierino numerico a 18 tasti esterno 

opzionale 
- Connettore per la tastiera standard Atari 
- VectorPad (TM) incorporato con funzioni di 

mouse 
- Connessione del mouse Atari tramite 

tastierino numerico opzionale 
Software di sistema: 
- Sistema operativo TOS su ROM 
- Utility di trasferimento rapido file 

(ST/PC/PC - folio) su ROM (cavo trasferi
mento dati in dotazione) 

- Persona! Organizer (Diario/Calendario/ 
Calcolatore/Sveglia) su ROM 

- Nuovo Desktop 
Perife riche opzionali: 
- Modem/FAX interno 2400bps (dati), 

9600bps (fax) - Floppy disk drive 3.5" ester
no funzionante a batteria 

- Adattatore SMPTE/MIDI 
Dimensioni fisiche: 
- 290x215x37 mm 
- Peso 1,9 Kg (con pack NiCad) 
Alimentazione : 
- Battery pack 7 elementi alcalini "AN' 

incluso 
In opzione, battery pack Ni - Cd ricaricabile 
con alimentatore 
Speciale algoritmo di ricarica per estendere 
la vita delle batterie. 

- Ricarica in 2 ore durante il funzionamento 
del computer 

Riprendendo una consolidata tradizione "nata
lizia", Atari presenta alla sua clientela una nuo-
1 a linea di PC da tavolo a standard MS - DOS, 
tutti caratterizzati da un ottimo rapporto prez
zo/prestazioni. In un momento dove l'utente si 
è abituato a pretendere più potenza e più quali
tà dai sistemi info rmatici, Atari offre 2 modelli 
di PC che rappresentano un concentrato di pre
stazioni e soluzioni di alta tecnologia: proces
sori Intel 386SX a 20 MHz e AMD 386 - DX a 
qO MHz, espandibilità a 8 o 64 Mb, 6 o 9 slot di 
espansione, 3 alloggiamenti per drive a disposi
zione utente, modalità grafica SuperVGA , hard 



disk 40 o 80 Mb da 17 ms, MS - DOS 5.0 inclu
so nella fornitura. Insomma, tutto il meglio 
dell 'informatica a standard MS-DOS in macchi
ne potenti , robuste e compatibili a partire da 
Lit. 1.990.000 + IVA 

Arriva l'FSM GDOS 
L'attesissimo GDOS vettoriale è appena uscito 
negli Stati Uniti. Il primo software che approfit
ta di questa nuova risorsa Atari è il programma 
di trattamento testi Wordflair 2. 
La sigla FSM, che sta per Font Sca!ing Mana
ger, è basata sullo pseudolinguaggio PostScript 
Ultrascript, sviluppato dalla QMS !MAGEN. La 
funzione più importante dell 'FSM GDOS è la 
gestione di fonti vettoriali sia su schermo che 
in fase di stampa. 

Un nuovo CD- ROM Atari 
Al momento in cui ci state leggendo, e secondo 
Bill Rehbock , portavoce dell 'Atari Corporation, 
il nuovo CD/ROM per A tari , battezzato 
CDARSOS , già visionato in forma prototipica al 
Cebit di Hannover qualche mese fa , è stato ora 
ufficialmente presentato in occasione del Com
dex di qualche settimana fa. Speriamo che a 
questo nuovo CD - ROM A tari arrida una fortu
na migliore che al precedente, non commercia
lizzato per mancanza di software. 

A marzo il TOS 
multitasking 
Nel corso di un'intervista accordata a una delle 
riviste britanniche che si occupano di Atari , 
Sam Tramiel (presidente della Corporation) ha 

annunciato che l'attesissima versione multitas
king del TOS sarà disponibile nel marzo del 
1992. Girerà, a quanto pare, solo sul TT e sulle 
future macchine Atari munite di processo
re 68030 o 68040. Sembra dunque di poter ar
guire che un TT basato sul 68040 sia già in 
corso di sviluppo. Questo nuovo modello po
trebbe essere svelato al pubblico in occasione 
del prossimo Cebit di Hannover (aprile 1992). 

Drive da 1,44 Mb per il TT 
Lo abbiamo raccolto all 'ultimo Gtendate Alari 
Show in California: i TT prodotti da ottobre in 
poi usciranno dalla fabbrica muniti cli un drive 
da 1,44 Mb. Tra poco dovrebbe anche essere re
so disponibile un kit di espansione per poter 
aggiornare i TT (e forse anche i Mega Ste) già 
precedentemente venduti. Il prezzo ventilato 
per la trasformazione, in quest 'ultimo caso, pa
re sia attorno ai 200 dollari. 

Unix Solutions 91 
L'esposizione Unix Solutions 91 si è tenuta a 
Parigi dal 18 al 20 settembre 1991. Atari ha colto 
l'occasione per annunciare ufficialmente il lan
cio mondiale clell 'ASV (Alari System V), adatta
mento di Unix System V ai computer Atari ba
sati sui processori 68030 e 68040. 
La stazione TT/ASV è principalmente destinata 
agli sviluppatori Unix interessati a realizzare 
nuovi prodotti sotto Unix. A tal scopo offre lo
ro un ambiente cli sviluppo estremamente com
pleto e cli grandi prestazioni. Il pack di sviluppo 
comprende un insieme cli strumenti risponden
ti ai grandi standard dell 'universo Unix: Unix 
System V release 4.0, i moduli BSD e Xenix, 

Le news 

VFS, DDI , DKI , ELF, NFS - RFS, TCP/IP, X/Win
dows 11.4, OSF/Motif 1.12, X/FaceMaker 2 (Mo
tif lnterface Builcler) , GNU C, GNU C+ + , GNU 
Debugger, Whish 2 (desktop sotto Moti0 e Wx2 
(editor C- oriented). La configurazione Unix 
clell'Atari è basata su un TT con 20 Mega di 
RAM (cli cui 16 cli memoria RAM veloce), hard 
disk da 340 Mb, monitor monocromatico da 
19" (TTM195), un mouse a 3 pulsanti , il siste
ma ASV, l'Atari Style Guide e la ASV Developer 
Guide. Il prezzo definitivo non è stato ancora 
fissato ma dovrebbe avvicinarsi agli 11 milioni 
cli lire. 

Saxon ST, un nuovo 
programma DTP 
La società inglese Surface UK annuncia la di
sponibilità di Saxon Pubtisber, un programma 
di DTP a colori dalle caratteristiche abbastanza 
allettanti: utilizzo delle fonti Compugraphics e 
PostScript (tipo 1 e 3), vettorializzazione a colo
ri , separazione colori tipo Apex , previsualizza
zione in PostScript , codifica colori a standard 
CYMK, gestione immagini a 32 bit, riconosci
mento delle impurità e correzione automatica 
degli effetti moiré. 

Novità videogiochi per STE 
All 'ultimo ECES, una fiera londinese riservata 
esclusivamente agli operatori dell ' elettronica di 
consumo si sono viste alcune delle novità vi
deogames per Atari ST che furoreggeranno nei 
prossimi mesi. OCEAN lancia subito I 
Simpson s (i noti cartoons televisivi) e, non pri
ma di Natale, Sim Earth, la continuazione del 
celebre Sim Cizy. VIRGIN pubblica un biliardo 
tridimensionale di fantasia jimmy Whites 
Whirlwind Snooker e un divertente gioco di 
piattaforma, Rotting Ronny. Un'altra celebre 
casa, la ELECTRONIC ARTS, annuncia Hard No
va (simile in spirito a Megatravetter), Strikejle
et della LUCASFILM, una simulazione di nave 
da guerra e Starflight 2, molto più sostanzioso 
e riuscito di Starflight 1, passato totalmente 
inosservato. La MICROPROSE, invece, esponeva 
fieramente l'eccellente Microprose Golf nonché 
lo spettacolare Formula One Grand Prix , si
mulatore tridimensionale di corse di formula 1 
dalla velocità sconvolgente. Inoltre è stato ap
pena terminato l'adattamento di Raitroad 'fj;co
on all 'ST. GREMLIN annuncia per Natale Lotus 
7ùrbo Chattenge 2, ancora più rapido e spetta-
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colare della versione 1, già di per sé riuscitissi
ma; Utopia (a metà tra Sim City e Popotous), 
Daemonsgate (di cui non si sa ancora niente) 
e due giochi di piattaforma: Hartequin e Vi
deokid. Infine DOMARK lancia Superfutcrum, 
Pitfighter e Race Drivin ' (il seguito di Hard 
Drivin' 2). 

Publishing Partner Master 2.1 
Pubtishing Partner Master (PPM) , il noto DTP 
per Atari della SoftLogik, forse il software che 
più di ogni altro ha sofferto la concorrenza di 
Calamus, è pronto a rilanciare il guanto di sfi
da. La versione 2 .I , appena uscita in Francia ed 
Inghilterra, presenta infatti un gran numero di 
nuove funzioni tra le quali fanno spicco la ge
stione del colore e la visualizzazione vettoriale. 
In attesa di recensire il prodotto, vediamo in 
sintesi alcune delle caratteristiche del nuovo 
PPM: 
- visualizzazione vettoriale delle fonti a 

schermo 
- visualizzazione ultraveloce in modalità 

bozza 
- stampa direttamente su laser SLM 804/605 
- dizionario definibile dall 'utente 
- curve di Bézier 
- gestione fondi pagina (collocazione di 

oggetti a fianco del documento) 
- caricamento e salvataggio di fogli stile e stili 

paragrafo 
- nuova gestione degli attributi stilistici delle 

fonti , dei colori e dei motivi 
- importazione di file EPSF (IBM e MAC) 
- nuovi moduli di importazione di testi e 

grafici (GIF, IBMEPS, Illustrator, MacEPS, 
Mac Paint, PCX, TIFF) 

- compatibilità con fonti Agfa-Compugraphic 
- 2 fonti supplementari, CS - Times e CS -

Triumvirate 
- compatibilità ST, Mega Ste (bianco e nero) e 

TT (b/n e colore) 
- disponibilità opzionale della Tipoteca ST, 

ovvero 500 fonti nei fo rmati Adobe Tipo I e 
Tipo 3. 

- Prezzo al pubblico: attorno alle 650.000 lire 
in Francia, dove risiede il distributore per 
l'Europa, la ditta Upgrade. 

La Cucina, un raffinato 
software per buongustai 
Non stiamo scherzando, in Francia sta avendo 
molto successo La Cuisine v. 1. 5, un serissimo 
software di guida alla creazione di regimi diete
tici e ricettari personalizzati. Operativo su ST e 
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TT, il software si compone di 4 dischetti e con
templa i seguenti tre moduli: 
- il modulo DIETETICO: è una tabella automa
tica di composizione degli alimenti contenen
te 20 categorie descrittive per ognuno dei 1600 
ingredienti contenuti nel Lessico. li modulo 
permette la ricerca, la modifica e la stampa di 
tutti i valori desiderati. Un questionario di im
missione dati determina con precisione il profi
lo del singolo utente. Tra le informazioni gesti
te: peso ideale, razione calorica ideale giorna
liera, determinazione di un regime dietetico 
qualsivoglia con indicazione di una razione ca
lorica da rispettare; 
- la base CULINARIA: comprende 1000 ricette 
di qualità (naturalmente a standard francese!) e 
sono inoltre disponibili dei dischetti supple
mentari che ampliano il ricettario di 500 nuovi 
piatti alla volta. 
Comprende inoltre estese funzioni di creazione 
e modifica di ricette. Permette ricerche molto 
potenti sulle ricette sia secondo criteri tradizio
nali (costo, numero di persone, tipi di alimen
to) o più evolute come la ricerca a partire da 
uno stock di ingredienti preesistenti (da I a 16 
cumulabili su 1600) utilizzando anche operatori 
logici (E, O, E esclusivo); 
- la base VITIVINICOLA: il software mostra su 
video tutte le carte vitivinicole francesi. Ogni 
denominazione regionale o comunale è rappre
sentata da una trama grafica particolare con 
numero identificatore e viene inoltre descritta 
mediante informazioni essenziali come vitigno 
utilizzato, superficie, produzione, durata di con
servazione, premi ricevuti in concorsi vinicoli , 
impressioni di degustazione, armonizzazioni 
consigliate ricette - vini ecc. 
La Cuisine, un software probabilmente unico 
nel suo genere e da consigliarsi indiscriminata
mente a tutti i cultori della buona cucina fran
cese, può essere richiesto alla ditta HEXAGONE 
PRODUCTION , 19 Allée des Marronniers, 93380 
PIERREFITTE, teL 0033 - 48.21.75 .24. Co
sta 620 Frs (versione ST) o 720 Frs (versione 
TT). 

Demoltiplicatori di tastiera 
e monitor per ST 
Si può collegare a un solo computer ST fino a 
4 tastiere alfanumeriche? Si può collegare a un 

· solo computer ST fino a 8 monitor monocro
matici? 
La risposta a questi interrogativi , che interessa
no le scuole ma anche gli studi di registrazio
ne, oggi è positiva: la ditta tedesca ESS Technik 

und Musik offre infatti 3 prodotti tagliati su mi
sura per risolvere questo problema. I tre pro
dotti , denominati Mega Mix 4 (interfaccia mul
titastiera), MoniMax 4 (collegamento per 4 
monitor) e MoniMax 8 (collegamento per 8 
monitor) , costano 290 DM i primi due e 420 
DM l'ultimo. Sono reperibili presso ESS Technik 
und Musik, Kolberger Str. 2, 2410 Molln , Re
pubblica Federale Tedesca, tel. 0049/4542/4212. 

Cubase 3.0 
La nuova release di Cubase, tuttora alla versio
ne 2 (o 2. 01 se si considera anche la versione 
che gestisce i Mega Ste) è già stata annunciata. 
Si chiamerà 3.0 e promette di essere una picco
la rivoluzione. 
I concetti fondamentali cui si richiama la 3.0 
sono: 
- risoluzione raddoppiata del timing a 384 

ppqn 
implementazione di un ampio concetto di 
modularità 

- interfaccia utente con un nuovo look 
- compatibilità TT 
- gestione potenziata della fi nestra di Arrange 

e di tutte le funzioni di sequencing 
- nuovo Score Edit estremamente arricchito 
- introduzione di un arranger automatico 

interattivo con il sequencer. 
li concetto forse più importante del nuovo Cu
base 3.0 è quello di modularità: ciò significa 
che l' utente può caricare in memoria i moduli 
del programma solo se e quando lo ritiene ne
cessario. Del resto, con i programmi che diven
tano sempre più sofisticati e completi , per poter 
lavorare con un 1040 è ormai indispensabile 
che i software si stru tturino in modo modula
re. Non è un caso che anche altri grandi pro
grammi stiano seguendo la stessa strada: dal 
Redattore3 a Catamus SL. 
I moduli caricabili in Cubase 3.0 saranno i se
guenti: 
- IPS Phrase Synthesizer 
- Midi Mixer (ovvero Manager) 
- Midi Processor 
- Score Edit 
- Tutte le pagine di Edit 
- Graphic Mastertrax 
- Styte Trax 
Questi due ultimi moduli sono nuovi e non fa
ranno parte dell 'aggiornamento a Cubase ma 
potranno essere acquistati a parte (il secondo 
sarà addirittura un programma stand- alone!). 
li Grapbic Master Trax consente di specificare 
graficamente i punti di tempo (SMPTE) in cui 





Se stai cercando il tuo primo computer 
o un computer che risolva efficacemen
te le tue necessità di lavoro, studio o di
vertimento per i prossimi 10 anni abbia
mo una buona notizia per te. La tua ri
cerca è finita, oggi c'è A TARI S"P EX
TRA. 

A TARI S"P EXTRA è stato apposita
mente concepito per eliminare tutti i pro
blemi che ostacolano l'approccio al com
puter da parte di un utente normale: 

O La difficoltà di apprendimento. 
Con A TARI S"PEXTRA te la scordi 
proprio, tanto è facile e piacevole lavo
rarci. E dopo pochi secondi sei già un 
Atarista convinto! 
@ L'interfaccia grafica. A TARI S"P 
EXTRA ti dà accesso a una sterminata 
libreria di programmi tutti basati su una 
interfaccia grafica potente e intuitiva. 
@) La velocità di lavoro. Con A T A
RI S"P EXTRA lavori nella memoria 
viva del computer senza accessi al disco: 
e vai come una scheggia! 
O L'invecchiamento dell'hardwa· 
re. Con A TARI S"P EXTRA te la ridi 
perché hai un computer nato apposta per 
durare nel tempo (e per dare la birra alla 
concorrenza!). 
0 La necessità di acquistare più 
computer. Professionale e grafico, 
A TARI S"P EXTRA non ti obbliga a 
scegliere un computer diverso per te e per 
tuo figlio. 
© La fatica visiva. Il monitor salvavi
sta di A TARI S"P EXTRA ti regala 
un'immagine nitida e priva di sfarfalla
menti con cui potrai lavorare o studiare 
per ore senza affaticarti. 
@ I software incorporati. I nostri 
concorrenti ti danno il computer senza 
la "benzina". Con ATARI STE EX
TRA, invece, non devi spendere una li- · 
ra per procurarti tutti i programmi che 
ti servono. Te li diamo già noi inclusi 
nel prezzo! 



I MERAVIGLIOSI SOFTWARE DI A TARI STE EXTRA~ 

Il più potente Word Processor su Acari, 
ideato per chi deve scrivere molto: gior
nalisti , scrittori e insegnanti. Celebre per 
la incredibile rapidità di lavoro, compren
de 27 programmi tra cui un database in
tegrato, un editor di dizionari, un proccs· 
sore grafico di formu le matematiche, un 
font·cditor, un compattatore di files, un 
virus·killer ecc. Gestisce innovativamente 
testi multipli, lettere circolari, indici, no· 
te a piè di pagi na, memo, macro, grafica , 
tabelle, commenti nascosti, ana lisi delle 
occorrenze testua li alfabetica e in ordine 
d ecrescente , salvataggio automatico, pre· 
visualizzazione scampa, 160 driver per 
stampanti . La straordinaria risposta Acari 
alla sfida dei Word Processor evoluti. 

----- K SPREAD 4 
Un potentissimo foglio elettronico profes-
sionale dorato di una enorme ricchezza 
di funzioni e di un'interfaccia grafica sem
plice e intuitiva. Compatibile con il cele
bre Lotus 1/ 213"' ti permetterà di ela
borare scacisciche, au tom atizzare se
quenze di calcoli, creare fatture ed espri
mere tutti i cuoi dati anche in forma gra
fica . 

CONTABILITA' PERSONALE 
Un utile software che ti consentirà di te
nere sott'occhio tutte le tue spese dome· 
stiche in modo moderno e innovativo. Fa
cilissimo da usare e di grande utilità pra
tica per tutta la famiglia. 

Un avvincente pacchetto di grafica arti· 
srica con cui realizzare fumetti, bozzetti 
e layout pubblicitari. Gestisce anche scam
panti a colori con risu ltati di grande ef
fetto . 

GFA BASIC 3.6 
Il più potente Basic disponibile su Acari, 
con cui sono stati scritti centinaia di pro· 
grammi professionali , nella sua versione 
più aggiornata e completa. Compatibile 
con il GFA BASIC per PC e Amiga. 

BAND IN A BOX 4.0 
no straordi nario programma di a rran

giamento automatico: digita i nomi degli 
accordi de lle tue canzo ni preferite e, tra
mite una tastiera o un modulo MlDl ester
no, ascolta con meraviglia la canzone 
completamente arra ngiata! 

CHESS SIMULATOR 
Un incredibile gioco di scacchi. Uti le an
che per imparare a giocare a scacchi. 

NORTH & SOUTH 
Una divertente simulazione de ll a guerra 
di secessio ne americana basata su un fa
moso fumetto francese. 

JUMPING JACK SON 
Un gra n gioco con u na grafica sfavi llan
te e una colo n na sono ra favo losa. 

TIMEWORKS 
Il programma più faci le e divertente per 
imparare l'arte del tipografo e dcl giorna
lista. Per videoimpaginare, realizzare de
pliant, giorna lini , libri e manuali tecnici. 
Professionale nella dotazione e nei risul
tati, è anche compatibile Postscripc. 

SUPERBASE PERSONAL 
li database professionale più semplice da 
usare. Alla portata di chiunque, rende 
semplicissimo schedare l'indirizzo dci tuoi 
amici, le videocassette che ami di più, i 
libri della tua biblioteca. Gestisce inoltre 
l'archiviazione di immagini grafiche e fo
tografie. Un classico dci database. 

TOTOCALCIO OPERA 
PERSONAL 
li software di sistemistica totocalcio più 
potente mai realizzato: utilizzato da cen
tinaia di ricevitorie italiane, all'origine di 
diverse vincite milionarie, viene q ui ripro
posto in una versione "persona!" che ti I"'"'"""'..,"" 

offre il 90% di tutte le sofisticate possibi- 1:;::;;·-:··~"'~::::;:.iii 
lità di calcolo e generazione di sistemi pro
prie della versione professionale. 

ASTROLOGIA 
·Per gli appassionati degli astri, un software 
professionale realizzato in Italia che per
mette di generare una carta astrologica 
personale corredata di validissime indica
zioni teoriche e pratiche . 

BIG BOSS PIANO 
Uno straordinario programma per impa
rare senza noia il pianoforte e le moder
ne tastiere elettroniche. Sarai in grad o di 

visualizzare su llo schermo le partiture dci (;~~!lhi!ii-• iilii~ 
brani che scorrono in tempo reale, di suo-
nare accompagnato dal maestro compu-ter , di registrare la tua versione del bra- ________ .,. __ • 

no e di scamparla paragonandola all'ori -
ginale.** 

REALTIME ARRANGER PRO 
Un software per musicisti d a utilizzare con 
una tastiera MIDI non dotata di accom
pagnamenti auto matici : il software li ge
nererà per te in tempo reale. 

HYPNOTIC LAND 
Un originale gioco di abili tà e concentra
zione. 

BILLIARDS 2 
Una straordi na ria simulazio ne del gioco 
del biliardo a st and ard europeo e amer i
cano. 

HOCKEY PISTA 
Un gioco sportivo made in lca ly che si
mula un corneo di hockey pista a 16 squa
dre o , in alternativa, partite singole da gio
care contro il computer. 

* Con riserva di sostituzio ne dei software indicaci con a ltri di pa ri o superio re valo re 
** Necessita di una qu alsias i t astie ra Midi con relativi cavi di collegam en to Midi 



MONITOR SM124. L'eccezionale nitidezza di 
questo monitor si traduce nella possibilità di lavo
rare o studiare per ore e ore senza affaticarsi. 

MOUSE. Il mouse è un elemento scontato in un 
computer di uso intuitivo come l'Atari : ed è natu
ralmente compreso nel prezzo. 

PRESEJOYSTICK. Dopo aver lavorato o studia
to, Atari ti dà la possibilità di giocare alla graride. 
Le due prese joystick di serie possono, tramite un 
adattatore optional, essere aumentate a 6 per un 
gioco veramente di squadra! 

PRESE MIDI. L'interfaccia MIDI incorporata di 
serie e l'incredibile ricchezza di software musicale 
disponibile hanno fatto di Atari il computer prefe
rito da oltre I 5.000 musicisti italiani. 

PORTA DMA. Permette il collegamento ad alta 
velocità con hard disk esterni e stampanti laser de
dicate. Vi si può collegare anche il Superchar
ger™, un emulatore MS-DOS molto efficiente. 

PRESA SERIALE. Utilizzabile per scambiare da
ti con altri computer o per collegare un modem ed 
entrare così in contatto telematico con migliaia di 
appassionati Atari in tutto il mondo. 

PRESA STAMPANTE. Permette il collegamen
to con centinaia di modelli diversi di stampanti ad 
aghi, a getto d'inch iostro e laser. 

- - Richiedi gratui= e= l'opuscolo:- - I 
"18 MOTIVI PER PREFERIRE I 
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)Il ATARI" 
"COMPUTER 

FACILE ESPANDIBILITA'. Atari ST' EX-
TRA può essere facilmente espanso a 2 o 4 Mb con 
moduli SIM o SIP: l'intervento viene fatto diretta
mente dalla sede centrale Atari in modo da non 
far decadere la garanzia. 

IL PROCESSORE. Nel cuore dell'ATARI ST' 
EXTRA pulsa il Motoro!a 68000: la particolare in
gegnerizzazione del sistema hardware/ software con
sente di raggiungere prestazioni normalmente di
sponibili solo su computer che costano quattro o 
cinque volte tanto. 

IL DRIVE. Il drive incorporato legge dischi da 
720K ed ha modalità di fo rmattazione compatibili 
con i d ischetti MS-DOS™ 

PORTA ROM. Consente il comodo collegamen
to con hardware esterni, tra cui il celebre Spectre 
GCR, un emulatore per Macintosh "''che trasfor
ma l'Atari ST' EXTRA nel primo vero computer 
mu!tistandard! 

PRESE AUDIO. Questa coppia di uscite (left e 
right) consente il collegamento diretto con l'impian
to stereo di casa in modo da valorizzare pienamen
te il suono campionato dell'Atari ST' EXTRA . 

PRESA MODULATORE TV. Per giocare o per 
lavorare su programmi di grafica, non c'è bisogno 
di un monitor a colori dedicato: tramite un cavo 
modulatore fornito di serie, basta collegarsi al TV 
color di casa e godersi i 4096 colori e il suono cam
pionato di Atari ST' EXTRA. 

ATARI ITALIA S.p.A. 
Via V. Bellini, 21 - 20095 Cusano Milanino (Ml) 
Tel. 02) 61.34.141 - Telex 325832 ATAR I 
Telefax (02) 61.94.048 
BBS: Tel. 02/61.93.757 
Per informazioni: Hot Line 02/6196462 



devono aver luogo determinati eventi. Il modu
lo effettua calcoli di FIT TEMPO, visualizza una 
cue tist di eventi con relativi commenti , utilizza 
tutti gli standard usati nell 'audiovideo ed è 
dunque un attrezzo ideale per effettuare sincro
nizzazioni in SMPTE. Styte 'frax , molto più in
teressante per il musicista normale, è invece un 
modulo che può "mappare'' accordi, armonie e 
scale in tempo reale. Analizza gli accordi , ar
monie e scale e li utilizza come "mappa" In al
ternativa possono essere selezionate delle map
pe presettate con degli stili per la progressione 
di accordi e armonie. In parole povere, Styte 
'frax si offre all'utente musicale come un sosti
tuto dei vari programmi di arrangiamento che 
adesso vanno per la maggiore con in più l'im
menso vantaggio di poter essere integrato in 
Cubase, usufruendo così di un potente ambien
te sequencer in cui andare a rielaborare i pro
dotti dell 'arrangiatore automatico. L'interattività 
arrangiamento automatico - sequencer era in
fatti fino ad ora l'anello mancante della produ
zione softwaristica degli ultimi tempi. Un bel 
bravo alla Steinberg per aver capito e, probabil
mente, risolto il problema! 
Spigolando tra le altre novità soffermiamoci 
sulla gestione del TT: è un 'altra pietra miliare 
della storia musicale su Atari ST. Per il musici
sta, finora , il TT era una macchina strana: po
tente come un bolide di formula 1 ma inutiliz
zabile perché nessuno la riforniva del carbu
rante "giusto". In altre parole, né Cubase né 
Notator giravano sul TT: e dunque il musicista 
non ne voleva sapere. Da ora in poi la cosa sa
rà sicuramente diversa: anche perché i musici
sti si renderanno conto di cosa significhi lavo
rare su TT, su un computer cioè più potente di 
un fattore 10 rispetto all 'ST. Per quanto riguar
da poi la parte notazionale di Cubase, le novità 
sono notevoli anche in questo comparto. Ecco 
alcune delle nuove funzioni del nuovo Score 
Edit: previsualizzazione di pagina, 4 voci di po
lifonia per sistema, notazione di batteria, modo 
layout, lunghezza della battuta regolabile, split 
point variabile, barre inclinate di congiunzione 
note, "n" battute ·per sistema, gestione margini 
con rientro, simboli di ottava, segni di ritornel
lo, accordi e pause spostabili , nascondi system/ 
nascondi pause, nascondi qualsiasi elemento, 
legature ed accidenti migliorati , modo di edit 
sull 'intera pagina, simboli degli accordi, tabla
ture per chitarra, display transpose, export di 
formati IMG/TIFF, gestione migliorata delle 
stampanti (9/24 aghi e laser), significato MIDI 
per staccato e accenti. • 

Le news 

I RIVENDITORI PC FOLIO 
PIEMONTE 
- WORKSHOP, Via F. Negri n. 15/17, 15033 CASALE MONFERRATO 

(AL) tel. 0142176677 
- ROSSI COMPUTER, e.so Nizza n. 42, 12100 CUNEO 

tel. 0171/63143 
- AMERICAN 'S GAMES, Via Sacchi n. 26, 10128 TORINO 

tel. 011 /548920 
- CASA MUSICALE SCAVINO,'via Ormea n. 66, 10125 TORINO 

tel. 011/6698118 
- MAGLIOLA snc, Via N. Porpora n. 1, 10155 TORINO 

tel. 011/263911 

LIGURIA 
- ABM COMPUTER, Pzza De Ferrari n. 24/R, 16121 GENCNA 

tel. 010/294636 
- ELECTRON, Via La Rusca n. 17-19/R, 17100 SAVONA 

tel. 0191812797 

LOMBARDIA 
- TINTORI ENRICO, Via Broseta n. 1, 24100 BERGAMO (BG) 

tel. 0351248623 
- R.G.B. COMPUTERS, Via Gnutti n. 38, 46043 CASTIGLIONE Di 

STIVIERE (MN) tel. 0376/670866 
- !:ANGOLO DELl:UFFICIO, V.le Matteotti n. 27/E, 

20095 CUSANO MILANINO (Ml), tel. 02/6134874 
- FUMAGALLI COMPUTER, Via cairoli n. 48, 

22053 LECCO (CO) tel. 0341/363341 
- FLOPPERIA, V.le Montenero n. 31 , 20135 MILANO (Ml) 

tel. 55180484 
- LUCKY. Via Mige n. 6, 20135 MILANO tel. 02/5468342 
- MESSAGGERIE MUSICALI , e.so Vitt . Emanuele , 

20122 MILANO tel. 02/781251 
- NEWEL, Via Mac Mahon n. 75, 20100 MILANO tel. 02/323492 

- STUDIO NUOVE FORME, Via Casaretto n. 50, 
20131 MILANO tel. 02126143833 

- SUPERGAMES. Via Vitruvio n. 37, 20124 MILANO (Ml) 
tel. 02/29520180 

- MARKER, Via S. Dalmazio n. 401 , 21047 SARONNO 0/A) 
tel. 02/9605049 

- HAPPY COMPUTER di CICOGNA A. , Via uccelli n. 2/A, 
46029 SUZZARA (MN) tel. 03761522443 

VENETO/FRIULI 
- GUERRA COMPUTER. Vie Industria, 36041 ALTE CECCATO 0/1) 

tel. 0444/698570 
- ATRE, Pie Firenze n. 23, 36061 BASSANO DEL GRAPPA 0JI) 

tel. 0424125105 
- SARTORELLO, Via Duca D'Aosta n. 2, 30022 CEGGIA 0/E) 

tel. 0421/329821 
- PIETROGRANDE PIETRO, Via Mulini n. 4, 35042 ESTE (PO) 

tel. 0429/602552 
- GUERRA COMPUTER, Via Mazzini n. 10, 32032 FELTRE (BL) 

tel. 0439183096 
- SME, Via Orsato MARGHERA VE 

- GUERRA COMPUTER. Via Bissuola n. 20/A, 
30173 MESTRE 0/E) tel. 0411961375 

- SME, Via Torino n. 101 , 30172 MESTRE 0JE) tel. 041/5310033 

- COMPUMANIA, Via C. Leoni n. 32, 35129 PADCNA (PD) 
tel. 049/663452 

- CONSORZIO VENEX. Via dell 'Industria n. 1/A, 
35010 LIMENA (PD) tel. 0491769244 

- ITAIJECNICA, Via Giotto n. 39/42, 35100 PADCNA tel. 049/32827 

- SARTO COMPUTER, Pzza Eremitani n, 17, 35121 PADCNA 
tel. 049/654221 

- SARTORELLO, Via Venezia, 30026 PORTDGRUARO 0/E) 
tel. 04211271552 

- GUERRA COMPUTER. Via c. Battisti n. 53, 
30027 SAN DONA' DI PIAVE 0JE) tel. 0421 /52822 

- SME. Via Conegliano n. 57, 31058 SUSEGANA (TV) tel. 0438/61613 

- E.L.B., Via Montebello n. 13/a-b-c, 
31100 TREVISO tel. 0422/306600 

- GUERRA COMPUTER. Pzza Trentin n. 6, 
31100 TREVISO tel. 04221631226 

- BUFFA, Cso Italia n. 21, 30122 TRIESTE tel. 040/60493 

- VIDEOLAND GAMES di SPARTA, Via Rismondo n. 4, 

34122 TRIESTE tel. 040/824453 

- BARERA, S. Marco 4948, 30124 VENEZIA tel. 04115233412 

- PERSONAL WARE, V.lo Volto s. Luca n. 6, 37122 VERONA 
tel. 0451592708 

- MEGABYTE 3, Pzza S. Tommaso n. 10/11, 37100 VERONA 
tel. 04518010782 

- SME, Via Udine n. 28, 33080 ZOPPOLA (PN) tel. 0434197316 

TRENTINO ALTO ADIGE 
- MACROMAT. Via Museo n. 45 39100 BOLZANO tel. 0471/981282 
- TRADING OFFICE, Via 4 Novembre n. 23, 38023 CLES (TN) 

tel. 0463121661 
- KONTSCHIEDER ERICH, Via Portici, 39012 MERANO (BZ) 

tel. 0473137392 
- LA DISCOTECA, Via lananotti n. 48, 38068 RCNERETO (TN) 

tel. 0464/432141 
- CRONST, Via Galilei n. 25, 38100 TRENTO tel. 0461/236478 
- MUSIC CENTER. Via Soprassasso n. 3214, 38100 TRENTO 

tel. 0461/960011 

EMILIA ROMAGNA 
- BOLOGNA INFORMATICA, Vie Lenin n. 45, 40139 BOLOGNA 

- BORSARI CENTROBORGO. Via M.E.Lepido n. 18613, 
40132 BOLOGNA tel. 051/406943 

- BORSARI ElffiRONICA, Via Farini n. 9, 40124 BOLOGNA 
tel. 0511232600 

- FREE TIME COMPUTER, Via Ercolani n. 31G. 
40139 BOLOGNA tel. 051/553182 

- OCA INFORMATICA, Pzza Da Verrazzano n. 6, 40131 BOLOGNA 
tel. 051/6344115 

- FREE TIME COMPUTER. Strada Marane n. 500/16, CENTRO 
COMM.LE LA ROTONDA, 41100 MODENA, tel. 059/440371 

- FREE TIME COMPUTER, V.le Europa n. 19, 
47023 CESENA (FO) tel. 0547/610918 

- SAN MARINO INFORMATICA, Via 3 settembre n. 113, 
47031 DOGANA RSM tel. 0549/908760 

- BUSINESS POINT, Via C. Mayr n. 85, 44100 FERRARA 
tel. 05321762054 

- SPAZIO BIT, Pzza Cocronchi n. 1/A, 40026 IMOLA BO 
tel. 0542/34595 

- ORSA MAGGIORE, P.zza Matteotti n. 20, 41100 MODENA 
tel. 059/211200 

- CABRINI POLYEMOTION, al centro Torri a PARMA 
tel. 0521176851 

- ZANICHELLI , Via A. Saffi n. 78/B, 43100 PARMA 
tel. 0521/239845 

- COMPUTER HOUSE. Via Trieste n. 132, 48100 RAVENNA 
tel. 0544/423837 

- EASY COMPUTER, Via Lagomaggio n. 50, 47037 RIMINI FO 
tel. 0541/382181 

- CABRINI IW, Via Gramsci n. 58, 43058, SORBOLO (PR) 
tel. 0521/698144 

TOSCANA 
- FREE TIME COMPUTER, V.le Don Minzoni n. 31/A, 

50129 FIRENZE tel. 055/575822 
- EUROSOFT, Via del Romito n. 1D Rosso, 50134 FIRENZE 

tel. 055/496455 
- TELEINFORMATICA TOSCANA, Via Bronzino n. 34, 

50142 FIRENZE tel. 0551714884 
- IL COMPUTER, Vie c. Colombo n. 216, 55043 LIDO DI 

CAMAIORE (W) tel. 0584/618200 
- FUTURA 2 COMP. HOUSE. Via Gambini n. 11119, 

57125 LIVORNO tel. 05861888764 
- COMPUTER SHOP CENTER, Pzza curtatone n. 143, 

55100 LUCCA tel. 05831953269 
- CIPOLLA, Via Veneto n. 26, 55100 WCCA tel. 05831582227 
- OFFICE DATA SERVICE, Galleria Nazionale, 51100 PISTOIA 

tel. 05731365871 
- BUTALI, Strada E 6, 52040 S. ZENO (AR) tel. 0575199436 

MARCHE, UMBRIA, ABRUZZI 
- FREE TIME COMPUTER, Via De Gasperi n. 78, 

60100 ANCONA tel. 071/2801081 
- PASSI Hl-FI, Vie Trento Nunzi n. 72, 63023 FERMO (AP) 

tel. 0734/622971 
- FREE TIME COMPUTER, Via M. Angeloni n. 68, 

06100 PERUGIA tel. 075/5004060 
- COMPUTER MARKET. Via Trieste n. 79/81, 65100 PESCARA 

tel. 085/4216007 
- STEFANO NICOLA, Via s. Caterina da Siena, 66055 VASTO (CH) 

tel. 08731365180 Segue a pagina 27 
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Recensioni brevi 

Tre recensioni 
brevi 

di ADOLFO MASSAZZA 

NOUGHT TO NINE, giocare 
con i numeri 
Cresce il numero dei software educativi per 
l'ST, sulla scia della fortuna che nei paesi an
glosassoni sta riscuotendo su tutti i persona! 
computer questo genere di programmi. 
Il programma della HAT, software - ho use in
glese nota per i suoi }igspell e learning to 
~ype , si chiama Nougbt to Nine (letteralmente 
«da zero a nove») ed è indirizzato a bambini in 
età prescolare e li conduce a familiarizzare pro
gressivamente con i numeri e a realizzare con 
essi varie esperienze, attraverso esercizi di im
postazione «ludica». 
Evidentemente, appare sempre più proficua la 
tendenza che afferma l'importanza dell 'elemen
to giocoso nell 'apprendimento ; da qui la gran 
quantità di programmi educativi la cui struttura 
ricorda in parte veri e propri videogames: per 
mezzo di essi il bambino riceve intuitivamente 
i concetti basilari della materia e soprattutto ve
rifica continuamente la loro corretta acquisizio
ne attraverso stadi di maggior complessità. 
Con Nougbt to Nine , il bambino ha l'opportu
nità di acquisire, giocando, i concetti di coppia 
e di numero. A mano a mano che progredisce 
nel livello di complessità, ha modo di verificare 
e rafforzare i concetti appresi in precedenza at
traverso al tri giochi. 
Nel gioco vengono presentate quattro coppie 
nascoste, la cui localizzazione deve essere sco
perta dal bambino. In un primo stadio vengono 
presentate coppie di oggetti singoli , dove I 'ele
mento di differenziazione è dato dall 'oggetto 
stesso. 
In un secondo stadio vengono mostrate coppie 
di oggetti multipli: cinque sedie da accoppiare 
con cinque sedie, sei aquiloni da accoppiare 
con sei aqu iloni e così via. In questo modo il 
bambino impara non solo il concetto di coppia, 
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Recensioni Brevi è il titolo di una rubrica 
in cui vogliamo far posto regolarmente a 
tutto il software che, pur non avendo lo 
status di «megaprogramma», presenta 
elementi di interesse o di curiosità, tali 
da renderlo meritevole di una vera e 
propria recensione, anche se breve. Que
sta puntata è dedicata a due programmi 
didattici e a un interessante accessorio 
per chi scrive intensivamente. 

ma comincia anche a realizzare visivamente 
una differenza a livello di quantità , oltre che 
di sostanza. L'elemento di differenziazione è, in 
questo caso, il numero di oggetti, oltre che 
l'oggetto in sé. 

e! terzo stadio gli oggetti sono sostituiti da 
numeri : il bambino impara a riconoscere la 
forma dei numeri decimali , a distinguere cioè 
l'uno dal due, ecc. 

Fig .l . - Nought to Nine. Dopo aver scoperto 
e fissato visivamente le coppie bisogna me
morizza rne la posizione. Ogni risposta esatta 
è un turbinio d i icone ... 

Nel quarto stadio, infine, un certo numero di 
oggetti deve essere accoppiato al numero relati
vo: per esempio, cinque orsetti con il nume
ro 5. Progressivamente, quindi , il bambino è 
condotto al riconoscimento dei numeri e alla 
capaci là di contare. 
Li velli successivi conducon.o ad un 'intuitiva 
comprensione dei concetti di addizione e sot
trazione. 
Nel programma si trova anche un accessorio 
che permette di disegnare oggetti personalizzati 
con sedici colori. 
Tutte le risposte esatte vengono ovviamente 
premiate con un rinforzo positivo, consistente 
in siglette musicali , volteggiamenti per lo 
schermo di oggetti multicolori e apprezzamenti 
sulla bravura del bambino. 
Il programma è in inglese, ma, dal momento 
che la parte esplicati va non è scritta, bensì im
plicita nei giochi stessi, basterà l'iniziale appog
gio di un genitore o di un insegnante per sug
gerire le basilari operazioni da effettuare con 
mouse e tastiera; per il resto, i bambini se la 
caveranno facilmente da soli . 
Il programma gira solo su monitor a colori ed 
è venduto ad un prezzo adatto al budget delle 
nostre scuole: 14,95 sterline (circa 33.000 lire). 
E' prodotto e distribuito dalla HAT Software, 3 
Alton Terrace, Belle Vue, Shrewsbury, Shropshi
re, SY3 7LW, Inghilterra, te!. 00441743/24.95 26 
fax 00441743/27. I5.07 

FUN SCHOOL 3 

I best seller dell'educativo 

Sempre in base al 
principio secondo 
cui «giocando s'im
para» , la Database 
Educational Softwa-
re presenta Fun 
Scbool 3, nuova 
edizione della serie 
educativa che nella 
versione 2 pare ab
bia venduto in In
ghilterra 120. 000 
esemplari circa, di
ventando in assolu
to il programma di
dattico più gettona

to. La serie ha avuto tanto successo da diventa
re quasi un motivo di distinzione per chi la 
usa: lo possiamo intuire dal badge - «patac-



china» o «Spillina» - allegata ai dischetti nella 
multicolore confezione del programma. 
Fun School 3 comprende tre pacchetti , acqui
stabili separatamante e dedicati a bambini di di
verse fasce d'età: sotto i cinque anni , tra i cin
que e i sette, oltre i sette. Oltre alla serietà 
dell 'impostazione (i contenuti si basano rigoro
samente sui programmi della Scuola Elementa
re inglese, il National Curriculum), i motivi 
principali del successo risiedono nella grafica e 
nel sonoro molto accattivanti , cui si aggiunge 
il fatto di aver reso protagonista di ogni pro
gramma un personaggio particolarmente sim
patico: un orsetto per il pacchetto dedicato ai 
bambini più piccoli, un ranocchio per quello 
destinato ai bambini dai cinque ai sette anni e 
il robot di Guerre Stellari per i bambini pi ù 
grandicelli . 
I personaggi accompagnano il bambino nel 
corso di tutti gli esercizi e lo aiutano, sia ese
guendo le indicazioni impartite, sia conferman
do o meno la risposta esatta, sia ammiccando 
o assumendo atteggiamenti interrogati vi in at
tesa della risposta. Alla fine degli esercizi, an
che gli adulti più cinici e smaliziati non posso
no fare a meno di provare una simpatia smo
data per gli animaletti (in particolare, l'orsetto 
Teddy ha modi di fare ed espressioni veramen
te spassose). 
Fun School 3 è programmato in STOS Basic e 
qui si evidenziano le grandi possibilità di que
sto linguaggio, prevalentemente utilizzato per 
creare videogames, ma che si dimostra efficace 
anche per il settore educati vo. Con un buon 
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Fig.2. - La videata principale di Fun School 3, con sei giochi- esercizi per i bambini con me
no di cinque anni. 

supporto pedagogico, si potrebbero realizzare 
programmi educativi in tutte le materie con ri 
sul tati entusiasmanti. 
Carichiamo il software 
I programmi si caricano in autoboot, ciò signi
fica che basta inserire il dischetto e accendere il 
computer per caricare il programma. La scelta 
è apprezzabile perché in questo modo si agevo
lano i bambini nelle operazioni di caricamento. 
Nonostante ciò, a mio avviso, all 'inizio è indi
spensabile l'aiu to del genitore, perché alcun i 
comandi non sono facilissimi da usare ed alcu
ne scritte non sono interpretabili da bambini in 
età prescolare. Forse l'unico vero difetto della 
serie è la non eccellente chiarezza dei comandi 

via tastiera: si usano un po' i tasti - cursore, un 
po' il tas to del mouse sinistro o destro, un po' 
la barra spaziatrice, un po' il tasto Return : è 
difficoltoso raccapezzarsi (ma si sa, i bambini 
sono molto più svelti di noi ... ). 
Ogni programma si articola in una videata 
principale dove vengono mostrate sei icone, 
ciascuna rappresentante un gioco - esercizio 
possibile: in tutto quindi ci sono sei «esercizi» 
in ogni pacchetto. Dopo aver cliccato su una 
delle sei icone, si entra nel gioco. Ogni gioco 
ha più livelli di difficoltà, di solito quattro, sele
zionabili con il tasto funzione FlO. Non tutti i 
giochi sono a punteggio, ma tu tti fo rniscono i 
rinforzi sotto fo rma di complimenti o sotto fo r
ma di progressi fatti fare ai protagonisti del 
software. 
I manuali sono ben fatti , ricchi di approfondi
menti didattici e di suggerimenti mirati ad am
pliare le esperienze. 

Fun School per i bambini fino ai 
5 anni 
Ammesso che vogliate piazzare vostro figlio di 
tre anni davanti ad un computer, questo è il 
più efficace dei tre pacchetti , se non altro per 
la simpatia dell 'orsetto protagonista. Grazie a 
lui , anche con bambini più grandi (dai sei ai 
sessantanni) è assicurato il successo. 

Fig.3. - Matching, un gioco educativo in cui bisogna accoppiare forme e colori uguali. 

L'orsetto ci conduce attraverso semplici espe
rienze, basilari per la formazione di un bambi
no: il riconoscimento delle differenze e delle 
forme, il concetto di controllo, l'orientamento 
nello spazio, il calcolo, lo sviluppo dell 'immagi
nazione. 
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In Matcbing (Accoppiamenti) il bambino deve 
accoppiare figure geometriche in base alla for
ma e al colore. 
In Actions (Azioni) si conduce l'orsetto a com
piere diverse azioni : saltare, giocare, dormire, 
saltare alla corda, ecc. Il bambino impara i ver
bi e le azioni corrispondenti. 
In Art gallery (Esposizione d'arte) appaiono 
quadri di oggetti con il rispettivo nome: ad 
ogni quadro bisogna assegnare il nome giusto, 
collocandolo sotto al quadro. Il bambino realiz
za qui le prime prove di lettura (riconoscimen
to della forma della parola) e realizza esperien
ze che mettono in gioco l'orientamento nello 
spazio. 
In Count (Contare) il bambino deve indicare il 
numero di oggetti che vengono mostrati pro
gressivamente. 
In letters (Lettere) avviene il riconoscimento 
delle lettere dell 'alfabeto in base alla loro for
ma. 
Infine, nell 'ultimo gioco - esercizio, Painting 
(Dipingere) , il bambino deve assegnare diversi 
colori ad un paesaggio già disegnato, come ne
gli antichi quaderni in bianco e nero da riempi
re con diversi colori. 
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Fig.4. - Fun School 3 per i bambini di età tra i cinque e i sette anni. In Collect la rana vie
ne fatta saltare per «raccog liere» nel giusto ordine gli operatori del problema. 

Fun School per i bambini dai cin
que ai sette anni 
Qui è un ranocchio a condurci attraverso i sei 
giochi - esercizi del programma, dove, oltre alla 
lettura e al calcolo, troviamo anche esperienze 
come la lettura dell 'orologio e addirittura alcu
ni elementari esercizi sull 'elettricità. Nel primo, 

journey (Viaggio), si tratta di realizzare espe
rienze di movimento nello spazio: la rana deve 
raggiungere alcuni luoghi e sta al bambino in
dicargli la direzione con i tasti - cursore: avan
ti, dietro, a sinistra, a destra. 
Nel secondo gioco, Collect (Raccolta) , il bambi
no deve scegliere una combinazione di operato-

BOLOGNA MODENA 
ltL 051/558319. 

FIRENZE 
ltL 0551575m 
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PERUGIA 
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ri numerici per risolvere un'operazione mate
matica. I numeri sono posti su tronchi d'albero 
galleggianti e la rana deve andarli a recuperare 
ad uno ad uno secondo un ordine «aritmetica
mente» logico. 
Nel terzo gioco, 7bysbop (Negozio di giocattoli), 
si tratta di riconoscere gli oggetti nominati e 
trasportarli con il mouse in un sacco. Nei livelli 
successivi vengono posti alcuni problemi mate
matici che utilizzano i prezzi degli oggetti. 
In Electricity viene mostrato un circuito elettri
co con lampadina, campanelli, interruttori ak
cesi e spenti, materiali più o meno conduttori e 
interruzioni. Al bambino viene chiesto se il cir
cuito funziona. Se non funziona, l'allievo vie
ne invitato a sostituire il materiale non condut
tore o che interrompe il circuito. Evidentemente 
in Inghilterra viene data molta importanza alla 
fisica e si ripone grande fiducia nella cultura 
«elettronica» dei pargoli, cosa che non ha pari 
nel nostro paese. 
Funtext (Testo buffo) è una specie di gioco a 
quiz in cui vengono poste domande attinenti 
diversi argomenti. Prima della risposta è possi
bile consultare alcune pagine esplicative sulla 
materia con un metodo di ricerca del tipo Tele-

video. 
Infine Time (Ora) insegna a leggere l'orologio, 
ponendo domande sull'ora, visualizzata su un 
orologio - mulino a vento. 

Fun School per i bambini di più 
di sette anni 
Il mini robot che accompagna le avventure di 
questo pacchetto è meno simpatico dei perso
naggi precedenti , ma forse ciò accade perché 
gli esercizi proposti sono più seri, quasi «da 
grandi». Il programma contiene soprattutto 
esercitazioni di tipo linguistico. 
In Wordsearcb viene fornita una lista di parole, 
che viene poi inserita in una griglia simile alle 
parole crociate. Il bambino deve rintracciare le 
parole all 'interno del groviglio di lettere. 
Robot draw è un'introduzione ad un linguag
gio di programmazione simile al LOGO, partico
larmente adatto ai bambini. Eseguendo alcune 
linee di programma, si possono realizzare sem
plici disegni sullo schermo. 
Piane! matb è l'esercizio più simile a un video
gioco: le operazioni matematiche sono astrona
vi che, qualora non vengano «risolte» in tem
po, si infrangono contro la barriera dell ' iper-

Recensioni brevi 

spazio. 
Treasure searcb trasforma i ragazzi in Giovani 
Marmotte e permette loro di esercitarsi con la 
Rosa dei Venti: si tratta di trovare un tesoro se
guendo le indicazioni presenti su una mappa. 
Queste indicazioni sono però fornite in diversi 
formati del sistema decimale, ed è compito del 
bambino fare le opportune conversioni. 
Abbastanza incredibilmente, il National Curricu
lum inglese sostiene che i bambini devono es
sere condotti ad utilizzare semplici programmi 
di database. Finora pare che gli insegnanti non 
ci avessero neppure provato, terrorizzati dall 'i
dea di usare DBIII in classe. Con l'allegro Data
base di Fun Scbool 3 le cose sono ora più 
semplici. 
Infine Sentences verifica l'abilità grammaticale 
dei pargoli, mostrando una frase piena di erro
ri. Questi devono essere indicati e corretti. 

E in Italia? 
I tre pacchetti di Fun Scbool 3 sono veramente 
belli. In Italia, purtroppo, c'è il grosso problema 
della lingua: quasi tutti gli esercizi necessitano 
della conoscenza elementare della lingua ingle
se. Eppure questo può, in un certo senso, rive-
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tarsi un vantaggio qualora un genitore voglia 
far esercitare ludicamente alla lingua inglese i 
propri bambini , che in questo caso dovranno 
essere un po' più grandicelli rispetto all 'età con
sigliata. I tre programmi potrebbero trovare agi
le applicazione anche in una classe di Inglese 
della Scuola Media o addirittura nella Scuola 
Elementare, dato che, secondo le recenti inno
vazioni, l'apprendimento di una lingua stranie
ra è ora obbligatorio fin dai primi anni di scuo
la. 
Fun School 3 è distribuito in Inghilterra dalla 
ditta: Database Educational Software, 
Tel. 0044/625/85.93 33 

LEX-0-THEK 

Il primo modulo lessicale 
on - line per I' ST (in tede
sco!) 
Sembra assurdo che nell 'ambito della recensio
ne di programmi interessanti si debba spesso 
concludere con l'affermazione: peccato che il 
programma sia in tedesco. Ciò accade di fre
quente, per motivi legati alle caratteristiche del 
mercato italiano dell 'ST e che sarebbe troppo 
lungo spiegare in questa sede. La cosa è ancora 
più assurda se l'oggetto della recensione è un 
programma che riguarda la lingua e la lingui
stica, e che farebbe gioire tutti coloro - e cre
diamo che siano molti - che utilizzano l'ST 
per scrivere. Per qualche istante abbiamo anche 
dubitato che fosse il caso di parlarne, visto che 
prevedibilmente il software avrà moderata cir
colazione nel nostro paese se non tra i pochi 
che scrivono in tedesco. Eppure il prodotto è 
così stimolante che non abbiamo potuto rinun
ciare ad accennarvi almeno in queste Recensio
ni Brevi. D'altra parte è nostro compito darvi 
notizia di tutto ciò che di interessante accade 
nel mondo ST, ed inoltre alberga in noi l'uto
pia che qualche anima certosina si incarichi di 
relizzare una versione in italiano di questa fati
ca germanica. 
Si tratta infatti del primo software di consulta
zione lessicale on- fine per l'ST. Ciò significa 
che mentre state scrivendo con l'amato word 
processor il vostro ennesimo poema picaresco 
(in tedesco, ovviamente), potete in qualunque 
momento, premendo una combinazione di ta
sti , avere a disposizione 65.000 sinonimi , un 
numero imprecisato di rime e un altrettanto 
imprecisato numero di citazioni. 
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Fig.5. - In Electricity il computer ci chiede se il circuito funziona utilizzando gli elementi mo
strati. Se non funziona bisogna sostituire i cattivi conduttori. 

Facciamo un esempio pratico: nel vostro ro
manzo state parlando dell 'abitazione di vostra 
zia Eufemia e del non facile rapporto con lo 
zio Pino; vi accorgete che nel corso della nar
razione appare troppe volte la parola «Haus» 
(casa) e siete a corto di idee. Bene, potete cerca
re un sinonimo, dato che Lex - o -Thek offre 
ben 184 sinonimi della parola «Haus», oppure 
aggiungere una coltissima citazione croata che 
dice testualmente: «Die Frau macht das Haus 
des Mannes zum Himmel oder zur Holle», in 
poche parole, che le signore rendono la casa 
del marito un paradiso o un inferno, a seconda 
del «caratterino» e senza alcuna possibilità di 
mediazione. 
Ma scendiamo nel dettaglio più tecnico. Il soft
ware viene caricato come accessorio nella me
moria RAM del computer, e da lì è richiamabile 
all'interno di qualsiasi programma che faccia 
uso del GEM (quindi quasi tutti i word proces
sor). Per esempio, scrivendo il presente artico
lo, all 'interno di Redattore posso consultare fa
cilmente il lessico premendo i tasti CONTROL 
SHIFT - ALTERNATE. Facendo ciò appare una fi
nestra in cui posso selezionare una delle tre 
funzioni: il dizionario dei sinonimi Jrd Word , 

il rimario Herz-Schmerz e l'archivio delle ci
tazioni Bonmot. Questi sono stati caricati in 
precedenza all'interno del programma principa
le per mezzo di un software di installazione. 
Nella sezione Jrd Word viene chiesto di intro
durre la parola di cui si vogliono trovare i si
nonimi . In breve tempo appare una lista di pa
role ordinate in «blocchi», ciascuno relativo ai 
diversi significati della parola introdotta. Si può 

scorrere lungo la lista con le tipiche opzioni di 
scrolling e ogni parola può essere selezionata 
con il mouse e consultata a sua volta. Caratte
ristica molto interessante è che la parola scelta 
può essere inserita all 'interno del testo su cui 
si sta lavorando, semplicemente premendo il ta
sto RETURN: essa verrà collocata in corrispon
denza della posizione del cursore. 
La sezione Herz-Schmerz è dedicata a chi si 
diletta in poesia. Digitando una parola si ha ak
cesso a diversi gruppi di parole ordinate in base 
alla desinenza e dotate di maggiore o minore 
corrispondenza in rima. 
La parte dedicata alla citazioni è la più stimo
lante. Le citazioni presenti in archivio sono or
dinate per tipo (citazione, proverbio, aforisma, 
definizione eccetera), per argomento (548 chia
vi di interrogazione) e per autore (circa 300). 
Le interrogazioni possono essere incrociate, per 
cui possiamo, per esempio, chiedere tutte le ci
tazioni di Goethe sulla religione, tutti i proverbi 
italiani sulla mamma, tutte le citazioni bibliche 
sulla natura, o più semplicemente tutte le cita
zioni relative ad una singola parola, per esem
pio il sostantivo «arte»: 46 citazioni . 
In futuro verranno realizzati anche dizionari in 
diverse lingue straniere e un vocabolario di ter
mini tecnici . 
Per lavorare agevolmente con programmi mol
to ampii (Calamus, Redacteur 3. {}) , vi consi
gliamo almeno due Mega di RAM. 

Lex-o-Thek è prodotto da RR -Soft , Grun
dstrasse 63, 5600 Wuppertal 22, Repubblica Fe
derale Tedesca, Tel. 00491202/64.03.89. • 



HARDWARE: 
- HANDY SCANNER LOGITECH 400 DPI - 32/256 GRIGI 
- SCANNER F.TO A4 24 BIT 16,7 MIL. DI COLORI 
- SCHEDE GRAFICHE A COLORI MATRIX AD ALTA RISOL. 
- SCHEDA GRAFICA MONOCROMATICA AD ALTA RISOL. 
- MODULO OVERSCAN PER ST e TT030 
- GENLOCK VIDEO SERIE GST 
- SCHEDA AT-ONCE PLUS 28616 Mhz (EMUL. AT 286 IBM) 
- SCHEDA AT-ONCE 386sx 16 Mhz (EMUL. AT 386 IBM) 
- SPECTRE GCR 3.0 (EMUL. MACINTOSH) 
- HARD DISK 44 MB REMOVIBILI SYQUEST 
- HARD DISK SCSI DA 40 MB A 330 MB 
- DISCHI OTTICI RISCRIVIBILI DA 128 MB A 650 MB 
- ESP. MEM. RAM PER TT030 FINO A 32 MB INTERNE 
- ESP. MEM. RAM PER MEGAST FINO A 12 MB INTERNE 
- ESP. MEM. RAM 2/4 MB PER 520STF/1040STF INTERNE 
- SCHEDE ACCELERATRICI 68000 16 Mhz con cache 
- DRIVE ESTERNI DA 720 Kb SLIM 
- MOUSE ALTA RISOLUZIONE LOGITECH PILOT 
- LASER INTERFACE PER SLM 804/SLM 605 

- 1040 ST e EXTRA 
- 1040 STe EXTRA MUSIC 
- MEGA STe 2 OPEN 
- MEGA STe 4 OPEN 
- MEGA STe 2 HD 48 Mb 
- MEGA STe 4 HD 48 Mb 
- TT030/2 HD 48 Mb 
- TT030/ 4 HD 48 Mb 
- TT030/8 HD 48 Mb 
- SM 124 
- PCT 1426 
- TTM 194/195 
- SLM 804/605 LASER 

SPEDIZIONI IN TUTTA ITAllA 
DTP/GRAFICA: 

- CALAMUS 1.09N MONO 
- CALAMUS SL COLORI 
- OUTLINE ART MONO 
- OUTLINE ART 2 COLORI 
- REPROSTUDIO PRO MONO 
- REPROSTUDIO PRO COLORI 
- AVANT VEKTOR PLOT 
- CRANACH STUDIO 

OFFICE: 
- REDATTORE 3 W.P. 
-1ST WORD PLUS 3.20 
- SCRIPT W.P. 
- ADIMENS 2.3 
- SUPERBASE PERSONAL 
- LDW POWER 
- K-SPREAD 4 
- S.l.G.N. 

LINGUAGGI: 
- GFA BASIC 3.6 
- OMIKRON BASIC 
- HIGH SPEED PASCAL 
- HISOFT 'C' 
- LATTICE 'C' 
- DEVPAC ST 2 
-WERCS 

MUSICA: 
- CUBASE 2.01 
- NOTATOR 3.0 
- BAND IN A BOX 4.0 
- BIG BOSS PIANO 
- REALTIME ARRANGER PRO 
- COPYST DTP 
-TIGER CUB 
- KCS OMEGA 

ECCEZIONALE!!! per A tari ST TT HANDY SCANNER. 
lOGITECH li nuovo COLORSCAN 300, si pone al 

vertice degli scanner a colori F.to AA, 
grazie ai suoi 300 dpi {REALI) di 

risoluzione, ai suoi 16,7 Milioni di colori 
{24 Bit), all' interfaccia SCSI di serie e al 

programma di gestione scanner in 
dotazione, allo strabiliante prezzo di 

L. 2.990.000 + iva 

-Disponibile anche 
SI CERCANO per PC MS-005 e 

Maclntosh con RIVENDITORI 
SOftware ZONE LIBERE . - ~ 

~ b~t-_l~......___ 
largh. 105 mm 

c,.,.c7uu111l[.lll 100/400 DPI 
~'-'-~'""'" ••• 32 o 256 toni grigi 

COMPRESO NEl 
PREZZO Il SOFTWARE 

GRAFICO 

L slM= 
DISTRIBUTORE ESCLUSIVO PER L:ITALIA: 

PCC C"11Pll1'tR llOUSt 
Via Casilina, 283/a - 00176 Roma 

Tel./Fax 06-27.14.333 / 27.15.078 



-------Telematica 

La telematica è ormai una realtà che può ampliare 
notevolmente il mondo di coloro che possiedono un persona! 
computer. Questo articolo introduttivo, senza essere un corso 

tecnico sull'accoppiata computer - modem, esamina la 
situazione attuale, con particolare riferimento all'ST e vi dà 

qualche consiglio per permettervi di entrare in questo 
af!ascinante mondo. 

Introduzione alla telematica su ST 

e omputer e telefono. Solo da poco 
tempo questa accoppiata sta spopo
lando anche da noi, ma è una 
realtà molto diffusa già da vari an

ni in altre nazioni europee e praticamente da 
sempre negli Stati Uniti. In questo paese, i col
legamenti fra vari computers mediante la rete 
telefonica sono sempre stati una cosa normale 
e hanno dimostrato la loro grande utilità socia
le anche in casi di emergenza, come durante 
l'ultimo terremoto di San Francisco quando la 
Appie, con estrema tempestività, accumulò tutti 
i Macintosh disponibili in un capannone e li 
collegò ai vari BBS e centri locali mettendo in 
piedi, in pochissimo tempo, una rete per far af
fluire notizie e coordinare i soccorsi. 
Il sistema è semplice. Basta dotarsi di un mo
dem: un apparecchio poco costoso e in grado 
di trasformare i vari bytes di cui è composto 
un programma o un testo, in segnali atti ad es
sere trasmessi via linea telefonica. Un investi
mento piccolo, in termini di costi e di appren
dimento, che si rivela, però, estremamente frut
tuoso permettendo di accedere a banche dati , 
messaggerie anche (ma non solo) di tipo tecni
co e servizi vari. Il tutto, se utilizzato con buon 
senso, può espandere notevolmente il mondo 
del possessore di un computer a un prezzo che, 
nella maggior parte dei casi , non supera quello 
di una normale comunicazione telefonica per 
ogni chiamata effettuata. 
Con questo articolo non intendiamo sottoporvi 
un corso accelerato di telematica, ma semplice
mente offrirvi un panorama delle possibilità at
tuali e darvi le informazioni necessarie per en-

16 ATARI news Dicembre 1991 

di MAURO GRAZIANI 

trare, con cognizione di causa, in questa realtà. 
Cominciamo, quindi, a vedere la situazione nel 
nostro paese. 

Situazione italiana. 

Il 1991 sarà un anno di cambiamento e ristrut-_ 
turazione per la telematica italiana, o almeno 
così si spera. La cosa più importante, dal punto 
di vista dell 'utente, è che, con il primo gennaio 
di quest'anno, è stata abolita la tassa dovuta al
la SIP da tutti i possessori di un modem o di 
un fax , che venivano equiparati ad un utente 
telegrafico. Si trattava di una tassa unica nel 
panorama internazionale, tanto che una ben 
nota rivista del settore, che si è battuta molto 
per la sua abolizione, era arrivata a paragonar
la, con ironia, all'antica ed iniqua tassa sul 
macinato e come quella, evidentemente, veniva 
vista dal cittadino come un altro dei numerosi 
ed inutili balzelli posti a freno della libera ini
ziativa. In effetti , pur non essendo particolar
mente esosa (circa 200.000 lire all'anno), ha 
frenato per molto tempo la diffusione della te
lematica nel nostro paese, restringendola a po
che categorie di esperti. Con la sua cancella
zione, l'unico obbligo rimasto in vigore è che 
il modem o il fax acquistati siano apparecchi 
omologati. 
Un secondo passo avanti è costituito dalla 
spinta per la diffusione del Videotel , sull 'esem
pio di altri paesi europei. Rimasta finora nel 
limbo delle buone intenzioni, questa struttura, 
oggi, viene potenziata con un numero di servi
zi sempre maggiore, molti dei quali sono, final-

mente, veramente utili. Per i suoi utenti, Atari 
Italia sta mettendo a punto particolari servizi, 
dei quali vi parleremo nei prossimi numeri. 
Terzo e non ultimo punto è quello della mo
dernizzazione degli impianti che la SIP sta por
tando avanti da parecchio tempo con la sostitu
zione delle ormai vetuste centrali elettromecca
niche con le nuove centrali elettroniche che 
consentono anche l'introduzione di nuovi ser
vizi telefonici, allineando l'Italia al resto d'Eu
ropa. 
Parte di questo sforzo è anche la trasformazio
ne del sistema di accesso ai servizi della tele
matica pubblica (Videotel e Itapac, di cui parlia
mo poco oltre). Dato che questi servizi sono a 
pagamento, esiste il problema di addebitarne 
l'uso all 'utente. Il metodo in uso attualmente si 
basa sull 'assegnazione, a ogni utente, di una 
password (parola d'ordine) unica che deve esse
re introdotta all 'atto del collegamento: il siste
ma ne registra l'utilizzo e addebita il costo del 
collegamento al proprietario della password. 
Naturalmente, tutto funziona finché l'utente ri
mane l'unico depositario della password, ma se 
quest'ultima, per distrazione o eccesso di fidu
cia, cade nelle mani di qualcun'altro, si posso
no verificare casi di uso non autorizzato e l'u
tente corre il rischio di vedersi addebitare delle 
chiamate effettuate con la sua password, ma 
non da lui. 
Il nuovo sistema, che, almeno per Videotel , do
vrebbe entrare in vigore entro il 1991, fa piazza 
pulita delle passwords e di tutti i problemi ad 
esse collegati , addebitando l'uso dei servizi tele
matici statali direttamente al numero chiaman-



te. Si elimina, così, la possibilità dell 'abuso di 
password limitando notevolmente l'azione degli 
hackers che costituivano l'unico rischio per 
l'utente comune di servizi a pagamento quali 
Itapac o Videotel. 
Del problema dell 'hacking, in effetti , si è fatto 
un gran parlare anche sulla stampa non specia
lizzata, spesso esagerando, come, del resto, è 
accaduto nel caso dei virus e mi sembra sia il 
caso di smitizzarlo, almeno un po'. In realtà, se 
intendiamo l'hacking come l'attività di ragazzi
ni impegnati a penetrare nei sistemi informatici 
servendosi di passwords altrui, notiamo che, 
nella grande maggioranza dei casi , il danno 
causato da costoro è circoscritto, appunto, 
all 'uso indebito di password. In effetti , la casi
stica riportata in vari studi sul crimine infor
matico ( cfr. per es. il ponderoso Martella, Cre
monesi - I Crimini Informatici - Mondadori 
Informatica, 1990) dimostra che le aziende che 
fanno uso della telematica su vasta scala devo
no temere i propri impiegati assai più degli 
hackers. 
In ogni caso, l'utente comune non ha nulla da 
temere, anche perché la maggior parte dei ser-

vizi di cui vi parleremo non sono a pagamento. 
In conclusione, tutti i dati confermano che c'è 
un certo movimento nella realtà telematica ita
liana e si può, finalmente, parlare di reale diffu
sione del fenomeno. Uno sguardo a questo 
mondo composito ci rivela l'esistenza di entità 
molto diverse. 
Doverosamente ·prime in ordine di citazione, 
abbiamo le reti pubbliche: Videotel (abbreviato 
da ora in poi in: VDT) e Itapac. Del primo ab
biamo già diffusamente parlato: si tratta della 
rete dedicata al pubblico, nel senso più generale 
del termine (leggi: ai non - professionisti). Of
fre una certa quantità di servizi, attualmente in 
continuo aumento, che potremmo classificare 
in tre categorie: 
1. servizi di utilità generale (consultazione di 
orari ferroviari e arei , teleprenotazione ecc.}; 
2. giochi e passatempi , fra cui , in fondo, pos
siamo annoverare anche le messaggerie (i co
siddetti «chat» in cui molti utenti possono 
scambiarsi messaggi in tempo reale e non); 
3. servizi specifici messi in atto da particolari 
aziende per i propri clienti. 
Da VDT è possibile collegarsi anche ad alcuni 
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servizi esteri , come il Minitel francese (in tal 
caso, però, i costi di esercizio aumentano note
volmente). Per usare VDT è necessario stipulare 
un contratto con la SIP, dato che il servizio è a 
pagamento. 
Itapac, invece, è la rete ufficiale a commutazio
ne di pacchetto del nostro paese. Essa è dedica
ta a professionisti e aziende che sono interessa
ti alla consultazione di banche dati o a colle
garsi a centri di elaborazione con terminali re
moti. Via Itapac, infatti , è possibile raggiungere 
tutto il mondo. Dato che molte banche dati 
contengono materiali di notevole interesse cul
turale e non solo aziendale, sarebbe auspicabile 
che qualsiasi persona potesse utilizzarlo per at
tingere informazioni , ma, attualmente, i suoi 
costi non si possono certo considerare alla por
tata dell 'utente comune che, non utilizzandolo 
per lavoro, non è, quindi , in grado di scaricare 
i costi di esercizio. Vedremo che cosa accadrà 
in futuro, ma, per ora, lasciamo da parte Ita
pac: gli eventuali interessati possono rivolgersi 
direttamente alla SIP per ottenere informazioni 
su questo servizio. 
Altre reti , ben conosciute dagli studenti delle 
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facoltà scientifiche, sono quelle che collegano 
gli istituti universitari. Anche qui , l'uso è limi
tato agli addetti ai lavori. 
Infine, come spesso accade in questo paese, ul
time in ordine di citazione, ma non certo di 
utilità, vengono le iniziative private che si sono 
dedicate alla telematica rivolta al grande pubbli
co ben prima della stessa SIP É in questo mon
do, infatti, che troviamo le realizzazioni che 
più interessano i possessori di persona! compu
ters, prima fra tutte Fidonet: una rete ormai 
diffusa a livello mondiale che, in Italia, conta 
oltre 100 nodi sparsi per la penisola ai quali si 
è recentemente ri - aggiunto, dopo un certo pe
riodo di disattivazione, anche il nodo ufficiale 
dell 'Atari Italia ST-Log. 
Sbarcata nel nostro paese nel 1985 e di utilizzo 
completamente gratuito per l'utente che si deve 
solo impegnare a osservare un certo codice di 
comportamento, Fidonet è diventata il punto di 
riferimento principale per i sistemi personali 
non Unix (questi ultimi hanno altre reti, come 
SubLink, di cui non ci occupiamo qui) ed è at
tiva sia nel campo dello scambio di software di 
dominio pubblico che in quello della messaggi
stica pubblica, tecnica e non. 
In seguito al suo successo, altre reti comincia
no a formarsi sia a livello locale (in Lombardia 
esiste, per esempio, Euronef) che nazionale (ci
tiamo Bondnet, una rete per Mac) seguendo la 
tendenza di altri paesi europei nei quali, a una 
o più reti di interesse generale, si sono affian
cate reti locali o ristrette ad argomenti specifici. 
Sempre nel campo dell 'iniziativa privata, dob
biamo citare McLink: un sistema ormai storico, 
fondato da Technimedia, editore della rivista 
MC-Microcomputer, che ha favorito l'approccio 
alla telemati.ca di molti di noi. Attualmente 
McLink è un sistema a pagamento che non fa 
parte di Fidonet , ma è raggiungibile direttamen
te via telefono (32 linee) o via Itapac. 
L'interesse per la telematica, comunque, è in 
forte crescita anche in aree non direttamente 
collegate ai computers. Sono molte, ormai, le 
aziende e i negozi che la utilizzano per offrire 
servizi di supporto all 'utenza e perfino in cam
po politico alcuni partiti (primo, in ordine sto
rico, quello Radicale) hanno istituito una linea 
per raccogliere le opinioni della gente o favori
re il confronto. 
Due parole finali vanno indirizzate ai settori 
governativi che, aldilà del supporto tardivo dato 
al VDT, non hanno mai fatto nulla per favorire 
l'avvicinamento del pubblico alla telematica. In 
paesi più avanzati, non solo in termini infor-

Telematica 
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~ 
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Figura 1. Schema del collegamento: computer_, modem_, rete telefonica. 

matici, ma soprattutto in quelli della pura e 
semplice considerazione per le necessità del cit
tadino, si è ormai provveduto ad applicare vari 
tipi di riduzioni delle tariffe telefoniche per l'u
tenza telematica. Negli USA, per esempio, è in 
vigore una specie di numero verde con il quale 
è possibile collegarsi a una apposita rete che 
permette di chiamare tutti i sistemi amatoriali 
del paese pagando tariffe indipendenti dalla di
stanza. Ma anche senza arrivare a un tale livel
lo, per noi fantascientifico, basta citare l'Inghil
terra dove è attiva la Nigbt-Line che consente 
di collegarsi a qualsiasi sistema, in ore nottur
ne, pagando un forfait mensile. 
A questo punto sarete ansiosi di sapere che co
sa bisogna fare per lanciarsi operativamente 
nella telematica. Per i più impazienti, è presto 
detto. Il vostro ST dispone già di una porta di 
comunicazione RS - 232 e voi avrete sicura
mente il telefono. Le uniche cose che vi servo
no, quindi , sono un modem, un paio di cavi e 
un programma di comunicazione. 
Il modem va collegato, da una parte, alla 
RS - 232 e dall 'altra alla presa telefonica, come 

I 
I 
I 

in figura I. Prima di fiondarvi nel più vicino 
negozio, però, vi consigliamo di leggere il resto 
dell 'articolo in cui esponiamo, con maggiori 
particolari, il funzionamento della rete Fidonet 
con particolare riferimento all 'Atari e le schede 
tecniche finali sui modems e sui programmi di 
comunicazione che vi aiuteranno sicuramente 
nel fare una scelta. Sappiate anche che stiamo 
per iniziare una serie di recensioni dedicate ad 
alcuni programmi che potrete facilmente trova
re nei sistemi dedicati all 'ST e scaricare gratui
tamente via modem. 

I BBS e la Rete Fidonet. 

BBS è l'abbreviazione di Bulletin Board System, 
che potremmo liberamente tradurre con «ba
checa elettronica» . Un BBS, in pratica, è un si
stema formato da un persona! computer su cui 
gira un software in grado di gestire l'interazio
ne con un utente remoto che si collega via mo
dem. 
Uno schema di massima della struttura di un 
BBS è visibile in figura 2. Dal punto di vista 

Aree Aree Al tri 
vizi Messaggi Fiie Ser 

Figura 2. Schema della struttura di un BBS. 
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dell 'utente, le aree principali , presenti su tutti i 
BBS, sono l'area messaggi e l'area files. Con la 
prima, gli utenti possono confrontare le loro 
opinioni e scambiarsi informazioni su vari ar
gomenti , mentre la seconda è dedicata alla rice
zione e all 'invio di programmi e files di testo 
tu tti rigorosamente public domain o sharewa
re o, comunque, a diffusione autorizzata, dato 
che lo scambio di software protetto da copyri
ght è illegale. Ognuna di queste aree, poi, si di
vide in altre sotto- aree dedicate ad argomenti 
particolari: aree di programmi MS - DOS, Atari 
e così via. 
L'utente si sposta fra le aree per mezzo di me
nu basati sulla pressione di tasti con i quali si 
selezionano le operazioni da eseguire. Un 
esempio è visibile in figura 3. 
L'intero sistema è gestito da un responsabile 
chiamato «SysOp» (da: SYStem OPerator) al 
quale ci si può rivolgere per chiedere lumi, la
sciandogli un messaggio in un'area apposita. 
Molti BBS hanno anche una opzione per entra
re in comunicazione diretta con il SysOp, am
messo che, in quel momento, sia fisicamente 
presente. 
Quello che occorre sottolineare chiaramente è 
il carattere di pubblicità di tutta l' info rmazione 
depositata in un BBS: sia i programmi che i 
messaggi sono materiale a diffusione autorizza
ta e possono essere visionati e utilizzati da 
chiunque. La cosa è particolarmente interessan
te nel caso dei messaggi che, come vedremo, si 
intendono indirizzati alla comunità degli uten
ti, che partecipa alla discussione e concorre al
la risoluzione dei problemi di ognuno. 
Questo aspetto comuni tario è collegato con il 
fatto che l'utilizzo della quasi totali tà dei BBS è 
completamente gratuito per l' utente. Il loro 
funzionamento si basa sulla buona volontà dei 
SysOp, che mettono a disposizione tempo e ri
sorse finanziarie, e sul comportamento degli 
utenti che deve essere improntato alla collabo
razione (leggi: mandare programmi oltre a rice
verli e cercare di risolvere i problemi degli altri 
oltre ai propri). Vediamo, più in particolare, co
me sono gestiti questi servizi, cominciando dal 
puro e semplice collegamento. 
All 'atto del collegamento, il sistema chiede 
all 'utente di identificarsi e di inserire la propria 
password (figura 4). Quest'ultima viene scelta 
dall 'utente al momento del primo collegamento 
e serve, essenzialmente, a impedire che altri 
possano chiamare a suo nome, sfruttando il 
tempo a sua disposizione. Dato che ogni BBS, 
in genere, dispone di una sola linea telefonica, 
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Figura 3. Un esempio di menu tratto dal BBS dell'Atari Italia ST-Log . 

a ogni utente è concesso un tempo massimo di 
collegamento giornaliero, per evitare che qual
cuno monopolizzi la linea. 
All 'atto del primo collegamento, il sistema chie
de anche di riempire un questionario per fini di 
registrazione e statistica. La procedura di regi
strazione può richiedere alcuni giorni , durante 
i quali l'utente può collegarsi e visionare i ma
teriali del BBS, ma non compiere operazioni 
quali l'inserzione di messaggi o lo scaricamen
to di files. 
Una volta registrato, l'utente può introdurre 
messaggi nonché ricevere e inviare files ( que
ste ultime azioni sono definite con i termini 
anglosassoni di download e uploarf). In gene
re, nei BBS si trovano soprattutto programmi, 
ma molti ospitano anche immagini o files di te
sto a contenuto informativo. 
Normalmente, un BBS accoglie programmi rela
tivi a tutti i principali sistemi , quali MS- DOS, 
Appie, Atari o Amiga, ordinati , come dicevamo, 
per aree (vedi figura 5). In tal modo, la ricerca 
di un programma è resa più semplice. 
Naturalmente esistono anche dei comandi che 
permettono di listare su schermo l'intero conte
nuto di un'area fil e. Un esempio, tratto sempre 

da ST- Log, è visibile in figura 6. Come vedete, 
ogni programma in lista è corredato dalla lun
ghezza in Kilobytes, indispensabile per capire 
quanto tempo è necessario per eseguirne il 
download, e da una breve descrizione. É anche 
disponibile un comando di ricerca tramite chia
ve che opera su tutte le aree files e si basa sul 
nome dei files e sulla loro descrizione: per tro
vare, per esempio, un programma che stampa 
etichette, è sufficiente eseguire una ricerca con 
una chiave come «etichet» o qualcosa di simile. 
Un'ultima annotazione. Osservando la lista dei 
files, avrete già notato che il loro suffisso rara
mente è il solito .TOS o .PRG, ma che spesso 
compare . LZH (oppure . ZIP nel caso di files per 
MS- DOS). Questo accade perché, per rispar
miare spazio su disco e tempo durante la tra
smissione, i files vengono compattati mediante 
speciali programmi in grado di costruire degli 
archivi contenenti uno o più files compressi, 
diminuendone le dimensioni ma ovviamente 
senza rovinarne il contenuto. Per riavere i files 
nel loro formato naturale, bisogna eseguire l 'o
perazione inversa mediante gli stessi program
mi. Questi compattatori si trovano in qualsiasi 
BBS e sono, quindi, la prima cosa da prelevare 



o, come si dice in gergo telematico, scaricare (i 
più diffusi , per Atari ST, sono ARC e LHARC). 
Anche se i nuovi utenti , all 'inizio, si avvicina
no al mondo dei BBS attirati soprattutto dalla 
possibilità di ottenere nuovi programmi, ben 
presto scoprono che le aree di messaggistica 
sono anche più importanti di quelle per lo 
scambio dei files. Con il sistema dei messaggi 
pubblici , che tutti possono leggere e a cui tutti 
possono rispondere, viene scambiata rapida
mente una notevole quantità di informazione. 
Anche i messaggi sono divisi in aree (vedi figu
ra 7), per argomento, ma, a differenza dei files, 
i contenuti delle aree di messaggistica vengono 
fatti girare per tutti i BBS interessati. Esistono, 
infatti, aree locali , semi - nazionali , nazionali e 
internazionali. Le prime due sono limitate a 
uno (locali) o alcuni BBS. I messaggi depositati 
in quelle nazionali , che sono la maggioranza, 
girano, in tempi molto brevi , per l'intero ramo 
italiano della rete e possono essere letti da tutti 
gli utenti dei vari BBS nazionali. Alcuni BBS, 
infine, sono collegati anche alle aree interna
zionali, in cui si scrive in inglese e il cui con
tenuto viene diffuso a livello mondiale. In tal 
modo, una persona può entrare in contatto e 
scambiare opinioni e consigli con molti altri 
utenti. 
Naturalmente, una così larga diffusione impone 
alcune regole di comportamento, del resto ov
vie a chi abbia un minimo di buon senso. L'u
tente deve prendere visione del regolamento 
della Fidonet e impegnarsi a non inserire mes
saggi personali, offensivi o di contenuto volga
re e a non mandare messaggi con richieste ille
gali , come scambio di passwords o di program
mi protetti da copyright. Il traffico di ogni area 
di messaggistica è osservato da un cosiddetto 
moderatore che può segnalare ai SysOp la pre
senza di utenti che non rispettano il regola
mento, ai quali , in casi particolarmente gravi, 
può anche essere negato l'accesso alla rete. 
Occorre capire, infatti , che i nodi Fidonet fanno 
capo a una associazione legalmente costituita e 
che i vari BBS sono archivi elettronici e, come 
tali , sono soggetti a una legislazione. 
Per tornare al nostro argomento ed esemplifica
re l'utilità della messaggistica, osservate la figu
ra 8 che riproduce un messaggio reale (solo i 
nomi del mittente e destinatario sono fittizi) 
tratto dall'area dedicata all 'ST. Come vedete, si 
tratta di una richiesta di chiarimenti tecnici di
retta da un utente a un altro. Il punto è, però, 
che il messaggio è pubblico e viene letto da tut
ti coloro che frequentano l'area. Il mittente, 

Figura 4. Ci colleghiamo con ST-Log. 
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== S T - L o g == 
Press <Est> or <B> f or BBS 
Attendi un attiMo, tarito il BBS ... 

I I I I\ I __________ /____ _ ____ / I I A t a r i 
\ \ _________ \ ___ / /\ ___ / I I 
\ \__ I I I I I I 
\ \ I I I I I I I --- /\/ --- I\ 

_______ \ \ I I I I /_/ ____ I /\_/ I I /\_/ I I 
I I\ I I I I /\/ /_// I I /_// I I / ______________ / I / ____ / I / ___________ / / ______ / /____ I I 

\ ______________ \/ \ ____ \/ \ ___________ \/\ ______ \/\ ___ / I I 
_____ / I I 

/ ______ / I , ______ \/ 

Il priMo BBS in Italia dedicato ad Atari ST 
Mailbox uffitiale di Atari Italia 

First Atari ST BBS in Italy 
Atari Italy's offitial Mailbox 

PreMi CReturnl per tontinuare. ,, Press CReturnl to continue ... 

I ____ /__ __/ I ---- ----
\ \_ I I I I / __ // __ I 

__ \ \ I I I / ___ //_////_// 
/ _____ / /_/ / _____ // ___ // __ I 

__ // 
/ __ / 

S T - L o g I A t a r i I t a i a 
60 Mega online 

Te! . C02J - 6193757 (ModeMl 
C02J - 61%462 Cvotel 

300-1200-2400 baud CB-N-1J 24h/24 

SysDp: Alex Guerrazz i - CoSysDp & File Manager: Magie .Alex Badalit 
Lotal Supervisor: Franto Gilberti 

* * * Nodo Fidonet I Fidonet Node : 2:331/314 

PreMi I Press CReturnl ... 

Per favore , inseristi ENTRAMBI il tuo noMe e tognoMe. Utilizza il punto per 
separare i tognoM i MU I tip I i. Es. Antonio De, Curti s 

=============================================================================== 
Please type BDTH your first and last naMe, separating Multiple naMes Hith a 
dot Ce.g. Alexis Carrington.Colby.Dexterl. 

Please type your First and Last NaMe : Mauro Graziani 

Searth ing User File . .. 

PassHord : ****** 
Benvenuto su ST-Log - Atari Italia, Mauro! 

Sono le ore 00:26:42 del 01 Mar 91. 
L'ultiMa persona the si e' tollegata e' stata Mauro Graziani 
In questa tonnessione hai un liMite di 45 Minuti , , , 

Buon divertiMento! ! 
=============================================================================== 
WeltoMe on ST-Log - Atari Italy, Mauro! 

00:26:42 - 01 Mar 91 
Last taller: Mauro Graziani 
Your tiMe liMit far this tali is 45 Minutes ... Enjoy yourself ! ! 

PreMi I Press CReturnl ... 

============================================================================== 
S T - L o g - A t a r i I t a l i a - NDUITA' 

============================================================================== 
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1 
2 
3 
4 
5 
& 
7 
8 
~ 

10 
11 
12 
13 
14 
15 
16 i i i 

17 
18 
H 
20 
21 
50 

t1SDOS - GIOC HI 
t1SDOS - UTILITIES 
MSDOS - COMUNICAZIONI & ARCATORI 
MSDOS - GRAFICA & PRG PER ADULT I 
MSDOS - PROGRAMMI VARI 
MSDOS - LINGUAGGI E DBASE 
AMIGA 500 -> 3000 
MACINTOSH 
t1RCINTDSH Z 
ATARI ST 
UNIX I XENIX 
O S I 2 
AREA PROVE UP/DO~NLOADS 
MSX PROGRAMMI VARI 
MSX GIOCHI 
MSX UTILITIES 
XPRESS FILES 
BIT 1 SHOP 
BIT ONE FILES 
ASTRONOMIA 
MACINTOSH AGGIORNAMENTI 
FILES SPEDITI VIA MATRIX 

Figura 5. Elenco delle aree fi les di un BBS 
!Veronese (Bit One). 

quindi , riceverà più di una risposta: diverse 
persone daranno consigli utili alla risoluzione 
del suo problema. Altri, che fino a quel mo
mento non si erano imbattuti in quella partico-

. lare difficoltà, ne verranno a conoscenza. 
Ecco spiegata la nostra traduzione di Bulletin 
Board in «bacheca elettronica»: le aree messag
gi di un BBS sono come una bacheca alla quale 
tutti i passanti possono appendere messaggi e 
risposte ai messaggi precedenti. La differenza è 
che questa bacheca è telematica e può raggiun
gere velocemente un numero molto elevato di 
persone. 
I vari BBS che fanno parte della rete Fido, infat
ti, si collegano automaticamente ogni notte, 
quando le tariffe telefoniche sono più basse, 
per scambiarsi i nuovi messaggi secondo una 
configurazione a stella nella quale alcuni siste
mi fungono da punto di raccolta per i messaggi 
di determinate zone in cui è stato diviso il terri
torio nazionale (il termine «rete» , quindi , è im
proprio, non trattandosi di sistemi permanente
mente connessi). Con questo semplice sistema, 
i messaggi percorrono molto rapidamente l'in
tera rete. 

Atari e i BBS. 

La maggior parte dei BBS gira su sistemi MS 
DOS. Questo non impedisce, però, di collegarsi 
utilizzando un qualsiasi altro sistema. 
Quasi tutti i BBS supportano l'ST riservandogli 
un 'area files e ricevendo l'area nazionale di 
messaggistica a lui dedicata. Alla fine di questo 
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articolo troverete una scheda completa di para
metri di collegamento e numeri telefonici , cu
rata dal moderatore dell 'area Atari nella rete Fi
do, "Magie" Alex Badalic, che ringraziamo. 
Ci sono, comunque, alcuni sistemi che si occu
pano dell'ST in modo preferenziale e che, ov
viamente, vi segnaliamo. 
Il già citato BBS ufficiale dell'Atari Italia, ST
Log, è uno di questi. La sua sede fisica è presso 
la stessa Atari Italia, a Cusano Milanino, e ri
sponde al numero (02) 6193757 , 24 ore su 24. 
SysOp è Alex Guerrazzi , File Manager Alex Ba
dalic mentre Supervisore Locale è Franco Gil
berti , responsabile software in Atari Italia. 
Sempre in Lombardia, in provincia di Pavia, 
troviamo ST- Workshop (SysOp: Simone Bedu
schi & "Magie" Alex Badalic; Software Master 
and Co-SysOp: Markus Groeteke) che importa 
molte aree di messaggistica internazionali inte
ressanti e le passa agli altri BBS atariani sui 
quali , quindi, è disponibile lo stesso materiale. 
Lo trovate al numero (0382) 488515. 
A Vasto (Chieti) c'è Technobox (SysOp: Mauri
zio Stefano; Co-SysOp: Pietro Barone). Telefo
no: (0873) 362472. 
Infine, un BBS che non gira su Atari, ma im
portante per gli atariani essendo dedicato in 
gran parte al MIDI è M-Link (SysOp: Stephen 
Head) a Fiesole (FQ al numero (055) 599369. 
Ormai il MIDI è materia comune anche per al
tri computers: molti BBS, quindi, hanno inau-

gurato un'area dedicata allo scambio di midifi
les e programmi (esiste anche un'area messaggi 
dedicata al MIDI), ma M - Link è tuttora uno 
dei pochi BBS a basare la sua attività sullo 
scambio di materiale MIDI. 
I parametri di collegamento di tutti questi siste
mi sono nella lista al termine dell 'articolo. 

Cos'è e come si compra un mo
dem 

L'acquisto di un modem non è una cosa così 
difficile. Oggi quasi tutti i prodotti di questo ti
po si allineano su alcune caratteristiche mini
me che rendono l'acquisto abbastanza sicuro, 
pur senza essere degli esperti. Vi daremo, qui , 
alcuni consigli e qualche nozione che vi per
metteranno di scegliere in base alle vostre ne
cessità. 
Lavorando con un Atari ST si è obbligati a sce
gliere un modem esterno. Esistono infatti an
che modem da inserire all 'interno del compu
ter sotto forma di scheda ma la cosa è impossi
bile con l'ST. 
La seconda cosa da tener presente è che il mo
dem sia compatibile con lo standard Hayes 
(praticamente tutti lo sono, ma è bene avere 
una assicurazione esplicita). Si tratta dello stan
dard di comandi più diffuso, utilizzato normal
mente dai vari programmi di comunicazione, 
che permette di automatizzare molte funzioni 

---------------- Grafita ----------------

Press CPl to pause , 

=============================================================================== 
Grafita Atari ST 

=============================================================================== 
FILES.BBS 
6EMIJIEM I LZH 

6IFFER. LZH 
LITTLL4. TDS 

IM6SHOW.LZH 

UIEW6IF.LZH 

AR ??????. LZH 
6IFSPC.LZH 

840 28 Feb '1 Lista dei file in quest'area 
10850 24 Jan ~1 Slide shoH per grafita in forMato Metafile 

6Et1DDS (, 6Et1) 
10224 24 Jan '1 Cll Visualizzatore di grafita in forMato .GIF 

124&&7 24 Jan '1 ttle Painter V4.0: un distreto prograMMa tedesto 
di disegno Cshareware) 

1803' 24 Jan '1 Slide show per grafita in forMato bi t-Mapped 
GEMDOS C. IMG) 

41781 31 Jan ~1 C21 Atari ST-6IF interfate: loads, transforMs 
CeYen 6If->RIMJ , saYes Gif-iMages ! 

245038 11 Feb 91 Arkey V1.31 DeMo . Con riMoz. linee nastoste e 
151&4 11 Feb '1 Cll ConYerter 6IF->SpettruM512 Con dither, 

Meglio di VIEW6IF Ce best su 320x200) 

Press CRETURNl to tontinue., , 

Figura 6. Lista dei fi les contenuti in un'area di ST-Log. 



dell'apparecchio. 
Il terzo parametro molto importante è la veloci
tà massima di trasmissione dei dati e qui co
minciano le vere scelte. Un modem, infatti , 
può trasmettere e ricevere a diverse velocità mi
surate in bit per secondo (abbr.: bps). L'impor
tanza di tale fattore sta nel fatto che, ricevendo 
o inviando files via telefono, il tempo impiega
to è proporzionale al costo della telefonata e, in 
tempi di TUT selvaggia (Tariffa Urbana a Tem
po) come questi, la cosa può incidere anche 
sulle comunicazioni urbane. Non parliamo, 
poi , delle eventuali interurbane. 
Le velocità (di solito più di una) a cui un mo
dem può viaggiare sono collegate agli standard 
di comunicazione supportati che si identificano 
mediante sigle CCITT. Le più importanti sono 
riportate nella seguente tabella: 

Sigla Velocità corrispondente (bps) 
V21 300 bps 
V22 1200 bps 
V22bis 2400 bps 
V23 1200/75 bps. Standard Videotel. 
V32 9600 bps 

Esistono poi altri tipi di modem ad alta velocità 
e con protocolli di correzione di errore in gra
do di superare abbondantemente anche i 9600 
bps. 
Per ora, comunque, restiamo su questa tabella. 
La prima cosa da ricordare i: che la presenza 
degli standard superiori di solito permette al 
modem di funzionare anche a quelli inferiori. 
Un modem V22bis (2400 bps), per esempio, tra
smette e riceve anche in V22 (1200 bps) e V21 
(300 bps). Tutti gli standard sono indicati espli
citamente fra le caratteristiche tecniche. 
C'è, però, una importante eccezione a questa 
regola: lo standard V23, relativo al Videotel, è a 
sè stante in quanto il modem deve possedere 
un'apposita elettronica per realizzarlo. Volendo 
quindi utilizzare il Videotel è assolutamente ne
cessario assicurarsi che tale standard sia esplici
tamente indicato fra le caratteristiche tecniche. 
Gli altri aspetti , invece, influiscono solo sulla 
velocità. Per avere un termine di paragone fra 
le prestazioni della tabella, supponiamo di do
ver ricevere da un BBS un file lungo 50000 by
tes (poco meno di 50K). A 9600 bps si impiega
no circa 52 secondi ; a 2400 bps, il tempo ne
cessario sale a circa 3.5 minuti , per arrivare a 
circa 7 minuti a 1200 bps e a quasi 28 minuti a 
300 bps. 
Come vedete, la differenza è notevole e diventa 

Msg,area 1 
Hsg.area 2 
Msg,area 3 
Msg.area 4 
Msg,area 5 
Msg,area 6 
Msg.area 7 
Msg.area 8 
Msg,area ' 
Msg,area 10 
Msg, area 11 
Msg, area 13 
Msg 1 area 14 
Msy.area 15 
Msg.area 16 
Msg.area 17 
Msg.area 18 
Msg1area 1' 
Hsg.area 20 
Msg.area 21 
Msg.area 22 
Msg.area 23 
Msg.area 24 
Msg.area 25 
Msg1area 26 
Hsg,area 27 
Msg,area 28 
Msg.area 2' 
Msg.area 30 
Msg.area 31 
Msg.area 32 
Msg.area 33 
Msg.area 34 
Msg.area 35 
Msg.area 36 
Msg.area 37 
Msg.area 38 
Msg,area 3' 
Msg.area 40 
Msg , area 41 
Msg.area 42 
Msg, area 43 
Msg, area 44 
Msg.area 45 
Msg,area 46 
Msg ,area 47 
Msg,area 48 
Msa, area 4' 
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MSG TRA UTENTI DI VERONA - LOCALE , , , , , , , ,, ,,,,, ,,,,,,CECHOl 
CHATTER DEL TRIUENETO - REGIONALE ........... . ........ CECHOl 
CHATTER - SEMINAZIONALE , , , , , , , , , , , ,, ,, , ,, , ,, , , ,, ,,,,,CECHOl 
Messaggi tra file area Aanagers e Utenti ,,, , ,,,,,,,,,CECHOl 
PENPAL - INTERNAZIONALE ,, , , , , , , , , , , , , , , , , ,, , ,, ,,,,,,,CECHOl 
PROBLEMI SOCIALI & UMANITARI - SEMINAZIONALE ,,,,,,,,CECHOl 
MESSAGGI AL/DAL SVSOP - , , .. , , , , , , , , , , , , , , , , , , , , .. , CIHTERHAl 
BIT 1 SHOP - LINEA CON LO SPONSOR ........ ........ .. .. CECHOl 
MESSAOOI TRA SOLI UTENTI DI BIT OHE - LOCALISSIMA , ,, , CECHOl 
POINTS DI BIT OHE 1 & 2 - LOCALE .................... , CECHOl 
POIHT - NAZIONALE , , , , , , , , , , , , , , , , , , , , , , , , , , , , , , , , , , , , CECHOl 
MERCATINO DELL'USATO - NAZIONALE , , , , , , , , , , , , , , ,,, , , , , CECHOl 
RICERCA DI PERSONALE - SEMINAZIONALE I I I I I I I I I I I l I l l i I CECHOl 
RIDERE IH COMPAOHIA - SEMIHAZIOHALE , , , , , , , , , , , , , , , , , , CECHOl 
CINEMA & DIVI - SEMINAZIONALE .. , , .... , , , , , , , , , , , , , , , , CECHOl 
LIBRI - SEMINAZIONALE , , , , , , , ,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, CECHOl 
MUSICA - SEMIHAZIOHALE , , , , , , , , , , , , , , , , , , , , , , , , , , , , , , , CECHOl 
POLITICA - SEMINAZIDNALE I I I I I I I I I I I I I I I I I I I I I I I I I I I I I CECHOl 
SALUTE & MEDICINA - HAZIOHALE , , , , , , , , , , , , , , , , , , , , , , , CECHOl 
AEREI & AEREOMODELLISMO - SEMINAZIONALE , , , , , , , , , , , , , , CECHOl 
ASTRONOMIA & C, - NAZIONALE , , , , , , , , .. .. , , , , , , , , , , , , , , CECHOl 
FOTOGRAFIA - SEMINAZIONALE , , , , , , , , , ,,,,,,,,,,,,,,,,, .CECHOl 
AUTO & MOTORI - SEMINAZIDHALE , , , , , , , .... , , , , , , , , .. , .. CECHOl 
RADIOAMATORI & CB - NAZIONALE , , , , , , , , , , .. , .. , , , , .. , , , CECHOl 
TELEMATICA & CDMUHICAZIDHI - SEMIHAZIDHALE 11111IIIII1CECHDJ 
TELEMATICA - IHTERHAZIOHALE , , , , , , , , , , , , , , , , , , , , , , , , , , CECHDl 
A M I G A - NAZIONALE , , , , , , , , , , , , , , , , , , , , , , , , , , , , , , , , CECHOl 
AMI G A - INTERNAZIONALE , , , , , , , , , , , , , , , , ,,,, , , ,,,,,CECHOl 
APPLE - SEMINAZIOHALE ,, ,, , , , , , , , , , , , , , , , , , , ,, , ,, ,,,,,[ECHOl 
ATARI - SEMINAZIONALE ,,, , ,,,,,,,,,,,,,,,,,, , ,, , , ,,, , ,[ECHOl 
MACINTOSH - NAZIONALE , , , ,, ,,,,,,,,,,,,,,,,,, ,, , ,,,,,,CECHOl 
MS DOS - NAZIONALE , , , , , , , , , , , , , , , , , , , , , , , , , , , , , , , , , , , CECHOl 
OSI 2 - INTERNAZIONALE , , , , , , , , , , , , , , , , , , , , , , , ,,, , ,,CECHDl 
UNIX-XENIX - SEMINAZIONALE , , , , , , , , , , , , , , , , , , , ,,, , ,,,CECHOl 
V A X - INTERNAZIONALE , , , ,, , , , , , , , , , , , , , , , , , , , ,,,, ,, .CECHOl 
WINDOWS - ITALIANA , , , , , , , , , , , , , , , , , , , , , , , , , , , , , , , , , , , CECHOl 
WINDOWS - INTERNAZIONALE , , , , , , , , , , , , , , , , , , , , , , , ,,, , , , CECHOl 
C LANGUAGE - NAZIONALE , , , , , , , , , , , , , , , , , , , , , , , , , , , , , , , CECHDl 
C LANGUAGE - INTERNAZIONALE , , , , , , , , , , , , , , , , , , , , , , , , , , CECHOl 
CLIPPER - INTERNAZIONALE , , , , , , , , , , , , , , , , , , , , , , , , , , , , , CECHOl 
D B A S E - INTERNAZIONALE , .......................... CECHOl 
INTELLIGENZA ARTIFICIALE - SEMINAZIONALE , , , , , , , , , , , , , CECHOl 
M I D I - SEMIHRZIDHRLE , , , , , , , , , , , , , , , , , , , , , , , , , , , , , , CECHOl 
PROGRAMMATORI - NAZIONALE ,, , , , , , , , , , , , , , , , , , , , , , , , , , , CECHOl 
PROGRAMMERS - INTERNAZIONALE , , ,,,, , ,,,,,,, , , , ,,,,, , ,, CECHOl 
XPRESS SUPPORT AREA - INTERNAZIONALE , , , , , , , , , , , , , , , , CECHOl 
GIOCHI SU COMPUTER E NON - SEMIHAZIOHALE , , , , , , , , , , , , , CECHOl 
LUI & LEI - SEMINAZIONALE , , , , , , , , , , , , , , , , , , , , , , , , , , , , CECHOl 

Figura 7. Elenco delle aree messaggi di un BBS veronese (Bit One) . 

quantizzabile, con dolore, all'arrivo della bollet
ta SIP. Per questa ragione i modems dotati solo 
del V21 (300 bps) devono essere evitati come la 
peste (anche se ormai non si trovano quasi 
più). 
Ovviamente le maggiori prestazioni incidono 
sul costo del modem ma lo scarto fra un V21 e 
un V22 viene ammortizzato rapidamente. Con 
un incremento di un centinaio di migliaia di li
re, poi, si può passare a un V22bis (2400 bps). 
Il salto ai 9600 bps, invece, comporta una note
vole differenza di prezzo e ancora più alto è il 
passaggio all 'alta velocità. 
Ovviamente, l'investimento deve essere propor
zionale all 'uso e alla posizione geografica. Un 
abitante di una grande città, per esempio, ha 
molti BBS urbani a disposizione, mentre, viven-

do in luoghi meno serviti , si è costretti , spesso, 
a fare chiamate fuori settore, con costi maggio
ri. Se si pensa di limitarsi ai BBS urbani, è suf
ficiente anche un modem a 1200 bps (standard 
V21 e V22 . I protocolli superiori includono an
che gli inferiori), ma, data la piccola differenza 
di prezzo, è meglio attestarsi subito su un V21, 
V22, V22bis (2400 bps e inferiori), magari an
che con V23 per accedere al Videotel , con la ri
serva di passare all 'alta velocità più avanti, in 
caso di necessità. 
É difficile dare indicazioni precise sui prezzi di 
questi prodotti in quanto i fattori che incidono 
sono molti , non ultimo l'omologazione. Come 
nel caso dei telefoni , infatti , i costruttori di un 
modem devono osservare le norme tecniche 
emanate dal nostro Ministero competente. Re-

Dicembre 1991 ATARI news 23 



Telematica 

sta, però, il fatto che solo le grandi marche ri
spettano dette norme e i negozi sono pieni di 
telefoni , fax e modem non omologati , a prezzi 
di gran lunga inferiori. Come nel caso di altri 
prodotti dell 'informatica, infatti , si assiste 
all 'invasione dei taiwanesi con prodotti di bas
so costo e di qualità non eccelsa, ma accettabi
le, il cui problema è, però, quello dell 'assisten
za, spesso scarsa. Un modem esterno con stan
dard V21, V22 , V22bis, V23 può costare, in ne
gozio, circa L. 300.000 nell 'aprile 1991 (con 
scarti anche del 20 % in più o in meno) , men
tre si va verso il milione per apparecchi V32 
(9600 bps) abbondantemente superato con mo
dem di velocità ancora superiore, come quelli 
della U.S. Robotics, forse la ditta leader nel set
tore dell 'alta velocità. 
Un modem taiwanese di basso costo, quindi , 
può essere una buona soluzione per l'hobby
sta, mentre il professionista o chiunque abbia 
maggiori possibilità, farà bene ad affidarsi a 
prodotti di marca e omologati , cioè in regola al 
100 % , anche se ben più costosi. 
Un'ultima annotazione, infine, riguarda un 
aspetto finora presente solo sui modem di velo
cità superiore, ma che comincia a diffondersi 
anche ai livelli inferiori: quello della correzione 
di errore automatica incorporata nel modem 
tramite un software su ROM che permette tra
smissioni più pulite, guadagnando anche in ve
locità. Il protocollo CCITT è il V42 , ma lo stan
dard più usato è il cosiddetto MNP (i due sono 
comunque compatibili). Un modem che dispo
ne di MNP o V42 ha questa possibilità ed è pre
feribile rispetto a un prodotto che non ne di
spone. 

Programmi di comunicazione per ST. 

Un programma di comunicazione svolge essen
zialmente 4 funzioni: 

1. mantiene un elenco di BBS con nomi e nu
meri di telefono (in effetti, un mini database). 
2. controlla il modem e, dietro comando, ese
gue le chiamate (cioè fa il numero) e riattacca. 
3. gestisce la comunicazione fra l'utente e il 
BBS (riceve e invia caratteri). 
4. gestisce il download (ricezione) e l'up 
load (invio) di files mediante determinati proto
colli. 

Un programma di comunicazione, quindi , è 
qualcosa di più di un semplice software di 
emulazione di terminale, come l'accessorio di 
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Area 31: 
frori: 

ATARI - SEMIHAZIDHALE 
Xxxx Xxxxxxx 

I I I I I I I I I I I I I • I I I I I I I I ' I I I I I I I I I CECHDl 

To : Mauro Graziani Msg ~42, 11 :38 :00 27-Apr-91 
Subjec.t: Re: Risorse 

In a riessage of <24 Apr 91 23 :21:00> , Mauro Graziani (2:333/111) Hrites: 

MG> Tu ed Xxx siete riatti !! :- J 

Ehri ,,, effettiYariente :-), 

MG> Un file .RSC e' lungo al riass irio 64K. Che prograriria fate per aYerne 4 
MG> ?? 256K di RSC non si sono riai Yisti ! ! : -) 

Mi spiego, il file .RSC sarebbe stato sui 70 Kb~tes, per c.ui aYreririo doYuto 
spezzarlo in due. Dato pero' c.he il prograriria e c.ostituito da un rienu' 
princ.ipale e da due sottorienu', aYeYario pensato a quel punto di farne tre 
files, piu' uno per gli alert boxes: tutto qui ! 

MG> Allora, in teoria non si potrebbe. Pero' io, nel prograriria per !'Ml, 
MG> ne ho c.aric.ato 2 e tutto funzionaya, Bisogna fare e.osi': 
MG> e.arie.are il pririo, 
MG> prendere gli indirizzi , 
H6> e.ar ie.are i l sec.ondo. 
MG> prendere gli indirizzi 
MG> e e.osi' Yia .... 

Okay, proYo .. . :-), 

MG> Il rietodo c.anonic.o, c.oriunque, sarebbe quello di use.ire dal res . 
MG> kit in C Cale.uni res .kit hanno questa possibilita'l e c.oripilare 
MG> tutto insierie al prograriria , senza usare RSC_LOAD. 

Alt ! Diririi subito quali resourc.e editors "hanno questa poss ibilita'" ??? 

A proposito della funzione WIHD_SETCl , c.orie c.aYolo fa i a ripesc.are il 
Yec.c.hio indirizzo de l retino del desktop ? Con la suddetta funz ione gli puoi 
solo passare un nuoYo indirizzo , ria c.orie fai a sapere quale era i l 
Yec.c.hio indirizzo ??? 

Ciao , Xxxx. 

--- LED 1.00t * Drigin: »> The ATARI Brother ~ ·2 «< (" ," of Uidell C2:33Z/504 .16l 
SEEH-BY : 331/101 102 106 301 332/100 201 300 400 500 504 600 602 604 605 
C:FFN- RY : :n:vt tnn tnt tn7 ttt 1n~ rnn .i.nn ~~vn ~~i;n i; 77i;n.i.11i; 

Figura 8. - Un esempio di messaggio 

emulazione del VTS2 che faceva parte del soft
ware in dotazione ai vecchi ST. Quest'ultimo, 
infatti , è in grado di svolgere solo la funzione 
n. 3. Un programma di emulazione di termina
le, in pratica, permette solo di collegarsi e leg
gere e rispondere ai messaggi. Le prime due 
funzioni , infatti, sono semplicemente delle co
modità in più che potrebbero anche essere ese
guite manualmente dall 'utente, ma la quarta è 
insostituibile perché il download e l'upload di 
files vengono esegui ti tramite determinati pro
tocolli che devono essere supportati dal pro
gramma o eseguiti da software a sé stante. 
La spedizione di files via linea telefonica, infat
ti, è una faccenda un po' delicata: occorre fare 
in modo che ciò che viene trasmesso venga ri
cevuto senza errori , altrimenti un eventuale 
programma non sarebbe, poi , in grado di fun
zionare. Per questa ragione sono stati messi a 

punti dei protocolli che inviano blocchi di by
tes e su ognuno di essi eseguono un controllo 
per assicurarsi della bontà della ricezione (si 
tratta di un checksum). 
I protocolli più comuni , implementati in tutti i 
BBS, e i programmi di comunicazione sono 
l'Xmodem e l' Ymodem: la presenza anche solo 
di uno di questi è sufficiente per poter ricevere 
e spedire files. 
Uno dei protocolli più efficienti (in realtà il più 
efficiente senza arrivare a livelli esoterici) è lo 
Zmodem che è in grado anche di variare la 
quantità dei controlli in base alla pulizia della 
linea telefonica. Non tutti i software per ST, pe
rò, includono lo Zmodem. 
Nei programmi di comunicazione si trovano 
spesso anche l'ASCII, che, come suggerisce il 
nome, è adatto soltanto alla trasmissione di fi
les di testo e il Kermit che è spesso utilizzato 



CHILI VISION 
Digitalizzatore video a 
colori in tempo reale, 
scheda grafica da 512X512 
a 1024X512 con 65535 
colori contemporanei, 2 
schermi di lavoro. 
Genlock professionale, 
software per titolazione, 
animazione, effetti 
speciali video real time, 
support scanner e 
stampante a colori, 
supporto FOTOCAMERE 
STILL VIDEO (Canon 
ION), oltre 2000 fonts per 
titolazione, import/ export 
immagini TIFF /IMG, 
controllo anche da 
FADEMASTER, 
collegamento su banchi 
di regia professionali, 
facile montaggio 
all'interno di qualsiasi 
computer ATARI MEGA, 
o MEGA STE con 
adattatore. 

ACCESSORI PER 
ATARI ST, STE E TT, 
GENLOCK, SCHEDE 
GRAFICHE, . 
EMULATORI MS-DOS, 
ESPANSIONI DI 
MEMORIA, ... e tanto 
software originale. 

CHI FA PIU' DI 
uroSoft 

·. } ::·:- :· 

INGANNA 

CRANACH STUDIO e CRANACH VEKTOR 

FOTOUNITÀ 
Service da fotounità 

laser Agfa 
Compugrafic 9600 ad 

alta risoluzione fino a 
2540 DPI per stampa 
su carta fotografica e 

pellicola, da file 
CALAMUS, 

POSTSCRIPT, MAC E 
PC Accessoriata di 
Kit-color con scarto 

massimo di 0,3 micron 
per lavori a colori. 

Formato massimo di 
uscita centimetri 33. 

HARD DISK SCSI: 
Da 48 a 500 MB, 

collegabili a quasiasi 
computers A TARI e 

qualsiasi campionatore 
musicale dotato di 

SCSI. 

Accessori e software 
per ATARI PC-FOLIO, 

espansioni memoria 
RAM CARD fino ad 

1MB, cavi trasferimento 
e software per i piu' 

esigenti. 

La massima espressione nel software professionale di elaborazione immagini a colori raster e vettoriali, con 
utilizzo di schede grafiche ad alta risoluzione, fino a 9.999 DPI, scontornamenti automatici, mascherature, 
miscelazioni, ritocco a colori e bianco/nero, retinature, sfumature radiali, vettorizzazioni, gestione di scanner a 
colori, separazione in quadricromia, compatibile con tutti i formati grafici. Uscita anche postscript. 

E uroSoft Via del Romito 10-R 50134 FIRENZE Te!. Te!. e fax 055/496455-474959. 
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per il collegamento fra mainframes e terminali 
remoti. 
Per amore di completezza, infine, diciamo che, 
in linea teorica, si potrebbe utilizzare una emu
lazione di terminale, come l'accessorio VT52 , 
per la comunicazione e lanciare programmi ap
positi per l'invio e la ricezione dei files. Un 
utente abbastanza esperto è sicuramente in gra
do di farlo ma è di gran lunga più comodo uti
lizzare un programma integrato. 
Ancora una volta, inoltre, bisogna fare un di
scorso a parte per il Videotel che gestisce la co
municazione in modo diverso dai BBS e dalle 
altre reti anche a livello visuale. Per collegarsi 
al Videotel , quindi , serve un software di comu
nicazione apposito oppure un programma che 
gestisca esplicitamente lo standard Videotel o 
Prestel (il Videotel inglese). 
Facciamo qualche nome. I software di comuni
cazione per ST, purtroppo, non sono molti. Se
gnaliamo: K - Comm, della Kuma Computers, 
nota anche per altri K - prodotti di cui abbiamo 
parlato su queste pagine, come K - Spread, K -
Graph, K- Expert, K- Switch , K- Word. 
Mini,-OJ!ice Communication dell 'inglese Da
tabase Software. Ne abbiamo parlato in una 
breve scheda nel numero 1/2 - Anno V (pag. 
12) di Atari&Musica. É dotato di emulazione 
Prestel e quindi può essere usato anche per Vi
deotel. 
IS Talk della Batteries Included (U.S.A.). 
Questi programmi sono commerciali e vanno 
cercati presso i rivenditori. Esistono, poi , vari 
prodotti public domain o sbareware che si tro
vano nei BBS e passano di mano in mano. Per 
i shareware, ovviamente, l'utente che una volta 
provato il programma decida di continuare ad 
usarlo, dovrà inviare all 'autore la somma indi
cata nella documentazione, come è nello spirito 
dello shareware. Fra gli sbareware segnaliamo: 
Rufus di Michael Bernards. Shareware, ma deci
samente uno dei migliori programmi di comu
nicazione per ST attualmente in circolazione, 
superiore anche a molti prodotti commerciali. 
La versione più recente, purtroppo, è solo in te
desco, ma la versione 1.0 è disponibile anche in 
inglese. Utilizza il GEM ed è anche dotato di 
Zmodem. 
VanTerm di Wm. A. Van Nest. Un buon pro
gramma di comunicazione scritto in GFA - Ba
sic e gestito tramite il GEM. Non ha lo Zmo
dem , ma, in compenso, ha VidText che permet
te di connettersi a Prestel e Videotel. 
ST- Term di Matthew R. Singer (Commnet Sy
stems) , esteticamente meno bello dei precedenti 
perché non utilizza il GEM , è comunque un 

26 ATARI news Dicembre 1991 

programma molto valido e dotato di tutti i pro
tocolli di trasmissione standard (Zmodem com
preso) e qualcosa di più. 

Trattandosi di programmi di comunicazione, 
però, sorge il secolare problema dell 'uovo e 
della gallina: questi programmi si trovano so
prattutto nei BBS, ma, per scaricarli , occorre 
possedere già un programma di comunicazio
ne. Le uniche soluzioni, a questo punto, sono 
trovare qualcuno che ne possiede già uno op
pure rivolgersi direttamente all 'autore (per Ru
fus: Michael Bernards, Bussardweg 1, 5204 
Lohmer/Geber, Germania) specificando che si 
desidera una copia in valutazione, possibil
mente in inglese (se non sapete il tedesco).• 

Questi sono solo i migliori fra quelli che abbia
mo potuto esaminare (ringraziamo Alex Badalic 
e ST- Workshop per averli gentilmente forniti) , 
ma la lista dei prodotti shareware non si esau
risce qui. 
Ovviamente, dal punto di vista dell 'utente, que
sta politica di distribuzione è migliore perché 
permette di provare estensivamente il program
ma prima di acquistarlo. 

I BBS ITALIANI CHE SUPPORTANO L'ATARI ST 
di Alex Badalic 

C'è una sorpresa per chi crede che l'Atari ST sia un sistema trascurato dai BBS italiani: 
oltre ai 4 BBS di AtariNet, che girano tutti proprio sul nostro sistema, altri 39 Bulletin 
Board System (BBS), per lo più affiliati a FidoNet, la maggiore rete telematica amatoriale 
del mondo, offrono all'utenza aree file e soprattutto aree messaggi dedicate al gioiellino 
di Sunnyvale. E' solo questione di darsi un po' da fare e troverete una inesauribile fonte 
di informazioni, nuovi amici con i quali discutere di computer- programmi- modem, e, 
perchè no, tanti sistemi attraverso i quali potrete mettere a disposizione degli altri utenti 
il materiale di vostra produzione. 

I 43 BBS di questa lista li abbiamo verificati uno per uno, collegandoci ai circa 250 
sistemi amatoriali operanti nel nostro paese: 

1. BBS ATARINET (su computer ATARI ST) 

AtariNet è un Network specializzato in messaggistica e file dedicati ai sistemi Atari. Ecco i 
BBS che ne fanno parte, 

AtoriNet # l : ST- WorkShop #2 

SysOp: 

AtoriNet #2: ST- Log 

SysOp: 
Co- SysOp: 
Locai supervisor: 

AtariNet #3: Technobox BBS 

SysOp: 
Co- SysOp: 

AtariNet #4: Atarian ST - TS! 

SysOp: 
Co- SysOp: 

AtariNet #5: Bit- BBS 

SysOp: 
Atari ST supervisor: 

- CURA PV (ltaly) 
+39--382- 488515 (14400, HST, V32, V42bis, 8- N- l) 

FidoNet 2:331/317, NeST 90:8000/101, ADN, AFN 
7 days a week, 23 hours a day 

Simone Beduschi (2:331/317.0) 
Magie.Alex Badalic (2:331/317.l) 

- CUSANO MILANINO Ml (ltaly) 
+39- 2- 6193757 (2400, V22bis, 8- N- l) 

FidoNet 2:331/314, ADN 
7 days a week, 23 hours a day 

Alex Guerrazzi {2 :331/314.l) 
Magie.Alex Badalic (2:331/314.2) 

Franco Gilberti (2:331/314.0) 

- VASTO CH (ltaly) 
+ 39- 873- 362472 (2400, V22bis, 8- N- l) 

FidoNet 2:335/409, ADN 
7 days a week, 23 hours a day 

Maurizio Stefano (2:335/409.l) 
Pietro Barone {2:335/409.2) 

- TRIESTE TS (ltaly) 
+39- 40- 768412 (14400, V32bis, V42bis, 8- N- l) 

FidoNet 2:333/508, NeST 90:8000/104, ADN 
7 days a week, 23 hours a day 

Mike De.Petris (2:333/508.0) 
Claudia Giacomazzi (2:333/508.0) 

- SCHIO VI (ltaly) 
+39- 445- 530103 (14400, HST, V32bis, V42bis, 8- N- l) 

FidoNet 2:333/207, Winnet, ADN, SDS 
7 days a week, 23 hours a day 
Stefano Zaffonato {2:333/207.0) 

Pietro Zanotti {2:333/207.3) 

I 

' 
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Queste sono le conferenze EchoMail disponibili agli utenti sui Nodi AtariNet: 

AreaTag Descrizione Distribuzione/Lingua 

APPLICAZ.ANT Produttività su Atari ST AtariNet/ltaliano 
ATARl.ITA Echo Atari ST FidoNet italiana FidoNet/ltaliano 
ATARIST European FidoNet Atari ST Echo FidoNet/lnglese 
ATARl_PC.ANT Atari MS- Dos compatible systems AtariNet/ltal./lnglese 
BINKLEY.ST BinkleyTerm/ST support Echo AtariNet/lnglese 
CAD.ANT CAD su Atari ST AtariNet/ltaliano 
CHATIER.ANT Quattro chiacchere tra atariani AtariNet/ltaliano 
COMMS.ANT Telecomunicazioni con l'Atari ST AtariNet/ltaliano 
DEVELOPERS.ANT Atari developers AtariNet/ltal./lnglese 
DTP_WP.ANT DTP e Word Processing su Atari ST AtariNet/ltaliano 
EMULAZION l.ANT Emulazioni su Atari ST AtariNet/ltaliano 
FIDO_ST ST FidoNet software developers AtariNet/lnglese 
GFA_E GfA- Basic Programming AtariNet/lng lese 
GRAFICA.ANT Grafica e animazione su Atari ST AtariNet/ltaliano 
HARDWARE.ANT Hardware Atari ST AtariNet/ltaliano 
MIDl.ANT MIDI e musica su Atari ST AtariNet/lta liano 
MIDl.ITA Echo MIDI FidoNet italiana FidoNet/ltaliano 
MINIX The Minix O/S Echo AtariNet/lnglese 
MTX.ANT Multitasking, Shell e S/O per l'ST AtariNet/ltaliano 
PC_FOLIO.ANT Atari PC - Folio AtariNet/ltal./lnglese 
POINTS.ANT Point su Atari ST AtariNet/ltaliano 
PROGRAM.ANT Programmazione su Atari ST AtariNet/ltaliano 
QUICKBBS.ST QuickBBS/ST Support Echo AtariNet/lnglese 
ST_DEMO Atari ST demo software AtariNet/lnglese 
ST_PROG ST Programming AtariNet/lnglese 
ST_SOFT ST Software AtariNet/lnglese 
ST_ WORKSHOP.ANT ST- WorkShop, la rivista ST on- line AtariNet/ltaliano 
THE- BOX THE- BOX Support Echo AtariNet/lnglese 

... E queste, invece, le aree file ADN in rete. I file spediti ad uno qualsiasi dei 
Nodi, in Italia o all'estero, vengono ricevuti da tutti i BBS in rete. ADN - Atari 
Diffusion Network è una rete internazionale, di cui tutti i Nodi Atarinet sono 
membri (questo è il motivo per cui le descrizioni delle aree sono in inglese). 

ST_BIN 
ST_BINK 
ST_BINK 
ST_BUSI 
ST_COMM -
ST_DEMO 
ST_DISK 
ST_DOOR 
ST_EROS 
ST_FOLIO 
ST_GAMES -
ST_GFA 
ST_GFA 
ST_GRAPH -
ST_HARDW -
ST_MISC 
ST_NEWS 
ST_PACK 
ST_PAND 
ST_pATCH 
ST_PROG 
ST_QBBS 
ST_SRC 
ST_TB 
ST_TECH 
ST_USE 
ST_USE 
ST_UTI 

Executables coming from UseNet's comp.bin.atari.st 
BinkleyTerm/ST updates and utilities 
BinkleyTerm/ST updates and uti lities 
Productivity and business software for the Atari ST 
Communication software and tools for the Atari ST 
Demo software for Atari ST, STE and TI 
Disk tools & hard disk utilities for the Atari ST 
On- line Games for ST Bulletin Board Systems 
ST erothic stuff 
Software for the Atari Portfolio 
Games for the Atari ST 
GfA- Basic sources, docs and utilities 
GfA- Basic sources, docs and utilities 
Graphic software for the Atari ST 
Hardware descriptions and projects 
Miscellaneous STuff 
Atari ST relateci on- line magazines 
Archivers and packers for the Atari ST 
Pandora BBS updates and utilit ies 
TOS patches and 0/S patches 
Sources, libraries and programming tools fof the Atari ST 
QuickBBS_ST updates and utilities 
Sources from UseNet's comp.src.atari.st 
TH E_BOX updates and utilities 
Messages from UseNet's comp.sys.atari,st.tech, in file format 
Messages from UseNet's comp.sys.atari.st, in file format 
Messages from UseNet in fi le format 
Genera i purpose utilities for the Atari ST 
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I RIVENDITORI PC FOLIO (segue da pag 9) 

- PETRACCONE M., Via Pascoli n. 110, 03043 CASSINO (FR) tel. 0776122318 
- COMPUTER TIME snc, Via Col di Lana n. 11/13/15, 00043 CIAMPINO (RM) 

tel. 06/7919154 
- PICCHIO VEROE di BRANCOZZI G, Via I Maggio n. 39, 04012CISTERNA(LT) , 

tel. 0619693863 
- GIGLIO L. & C. snc, Via Vitruvio n. 282, 04023 FORMIA (LT) tel. 07711771511 
/ M. R.S. COMPUTER SRL, Via L. Manara n. 5, 00044 FRASCATI (RM) 

tel. 06/9426684 
- LIFE COMPUTER snc, Via F. Belardi n. 79, 00045 GENZANO (RM) tel. 06/9399707 
- AN OREOLI & C. SRL, Via E. Filiberto n. 8, 04100 LATINA tel. 0773/601642 
- MANCINI M. e P. sas, Via Kennedy n. 100, 00015 MONTEROTONDO (RM) 

tel. 06/9005815 
- GOLOEN COMPUTER SRL, Via Dante Alighieri n. 74, 00040 POMEZIA (RM) 

tel. 0619124636 
I-'- CHOPIN, Via Chopin n. 27, 00144 ROMA tel. 06/5916462 ...... 

__.._ COMPUSHOP SRL, Via Nomentana n. 265, 00161 ROMA tel. 06/4402243 
- OISCO POP di MENCANCINI G, Via G. Capponi n. 11 , 00179 ROMA tel. 06/789759 

I o • EASY DATA di FRASCHETTI R, Via Adolfo Omodeo n. 30/A, 00179 ROMA 
V tel. 0617858020 

- ELETTROMARKET SRL, Via Cesare Balbo n. 1, 00184 ROMA tel. 06/461510 
- Gl.GI. WATCH ELETTRONIC di BOSSOLI G.L. snc, Vie Ippocrate n. 25 

00161 ROMA 
- HAL 9000 PRATURLON V, Via Archelao di Mileto n. 30, vii. 48/2 

' 00124 ROMA, TEL. 0615682429 
( - KARTUFFICIO SRL, Via SI D'Aquino n. 114, 00136 ROMA tel. 06/311427 

- KYNDES SRL, Via Aurelia n. 421 , 00165 ROMA tel. 0616621140 
- LEONARDO SRL, Via Panfilo Castaldi n. 7, 00153 ROMA tel. 0615898002 
- MAN SAN SRL, Via Magna Grecia n. 97, 00183 ROMA tel. 0617575722 
- METROIMPORT, Via Donatello n. 37, 00196 ROMA tel. 06/3227600 
- PAOLINI snc di CROCE M.C. & C, Via F. Paolini n. 94, 00122 ROMA 

tel. 06/5681733 
,L P.A.T.E. 80 di DIANA ANTONIO, Via Tuscolana n. 489, 00181 ROMA tel. 06/764840 
- PCC COMPUTER HOUSE, Via Casilina n. 283/A, 00176 ROMA tel. 0612714333 
- PIX COMPUTER SRL, Via F. D'Ovidio n. 62c, 00137 ROMA tel. 0618293507 
- ROMANA' COMP. ELETTR. SRL, P2za dei Gerani n. 40/41 , 00172 ROMA 

tel. 061282949 
- TURFANI SRL, V.le Eroi di Celalonia n. 227, 00128 ROMA tel. 0615081353 
- WARE BIT, Vie dell'Umanesimo n. 80, 00144 ROMA tel. 06/5921977 
- VIOEOIN DI MILANI A, Pzza del Popolo n. 1, 04010 SERMONETA (LT) 

tel. 0773/630229 
- A.V.C. SHOP SERVICE snc, Via Empolitana n. 134, 00019 TIVOLI (RM) 

tel. 0774/292731 
- SA.MA. ELETTRONICA snc, Via Due Giugno n. 35, 00019 TIVOLI (RM) 

tel. 0774/20129 
- KEYBIT di FOGGIA P, Via Paolina n. 55, 00049 VELLETRI (RM) tel. 0619626439 
- CARTOLERIA BUFFET! SRL, Via Marconi n. 65, 01100 VITERBO tel. 0761/345338 

CAMPANIA/CALABRIA 
- DIFFUSIONE EDITORIALE LEUZZI, Vie Pio X n. 216, 88100 CATANZARO, 

tel. 09611743620 
- COMPUTER'S HOUSE, P2za Marconi n. 12, 87020 MARINA DI FUSCALDO (CS) 
- HPE INFORMATICA, Via Consalvo n. 191 , 80126 NAPOD-{el. 081/627501 
- SANTANIELLD, Via S. Annadei Lombardi n. 45, 80134 NAPOLI tel. 081 /5513054 
- Cl.AN. CONC. M.F.C. QUAGLIA, Gall. Valvitelli n. 32 80129 NAPOLI 

tel. 081 /5563631 
- QUAGLIA COMPUTER CENTER , Calata S. Marco 11 , 80133 NAPOLI 

tel. 081 /5512284 
- ITAL AUDIO, P2za De Nicola n. 114, 80139 NAPOLI tel. 081/5548577 

PUGLIA 
- CENTRO ATARI RVF, Cso Cavour n. 196, 70121 BARI tel. 080/5247636 
- DISCDRAMA, Cso Cavour n. 99, 70121 BARI tel. 080/5216024 
- DISCDRAMA 2, Vie Einaudi n. 17, e.O.E., 70125 BARI tel. 080/5022392 
- DI MATIEO ELETIRONICA, Via C. Pisacane n. 11 , 70051 BARLETIA (BA) 

tel. 0883/512312 
- PAN CAL, Via Vitrani n. 58, 70051 BARLETIA (BA) tel. 0883/39226 
- INFDSERVICE, Vie Fieramosca n. 74, 70033 CORATO (BA) tel. 080/8983522 
- ALCATI DEMO SYSTEM, Via S. Lorenzo n. 23, 71100 FOGGIA tel. 0881179595 
- ECI COMPUTER, Via Isonzo n. 28, 71100 FOGGIA tel. 0881/24043 
- TECNO CENTER, Via S. Tugini n. 63, 71100 FOGGIA tel. 0881129745 
- COPYPUGLIA, Via Bari n. 42/44, 70024 GRAVINA DI PUGLIA (BA) tel. 080/6964140 
- IDEALSOFT, Cso Italia n. 92194, 70029 SANTERAMO (BA) tel. 080/22545 
- TECNDBIT, Via Plateja n. 68/D, 74100 TARANTO tel. 0991793157 

SARDEGNA 
- DEMURO M, Via Ruzzittu n. 20, 07021 ARZACHENA (SS) tel. 0789/81767 
- SARDA CDMPUTING, Vie Monastir n. 157, 09122 CAGLIARI tel. 0701271657 
- SKEMA di A, Via Acquedotto n. 31 , 07026 OLBIA (SS) tel. 0789/23630 
- D.A.R.C, Cso Vico n. 37, 07100 SASSARI tel. 079/273198 
- PORRA', Via Tempio n. 10, 08048 TORTOLI ' NU tel. 0782/623609 

SICILIA 
- AZETA, Via Canfora n. 140, 95128 CATANIA tel. 095/501797 
- COMPUTER HOUSE MESSINESE, Via del Vespro n. 58, 98100 MESSINA 

tel. 0901719254 
- MICRDMEGA, Via Camazza n. 79, 95030 TREMESTIERI ETNEO (CT) tel. 095/222633 
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I BBS ITALIANI CHE SUPPORTANO L'ATARI ST(segue} 

2. ALTRI BBS 

Prov. Denominazione del sistema Contenuto''' Prefisso Num.Tel. Tipo modem'" Indirizzo"' Referente Atari ST o SysOp 

AO MAUI for Amiga 0862 26313 4,6,lb 2:335/408 Maurizio Fabiani 
AO Mechanists' Nest ! 0862 411016 3,4,6,lb 2:335/601 Marco Cipriani 
BG Runnin ' with The Devii f 0363 302798 3,4,6,lb 2:331/205 Roberto Sonzogni 
BO ARCI Computer Club m 051 515311 2b 2:332/402 Marco Maccaferri 
BO IDCMP BBS Imola 0542 25983 4,6,lb 2:332/405 Luigi Mongardi . 
BO OCA System 051 6343719 2b 2:332/401 Massimo Gentilini 
BO Pyroto & C. m 051 6231940 3b,6,7b 2:332/403 Mario Battacchi 
CT Catania Uno BBS ! 095 445848 3b,4,6 2:335/503 Alberto Marcedone 
FI M Link/Mac Music 055 599369 2b,6 2:332/105 Stephen Head 
FI SC Link, Sçandicci 055 253606 2b 2:332/101 Giovanni Meciani 
FI The Doors, Prato f 0574 433345 2b 2:332/104 Franco Mulato 
FO AIR Rimini 0541 777003 2b,6,7 2:332/305 Alessandro Nucci 
FO FIDO Rimini 0541 773527 2b,6,7 2:332/301 Roberto Nucci 
GE GENOVA 2000 DVN OPUS f 010 3770080 3,6 2:332/201 Ermanno lencinella 
GE MIDITEL 010 6508308 2,6 2:332/211 Roberto Gasparri 
LI DEUS BBS 0586 882052 3,4,6,lb 2 332/604 Gianfranco Marino 
Ml BBS2000 02 76006857 4,6 2:331/301 "Vertigo" Cairella 
Ml Energy m 02 341248 3,5,6,lb 2:331/304 "Markino" Sacchi 
Ml Fido Mi !+ 02 33000153 3,4,6,7 2:331/302 Alfredo Persivale 
Ml LA COSA BBS ! 0331 541933 2b 2 331/108 Luca Croci 
NA The MindSlayers' BBS M 081 5512946, 2b 2:335/209 Giacomo Tufano 
MO AIR Modena f 059 396738 2b 2:332/503 Roberto Nucci 
MO Videl BBS 059 450643 2b 2:332/504 Tiziano Incerti 
PD Fido Padova 1 m 049 778018 2b 2:333/302 Guido Deiana 
PI WolfNet SDN #563 .01 ! 050 589050 3,4,6,lb 2:332/602 Cesare Dieni 
PN End Of File 0434 524038 3,4,6 2:333/501 Adolfo Melilli 
PN Fatai Error 0434 32032 3,4,6 2:333/1 Adolfo Melilli 
PV Prolink, Pavia 0382 227622 2b 2:331/313 Massimo Senna 
PZ FastForward BBS m 0832 812099 3b,4,6,7b 2:335/2 Pasquale Cantiello 
RM Comar BBS 06 5192836 2b MajorBBS "Dylan" Acquaviva 
RM Mercurio BBS 06 4404245 2b 2:335/316 Sante Martin 
TN Fox BBS 0461 821836 4,6 2:333/403 Luciano Debiasi 
TO Fido To m 011 5765565 2b 2:334/1 Franco Carcillo 
TO Italia Network # 1 011 8180069 4,6 2:334/201 Luigi Rovina 
VA AmnesiA 0331 772362 3,4,6,lb 2:331/101 Angelo Besani 
VA Skylink 0331 706469 3,4,6,lb 2:331/106 Luca Spada 
VI Fido VI, Schio 0445 531020 3,4,6 2:333/203 Pietro Zanotti 
VI The Wall 0444 961708 2b 2:333/200 Giampaolo Muraro 
VR Bit One 045 6860307 3,4,6 2:333/101 Franz Antolini 
VR MakBeth BBS 045 9251972 2b 2:333/111 Marco Setto 

3 BANCHE DATI 

Ml Jackson On- Une fp 165 '5974# V23 Videotel Massimo Morandi 
02 66899 V22 Videotel 

RM Techni- Link !p 06 4180440 V22b,V22b/ Magpie Claudio Palmisano 
RM 06 4510211 V22b Magpie 
RM 06 4513182 V22b Magpie 
RM # - 26500140 V22/ltapac Magpie 
USA Compuserve !p # #CSF V22b, 6, 7 Galact. Diversi 
USA Bix !p # #A BIX V22b, 6, 7 Galact. Diversi 

( 1 } - Contenuto, Sul BBS sono presenti una o piu ' aree messaggi e una o più aree file dedicate all'Atari ST. 
m = Confermata la presenza di almeno un'area messaggi dedicata all'Atari ST, ma non ci sono aree file. 
f Confermata la presenza di almeno un'area file dedicata all'Atari ST, ma non ci sono aree messaggi. 
+ = File Request consentito anche ai Point di altri BBS 

(2) - Tipo di modem: 
+----+-------------------------------+----------+------+ 
Flag Protocollo Velocita' max. Parita ' 
+---+--------------------------+---------+-----+ 

2b CCITI V22 bis 2.400 bps. 8- N- 1 
3 CCITI V32 9.600 bps. 8- N- 1 
3b CCITI V32 bis 14.400 bps. 8- N- 1 
4 USRobotics High Speed Transmission 14.400 bps. 8- N- 1 
5 Packetized Ensemble Protocol 19.200 bps. 8- N- 1 
6. MNP Microcom Networking Protocol 19.200 bps. 
7 • CCITI V42 38.400 bps. 
7b' CCITI V42 bis 76.800 bps. 

+----+-- ----------------------+----------+----+ 
• = Protocollo per correzione di errori 

(3) - Indirizzo FidoNet, o (se non in rete} software utilizzato 
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LA PAGINA 
TECNICA 
di SERGIO TRESOLDI 

La memoria e le espansioni 
del TT 

Sergio Tresoldi è responsabile del 
Servizio Tecnico Alari: in questa 
rubrica si occuperà di temi e 
problemi inerenti agli hardware 
Atarz; felice anche di rispondere ai 
vostri quesiti' su queste stesse pagine 
a partire dal prossimo numero di 
ATARI NEWS! 

La domanda che più spesso mi sento rivolgere 
quando si parla delle espansioni del TT è: "E' 
vero che posso espanderlo a 26 Mega?". La ri
sposta che dò abitualmente e cioè che questo è 
teoricamente possibile ma che in pratica rischia 
di non servire a nulla provoca di norma un at-

timo di sbigottimento e di delusione. Vediamo 
allora di fare un po' di chiarezza su questa con
troversa questione. 
Il TT monta sulla scheda base 2 Mega di RAM 
che sono il minimo indispensabile per il fun
zionamento della macchina (non possono esi
stere TT da 1 Mega!). Ma quant 'è la memoria 
realmente a disposizione dell 'utente su un TT 
base? Fate questa prova: se dopo aver acceso la 
macchina, andate da Desktop a vedere la confi
gurazione del piano di lavoro noterete subito 
che dei 2 MB di RAM ve ne restano a disposi
zione solo 1,7 e spiccioli. Dove sono spariti gli 
altri 300 K? Ebbene, circa 150 K sono occupati 
dal sottosistema video che è estremamente spe
cializzato e a modo suo indipendente dal mi
croprocessore mentre gli altri 150 K sono sot
tratti dalle funzioni del sistema operativo. 
Vediamo ora la problematica delle espansioni di 
memoria per il TT. Oltre alla memoria base, il 
TT ha la possibilità di montare due schede di 
memoria opzionali estremamente diverse tra 
di loro sia come caratteristiche che nel modo 
in cui vengono utilizzate dalla macchina. 
La prima scheda contiene la cosiddetta RAM 
ST- compatibile o RAM lenta . 
Questa memoria lenta è identica alla memoria 

Notes 

Fl'Om: SOS Informatica 

ST e ai 2 MB di memoria che trovate nel TT 
base. Viene denominata "lenta'' perché il mi
croprocessore, nell 'accedervi , deve obbligatoria
mente attendere che le funzioni riguardanti il 
video siano prima terminate. La memoria lenta 
del TT serve anche, tra l'altro, a garantire la 
compatibilità su TT dei programmi progettati 
per l'ST. 
Quanta RAM lenta può avere un TT? Le dimen
sioni in MB della RAM lenta complessiva, vale 
a dire quella contenuta nella scheda madre 
sommata a quella montata sulla scheda di 
espansione, è determinata dai due controllori di 
memoria (MMU) , capaci di indirizzare diretta
mente 2 MB o 8 MB il primo, 2 MB il secondo. 
In sostanza, a seconda degli elementi di memo
ria montati (RAM da 1 MB o 4 MB) si possono 
realizzare TT con 2 MB (modello base), 4 MB 
(2 + 2) , 8 MB (8 + O) o 10 MB (8 + 2) di memoria 
lenta o ST- compatibile. Per fare un esempio 
pratico, con le schede di espansione a magazzi
no Atari , che sono schede di RAM lenta da 2 
MB, si possono confezionare TT con 4 MB che 
il software ST preesistente vedrà come i classici 
4 MB del Mega ST 4, del 1040 STE Professional 
o del nuovo MEGASTE 4. 
Ma allora, direte voi , non è possibile confezio-
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nare un TT da 6 MB oppure con oltre 10 MB di 
memoria? Certo che sì, ma per farlo avremo bi
sogno di un secondo tipo di scheda di espan
sione RAM, quella che monta la cosiddetta me
moria veloce. 
Questo tipo di RAM, trovandosi completamente 
al di fuori degli intervalli di indirizzamento del
la memoria ST, non deve anche ~solvere alle 
funzioni video per cui il microprocessore vi 
accede direttamente senza rallentamenti di sor
ta e può quindi sfoggiare tutta la potenza dei 
suoi 32 MHz indirizzando a pagine la RAM con 
istruzioni macchina appositamente studiate e 
riuscendo quindi ad aumentare considerevol
mente il suo bottino di MIPS (milioni di istru
zioni per secondo). 
Ma, ahimé, e qui torniamo alla nostra parados
sale risposta di inizio capitolo: avere un TT 
con questa velocissima RAM può anche non 
servire a niente se il software che l'utente in
tende impiegare sul TT non è in grado di ge
stirla! E purtroppo, eccezioni a parte ( Calamus 
SL e DynaCadd'J , la maggior parte dei pro-

grammi ST che girano sul TT non sono in gra
do di "vedere" la memoria veloce: per cui lavo
rando su un TT6 (4MB di memoria lenta + 2 
MB di memoria veloce) sarà come lavorare su 
un TT4; lavorando su un TT26 (10 MB di me
moria lenta + 16 MB di memoria veloce) sarà 
come lavorare su un TTlO! 
Detto questo, vediamo di riassumere quali sono 
le configurazioni ottenibili subito con le schede 
di espansione RAM disponibili in casa Atari: 
- da TT2 a TT4 con espansione 2 MB RAM 
lenta 
- da TT2 a TT6 con espansione 4 MB RAM 
veloce 
- da TT2 a TT8 con espansione 2 MB RAM 
lenta + espansione 4 MB RAM veloce 
E vediamo ora quelle che saranno possibili in 
futuro non appena saranno disponibili singole 
unità RAM da 4 MB: 
- da TT2 a TT12 con espansione 6 MB RAM 
lenta e 4 MB RAM veloce 
- da TT2 a TT14 con espansione 8 MB RAM 
lenta e 4 MB RAM veloce 

Hardware 

- da TT2 a TT26 con espansione 8 MB RAM 
lenta e 16 MB RAM veloce. 
Come se non bastasse, il TT consente teorica
mente di montare sullo slot VME una terza 
scheda RAM opzionale (probabilmente da 4 
MB): è una RAM più lenta delle altre due per
ché è penalizzata da un ulteriore ciclo di attesa 
in fase di lettura e scrittura. Ma le mie infor
mazioni in merito finiscono qui: la scheda non 
è ancora entrata in produzione né sappiamo se 
lo sarà mai! 
A questo punto sono certo di avere deluso 
qualcuno, confuso qualcun'altro e meravigliato 
i rimanenti ma la sensazione che comunque 
traspare da tutto questo bailamme è che ci tro
viamo di fatto a parlare della prima macchina 
ATARI della nuova generazione (o, per i più 
tradizionalisti, dell 'ultima nata della generazio
ne precedente); lo conforta il fatto che sarà a 
breve disponibile il kit per montare il floppy 
drive da 1,44 MB, che il TT/UNlX è già realtà e 
che si parla di disponibilità a breve per il TOS 
multitasking. E scusate se è poco! • 

c9'ton c'G 6iso9no cfìe cercfìi piU, fìai 
tro"ato il negozio cfìe fa per te. 
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~ '9fìiamaci e capirai percfìé 
Casa Musicale SCAVINO S.n.c. 

Via Ormea, 66 -12125 TORINO 
Tel. 011-6698118 - FAX 011-6504000 
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ca)anius 
(vers. 1.09N) 

una prova su strada 

di MAURO GRAZIANI 
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Una «prova su strada» di Calamus 
eseguz'ta da un non professionista del DTP che evidenzia i 

molti pregi e i pochi difetti del software. 

L
a continua evoluzione del Desktop 
Publishing su Atari ST ha condotto, 
infine, alla realizzazione di Catamus 
della casa tedesca DMC, un DTP 

completo che colma quelle lacune che affligge
vano alcuni prodotti precedenti in questo im
portante settore applicativo. Calamus è oggi di
sponibile sia nella versione italiana (Cata
mus 1.09) che in una nuovissima versione, esi
stente per il momento solo in lingua tedesca e 
inglese (Calamus SL) e che ci riserviamo di va
lutare quanto prima. 
Quella che vi offriamo in questo articolo è una 
«prova su strada» di Catamus 1. 09N, ovvero la 
versione distribuita in italiano da Atari Italia. Il 
taglio di questa prova è simile a quello già 
adottato per la recensione eseguita su Time
works DTP dal sottoscritto e pubblicata sul nu
mero 112 , Anno V, della rivista Atari&Musica. 
Come allora, quindi , è importante ricordare 
che chi scrive non è un professionista del 
Desktop Publishing, ma soltanto una persona 
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che, per esigenze collegate alla propria attività 
musicale, trova conveniente utilizzare un DTP 
per migliorare la qualità della documentazione 
che produce abitualmente. Si tratti di materiale 
pubblicitario per un concerto, del manuale di 
un programma, delle dispense di un corso sul 
MIDI o della relazione finale di una operazione 
di consulenza musicale, l'estetica ha la sua im
portanza e, alla fine, pone nel giusto risalto e 
valorizza anche i contenuti. 
Ecco, dunque, la necessità di disporre di un 
prodotto sufficientemente potente, ma, nello 
stesso tempo, di prezzo contenuto, di utilizzo 
non troppo complesso e i cui tempi di appren
dimento non siano esagerati. Dico subito che, 
date queste condizioni , bisogna togliersi tanto 
di cappello di fronte alla coppia Atari ST - Ca
lamus e riconoscere che chiedere una cosa del 
genere ad altri computers equivale a pretendere 
la luna, mentre sull 'ST è perfettamente possibi
le. Ma passiamo senza indugio all 'esame del 
programma, nel corso del quale daremo anche 

una serie di indicazioni tattiche sul suo utiliz
zo, che speriamo possano esservi utili. 

L'installazione di Calamus su hard disk o flop
py deve essere eseguita dall 'utente in quanto 
non esiste alcun programma di «install». L'ope
razione, comunque, è molto semplice (si tratta 
solo di copiare files e folders) e ben guidata dal 
manuale in italiano. A questo proposito, però, 
facciamo notare che, stranamente, le istruzioni 
per l'installazione si trovano quasi alla fine del 
manuale e precisamente al Capitolo 18. Non sa
pendolo, l'utente si trova un po' perso, perché 
le cerca, come è d'uso, nella prima parte. 
Subito dopo aver avviato il programma per la 
prima volta, vi consigliamo vivamente di utiliz
zare il comando «Installa Percorsi» del menu 
«Extra» per controllare la validità dei paths di 
sistema. 
Dopo aver installato il programma in una sot-



todirectory dell 'hard disk, infatti , abbiamo do
vuto modificare tutti i paths che, per default, 
puntavano a folders posti nella directory princi
pale. 

Due parole sul manuale, che è stampato chia
ramente, con l'argomento e il titolo del capitolo 
bene in vista su ogni pagina, cosa indispensa
bile dato che, nell 'indice generale, la numera
zione delle pagine non è assoluta, ma relativa 
all 'inizio dei capitoli. 
E' presente anche una sezione introduttiva che 
presenta i principali concetti del DTP, molto uti
le per l'utente inesperto che, in tal modo, non 
si trova proiettato, di colpo, in una pubblicazio
ne tecnica, in cui si parla di crenatura, fonts 
vettoriali e punti pica o cicero. 
Ottima anche l' idea di inserire una sezione che 
riporta l'immagine di tutti i dialog box utilizza
ti dal programma, con relativa indicazione del 
capitolo e della pagina in cui reperire informa
zioni al proposito (anche se ne manca uno, co
me vedremo). 
Fa molto piacere, infine, leggere un manuale 
ben tradotto in italiano. 
Considerato il basso livello sintattico della ma-

nualistica e soprattutto di quella tradotta, una 
parola di elogio ai traduttori (Enzo Ferrara, 
Guido Giovenzana, Dario Savoia) è doverosa: 
senza mai cedere alla tentazione di lasciare 
inalterati termini tecnici pur di uso comune, 
come bit-mapped, hanno cercato le locuzioni 
più appropriate, ottenendo anche una prosa 
chiara e piacevole. 
Questo testo meriterebbe senz'altro la qualifica 
di «decisamente ben fatto», se non fosse per un 
particolare che sarebbe sopportabile in un pic
colo manuale, ma che, in un libro di alcune 
centinaia di pagine, non è certo secondario: 
manca l'indice analitico. 
Ora, un manuale è un testo tecnico da utilizza
re sia durante la fase di apprendimento sia più 
tardi , al sorgere di nuove necessità. Spesso non 
viene letto in modo sequenziale e non è nem
meno oggetto di studio «matto e disperatissi
mo». 
Come può l'utente trovare, per esempio, una 
funzione come la numerazione automatica del
le pagine che non è mai citata nell 'indice gene
rale? E come fare per sapere subito se il pro
gramma dispone di una uscita PostScript? 

''19 
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Lavorare con Calamus: definire 
la pagina 

In Calamus la maggior parte delle selezioni si 
fa utilizzando i due tool-box farciti di icone, po
sti nella parte alta e alla sinistra dello scher
mo (quest 'ultimo può essere anche posizionato 
sulla destra: cliccate sull 'icona DMC). Il menù 
vero e proprio, invece, si usa meno. 
Il tool-box superiore è il principale e controlla 
il contenuto di quello laterale: si trovano 5 ico
ne mediante le quali si selezionano i comandi 
relativi al layout, alle gabbie, al testo, alle linee 
e alle aree. Ognuna di queste funzioni provoca 
l'apparizione all 'interno del tool-box laterale di 
icone diverse, corrispondenti alle operazioni 
eseguibili in quella modalità. Quest 'ultimo, 
quindi , deve essere considerato come una spe
cie di sottomenu. 
Al centro del tool-box principale, invece, vi so
no icone che controllano la modalità di visua
lizzazione delle pagine, il loro stato e il loro 
scorrimento. All 'estrema destra, infine, trovia
mo gli indicatori di posizione del cursore e del
la dimensione delle gabbie. Completa il tutto 
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un'utile linea di help che appare automatica
mente nell'angolo in alto a destra dello scher
mo quando il mouse passa su un'icona. Queste 
ultime, infatti , sono molto numerose e sebbene 
siano concepite in modo da suggerire la fun
zione loro associata , è quasi impossibile ricor
darle tutte. 
Come in quasi tutti i DTP, anche in Calamus il 
concetto di gabbia è centrale: si tratta, in prati
ca, di rettangoli posizionati dall 'utente sulla pa
gina, che vengono riempiti con testo o imma
gini. Il programma riscala l'immagine e impagi
na il testo in modo tale da confinare questi ele
menti all 'interno delle gabbie loro assegnate. 
Detto questo, sembrerebbe logico iniziare la de
fini zione della pagina con il posizionamento 
delle gabbie, ma c'è, invece, un altro passo che, 
seppure non obbligatorio, è molto conveniente: 
controllare le dimensioni della pagina e dispor
re delle linee di aiuto. 
Il controllo delle dimensioni della pagina è ne
cessario se usate una stampante con modulo 
continuo perché Calamus parte in A4 (cm. 21 
x 29. 7), mentre molti moduli continui conser
vano il formato letter americano che ha identi
ca larghezza, ma la cui lunghezza è di soli 28 
cm. Quasi 2 centimetri in meno possono essere 
fonte di disperazione profonda quando, stam
pando un documento, si vede il numero di pa
gina cadere, inesorabilmente, nel foglio seguen
te. 
Le linee di aiuto, invece, sono fondamentali per 
ottenere una accurata distribuzione delle gabbie 
nella pagina. Osservate la figura I. Sono state 

TesùJ Uista 
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Fig .1. - Le linee di aiuto disposte sulla pagina ad indicare margini e colonne. 

disposte delle linee per segnare i margini di 
stampa. La pagina, poi , è stata divisa in tre co
lonne, con mezzo centimetro di spaziatura fra 
loro. Questo non significa che la disposizione 
del testo sarà obbligatoriamente su tre colonne. 
Si tratta semplicemente di un aiuto nella suddi
vis ione della pagina e nel posizionamento dei 
vari elementi. Le linee tratteggiate, infatti , pos
sono essere «magnetizzate» , il che significa 
che i margini delle gabbie verranno posizionati 
automaticamente sulle linee più vicine. 
Osservate la figura 2. Sulla pagina sono state 
create tre gabbie: una per il testo (a sinistra in 
alto) e due per le figure (in alto a destra e in 

Fig .2. - La creazione delle gabbie per il testo e le immagini 

basso al centro). Come vedete, le gabbie sono 
perfettamente allineate grazie alle linee tratteg
giate che garantiscono anche l'esistenza di uno 
spazio fra loro e il rispetto dei margini esterni . 
Senza le linee di ai uto sarebbe stato ben diffici
le mantenere questo allineamento : anche se si 
può sempre vedere la posizione della gabbia 
nell 'indicatore in alto a destra, lavorare sull 'in
tera pagina senza linee gu ida e con un monitor 
piccolo non è affatto semplice. Migliore è, inve
ce, la situazione dei fortunati possessori 
dell 'SM 194 (moni tor per MEGA ST vecchia se
rie) o del TTMl94/5 (monitor per TT) che per
mette di vedere un'intera pagina a grandezza 
naturale e che viene pienamente supportato da 
Calamus. Se non si vogliono usare le linee di 
aiuto semplici o per colonne multiple, è anche 
disponibile una griglia a passi definibili dall 'u
tente. Una delle innovazioni interessanti di que
sto program ma consiste nell ' identificazione del
le gabbie che recano, in alto a sinistra, una ico
na che ne rivela subito la funzione. In tal mo
do è molto facile distinguere le gabbie di testo 
da quelle delle immagini a matrice di punti o 
vettoriali anche prima che vi sia caricato il 
contenuto. Calamus dispone di vari tipi di gab
bie. Oltre a quelle di testo e di immagini 
bit-map o vettoriali utilizzate in figura 2, tro
viamo gabbie di linea (per tracciare linee), di 
area (aree di varia fo rma e retino) e di testo 
ruotato (testo con inclinazioni da O a 360 
gradi). Fanno parte del gruppo «gabbie» anche 
delle icone funzionali: una per raggruppare più 
gabbie con il loro contenuto, in modo da muo
verle e dimensionarle come un unico elemen
to ; un'altra per sciogliere i legami attivati con 
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DTP 

la precedente e un'ultima per definire alcuni 
elementi come fissi , il che comporta la loro ri
petizione automatica su tutte le pagine del do
cumento. 
Per il testo, esistono altre due gabbie speciali 
per note a piè di pagina e indice, che vedremo 
in seguito. 
Molti sono gli strumenti per manipolare le gab
bie: esse possono essere ridimensionate anche 
rispettando le proporzioni originarie, spostate, 
copiate, poste in primo piano o in sfondo e 
protette da ulteriori interventi. Molto comodi , 
infine, sono i taccuini (clipboards): cinque me
morie intermedie nelle quali si può depositare, 
temporaneamente, un'intera gabbia con il suo 
contenuto. 
Essi suppliscono, anche se solo in parte, ali ' im
possibilità di depositare momentaneamente i 
materiali al di fuori della pagina, come invece 
si può fare in PageMaker. Effettivamente, 
quando si guarda l'intera pagina sul monitor 
normale, essa assume dimensioni veramente ri
dotte e nella finestra rimane molto spazio sulla 
destra, tanto da desiderare di poterlo usare co
me tavolo di lavoro per depositarvi testi e im
magini , pronti per una successiva impaginazio
ne. 
Il layout di ogni pagina, che comprende le li
nee guida e la disposizione delle gabbie, una 
volta definito, può essere facilmente salvato e 
riutilizzato per altre pagine del documento. E' 
interessante notare che, a differenza di altri 
DTP, questo programma permette di assemblare 
nello stesso documento pagine con layout 
completamente diverso. 

Fig .3. - L'inserimento delle immagini: in grafica vettoriale. 

Trattamento delle immagini 

A questo punto, possiamo provare a riempire le 
gabbie con testi e immagini. Le immagini vetto
riali possono essere in formato Calamus o in 
Metafile (il classico formato .GEM generato da 
GEM-Draw, Easy-Draw e Arabesque). L'impor
tazione di quelle bit-mapped (a matrice di pun
ti) , invece, consente diversi formati e copre pra
ticamente tutto il campo dei programmi grafici 
per Atari ST. Il programma importa immagini 
bit-mapped del tipo Calamus, Degas!Degas-Eli
te (sia completa che blocco) , STAD (sia l'imma
gine .PAC che il blocco .PUF), GEM (.IMG) , 
GPA-Basic e lnterchange File Format (.IFF: un 

formato non diffuso sull 'Atari , dove, finora, è 
supportato praticamente dal solo Arabesque, 
ma utilizzato da alcuni programmi Amiga). 
Mancano soltanto le immagini a colori, giacché 
Calamus necessita di una risoluzione di alme
no 640x400 pixels, disponibili solo in bianco/ 
nero sull 'ST (abbiamo tentato anche di impor
tare un'immagine Degas-Elite a colori , speran
do che venisse rimappata in bianco/nero, ma il 
programma non vuole nemmeno sentirne par
lare). Rileviamo, infine, che manca qualsiasi 
formato tipico dell 'MS-DOS o del Macintosh: 
sarebbe comodo, invece, poter importare alme
no immagini in formato MacPaint (.MCP) o .TIF 
(quest 'ultimo è largamente usato in DTP molto 
diffusi come Ventura e PageMaker) , che sono 
entrambi in bianco/nero. Queste limitazioni nel
le possibilità di interfacciamento valgono co
munque solo per la versione 1.09 di Calamus, 
che è l'oggetto di questa recensione: sui nuo
vissimi Calamus SL e Calamus S, non ancora 
disponibili in versione italiana, lo spettro dei 
formati importabili si amplia a dismisura. 

Fig.3b. - L'inserimento delle immagini: in grafica bit-mapped. 

Alle immagini , una volta caricate (figura 3a e 
3b), si possono apportare solo modifiche mini
mali perché Calamus non dispone di un editor 
grafico interno. In pratica esse si riducono alla 
centratura, al ridimensionamento e al taglio di 
blocchi , quest 'ultimo disponibile solo per i 
bit-map. Non è un grave problema, dato che, di 
solito, le immagini vengono preparate in antici
po. Se esistesse un piccolo editor, però, sarebbe 
senz'altro ben accetto. In Timeworks , per 
esempio, esiste un editor orientato al singolo 
pixel per le immagini bit-mapped e uno abba
stanza completo per quelle vettoriali. 
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Trattamento del testo 

Nel trattamento del testo, Catamus è molto 
completo. I formati di caricamento includono 
Jst Word (versione normale e Plus), Word Per
fect, Microsoft Write (in versione Atari), ASCII 
con Line Feed e ASCII senza Line Feed. Queste 
due ultime opzioni sono interessanti in quanto 
permettono, nel primo caso, di caricare un te
sto ASCII conservando i controlli di fine riga e 
quindi mantenendo la formattazione originaria 
(nel caso si debbano caricare, per esempio, del
le tabelle preformattate per le quali , in Cata
mus, non esiste alcuna facility) , mentre, nel se
condo, tali controlli vengono eliminati e il testo 
si presenta come una sequenza di caratteri pri
va di formattazione. Quest'ultima è l'opzione 
più utile perché, in tal modo, il fo rmato del te
sto può essere adattato alle dimensioni della 
gabbia in cui viene inserito. 
La novità principale, rispetto, per esempio, a Ti
meworks, è, però, l'apparizione di un text edi
tor (figura 4) molto utile per contro llare il testo 
prima di inviarlo alle gabbie, eseguire una pri
ma formattazione e fare eventuali correzioni. 
Come spesso accade, però, l'introduzione di 
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Fig.4. - li text editor. 

unafeature interessante spinge l'utente a desi
derare di più: l'editor contiene le funzioni 
basilari di un editor di testi (taglia, copia 
incolla) e funzioni tipiche di un impaginatore 
(contro llo e modifica di font, corpo e stile). 
Ad un più attento esame, la ragione dell 'intro-

DTP 

duzione dell 'editor appare evidente: se si effet
tuano correzioni sul testo direttamente nelle 
gabbie, Catamus è lentiss imo perché l'intero 
blocco di testo viene riformattato, cosa che, in
vece, in Timeworks , non accadeva. Ecco, quin
di , la necessità di un editor a parte per permet-

Segue a pag . 73 
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PER IJTIJRI ST/STE/TT 
Con nn_ il monitor e' la vostra scrivania. 

~Il mouse e' la vostra mano. 

ARTICOLI DI MAGAZZINO SCHEDE CLIENTI E FORNITORI 

CARICO SCARICO MAGAZZINO 

FATTURAZIONE AUTOMATICA 

REGISTRAZIONE AUTOMATICA EFFETTI 

FORMAZIONE ELENCHI (REPORTS) 

BOLLE DI ACCOMPAGNAMENTO 

REGISTRAZIONE AUTOMATICA SCADENZE 

STAMPA RICEVUTE BANCARIE 

SICUREZZA DEI DATI (BACK -UP) 

Fa ampio uso delle finestre, dei menu a tendina e del mouse; sempre integrato da una completa ed efficiente gestione della tastiera. 

h(f JA', ~0,,1 l Elaboratore di pronostici per il Totocalcio basato sul modernissimo metodo di 
J//Uu J J ut\\ ordinamento probabilistico delle sezioni della schedina. 

Condizionamenti possibili : In piu ' 
Ridotti "classici " alla N-1 e N-2 Tutti i condizionamenti "classici" (interruzioni numero di segni 

consecutivita' etc. ) - Riduzione con reazione di colonne esterne allo sviluppo che 
e inoltre 

- Condizionamento per quote di vincita di prima categoria fj 
garantisce rapporti di riduzione non ottenibili con nessuno altro 
metodo di riduzione 
- Funzione di "Elaborazione Progressiva" 

Sezioni statistiche 
- Condizionamento per quote di vincita di seconda categoria 

- Somme consentite sui numeri d' indice delle terzine 
- Spoglio colonne con statistica e indicazione del numero di schedina 
in cui si e' verificata la vincita - Limitazione del numero di terzine con lo stesso numero d'indice 

- Condizionamento per errori "errori per sezione" - Stampa delle colonne e dei condizionamenti sul tabulato 

L. 139.000 vers.junior - Stampa delle colonne su schedine 
- Stima dei punti su ogni colonna filtro 

L. 390.000 vers.prof. con stampa schedine - Tanto altro ancora 

~4._JA 11 ~l~fèfflt 
DIDATTICO - QUIZ l. 29.000 

PER MS DOS 

COGf ~ Programma per controllare la gestione della vostra azienda (Clienti, fornitori , 
banche, prima nota cassa, etc.) L.200.000 

COSCA GESTIONE SCADENZE FORNITORI L.200.000 (gennaio '92) 

L.490.000 <gennaio '92) COMAG MAGAZZINO BOLLETTAZIONE FATTURAZIONE 

MS DOS PC FOLIO 
Immissione di punti fiduciali, stazione e punti noti. - Immissione 
dei punti di dettaglio manuale o automatico (RS232 seriale) -
Visualizzazione di tutti i punti mediante coordinate Polari e 
Cartesiane -Intercettazione degli Errori ; Correzioni;Poligonale in 
automatico -Calcolo del Punto a terra;Grafica;Stampa 
Coordinte Cartesiane -Files per :AutoCad 10 it.; Pregeo; Strade 
4; ASCII ; Stampa libretto U.T.E. -Personalizzazioni (richieste 
dall'utente). L. 179.000 

PRODOTTO DA: ~Vf s.r.l. 

Corso Carour, 196 70121 - BARI 

tel.lfax 08015247636 

RILIEVI 
& 

TRACCIATI 



--- ----- I 
Tim!:_w_o!fcr1)~s_ktoft_1 

LE RÉDACTEUR 3 

=_~-- .::.::::~4 
Woiil ProcttSslng nnd aroPìiks. - ----- - ---·---- - - -- - -

---- ---- -



Espansioni Di Memoria Scanner GOLDEN IMAGE 
Per Tutti I Modelli D!wrm mnmm ttlt& completi di software 
Atari STISTE Consegn,liU lifllif!J.rji:: il:l:'flfdicato TOUCH UP per 

In Giornata 111 ATARI STISTEITT 

;::;:::;:;:::::::~=:~::::~;:;:::;:;:;:::;:::::::::::;:;::;:-- =:~:;:;:;::~:::;~::::::: ·.·.-,;.•.r.·.·.· ..... ·.·.;,.·.;.:.·.· •• -.;.· ......... ·.·.;.· 
'---------;=~==-=::::::::::::-.:=:=::::::~-:=~:::~::::-=:=:::·· .______, :::=:=:=:::::=:~:=~====== ··-:-;::~l_:tttlftMtllr:~ 
~----~~~-~ rnm::::::m•:;i---=': -----------""'~~------------. Penna Grafica f=lr!lDEN ,,,,,,,,,,,,,,,,,.,,, Pc -·rfJfio, Tutte Le 

IMA<ìE C ~. F ·14 . :li. e;; sa:!f't ~~;;r., 
A~1rf r~tfil1~~~i~r ;~~I~r~i~~~~~~=: ~~l~~~~Jll~;~~ 111r mu .. l~m1~~~~~~r1 ~~r~~~iii1~~ 

-:;.:::;;:;:::::::::::i:. 

i'lil:lllrfjif \~l:::·1sp•i Piiio I Nostri Punti:l&t8llil -~,t~lllrf.J~:liillh. J1,:flfjf~ 
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18 MOTIVI 
PER PREFERIRE 

ATARI STE EXTRA! 
Un 'introduzione 

E così Atari ce l'ha fatta! Ce l'ha fatta a realizzare un'operazione commerciale straordinaria, che, a ben vedere, è anche una 
straordinaria operazione di cultura informatica. 
Con ATARI STE EXTRA per la prima volta una grande azienda si mette dalla parte del consumatore, dice basta alla filosofia del 
computer come scatola vuota e correda il suo modello leader di tutto il software che serve per lavorare, divertirsi e creare alla 
grande! 
Tutto il software che serve? Beh, giudicate un po' voi . I 18 software, selezionati tra i migliori disponibili nel mondo Atari , coprono 
pressoché tutte le grandi aree di lavoro e svago dell ' informatica contemporanea (trattamento testi , database, foglio elettronico, DTP, 
musica , grafica , totocalcio, contabilità, giochi di azione e di riflessione) e costituiscono altrettanti buoni motivi per preferire 
decisamente Atari a qualsiasi altra proposta. 
Per noi dell 'Atari si è trattato di uno sforzo non indifferente: scegliere i pacchetti da inserire, concludere accordi con i produttori, 
italianizzare molti software, tradurre i relativi manuali (pensate che il solo Redattore comporta 27 programmi!) . 
Ma riteniamo che il risultato sia davvero entusiasmante: la proposta ATARI STE EXTRA, 1m computer da 1 Megabyte più 18 
software professjonali a L jt. 1.195.000±IVA, fa veramente impallidire per qualità e convenienza qualsiasi altra offerta sia mai stata 
fatta nel settore informatico. 
Aziende, professionisti, insegnanti, studenti e appassionati di informatica sono invitati a rendersene conto di persona: questo 
opuscolo, redatto in uno stile giornalistico comprensibile a tutti, è per loro. Per permettere a tutti quanti di capire l'eccezionalità 
della nostra proposta e pregustare già il piacere di lavorare, divertirsi o creare con Atari e i suoi incredibi li programmi. 

ELENCO DEI PROGRAMMI INCLUSI NELL' ATARI STE EXTRA 

- Redattore 3.15 (trattamento testi evoluto su 4 dischi, composto da 1 programma principale e 26 programmi accessori) 
- Timewor ks (OTP compatibi le Postscript) 
- K-Spread 4 (Spreadsheet con capacità grafiche, Lotus compatibile) 
- Super base Persona( (Database anche grafico) 
- Contabilità personale (Gestione spese/ricavi) 
- Opera Persona( (Sistemistica Totocalcio professionale) 
- GFA Basic 3.6 (Programmazione) 
- Pop Art (Grafica per pubblicità e cartoons) 
- Big Boss Piano (Metodo di pianoforte computerizzato) 
- Band In A Box (Software di arrangiamento automatico) 
- Realtime Arranger (Software di arrangiamento in tempo reale) 
- Astrologia (Oroscopo personale computerizzato) 
- Chess Simulator (Gioco degli scacchi, anche 30) 
- Billia rds Simulator (Gioco del bi liardo, anche 30) 
- Hockey Pista (Gioco sportivo con torneo a 16 squadre) 
- North&Soùth (Gioco storico con grafica d'eccezione) 
- Jumping J ack Son (Gioco musicale e di abilità) 
- Hypnotic Land (Gioco di abi lità e concentrazione) 

I testi di questo opuscolo sono stati realizzati da Adolfo Massazza tranne l'i ntroduzione (a cura di Roberto B. Casiraghi) e 
K-Spread 4 (a cura di Franco Gi lberti). 
Grafica e impaginazione è stata realizzata con il programma CALAMUS da Roberto Ronchetti. 
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Il re della videoscrittura 
.... La videoscri ttura è una dell e applicazi oni che ha innediatanente 
2 fatto conqui stare al persona/ cD/llputer un pu/J/Jlico entusiasta, Con 

essa è stato possibile dire definiti 11anente addio alle faticose e 
ticchettanti nacchine da scrivere, E' dunque naturale che I/tari, 
sce9Ji endo una videoscrittura da inserire nel pacchetto .f/J.IB STE, 
t1/J/Jit1 scelto qvt1nto di negli o esiste svi neruto dell 'ST,,, e 
forse non solo, 

Il lledt1ttore nella sua versione 3, quella presentata nel patthetto 
104DSTE Extra , è i l più potente prograMMa di videostrittura 
esistente per Rtari ST. Per potente intendiaMo soprattutto due 
tose: velate e ritto di funzioni. In un prograMMa di 
videostrittura , la velotità è un paraMetro iMportante ; infatti, 
strivere ton il toMputer toMporta nuMeros i gesti ripetitivi: 
salvare f~equenteMente il dotuMento su tui st i aMo !avorando , _far 

Redattore 3 
Il re della videoscrittura 

La videoscrittura è una delle applicazioni che ha 
immediatamente fatto conquistare al persona[ computer un 
pubblico entusiasta. Con essa è stato possibile dire 
definitivamente addio alle faticose e ticchettanti macchine 
da scrivere. E ' dunque naturale che Atari, scegliendo una 
videoscrittura da inserire nel pacchetto 1040 STE, abbia 
scelto quanto di meglio esiste sul mercato dell 'ST. .. e forse 
non solo. 

I I Redattore nella sua versione 3, quel
la presentata nel pacchetto 1040STE 

Extra , è il più potente programma di vi
deoscrittura esistente per Atari ST. 

Per potente intendiamo soprattutto 
due cose: veloce e ricco di funzioni. In 
un programma di videoscrittura, la velo
cità è un parametro importante; infatti, 
scrivere con il computer comporta nume
rosi gesti ripetitivi: salvare frequente
mente il documento su cui stiamo lavo
rando, far scorrere il cursore lungo una 
frase, far scorrere il testo riga per riga o 
pagina per pagina per la revisione, salta
re da un punto all'altro del documento, 
tornare in un punto preciso del capitolo, 
inserire una nota a pié di pagina e moltis
sime altre operazioni . Ebbene, Redattore 

compie queste operazioni ad una velocità 
che non abbiamo riscontrato in nessun 
altro programma di videoscrittura per 
Atari e forse neanche in programmi dedi
cati a persona( computer molto più costo
si che utilizzano altri sistemi operativi. 
Può sembrare irrilevante, ma anche solo 
il risparmio di qualche frazione di secon
do nel refresh della pagina , cioè nella ve
locità con cui appare una nuova pagina 
dopo averla selezionata , dopo alcune ore 
di lavoro si trasforma nel risparmio di 
molti minuti preziosi e di parecchio 
stress (da attesa!). 

Per ricchezza di opzioni intendiamo 
invece tutte le opportunità che vengono 
offerte oggi dai programmi di videoscrit
tura più avanzati tecnologicamente, op-

portunità che Redattore possiede puntual
mente. Eccone alcune: funzioni di ricer
ca e sostituisci molto potenti, gestione 
avanzata di note a pié di pagina, a fi ne 
capitolo e a fi ne documento, possibi li tà 
di impostare tabelle, rapida e potente ela
borazione di blocchi di testo, possibilità 
di personalizzare la tastiera, ampia di
sponibili tà di macro (ovvero far corri
spondere ad un unico tasto l'e~ecuzione 
di più fun,zio_ni), analisi del testo con cal
colo delle occorrenze (ovvero l'elenco di 
tutte la parole presenti nel testo poste in 
ordine alfabetico e indicazione di quante 
volte appaiono), calcolo istantaneo del 
numero medio di parole per frase e di 
lettere per parola, possibi lità di fare il 
mai l merge (ovvero poter intestare lo 
stesso documento a diversi nominativi 
del nostro indirizzario info rmatico), ese
cuzione automatica della divisione silla
bica secondo le regole italiane/inglesi/ 
fra ncesi, possibi lità di inserire immagini 
e formule matematiche, opportunità di 
un velocissimo preview (ovvero poter da
re una occhiata all 'impaginazione del do
cumento prima della stampa fina le) e in
fine ampio dizionario italiano, francese e 
inglese con coniugazione di tutte le for
me verbali per le tre lingue (in più , pre
visto per una successiva versione, un po
tentissimo dizionario dei sinonimi italia
ni). 

A questo punto, il lettore penserà che 
questa marea di opzioni renda estrema
mente diffici le l'apprendimento del pro
gramma. Invece Redattore è stato proget
tato secondo la filosofia Atari: tutto a 
portata di mouse e di menù a discesa (ma 
volendo, anche a portata di tastiera) . Tut
te le operazioni possono essere impostate 
su llo schermo per mezzo del mouse e 
l'unico vero sforzo consiste nel ricordarsi 
le possibi lità che abbiamo a disposizio
ne: ancora ora, dopo mesi e mesi di uti
lizzo, chi scrive si accorge di qualche 
nuova funzione di cui non era a cono
scenza. Tra l'altro, in molte cose, l'utente 
smaliziato riconoscerà in Redattore una 
tranquillizzante rassomiglianza con l' im
postazione grafica di WordPlus, il pro
gramma di videoscrittura fino ad oggi 
standard nel mondo Atari : e questo non 
potrà che agevolare il passaggio dall'uno 
all'altro software. 

Per concludere questa introduzione, 
un'ultima cosa: Redattore è un software 
concepito su richiesta del quotidiano 
francese Libération , ed è pertanto adatto 
a soddisfare soprattutto le esigenze di 
giornalisti e di persone che devono scri
vere molto. Per esempio, Redattore è 



l'unico software che prevede la possibili
tà di correggere immediatamente l'inver
sione dei caratteri , il tipico errore di chi 
scrive velocemente: per cui la sequenza 
dle, premendo il tasto ESC, diventa 
istantaneamente del ! A riprova di questa 
sua vocazione "giornalistica" citiamo in
fine il fatto che Redattore era il sistema 
di videoscrittura adottato, con piena sod
disfazione, dallo staff redazionale di Ata
ri&Musica. Ma veniamo ad analizzare 
più da vicino le possibilità del program
ma, passando in rassegna i diversi menù 
che raggruppano le funzioni. 

Carica •.. •e 
Salva •s 
Salva eone, , , •w 

- --- --- --- --- -- -- --- --- ----
Il menù File Salva ed esci 'E 

Abbandona ' A 

Inserisci il testo.,, 
Salva blocco eone.,, •x 
Stanpa •u 
STAHPA3. PRG •sF6 
Esegui un progranna '! 

Salva tutto ed esci •o 
Esci dal orooranna 

Il primo menù a discesa dopo quello 
che rappresenta il simbolo Atari è il me
nù in cui avviene la selezione dei docu
menti su cui vogliamo lavorare. Come la 
maggior parte dei programmi di video
scrittura per Atari, Redattore permette di 
avere quattro documenti aperti contem
poraneamente sullo schermo. Il passag
gio da un documento all 'altro è molto ve
loce. Inoltre è possibile passare da un do
cumento all'altro anche se quest'ultimo è 

coperto cliccando semplicemente sul pic
colo simbolo posto sotto il «diamante» in 
alto a sinistra : in altri programmi , per vi
sualizzare un documento coperto bisogna 
in primo luogo scoprirlo, rimpicciolendo 
quello che gli sta sopra . Con un'opzione 
presente nei Parametri (menù Opzioni) si 
può anche scegliere fra 8 (!) posizioni 
predefinite per le quattro finestre-docu
mento. 

Per aprire il nostro documento dovre
mo dunque selezionare l'opzione CARI
CA . Immediatamente appare il Selettore 
File, ovvero un riquadro che permette di 
selezionare con il mouse i documenti e di 
compiere alcune operazioni su di essi. Il 
Selettore File di Redattore (Fig.2.) è più 
potente rispetto a quello fornito dal siste
ma operativo Atari. Innanzitutto presenta 
una serie di simpatiche icone che aiutano 
a memorizzare meglio la funzione relati
va. In alto sono poste le icone che rap
presentano i supporti di memorizzazio
ne: A e B per i dischetti , da C ad H per 
le partizioni dell'eventuale disco rigido. 
Cliccando sull'icona dell'occhio abbiamo 
informazioni sulla dimensione e sulla da
ta di creazione del nostro documento e 
possiamo anche rinominare il documento 
stesso. L'icona del libro ci permette di 
leggere le brevi note descrittive che avre
mo precedentemente assegnato a quel 
documento per mezzo dell'opzione ME
MO (menù Opzioni). La freccia ci per
mette di copiare il documento da disco a 
disco; la cartellina crea un nuovo fo lder; 
il cestino cancella il documento. 

E' possibile selezionare l'elenco dei fi-

A:\TESTI\REDACTE3.LIB 
RIGA: 57 R/ 
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lllml QftEJ QKJ 
Directory: 
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.LIB !Ordine noMe l 
6_GIOCHI.LIB 13 file 
ARRANGER.LIB 
ASTROLOG.LIB 
BAND_BOX.LIB 
CONTPERS.LIB 
GFABASIC .LIB 
INTRO , LIB 
OPERAZ , LIB 
PIANO_CL.LIB 
POP_ART .LIB 
REDACTE3, LIB <.> 
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Selezione: 

~-------·---
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Fig. 2. - L'Item Selector del Redattore 3. 
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les che vogliamo aprire scegliendo la lo
ro estensione, che potrà essere .LIB (tutti 
i testi creati con Redattore), .BAK (files 
di back up, ovvero copie di sicurezza 
create automaticamente dal programma 
ad ogni salvataggio) , .ASC per i files in 
formato ASCII. Con l'estensione .* ven
gono visualizzati tutti i files , senza distin
zione di estensione. Inoltre, è possibile 
ordinare i files alfabeticamente oppure 
per data di creazione. 

Comunque, volendo aprire un docu
mento, lo si seleziona con il mouse e 
quindi si clicca su CONFERMA . Invece, 
volendo aprirne uno nuovo si indica il 
suo nome nello spazio denominato SE
LEZIONE e quindi si clicca su CON
FERMA. Ecco dunque aprirsi un fine
stra che conterrà il nostro testo (o, qualo
ra sia un testo nuovo, una pagina bianca) . 
Da questo momento si può cominciare a 
scrivere sulla tastiera o a scorrere il testo 
con i tasti-freccia . 

Sempre nel menù FILE troviamo le 
opzioni di salvataggio: SALVA memoriz
za il file in formato Redattore, mentre 
SALVA COME . . . apre un sottomenù che 
permette di salvare in diversi formati 
(Fig. 3.), tra cui anche WordPlus e quel
li di programmi MS-DOS, come Micro
soft Word e Wordperfect. Interessante 
l'opzione SALVA CON CRITERIO, che 
permette di memorizzare, per esempio, 
solo righe in grassetto o solo quelle che 
iniziano con un numero, cosa che torna 
utilissima per realizzare velocemente in
dici di libri o di capitoli . 

Tutte le opzioni di stampa vengono 
impostate dall'opzione STAMPA. La 
stampa può essere eseguita anche in mo
do spooler, ossia continuando a lavorare 
sul Redattore (eccezione: le stampanti la
ser Atari SLM804 o SLM605 che non 
consentono mai stampe in modalità 
spooler). 

Salva toMe ... AS 
Salva in Astii... AA 
Salva in Astii toDifit. AD 
Salva per Rédatteurl ... AR 
Sa 1 va per lsLMord . . . A 1 
Salva per Wordplus... AW 
Salva per WDRD Mitrosoft AM 
Salva per WordPerfett Ap 

Salva ton Cri terio. .. AC 

Installa la todifita .. . AI 

Fig. 3. - Il sottomenù dell'opzione 
ccSalva come .. ·"· Si può notare la 
possibilità di salvare il documento 
in formato ASCII, ma anche in for
mati diffusi nel mondo Atari (Word
plus e 1st Wordplus) e MS-DOS 
(Word Microsoft e Wordperfect). 



Qualora sia stato caricato all'atto della 
configurazione iniziale, potrete usufruire 
anche del programma di stampa grafica 
denominato STAMPA3.PRG, che per
mette di sfruttare i vari font disponibili 
nel programma oltreché di stampare im
magini e formule matematiche. Qualora 
non l'abbiate caricato in configurazione, 
si può sempre caricarlo dopo essere usci
ti dal Redattore oppure usare l'opzione 
che segue. 

L'opzione ESEGUIRE UN PRO
GRAMMA scarica provvisoriamente dal
la memoria il Redattore e permette di en
trare, qualora la memoria del computer 
sia sufficiente, in un altro programma 
(per esempio quello per la stampa grafi
ca, quello per creare formule matemati
che oppure il database, tutti forniti insie
me al Redattore). Dopo aver finito il la
voro con questi programmi , uscendo da 
essi si ritorna automaticamente nel Re
dattore. Bisogna tener conto che, con un 
solo Megabyte di memoria, per compiere 
operazioni complesse al di fuori della vi
deoscrittura conviene uscire del tutto dal 
Redattore. 

Il menù Gestione 

Gestione dischi "sFS 
fornatta un disco 
Scegli i suffissi 

Cerca ,,, "? 
Sostituisci.,. A* 
Certa ancora "& 
Vai alla pagina ... A> 
Vai alla riga.. . "'f 

Visiona gli inserti ": 

Ccnfl'lento A$ 
Togli i I connento 
Ha te AH 

Gestione narker "M 

Le prime due opzioni permettono di 
gestire i dischetti: copiare, creare sotto
directory, formattare, eccetera. 

Le opzioni di RICERCA e SOSTITU
ZIONE (Fig. 4.) sono particolarmente 
potenti. E' possibile indirizzare in modo 
molto preciso la ricerca, chiedendo per 

CERCR: 

esempio di ricercare e sostituire un paro
la specifica, ma solo se questa è sottoli
neata e maiuscola , oppure solo se si tro
va in una nota a pié di pagina. E' possibi
le anche cercare e sostituire i segni con
venzionali tipografici, come le andate a 
capo o le tabulazioni. 

E' possibi le, naturalmente, andare ve
locemente ad una pagina o ad una riga 
specifica con le opzioni VAI ALLA PA
GINA ... e VAI ALLA RIGA .... 

L'opzione COMMENTO permette di 
inserire una nota di commento in corri
spondenza di un punto qualsiasi del testo. 
Scegliendo questa opzione si apre una fi
nestra in cui possiamo scrivere un com
mento. Dopo aver chiuso questa finestra , 
alla sinistra del testo apparirà un quadra
tino che ci ricorda la presenza della nota 
di commento. 

L'opzione NOTE permette di inserire 
note a pié di pagina o note a fine del do
cumento. E' possibile in qualunque mo
mento trasformare note a pié di pagina in 
note a fine documento e viceversa. 

VISIONA GLI INSERTI permette di 
visualizzare progressivamente tutti gli 
elementi di arricchimento del testo: com
menti , note, intestazioni , immagini e for
mule matematiche. 

Esiste poi la possibilità di porre quat
tro segnalini di riferimento (markers) per 
tornare velocemente in qualsiasi punto 
del testo. 

Il menù Modelli 

Carita biblioteta AB 
Salva biblioteta 
Appl ita bibl io tera 
RiMuovi biblioteta 

--- Modello torrente---
Uisiona Modello A§ 
Ali in, a sinistra Af! 
Giusti fita Af2 
Centra Afl 
Ali in, a destra Af4 
fonte Asf1 
DiMensione Asf2 
Interllnea Asfl 
Spaziatura Asf4 

Modello di default 

Premettiamo che REDATTORE dà al
la parola "modelli" un significato tecnico 
ben preciso. Il modello è quello che in al
tri software si definirebbe paragrafo-tipo, 
ovvero l'insieme delle caratteristiche ti
pografiche che contraddistinguono un da
to paragrafo all'interno del testo: dimen
sioni del righello, tipo di giustificazione, 
tabulazioni, interlinea, tipo e grandezza 
del carattere ecc. 

L'opzione più importante è VISIONA 
IL MODELLO. Scegliendo questa opzio
ne si apre un riquadro (Fig. 5.). Tutte le 
modifiche che vengono impostate nel ri
quadro riguarderanno il paragrafo che ri
sulta annerito, su cui si trovava il cursore. 
Si può dunque modificare lo stile del ca
rattere, il tipo di carattere (fonte), la giu
stificazione, l'interlinea, la dimensione 
del carattere, la spaziatura tra paragrafi , 
le intestazioni in cima e in fondo alla pa
gina, la lunghezza del righello eccetera. 
Dopo aver compiuto le scelte, premendo 
su UN PARAGRAFO si modificherà solo 
il paragrafo annerito, mentre qualora si 
prema su TUTTI I PARAGRAFI si mo
dificheranno tutti i paragrafi che prece
dentemente avevano impostazioni uguali 
a quello annerito ossia che ne condivido
no il modello. La cosa interessante è che 
premendo sulla X si accede ad un'altra fi
nestra, dove si possono selezionare i di
versi modelli di paragrafo che abbiamo 
creato nel corso della redazione del testo. 
Si potrà quindi creare un modello per i 
titoli, un modello per i sottotitoli, un mo
dello per il testo vero e proprio, un mo
dello per le liste e richiamarli ogniqual
volta se ne abbia bisogno: in questo mo
do l'impostazione tipografica del testo è 
estremamente velocizzata. 

E' possibile caricare gruppi di modelli 
presenti in determinati testi salvandoli in 
un file BIBLIOTECA e caricandoli su un 

I fonti Stili I Corpi IGiustif.ILivello l IDoMinio l Aiuto I 

Certa: Atari-----------------------------------------------------1 

MAIUSCDLE-ni nusto le: 

SOSTITUISCI I I SOSTITUISCI TUTTO AB I 

Fig. 4. - Le potenti opzioni di ricerca e sostituzione 

fig. 6. - Il riquadro the perMette la Modifita di tutte le 
iMoostazioni tipo rafithe, 

fig , 7, - L'opzione TASTIERA perMette di personalizzare la 
tastiera, utilizzando taratteri RSCII ant he poto usuali, 

fig. 8. - L'ANALISI DI TESTO forniste dati e statistithe sul 
dotuMento the state strivendo e quindi, indirettaMente, sul vostro 
stile di strittura. 

Fig , ' · - L'opzione DCCDRREHrE elenta tutte le parole presenti nel 
testo e indita quante volte appaiono. In questo taso la partitella 
"di" su era di ran lun a le altre arale. 

Fig. 5. - Il riquadro che permette la modifica di tutte le 
impostazioni tipografiche 



Annulla CONFERMA 

Fig. 6. - L'opzione TASTIERA permette di personalizzare la tastiera, 
utilizzando caratteri ASCII anche poco usuali. 

Il\ File Gestione Modelli Stile Bloc.c.o Grafie.a Diz. Util. 

I Analisi Stilistic.a I 

NuMero c.aratteri: 19070 
434 

NuMero di parole: 3612 
217 

77 
NuMero di righe: NuMero di frasi: 

HuMero di paragrafi: 

Lunghezza Media frasi: 16, 61 

1 3 5 7 9 13 17 21 25 29 33 
11 15 19 23 27 31 35 

Statistic.a parole I FINE I 

Fig. 7. - L'ANALISI DI TESTO fornisce dati e statistiche sul documento 
che state scrivendo e quindi, indirettamente, sul vostro stile di scrittura. 
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altro testo con l'opzione APPLICA BI
BLIOTECA. 

Neretto F1 
Sottolineato F2 
Corsivo F3 
Chiaro F4 
Uideo inverso sf3 
Filettato sf 4 
Hor111ale Af8 

Il menù Stile ---------------------
Apice FS 
Pedi te sFS 

Forza _ _stile F6 
Aggiungi stile sf6 

Co111111uta HAI111in sf2 
TUTTO HAIUSC, AfS 
tutto 111inust. Af6 
Iniziali HAI. Af7 

E' il menù in cui si possono modifica
re gli sti li del carattere. 

Gli stili presenti sono grassetto, sotto
lineato, corsivo, chiaro, video-inverso, fi
lettato, apice (esponente), pedice (depo
nente). A livello di parole o frasi, è an
che possibile effettuare trasformazioni da 
tutto maiuscolo a tutto minuscolo, con
vertire in maiuscolo le sole iniziali delle 
parole e commutare con un solo coman
do tutto ciò che è maiuscolo in minusco
lo e viceversa. 

Il menù Blocco 

Inizio blocco 
Fine blocco 

A( 
A) 

Copia il blocco •= 
Sposta i I blocco '-' 

Cancella i I blocco • -

Deselez. blocco F10 

StaApa i I blocco 

CoMponi tabella 'TAB 
ScoMponi tabella 
ScoADoni senza tota! i 

Come probabilmente sapete, il menù 
Blocco permette di intervenire su una 
porzione di testo precedentemente sele
zionata. La selezione può avvenire indi
cando i punti di INIZIO BLOCCO e FI
NE BLOCCO, oppure selezionando con 
il mouse e con la pressione continua del 
tasto sinistro tutta l'area che interessa. Il 
blocco selezionato risulta immediatamen
te visibile in retinato. 

Le operazioni consentite sui blocchi 
sono: copia, spostamento, cancellazione 
e stampa. In più si può chiedere di ana
lizzare il blocco e le relative occorrenze 
testuali . Nel menù BLOCCO esiste an
che una sezione che consente la creazio
ne di tabelle di limitata estensione: nel 
caso di dati numerici , un'apposita opzio
ne consente anche il calcolo automatico 
dei totali. Da notare che per abilitare la 
visualizzazione corretta delle tabelle oc
corre scegliere un set di fonti adatto. 

Fig. 8. - L'opzione OCCORRENZE 
elenca tutte le parole presenti nel 
testo e indica quante volte appaiono. 



Il menù Opzioni 
Glossario , ,, 
Tastiera. , , 
ParaMetri 

Registra Matro 

Afi 
AT 
Ap 

Analizza testo AY 
Ottorrenze AQ 
Apri MeMo A/ 

Vedi indite.,, AV 
Gestione indite AJ 
Ordina paragrafi 

CaMp i fusione A" 
Hai I Merge Asf7 

Sillabazione All 

E' il menù che offre le caratteristiche 
forse più interessanti , in alcuni casi sor
prendenti . 

L'opzione GLOSSARIO permette di 
assegnare ad una breve combinazione di 
tasti (il tasto ALTERNATE + una lette
ra) un testo più lungo (fino a circa 340 
caratteri). Se per esempio dobbiamo 
scrivere il nostro indirizzo molto spesso, 
ecco che assegnandolo ad uno di questi 
tasti si risparmia tutto il tempo della ri
battitura. Ai tasti del Glossario si posso
no assegnare anche sequenze di coman
di , le cosiddette macro, attivabili con la 
funzione REGISTRA MACRO: è quindi 
possibile far fare al programma una lun
ga serie di operazioni con la pressione di 
due soli tasti. 

Da notare che le MACRO, una volta 
registrate, sono anche modificabili riga 
per riga con un apposito editor. 

L'opzione TASTIERA permette di 
personalizzare la tastiera (Fig. 6.). Qua
lora per esempio si facciano traduzioni 
dall 'italiano al tedesco e si faccia uso fre
quente della Umlaut (per esempio a, 6, 
ecc.), dato che sulla tastiera italiana 
dell'Atari queste lettere non ci sono, è 
possibile assegnarle ad un tasto della ta
stiera che usiamo raramente. 

PARAMETRI apre un sottomenù dove 
vengono impostati un'ottantina di para
metri del Redattore. Particolarmente im
portanti sono le funzioni di salvataggio 
automatico del documento. Esse possono 
essere impostate sia in base ad un certo 
periodo di tempo trascorso dall 'inizio del 
lavoro, oppure in base ad un certo nume
ro di battute, oppure in base ad un deter
minato periodo di inattività . In questo 
modo si può essere certi di non perdere il 
prezioso lavoro, anche qualora un 
black-out interrompa sul più bello. 

L'ANALISI DI TESTO (Fig. 7.) è uno 
strumento raffinato di analisi dei docu
menti . Con esso potrete trarre importanti 
informazioni sul vostro modo di scrivere 
ed evitare ripetizioni e ridondanze. 

Per fare solo un esempio, si pensi che 

l'Analisi di Flesch , metodo di rilevamen
to scientifico basato proprio sui parame
tri indicati da questa opzione, permette 
di stabilire con precisione l' indice di leg
gibilità di un testo, cioè se il vostro testo 
ri sulterà più o meno comprensibile da un 
lettore medio. 

Selezionando questa opzione, appare 
una finestra che fornisce dati sul numero 
di caratteri, di parole, di righe, di frasi , 
di paragrafi presenti nel testo, oltreché 
una immediata statistica che indica il nu
mero medio di lettere per parola e il nu
mero medio di parole per frase, con rela
tivi grafici dettagliati , 

Ma non è finita qui: l'opzione OC
CORRENZE vi mostra l'elenco di tutte 
le parole presenti nel testo, sia in ordine 
alfabetico, sia in base al loro numero di 
apparizioni (Fig. 8.). 

Cliccando su una di queste parole, im
mediatamente la si raggiunge all'interno 
del testo. Viceversa, premendo il tasto 
ALTERNATE e cliccando sopra una pa
rola, quest'ultima viene inserita in un ap
posito file Indice, che può essere consul
tato in un secondo momento con l'opzio
ne VEDI INDICE. 

E' un'opzione utile qualora si voglia, 
per esempio, fare un indice analitico dei 
nomi . Qualora si apra o si stampi un file 
Indice, viene visualizzato anche il nume
ro di pagina relativo ad ogni parola inse
rita (Fig.9.). 

Come già detto, l'opzione MEMO 
permette di assegnare alcune note di 
commento al file di testo su cui stiamo 
lavorando, tipicamente qualcosa che ne 
costituisca un rapido sunto. Nel Selettore 
File, quando si seleziona l'icona del libro 
si accede proprio a questa informazione. 

La funzione MAIL MERGE merite
rebbe una recensione a sé stante, tanto è 
potente, soprattutto in accoppiata con il 
programma Azteca, software di databa
se-archiviazione che viene fornito insie
me al Redattore . 

Basti dire che permette di intestare lo 
stesso documento a diverse persone sen
za dover riscrivere ogni volta l'intestazio
ne e che questi dati vengono tratti auto
maticamente da un file che avremo pre
ventivamente creato con Azteca, pro
gramma d'archiviazione anch'esso pre
sente nel pacchetto Atari 1040STE Extra. 

L'opzione SILLABAZIONE gestisce 
la sillabazione automatica italiana , che 
può avvenire nel corso della stesura o al
la fine del lavoro. 

E' possibile anche impostare dei para
metri che si adattano al francese e all'in
glese. 

Il menù Grafica 
layout pagina.,. AL 
Previ sua I izzazione A@ 
Processore di idee 

Inser isci innagine "' I 
Cancella innagine 
Modifica inMagine A"J. 
Innagin i 111ancanti 

Inserisci forMula Af 
Crea fornula AZ 
Cancella fort'lula 
Modifica fornu la 

L'opzione LAYOUT PAGINA permet
te di visualizzare un modello di pagina e 
di stabilire con esattezza le sue dimensio
ni , le dimensioni del testo principale e 
delle intestazioni in alto e in basso 
(Fig.10.). 

PREVISUALIZZAZIONE ci mostra 
l'intero documento in riduzione (Fig.ll.). 
La previsualizzazione è velocissima (fate 
tutti i paragoni che desiderate!) e, in più , 
basta cliccare su un punto della pagina 
previsualizzata per ritrovarsi in mezzo al 
testo. 

INSERISCI IMMAGINE permette di 
inserire all'interno del testo un'immagine 
sia in formato bit - mapped , sia vettoriale 
(Fig.12.). 

Potrete, per esempio, caricare un' im
magine creata con Pop Art, il program
ma di grafica del pacchetto STE Extra. 

Con l'opzione MODIFICA IMMAGI
NE è possib ile selezionare con precisio
ne pe> rzioni di immagini ed effettuare in
grandimenti e riduzioni . 

Infine, INSERISCI FORMULA per
mette l' inserimento di formule matemati
che create con il programma Sigma, po
tentissimo editor di formule matematiche 
che meriterebbe anch'esso una recensio
ne a parte (Fig.13.). Qualora Sigma sia 
caricato insieme al Redattore (e ciò si 
può fare all 'atto della configurazione ini
ziale) , si possono creare formule diretta
mente all'interno di Redattore . Per com
piere questa operazione è però necessa
rio più di 1 Mega di RAM . 

Per stampare grafica e formule è ne
cessario utilizzare il programma STAM
PA3.PRG, a cui, come si è detto, si può 
accedere direttamente dall 'interno di Re
dattore. 

Menù Dizionario 

Verifica in battitura 
Uerì fica testo AD 
Veri fica da c.ursore A). 
Verifica paragrafo A; 
Verifica blocco 

Correggi /Consulta AK 
Coniuga un verbo "H 
Sinonini Asf10 

Carica lista 
Salva lista 
Cancella lista 

Infornazioni dizionari 
Statistit.he 
Paranetri verifita 

L'ultimo menù fara la gioia di molti 
traduttori . Nel programma è presente un 
ampio dizionario francese consultabile in 
linea e dotato di correzione automatica. 



Ciò significa che, dopo aver scritto un te
sto in francese, si può chiedere al Redat
tore di correggere gli errori di ortografia , 
che in francese sono frequentissimi a 
causa della quantità sconfi nata e dispe
rante di accenti. E' possibile anche avere 
la coniugazione di moltissimi verbi fran
cesi. E' disponibile, naturalmente, anche 
un dizionario italiano con verifica orto
grafi ca e, in una prossima versione, un 
dizionario dei sinonimi e contrari. 
Quest'ul timo sarà probabilmente com
mercializzato a parte. 

Potremmo parlare ancora a lungo del 
Redattore. Potremmo parlare dei pro
grammi di uti lità che vengono forniti gra
tuitamente con il programma e che so
no (memoria permettendo) consul tabil i 
direttamente all ' interno del Redattore. Ci 
limitiamo a citarl i: un programma che ri
cerca qualsiasi parola o testo all ' interno 
di qualsiasi fi le sperduto nei vostri di
schetti o hard disks; un programma per 
creare nuovi font e caratteri dotato di op
zioni raffinatissime, i già citati Aztheque 
e Sigma ed altri ancora. Per concludere, 
è sufficiente dire questo: la sola presenza 
di questo splendido programma giustifica 
l'acquisto di un Atari 1040STE. E dimo
stra, una volta per tutte, che lo standard 
STE è vivo e vegeto, ed è in grado di for
nire risposte entusiasmanti alle esigenze 
di scrittura sia del profess ionista che 
del l'ufficio. 

JI\ File Gestione Modelli Stile Biotto Dpzioni Grafita Diz. Util. 
11 • \ TFC::TT\D l'ntlf'TFl . I TR 

Ff 1!1 :i!:!:'!!ii!ii!'!H!;!iii!i,i':!:ii'!i'iii!!;!!j!!:H:!:i:!:ii!'i'[!!'!;: D: \SLEXTRA\REDACTE3\RED, IND :+J 
ITJI RIGA: 1 R/P: 1/56 CDL: 1 CARATT.: 837 IO 26/09/91 10:31: o 
6

1 I A:\TESTI\REDACTE3.LIB 26/09/91 !Oh 29 

atari --------------------------------- 1, 2, 3, 4, 6, 7, 8 
dotuMento ----------------------------- 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7 
eseMpio ------------------------------- 3, 4, 6, 7 
file ---------------------------------- 1, 3, 4, 5, 6, 7, 8 
forMule ------------------------------- 2, 4, 5, 7 
Menù ---------------------------------- 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7 
note ---------------------------------- 1, 2, 3, 5, 7 
nuMero -------------------------------- 1, 2, 4, 6, 7 
opzione ------------------------------- 1, 3, 4, 5, 6, 7 
opzioni ------------------------------- 1, 2, 3, 4, 6, 8 

~ 
pagina -------------------------------- 1, 2, 4, 5, 7 
paragrafi ----------------------------- 5, 6 
paraMetro ----------------------------- 2 
loarola -------------------------------- 2 4 5 6 7 8 .(). 

~ [ / ' \ IO r: 

_..,NOlCIZ . / HAl-1"11.n / INVERSO / FILET. / PEOICE 7 1 S TILE7LIN =BLc7soP . LIN- 7SPO.BLC / se9 S TPl1 /'2 / 3 4 

*.'Q"F1 / F2 / F3 / F4 / FS ~F& ~F7 ~FS --7 F '9 / F10 Ar1INUSCOLA.-
W'tERETTO /~/C(Jl;'SJVO /-:::-:::=::=.·:· / APICE / Rt S TILE / PAr<: BLC / soP.BLC / coP . BLC Moo o . sLc 

Fig. 10. - Il file Indice, composto da sostantivi scelti dalla lista dalle oc
correnze. Accanto ad essi il numero di pagina del testo in cui appaiono. 

JI\ File Gestione Modell i St il e Biotto Dpzioni Diz. Util. 
~rn!::!rni::i r•J l;JiAM 1 96 to!. I I 136 to!. I : 09 0 

12 Pt, C6 Il 110 Pt ' (7 I 2 Il I 
I 9 Pt. (8 Il Il Altro I 

Lunghezza foglio : ____ c::r:J 
I 84 3556 I 112 I 3048 I I A4 2970 I 
HWJttl I B5 2500 I I A5 2100 I 
Dffset di staMpa: O~ MM 

Margine sup.: 0042 
Intest az ione : 0042 

Dopo intestaz.: 0042 
Testo : 2542 

Dopo testo : 0042 
Fondo pagina : 0042 
Margine inf , :0042 

Tota! : 

001 
001 
001 
060 
001 
001 
001 
066 

lig , 
li g. 
li g. 
lig' 
lig . 
lig . 
I ig , 

I Annu 11 a I I CDNFERMA I 

Fig. 11. - L'opzione LAYOUT (IMPAGINAZIONE). La parte in grigio rap
presenta lo spazio in cui apparirà il testo, le due righe nere lo spazio 
in cui appariranno le intestazioni. 

Fig . 13. - Sulla parte sinistra della 
pagina si notano alcuni dei simboli 
che rappresentano diverse funzioni 
di arricchimento del testo. Il primo 
simbolo sotto il ccdiamante» serve a 
selezionare un testo coperto da 
quello attuale. Il numero indica la 
pagina in cui ci troviamo. Il quadra
to indica la presenza di una nota di 
commento. Il quadrato tagliato in 
basso ci ricorda la presenza di una 
nota a pié di 
pagina (indie lii file Gestione Model l i Stile Blom Opzioni Grafica Diz, Util. 

cata an- eh ~ RIGA: 58 R/ P: 58/ 60 to'L':TESTi1~A~AAN.E,3. L21i8505 10 26/0,1'1 10:40:52 ~ 
lii file Gestione Modelli Stile 

da l numero 
prog ressivo 
della nota in 
c orr i spond 
denza del tes 
sto). Il cubo 
t agliato in 
basso indica 
una nota a fin 
ne document 
to (anche qui 

Fig, 1l - Sulla parte sinistra della pagina si natane alcuni dei 
silr1boli che rappresentano diverse funzioni di arricchinento del 
testo , Il prino siMbolo sotto il cdianante• serve a selezionare un 

p testo coperto da quello attuale . Il nunero indica la pagina in cui 
ti traviano. Il quadrato indica la presenza di una nota di 
connento. Il quadrato tailiato in basso ci ricorda la presenza di 

I;;! una nota a pié di pagina (indicata anc. he dal nul'lero progress ivo 
della nota in corr ispondenza de l testo). Il cubo tagliato in basso 

g indica una nota a fine doc.unento 1 (anche qui c 1 è il nunero 
progressivo ne l testo>, La freccia i ndica un segnalino di 
riferill'lento. ... 

I c'è il numero 
p rogressivo 
nel testo) . La 
freccia indica un segnalino di riferimento. 
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Fig. 12. L'opzione PREVISUALIZZAZIONE mostra il 
testo esattamente come apparirà nella stampa. 
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Timeworks 
Desktop Publisher 

La casa editrice domestica 
Il sottotitolo può sembrare esageratamente ambizioso e voi 
vi chiederete: «Possibile che questo programma mi permetta 
di realizzare documenti, pubblicazioni e, perché no, libri tra 
le mura domestiche?» D'altra parte alcuni potrebbero anche 
obiettare: «A che mi serve una casa editrice in casa mia, 
dato chef accio l'impiegato e non solo non scriverò mai 
libri, ma neppure li leggo?». Invece, questo programma, per 
la sua semplicità di utilizzo e per le prestazioni, risulterà 
veramente utile a tutti. 

Quattro ipotesi realistiche 
Immaginate che il vostro capoufficio 

vi abbia incaricato in tutta fretta di sten
dere una relazione da presentare al diret
tore entro la mattina seguente. Sono le 
17,30. Certo, il vostro capoufficio è un 
pazzo irresponsabile, ma questo lo sape
vate già, e resta il fatto che domani al
le 9, nello studio megagalattico del Gran
de Capo, verrà discussa la vostra relazio
ne. Che fare? A casa, invece di spaparan
zarvi in poltrona, dovrete dedicare la se
rata a stendere la relazione. Ma ecco che 
giunge in aiuto il vostro fidato Atari 
1040STE. Per ordinare e memorizzare 
velocemente le idee vi verrà in aiuto il 
veloce Redattore, di cui si parla ampia
mente in un'altra parte di questa pubbli-

cazione. Però, dato che siete seri e anche 
un po' pignoli , vi secca mostrare al 
Grande Capo una pagina mancante dei 
grafici e delle statistiche e non impagina
ta secondo le direttive aziendali. Per que
sto c'è Timeworks Desktop Publisher. 

Immaginate ora di dover organizzare 
una festa nella vostra casa di campagna e 
di dover invitare tutti i vostri amici e co
noscenti : cinquanta persone circa. Cin
quanta telefonate in tutta Italia sono deci
samente troppo onerose. Meglio un bel 
biglietto da inviare per posta, che con
tenga anche la mappa della località in cui 
vi ritroverete. Come fare per produrre un 
biglietto gradevole e graficamente accet
tabile? Anche per questo c'è Timeworks 
Desktop Publisher. 

Ancora, immaginate di essere titolari 

di uno studio di registrazione, e di voler 
pubblicizzare la vostra attività nel quar
tiere senza spendere centinaia di migliaia 
di lire in tipografia . Anche in questo ca
so, ecco Timeworks Desktop Publisher, 
che vi permette di produrre un depliant 
con testo e immagini in cui potrete ma
gnificare la vostra abilità musicale e le 
prestazioni della vostra console di mis
saggio. 

Infine, immaginate di essere un inse
gnante delle scuole pubbliche alla prese 
con il giornalino di classe e con i budget 
miserrimi dell'amministrazione scolasti
ca. Senza dover ricorrere agli orrendi ci
clostilati battuti a macchina , Timeworks 
risolve entrambi i problemi. 

Come avrete ormai capito, Timeworks 
vi dà l'opportunità di utilizzare l'Atari co
me una postazione semi-professionale di 
editoria elettronica, esattamente come la
vorano ormai da anni tutte le case editri
ci , dalle maggiori alle più piccole. Per 
editoria elettronica si intende la possibili
tà di unire testo e immagini in un unico 
documento, elaborandoli e impaginando
li in modo da renderli il più possibile 
gradevoli e accattivanti alla lettura , ed in
fine di stamparli in quantità variabili . 

In genere un programma di Desk Top 
Publishing ha la funzione di riunire in un 
insieme coerente i diversi elementi che 
concorrono a formare una pubblicazione. 
Questi elementi , di solito, vengono creati 
precedentemente con programmi dedica
ti . Per i testi potrete usare il già citato 
Redattore (ricordandovi di salvare il do
cumento in un formato che viene letto da 
Timeworks: il formato lst Word Plus, per 
esempio). Per le immagini potrete usare 
il programma di grafica Pop Art, 
anch'esso inserito nel pacchetto STE 
Extra. Potrete inserire anche grafici otte
nuti con programmi di foglio elettronico 
come K Spread oppure elenchi di dati 
tratti da archivi creati con Superbase Per
sonal. Di tutti questi programmi potete 
avere notizie in questo stesso fascicolo. 
Volendo, comunque, potreste stendere il 
testo anche all 'interno di Timeworks (che 
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Fig.2. - La schermata di lavoro di 
Timeworks. Si notano le guide per 
la creazione delle colonne di testo. 



però non offre tutte le potenti opzioni di 
un programma di videoscrittura). 

Comunque sia, Timeworks permette 
di sfruttare al massimo il vostro estro e il 
vostro Atari e con esso creare giornalini , 
depliant illustrativi , fatture, cataloghi , 
presentazioni di prodotti, bollettini tecni
ci, manuali e altro ancora. 

Carichiamo il programma 

La confezione del programma consi
ste in un robusto volume di plastica al 
cui interno sono contenuti i cinque di
schetti del programma e un manuale in 
italiano. Un plauso va fatto agli estensori 
del manuale, che è ben fatto ed è dotato 
di indice analitico, guida di riferimento 
rapido e glossario, indispensabili quando 
ci troviamo di fronte ad una difficoltà im
provvisa nel bel mezzo del lavoro. 

Inseriamo dunque il disco 1 nel drive 
dell'Atari e facciamo un doppio clic sul 
programma INSTALL.APP. Appare una 
schermata che ci chiede informazioni 
sulla nostra configurazione: il tipo di 
computer, di stampante, di monitor e la 
presenza o meno di un disco rigido. Do
po aver risposto a queste semplici do
mande il programma si installa automati
camente: noi dovremo solo esaudire le 
richieste che ci vengono via via poste, 
come per esempio inserire dei dischetti 
nuovi (che avremo precedentemente for
mattato!). L'installazione su dischetto 
prende circa quaranta minuti, quella su 
hard disk circa venti. 

Vi ricordiamo che per far funzionare 
Timeworks è necessario che all'accensio
ne del computer venga caricato automati
camente il programma GDOS.PRG. Ciò 
avviene qualora nel dischetto di carica
mento (quello che si mette nel drive al 
momento dell'accensione) sia posto un 

Fig. 3. - Il box di definizione delle guide. 

folder denominato AUTO contenente ap
punto il file GDOS.PRG. Il folder AUTO 
viene creato automaticamente dal progra
ma di installazione, ma è importante che 
voi sappiate della sua esistenza in quan
to, ogni volta che vorrete usare Time
works, dovrete riaccendere il computer 
inserendo il dischetto di caricamento al 
fine di ricaricare il GDOS. Vi accorgere
te anche che il GDOS rallenta legger
mente le operazioni del computer. Qua
lora vogliate usare un altro programma, 
sta a voi decidere se toglierlo o lasciarlo. 

Prima di usare per la prima volta Ti
meworks è necessario «Scalare» i fonts 
del video e della stampante in relazione 
alla configurazione da voi posseduta. Ciò 
per mezzo del programma 
FONTWID.APP. Anche questa operazio
ne è comunque guidata dal programma di 
installazione. 

Infine potrete finalmente fare un dop
pio clic sul programma PUBLISH.APP, 
ed ecco che dopo alcuni secondi apparirà 
la prima schermata di lavoro. 

Oltre ai menù a discesa, posti come al 
solito nella parte alta dello schermo, 
l'ambiente di lavoro può considerarsi di
viso in due sezioni: a sinistra gli stru
menti di lavoro, a destra la pagina su cui 
si opera. Osserviamo il tutto più da vici
no. 

Gli strumenti di lavoro: i «modi» 
operativi 

I quattro quadrati posti nell'estremità 
più alta corrispondono a quattro diversi 
modi operativi . 
Selezionando il primo modo si può ope
rare sui Riquadri , le cornici poste nella 
pagina di lavoro all'interno delle quali 
porremo testi o immagini . Questi riqua
dri vengono creati con il trascinamento 

del mouse. 
Il secondo modo interviene sui Para

grafi. In questa sede, per paragrafo si in
tende una o più righe che terminano con 
una andata a capo. Si tratta di una serie 
di opzioni molto interessanti perché per
mettono di assegnare ad ogni paragrafo 
uno stile diverso, cioè un insieme di ca
ratteristiche tipografiche richiamabili con 
facilità ogni volta che sono necessarie: il 
tipo di font, la grandezza del corpo del 
carattere, la sillabazione per l'andata a 
capo e l'allineamento. Potremo fare in 
modo che, per esempio, il titolo abbia 
caratteristiche stilistiche diverse dai sot
totitoli , oppure dalle note, dalle didasca
lie o dal testo normale. I diversi stili ven
gono elencati nel rettangolo posto più in 
basso, detto Repertorio, ed è sufficiente 
selezionarne uno per vederlo applicato 
alla porzione di testo che avremo preven
tivamente selezionato con il mouse. 

Il terzo modo, rappresentato da una 
grande T, è il modo Testo. 

Permette di inserire del testo, lavoran
do come in un normale programma di vi
deoscrittura. Serve soprattutto per fare 
piccole correzioni all'interno della nostra 
pagina oppure per aggiungere un titolo. 
Come si è già detto, per scrivere un lun
go testo è più conveniente lavorare con 
un programma di videoscrittura e, imc
cessivamente, importare il testo in Time
works. 

A proposito, per importare un testo 
bisogna selezionare il riquadro all'inter
no del quale vogliamo che avvenga l'in
serimento, quindi scegliere l'opzione IM
PORTA TESTO del menù File. 

Facendo ciò si apre una finestra che ci 
chiede il formato del testo da importare. 
I formati accettati sono ASCII , lst Word 
Plus (equivalente a Redattore) WordWri
ter ST ma anche Wordstar e Word Per-

Il\ file Edita Opzioni Pagina Stile Testo Grafica 
'C: \PUBLISH\DTP\PUBLISH, OTP; 

: ! 

' diffi c ile reperire sul m ercato un 

rogramma di Editoria E lettronica 

osì p o te nte e completo com e 
1meworks Publisher . 

a ie programm a p oss ied e tutte le 
aratteris ti c h e avan zate di a ltri 
a cc h e tti di costo b e n più e le v a to e d 

' così se mpli ce d a u sare c h e è ada tto 
pecialmente a colo ro c h e si 

; : 

ccingono per la prima volta al mo ndo dell'Edito ria Elettron ica 

Fig. 4. - Una pagina di documento. 



fect, diffusi nel mondo MS-DOS. Dopo 
aver dato l'O. K., il testo verrà importato 
direttamente nel riquadro precedente
mente selezionato. 

Quasi la stessa cosa avviene con le 
immagini . Qui dovremo selezionare l'op
zione IMPORTA IMMAGINE e in que
sto caso i formati accettati sono Degas, 
Neochrome, Easy Draw, GEM Pliint e 
GEM Draw. 

Infine, l'ultimo modo è quello relativo 
alla Primitive grafiche, che permette di 
intervenire sulle immagini con i tipici 
strumenti del grafico: matita, gomma, re
tini, o addirittura di disegnare vere e pro
prie immagini da inserire nei nostri testi. 
Anche qui vale il discorso del testo: per 
disegnare vi conviene rivolgervi a pro
grammi dedicati dato che le primitive 
grafiche fornite in Timeworks sono abba
stanza rudimentali. Ciò non toglie che 
sia possibile creare originali cornici e 
simpatici retini di riempimento. 

Il Repertorio, che come abbiamo detto 
è il rettangolo che si trova sotto i quattro 
quadratini rappresentanti i modi , mostra 
di volta in volta le opzioni disponibili. 
Per esempio, quando siamo in modo Te
sto, ·visualizza l'elenco degli attributi del 
testo (grassetto, corsivo, sottolineato, ec
cetera). Facendo clic su uno di essi, la 
porzione di testo selezionata assume 
quell 'attributo. Anche testi e immagini 
importate possono essere conservate nel 
Repertorio e richiamate in una cornice di 
testo con un doppio clic. 

Infine, nella parte più bassa, è rappre
sentato l'icona pagina, che rappresenta la 
pagina su cui si sta lavorando, con relati
vo numero. Cliccando sulle frecce ci si 
sposta attraverso le diverse pagine del 
nostro documento. 

La pagina di lavoro 

La pagina di lavoro, posta sulla destra 
dello schermo, può essere ingrandita e 
rimpicciolita in diversi formati, in modo 
da averne una visione completa oppure 
ridotta ad un solo particolare. Lo zoom è 
selezionabile nel menù Pligina. 

All'apertura del programma, questa 
pagina mostra al suo interno alcuni ret
tangoli formati da linee tratteggiate. Que
sti rettangoli sono le guide colonna , che 
agevolano la creazione dei riquadri in cui 
inserire testi e immagini . Esse possono 
essere dimensionate a piacere grazie 
all'opzione MODIFICA GUIDE del me
nù Opzioni (Fig.3). Per creare un riqua-

Carica ... Mostra strufllenti OOH Corpo/fonte ... 
Salva OOS 
Salva toflle ... 
Salva foglio stile.,, 
Abbandona f!lodifithe 

Mostra righe 11 i 
Spaziatura righelli ... 

Norflla le [+JN 
Grassetto [•JB 
Sottolineato [•JU 

Nuovo ... 
Cancella ... 

Bordo di riquadro.,, 
Retino di riquadro ... 
Defletti testo. , , 
Afllpiezza/posizione. ,, 

Corsivo [Il! 
Leggero [•JL 
Contornato [+JO 
Bi a neo [+J14 

I111porta testo ... 
lfllporta ifllfllagine ... 

Stafllpa .. . 
Stato .. . 
Esci .. . 

Mezza pagina 000 
Pagina norfllale 001 
Doppia grandezza 002 
Tutta pagina 003 
Due pagine 004 

Metti davanti 005 
Metti dietro 006 

[+JP 

[•JO 

Mostra guide 
Modifica guide ... 
Guide attivate 

Nascondi ifllfllagini 

Dotufllenti 
Strufllenti grafiti 
Riquadri 
Tastiera 
Pagine 
Stili paragrafo 
lfllfllagini 
Fogli stile 
Testo 

Esponente [•J+ 
Deoonente [+J-

Taglia [+JX 
Copia [+JC 
!neo 11 a [+JV 

Cerca I I I r·~F 
Cerca/sostituisci.,, OOR 
Cerca ancora OOA 

Sillabazione fllanuale A-

Stile paragrafo ... 
Crenatura.,, OOK 

Aggiungi pagina 
Inseristi pagina 
Cancella pagina 

Stile linea .•. 
Stile retino.,. 

Testate/Note ... 
Testata a questa pagina 
Nota a auesta pagina 

Vai a pagina .. , OOG Scala ifllfllagine ... 
Ritaglia ifllfllagine 
Edita ifllfllag i ne 

Mostra la griglia 
Grialia attivata 

Fig. 5. - I menù di Timeworks 

dro si posiziona la freccia del mouse su 
un vertice della guida colonna, quindi si 
preme il tasto sinistro e si trascina il pun
tatore fino alla posizione voluta. 

Guide e riquadri sono solo elementi di 
riferimento : al momento della stampa 
non risulteranno sulla carta, a meno che 
non lo si voglia. 

E' possibi le copiare o spostare i riqua
dri utilizzando le opzioni COPIA e IN
COLLA del menù Edita. E' possibile an
che intervenire successivamente su lle di
mensioni del riquadro, puntando il mou
se su uno dei vertici e trascinandolo in 
un'altra posizione o cliccando due volte 
su di esso e modificando i dati che ap
paiono sullo schermo. Infine, dopo aver 
creato un modello di pagina dotato di tut
ti i riquadri necessari, è possibile memo
rizzare su dischetto il formato standard e 
richiamarlo quando sia necessario, oppu
re renderlo attivo in tutte le pagine che 

seguiranno. Ciò è indispensabile per ot
tenere un' impostazione grafica coerente 
all 'interno della stessa pubblicazione. 

I menù 

Potete vedere l'elenco completo dei 
menù in figu"ra 5. 

Il menù File permette di caricare pub
blicazioni già redatte (CARICA), salvare 
il lavoro appena svolto (SALVA), salvare 
una pagina come modello da riutilizzare 
in altre occasioni (SALVA FOGLIO STI
LE) , creare pagine vuote su cui realizza
re una nuova pubblicazione (NUOVO), 
importare testi e immagini creati con al
tri programmi (IMPORTA TESTO e IM
PORTA IMMAGINE) , stampare su carta 
(STAMPA) , conoscere la situazione della 
memoria (STATO) e uscire dal program
ma (ESCI). 



Il menù Edita permette di operare 
operazioni di spostamento (SPOSTA) o 
copia (COPIA) di elementi tipografici . 

Il menù Opzioni presenta diverse fun
zioni interessanti. MOSTRA STRU
MENTI allarga la pagina di lavoro fino a 
coprire gli strumenti ,in modo da guada
gnare spazio per la visualizzazione. 

MOSTRA RIGHELLI permette di 
avere punti di riferimento in centimetri , 
pollici e punti pica in base alla scelta 
compiuta in SPAZIATURA RIGHELLI. 

L'opzione DEFLETTI TESTO è im
portante quando si inserisce un'immagi
ne: fa sì che il testo «Scorra» lungo l'im
magine senza perdere alcuna parola. 
AMPIEZZA/POSIZIONE interviene sul
le dimensioni dei riquadri . 

Le guide possono essere mostrate o 
nascoste (MOSTRA GUIDE), dimensio
nate (MODIFICA GUIDE) , rese «ma
gnetiche» ovvero capaci di guidare la 
creazione di un riquadro (GUIDE ATTI
VE). 

L'opzione pagina è intuitiva. L'unica 
spiegazione può riguardare le opzioni 
METTI AVANTI e METTI DIETRO, 
che servono a scoprire elementi tipogra
fici che sono stati temporaneamente co
perti da altri elementi. 

Il menù Stile ci dà l'occasione di par
lare dei font di Timeworks. 

I font presenti nel pacchetto sono cin
que, tutti molto belli, in particolare quel
li che userete di più: gli Swiss e i Dutch. 
Tutti sono disponibili in molti corpi , cioè 
differenti dimensioni: da 7 a 72 punti ti
pografici , il che vi permetterà di inserire 
sia clausole contrattuali quasi invisibili , 
sia titoli a caratteri cubitali . I font si sele
zionano con l'opzione CORPO/FONTE. 

Il menù Testo compie alcune opera
zion i simili a quelle presenti in program
mi di videoscrittura: RICERCA e RI
CERCA/SOSTITUISCI, SILLABAZIO
NE, note e intestazioni. Interessante è 
l'opzione CRENATURA, che permette 
di dosare al millimetro la distanza tra let
tera e lettera , caratteristica molto impor
tante in alcuni casi in cui i risultati otte
nuti dall 'allineamento automatico non 
siano soddisfacenti. 

Il menù Grafica gestisce le immagini 
e permette di lavorare graficamente. E' 
possibile scegliere il tipo di linea per i ri
quadri (STILE LINEA) e il tipo di reti
natura (STILE RETINO) ; è possibile ri
scalare le immagini, che ta lvolta, dopo 
l'importazione, risultano deformate a 
causa di un diverso formato d'origine 
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Fig. 6. - I fonts e i retini di riempimento. 

(SCALA IMMAGINE). Si può anche ri
tagliare solo una porzione dell ' immagi
ne (RITAGLIA IMMAGINE) e interve
nire su di essa (EDITA IMMAGINE) . 

Infine vogliamo sottolineare la presen
za del menù Aiuto, col quale si ottengo
no rapidamente le informazioni principa
li senza dover consultare il manuale. 

Per concludere, c'è da ricordare che 
esiste una versione di Timeworks anche 
per MS-DOS. Ciò è importante in quan
to permette di scambiare i files tra i due 

diversi sistemi operativi. Inoltre non si 
può dimenticare la possib ilità di salvare i 
files in formato Postscript: in tal modo 
un utente Atari può portare i propri fi les 
nei cosiddetti service di fotocomposizio
ne (ne es istono centinaia in Italia) e otte
nere una stampa di elevatissima qualità, 
anche a 2500 punti per pollice. Grazie a 
questa possibilità , Timeworks dimostra 
di essere un pacchetto versatile, che co
niuga una notevole facilità d'uso a prero
gative autenticamente professionali. 



K-Spread 4 
Il foglio elettronico 

Il pacchetto STE EXTRA vi offre anche uno 
spreadsheet di grande qualità con cui potrete 
risolvere la maggior parte dei vostri problemi 
di calcolo. 

Se il èomputer è ormai indi
spensabile là dove si tratta di 
eseguire sequenze di calcoli, 
non si può certo affermare che 
tutti gli utenti di un PC siano 
esperti programmatori capaci 
di utilizzare i linguaggi stan
dard (Basic, c, Pascal ecc.) per 
creare anche delle semplicissi
me sequenze di calcoli . Per 
fortuna , il mondo dell'informa
tica ha partorito quelli che in 
gergo si chiamano "spreadshe
et", o, più italianamente, fogli 
o tabelloni elettronici . 

L'idea, concettualmente, è 
molto semplice e al tempo stes
so molto potente: si tratta di un 
software concepito in forma di 
tabella composta da diverse ca
selle denominate "celle" in cui 
è possibile immettere testi, nu
meri o formule. 

La prerogativa principale 
dello spreadsheet è che una 
volta impostati i valori numeri
ci con le relative operazioni da 
effettuare, il calcolo dei risulm
ti sarà effettuato automatica
mente. Un'ulteriore e più origi
nale prerogativa è che modifi
cando in un secondo tempo il 
valore o l'operazione contenuta 
in una cella, il calcolo del ri
sultato finale è immediato. Lo 
spreadsheet diventa quindi un 
potente strumento di pianifica
zione aziendale e progettuale 
perché consente di verificare 
istantaneamente i risultati delle 
diverse ipotesi che si possono 
fare. Giusto per citare qualche 
esempio, con un foglio elettro
nico potrete creare facilmente 
uno schema per la divisione 
delle spese condominiali , una 
gestione del vostro conto cor
rente, una fattura di vendita op
pure un piano di costi per la ri
strutturazione di un rustico. 

A chi già si intende di que
sto genere di programmi, farà 
piacere sapere che K-Spread 4 
è uno dei migliori spreadsheet 
per Atari e, tra l'altro, può ca
ricare e salvare i file in forma
to WKS e WKI, tipici del fa
moso programma Lotus. Inol
tre K-Spread 4 supporta il for
mato DIF (Data lnterchange 
Format) che viene utilizzato in 
molti pacchetti per ufficio, co
me pure il formato ASCII. 

Le funzioni disponibili in 
K-Spread 4 sono davvero mol
te: oltre ai soliti operatori arit
metici e alle funzioni matema
tiche classiche potete trovare 
funzioni statistiche e funzioni 
finanziarie, nonché delle utilis
sime funzioni di conversione 
tra diverse unità di misura e 
funzioni che operano sulle 
stringhe e su valori temporali 
quali date e orari . 

Come è lecito attendersi da 
un foglio elettronico evoluto, 
anche K-Spread 4 contiene al 
suo interno un database sem
plificato con cui è possibile ge
stire una grande mole di dati. 
Altrettanto ovvia, per un soft
ware di questo livello, è la di
sponibilità di macroistruzioni 
(macro) che oltre a velocizzare 
le operazioni ripetitive consen
tono una sorta di programma
bilità di basso livello. 

Tra le altre prestazioni di 
K-Spread 4, ricordiamo la pos
sibilità di tenere aperti contem
poraneamente più fogli o più 
finestre dello stesso foglio (uti
le per avere sotto controllo zo
ne del foglio distanti tra di lo
ro) e l'implementazione di nu
merosi tipi di grafico (a torta, a 
istogrammi ecc.) che rendono 
indubbiamente più versatile e 
professionale questo pacchetto. 
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Dal programma è possibile pilotare praticamente qualsia
si stampante grafica, grazie al software di configurazione in
cluso nel pacchetto. Il tutto viene valorizzato da un ottimo 
manuale in italiano, preciso e completo. Infine, viene anche 
fornito un dischetto contenente il GDOS, un'estensione del 
sistema operativo che comporta alcuni vantaggi quali fonti 
di diversa forma e grandezza, driver per diversi dispositivi e 
formati grafici standard. 



Superbase Personal 
Il potente archivio informatico 

Questo programma vi permette di creare archivi di ogni 
tipo: dai libri conservati nella vostra biblioteca fino ai 
francobolli della vostra amata raccolta. Questo articolo, 
oltre a spiegarvi le possibilità offerte dal programma, vi 
accompagna tra i segreti dei database. 

Che cosa è un database 

E' difficile trovare una traduzione ap
propriata del termjne anglosassone data
base. A volte si risolve il problema tradu
cendo letteralmente con «base di dati», 
vocabolo che trova una certa diffusione 
tra gli operatori del settore ma che è po
co intelleggibile per il profano. «Base di 
dati» sta per «insieme di dati essenziali», 
utili per reperire le informazioni in modo 
rapido ed efficente. In italiano i database 
vengono altrimenti detti «programmi 
d'archiviazione». Infatti, scopo principa
le di un database è permettere l'ordina
mento sistematico dei dati in un archivio 
informatico ed il loro reperimento attra
verso chiavi di ricerca diversificate. In 
parole povere, ciò significa che è possibi
le creare un elenco dettagliato, per esem
pio, dei vostri dischi, inserendo tutti i da
ti che possono essere utili per una ricerca 
a posteriori (nome, interprete, data di 
uscita , genere, casa discografica, stru
menti utilizzati eccetera). 

In seguito, dopo aver inserito tutti i 
dati della vostra discoteca, basterà im
mettere una chiave di ricerca relativa al 
genere (per esempio, la parola «rock pro
gressivo») per avere l'elenco di tutti i di
schi di quello specifico genere musicale, 
oppure una chiave di ricerca relativa 
all'interprete (per esempio «Guns'n'Ro
ses») per avere la lista di tutti i dischi 
dello scatenato gruppo rock americano. 
Ovviamente, potete decidere di creare 
numerosi archivi informatici: dischi , li
bri , articoli di riviste, indirizzi, clienti 
eccetera. Facendo ciò vi avvicinerete 
all'utilizzo che dei database vengono fatti 
nelle grande aziende, dove si conservano 
immensi indirizzari , elenchi di clienti e 
dei dipendenti , liste dettagliate di compo
nenti di aereoplano e così via. 

Un esempio 

Ma introduciamoci all' interno di un 
database. Facciamo l'esempio più sem
plice. Immaginiamo di dover creare un 
archivio contenente gli indirizzi di tutti i 
nostri parenti e conoscenti. Si tenga pre
sente che il principio con cui si costrui
sce un archivio di questo tipo può essere 
esteso a qualsiasi altro insieme di dati . 

Sulla nostra agend ina, ad ogni nomi
nativo dell'indirizzario corrisponde un 
certo numero di dati: nome, cognome, 
via , CAP, città , nazione, prefisso telefo
nico, numero telefonico. Sono questi i 
dati che dovremo inserire nel persona! 
computer. 

Informaticamente parlando, ogni no
minativo con tutti i suoi dati costituisce 
un record . Ogni dato viene detto campo 
(in inglese field). Un record è dunque 
composto da diversi campi: il record re
lativo al signor Rossi è composto dai 
campi Aldo, Rossi , Via della Sen
na 15, 16128, Genova , Italia , 010, 596856. 
Ecco come si presenterà il record: 

Nome: Aldo 
Cognome: Rossi 
Via: Via della Senna 15 
CAP: 16128 
Città: Genova 
Nazione : Italia 
Prefisso : 010 
Telefono : 596856 

Allo stesso modo potremo inserire tut
ti gli altri nominativi. 

Compiuta questa operazione, possia
mo realizzare la prima ricerca , altrimenti 
detta interrogazione. Basterà inserire, in 
corrispondenza del campo «Città», il no
me di un città, per esempio Genova, ed il 
database ci mostrerà tutti gli indirizzi di 

parenti e conoscenti abitanti a Genova. 
Tra essi, naturalmente, ci sarà anche Al
do Rossi. 

Il database ci permette di fare una co
sa che la vostra agendina, per quanto le 
siate affezionati, non farà mai : in fase di 
progettazione dell 'archivio possiamo in
serire un campo che potremmo chiama
re, per esempio, «Note». In corrispon
denza di questo campo indicheremo per 
ogni nomjnativo se si tratta di un amko 
o di un parente. In questo modo, inseren
do la chiave di ricerca «amico», avremo 
immediatamente l'elenco di tutti gli ami
ci, ben separati dai parenti. 

Alcune cose da sapere 

Bisogna dire che, rispetto ad altri pro
grammi molto diffusi su personal compu
ter come i wordprocessor o i fogli elet
tronici, i database richiedono un maggior 
tempo di apprendimento, Ciò accade fon
damentalmente per due motivi. lnnanzit
tuto è necessaria un po' di pratica per 
comprendere i principi posti alla base 
della creazione di un archivio. Questa è 
la fase più delicata e va pianificata molto 
bene a tavolino. 

Inoltre bisogna conciliare il numero di 
dati in nostro possesso con le nostre ef
fettive necessità. Da una parte, il rischio 
è quello di dimenticare di inserire un 
campo che risulterà indispensab ile nel 
momento della ricerca , Se, per esempio, 
creando un archivio di libri dimentichia
mo di inserire anche il campo relativo al
l'argomento trattato, l'archivio risulterà 
quasi inutile. Infatti, scopo di uri archivio 
bibliografico è quasi sempre quello di 
poter ricercare i libri in base all 'argo
mento. 

Ricordate che non in tutti i database è 
possibile modificare un archivio già 
creato (non è il caso di Superbase Perso
nal, dove è possibile intervenire a poste
riori sulla struttura dell'archivio, seppur 
con qualche limitazione). 

D'altro lato, l'inserimento di troppi 
campi compromette la velocità operativa 
del programma. Per esempio, pretendere 
di inserire nel nostro archivio discografi
co anche il nome dei singoli brani pre
senti negli LP, benché possa risultare 
molto utile, appesantisce in tal modo l'ar
chivio da comprometterne l'utilità; i tem
pi di ricerca dei dati risultano così rallen
tati che a questo punto conviene andarsi 
a cercare il disco nello scaffale e legger
ne il contenuto sulla copertina. Questo è 
un inconveniente legato alla relativa po
tenza dei database creati per i personal 



computer. I database creati per i mainfra
me delle grandi aziende permettono di 
inserire quantità di dati molto ampie sen
za compromettere in modo vistoso la ve
locità di ricerca . 

Prima di passare alla descrizione di 
Superbase Persona! , è necessario accen
nare anche al concetto di database rela
zionale, che ha ampliato a dismisura le 
opportunità offerte dall'archiviazione in
formatizzata. Con questo termine si indi
ca la possibilità di collegare tra loro i 
campi appartenenti ad archivi diversi. 
Per esempio, è possibile collegare tra lo
ro l'archivio discografico con l'archivio 
dei libri su l rock, mettendoli in relazione 
attraverso il campo «genere», presente in 

entrambi. Effettuando una ricerca relati
va a questo campo potremo avere non so
lo tutti i dischi di un determinato genere 
musicale, ma anche tutti i libri che ne 
parlano. Tutto ciò, come potete immagi
nare, era impossibile da realizzare con 
vecchie schede e schedari. 

Comunque, la creazione di un archi
vio relazionale deve essere pianificata 
ancora più accuratamente e necessita di 
una buona dimestichezza con i meccani
smi dei database. 

Superbase Personal da vicino 

Dopo queste informazioni prelimina
ri , si può passare ad analizzare da vicino 
Superbase Persona!. Per far partire il 
programma è necessario fare un doppio 
clic con il mouse sull ' icona SBIT.PRG. 
Dopo alcuni secondi appare la schermata 
iniziale. 

Proviamo a vedere, passo per passo, 
le operazioni da compiere per la creazio
ne e le consultazione di un archivio. Il 
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menù a discesa con cui impostare l'archi
vio è il menù Progetto. Qui si sceglie 
l'opzione NUOVO FILE. Fatto ciò, ecco 
aprirsi una finestra di dialogo che chiede 
il nome da dare al nostro nuovo archivio. 

Volendo creare un archivio di indiriz
zi, digiteremo il nome «lNDIRIZZ». Su
bito dopo appare un'a ltra finestra che 
chiede una parola d'ordine. Se la inseria
mo, ogni volta che si vorrà consultare 
l'archivio, sarà necessario immettere la 
parola chiave. Chi scrive vi consiglia di 
evitare di ricorrere alle parole chiave: si 
narra di immensi archivi perduti a causa 
di un'improvvisa amnesia dell'utilizzato
re. Per non inserire la parola d'ordine, 
scegliete l'opzione «Annulla». 

Fatto ciò, appare una finestra di dialo
go più grande. Qui si imposta la struttura 
del vostro arch ivio di indirizzi , sceg lien
do i campi da utilizzare in ogni record. 

All'altezza della parola «Campo» si in
serisce il nome del primo campo: Nome. 
Poi è indispensabile scegliere la lunghez
za del campo premendo sull'opzione Te
sto. In questo modo si può scegliere una 
lunghezza compresa tra I e 255 caratteri. 
Il consiglio è quello di economizzare al 
massimo la lunghezza del campo. Per 
esempio, per il CAP sarebbe inutile 
crearne uno più lungo di 7 caratteri. Do
po aver inserito il nome e la lunghezza 
del campo, non resta che premere su 
«Agg»: il nome del campo andrà a porsi 
nella tabella grande in alto e voi potrete 
procedere nell ' inserimento di un nuovo 
campo. Alla fine , nella tabella grande 
verrà visualizzata l' intera struttura 
dell'archivio, con l'elenco dei campi e la 
loro lunghezza. A questo punto si può 
premere su OK. Un'altra finestra chiede 
quale campo deve essere preso in consi-

derazione per l'«indicizzazione» dell'ar
chivio, ovvero per l'ordinamento in ordi
ne alfabetico dei dati. E' possibile sce
gliere più campi. Nel nostro caso sarà 
utile certamente avere il dati ordinati al
fabeticamente rispetto al c"ampo «cogno
me», ma potrebbe essere utile anche or
dinarli alfabeticamente per città. Final
mente, dopo aver cliccato sull 'ennesimo 
OK, si tornerà sulla finestra iniziale, do
ve farà bella mostra il primo record , vuo
to. 

Ora è possibile cominciare a trasferire 
i nominativi dall'agendina al database. 
Basta premere sui tasti ALT-N per inse
rire il primo nominativo, con tutti i dati 
ad esso relativi (Fig.l. ) . 

Le operazioni con i dati archiviati 

Dopo aver introdotto una decina di 
nominativi si può cominciare a fare qual
che esperimento. Si osservi la banda po
sta sulla parte bassa dello schermo: ri
corda molto da vicino i comandi di un 
registratore a cassetta. Le due frecce sin
gole direzionate a sinistra e a destra per
mettono di far scorrere i record in avanti 
e indietro. Le doppie frecce permettono 
lo scorrimento veloce in entrambe le di
rezioni. I due pulsanti f <- e ->I condu
cono rispettivamente all'inizio e alla fine 
dell 'archivio. I primi due comandi a sini
stra corrispondono alla Pausa e allo Stop 
delle operazioni precedenti. Con tutti 
questi comandi ci si sposta all'interno 
dell 'archivio. 

Il pulsante che rappresenta il punto in
terrogativo permette la prima, rudimen
tale forma di interrogazione. Premendo 
su di esso si apre una finestra nella quale 
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si inserirà la chiave di ricerca che inte
ressa . E' una forma rudimentale di ricer
ca perché permette la ricerca solo nel 
campo che è stato scelto come indice. 
Nel nostro archivio di indirizzi sarà dun
que una ricerca valida solo per il cogno
me, o qualora, abbiamo scelto un secon
do indice, per città. Andrà bene per cer
care l'indirizzo del signor Rossi o per ve
dere quanti conoscenti abbiamo a Bolo
gna, ma non funzionerà per sapere quan
te persone che conosciamo vivono in Via 
Zara. 

Per conoscere questo dato bisogna 
premere il pulsante che rappresenta un 
segno di uguale. Facendo ciò si apre una 
finestra di interrogazione, importantissi
ma per Superbase (Fig.2.). 

Letteralmente si chiama finestra di fil
tro, proprio perché «filtra» i dati in rela
zione alle chiavi di ricerca che vengono 
immesse. Per conoscere quante persone 
vivono in via Zara dovremo selezionare 
con il mouse il campo «Via», quindi pre
mere il pulsante «=», digitare nella fine
stra «Valore» il nome «Via Zara» e dare 
un doppio OK. Fatto ciò, appariranno 
tutti i nominativi che vivono in Via Zara. 

Il pulsante «=» fa sì che venga preso 
in considerazione solo l' inizio del campo 
e non tiene conto di ciò che segue. In al
cuni casi , questo può essere un grave 
handicap. Allora si utilizza il pulsante 
LIKE, che considera anche solo fram
menti del campo. 

Questa ricerca maggiormente appro
fondita si paga con una minore velocità 
operativa. 

La funzione RICERCA 

L'opzione di filtro è ancora nulla in 
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confronto alla funzione di ricerca più 
avanzata offerta da Superbase: l'opzione 
RICERCA del menù Processo (Fig.3.). 
Anche qui appare una finestra di filtro, 
ma molto più ricca di opzioni. Intanto 
permette subito di decidere se mostrare il 
risultato della ricerca sullo schermo, di 
stamparlo su carta o di salvarlo su disco 
in formato ASCII (STAMPA, DISCO o 
FILE). 

Premendo sull'opzione CAMPI viene 
deciso quale campi mostrare sullo scher
mo. Per esempio, si può decidere di mo
strare solo nomi , cognomi e città, evitan
do il resto. 

L'opzione RELAZ. è dedicata soprat
tuto ai calcoli numerici e in questa sede 
non interessa . 

L'opzione FILTRO è quella, impor
tantissima, dove si imposta la chiave di 
ricerca, similmente all 'opzione del pul
sante che rappresenta un «uguale». 

Infine ORDINA permette di decidere 
in base a quale campo ordinare alfabeti
camente i dati. Scegliendo, per esempio, 
i campi Città e Cognome, avremmo i dati 
ordinati in ordine alfabetico per città, e, 
all'interno di ogni città , ordinati per co
gnome. 

Dati, immagini e testi 

Tornando alla banda in fondo allo 
schermo, l'ultimo pulsante rappresenta 
una macchina fotografica. E' questa l'op
zione più originale di Superbase: poter 
assegnare ad ogni record anche un certo 
numero di immagini (Fig.4.) oppure uno 
o più testi in formato ASCII. 

Questa opportunità deve però essere 
prevista in fase di progettazione dell'ar
chivio. E' necessario che uno dei campi 

venga dedicato all'immagine o al testo. 
Per fare ciò, nella finestra iniziale di de
finizione del file (NUOVO FILE) , uno 
dei campi dovrà avere l'attributo «Ester
no». Durante l'inserimento dei dati, in 
corrispondenza del campo «esterno», si 
porrà il nome del file contenente l'imma
gine o il testo. In fase di consultazione, 
premendo sul pulsante della macchina 
fotografica, il programma andrà a cerca
re sul disco il file in questione, mostran
dolo in una finestra. Pensate quanto può 
essere utile una funzione del genere per 
chi debba creare un archivio pittorico, 
oppure per chi debba assegnare alle 
schede di un archivio bibliografico un 
lungo commento relativo ad ogni libro. 

I menù 

In conclusione, diamo un'occhiata ve
loce ai menù del programma. 

Il menù Progetto permette di compie
re tutte le operazioni sugli archivi-file. 
Interessante l'opzione EDITA FILE, che 
agevola la parziale modifica dell 'archivio 
anche dopo la sua creazione. E' possibile 
modificare la lunghezza dei campi od eli
minarli, ma non è possibile mutarne la 
posizione. 

Il menù Record permette di aggiunge
re nuovi record, cancellarli, modificarli 
e duplicarli. Quest'ultima opzione fa ri
sparmiare molto tempo quando sia ne
cessario introdurre record simili tra loro. 

Il menù Processo è molto importante. 
Già abbiamo parlato dell'opzione RI
CERCA. Le opzioni AGGIORNA e 
CANCELLA compiono modifiche su 
parti selezionate dell'archivio. IMPOR
TA e ESPORTA permettono sia di inseri
re nell 'archivio dati in formato ASCII 

Desk Progetto Retord Protesso Inposta Sistena 
Su erba se: IHDIRIZ2 in ostato su Co none 

Aldo 
Rossi 
Via della Senna 15 

Elento ordinato per tittà. 

None, Cagnone, Città 

Via LIKE "*Zara*" 
Città, Cagnone 

............. ~ 

Fig. 3. - La finestra di filtro dell'opzione RICERCA. 

• 

innagini\vnela,ptl 
De gas alta ris, Conp 
nono 
innagi ni \yo lati 1 i, pt 
Heothrone b. r, Conp 
talare 

Fig. 4. - Con Superbase è possibile assegnare ad ogni record 
anche uno o più campi immagine. 



tratti da altri programmi , sia di esportarli 
in altri ambienti operativi. Il menù Impo
sta permette di scegliere le modalità di 
visualizzazione dei record. TABELLA li 
mostra riga per riga in senso orizzontale. 
E' il modo di visualizzazione più rapido 
ma la visione è limitata alla porzione di 
schermo visibile. FOGLIO li mostra uno 
per uno e permette la modifica della loro 
posizione sullo schermo, in modo da ot
tenere un effetto visivo più efficace. Infi
ne RECORD li mostra uno per uno: è un 
metodo più lento, ma agevola la visione 
di tutti i campi. Infine, il menù Sistema 
fornisce informazioni sullo stato del per
sonal computer. STATO FILE dice quan
ti record sono presenti nell 'archivio e ri
produce la sua struttura , mentre STATO 
SISTEMA indica quanta memoria rima
ne ed elenca i dati di tutti gli archivi 
aperti. 

Impressioni d'uso 

Chi scrive ha avuto modo di usare per 
un certo periodo Superbase Persona I. Le 
impressioni sono più che soddisfacenti . 
In qualche mese è stato creato un archi
vio di tutti gli articoli posseduti : cir
ca 3000. Tanta fatica per l'inserimento è 
stata ripagata dalla soddisfazione di poter 
ritrovare qualsiasi articolo in pochi se
condi inserendo come chiave di ricerca 
l'argomento di interesse, il nome dell'au
tore o la data di pubblicazione. La ricer
ca effettuata sul campo indicizzato è ve
ramente immediata (qualche secondo). 
Viceversa , la ricerca all'interno di un 
campo non indicizzato è più lenta: si va 
dai due-tre secondi fino ai due o tre mi
nuti . Dipende dalla grandezza dell 'archi
vio ma , in tutti i casi, è certamente me
glio delle polverose schede cartacee. 
Buon lavoro, dunque, con Superbase! • 

~lff~· ~ft: 
~ Versione 3.1 ~ 

Contabilità Personale 
Un mini commercialista in casa 

Tra i tanti programmi adatti ali 'utente di persona[ computer 
non poteva mancare un software che permettesse di gestire 
rapidamente il budget famigliare, avere sott'occhio la 
situazione del conto corrente e poter controllare entrate e 
uscite mensili. E' quanto promette, e mantiene, Contabilità 
Personale. 

Un programma dedicato alla gestione 
delle piccole spese familiari e al mante
nimento del conto corrente non deve es
sere un programma complesso: deve age
volare l'inserimento veloce di dati e cifre 
senza costringere alla memorizzazione di 
complessi comandi e procedure. Per ge
stire ampi bilanci, grandi numeri e com
plesse statistiche esistono programmi 
molto più potenti , i cosiddetti fogli elet
tronici o spreadsheet , che però necessita
no di pratica e competenza (K-Spread 4, 
uno dei programmi del pacchetto 
EXTRA, è uno di questi) . Contabilità 
Personale rientra nella prima categoria : 
risponde alle primarie esigenze elemen
tari di un budget familiare, è semplice da 
usare è permette di gestire entrate e usci
te in modo rapido. 

Con Contabi li tà Personale è possibile 
creare un gran numero di conto-archivi. 
In teoria , il loro numero potrebbe essere 

infinito , in quanto ogni conto-archivio 
viene memorizzato su dischetto. Per 
esempio, si può immaginare un conto
archivio per i diversi conti bancari di 
ogni membro della famiglia , uno riguar
dante le spese di vitto, un altro riguar
dante le spese per il divertimento, un al
tro infine per i guadagni relativi ad una 
certa attività saltuaria. 

Naturalmente, in qualunque momento 
è possibile unire tra loro i diversi archivi , 
qualora sia necessaria una situazione ge
nerale del le finanze familiari. 

Per creare un nuovo conto-archivio è 
necessario selezionare l'opzione CARI
CA/NUOVO del menù Disco. Compiuta 
questa operazione si apre una finestra, il 
cosiddetto Selettore File che si ritrova in 
moltissimi altri programmmi Atari. 

In esso, all 'altezza della dicitura «Se
lezione: », si pone il nome del futuro ar
chivio. Fatto ciò, premendo su OK, si 



apre una fi nestra che informa della nasci
ta di un nuovo archivio vuoto, lungo zero 
bytes e con nessuna voce al suo interno. 
Volendo, si può decidere di riservare 
l'accesso a questo archivio solo ai cono
scitori di una parola chiave. 

Per inseri re i primi dati è sufficiente 
selezionare l'opzione relativa aJie entraty 
o alle uscite del menù Modifica. Come 
prima cosa viene chiesta la data d'inseri
mento, quindi si possono inseri re i diver
si dati : voce di spesa, descrizione e cifra. 

Si può procedere in questo modo di 
giorno in giorno. L'opzione TOTALE ci 
permette di sapere in qualunque momen
to la situazione del conto-archivio su 
cui stiamo lavorando: è sufficiente indi
care il giorno da cui si vuole venga cal
colato il saldo. Per avere una visione più 
dettagliata basta selezionare una delle 
opzioni del menù Report. Tutti i dati 
possono essere mostrati sul video, stam
pati oppure memorizzati su un dischetto. 

Infine, un cenno alla possibilità di 
avere informaz ioni senza consul tare al 
programma, grazie alla succinta ma chia-
ra funzione di AIUTO. • 

Scrivania Archivio Esecuzione Setup Visualizzazione StaMpa 

Persanal 

La uerilà è figi ia del 
tempo e non de 11 ' aulor i là. 

BERTDLT BRECHT C1898-1956l 

OPERA Il Personal 
Tentare la fortuna con l'STE 

Diventare ricchi con un piccolo persona[ computer? Non vorremmo illudervi, ma potrete 
comunque andarci molto vicini grazie ad Opera Persona[, programma capace di gestire i 
giochi a pronostico a più alto livello di monte premi: Totocalcio, Totip ed Enalotto. 
Si tratta di un software che ha avuto fortuna in molte ricevitorie italiane: l'unica differenza 
rispetto alla versione professionale è l 'impossibilità di stampare su carta i vostri pronostici. 
Non sarà certo questo ad impedirvi di provare, di sognare e perché no, di vincere. 

Quando ci hanno informato della for
tuna riscontrata dall 'Atari ST in un cam
po così specifico e se vogliamo settoria
le come quello dei programmi per la ge
stione dei giochi a pronostico, ci siamo 
sorpresi un poco. Invece, grazie ad una 
piccola società di Asco li Piceno, la CO
GITEK, che ha sviluppato il program
ma, l'acquirente del pacchetto STE 
EXTRA può trovarsi tra le mani uno dei 
più apprezzati software per il gioco del 
Totocalcio, anche a livello professionale, 
capace di ridicolizzare programmi ana
loghi esistenti su computer più mitizzati. 

A dire il vero, la versione fornita con 
il pacchetto EXTRA, pur essendo pres
soché identica a quella che troviamo in 
molte ricevitorie, non dispone dell 'op
zione di stampa: poco male, vorrà dire 
che l'appassionato ricopierà manual
mente i dati fornitigli dall 'Atari oppure 
che porterà il dischetto in una delle rice
vitorie abilitate, il cui elenco è riportato 
sul manuale di Opera Persona!. Quello 
che importa , è sfruttare tutta la potenza 

di calcolo di Opera: e questa è senz'altro 
disponibile. 

A cosa serve Opera Personal 

Al primo approccio, la presenza di un 
ta le programma su persona! computer 
potrebbe far pensare che un prodotto di 
questo tipo sia concepito con l'obiettivo 
di realizzare vincite in modo automatico. 
Ovviamente ciò non è vero: un program
ma di sistemistica non fa vincere per il 
solo fatto di essere eseguito da un perso
nal computer. Lo scopo di questo tipo di 
software è piuttosto quello di far rendere 
al meglio la cifra che viene investita nel 
gioco, di ottimizzare la giocata settima
nale permettendo di coprire, a parità di 
costi, un maggior numero di combinazio
ni e quindi di aumentare le possibilità di 
vincita. In definitiva, un modo per gioca
re in modo intelligente, risparmiando. 

Si pensi che i giochi di pronostico so
no il terreno di caccia di società che ba
sano la loro esistenza solo su giocate otti-

mizzate al meglio. Le tecniche per otte
nere ciò sono numerose e frutto dello 
studio e dei tentativi di anni. Queste tec
niche si basano, in linea di massima, sul 
fatto che mettendo in gioco un «sistema» 
è necessario investire anche su un certo 
numero di colonne che, per considera
zioni empiriche o statistiche, possono es
sere considerate «impossibili» o almeno 
estremamente improbabili. 

Per fare ciò viene impostato un siste
ma che comprende le colonne iniziali e 
un insieme di vincoli, altrimenti detti 
«condizioni», che devono essere verifica
te e che vanno ad eliminare le colonne 
considerate superflue. Si otterrà un insie
me di colonne che, a patto che vengano 
rispettati pronostico e condizioni, garan
tirà comunque la vincita, pur avendo per
messo un risparmio anche considerevole. 
Come si vede, il risultato della giocata 
dipenderà da fattori umani , cioè dal pro
nostico iniziale e dalle condizioni inseri
te:' il programma è solo un mezzo che 
permette di vagliare le colonne e di 



estrarre l'i nsieme da mettere in gioco. La quali tà del 
programma dipende da l numero di condizioni che è in 
grado di gestire, in quanto è questo l'elemento che per
mette al sistemista il maggior numero di tecn iche di 
gioco possibili. Opera Persona! offre un gran numero 
di possibilità. 

Una terminologia tecnica 

Imparare ad usare questo programma vi imporrà di 
dedicargli un po' del vostro tempo. Si tratta soprattutto 
di impadronirsi della terminologia che, a prima vista , è 
abbastanza incomprensibile. Si parla di segni, sistemi 
integrali assoluti , sistemi integrali condizionati, sistemi 
ridotti, interruzioni e consecutività. 

I segni sono le conosciutissime variabi li 1, 2 ed X, 
quelle che tutti hanno inserito almeno una volta sulle 
colonne della schedina . Per sistema si intende l'insieme 
di segni che vengono inseriti nella schedina: quello in
tegrale assoluto è composto dal solo pronostico, con 
qualsiasi combinazione di doppie o triple. 

Viceversa , il sistema ridotto condizionato è compo
sto dal pronostico più una o più condizioni . Si fa 13 se 
si centrano il pronostico e tutte le condizioni . 

La riduzione permette di estrarre un sottoinsieme da 
un insieme iniziale di colonne, in modo da garantire al
meno una vincita di seconda categoria (cioè un 12). 
Qualsiasi sistema può essere ridotto: sia esso integrale 
o condizionato. 

Scrivan ia Archivio Esecuzione Setup Visual izzazione Sta~pa 

•I• EDITOR MODO NORMALE 

1 I 
z 

EVEllTI Quadro di controllo 

3 ,__ ______ ___. 
4 
5 
li ,__ _ ___ __ ___. 
7 
8 

' 18 >-----------< 

11 
1Z 
13 

G1oco a ttua!e: 
I~ 

Lo so, non è molto chiaro. Il suggerimento, se dopo alcune letture del 
manuale continuate a trovarvi in difficoltà, è quello di cominciare ad ac
quistare alcune di quelle riviste che si trovano in edicola, dedicate ai si
stemisti (come La Schedina) . Dopo alcune volte comincerete ad orien
tarvi con ·maggiore facilità e potrete sfruttare al meglio le opportunità of
ferte da Opera Personal . Crediamo comunque che Opera Personal potrà 
venire incontro alle esigenze di tutti coloro che si dilettano settimanal
mente con il Totocalcio : dall'appassionato del sabato sera fino ai più 
esperti sistemisti. Come conclusione, solo un augurio : buona fortuna! 

Astrologia 
Astrologia made in Italy 

Questo programma si pone a metà strada tra il programma lu
dico e il programma serioso. Certamente, insinuare di fronte ad 
un astrologo che la sua è una di sciplina poco seria , più vicina al 
gioco che al lavoro, ri schia di attirare anatemi tremendi sull'in
cauto assertore. D'altra parte, non ci sentiamo ancora di definire 
«professionale» un software dedicato all'elaborazione del quadro 
astrale, benché ci siano professionisti in questo campo che negli 
ultimi anni fanno spesso ricorso all'informatica per attirare nuovi 
clienti .Dubbi classificatori a parte, Astrologia è il primo software 
per Atari ST in lingua italiana dedicato all 'astrologia. Pensato per 

un uso sia amatoriale, sia professionale, permette, da una parte, di elaborare in modo facile le caratteristiche di ogni Segno e il 
Transito dei Pianeti (ovvero il semplice oroscopo relativo ad un giorno preciso) , dall'altra di fornire un'elaborazione complessa del 
quadro astrologico attraverso l' inserimento del nome, della data , dell 'ora e del luogo di nascita. Con questi dati il computer calcola 
in brevissimo tempo il Tema Natale con la posizione dei Pianeti nei Segni , la posizione dei Pianeti nelle Case, le Case nei Segni e 
gli Aspetti dei Pianeti . Chiunque abbia svolto manualmente queste operazioni sa quanto tempo si perde nel compierle, dovendo con
sultare libri e manuali. Invece l'ST propone istantaneamente tutte le tabelle, pronte per essere interpretate dall 'astrologo esperto. Per 
i più pigri o per coloro che, non avendo una formazione astrologica , si accontentano di «andare al sodo», c'è la possibilità di farsi 
svelare le caratteristiche generali del segno zodiacale senza azzardare interpretazioni personali. Come abbiamo detto, è possibile 
leggere anche la situazione dei pianeti in un certo giorno dell 'anno, in un arco temporale che va dal 1900 al 2100. Ciò avviene inse
rendo il Transito, cioè la data in cui noi vogliamo stabilire la situazione dell'incontro degli astri in relazione al Tema Natale intro
dotto. La Carta del Cielo relativa ai Temi di Nascita è stata perfezionata rispetto a precedenti versioni del software. 11 programma è 
dunque ricco di informazioni, fornisce tutti i principali dati per l'elaborazione astrologica e facilita anche l'interpretazione vera e 
propria. Inoltre è ben fatto e di agevole consultazione: molto utili sono le possibilità di stampa delle tabelle e delle interpretazioni, 
che offrono un supporto cartaceo indispensabi le per ulteriori elaborazioni . Utilissime infine le brevi notizie e spiegazioni , richiama
bili dai menù e che permettono anche ai profani dell'astrologia di imparare a conoscere le differenze tra Case, Pianeti, Aspetti e tutta 
quella terminologia di cui si sente tanto parlare nei salotti «buoni» e di cui finora avevamo fatto finta di conoscere il significato. 



Ouesto funziona 
PRINT STE? 
nX=360*32 
DIM a I Cni: J 
' DMASDUND V: a I CBJ , V: a I CnXJ , e 
I DMASDUND v:al (0 ) , V:al (ni:) , 1 
' DMASOUND V: a I CBJ , V: a I Cn i:J, 2 
DMASDUND V:al CB J , V:al Cni:J , 3, 3 
FOR ii:=B TO ni: 

a I Cii: ) =12B+SINO Ci X*iX/7200l*127 
NEXT i i: 

EPEAT 
UNTIL MOUSEK 
DMACDNTRDL O 

GFA Basic 3.6 
Un signor BASIC per l'Atarista 

Il GFA - Basic, il più potente BASIC per Atari, vi permette 
di sfruttare fino in fondo le risorse del vostro persona[ 
computer non più solo come semplici utenti, ma ad un 
livello più approfondito, avvicinandovi ai segreti reconditi 
della macchina. E consentendovi di programmare 
applicazioni in tutti i settori al massimo livello di 
professionalità. 

Chi, quando ancora il persona! com
puter era agli albori della sua storia , non 
ha mai sentito la parola BASIC? Nessu
no, crediamo. 

Infatti, qualche anno fa BASIC era un 
vocabolo tanto diffuso quanto l'informa
tica stessa. A chi aveva un computer si 
chiedeva subito: «ma allora tu sai pro
grammare, sai il BASIC!». A quel tem
po (sembrano passati secoli, ma in realtà 
si tratta di otto-nove anni fa), si pensava 
che senza conoscere un linguaggio di 
programmazione non sarebbe stato nep
pure possibi le avvicinarsi ad un compu
ter. 

Oggi, invece, l'utente di persona! 
computer considera normale non saper 
nulla di programmazione, dato che è or-

mai troppo bene abituato da montagne di 
programmi preconfezionati , da mouse, 
menù a tendina e interfacce utenti così 
amichevoli che tra qualche anno ci porte
ranno anche il caffé a letto. 

Eppure nell'atto del programmare ri
siede qualcosa di affascinante, qualcosa 
che riguarda il momento sublime della 
creazione, il far nascere un mondo prima 
inesistente o, più semplicemente, risolve
re con un'alzata d'ingegno un piccolo 
problema sfuggito alla maggior parte del
la gente. E volete mettere la soddisfazio
ne di creare un programma tutto nostro? 

Ecco perché il pacchetto EXTRA 
comprende anche un software di pro
grammazione. Perché non abbiamo volu
to negare all 'utente Atari il beneficio di 

programmare, sia che lo faccia per un 
proprio piacere sia che lo facc ia con l'in
tento di elaborare software profess ionali . 
Con GFA - Basic Interprete questo è 
possibile. Perché GFA Bas ic Interprete è 
indubbiamente il BASIC più potente e 
più utilizzato dai programmatori profes
sionali che lavorano su Atari STE. Oltre 
a ciò, GFA -Basic è anche compatibile 
con le versioni esistenti per Amiga, 
MS-DOS e Windows, permettendovi di 
trasferire senza sforzo il vostro software 
da un sistema operativo all 'altro. Da no
tare, infine, che quella forn ita con il pac
chetto EXTRA è l'ultima versione dispo
nibile di GFA-BASIC, ossia la 3.6. Ma 
vediamo, anche senza approfondire, alcu
ne caratteristiche del linguaggio. Innanzi
tutto, l'editor, ovvero la sezione del pro
gramma per mezzo della quale si inseri
scono i comandi dei listati, è «intell igen
te». Ciò significa che il programma vi 
aiuta nella realizzazione del listato, indi
candovi le stringhe che presentino errori 
sintattici (ciò si può ottenere per mezzo 
della funzione TEST) o indicandovi l'e
ventuale errore in fase di esecuzione del 
listato. Altre funzioni interessanti, che 
rendono molto più veloce il lavoro, sono 
lo scorrimento veloce delle schermate e 
l' indentazione automatica. Inoltre, molto 
utile è un'opzione denominata procedure 
folded che consiste nel poter «nasconde
re» un listato e sostituirlo con il suo no
me. In questo modo il listato occupa po
chissimo spazio sullo schermo e permet
te il suo spostamento all'interno di un 
programma più ampio, uno dei problemi 
più difficili da risolvere per chi si trova a 
dover gestire programmi di una certa 
complessità . 

Inoltre, GFA- Basic possiede alcune 
funzioni raramente rintracciabil nei lin
guaggi di questo tipo. Alcune, come 
quelle che permettono la gestione dina
mica della memoria (MFREE, MSH
RINK e MALLOC) o quelle che servono 
all'ordinamento in memoria di tabelle e 
vettori (SSORT e QSORT) , lo rendono 
avvicinabile ad un linguaggio molto più 
avanzato quale può essere il C. INPAUX$ 
e INPMID$, infine, permettono di legge
re velocemente i dati dalla porta seriale e 
da quella MIDI. Il manuale, forte di 400 
pagine, è ben fatto e, soprattutto, in lin
gua italiana! Di ogni comando o funzione 
viene descritto chiaramente il comporta
mento e la sintassi. Concludono il ma
nuale una serie di util issime appendici di 
carattere generale. Per lo sviluppatore 
professionale che volesse compi lare il 
suo programma è acquistabile a parte un 
Compilatore GFA BASIC. • 



Pop art 
La grafica a disposizione del creativo 

Tra i software offerti nel pacchetto EXTRA non poteva 
mancare un programma capace di sfruttare la capacità 
grafiche del persona[ computer. Pop Art permette di 
realizzare grafica pubblicitaria, fumetti e qualsiasi 
creazione grafica che necessiti di una pre - stesura, quella 
che in termini tecnici più appropriati viene detta «bozzetto». 

Due parole sul programma 

Innanzittuto è necessaria una premes
sa : Pop Art funziona sul monitor a colo
ri . Se siate possessori del monitor mono
cromatico aspettate a dire «Beh, questo 
non lo posso usare. Infatti, l'Atari 
1040STE e tutti i suoi programmi a colori 
funzionano anche sul vostro televisore di 
casa! E' sufficiente che, per mezzo del 
cavetto fornito in dotazione, colleghiate 
l'uscita del computer denominata Televi
sion all 'entrata dell 'antenna del vostro te
levisore, smanettiate per un po' sulla sin
tonia , ed ecco apparire sul vostro 36 pol
lici l'immagine della «scrivania» Atari in 
formato gigante. 

L'ideatore di questo programma ha 
voluto creare qualcosa che sfruttasse in 
pieno la capacità del computer per com
piere tutte le operazioni che il disegnato
re «vecchio stampo» doveva compiere 
con il tradizionale olio di gomito. Con 

Pop Art è possibile lavorare contempora
neamente su più fog li, sui quali si può, 
per esempio, trattegg iare i primi abbozzi 
del lavoro. Permette anche di riprodurre 
un disegno o una parte di un disegno sul
la pagina sottostante, sovrapponendolo 
ad un altro disegno (caratteristicaimpor
tantissima qualora sia necessario creare 
gli sfondi). 

Inoltre, cosa rara in programmi del 
genere, è possibile rimuovere i primi 
tratti abbozzati del disegno. I grafici pro
fessionisti sono spesso abituati a tratteg
giare a carboncino o con una matita il di
segno e poi a cancellare l'abbozzo dopo 
che i contorni sono stati meglio definiti. 
Questa è l'operazione che è possibile re
plicare con Pop Art: si può lavorare su 
un abbozzo grezzo e in seguito mantene
re solo ciò che è stato reso definitivo e 
cromaticamente vivo con una tecnica più 
effervescente dal punto di vista visivo. 
Non a caso, all'estero questo programma 

si chiama ZZ-Rough, laddove rough in 
inglese signifi ca proprio «grezzo». 

I tracciatori 

Parliamo di Pop Art visto da vicino. 
Appena entrati nel programma appare la 
schermata di lavoro in cui si trovano tutti 
gli strumenti per il disegno e dove si 
compiono le scelte tecnico-arti stiche 
per realizzare le opere grafi che. 

Al centro sono posti i dieci fog li su 
cui si lavora. Per scegliere il fog lio è suf
fic iente selez ionarlo con il mouse, facen
do un «clic» con il tasto sinistro. 

E' possibile accedere più velocemente 
ad uno dei fog li premendo i tasti numeri 
ci dallo O al 9. Cliccando nuovamente 
con il tasto sinistro sopra la pagina pre
scelta, scompare la pag ina degli strumen
ti e appare la pagina bianca a tutto scher
mo, pronta per essere aggredita dal vo
stro estro creativo. Per tornare all a pagi
na degli strumenti grafic i è suffic iente 
premere una volta il tasto destro del 
mouse. 

Osserviamo meglio questa pagina de
gli strumenti . 

Sulla destra si trovano i cosiddetti 
tracc iatori, le diverse «punte» con cui fi s
serete i tratti del vostro di segno e con cui 
aggiungerete il colore. Si va dall a punta 
fine del carboncino fino al gessetto spes
so. 

Il tracciatore più basso permette di de
fi nire lo spessore degli altri tracciatori: si 
possono ottenere matite finissime o pen
narelloni tipo «scritte sui muri». 

Subito sotto si trova la tavolozza dei 
colori. Può lavorare in due modali tà: tra
sparente e coprente. Per accedere all 'una 
o a ll 'a ltra è sufficiente fare un clic su lla 
piccola icona di tavolozza posta al cen
tro, accanto alla scritta Human Tech. Il 
significato dei termini coperente e tra
sparente è ovvio: con la modali tà copren
te, qualora si ripassi sopra ad un colore 
già steso, quest'u ltimo verrà coperto. 

Nella modalità trasparente si ottiene la 
somma dei colori, per cui è possibi le 
creare combinazioni cromatiche ottenibi
li come se nella realtà si unissero i colori 
dell'acquarello o della tempera. Questa è 
un caratteristca piuttosto originale per un 
programma di grafica pittorica. 

Dunque, il colore di ogni tracciatore 
viene scelto cliccando su lla tavolozza . 
Facendo un doppio clic su uno dei colori 
della tavolozza appare una piccola fine
stra che permette di dosare i colori fon
damentali tra loro e di ottenere un'enor
me quantità di combinazioni cromatiche. 



Altri accessori 

Sulla sinistra si trovano le icone che 
rappresentano diversi accessori e modali
tà grafiche. In basso, la matita rossa indi
ca che useremo la tecnica del tratto a ma
no libera. 

L'icona che rappresenta una freccia ci 
permette di posizionare immagini di vet
tori (frecce) in tutte le direzioni e in tutte 
le posizioni. E' una funzione utile nella 
creazione di immagini pubblicitarie o 
nella simulazione del movimento, ed è 
anche la funzione dove ci si può rendere 
conto delle potenzialita del programma 
nel campo della grafica tridimensionale. 
E' infatti possibile far compiere alla frec
cia diversi movimenti in uno spazio vir
tuale, in modo da simulare situazioni 
grafiche tridimensionali . Apparsa sullo 
schermo la freccia , è possibile farla ruo
tare, ingrandirla , spostarla eccetera, per 
mezzo di una finestra ricca di opzioni. 

L'opzione superiore permette anch'es
sa di creare dei vettori, questa volta non 
tridimensionali , ma curvilinei. 

L'opzione ancora superiore, che rap
presenta delle lettere, è dedicata all'inse
rimento del testo, che potrà essere gras
setto, corsivo, sottolineato, chiaro e con
tornato. 

La funzione seguente, rappresentata 
da un righello, permette di creare linee 
dritte. E' sufficiente selezionare due pun
ti sul nostro disegno e fare un ulteriore 
clic: immediatamente i due punti verran
no uniti da una linea retta. 

L'opzione superiore si basa sullo stes
so principio, ma è molto più sorprenden-

te. Permette di creare linee curve dando 
esclusivamente alcuni punti di riferimen
to: il computer si occuperà di calcolare 
tutti i punti intermedi. In questo modo si 
risolve un problema legato all'impreci
sione del disegno con il mouse, con il 
quale è quasi impossibile ottenere linee 
curve precise. 

Gli ultimi due accessori posti in alto 
permettono di creare con facilità cerchi e 
quadrati . Tenendo premuto il tasto AL
TERNATE, quadrati e cerchi verranno 
riempiti cort il colore attualmente in uso. 

Alcune funzioni originali 

Nel riquadro posto in fondo allo 
schermo si trova una serie di icone rap
presentanti altrettante funzioni. Tra que
ste, alcune sono piuttosto utili ed origina
li . 

La prima a sinistra rappresenta una 
fotocopiatrice. Come si può facilmente 
immaginare, l'opzione permette appunto 
di «copiare» porzioni di disegno su un al
tro disegno. Per fare ciò si preme sul'ico
na in questione. Fatto ciò, si apre una fi
nestra dove sono mostrate, in dimensioni 
ridotte, il disegno originale e quello su 
cui vogliamo che venga applicata la co
pia . E' sufficiente fare un clic per avere 
una copia identica all'originale istantane
mante trasferita su l nuovo foglio. Ma è 
possibile anche definire il livello di in
grandimento; in questo modo è possibile 
scegliere il particolare di un disegno e 
trasferirlo ingrandito su un altro disegno, 
o viceversa trasferire l'intero disegno 
rimpicciolito su una porzione di foglio 

bianco. Le possibile applicazioni sono 
tutte da scoprire e sono affidate alla vo
stra fantasia . 

Un'altra funzione assai utile, estensio
ne delle opportunità in campo tridimen
sionale offerte dalla funzione-vettore, è 
quella rappresentata dall'icona del cubo. 
Qui si può scegliere tra diversi solidi: pi
ramidi , parallelepipedi , cilindri, sfere. 
Tutti possono essere ruotati, spostati, al
largati, allungati e, ovviamente, colorati 
con qualsiasi tipo di tratteggiatore. 

La terza icona da sinistra permette di 
porre sul disegno ciò che in termini tec
nici si definisce «maschera», cioè un fo
glio che nasconde una parte di disegno e 
sul quale si può liberamente dipingere. 
Risulta utile per ottenere bordi più netti . 

Subito a destra non poteva mancare lo 
strumento che permette di cancellare il 
lavoro che non ci soddisfa: la gomma. E' 
possibile definirne la dimensione; è quin
di sufficente farla scorrere tenendo il ta
sto sinistro del mouse premuto per vede
re scomparire dalla vista qualsiasi obbro
brio grafico. 

Con la colla e le forbici si può rita
gliare una parte di disegno e attaccarla su 
un'altra pagina. 

L'icona seguente riproduce l'effetto di 
un tipico strumento del grafico: il cutter, 
la taglierina che ha la funzione di tagliare 
orizzontalmente tutto il colore compreso 
tra due tratti di pennarello nero. Permette 
di eliminare il colore uscito dai contorni 
di un disegno. 

La mano ha la funzione di spostare a 
destra o a sinistra il disegno in modo da 
ottenerne la perfetta centratura. 



La funzione dell ' icona -cestino è fin 
troppo ovvia e ci auguriamo che non 
dobbiate utilizzarla troppo. 

I due pennarelli uniti da una freccia 
consentono lo scambio del colore all'in
terno di una superficie. E'la funzione 
grazie alla quale è possibile eliminare dal 
disegno finito il tratteggio dell'abbozzo 
iniziale: basta assegnare al colore del 
tratteggio il colore dello sfondo. 

Infine, la lente permette di di fare uno 
zoom sul disegno,visualizzandolo pixel 
per pixel e potendolo quindi modificare 
punto per punto. 

I menù 

Un rapido sguardo ai menù a discesa, 
che vengono messi in funzione qualora si 
scelga l'ultima opzione in basso a destra. 

Il menù FIGURA permette di caricare 
e salvare tutti i disegni realizzati. E' pos
sibile caricare e salvare in diversi formati 
grafici . Il più importante per l'utente del 
1040STE è il formato Degas .PI3: con es
so si potranno esportare immagini in pro
grammi di videoscrittura come Redattore 
o di editoria elettronica come Time
works. 

Il menù PALETTE consente di cam
biare l'intera tavolozza e di memorizzar
ne di nuove in memoria. 

Con TESTI si scelgono gli attributi 
del testo. Come si è detto, possono esse
re grassetto, corsivo, sottolineato, chiaro 
e contornato. 

Infine, il menù OGG3D consente il 
caricamento di oggetti creati con il pro
gramma Antic CAD3D2, uno dei più dif
fusi programmi di grafica tridimensiona
le per Atari. Ri sulta così infinita la gam
ma degli oggetti tridimensionali caricabi
li ed utilizzabili a ll 'i nterno del program
ma. 

Come conclusione, va espresso un 
commento molto positivo nei confronti 
del manuale: è ricchissimo di spunti e 
suggerimenti , spiega in maniera chiara e 
graduale i principi e i metodi che stanno 
alla base di diverse tecniche pittoriche. 
Risu lterà molto utile a coloro che si vo
gliono avvicinare al mondo affascinante 
del disegno e dell ' illustraz ione. • 
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Big Boss Piano 
Imparare il pianoforte con Atari 

Comprando un persona[ computer, mai avreste pensato di 
imparare anche a suonare il pianoforte! E invece è proprio 
ciò che rischia di accadervi dopo aver acquistato il. 
pacchetto 1040STE Extra. Big Boss Piano, il programma 
che viene descritto in questa recensione, sfrutta al meglio le 
grandi opportunità musicali dell 'Atari e apre una nuova 
frontiera negli utilizzi del persona[ computer: la didattica 
musicale strumentale assistita dall'elaboratore. 

Un computer anche per fare musica 

I computer Atari della serie ST hanno 
avuto una grande fortuna in campo musi
cale. Le due prese MIDI montate di serie 
nel 1040STE permettono di collegare 
qualsiasi tastiera musicale, di pilotarla 
via computer e di inserire parti musicali 
per poi rieseguirle. Per Atari esistono 
splendidi programmi di sequencing, edi
ting, di notazione e per la composizione 
assisitita all'elaboratore (come Notator e 
Cubase). In questa sede sarebbe troppo 
lungo spiegare le funzioni offerte da que
sti programmi ; basti sapere che oggi qua
si tutti i professionisti della musica che 
lavorano in sala di registrazione possie-

. dono un computer, il quale rende estre
mamente semplici molte operazioni ripe-

titive. Nella maggior parte dei casi, que
sto computer è un Atari serie ST. 

Perciò, anche coloro che hanno acqui
stato un Atari per il conveniente rapporto 
qualità/prezzo o per il gran numero di 
programmi inserito nel pacchetto STE 
EXTRA non devono lasciarsi scappare 
l'occasione di avv icinare le numerose ap
plicazioni musicali , tra le più affascinanti 
fra quelle offerte da un persona) compu
ter. 

Con i programmi musicali presenti 
nel pacchetto potrete creare automatica
mente, in tempo reale e in tempo differi
to, arrangiamenti e canzoni: Real Time 
Arranger Pro e Band- in -a-box, di cui 
potrete leggere in altre recensioni , vi per
mettono proprio di fare ciò. Naturalmen
te dovrete procurarvi una tastiera dotata 



di prese MIDI (magari quella Kawai 
MS710 che fa parte del pacchetto 
EXTRA MUSIC!). 

Ma forse, è con Big Boss Piano che 
potrete realizzare le cose più interessanti, 
soprattutto se non siete musicisti profes
sionisti e avete un certo interesse per la 
musica, quell'interesse che però non è 
mai andato oltre l'invidia nei confronti di 
vostro cugino che strimpella sempre la 
chitarra a tutte le feste. 

Grazie a Big Boss Piano, dopo alcune 
lezioni potrete già suonare la vostra ta
stiera elettronica leggendo la musica. Ma 
non solo, Big Boss Piano può funzionare 
anche come un piccolo ma funzionale se
quencer e permettervi di registrare le vo
stre composizioni con più timbri e su più 
tracce. 

Pianoforte a quattro mani? No, a due 
mani e microprocessore. 

Ma più esattamente, che cosa permet
te di fare Big Boss Piano? 

Molte cose. Innanzitutto, poco male 
se non sapete leggere la musica. Certo, 
una minima conoscenza dei nome delle 
note, della loro posizione sul pentagram
ma e dei valori di durata potrebbe rende
re le cose più facili, ma non è indispen
sabile. Infatti inizialmente potrete suona
re seguendo le indicazioni che appaiono 
sulla tastiera presente al centro della pa
gina principale (Fig.2.): ogni dito al po
sto giusto. Le indicazioni sono sincroniz
zate con la freccia che invece accompa
gna sul pentagramma le note a mano a 
mano che vengono eseguite, dopo aver 
premuto il tasto PLAY. Qualora invece 
leggiate la musica , potrete fare pratica 
direttamente seguendo sul pentagramma 
l'esecuzione computerizzata e replican
dola in tempo reale sulla vostra tastiera. 

Il principio del programma si basa su 
una lenta acquisizione per emulazione 
della tecnica pianistica. L'esecutore deve 
eseguire insieme al computer i brani che 
vengono proposti con difficoltà graduale. 
Il persona( computer è praticamente una 
specie di partner molto più bravo di lui . 

Di fondamentale importanza è il fatto 
che la velocità d'esecuzione può essere 
impostata a piacere. Inizialmente sarà 
normale usare tempi molto lenti , per per
mettere alle vostre dita e ai vostri occhi 
di seguire sul monitor l'andamento del 
brano; più tardi potrete aumentare la ve
locità di esecuzione, fino a seguire esat
tamente il tempo indicato dal manuale. 

Inoltre, Big Boss Piano permette di la
vorare in modo molto graduale: è possi
bile cominciare a lavorare solo con la 

mano destra , poi con quella sinistra e in
fine unire le due mani. Ciò grazie ad una 
opzione che permette di mascherare uno 
dei due pentagrammi. 

Permette anche di ripetere in maniera 
continua i passi più difficili. E' sufficien
te selezionare la prima e l'ultima battuta 
del passo da replicare e selezionare l'op
zione CYCLE. 

Ancora, dà l'opportunità di fare ascol
tare un metronomo in sincrono con l'ese
cuzione, utile per acquisire il cosiddetto 
«Senso del tempo». 

Inoltre permette di registrare la nostra 
esecuzione per confrontarla visivamente 
con quella del persona( computer. 

Infine permette di stampare su carta la 
vostra esecuzione, per memorizzare e ar
chiviare su un supporto più concreto i 
vostri sicuri progressi . 

Il sequencer 

Innanzittutto è necessario ripetere una 
cosa che tranquillizzerà molti utenti : Big 
Boss Piano funziona perfettamente anche 
come sequencer. Ciò significa che, quan
do non siete travolti da smanie d 'appren
dimento, potrete sempre registrare le vo
stre composizioni su cinque tracce, ela
borarle, scegliere la versione che più vi 
soddisfa, riascoltarle e salvarle sul di
schetto per i posteri. 

Le funzioni della sezione sequencer 
non sono sofisticate come nei sequencer 
dedicati , ma sono comunque più che di
gnitose. C'è la possibilità di trasporre in 
tutte le tonalità, di assegnare ad ogni 
traccia un diverso timbro, di tenere in 
memoria numerosi brani contemporanea
mente (cosa molto utile in una situazione 
tipo lezione, dove non si vuole perdere 
tempo nel caricare i diversi brani didatti
ci ma si vuole lavorare intensivamente 
con l'allievo senza perdere minuti prezio
si). 

C 'è inoltre una funzione di auto-pun
ch. Ciò significa che il sequencer ha la 
facoltà di far partire e fermare la registra
zione in modo automatico in un punto 
prefissato della partitura. Ciò è indispen
sabile in passi molto difficili , in cui non 
si ha il tempo materiale per suonare e, 
contemporaneamente, far partire la regi
strazione. 

Infine, la stampa della partitura può 
avvenire mentre voi continuate a lavorare 
con il sequencer: si tratta di un'opzione 
che si trova solo su sequencer molto raf
finati. 

Un'altra carattenst1ca interessante 
consiste nella possibilità di caricare i dati 
in formato MIDifile. Ciò vi permette di 

caricare brani musicali realizzati su altri 
sequencer. C'è un'unica limitazione: il 
programma mostrerà solo le prime cin
que tracce. Le altre potranno essere 
ascoltate ma non visualizzate sul moni
tor. 

Le operazioni di modifica del brano 
non sono estremamante raffinate, ma 
permettono un buon livello di intervento. 
Si tratta prevalentemente di un intervento 
su «blocchi» di parti musicali che devono 
essere preventivamente selezionati e 
quindi modificati. Tra queste modifiche 
c'è la quantizzazione fino alla terzina di 
trentaduesimi e la possibilità di copiare, 
spostare e cancellare parti di traccia . 

La lezione 

Ma come si svolge la lezione? Un'in
dicazione molto interessante presente sul 
manuale (che mette il programma al pas
so con le migliori metodologie di educa
zione musicale e di didattica del piano
forte) è quella che consiglia di partire 
dalla musica e dall'ascolto prima di co
minciare a mettere la mani sulla tastiera. 
Si sostiene, a nostro avviso giustamente, 
che il modo più proficuo per imparare la 
musica consiste innanzitutto nel saperla 
ascoltare: solo dopo aver ascoltato atten
tamente e fatto entrare nella memoria il 
brano, si può cominciare l'esecuzione. 

Come prima cosa, dunque, si cariche
ranno i brani musicali relativi al livello 
di difficoltà a cui siete giunti fino ad ora. 
Quindi si consiglia di ascoltarli e osser
varli a lungo, seguendo la freccia che se
gue l'andamento del brano. Quindi si po
trà cominciare, senza impegno eccessivo, 
a seguire la musica con le dita . 

Dopo aver raggiunto risultati dignito
si, si potrà anche registrare il brano, per 
confrontarlo con l'originale. 

Ricordate: il computer può aiutarvi a 
imparare a suonare, rendendo più diver
tente l'approccio con gli aspetti meno 
piacevoli dell'apprendimento, ma buona 
volontà, impegno, pazienza e costanza 
nell 'esercizio sono elementi che dovrete 
aggiungere voi. 

Una proposta per i docenti di pianoforte 

Big Boss Piano può essere indirizzato 
non solo al dilettante smanioso di mette
re le mani sulla tastiera in modo final
mente cosciente. Il programma potrebbe 
venire incontro anche alle esigenze di 
una scuola di musica desiderosa di pro
porre al proprio pubblico iniziative origi
nali , innovative ed estremamante al passo 
con i tempi. 



Insegnare il pianoforte con il compu
ter? A questa affermazione, i docenti 
storceranno la bocca, terrorizzati dall 'i
dea che le già esigue mezz'ore che di so
lito dedicano agli allievi si trasformino in 
una lotta tecnologica per imparare a pilo
tare un computer. 

Eppure, conoscendo l'interesse sfrena
to che dimostrano i ragazzi nei confronti 
del persona!, con il quale giocano e si di 
vertono tra le mura domestiche, la pre
senza del computer accanto ad un piano
forte (dotato di prese MIDI) può in certi 
casi addolcire i primi approcci con la ta
stiera , quei momenti che sono fo ndamen
tali per il futuro dello strumentista. Chia
ramente, sarà cura dell ' insegnante equ ili
brare la presenza degli esercizi al perso
nal computer con esercizi più tradiziona
li , in modo che l'attenzione dell 'allievo 

non sia totalmente catalizzata dall 'oggetto 
tecnologico e che lentamente la curiosità 
per la manuali tà necessaria all 'uso del 
computer venga sostitui ta dalla curiosità 
e dall 'amore per la manualità pianistica . 

Non dimentichiamo che qualsiasi ap
plicazione didattica del personal compu
ter (e ormai sono numerose, soprattutto 
per i computer Atari) deve porsi come un 
ausilio all ' insegnamento, uno strumento, 
appunto, capace di facili tare il compito 
dell 'insegnante nella messa in pratica e 
nella dimostrazione di pratiche e concet
ti, così come nell 'indispensabile momen
to della verifica dell 'apprendimento da 
parte degli all iev i. In nessun caso, sia 
ben chiaro, il computer pretende di sosti 
tuire l'insegnante o Il}Odi ficare i contenu
ti dei programmi di insegnamento, i qua
li, sono spesso completi e forniscono sti-

moli in abbondanza. Si tratta di usare il 
computer come strumento per affrontare 
in una prospettiva rinnovata la didattica 
del pianoforte. Si tratta infi ne di una op
portunità per le scuole di musica di offire 
qualcosa di decisamente nuovo e diverso 
ri spetto ai molti «metodi» d'insegnamen
to presenti sul mercato. 

Inoltre, vogliamo concludere info r
mandovi che la Rythm'n'Soft, l'azienda 
francese che ha ideato il programma, ha 
già immesso sul mercato analoghi metodi 
per basso, chitarra e batteria, utilizzabili 
con lo stesso programma di sequencing 
inserito in Big Boss Piano. Ciò permette
rà alle scuole più all 'avanguardia di do
tarsi un'intera serie di metodi strumentali 
acquistando un unico computer, o magari 
di allestire aule di musica interamente in-
fo rmatizzate. • 
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Le differenze 

In precedenza si è parlato di Real Ti
me Arranger Pro, un programma che 
possiede una tendenza , si può dire, im
provvisativa. Come dice il nome, il suo 
principio di funzionamento si basa su un 
intervento in tempo reale sugli accordi e 
sulle linee melodiche che vengono inseri
ti dal musicista. Il software non memo
rizza in nessun modo il risultato sonoro 
dell 'intervento: ciò che è stato suonatori
mane solo ed esclusivamente nella me
moria dell 'ascoltatore. 

Viceversa, Band-in-a-box permette 
un intervento a priori , un intervento più 
ragionato sulla struttura del brano e sulle 
sue possibili varianti . Solo in seguito 
all'inserimento degli accordi il program
ma elabora il materiale armonico e ne 
deduce le altre parti: batteria, basso e ac
compagnamento tastieristico. E' vera
mente uno strumento per costruire can
zoni . Non interviene in tempo reale ma 
agisce solo dopo che noi abbiamo deciso 
la struttura armonica e formale del brano 
e dopo aver premuto il tasto PLAY. Inol
tre permette di memorizzare il lavoro su 
dischetto, in formato MIDI, esportabi le 
quindi nella totalità dei sequencer pre
senti nel mondo musicale Atari . 

Ciò non toglie che possa essere utiliz
zato anche dal piano-barista dal vivo: 
egli dovrà costruire i brani a casa e poi, 
in fase di riesecuzione, si limiterà ad 
escludere una parte (quelle del piano, per 
esempio) e a suonarci sopra in sincrono. 

Il manuale del programa sottolinea il 
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risparmio enorme che comporta un me
todo di lavoro di questo tipo. Potersi li
mitare a inserire gli accordi di un brano è 
almeno venti volte più veloce rispetto al
la necessità di inserire tutte le parti musi
cali in un sequencer. Inoltre, grazie a 
Band-in - a-box , con un semplice click 
del mouse si può cambiare stile senza 
dover scrivere nuovamente tutto il brano. 
Egualmente, si ottiene un gran risparmio 
di memoria su disco : un file di 
Band-in-a-box è ampio circa 1 Kb, 
mentre un'intera canzone memorizzata su 
sequencer supera facilmente i 100 Kb. In
fine, l'utente non deve preoccuparsi delle 
parti ritmiche, né scervellarsi per non 
perdere la bussola tra cambi di tempo e 
fills-in . 

Come contropartita si ha una certa ri
gidità stilistica: le parti ritmiche sono 
quelle inserite dal programmatore e non 
sono modificabili (a meno che, come ve
dremo, non interveniate con la sezione 
USER, che permette di creare nuovi sti
li) : ciò fa sì che dobbiate limitarvi a 
strutture musicali piuttosto banali, sem
pre nell 'ambito della struttura di una can
zone con introduzione, strofa, ritornello, 
strofa e coda. 

Come lavorare con Band-in-a-box 

Inizialmente dovrete adattare il pro
gramma al vostro set-up ritmico. Se sie
te possessori di una tastiera MIDI, con 
molta probabilità questa ha una sezione 
ritmica comprendente diversi strumenti 
percussivi . Ad ogni strumento della se-
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Fig. 2. - La finestra dedicata alla modifica dei parametri della canzone. 

zione ritmica corrisponde una determina
ta nota MIDI (per esempio, al rullante la 
nota MIDI n.38): bisogna che il pro
gramma riconosca queste note, cioè che, 
con termine tecnico, venga «rimappato» 
in relazione al vostro set-up ritmico. Se 
siete possessori di un apparecchio Ro
land, Yamaha o Korg non sorgono pro
blemi : un'opzione del menù Drums vi 
permette di selezionare direttamente il 
vostro apparecchio. In questo modo il ri
mappaggio avviene automaticamente. Se 
invece possedete un altro apparecchio 
dovrete scegliere l'opzione DRUM SE
TUP, prendere il manuale di istruzioni 
della tastiera o dell 'expander e far corri
spondere ad ogni strumento ritmico il 
corrispondente numero di nota MIDI, 
quindi salvare tutto su disco e ricaricarlo 
ogni volta che userete Band-in-a-box. 
E' un'operazione che prende circa venti 
minuti. 

Comunque, nel dischetto del program
ma sono già presenti i set-up del Ka
wai 1, del Peavey DMP e del Proteus 1. 

Quindi si passa ad assegnare un cana
le MIDI ai tre strumenti dell 'accompa
gnamento. All 'avvio del programma ven
gono scelti automaticamente il canale 2 
per il basso, il canale 3 per il piano e il 
canale 10 per le percussioni . E' possibile 
modificare questa impostazione selezio
nando il menù Midi. Qualora siate bassi
sti e vogliate improvvisare su una canzo
ne, è possibile porre il canale MIDI su 
OFF; in questo modo la parte di basso 
resterà muta e voi potrete accompagnare 
indisturbati. Lo stesso si può fare se siete 
pianisti o batteristi . Ma proviamo a cari
care una serie di accordi già esistente. 
Sul dischetto del programma ci sono di
versi esempi. Nel menù File si sceglie 
l'opzione LOAD, quindi si seleziona il 
nome della canzone. 

Compiuta questa operazione, appare 
sullo schermo una lista di accordi , in 
corrispondenza di alcuni numeri progres
sivi. Questi numeri rappresentano le bat
tute della nostra canzone. Sono solo 64 
perché ben difficilmente una canzone, 
forma musicale in cui alcune sezioni ven
gono ripetute più volte con minime varia
zioni , ne avrà di più. 

Premiamo con il mouse il pulsante 
PLAY oppure il tasto F4. Ascolteremo 
l'arrangiamento. 

Non va dimenticato che, in qualunque 
momento, si può trasporre di tonalità il 
brano. E' sufficiente selezionare l'opzio
ne KEY del menù Song. Apparirà una fi
nestra che permette di scegliere la tonali
tà e di trasporre automaticamente tutti gli 
accordi. 



Per strutturare il brano 

Si prema il tasto TAB oppure si sele
zioni l'opzione SONO PARAMETERS 
del menù Song. Compiendo questa ope
razione si apre una finestra all'interno 
della quale si possono impostare i diversi 
parametri strutturali della canzone 
(Fig.2.). Innanzitutto il tempo. Sotto 
all'indicazione temporale si nota il nome 
del brano, anch'esso modificabile. Anco
ra sotto, si osservano le vere e proprie 
impostazioni relative alla struttura del 
brano. Il programma chiede a quale bat
tuta debba iniziare la parte centrale della 
canzone (chorus), per quanto tempo deb
ba durare e per quante volte debba essere 
ripetuta. Potremmo far sì che la canzone 
inizi con una introduzione di quattro bat
tute e che ad essa segua la ripetizione per 
tre volte di un chorus. Nel chorus si inse
riranno sia le strofe sia i ritornelli . Alla 
fine è possibile inserire una coda (Tag) 
che viene eseguita dopo l'ultimo chorus. 
Per fare ciò, si impostano i valori relativi 
alla Coda, stabilendone i punti iniziali e 
finali. Infine, è possibile inserire anche 
due battute finali , ma solo nel modo 
USER, di cui si parla oltre. Con le op
zioni VARY THE MIDDLE STYLE è 
possibile utilizzare dei sotto-stil i, utili 
per rendere più varia la ripetizione dei 
chorus. Invece con OVERALL LOOP 
SONO si decide se far ripetere o meno 
all'infinito il brano. 

Per costruire una nuova canzone 

Finora si è lavorato con una canzone 
dimostrativa. Si provi ora a costruire una 
nuova canzone, che è poi la finalità prin
cipale del programma. Per fare ciò è ne
cessario avere una stesura degli accordi. 
Essi andrano inseriti nella griglia che 
rappresenta le diverse battute, non prima 
di aver cancellato gli accordi preesistenti 
con l'opzione BLANK del menù Edit. 
Come si è detto, ogni numero presente 
nella griglia corrisponde ad una battuta. 

Considerando di usare una misura di 
4/4 (che si imposta nel menù Song) , si 
può inserire un accordo ogni quarto di 
battuta, il che significa quattro accordi in 
ogni battuta . L'inserimento avviene mol
to velocemente: si seleziona con il mouse 
la battuta che interessa e si digita il nome 
dell 'accordo. E' possibile inserire prati
camente tutti gli accordi esistenti, anche 
quelli con note al basso diverse (slash 
chord). Una li sta dettagliata si trova alla 
fine del manuale. Da notare che gli ac
cordi vanno digitati nella loro versione 

anglosassone (C=do, D= re, E=mi , 
F=fa , O=sol , A=la, B=si) la cui cono
scenza è comunque indispensabile da 
parte di chi voglia far musica oggi. Dopo 
aver steso gli accordi possiamo definire 
la struttura del brano con il tasto TAB, e 
quindi ascoltare il ri sultato. Qualora non 
ci piaccia potremo compiere tutte le mo
di fiche necessarie. Altrimenti, è possibi
le salvare il tutto in formato Midifile. E' 
sufficiente selezionare l'opzione SAVE 
STD MIDIFILE nel menù File. Il file 
viene salvato nel formato 1, che permette 
di caricare il file in un sequencer mante
nendo separate le tre parti di batteria , 
basso e pianoforte. Un'opzione molto im
portante è quella che si aziona premendo 
il tasto F5. Facendo ciò si apre una fine
stra dove è possib ile imporre alcuni cam
biamenti che dovranno intervenire nel 
corso del brano, all 'altezza di una deter
minata battuta. Si può modificare lo sti le, 
il tempo e prescrivere anche un Program 
Change, in modo che la vostra tastiera 
esegua un cambio di timbro al momento 
opportuno. E' dunque. possibile imporre 
al programma di variare automaticamen
te il tempo nel corso del brano, operazio
ne che può essere compiuta anche ma
nualmente, premendo i tasti «+» e «-» 

durante l'esecuzione. Una battuta in cu i 
siano state fissate delle modifiche rimane 
evidenziata da una piccola sottolineatura. 
Esiste anche un'opzione di ornamentazio
ne armonica: negli sti li jazzati (swing, 
bossa-nova , rumba, cha-cha, jazz wal
tz) il programma si incarica di aggiunge
re autonomamente alcune note indispen
sabi li per ottenere la tipica atmosfera 
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jazz o sudamericana. Se si inserisce un 
FA7, il programma aggiunge una 9a o una 
13a in modo casuale ma musicalmente in
telligente. Questa opzione può essere 
esclusa. 

Creare un nuovo stile 

Band-in-a-box offre l'opportunità 
di creare nuovi stili , in base ai quali il 
programma creerà nuove canzoni. Una 
parte del manuale spiega accuratamente 
come svolgere questa operazione, che 
comporta un certo impegno e una certa 
pratica musicale. E' però la parte più sti
molante del programma, perché permette 
di usci re dalla schematica struttura della 
canzone e agevola la creazione di forme 
musicali più complesse: si pensi che è 
possibile inserire fino a 100 pattern diver
si, che comporranno lo stile di ogni bra
no costruito in base a questa struttura . 
Questa opportunità di intervento creativo 
è una caratteristica estremamante positi
va del programma, laddove software di 
impostazione simile non prevedono que
sta opportunità, rimanendo ch iusi nel lo
ro mondo di arrangiamenti pre-confe
zionati. Volendo trovare a tutti i costi un 
difetto nel programma, esso consiste nel
l'impossibilità di inserire delle pause 
all'interno delle battute. Nel manuale 
viene specificato che è una mancanza cui 
si cercherà di ovviare in una prossima 
versione del programma. Nell 'attesa , l'u
tente ha modo di sbizzarrirsi utilizzando 
sia i 50 sti li presenti nei due dischetti for
niti col programma, sia i nuovi stili che la 
sua fervida fantas ia avrà saputo creare.• 
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Fig. 3. - La pagina dedicata alla creazione di nuovi stili. 



Real Time Arranger Pro 
Un arrangiatore automatico in 

tempo reale firmato Italia 
Immaginate di trasformare l 'Atari 1040STE in una 
macchina per l'arrangiamento automatico in tempo reale, 
capace di pilotare la vostra tastiera multimbrica utilizzando 
una serie di arrangiamenti nuovi o già pronti: l'idea può 
sembrare banale, ma non lo è. E' quanto si può realizzare 
con questo software di produzione italiana che si distingue 
per l'originalità dell'idea e per la cura del progetto. 

Un'idea semplice ma efficace 

Come è noto, la stragrande maggio
ranza dela tastiere e degli expander sono 
pilotabili via MIDI e il nostro Atari è 
abilitato in modo egregio a farlo; perché 
dunque non sfruttare la capacità di calco
lo del computer per aiutare i professioni
sti della musica, i musicisti di piano- bar 
che ogni sera devono intrattenere il pub
blico con la loro tecnica pianistica e che 
devono rendere le loro proposte musicali 
sempre più ricche e gutose dal punto di 
vista timbrico e formale? In verità, da 
tempo esistono in commercio tastiere an
che molto sofisticate, ricche di arrangia
menti che permettono di ottenere ottimi 

COUNTRY RHUMBA 
DISCO! ROCK! 
DISC02 ROCK2 

risultati sonori lasciando all'esecutore so
lo l' incombenza di scegliere gli accordi 
con la mano sinistra e di eseguire sempli
ci melodie con la mano destra ; l'apparec
chio pensa al resto, eseguendo ritmiche, 
linea di basso, contrappunti, stacchi e 
fili-in selezionabili al momento giusto. 
Questi apparecchi hanno molta fortuna 
anche presso il pubblico amatoriale, il 
quale trae gran godimento da automati
smi d'accompagnamento che offrono ri
sultati sonori più che soddisfacenti senza 
pretendere una tecnica pianistica eccelsa. 
Due sono i difetti di queste tastiere «in
telligenti»: spesso non sono programma
bili - cioè gli arrangiamenti sono sem
pre gli stessi - ed inoltre, conoscendo la 

WALTZ1 INTRO 
WALTZ2 H1rnm11 
free PATTERN 2 

DIXIE ROCK' NRO LL free FI LL TD 2 
FUNK1 SALSA free FILL TD 1 
FUNK2 SAMBA free ENDING 
FUSIDN SHUFFLE free 
MARCH SLOWROCK free 
POLKA SWING free 
REGGAE TANGO free 

TEMPO lll 80 
tapTEMPO 4 

Fig. 1. - La schermata di lavoro di Real Time Arranger Pro. Il programma non 
fa uso dei menù a discesa, né del mouse. Ciò non ne limita la funzionalità. 

facilità con cui si alternano le mode tim
briche, rischiano di diventare obsolete in 
pochi mesi. Ecco che Real Time Arran
ger Pro viene in aiuto ad entrambe le ca
tegorie di musicisti: sia quella dei profes
sionisti da piano-bar, sia quella amato
riale. Grazie ad esso è possibile trasfor
mare la propria tastiera o il proprio 
expander in una efficientissima macchina 
ad accompagnamento automatico, dove i 
timbri dipendono solo dalla qualità del 
vostro apparecchio. E sarete d'accordo 
con me sul fatto che, se proprio dovete 
essere sempre iper-aggiornati ed al pas
so con le ultime mode «timbriche» seme
strali, è più semplice ed economico cam
biare un piccolo expander piuttosto che 
un'intera workstation, forse «intelligente» 
ma certamente costosissima ... 

Aggiungete la ciliegina, ovvero la pos
sibilità di creare i propri arrangiamenti, 
ed il gioco è fatto: si tratta senza dubbio 
di una delle più intelligenti intuizioni del
la programmazione italiana. 

Un'occhiata al programma 

Ma diamo un'occhiata al programma. 
Introduciamo nel driver il primo dischet
to, clicchiamo due volte sull'icona AR
RANGER.PRG e, appena ci viene ri
chiesto, inseriamo il secondo dischetto, 
che contiene i diversi arrangiamenti. Do
po una prima videata (fig.2) in cui ven
gono velocissimamente visualizzati i 
principali comandi, appare la schermata 
principale, che rimarrà la stessa per tutta 
la sessione di lavoro (fig.1). Non esistono 
menu a discesa , il mouse è disattivato (a 
parte il tasto di destra , che è uno start/ 
stop) e tutti i comandi vengono impartiti 
via tastiera alfa-numerica. A prima vi
sta questo potrebbe sembrare un limite, 
ma in seguito si dimostra irrilevante ai fi
ni della funzionalità operativa, in quanto 
quasi tutta l'attività si svolge alle prese 
con la tastiera musicale. A questo punto, 
se i collegamenti MIDI sono corretti, 
premendo la barra spaziatrice, dal nostro 
expander dovrebbero già fuoriuscire le 
note dell'arrangiamento impostato dal 
programmatore: un funky aggressivo. Si 
provi a premere un qualsiasi accordo di 
almeno tre note sulla parte sinistra della 
tastiera MIDI: ecco la linea del basso, 
poi i fiati , quindi un pianoforte molto rit
mato .... 

Realizzando altri accordi sulla tastiera 
tutto l'arrangiamento segue l'armonia im
posta dall 'accordo: infatti, a lla pressione 
di tre o quattro tasti ( contemporaneamen
te o in arpeggio), il computer riceve mes
saggi di note on e immediatamente indi-



vidua l'accordo, visualizzandone la sigla 
nella finesta posta a centro-destra del 
video. L'armonia dell 'arrangiamento fun
ky si basa sugli accordi digitati , così che 
la linea di basso ed i vari contrappunti 
eseguiti dal computer si trovano in conti
nua consonanza con gli accordi della ma
no sinistra . La mano destra dell'esecuto
re è invece libera di eseguire linee melo
diche e improvvisazioni sull 'arrangia
mento selezionato. 

Tutti gli arrangiamenti sono composti 
da una linea di batteria , una di basso e fi
no a tre contrappunti ; ad essi vanno som
mati la linea suonata dalla mano destra e 
gli acc.ordi eseguiti alla mano sini stra: 
sette voci in tutto. 

I timbri dell'arrangiamento vengono 
selezionati automaticamente dal pro
gramma, mentre quelli alla mano sinistra 
e destra possono essere scelti, memoriz
zati e richiamati attraverso i tasti funzio
ne (in questo modo le improvvisazioni e 
le parti soliste possono essere eseguite 
ogni volta con timbri diversi). 

Vengono riconosciuti undici tipi di ac
cordi, in tutti i rivolti: maggiori , minori , 
settime, accordi diminuiti, di quinta alte
rata , di quarta , di sesta , di settima mag
giore, di minore settima, di minore sesta , 
di quarta con settima. Nei casi ambigui 
(come negli accordi diminuiti) conta la 
nota più bassa . 

Ogni arrangiamento ha una struttura 
formale standard: un'introduzione (IN
TRO) , una prima strofa (PATTERN 1) , 
una seconda strofa (PATTERN 2) , due 
fili-in (FILL TO 2 e FILL TO 1) e una 
coda (ENDING). E' possibile passare da 
una all'altra sezione premendo i tasti del 
tastierino numerico. 

Gli arrangiamenti: !'«apertura» come 
filosofia 

Sono disponibili trentadue arrangia
menti preconfezionati, molto belli ed ef
ficaci (in particolare tutti quelli sudame
ricani: samba, salsa, chacha, bossanova, 
ma anche i due funky, il raggae e i ritmi 
in sedicesimi). 

Oltre a questi trentadue arrangiamenti 
di default, c'è spazio per altri otto, ma è 
da sottolineare che in qualunque momen
to è possibile sostituire i vecchi arrangia
menti e caricarne fino a quaranta nuovi . 
E' sicuramente questa la caratteristica 
più stimolante di Real Time Arranger 
Pro : la sua completa flessibilità e «aper
tura», che permette al musicista di creare 
arrangiamenti adatti alle sue esigenze e 
fa sperare nello sv iluppo di una «bibliote-

ca» di arrangiamenti, magari composti 
secondo diversi stili musicali e adatti alle 
occasioni più disparate. 

Sul manuale sono spiegate, passo per 
passo, tutte le operazioni da eseguire per 
la creazione di nuovi arrangiamenti: si 
tratta in verità di un'operazione un po' 
complessa, che richiede conoscenze mu
sicali e un certa pratica nell 'uso del se
quencer, programma di cui vi consiglio 
di dotarvi al più presto non appena giunti 
in possesso del vostro 1040STE EXTRA: 
per questa macchina ne esistono tra i mi
gliori mai programmati e non c'è che 
l'imbarazzo della scelta . 

Come si diceva, gli arrangiamenti non 
possono essere creati .all 'interno di Real 
Time, ma solo con un sequencer che sup
porti il formato MIDI-file. Inoltre devo
no avere una struttura standard e seguire 
regole armoniche e formali abbastanza 
rigide. Cerchiamo di riassumerle. 

Per ogni arrangiamento bisogna crea
re nel proprio sequencer sei tracce, no
minate in modo specifico e corrispon
denti ognuna a INTRO, PATTERN 1, 
PATTERN 2, FILL TO 1, FILL TO 2 ed 
ENDING. In ogni traccia , l'arrangiamen
to (che è compito del vostro genio musi
cale inventare) va eseguito rispettivamen
te in tonalità di Do maggiore, Do minore 
e Do settima e, facoltativamente, in ver
sione contrappuntisticamente più elabo
rata. Quindi si salva tutto in formato MI
DI- file e lo si converte - con un appo
sito programma presente sul dischetto -
in un file compatibile con Real Time Ar
ranger Pro. Questo file va poi copiato sul 
dischetto che contiene tutti gli altri arran
giamenti , in modo che venga caricato au
tomaticamente insieme agli altri alla par
tenza del programma. 

Come vedete l'operazione è un po' 
elaborata. Inoltre esistono diverse regole 
grammatico-musicali da rispettare, co
munque indicate sul manuale. 

Una timbrica inesauribile 

Abbiamo detto che uno dei principali 
pregi del programma, oltre alla program
mabilità degli arrangiamenti , è la possi
bilità di pilotare qualsiasi sintetizzatore 
multitimbrico. Ciò è possibile in quanto 
ogni linea melodica invia anche un se
gnale di Program Change, relativo a un 
timbro particolare. Il programma è rego
lato per adattarsi ai timbri dell 'expander 
Roland MT-32 (per esempio, la linea 
del basso invia generalmente un program 
change n.89, corrispondente al timbro 
acoustic bass del MT-32). Ma come fa-

re per tutti gli altri synth/expander, che 
hanno Program Change diversi? Sempli
ce. Esiste un altro programma d'utilità 
che permette di «rimappare» il file di 
configurazione e di assegnare tutti gli 
strumenti a nuovi numeri di Program 
Change, in base al synth multitimbrico 
che avete a disposizione. 

Impressioni d'uso 

In fase di utilizzo, chi scrive queste ri
ghe si è divertito moltissimo: gli arran
giamenti , come già detto, sono efficacis
simi e dopo qualche minuto si impara fa
cilmente a premere il tastierino numerico 
quando si vuole passare da una sezione 
all'altra. 

L'opzione Arranger, se esclusa, fa 
suonare solo il canale MIDI relativo alla 
batteria. L'opzione Memory fa sì che, an
che rilasciando l'accordo della mano si
nistra , l'accompagnamento musicale pro
segua. Il tasto Advanced seleziona un ti
po di arrangiamento più complesso con
trappuntisticamente (in questo modo il 
numero di arrangiamenti a disposizione 
sale a ottanta!) . Il tasto sy.START per
mette di far partire l'arrangiamento solo 
all 'esecuzione del primo accordo. Il tem
po musicale è facilmente regolabile e lo 
stesso accade per i volumi di tutti gli 
strumenti . Si può modificare lo split tra 
mano sinistra e mano destra ed è possibi
le trasporre tutte le parti di + /- 6 semi
toni , anche durante l'esecuzione. Il tasto 
[?] permette di escludere l'invio del Pro
gram Change, e quindi di scegliere i tim
bri direttamente dall 'expander. Premendo 
il tasto [Delete] si annullano tutti gli 
eventi MIDI qualora si verifichi un so
vraccarico dovuto alla pressione contem
poranea di troppi tasti della tastiera musi
cale. Infine, ecco un piccolo trucco: 
prendete un vecchio joystick scassato, to
glietegli la manopola, collegatelo alla se
conda porta del mouse del vostro ST. Po
satelo per terra sotto la tastiera . Premen
do il tastino del joystick con il piede vi 
ritroverete un economicissimo pedale di 
on/off, che permette di far partire l'arran
giamento mantenendo libere le mani! 

In conclusione, se siete professionisti , 
suonate nei piano bar e avete già un Ata
ri , questo programma potrebbe mitigare 
per sempre le vostre ansie di rinnova
mento parco-macchine. 

Se invece siete dilettanti e vi diverte 
strimpellare su una tastiera al ritmo di 
rumba o di reggae, con Real Time Arran
ger Pro avete il divertimento assicurato 
per tutto l'inverno. • 
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Sei videogiochi 
per il tempo libero 

~n un pa~chetto comprendente più programmi, accanto a software di 
~mpostau?ne prettamente professionale adatti ad un uso più serio e 
impegnativo, non potevano mancare anche programmi utili per 
passare qu~lche ~ra spensierata. D'altra parte, il fascino del persona/ 
computer e propno questo: unire in un unico oggetto uno strumento 
capace di compiere sia cose estremamente professionali come la 
gestione di un bilancio aziendale o la scrittura di un lib;o, sia cose 
assolutamente ludiche, <;ome gli scacchi, il biliardo e i videogiochi. 

Chess Simulator 

un signor programma per il re dei vi
deogiochi 

I videogiochi. prodotti dalla Infogra
me~ ~o.no probabtlmente tra i più belli re
penb1h sul mercato Atari. Si tratta di 
giochi dotati di una grafica accattivante 
di suoni realistici e di una varietà di si: 
tuazioni di gioco estremamante ampia. 
Inolt.r~ in ~o.lti ?i essi si trova quel pizzi
co d1 ironia indispensabile per far sì che 
il gioe.o st~sso. n~n venga i;ireso troppo 
sul seno. E quindi con soddisfazione che 
parliamo dei q_uattro videogiochi Infogra
mes presenti nel pacchetto Atari 
1~40S'!'E Extra. In primo luogo però vi 
nco~dtamo che i giochi non girano sul 
monitor monocromatico e che per usarli 
do".rete co.llegarvi con il computer al te
lev1~o:e d1 . casa ~per maggiori dettagli 
tecnici v1 nmand1amo alla recensione di 
Pop Art), oppure comprarvi il monitor a 
c?lori Atari. La prima soluzione è, ov
viamente, la più economica e convenien
te .. Ma ,veniamo ai giochi Infogrames. Il 
pnmo. e u.n s~mpreverde del computer, 
uno d1 quei «giochi» che sancirono la for
tuna. dei primi home computer casalinghi 
e spinsero all'acquisto non solo i bambi
ni, ma anche i.numerosi ferventi ammira
tori di questo nobilissimo passatempo. 
B.en presto nacquero programmi capaci 
d1 proporre le più grandi sfide del secolo 
tra i geni russi della scacchiera· alcuni di 
ques~i soft~a~e . sono stati pr~grammati 
da g1ocaton d1 livello mondiale, renden
do quasi ill'.possibile la vittoria al povero 
utente medio, che deve accontentarsi di 
rima.ne:e .per mesi e mesi ai livelli più 
bassi d1 gioco. Ma veniamo a parlare più 

dettagliatamente di Chess Simulator il 
sif!1ulatore di scacchi . E' quasi inu'tile 
sp1eg~re. c?sa può fare questo program-
11'.a.: c1 hf!11~erem? a dire che permette la 
v1s1one b1d1mens1onale e tridimensionale 
della scacchiera. In vis ione tridimensio
nale è possibile scegliere anche diverse 
serie di pezzi: da quelli tradizionali a 
quelli africani e indiani. Ovviamente è 
possibile scegliere diversi livelli di diffi
coltà , basati su l tempo che viene conces
so al computer per pensare alle contro
mosse. n. mecca~ismo con cui il compu
ter esamina la situazione è sistematico 
per c~i.' con mol~o tempo a disposizione'. 
e~~o e _in ~rado d1 tirarsi fuori da qualsia
si 1mp1cc10. Perciò, se volete avere qual
che soddisfazione da questo programma 
e non frustrarvi eccessivamente con con
tinue, pesanti disfatte, vi conviene essere 
severi con lui e dargli poco tempo per 
pensare. Interessante anche la funzione 
che peri:iette di informare il giocatore 
d~I s~o l_1vello di abilità nel gioco e di at
tnbuirgh un punteggio in base alle speci
fiche dell'ELO, l'organismo internaziona
le che raccoglie i più grandi scacchisti 
del mondo. Il calcolo viene fatto in base 
a ventiquattro situazioni scacchistiche 
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che vengono poste al giocatore dal com
pu~er: Esist.ono anche altre opzioni carat
ten~~1ch~ d1 questo tipo di gioco: )'oppor
tuni~ .d.1 , ca~1car~ e salvare partite e la 
poss1b1hta d1 chiedere dei suggerimenti 
quando proprio siete messi alle ~trette . 
Inso~a ~ se non avete un fidato compa
gno d1 gioco con cui dividere la scac
chiera, Chess Simulator vi assicura deci
ne e decine di serate spese mantenendo 
ben viva la mente. • 

Billiards II 
Il simulatore di biliardo 

E dopo gli scacchi non poteva manca
re il biliardo, gioco che riscuote altret
tanto successo tra gli utenti di persona! 
computer. Come potete notare dal titolo 
d~I ~ioco , c'è un «S» in fondo alla parola 
Btlliard; _come anche gli anglofobi più 
agguernt1 sapranno, ciò indica che i bi
liardi sono più di uno. Infatti si tratta di 
ben tre diversi tipi di biliardo! 

Il gio.co, come i tre seguenti , si carica 
~utomat1camente non appena si accende 
ti computer. Immediatamente l'utente si 
r~trova i~ un vero e proprio casinò, con 
signore in pelliccia e bocchino e signori 
dal Rolex d'oro (finto). Qui un'avvenente 
ragazza ci .chiede quanti sono i giocatori 
c~e pa_rtec1pano, mentre un piccolo mo
nit?r .c1 permette di scegliere la stanza in 
cui giocare. In ogni stanza si trova un ta
volo con un gioco diverso. C'è il biliardo 
francese con la cosiddetta carambola 
(quella i~ cui con la propria palla biso
g,~a .colp~rne altre due in un solo lancio) , 
e e ti btltardo americano con le L5 palle 
colorate e c'è n'è un terzo, definito scher
zosamente «biliardo futurista» che consi
ste nel giocare su un tavolo ottagonale 
d?tato di un buco nel mezzo, nel quale 
b1~ogna far cascare le palle avversarie 
evitando di farci finire le proprie. Ma 
u_na volt;a arrivati sul panno verde, come 
s1 fa a giocare? Con la punta del mouse si 
sceglie la direzione dell 'asta. Quindi , do
po aver premuto il tasto sinistro del mou
se, appare un ingrandimento della pallina 
e dell'asta , che ci permette di indicare 
con esattezza il punto della palla dove vo
gliamo. colpire. Scelto questo punto, un 
altro che del mouse fa partire il colpo. Il 
suono delle palle che collidono tra loro è 
a~sa i realistico, mentre applausi o boati 
d1 sdegno sottolineano successi e insuc
cess i. Con il tasto destro del mouse si 
poss~mo ~c~gliere diverse opzioni, tra le 
quali la v1s1one del gioco in tre dimensio
~i con la possibilità di spostare la visuale 
in tutte le direzioni e aumentare o dimi-



nuire la distanza di osservazione : proprio 
come se foste realmente intorno al tavolo 
e poteste spostarvi a destra e a sinistra li
beramente. Altra opzione molto bella è 
quella che permette di colpire la palla 
con tecniche particolari: dal basso, 
dall'alto, con il salto, e così via. Inoltre è 
possibile dosare l'effetto assegnando un 
valore numerico in positivo o in negativo 
ad ogni tecnica: attrito delle sponde, 
coefficente di rimbalzo, coefficente di 
slittamento e coefficente di rotolamento. 
L'effetto è molto realistico, con un buon 
dosaggio della forza d'inerzia tipica delle 
palle da biliardo. L'ultimo consiglio, infi
ne, è quello di leggere il manuale, che 
fornisce alcune informazioni su come 
colpire d'effetto la biglia . • 

Jumping Jack Son 
Un gioco a tempo di rock 

E' sicuramente il gioco più divertente 
tra quelli presenti nel pacchetto dell'Atari 
1040STE. Molti di voi ricorderanno un 
famosissimo brano dei Rolling Stones, 
che infuocava le estati degli anni Sessan
ta ed ha continuato a imperversare per 
molti anni seguenti: Jumpin' Jack Flash . 
Si narrava di un tale Jack «Saltellante», 
nato nell '«uragano del fuoco incrociato» 
e abituato ad aggrottare la fronte alla vi
sta anche solo di una briciola di pane. 
Uno dalla pellaccia dura , per intenderci. 
Ebbene, il Jack saltellante è tornato, ma 
sotto le spoglie del figlio , altrettanto in
quieto ma decisamente più simpatico e, 
visti i tempi , ovviamente meno estremi
sta. Jumping Jack Son è appunto il figlio 
di Jumpin' Jack Flash ed è ilprotagonista 
del terzo gioco della Infogrames. Un gio
co scatenato a ritmo di rock , con una co
lonna sonora che non vi farà stare fermi 
sulla sedia. L'impostazione è abbastanza 
tradizionale : dopo una schermata iniziale 
che mostra il nostro Jumping Jack junior 
con capello scarmigliato, imbrillantinato 
e chitarra elettrica a tracolla , si entra nel 
vivo del gioco. Dopo aver scelto il nume
ro di giocatori (uno o due) appaiono una 
serie di riquadri all'interno dei quali 

Jumping Jack saltella (ovviamente) , pilo
tato dai tasti freccia della tastiera al fa -
anumerica del computer. Saltellando qua 
e là , Jumping Jack deve mettere in movi
mento dei giradischi colorati che emetto
no dei riff scatenati. Per fare ciò, Jack 
deve conquistare dei dischi e per ottenere 
questo risultato deve rendere di un unico 
colore una serie di riquadri. Il cambia
mento di colore avviene ogni volta che 
Jack vi salta sopra. Nel frattempo, alcuni 
strumenti malvagi (una tromba, un vio
loncello, due piatti) lo rincorrono cercan
do di eliminarlo: sono gli strumenti 
dell'orchestra classica, che naturalmente 
detestano il rock 'n'roll. Ogni tanto Jack 
si può rifocillare agguantando un panino 
o una Coca-Cola o si può difendere da
gli strumenti cattivi lasciando sulla sua 
strada delle cassette, che impediscono il 
passaggio ai nemici del rock'n'roll. 
Quando poi incontra un walkman , ecco 
che i suoi capelli si colorano come quelli 
di un punk e nessun strumento classico 
può più nuocergli. La cosa più divertente 
è la musica incalzante che va in crescen
do, a mano a mano che vengono azionati 
nuovi giradischi. E altrettanto divertente 
è vedere Jack che saltella da riquadro a 
riquadro tenedo perfettamente il ritmo 
della musica. Per il resto, il gioco è strut
turato in maniera tradizionale: dopo aver 
messo in funzione tutti i giradischi , Jack 
può passare ad un livello successivo, sal
tando su un riquadro a scacchi. Ogni gi
radischi azionato e ogni panino mangiato 
aggiungono punti , ed. alla fine è possibile 
inserire il proprio nome nella Hall of Fa-
me dei 1000 migliori giocatori. • 

North&South 
Nordisti e sudisti all'assalto 

Siamo nel 1861, anno in cui ha inizio 
la guerra tra nordisti e sudisti . La ferro
via è uno dei pochi mezzi che permetto
no ai rispettivi comandi di racimolare il 
denaro necessario al finanziamento degli 
armamenti: ogni viaggio in treno verso il 
west permette di rinforzare i battaglioni. 
Il possesso della strada ferrata è dunque 

determinante per l'esito della guerra. Ini
zialmente il sud è più bellicoso, ma dopo 
alcuni mesi le sorti della guerra si inver
tono e sono i nordisti a conquistare sem
pre maggior terreno. Scopo del quarto 
gioco dlla Infogrames .è eliminare lo 
schieramento avversario, che può essere, 
a scelta , quello dei nordisti o quello dei 
sudisti. Può essere impostato in due mo
di: come un «arcade» e come gioco di 
ruolo. Nel primo caso le battaglie vengo
no effettivamente combattute sul campo, 
con gli opposti schieramenti che si op
pongono, divisi in fanteria , cavalleria e 
artiglieria. Con i tasti freccia si fanno 
avanzare gli schieramenti , con la barra 
spaziatrice si spara mentre con il tasto 
SHIFT si cambia armamento. Ovvia
mente vince la battaglia chi distrugge il 
battaglione nemico senza lasciare super
stiti . Nel secondo caso si gioca spostan
do gli schieramenti, senza poter influire 
sull'esito delle singole battaglie e operan
do più sulla strategia che non operativa
mente sul campo. Molto carina l'idea di 
immortalare la situazione all ' inizio del 
gioco con una foto in bianco e nero con 
il lampo al fosforo , proprio come agli al
bori della fotografia. Ben fatte anche le 
ambientazioni , con ponti da attraversare, 
fiumi dentro i quali non annegare, ca
nyon in cui non precipitare, casette dietro 
cui rifugiarsi incalzati dal nemico. Se si 
riesce a conquistare una delle stazioni 
ferroviarie, si entra in un livello di gioco 
successivo, in cui un soldato deve am
mainare la bandiera avversaria e issare la 
proria , non prima di aver steso con ganci 
destri e uppercut gli avversari che gli si 
oppongono. Qualora il treno nemico at
traversi un nostro territorio, è possibile 
tentare di rapinarlo, salendogli sopra al 
volo e intimando al conduttore di fermar
si: riuscendo nell'impresa si rimpinguano 
le casse. Qualora si riesca a scacciare l'e
sercito avversario dalla nazione, il capi
tano dell'esercito vincitore viene festeg
giato dall'aristocrazia locale con danze e 
con un grande banchetto, mentre il gene
rale sconfitto può solo consolarsi nel cre
dere che tra i suoi uomini si nasconda un 
traditore. • 



Hypnotic land 
Un viaggio ipnotico 

I videogames non sempre replicano 
situazioni reali , né è obbligatorio che 
rappresentino giochi effettivamente esi
stenti nella vita di tutti i giorni. Il mondo 
virtuale del personal computer permette 
di immaginare giochi che sfidano le più 
elementari leggi della fi sica e ci presenta 
figure e personaggi immaginari , che ci 
accompagnano in avventure impossibili . 
E' il caso di questo Hypnotic Land , il 
paese ipnotico, in cui siamo in compa
gnia di una specie di Puffo rosso grinzo
so, dall 'aria tri ste e dall'accento anglo
sassone che si affaccia ogni tanto per in
vitarci a giocare nuovamente, per inco
raggiarci ogni volta che viene superato 
un livello e per informarci sghignazzan
do delle difficoltà che incontreremo. Ma 
in cosa consiste il gioco? Immaginate 
quattro corsie in pendenza, sulle quali 
rotolano palle di diverso colore. In fondo 
alle corsie si trovano uno o più bidoni 
colorati. Scopo del gioco è far cascare 
nel bidone solo le palle del colore corri
spondente: palle blu in bidoni blu , palle 
rosse in bidoni rossi , eccetera. Per ev ita
re che anche altre palle finiscano nei bi
doni sbagliati o per indirizzare le palle 
nei bidoni dall 'uguale colore, con il mou
se si possono creare ostacoli che deviano 
le palle su altre corsie. Nei livelli supe
riori appaiono anche antipatici animalet
ti, come il polipo vorace, che cercano 
letteralmente di rompere le palle. Con il 
tasto destro del mouse si può tentare di 
eliminare i fas tidios i nemici, ma vi assi
curo che dopo i primi li velli risulta sem
pre più difficile coordinare il tasto destro 
con quello sinistro tenendo d'occhio con
temporaneamente anche bidoni e palle. 
Infatti i polipi voraci diventano sempre 
più ingordi e non vi lasciano in pace, 
metre dall'alto continuano a rotolare ma
ri di palle colorate indirizzate sempre 
verso i bidoni sbag liati. Dopo alcuni mi
nuti di gioco si ottengono veri e propri 
effetti di ipnosi . Ma il divertimento è as-
sicurato. • 

Hockey su pista 

Come il precedente Hypnotic Land , 
anche questo Hockey su pista è un pro
dotto italiano, rea lizzato dalla Lindasoft , 
l'unica software - house che ha , fino ad 
oggi, prodotto videogiochi per Atari in 
Italia . I ri sultati sono lusinghieri. Se nel 
gioco precedente il giocatore si trovava in 
un mondo immaginario e psichedelico, 
qui invece potrà rientrare nella realtà af
frontando un più tradizionale gioco a 
squadre. Si tratta dell 'hockey su pista , un 
gioco che trova molti fans nelle regioni 
del nord Italia. Per giocare dovrete dotar
vi di un joystick , essendo questo l'unico 
dei sei giochi che necessita obbligatoria
mente di tale accessorio. Si tratta di un 
oggetto poco costoso, che vi servirà co
munque per molti altri giochi e che si ac
quista presso qualsiasi rivenditore Atari. 
La prima videata ci mostra una bella im
magine di gioco digita lizzata. Dopo aver 
premuto il tasto del joystick si entra in 
un'altra pagina , che ci mostra cinque op
zioni . L'opzione INFO ci fo rnisce infor
mazioni sugli ideatori e realizzatori del 
gioco. L'opzione SQUADRE ci permette 
di dare un nome alla nostra squadra e di 
sceg li ere il co lore delle magliette tra 
quelle del campionato italiano. L'opzione 
GIOCATORE CONTRO ST è abbastanza 
intuitiva : un singolo giocatore può sfidare 
il computer. DUE GIOCATORI permette 
di giocare in due, sempre che abbiate due 
joystick collegati alle due porte poste alla 
sin istra del vostro 1040STE. Infine, COP
PA permette di simulare un vero e pro
prio torneo ad eliminazione diretta. Ma 
proviamo dunque a selez ionare GIOCA
TORE CONTRO ST. Appare una fine
stra che ci chiede quanto si vuole far du
rare la partita , da un minimo di cinque 
minuti fino ad un massimo di venti . 
Quindi ecco apparire il campo da gioco, 
visto dall 'alto, e subito dopo, accolte da 
un boato, le due squadre. L'andamento 
del gioco è simi le ai più famosi giochi di 
simulazione calcistica: la squadra avver
saria avanza e sta al giocatore cercare di 
affrontare l'avversario, rubargli la palla , 

scartarlo e andare in rete. In questi casi, 
la valutazione della qualità del gioco si 
basa sul livello di realismo e sulla pron
tezza di risposta dei comandi. In Hockey 
su pista il livello è indubbiamente buono. 
Con questo gioco si conclude questa bre
ve panoramka sui videogiochi presenti 
nel pacchetto software del 1040STE. A 
noi non resta che augurarvi buon diverti
mento, non solo con i videogame, ma an
che con tutti gli altri programmi del pac-
chetto 1040STE Extra . • 



EmmeSoft: Il Software e l'Hardware Per Atari 
Software gestionale con i programmi: 
"Contabilità Personale" 
"Trade II" gestione punti vendita al minuto 
"Magazzino ST" 
"Contabilità generale ST" 
"Arpa" Fatturazione e Bollettazione 
"DE LUXE" Fatturazione e Bollettazione 

geST è il più al'anza10 e completo pacchetto software gestionale presente sul mercato italiano per i computer Atari serie ST, STE e TT. 
Realizzato nella prima l'ersione nel 1985 ha avuto una serie di costanti aggiornamenti nel tempo che l'hanno po11a10 ad essere un prodotto veramente affidabile e rispondente 
alle più disparate esigenze gestionali. 
Il pacchetto è composto da 3 programmi (che possono essere acquistati ed usati anche separatamente): 

1 - Magazzino ST 
2 - "Arpa" Fatturazione e Bollettazione oppure "DE LUXE" Fatturazione e Bollettazione 
3 -Contabilità Generale ST 

Questi 3 programmi dialogano tra loro per un efficace scambio dei dati: è quindi possibile scaricare un prodotto dal Magazzino mentre si emette la fattura di l'endita relativa, 
caricare nel registro fatture della Co11tabilità i dati delle fanure di acquisto e di vendita, esponare i dati del Magazzino verso un Tabellone elet!ronico (es. LD\rf Po1l'er. Lotus 
123, Exce/ ecc ... ) o verso un Database (es. Adimens. S11perbase, Dbase lii ecc. .. ) per effettuare calcoli, realizzare grafici e tabelle con i dati in archil'io. 

Gadgets 
by Small, lnc. 
- SPECTRE GCR -

L'incredibile emulatore Macintosh per Alari ST, STE e TT. 
Piena compatibilità con il Mac Plus. Uso direno dei dischi Mac 
mediante il drive A tari. Accesso ai dischi MS-DOS e Atari durante 
l'emulazione. 
Uso contemporaneo di periferiche Atari ed Appie, quali stam
panti (ad aghi, a getto di inchiostro e laser), hard disk (anche 
removibili), scanner, interfacce MIDI, ecc. .. 

- STalk -
Doppia scheda seriale Mac per MEGA ST. Compatibile Apple
Talk, permette di util izzare programmi di gestione di rete come 
'/OPS e moltissimi programmi musicali tramite l' interfaccia 
MIDI. 

- Laser Init -
Eccezionale !nit da utilizzare con SPECTRE GCR per stampare a 
300 dpi con la stampante Laser Alari. 

- Pocket SCSI-
Hard disk SCSI Quantum da 40. 80 ,105, 200 e 300 Megabyres. 
Di dimensioni ridottissime (cm 18x !Ox4) hanno una ottima 
velocità operativa (meno di 16 ms) grazie alla cache interna. 
Completa interfacciabilità e compatibilità con ru tti i modell i 

A ta ri. 
Nella confezione sono dati in omaggio: FileMover (software per 
il backup rapido), Optimizered ut ility varie. 

- Overscan -
Scheda grafica per ST e TT per aumentare la risoluzione e 
sfrunare al massimo l'arca dei monitor Atari SM 124 5. SC 1224 e 
MultiSync. Di facile installazione, è fornita dell'apposito driver 
sofrware. Tutti i programmi che seguono correttamente le speci
fiche GEM utilizzano opponunameme questa scheda. Solo 
120mila Lire !! 

- Public Domain Soft -
Una raccolta della migliore produzione mondiale di software di 
pubblico dominio per A tari ST. 
Programmi di utilità, MIDI, giochi, programmazione, grafica, 
musica ed altro ancora. Disponibili oltre 200 titoli a lOmila Lire 
cadauno. 

- Espansioni di Memoria -
Portano la memoria del tuo Alari ST e Mega fi no a 2 o 4 
megabyres. Compatibili tà totale con tutto il software esistente. 
Disponibili anche i modul i SIMM per STE e TT fino a 26Mb. 

EmmeSoft e' : 
Emulatore Macintosh SPECTRE GCR 
Emulatori DOS interni ed esterni 
Scheda video Overscan 
Espansioni di memoria per TUTTI i mo
delli Atari (ST, STE, TT) 
Schede acceleratrici per ST e STE 
Schede SCSI 
Schede di campionamento audio a 8 e 
16 bit 
Hard disk esterni ed interni (anche remo
vibili e magneto-ottici) fino a 600 Mb 
DMAo SCSI 
Floppy disk interni ed esterni (anche da 
l .44Mb) 
Mouse e trackball ad alta risoluzione 
Software di ogni tipo e centinaia di altri 
prodotti .... 

E per i computer??? Vendiamo natural
mente tutti i sistemi Atari (DTP, MIDI, per 
grafica, Pcfolio, MS-DOS ecc .. . ) ai MI
GLIORI prezzi in Italia. Telefonate per 
informazioni e per avere i prezzi che non 
possiamo pubblicare!! 

Spedizioni espresso in contrassegno in giornata in TUITA ITALIA 
Via S. Donato 49 10144 TORINO TEL. 011/486560 FAX 011/4374311 



tere aJJ 'utente di correggere il testo in tempi 
umani. 
L'editor, comunque, consente di trasferire il te
sto dalle/alle gabbie con molta facili tà. Vi consi
gliamo, quindi , di utilizzarlo sempre come me
moria di passaggio e controllo per il testo. 
Un punto molto importante, in un DTP, è quel
lo dello scorrimento del testo attraverso le va
rie gabbie disposte anche su pagine successive. 
Spesso, risulta difficile, per l'utente, ricostruire, 
a posteriori , tali collegamenti. 
Calamus risolve il problema in modo molto 
brillante, sia dal punto di vista strutturale che 
da quello della visualizzazione. Si invia il testo 
alla prima gabbia. Se esso è sovrabbondante, 
appare, nella parte bassa della gabbia, il simbo
lo «+» . 
Allora, con un apposi to comando, si attiva il 
puntatore di concatenazione (una freccia che 
contiene del testo) mediante il quale si indica la 
gabbia successiva e così via. Il tutto richiede 
soltanto l'uso del mouse ed è molto veloce e 
intuitivo. Le gabbie concatenate vengono eti
chettate con appositi simboli che chiariscono il 
senso di scorrimento del testo (figura 5). La co
sa potrebbe sembrare più complessa se la pagi
na ospitasse due testi : in tal caso, infatti , le ico
ne, da sole, non sarebbero sufficienti a caratte
rizzare le due catene, ma il programma ha an
che la possibilità di visualizzare graficamente i 
collegamenti. 
La figura 6 si riferisce, appunto, a questa even
tuali tà, evidenziando chiaramente, con le linee 
oblique, che ogni testo continua nella gabbia 
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Fig .5. - Concatenamento di tre gabbie di testo. Le frecce nelle gabbie indicano il fl usso del testo. 

inferiore e che i due testi sono separati. E' mol
to sempl ice anche modificare la catena inseren
do o togliendo gabbie con un semplice click del 
mouse. 
Sempre in questa sezione, si fa apprezzare un 
comando che permette di dividere il testo in se
zioni , ponendolo in gabbie separate e non con
catenabili . Come sempre, infine, qualsiasi inter
vento sulle gabbie (ridimensionamento, sposta
mento, ecc.) provoca la riformattazione auto
matica del flu sso del testo, per adeguarlo ai 
cambiamenti sopravvenuti. 
Per la formattazione del testo, Calamus ricorre 
al concetto di righello. Un righello contiene 

tutte le indicazioni di formattazione (indenta
zioni , tabulatori , giustificazione, interlinea, spa
zio tra i paragrafi ecc.) e viene piazzato auto
maticamente in testa alla gabbia di partenza. 
Può essere, inoltre, inserito ovunque si desideri 
cambiare i parametri di formato. Spesso, è il 
programma che si incarica di inserire un nuo
vo righello, in risposta a un comando dell ' u~ 

tente: se, per esempio, si cambia la giustifica
zione di un blocco di testo, Calamus inserisce 
un nuovo righello prima del blocco e uno subi
to dopo, per ripristinare le condizioni prece
denti. 

Testo Vi sta Extra 
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Righello (con i parametri di fo rmattazione) più 
font (e relativo corpo e attributi) uguale stile. 
In questo modo Calamus tratta gli stili di testo. 
I fonts fo rniti con il programma sono cinque di 
cui due, i classici Swiss e Time, in vari formati. 
Al tri possono essere acqu istati a parte, da un 
catalogo di circa 1000 fonts. lii b1 

m 
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Fig .6. - Calamus è in grado di evidenziare graficamente i collegamenti fra le gabbie di testo. 

Tutti i fo nts, infine, sono vettoriali sia a scher
mo che in stampa e possono essere utilizzati 
con corpi che vanno da 4 a 999.9 punti con 
incrementi di un decimo di punto. 
In figura 7 si vedono dei corpi diversi utilizzati 
per aggiungere le didascalie alle immagini . 
Il trattamento degli stili , comunque, fa nascere 
un po' di nostalgia pensando al sistema utiliz
zato in Timeworks (ma originario di Ventura 
Publisber) in cui si possono attribuire nomi 
agli stili e richiamarli da un apposito box. Vero 
è che in Calamus la copia di un righello è 
semplice e che si possono anche utilizzare le 
macro, ma non è mai cosa facile e rapida come 
il chiamare gli stili per nome. 
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Comunque, molte altre caratteristiche del pro
gramma relative al trattamento testi meritano 
di essere menzionate e apprezzate: la presenza 
di un dizionario che può essere consultato in 
linea e utilizzato dal programma per la funzio
ne di sillabazione automatica (che, detto per in
ciso, funziona molto bene); le gabbie di note 
con le quali si possono inserire facilmente note 
a pié di pagina; la gabbia di indice che aiuta a 
costruire un indice, seppure non del tutto auto
matico; la numerazione automatica delle pagi
ne e dei capitoli ; la crenatura, anche manuale; 
la disponibilità delle macro per associare co
mandi complessi a un solo tasto. 

Fi le Pag ina 

IA f\ OJ 

I Fig 1 - Naviga con Alari ST 

dX: 
dV : 

I Fig.2 - Curve con diversi 
parametri 

• • 

Altri comandi controllano il modo in cui il te
sto scorre attorno alle immagini. La figura 8 
mostra, appunto, una pagina con tre colonne 
di testo che circondano un'immagine centrale. 
li testo, comunque, segue i contorni della gab
bia, non quelli dell 'immagine in essa contenu
ta. 

Fig.7. - Aggiungiamo le didascalie alle immagini cambiando corpo e font. 

La stessa figura 8 evidenzia la possibilità di de
finire delle aree di varia forma e retinatura, 
uno dei punti fo rti di Catamus. Le forme delle 
aree sono visibili in figura 9. Cose simili posso
no essere fatte anche con le linee. 
Si noti, infine, che in Catamus tutte le gabbie 
sono trasparenti e, se necessario, possono esse
re sovrapposte senza difficoltà. La figura 10, per 
esempio, mostra un testo sovrapposto al viso 
spettrale del vostro redattore preferito (importa
to con uno scanner che non gli rende giustizia) 
e a una linea curva. In questo caso, però, di
venta difficile selezionare una gabbia totalmen-

te coperta da un'altra (cosa che può accadere 
anche accidentalmente) . Il metodo standard del 
GEM per eseguire operazioni di questo tipo è 
«Control-click», ma in Calamus questo sistema 
non funziona, dato che tale combinazione è 
collegata alla vista della pagina in dimensioni 
"grandezza selezionata". Non sembra che esista 
un altro sistema e, dato che il manuale è privo 
di indice analitico, non è nemmeno facile cer
carlo. L'unico modo di procedere, volendo fare 
sovrapposizioni, res ta quello di definire separa
tamente le gabbie e sovrapporle in seguito, ri
correndo, magari, ai taccuini. 
Notiamo, infine, che sia le immagini che il te-

• nUCNO cancello d1 ~us ~ ruolo del 

computer e della stomponte nel trolto

menlo dei tesi! e del orafld n computer 

ha ~ da tempo un ruolo Indispensabile 

nel setlorl dello camposlzlooe llpaoral'lca 

e dello stampa, Il lrattomenla del lesta e 

l'1mpog1nazione direttomente su sdiefmo, 

nonché lo fofocamposlzlone gesllto dal 

campvte. sono dlvenloli usuali Il Desktop 

Pubhsh1ng pef10QUe aro lo scopo ambizk> 

$0 di condurre lo produzione nel ~ 

complesso con l'aus!llo del compulel, dal

l'inserimento del tesla fino al iavour fino. 

le, possendo allraYef'50 le fosl di tratto

menta e correzione del testo, composlziO

ne e llM.lrazlooe, In allre parale di con
centrare tuno questo settare In una sola 

stazione d i lovofo, un so1o·umc1o· .AJtuai. 

mente questo oblettiYO pu6 essere roo· 

Qiunto orozle o computer moderni doloti 

a processori 10/32 bits (MObola 68000l 

orosse capacita di memoria (porea::hl me
QObvles) e di sistemi operativi bo5ati su 

un'1nten'oocio splccotomente grol'lco stompontl dotate di uno nso

lu.tione relativamente elcYota (per esempio slompontl losef do 300 

punti per pollice~ Il collegamento di pef50nOI computer o unitO di 

fotocomposizione od olliSSimo rlsoluiione (od esempio le l'olocom

positrid do 2540 punti 

gronde oluta In questo apprendimento 

Soro particolarmente apprezzato do chi 

ha conosciuto le lentezze e le compllco

zloni dell'lmpooinazione e dello l'olocom-

:~::: ;:~~ ""' polllce) Interfacce 

universali ""' l'haf-

d~~ "' H roftwo•• 
esistenti (pro- grommi " trattamento resto, ""'" grommi oro- '"' "o~ 
~ .. dig1tollz- '"'"" ""'' e flnolmente '°"""~ ...,.,, lo """"""'~ qul;'$ti ""'" oromml di 

"•"""" Pu- ·\ bl1shing, 

<he..00000 occe-ssibill 

ol profano !e molteplici 

l'un6oni neces$0rie oUo reolizzazlone di pubblkozlool profess.ooali 

Con I sistemi di Deslllop Publishinq l'utente si trovo pmietlafo in 

nucM settori (tipogrofio, composizione, lmpoglnmlone~ di cui dcMO 

lmpororll' I primi elementi per utilizzo~ con profitto il programma, 

Colamus stesso, con Il wo metodo di lavoro lnlem1tivo, gli 50f6 di 

Fig .8. - Il testo scorre attorno all 'immagine. 

74 ATARI news Dicembre 1991 

slonl esci· te, lo scelto 

dei corpi, ecc. oltre 

olle ~ lobili ~~ 

fiche, ol conirano 

con Desktop Pu-

bllshlno l'utente potrO sperimentare sullo 

schermo nno oc1 ottenere l'el'l'el'to deside

rato Oueslo fot'Se non é Il modo pili effi

cace di lavoro1e, mo. all'inizio, é sicura

mente utile I programmi di De1.ktop Publl

shing conoscono attualmente un notevole 

sviluppo, con CAl.AMUS, io particolare, s.ie

te In presenza di un programmo di Desk

top Pubhshlno dello ten:o oenerazione 
Per ben capire w modo di operare d i Ca-

sto possono essere esportate da Calamus e me
morizzate su disco dopo eventuali modifiche. 

Periferiche, stampa e memoria 

Calamus supporta, dall 'interno, anche alcuni 
scanner. In questa versione la scelta è limitata 
allo SPAT della Silver Reed, aJl'Hawk CP 14 e al 
Panasonic FS 2 ST, ma, secondo il manuale, le 
future versioni avranno la possibili tà di carica
re dei driver esterni , consentendo di utilizzare 
anche altri prodotti . 
Due parole sulla stampa che, come spesso acca
de nei prodotti tedeschi , è splendida anche sen
za una laser. Calamus stampa benissimo con 
la mia NEC P2200 (la più piccola delle 24 aghi 
NEC) sia in bassa sia in alta densità, utilizzando 
il driver per la NEC P6/P7 anche con un nastro 
normale (esiste la possibili tà di montare un na
stro carbografico che può essere usato una sola 
volta, ma produce stampe ancora superiori). 
I drivers forniti con il programma sono molti e 
comprendono varie stampanti laser (Atari SLM 
804 o SLM605 , of course, ma anche HP, Canon, 
Linotronic) , termiche e ad aghi. E' possibile an
che dirottare la stampa su file, utilizzando l'ap
posito driver chiamato todisk e stampare in se
guito con il programma dskprt, che si trova 
nel folder dedicato ai drivers. Non è invece pos
sibile uscire su file in formato PostScript, per 
poter portare, poi , il floppy in tipografia: anche 
se Catamus è un software che si propone di 
fo rnire una soluzione migliore del Postscript 
(vedi riquadro) si tratta di una mancanza non 
banale, perché molti editori utilizzano proprio 
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Fig.9. - Le forme del le aree generabili automaticamente. Fig .10. - Con Calamus è possibile 

sovrapporre ele menti di tipo diverso. 

questo sistema che consente di impaginare 
tutto in proprio, rivolgendosi alla tipografia 
solo per la stampa, con costi ridotti e alta 
qualità del prodotto. Catamus ha un siste
ma del genere ma, purtroppo, al momento 
i centri stampa dotati delle apparecchiature 
necessarie per passare dal dischetto Cata
mus a stampe di alta qualità sono non più 
di 6 o 7 in tutta Italia (vedi riquadro). 
I possessori di stampanti laser non Atari, 
inoltre, faranno bene a leggere gli avverti
menti al capitolo 21 del manuale (pagg. 3 e 
4) , dove si dice che le prove effettuate con 
varie laser collegate all 'interfaccia parallela 
hanno dato tempi molto differenti (che 
vanno da 1 a 30 minuti!) per la trasmissio
ne dei dati. Se è così, la DMC farebbe bene 
a fare dei test seri e comunicare i tempi per 
le varie stampanti , permettendo al cliente 
di verificare le prestazioni della propria, 
prima di acquistare il programma. 
Tutto questo non vale per la laser Alari 
che, sfruttando il collegamento in DMA (Di
rect Memory Access: accesso diretto alla 
memoria), è collegata direttamente alla 
RAM del computer: il trasferimento dati è, 
così , velocissimo. Come spesso accade, pe
rò, la veloèità si paga in termini di memo
ria necessaria: a differenza di altre laser, 
l'SLM 804 non carica i fonts nella propria 
memoria, ma utilizza quella del computer. 
li manuale, quindi , avverte che, per usare 
la laser Atari , due megabytes sono appena 
sufficienti ; quattro sono «la base racco
mandata». 
In effetti , lo stesso Catamus utilizza molta 
memoria (manuale cap. 18) e, con un I me-

ga soltanto, può rallentare considerevolmente o 
non avere sufficiente memoria nel caso di pa
gine complesse (noi l'abbiamo provato sul Me
ga 4, dove, ovviamente, il problema non esi
ste). 

Conclusioni 

A parte qualche sottigliezza, il programma è 
molto bello e anche piuttosto solido. Soltanto 
due volte Calamus ha palesato qualche incer
tezza e ha mostrato un box, non riportato nel 
manuale, che ci annunciava graziosamente che 
si era verificata una situazione imprevista, de
notata da una tipica sigla di errore interno, co
stringendoci a chiudere senza poter salvare. 
Una volta si trattava del caricamento di un 
blocco STAD salvato da Arabesque, mentre l'al
tra si verifica al caricamento di un documento, 
ogni qualvolta il lancio di Catamus avviene su
bito dopo aver chiuso Degas Elite. La nostra 
versione di questo programma, evidentemente, 
fa qualcosa che a Calamus non piace troppo. 
Si tratta , comunque, di casi facilmente ci rco
scrivibili. li programma si è sempre comportato 
molto bene considerando anche che, nono
stante gli avvertimenti del manuale dove si 
consiglia di togliere gli accessori perché alcuni 
di essi potrebbero essere incompatibili con Ca
lamus , noi l'abbiamo sembre lanciato con vari 
accessori, regolarmente utilizzati senza proble
mi , e con Neodesk come shell. 
Non dimentichiamo, in fine, che il costo di Ca
tamus è quasi nullo, soprattutto se confrontato 
con altri prodotti della categoria. Le uniche co
se realmente criticabili , a nostro avviso, sono 
la mancanza di un indice analitico nel manua-

le e l'assenza di un driver che permetta di usci
re in PostScript su file, cosa normale e necessa
ria in un DTP. Un piccolo problema, inoltre, è 

dato dalla difficoltà di selezionare gabbie total
mente coperte da altre. Non ci sentiamo, inve
ce, di criticare la necessità di una notevole 
quantità di memoria: è normale che un pro
gramma complesso come un DTP professionale 
ne abbia bisogno. 
Per il resto, è la completezza del programma 
che spinge a desiderare altre finezze come un 
text editor più potente, qualche facili~v per im
paginare tabelle, la possibilità di far scorrere il 
testo lungo il contorno dell 'immagine e non 
solo lungo la gabbia che può essere solo rettan
golare. Aspettiamo dunque con ansia di poter 
avere il nuovo Calamus Sl , magari anche in 
una versione inglese, per poterne verificare i 
prevedibili sviluppi. 

,@ 
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LA NOSTRA VALUTAZIONE 
PRO 
- DTP molto completo, totalmente in italiano 

(manuale compreso), dotato di troppej eatu
res per elencarle in questa breve scheda. 

- facili tà di impiego con interfaccia totalmente 
iconica e help in linea; 

- innumerevoli poss ibilità di trattamento del 
testo (con fon ts vettoriali) ; 

- testo orientabile verticalmente e in obliquo; 
- presenza di un dizionario italiano in linea; 
- sillabazione veramente automatica; 
- possibili tà di importare immagini vettoriali e 

a matrice di punti in vari formati ; 
- realizzazione di aree di varia forma e retino; 
- possibilità di sovrapporre testo e immagini ; 
- macro; 
- prezzo minimale per un DTP 
e molte altre. 

CONTRO 
- manca l'indice analitico del manuale. 
- non è possibile uscire in fo rmato PostScript 

su file (mancanza rimediata da Calamus SL, 
una nuova versione che dispone di un mo
dulo, Datajormer, capace di convertire un 
file Calamus in un file Postscript). 

- è difficile selezionare le gabbie totalmente 
coperte da al tre. 

- con alcune stampanti laser NON ATARI , il 
tempo di trasmissione dei dati è lungo. 

- il text editor dovrebbe essere più potente. 
- la costruzione dell 'indice dovrebbe avere un 

grado di automatismo maggiore. 
- manca una fac ility per l'impaginazione di 

tabelle. • 

SCHEDA PRODOTTO 

PRODUTTORE: DMC, Schoene Aussicht 41 , 
6229 Walluf, Repubblica Federale Tede
sca, te l. 0049/6123/73.881. 

DISTRIBUTORE ITALIANO: Atari Italia , Vi a 
Bellin i 21 , 20095 Cusano Mi lanino (Ml) , 
te!. 02/61.34.141 fax 02/61.94.048. 

PREZZO: Acquistandolo a parte, il solo Ca
lamus costa lire 299.000, oppure li
re 499.000 insieme al programma di 
grafica Outline Art (che da solo costa li
re 349.000). Tutti i prezzi sono IVA 
esclusa. 

AGGIORNAMENTI: gestiti dal di stributo re 
ital iano. 

COMPATIBILITA': tutta la linea ST e TT. So
lo monitor bianco/nero. Supporta il mo
nitor Atari SM 194 e TIM194/5. 

CONFEZIONE: 2 floppy, man uale in italiano. 
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Calamus, un nuovo concetto di DTP 

Un nuovo concetto di DTP 

Calamus è uno dei pochissimi programmi di 
videoimpaginazione capaci di garantire il vero 
WYSIWYG (ciò che vedi è ciò che ottieni) os
sia la totale corrispondenza fra quanto mo
strato a video e quello che sarà il risultato di 
stampa, qualunque sia il tipo di stampante 
utilizzata, da una modesta 9 aghi alla più so
fis ticata unità di fo tocomposizione. 
E' una prestazione importante, che il Po
stscript normalmente inteso non riesce asso
lu tamente a garanti re: a meno di non dispor
re di particolari stampanti e di un particolare 
tipo di Postscript (con costi che diventano fa
cilmente esorbitanti per le tasche di un utente 
medio) il risultato a stampa è sempre più o 
meno diverso da quello che si ha a video. Po
tete immaginare le conseguenze: molto tempo 
perso per correggere un risultato indesiderato. 
Inoltre Calamus uti lizza un proprio sistema 
di fonti vettoriali: ciò significa che ogni sin
golo carattere tipografico viene rappresentato 
tramite una precisa descrizione geometri
co-matematica. In tal modo, si ottiene il bene
ficio di mantenere inalterata la quali tà del ca
rattere anche e soprattutto nel caso di enormi 
ingrandimenti di fo rmato: con Calamus si 
può lavorare anche con caratteri di 999 punti! 
Per la tipografia professionale, Calamus pro
pone un'offerta completa e in continuo au
mento di fonti professionali Lino~ype , Com
pugrapbic e URW Per l'utente "non profes
sionale'' esistono anche svariate librerie di 
fonti Public Domain o comunque disponibili 
a cos ti contenuti. 

Calamus e la tipografia profes
sionale 

Per la tipografia professionale, Calamus con
sente il collegamento diretto con le principali 
marche di unità di fo tocomposizione (Linozy
pe, Agfa-Compugrapbics , Hell e Ultre) trami
te un'economicissima interfaccia che consente 
di evi tare limpiego dei costosi RIP (Raster 
Image Processor). 
E' una soluzione innovati va che combina 
confort e velocità operativa con livelli di co
sto mai sperimentati prima d'ora nel DTP pro
fessionale. Diversi costruttori (da Linotype a 

Ultre) offrono inoltre uni tà di fotocomposizio
ne a basso costo concepite appositamente per 
Calamus e l'Atari ST/TT. Il risparmio globale, 
per la tipografia, è dell 'ordine di decine di mi
lioni. 

Calamus e Calamus SL 

Calamus , presente sul mercato italian9 dal 
1990, è il DTP monocromatjco per eccellenza, 
sia nella versione utente normale che nella 
versione JOB, capace di gestire le code di 
stampa in fotoco mposizione. 
A partire da quest'anno a Calamus si affianca 
Calamus SL, la tanto attesa versione che ge
stisce il colore. In realtà, più che cli un aggior
namento, si tratta di un programma radical
mente nuovo che va a colmare le lacune esi
stenti sul mercato proponendosi come il soft
ware di Desktop Publishing più ambizioso, 
completo e versatile. 
A questo scopo Calamus SL adotta un ap
proccio modulare: accanto al programma ba
se, in grado di gestire il colore, troviamo una 
nutrita serie di moduli specialistici, da acqui
stare separatamente, ma che una volta caricati 
diventano parte integrante di Calamus SL. 
I moduli finora disponibili o previsti sono: 

* JOB MANAGER: gestisce le code di stam
pa delle unità di fotocomposizione. 

* DATAFORMER: converte i file Calamus 
nei formati Postscript, Encapsulated Po
stscript, GEM Metafile, Windows Metafile, 
HPGL (plotter) e DXF. 

* TYPE ART: editor cli fonti vettoriali . 
* 4COLOR HKS: consente l'ottenimento di 

colori a standard HKS identici su video e in 
stampa. 

* OUTLINE ART 2: un software di disegno 
vettoriale per realizzare logo, marchi e pit
togrammi anche a colori . 

* MULTIMEDIA PUBLISHING: da utilizza
re con il digitalizzatore audiovideo CO
DE-A-CHROME da 24 bit, consente l'inseri
mento diretto in Calamus SL di una qual
siasi immagine esterna. 

* CRESCENDO: un programma che trasfor
ma automaticamente in notazione musicale 
standard i dati MIDI di brani registrati con 
sequencer MIDI. 



Principali specifiche 
di 

Calamus l .09N 

- interfaccia utente user friendly con menù a 
· •discesa e comandi a icone (pittogrammi) 
- comandi da mouse con equivalenti da tastiera 
- impostazione a gabbie: gabbie di testo, di te-

sto ruotato, di grafica bit-map, di grafica vet
toriale, di filetti ed aree 

- disponibilità di macro 
- visualizzazione pagina singola e doppia con 

zoom variabile dal 5 % al 999 % 
- fonti vettoriali per stampanti e schermo 
- crenatura automatica e manuale, orizzontale 

e verticale 
- corpi da 1 a 999,9 (punti , mm ecc.) con in

crementi di 0,1 unità 
- gestione contemporanea di 256 fonti diverse 

con possibilità di variare ogni singolo carat
tere 

- unità di misura in pollici , mm , punti pica e 
ci cero 

- formati standard o liberamente definibili con 
orientamento della pagina verticale e oriz
zontale 

- colonne multiple illimitate 
- massima dimensione pagina: 700x700 mm 
- massimo numero di pagine del documen-

to: 9.999 
- sofisticata gestione di linee d'aiuto e griglie 

per il posizionamento automatico di elemen
ti grafici e di testo 

- layout indipendente per pag. destra e sinistra 
- fogli stile con inglobati elementi grafici 
- numerazione automatica di pagine e capitoli 
- posizionamento e dimensionamento gabbie 

anche tramite coordinate numeriche 
- rotazione del testo libera a passi di 1/10 di 

grado 
- elementi grafi ci vetto riali incorporati 
- concatenazione automatica delle gabbie di te-

sto 
- scorrimento del testo attorno ad una gabbia 

grafica o di testo 
- immissione diretta del testo nel layout 
- editor di testo interno per una maggiore pra-

ticità e velocità esecutiva 
- ricerca e sostituzione automatica di testo, sti-

li e fon ti · 
- gestione delle note a pié di pagina 
- sillabazione italiana con vocabolario per le 

eccezioni 
- possibili tà di stampa in negativo, riflessa e 

con scala a piacere 
- uscita su laser Atari SLM605 , laser HP-com

patibili , stampanti termiche e ad aghi 
- uscita su fotocompositrici Linotype, AG

FA-Compugraphic, Hell e Ultre tramite inter
faccia dedicata 

Calamus SL 
versione italiana 
in preparazione 

- tutte le specifiche di Calamus 1.09 e, in più , 
- rapporti di ingrandimento fino al 99999 % 
- retino definibile con variazione di forma, 

ampiezza e angolazione del punto 
- separazione colori (anche UCR) 
- struttura modulare 
- salvataggio automatico 
- pagine senza limitazione di formato 
- vettorizzazione automatica 
- verifica di linee vuote a inizio colonna, orfa-

ni e vedove 
- stili fonte predefiniti e liberi 
- gli stili fonte comprendono: espansione e 

compressione, inclinazione corsivo, direzione 
di scrittura, colorazione indipendente di te
sto, contorno, sottolineatura e ombreggiatura 
ecc. 

- immagini al tratto, grigie e colore 
- grafica vettoriale con linee, archi di ellisse e 

curve di Bezier anche a colori 
- 16,7 milioni di colori predefiniti o liberi 
- utilizzo di sistemi colore standard 
- memorizzazione di liste di colori definite dal-

l'utente 
- accetta immagini importate da scanner Mi

crotek, Sharp, Agfa, Optotech , Epson e digita
lizzatore audio-video 

- tratta immagini bitmap in formato TIFF, Tar
ga, ESM , GIF, Degas, STAD, !MG, IFF, Neoch
rome, Doodle, Cranach, GFA , PCX 

- tratta immagini vettoriali in formato GEM , 
HPGL, Encapsulated Postscript (EPS), Po
stscript, WMF, DXF 

- accetta testi in formato ASCII , WordPerfect, 
WordPlus, Calamus 

- consente uscite verso uni tà di fotocomposi
zione Linotype-Hell , Agfa Compugraphic, 
DTC-Desktop-Setter (Ultre - prodotti OEM) 

- supporta stampanti a matrice, laser colore e 
b/n, a trasferimento termico e a sublimazio
ne 

- supporta plotter da taglio, sistemi per diapo
sitive e dispositivi Hell/Scitex 

- produce immagini nei formati vettoriali: 
GEM , HPGL , EPS, PS, WMF, DXF, PLT, HPL , 
PFL e nei formati bitmap: Pll , PI3, TIFF, Tar
ga, ESM, GIF, STAD, !MG , IFF, NEO, GFA , 
PCK, Doodle, Cranach, GFA , PCX 

ELENCO DEI PRIMI SERVICE 
CALAMUS IN ITALIA 
(stampa in fotocomposizione a partire da 
file CALAMUS) 

ArtWork, 
via Madonna dell 'Asilo 194, 
66054 VASTO, 
tel. 0873/36.49.05 (anche Calamus SL) 

Eidograf, 
via Niceforo 50, 
70124 BARI , 
tel. 080/50.43.557 (anche Calamus SL) 

Eurosoft, 
via del Romito 10-r, 
50134 FIRENZE, 
tel. 055/49.64.55, fax 055/47.49.59 

PCC Computer House, 
via Casilina 283/A, 
00176 ROMA, 
tel. 06/27.15.078, fax 27.14.333 (anche Ca
lamus SL) 

Stampa, 
via Campo di Maggio, 
21020 Brunello (VARESE), 
te l. 0332/46.35.03 

Tipografia 20, 
via Stradona 73, 
San Bruson Dolo (VENEZIA), 
tel. 041/41.01.20 

Grafica Mirelli , 
Vico SS Filippo e Giacomo 2, 
80138 NAPOLI , 
tel. 081/55.17.123 

Pubblicità 
su 

ATARI News? 
Contattate il nostro Ufficio 
Pubblicità! 

Tel. 02/61.34.141 
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PC-folio-------

40 domande sul Pc-folio 
di ADOLFO MASSAZZA 

1. Che cos 'è l 'Atari PC folio? 

Il PC folio è un persona! computer tascabile 
con le dimensioni di una cassetta VHS 
(20xl0x2 , Scm) e dal prezzo concorrenziale. Si 
serve di un sistema operativo che utilizza i co
mandi dell 'MS-DOS e possiede cinque software 
applicativi integrati utilizzabili in modo molto 
semplice. 

2. Il PC folio è il più piccolo computer 
esistente? 

Non è certo che il PC folio sia il più piccolo 
computer esistente, ma è sicuramente il più 
piccolo computer che utilizza i comandi 
MS-DOS. 

3. Cosa significa, in pratica, poter utiliz
zare i comandi MS-DOS? 

Significa che chiunque abbia una conoscen
za anche minima del più diffuso sistema opera
tivo esistente, l'MS-DOS appunto, può accedere 
a tutti i comandi del PC folio. Esso utilizza un 
sistema operativo chiamato DIP, versione sem
pli ficata del DOS. 

4. Quali sono le differenze tra il sistema 
operativo DIP usato nel PC folio e 
l'MS-DOS? 

Le differenze sono minime e poco evidenti 
all 'utilizzatore medio. 

Innanzitutto il DIP risiede completamente in 
ROM e non su disco, come invece l'MS-DOS. 
Ciò fa sì che tutti i comandi del DIP siano in-
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Quaranta domande per 
chiarire ogni interrogativo 
sul più piccolo ed 
economico computer 
MS-DOS compatibile 
esistente sul mercato. 

terni (infatti non vengono listati con un co
mando DIR), a differenza dell 'MS-DOS in cui ci 
sono comandi interni ed esterni. 

Ciò non comporta alcuna limitazione nell 'u
so ed, anzi, si è dimostrato un piccolo capola
voro di programmazione. 

Il DIP ha alcuni comandi in più e altri in 
meno rispetto all 'MS-DOS. I comandi in più so
no APP, RUN e OFF. Il primo permette di acce
dere alle cinque applicazioni interne (cosa che 
è possibile fare anche premendo una combina
zione di tasti); RUN permette di far partire 
eventuali applicazioni esterne; OFF spegne il PC 
folio , che non è dotato di in terruttore di accen
sione perché si accende ogni volta che si preme 
un tasto e si spegne automaticamente dopo due 
minuti circa di inattivitil (oppure digitando il 
comando OFF o premendo i tasti [FN - O]) . 

Rispetto al DOS, il DIP non possiede alcuni 
comandi avanzati , come, per esempio, il co
mando TREE (che mostra la struttura ad albero 
della directory speci ficata) o i comandi BACKUP 
e RESTORE (comandi esterni che servono a sal
vare e rispristinare grandi quanti til di dati). 

5. Ma quali sono i vantaggi nell 'utilizzo 
di un sistema operativo simile al DOS? 

I vantaggi per gli utenti DOS consistono nel 
non dover imparare i comandi per gestire un 
nuovo sistema operativo. Inoltre, con poche 
modifiche, molti programmi per DOS possono 
essere trasferiti sul PC folio, cosa che apre le 
porte ad infinite applicazioni. . 

6 E per coloro che non conoscono il 
DOS? 

I comandi dell 'MS-DOS non si possono certo 
definire semplicissimi ; ciò può costituire un 
ostacolo per l'utente poco <<informatizzato» . 

Non nel PC folio. Infatti il computer ha al 
suo interno cinque applicazioni utilizzabili a 
prescindere dalla conoscenza del DOS. 

Inoltre, tutto il software disponibile sul mer
cato per il PC folio è in genere utilizzabile in 
modo molto semplice, con ricorso poco fre
quente al DOS vero e proprio. Infine, nel PC 
folio ci sono alcune funzioni di help in linea, 
che forni scono suggerimenti al principiante. 

In un certo senso, il PC folio potrebbe essere 
considerato uno strumento didattico, utile per 
avvicinarsi per la prima volta all 'MS-DOS in 
quanto permette di famili arizzarsi con i più 
semplici comandi del sistema operativo senza 
che questo approccio influenzi la normale uti
lizzazione dei cinque programmi applicativi in
terni. 

7. Quali sono queste cinque applicazioni 
interne? 

Un Blocco per appunti, una Rubrica per in
dirizzi, un'Agenda per impegni ed appuntamen
ti , una Calcolatrice e un Foglio Elettronico. 

8. Non c'è un database o un programma 
di archiviazione? 

In realtil , la Rubrica è un database. Con qual
che accorgimento può facilmente essere trasfor
mata in uno strumento per creare un piccolo 
archivio portatile. 

9. In che modo? 

La Rubrica, nella quale di solito si conserva
no indirizzi e numeri telefonici, permette l'ordi
namento alfabetico e la ricerca di una serie di 
lettere dell 'alfabeto all 'interno dell 'archivio. 
Queste due caratteristiche sono sufficienti per 
offrire diverse possibilitil di gestione dati. 

10. Si può fare qualche esempio? 

Qualora si debbano archiviare e schedare og
getti situati in posizioni scomode, è possibile 



sfruttare la piccolezza e la portatilità del PC 
folio ed utilizzarne la Rubrica come archivio 
preliminare. Sarà poi possibile trasferire i dati 
su un computer più grande, senza dover nuova
mente trascriverli dalle schede cartacee. Il gua
dagno in termini di tempo e fatica è notevole. 

lJ. Ma come avviene il trasferimento di 
dati con altri computer? 

Il PC folio è dotato di un 'interfaccia opziona
le di basso costo, la cosiddetta interfaccia paral
lela, che permette il collegamento alla stampan
te e agli altri computer. E' sufficiente collegare 
con un cavo questa interfaccia all 'altro compu
ter e, con un software apposi to, trasferire i dati. 

12. E' possibile collegarsi a qualsiasi 
computer? 

Sì. Acquistando l'interfaccia parallela viene 
fornito un cavo e un software utile al trasferi
mento dei dati tra PC folio e qualsiasi altro 
computer PC compatibile. Inoltre, grazie al soft
ware reperibile in commercio, è possibile scam
biare dati anche con i computer Atari della se
rie ST e con gli Apple Macintosh. 

13. Come vengono memorizzati i dati del 
PC/olio? 

I dati vengono memorizzati nella memoria 
centrale oppure sulle memory card, piccole 
schede asportabili , che si inseriscono nel lato 
sinistro dell 'apparecchio e permettono il tra
sporto delle informazioni . Esse sostituiscono i 

normali dischetti e sono molto meno ingom
branti. Sono alimentate da minuscole pile che 
durano un anno. 

l 4. Che capienza hanno le memory card? 

Esistono memory card da 32, 64 e 128Kb. 
Quelle da 64Kb sono adatte alla maggior parte 
degli usi. Benché le memory card siano per ora 
piuttosto care, quelle da 64Kb rappresentano il 
miglior rapporto qualità/prezzo. 

Esistono com unque alcune aziende che pro
ducono memory card meno costose di quelle 
originali Atari. 

15. E' possibile stampare su carta i dati 
elaborati con PC folio? 

Come si è detto, per ottenere la stampa del 
nostro lavoro basta collegare l'interfaccia paral
lela del PC folio ad una stampante. 

16 Si può intervenire sui parametri di 
stampa? 

E' possibile definire il numero di righe per 
pagina, i margini superiori , inferiori e di bordo 
pagina, ed inviare un codice di inizializzazione 
utile per l'adattamento ai diversi tipi di stam
pante. 

17. E' possibile stampare con la stam
pante Laser? 

Non con la stampante Laser Atari , in quanto 
i 128Kb di memoria del PC folio non ne per-

La postazione PC folio allo SMAU ha suscitato moltissimo interesse per il gran numero di nuovi 
prodotti presentati. 

PC-folio 

mettono la gestione. 

18. Si possono realizzare applicazioni te
lematiche con il PC folio? 

E' possibile collegare un modem e inviare o 
ricevere dati via telefono. Infatti , oltre all 'inter
faccia parallela che serve per il collegamento ad 
altri computer ed alla stampante, esiste in dota
zione facoltati va anche un'interfaccia seriale, 
che serve a collegare un modem. E' possibile 
stabilire i parametri di comunicazione: baud ra
te, parità, lunghezza della parole e bit di stop. 
Inoltre, è da poco disponibile un modem che 
ha le stesse dimensioni del! ' interfaccia e che fa
rà del PC folio uno strumento veramente ine
guagliabile per il telematico «itinerante». 

19 Come vengono visualizzati i dati sul
lo schermo del PC folio? 

Il PC folio fa uso di uno schermo a cristalli 
liquidi che utilizza la tecnologia Super-Twist. 
Mostrando i dati a tutto schermo, è possibile 
ottenere una visibilità di 8 righe per 40 caratte
ri. Benché lo schermo non sia retroilluminato, 
si ottiene un'ottima visibilità anche in situazio
ni scarsamente illuminate. 

20. Descriviamo più da vicino le diverse 
applicazioni interne. 

Cominciamo dal Blocco Note. 
li Blocco Note permette di scrivere qualsiasi 

tipo di annotazione. 
E' un piccolo programma di videoscrittura 

dotato delle funzioni tipiche di questi program
mi: ricerca e sostituzione di caratteri e stringhe 
di caratteri , andata a capo automatica, margini 
definibili dall 'utente, possibilità di copiare e 
spostare blocchi di testo, indicazione della posi
zione del cursore, salvataggio del file in forma
to ASCII , unione e stampa di più testi, eccetera. 

21. Esiste la possibilità di importare ed 
esportare testi da altri computer? 

Il Blocco Note utilizza lo standard ASCII , che 
permette di importare eJo esportare testi da altri 
computer. Un giornalista può, per esempio, tra
sferire un articolo iniziato sul computer di casa 
e continuare a scrivere con il PC folio in treno. 
Qualsiasi idea che ci venga in mente mentre 
siamo in villeggiatura può essere memorizzata 
su un supporto indelebile e poi trasferita al ri
torno a casa sul computer della nostra scriva
nia. 

22. In definitiva, come si scrive con il 
Blocco Note del PC folio? 

li Blocco Note del PC folio è ideale per tutti 
coloro che, per esempio, devono prendere brevi 
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La Renault sceglie il PCfolio 
Si ampliano a macchia d'olio le applicazio
ni del piccolo di casa Atari, questa volta in 
maniera quanto meno clamorosa; la Re
nault francese ha elaborato un progetto, 
denominato «Micro-Vendeur», finalizzato a 
dotare la propria rete di venditori ester
ni (4400 venditori in 59 succursali e 447 
concessionarie) di un ausilio alla vendita. 
Per aggiornare continuamente il listino e le 
specifiche tecniche in dotazione alla pro
pria rete di venditori esterni , la Renault si 
serve proprio del piccolo PC folio, che, es
sendo MS-DOS compatibile, permette una 
facile comunicazione con i PC di cui è do
tata ogni filiale dell 'azienda francese. Basta 
infatti che giornalmente i venditori esterni 
inseriscano la memory card del loro PC fo
lio personale nel lettore di card Atari colle
gato al PC della filiale, per avere in cinque 
secondi l'aggiornamento su tutti i veicoli , 
accessori , opzioni e prezzi della casa. Que
sti dati vengono quotidianamente aggior
nati attraverso una rete che collega tutti i 
PC della rete di vendita Renault, gestita da 
un software di nome RCOM 2. 

Il PC folio per i medici 

li PC folio è lo strumento informatico idea
le per chi deve fare frequenti spostamenti. 
Poteva il PC/olio dimenticare una categoria 
così importante e «itinerante» come quella 

appunti , fissare un'idea su supporto indelebile, 
standere velocemente in treno una breve rela
zione, fare la revisione di un testo già esistente, 
scrivere una lettera in situazione d'emergenza. 
D'altra parte, la relativa piccolezza della tastiera 
del PC folio permette di scrivere agevolmente, 
ma non di scrivere intensivamente. Quello che 
si vuole dire è che uno scrittore di professione 
potrebbe trovarsi non del tutto a suo agio con i 
piccoli tasti del PC folio. Inoltre, un testo molto 
lungo rallenta la velocità del computer. 

Quindi il Blocco Note è soprattutto utile per 
la stesura di testi non eccessivamente ampi. 

23. Il Foglio Elettronico? 

Il foglio elettronico è la seconda applicazio
ne; in generale è una specie di tabulato virtuale 
sul quale vengono inseriti testi e dati numerici , 
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PC FOLIO NEWS 
di A. Massazza e R. Casiraghi 

dei medici? La risposta è no. Prova ne viene 
dalla Francia, dove una software house ha 
creato un prodotto dedicato al cerusico infor
matizzato: Cervus. Il programma gestisce le vi
site e le ricette mediche, e viene venduto facol
tativamente anche insieme a una stampante a 
getto d'inchiostro Kodak e un'interfaccia 
RS -232 per l'emissione cartacea delle ricette. 
Un archivio memorizza l'elenco dei pazienti da 
visitare in giornata; alcune funzioni permetto
no la stampa veloce di ricette (in archivio pos
sono essere conservati i nomi di 500 medicina
li con posologia allegata) , certificati e richieste 
d'esami; in testa alla prescrizione vengono au
tomaticamente stampati il nome del medico e il 
nome e l'età del paziente, oltre che, facoltativa
mente, consigli o richieste supplementari d'esa
me. Esiste addirittura un dizionario di termini 
medici e un elenco di medicine specifiche per 
la donna incinta. Infine un 'altra opzione gesti 
sce l'onorario e l'elenco dei pagamenti. Alla fi 
ne della giornata, dopo aver effettuato la stam
pa delle visite effettuate e delle ricette rilasciate, 
il tutto viene memorizzato in un archivio men
sile. Lo stesso accade alla fine del mese, quan
do tutto viene memorizzato in un archivio an
nuale. Cervus costa 3795 FF da solo ; 13.990 FF 
con stampante e interfaccia seriale. E' inoltre 
disponibile anche in versione completa di vali
getta medicale: in questo caso il prezzo è di 
15.413 FF. Cervus è prodotto da ADG Cer
vus, 10 , rue Fraizier, 93210, La Plainte Saint -

questi ultimi collegati tra loro da funzioni ma
tematiche anche molto complesse. In questi ta
bulati , basta cambiare un elemento numerico 
perché tutto l'insieme cambi nella sua totalità 
in relazione al dato inserito. Ciò permette, per 
esempio, di realizzare ampie tabelle senza do
verne ogni volta ricostruire la struttura oppure 
effettuare simulazioni con dati numerici ogni 
volta diversi. 

Nel Foglio Elettronico del PC folio ci sono 
circa 45 funzioni a disposizione, le stesse fun
zioni utilizzate dal più diffuso foglio elettronico 
esistente nel mondo dei PC compatibili: il Lotus 
1- 2 - 3. In particolare, i dati sono compatibili 
con la versione lA . 

Tutti i file vengono salvati nel formato .WKS, 
importabili ed esportabili su altri computer e lì 
modificabili con altri fogli elettronici Lotus 
compatibili . 

Denis, Te! 0033/42.43.00.57 

Dynapulse 
Dal mondo della medicina statunitense (ma 
in realtà si tratta di un 'applicazione che 
può interessare ognuno di noi) arriva il 
DynaPulse, uno straordinario sistema di 
misurazione della pressione sanguigna e 
del polso che unisce per la prima volta 
un'estrema facilità d'uso ad una notevole 
precisione dei dati misurati. In particolare, 
con il PC folio, la porta seriale e un appo
sito software su Memory Card è possibile 
memorizzare tutti i dati pressori , visualiz
zare graficamente l'andamento dei dati nel 
tempo (trend) e evidenziare uno speciale 
tracciato cardiaco che consente di rilevare 
malformazioni o scompensi: tutti i dati 
potranno poi essere trasferiti con comodità 
sul PC da tavolo. E' dunque evidente la 
grande utilità di questa applicazione per il 
mondo della medicina e dello sport: le ri
dotte dimensioni del DynaPulse e del PC 
folio (che pesa 450 grammi e sta comoda
mente nella tasca di un camice) consente 
all 'operatore medico di avere sempre con 
sé un persona! computer per memorizzare 
i dati pressori misurati con DynaPulse ed 
effettuare le prime analisi sui dati stessi. 
Per ulteriori informazioni su questa rivolu
zionaria (ed economicissima) applicazione, 
gli interessati possono rivolgersi alla 

24. Sono supportate tutte le funzioni del 
Lotus 1 - 2 - 3? 

Non proprio tutte. Alcune funzioni di data
base e di gestione delle stringhe non vengono 
caricate. Tutti i dati del foglio elettronico ven
gono comunque caricati , e al posto delle fun
zioni non supportate appare l'indicazione 
@ERR. 

25. E la terza applicazione interna, quel
la delta Rubrica? 

La sua funzione principale è quella di indi
rizzario. E' possibile archiviare centinaia di no
minativi, indirizzi e numeri telefonici anche in 
archivi diversi richiamandoli al momento op
portuno. Ad ogni nominativo è possibile ag
giungere qualsiasi dato necessario per una mi-



Soft&Hard In viale Lombardia 84, 20093 
Cologno Monzese, te!. 02/27.30.23 .33, fax 
27.30.22 .84 

Il PCfolio come Data Logger 
Si chiama Portalog l'applicazione per PC/o
lio che lo trasforma in un data Iogger 
MS-DOS compatibile. Creato dalla IBP tede
sca, e distribuito in Italia dalla Micro Nord 
di Bolzano, il Portalog consente all 'addetto 
ai controlli di quali tà o alla manutenzione 
fac ili misure sul campo. Il corpo portante 
consiste nel PC folio Atari mentre la parte 
riguardante le misure comprende sia l'in
terfaccia DMV costruita in tecnica miniatu
rizzata SMD, sia il software di elaborazione 
sul PC denominato Portaview. Per la raccol
ta dei dati analogici provenienti da comuni 
sensori periferici, sono predisposti 10 ca
nali di cui uno capace di autoranging. Tut
ti i parametri necessari dei canali quali il 
nome, l'uni tà scelta, il fattore moltiplicati
vo e il tasso di scansione possono essere 
commisurati al problema speci fico di misu
ra mediante un comodo menù Pull Down. 
La guida operativa si adegua automatica
mente alla lingua scelta (inglese, francese o 
tedesco). Con Portalog si possono misurare 
tensioni DC/AC fino a 400 V e correnti fino 
a 400 mA. Con memoria espansa il Porta
Iog è in grado di archiviare fino a 250 000 
valori misurati. 
Per info rmazioni, contattare : 
Micro Nord, via Segantini 18, BOLZANO, 
te!. 0471/28 01.44. 

gliore identificazione. La ricerca può avvenire 
per qualsiasi dato dell 'indirizzario ed è possibile 
creare archivi differenziati in base ad una dato 
specifico; per esempio, avendo un indirizzario 
di lavoro contenente tutti i clienti europei, è 
possibile creare un nuovo archivio che conten
ga solo gli indirizzi dei clienti francesi. 

Come abbiamo già detto, la Rubrica funziona 
non solo come indirizzario, ma anche come ar
chivio di più vaste applicazioni , un ampio 
schedario aperto a molte opportunità. 

26. E' vero che nella Rubrica c'è un 'op
zione che permette la chiamata tele/ on i ca 
automatica? 

E' un'opzione molto interessante che per
mette di chiamare un numero telefonico sem-

Tre programmi in italiano per il 
PC folio 
La Lucky Soft ha messo a disposizione del pub
blico italiano tre pacchetti software per il PC 
folio che vengono incontro al professionista 
che utilizza il piccolo tascabile per la gestione 
dei propri affari. Tutti e tre i programmi sono 
già alla seconda release e si inseriscono in una 
serie, destinata ad arricchirsi di altri prodotti , 
chiamata Perfect Manager. I programmi vengo
no fo rniti su dischetto da 5,25" o da 3,5" per 
PC compatibili e devono essere trasferiti attra
verso la porta parallela. Eventualmente (ma po
co convenientemente) i software sono anche 
disponibili su memory card. 
Per i possessori di un Atari ST, dal momento 
che questa macchina legge i dischetti formattati 
in DOS, è possibile effettuare il trasferimento 
attraverso la porta parallela utilizzando uno dei 
programmi di comunicazione disponibili . Il pri
mo pacchetto è dedicato alla gestione delle spe
se. Permette l'inserimento di tutte le uscite 
giornaliere con relativa causale, fo rnisce la 
somma mensile ed un grafico esemplificativo, 
oltre ad un output di stampa. li secondo è fi 
nalizzato alla gestione del conto corrente. Per
:mette di visualizzare e stampare l'estratto conto 
'mensile e di conoscere in ogni momento il sal-

l
do totale. Fornisce anche un grafico e la media 
delle entrate e delle uscite. Infine, il terzo pak
'chetto è destinato alla gestione dei fo rnitori e 
dei clienti, che vengono memorizzati per nu
mero d'ordine, ragione sociale, indirizzo e nu
mero di partita IVA. 
Ad ogni fo rnitore e cliente è possibile assegnare 

plicemente avvicinando la cornetta all 'altopar
lante del PC folio e digitando un tasto; in que
sto modo il PC folio emette una sequenza so
nora che corrisponde al numero che si vuole 
chiamare, permettendo anche di scegliere se si 
vuole o meno il prefisso. Fino a qualche tempo 
fa in Italia questa funzione era scarsamente 
utilizzabile perché il sistema di composizione a 
tono (DTMF) non era ancora disponibile: oggi, 
invece, in parecchie zone d'Italia e su quasi 
tutti i "telefonini" è possibile utilizzare il PC 
folio per telefonare senza necessità di digitare il 
numero telefonico. 

PC-folio 

gli ordini , memorizzati per tipo, quanti tà, 
costo unitario, sconto e totale di spesa. Per 
ogni fornitore e cliente viene gesti to l'elen
co degli ordini in sospeso. Di questi pro
grammi avrete modo di leggere presto una 
recensione sulla rivista. In futuro verrà 
fornito un programma per la gestione 
dell 'attività degli informatori medico
scientifici. 
I tre programmi sono disponibili presso 
Lucky, Via Passeroni 2, 20100 Mila
no, 02/58.30.26.24. e costano il primo e il 
secondo 49.000 lire, il terzo 99.000 lire. Il 
PC folio al CES di Las Vegas 

CES a Las Vegas 
Il CES è un'importante fiera di informatica 
che si svolge ogni anno a Las Vegas. 
Occasione per mostrare le ultime novità 
anche per il PC folio. Si tratta soprattutto 
di software, adatto a soddisfare numerose 
necessità: US & European traveler 's guide 
è un programma dedicato ai turisti; 
Astrologer è, ovviamente, un programma 
per la divinazione a mezzo as tri ; Wine 
Companion vi trova il vino giusto per 
ogni pietanza, Diet Counter prepara 
programmi dietetici ; Bridge Baron insegna 
i trucchi del bridge; 7!1rbo Jranslator è un 
traduttore multilingua (inglese, svedese, 
tedesco, francese, spagnolo e italiano); 
infine, Stock Tracker gestisce il magazzino. 
Speriamo che almeno alcuni di questi 
programmi possano un giorno o l'altro 
arrivare anche in Italia! • 

che arriva fin o al 2050. Sul video appare un 
calendario che dà l'opportuni tà di avere sotto 
gli occhi tutti i giorni del mese e dell 'anno. Se
lezionando un qualsiasi giorno, vengono visua
lizzati tu tti gli impegni di quella giornata, che 
possono essere aggiunti e modificati a piacere. 
Con le opzioni di ri cerca è possibile rintracciare 
appuntamenti passati e futuri. E' anche possibi
le spostare agevolmente un impegno da un 
giorno ad un altro. Inoltre c'è un ampio assor
timento di allarmi sonori e visuali , che posso
no essere ripetuti con cadenza giornaliera, set
timanale, fe riale, mensile ed annuale. 

2 7. E l'Agenda? 
28. Gli allarmi funzionano anche a com

L'Agenda è la quarta applicazione interna del puter spento? 
PC/ olio , che permette di memorizzare appunta
menti e impegni in un calendario informatico In realtà, il PC/olio non è mai spento. L'oro-
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ATARI 
in SARDEGNA 

SASSARI O.R.E. S.n.c. di Grassi TORTO LI PORRA' S.n.c. 
z.I. Predda Niedda str. 23 via Tempio n. 10 
tel. 0791260477-261063 tel. 0782/623609 
distribuzione-ingrosso videogame & professionale 

D.A.R.C. S.n.c. ORISTANO ERRE DI S.n.c. 
e.so Vico n. 37 via E. Campanelli n. 
tel. 0791273198 tel. 0783/212274 
videogame & professionale videogame 

ALGHERO SALATA GIOVANNI PAOLO CAGLIARI SARDA COMPUTING S.r.l. 
via Carlo Alberto n. 45 v .le Monastir n. 157 
tel. 079/979lll tel. 070/271657 
videogame videogame & professionale 

PORTO TORRES IDDA ANGELO COMPUTER SHOP S.a.s. 
via Sassari n. 144/a via Oristano n. 12 
tel. 079/510944 tel. 070/653312 
videogame videogame 

BADESI NEW ELECTRONIC di SANNA C- LAB ATARISTI 
via Mare n. 17 di Moretti tel. 079/684321 

via Pasubio n.5/a videogame 
tel. 070/274064 

TEMPIO PAUSANIA LEPORI FRANCO S.n.c. 
professionale 

e.so Matteotti n.46 DAL MASO S.r.l. tel. 079/630001 
via Cuggia n. 13 videogame 
tel. 070/308208 
musicale 

OLBIA SKEMA di HANOZET S.n.c. 
via Acquedotto n.31 N.MASELLA tel.0789/23630 

p.zza Jenne n. 37 videogame & professjo..n.ale. 
tel. 070/655632 

MACOMER LOGOZZO TULLIO 
musicale 

via Regina Elena n.23 IGLESIAS MUNTONI SERGIO tel.0785171077 
via Roma n. 20 videogame 
tel. 0781/41883 

NUORO C.E.N. S.a .s. 
videogame 

via S. Emiliano n. 51 OUARTU S.ELENA CENTRO TV ELETIR. S.n.c. tel. 0784/38484 
via Marconi n. 574 videogame 
tel. 070/812180 

SAREL di Manca 
videogame 

via Manzoni n.12 SANLURI SCANU ALDO tel. 0784/36901 
via Carlo Felice n. 254 videogame & professionale 
tel. 070/9307587 
videogame 
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logio funziona sempre e «sveglia» il computer 
ogni due minuti circa affinché controlli che 
tutto vada bene: che cioè non ci siano allarmi 
da dare. 

Se ci sono, un cicalino provvede a ricordare 
l'impegno e lo stessa cosa fa una scritta sul 
monitor al momento della riaccensione. E' sta
to osservato che, a volte, gli allarmi non sono 
precisi al secondo: è vero; ciò è dovuto proprio 
a questo «risveglio» che avviene ogni due mi
nuti. 

29. Infine, parliamo della quinta appli
cazione interna, la Calcolatrice. 

La Calcolatrice mette a disposizione un ta
stierino numerico disposto «Sotto» la tastiera 
del PC folio ed evidenziato da tasti rossi. Ciò 
agevola l'uso dei tasti numerici e sveltisce l' im
postazione delle operazioni. Tutti i calcoli ven
gono mostrati sul video e gli operatori scorro
no in una specie di «nastro» correggibile e mo
dificabile in ogni momento. Sono presenti cin
que memorie; ciò significa che è possibile me
morizzare cinque numeri richiamabili per ogni 
tipo di calcolo. La virgola può essere fissa o 
mobile ed è possibile visualizzare i dati in for
mato aritmetico, scientifico e tecnico. Oltre alla 
quattro operazioni , la calcolatrice esegue calcoli 
negativi , potenze, radici, fattoriali e percentua
li (maggiorazione, scorporo, ecc.). 

I calcoli possono essere stampati in tempo 
reale collegando una stampante al PC folio. 

30. Qualche altra caratteristica da se
gnalare? 

E' possibile importare i dati della Rubrica, 

Facile·comunicazione con il PC 
da tavolo tramite porta 
parallela. 

moria che conserva i dati, per
mettendo di trasferirli da un 
applicativo all 'altro. Pensiamo 
all 'utilità che può avere un'ap
plicazione del genere nel caso 
in cui si debba presentare un 
relazione che presenti un testo 
scritto, alcuni dati statistici e 
alcune schede di prodotti : con 
questa opzione il PC folio per-
mette di risolvere il problema e 
di unire tutti i dati in un unico 

testo del Blocco Note. 

31. Esiste altro software in commercio, 
oltre alle cinque applicazioni interne? 

Esiste molto software anche in italiano per 
la gestione delle spese, del conto corrente, dei 
fornitori e dei clienti , ecc. Le principali azien
de italiane attive sul fronte del PC folio sono 
Lucky Soft, Emmesoft, Eurosoft e RVF. Esistono 
poi moltissime applicazioni create da aziende, 
enti e istituti per le proprie necessità interne e 
che non sono quindi accessibili al grande pub
blico. In particolare sembra che il PC folio sia 
stato adottato soprattutto in campo medico : 
per esempio, all 'ultimo SMAU si poteva ammi
rare un'applicazione di monitoraggio della pres
sione sanguigna su PC folio (Dynapulse) e un 
incredibile sistema di comunicazione tra ve
denti e non vedenti della ditta olandese Alva. 
Atari Italia è, ultimamente, molto attiva per 
quanto riguarda l'importazione di software e 
hardware per il PC folio: sono già disponibili 
MacLink per il collegamento 
con i computer Macintosh , 
FolioLink per il collegamento 
con gli Atari ST, PC - Applica
tions per riprodurre su PC da 
tavolo l'ambiente PC folio , 
Chess, un software per gioca
re a scacchi e il compattissimo 
Modem. Tra breve usciranno 
Power Basic e diversi altri pro
dotti matematici , finanziari e 

del Foglio Elettronico e dell 'Agenda all'interno Grande autonomia con tre 
del Blocco Note. Esiste infatti uno spazio di me- comode pile "stilo". 

PC-folio 

statistici. 
Citiamo infine, tra i prodotti immediatamen

te disponibili , il Software Development Kit ri
servato agli sviluppatori professionali , che 
semplifica enormemente la programmazione 
su PC folio (programmazione, per inciso, che 
può avvenire con tutti i tools e linguaggi di
sponibili nel mondo DOS). 

32. Che cosa succede se lasciamo il PC 
folio acceso? 

Questa è un'eventualità molto comune, visto 
che le applicazioni verranno facilmente con
sultate più volte al giorno nel corso del lavoro. 
Semplicemente, dopo due minuti il PC folio si 
spegne da solo. O meglio, il monitor si oscura 
per risparmiare energia. Anche dopo giorni , è 
sufficiente premere un qualsiasi tasto per ritor
nare esattamente alla videata presente al mo
mento dello spegnimento, senza alcuna perdita 
di dati. 

33. Generalmente, i computer portatili 
sono grandi divoratori di pile. come si 
comporta il PC folio? 

Il PC folio è alimentato da tre piccole pile 
«Stilo» da 1,5 volts ed ha un'autonomia note
vole. 

Per quanto non sia possibile indicare un va
lore preciso, in quanto esso varia sensibilmente 
in funzione delle modalità d'uso del singolo 
utente, alcuni test hanno evidenziato anche fi
no a 30 ore di autonomia, durata ottima in 
confronto ai costosissimi computer portatili 
lap-top. 

Ovviamente, se si fa un grande uso degli al
larmi, questa autonomia diminuisce, ma sem
pre entro una soglia più che accettabile. 
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34. E' alimentato solo dalle batterie? 

Facoltativamente può essere alimentato da 
un economico alimentatore esterno, consiglia
to per chi fa un uso residente del PC folio. E' 
anche possibile il collegamento con la presa 
accendisigari di un 'auto (il relativo adattatore 
può essere facilmente fabbricato con della 
componentistica standard). 

35. Quali sono i limiti più evidenti del PC 
folio? 

Probabilmente la memoria RAM non partico
larmente estesa. Infatti , 128 Kb rischiano di 
non essere molti per la gestione di ampie 
quantità di dati. Esiste comunque un'estensione 
di memoria a 256Kb prodotta dall 'Atari , identi
ca all 'interfaccia parallela e collegabile al PC 
folio nello stesso modo. Un altro limite può 
consistere nel costo piuttosto elevato delle me
mory card, che può essere un ostacolo alla più 
ampia diffusione del PC folio, ma, lo ripetia
mo, ne esistono altre in commercio più conve
nienti. 

36. Quali sono invece i pregi del PC folio? 

Sicuramente la piccolezza e la compatibilità 
MS-DOS. Inoltre, crediamo che sia molto im
portante la compatibilità del Foglio Elettronico 
con Lotus 1- 2 - 3, lo standard dei foglio elet
tronico. Ciò ne fa uno strumento veramente 
prezioso per chi si trova spesso a gestire dei 
numeri in situazioni itineranti: pensiamo a 
manager, rappresentanti, professionisti che 
operano nel campo economico, ecc. Infine non 
dimenticherei il prezzo: veramente sorprenden
te se paragonato a qualsiasi altro computer che 
usa i comandi DOS. 
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Memory Cards da 32 , 64 o 128 Kb 
costituiscono il supporto per le 
memorie di massa. 

3 7. Chi sono i concorrenti del 
PC/olio? 

Apparentemente molti , in realtà 
pochi. I piccoli databank che si tro
vano sul mercato nella stessa fascia 
di prezzo non sono MS-DOS com
patibili . Viceversa, i lap - top, i co
siddetti persona! portatili , pur for-
nendo prestazioni tecniche più 
eclatanti, sono molto più ingom

branti e costano cifre dieci volte superiori. An
che i più recenti tentativi di creare apparecchi 
vicini al concetto del PC folio si collocano a un 
livello di prezzi più alto e non ne insidiano la 
posizione dominante. 

38. In definitiva, a chi è particolarmente 
indicato il PC folio? 

Le categorie di persone alle quali il piccolo 
computer può essere utile sono diverse. Pensia
mo al professionista o al manager che viaggia 
molto e ha bisogno di portare con sé, in poco 
spazio, la propria agenda d'appuntamenti , i cal
coli finanziari dell 'azienda e l'indirizzario; al 
commerciante o al rappresentante che vuole 
gestire l'archivio dei clienti e dei fornitori; 
all 'insegnante che vuole realizzare a scuola 
schede «informatiche» dei propri alunni ; allo 
studente universitario che ha bisogno di un 
blocco per appunti, di una calcolatrice e di un 
foglio elettronico; al giornalista che si trova a 
dover stendere una bozza di articolo in situa-

zioni scomode. In più il PC folio rappresenta la 
soluzione ottimale per tutte le aziende, enti o 
istituzioni che necessitano di attività di raccolta 
dati sul campo, formulazione di ordini o offer
te, lettura di codici a barre, trasmissione tele
matica di dati e ordinativi ecc. Una vera pletora 
di applicazioni sta nascendo in tutto il mondo 
e anche in Italia sta diventando abbastanza fre
quente trovare un PC/olio nelie mani di agenti, 
informatori medicali , tecnici, scienziati e pro
fessionisti. 

39. In conclusione, per lavorare agilmen
te con il PC folio che cosa è necessario 
procurarsi? 

Oltre al PC folio , inizialmente sarà sufficiente 
una memory card da 64 o 128 Kb (per avere 
più spazio - memoria a disposizione e una co
pia di sicurezza dei dati) e l'interfaccia parallela 
(che, collegata ad una stampante, permette di 
ottenere una copia su carta dei dati). Qualora si 
preveda di realizzare applicazioni telematiche 
sarà bene procurarsi l'interfaccia seriale o il 
modem. Con questi piccoli accessori , il PC/olio 
assicura un funzionamento degno di persona! 
più blasonati (e ingombranti). 

40. Qual è il futuro del PC folio? 

Il PC/olio , a due anni dalla sua introduzione 
sul mercato, non ha ancora esaurito la sua ca
rica innovativa. Il rapporto qualitàlprezzo è tut
tora imbattibile, la soddisfazione di migliaia di 
utenti italiani indiscussa. Auspicabile sarebbe 
forse un modello che avesse di serie una me
moria di 640K. Anche in questo caso però, il 
consumatore "impaziente'' può trovare una so
luzione immediata: ditte come Emmesoft, Euro
soft e soprattutto Clever sono già ora in grado 

di espandere il PC folio a 512 o 
640K a costi relativamente conte-
~ti. • 

Piccolo indirizzario 
CLEVER, 
via Segantini 26, 50142 FI , tel. 055178.53.12 
EMMESOFT, 
via San Donato 49, 10123 m, tel. 011 /48.65.60 
EUROSOFT, 
via del Romito 10/R, 50134 FI , 
tel. 055/49.64.55 
LUCKY SOFT, 
via Adige 6, 20135 Ml, tel. 02/54.68.342 
UMANA, 
strada Courgné 57, 10070 Mappano (TO) , 
tel. 011/99.69.552 

Interfacciabile con qualsiasi 
stampante seriale o parallela. 



LA RUBRICA DEL 
REDATTORE3 

"Redattore3" è un software di trattamento testi' dalle 
caratteristiche estremamente innovative, la cui diffusione 
nell'universo Atari è destinata a crescere, visto che dal mese 
di novembre viene incluso in tutti i 1040STE! 
In questo numero iniziamo una rubrica in cui evidenzieremo 
i vari aspetti di questo software e apriremo un dialogo con i 
nostri lettori. di Roberto Casiraghi 

Una curiosità: 
come è nato Redattore 

Redattore è nato per rispondere alle es igenze 
del quotidiano francese Libération, la celebre 
testata fondata dal filosofo Sartre. I giornalisti 
della redazione chiedevano un word processor 
che avesse come requisito principale la rapidi
tà di lavoro, intesa sia nel senso di abolizione 
dei tempi morti che innervosiscono l'operato
re (attese in fase di cancellazione, riformattazio
ne testo, spostamento di ampi blocchi di tes to, 
ricerca e sostituzione) sia nel senso di ergono
mia ovvero possibilità di attivare una qualsiasi 
funzione utile nel numero minore di "mosse'' 
possibili. Redattore ha saputo dare a queste esi
genze una risposta estremamente convincente: 
oggi in Francia, oltre a Libération , sono circa 
un migliaio i giornalisti che impiegano questo 
software. Redattore conserva tracce della sua 
origine giornalistica nel su ffisso che assegna 
automaticamente ai propri file di testo : .LIB os
sia L!Bération ! 

Redattore3 e Wordplus 

Una delle prime cose che saltano agli occhi uti
lizzando Redattore3 è una certa aria di famiglia 
con lst Wordplus , di cui infatti ripete alcuni 
elementi strutturali (per esempio, la riproduzio
ne a pié di schermo dei tasti funzione Fl - FIO). 
Ma le somiglianze si arrestano qui: la velocità, 
la potenza e il numero di funzioni di Redatto
re3 creano ben presto varchi incolmabili. Per 
coloro che abbiano comunque necessità di in
terscambiare file di testo con lst Wordplus Re
dattore3 dispone dei comandi Salva per 
Wordplus e Salvaper lst Word con cui è possi
bile generare file che saranno caricati da Wor
dplus mantenendo i principali attributi di testo 
di Redattore3 . 
Viceversa, un qualsiasi testo di Wordplus può 
essere istantaneamente caricato in Redattore3 
mantenendo tutti i principali attributi e formati 
di riga. 

Un trucco per inserire più font 
in un'unica riga 

Redattore3, come si conviene a un trattamento 
testi puro, fa un uso estremamente limitato di 
font (famiglie di caratteri tipografici). In parti
colare, siccome la gestione dei font è fatta per 
paragrafi, sembra a tutta prima impossibile in
serire su un'unica riga o paragrafo due o tre 
font diversi. In realtà esiste un sistema, non 
documentato nel manuale, per risolvere il pro
blema. Procedete così: cliccate con il tasto de
stro del mouse sulle parole INVERSO e FILET. 
della Barra dei Tasti Funzione in fondo allo 
schermo. Apparirà un menù verso l'alto (pop 
up menu) con l'elenco dei font installati (lavo
rando su un I040STE senza espansione dovreb
bero esserci almeno 4 font). A questo punto 
cliccate sul font che vi interessa abilitare. Vedre
te che, immediatamente, nella Barra dei Tasti 
Funzione alle parole INVERSO e FILET. si saran
no sostituiti i nomi dei 2 nuovi font. Questi 2 
font saranno ora gestiti dal programma come 
attributi testo e non più come font con la con
seguenza di permettervi di inserire in una stes
sa riga o paragrafo fino a un massimo di 3 
font diversi! Importante: per ristabilire i nomi 
originali (INVERSO e FILET.) dovrete ricliccare 
con il tasto destro del mouse sui nomi font e 
selezionare QUALUNQUE nel menù pop - up o, 
in alternativa, uscire dal programma e ricari
carlo. 
Se invece volete che i 2 nuovi font siano sem
pre disponibili al posto di INVERSO e FILET. an
che quando ricaricherete il programma, non di
menticate di attivare nel menù OPZIONI il 
submenù PARAMETRI cliccando su SALVA. 

Come realizzare una semplice 
MACRO con Redattore3 

Con il termine macro o macrocomando si in
tende una sequenza di comandi che vengono 
riassunti in un'unica comando, facendo così ri
sparmiare un bel po' di tempo! Per creare una 

Scriveteci! 

macro in Redattore3 si attiva la relativa funzio
ne (menù OPZIONI, clic su REGISTRA UNA MA
CRO) e da qui in poi si devono realizzare uno 
per uno i vari passi della sequenza di comandi 
stando bene attenti che tutti i comandi venga
no impartiti tramite TASTI e non con il MOU
SE! 
Facciamo un semplice esempio. Supponiamo di 
voler trasformare i titoletti di un articolo scritti 
in carattere maiuscolo (COME REALIZZARE UNA 
MACRO) in titoletti scritti in neretto minuscolo 
salvo l'iniziale di paragrafo (Come realiz
zare una macro). 
Se nell 'articolo i titoletti fossero una decina, si 
perderebbe un bel po' di tempo a trasformarli 
uno per uno. Se invece si disponesse di una 
macro bell 'e pronta, basterebbe posizionarsi sul 
titoletto, attivare il tasto ALT(ERNATE) più un 
altro tasto per far effettuare automaticamente la 
trasformazione. 
Ecco la procedura da seguire: 
1) Attivare REGISTRA UNA MACRO 
2) Premere i tasti SHIFT e il tasto funzione F7 
per trasformare la riga in un blocco 
3) Premere SHIFT e il tasto funzione F2 per tra
sformare i caratteri maiuscoli in minuscoli 
4) Premere CONTROL e F7 per rendere maiu
scola la lettera iniziale della riga 
5) Premere Fl per trasformare la riga da caratte
re normale a neretto 
6) Premere FIO per uscire dalla modalità BLOC
CO 
7) Cliccare FINE APPRENDIMENTO nel menù 
OPZIONI 
8) Assegnare la macro, per esempio, alla lette
ra "A" cliccando nel relativo spazio 
9) Verificare che la MACRO funzioni posizio
nandosi su una riga scritta tutta in maiuscolo e 
premendo ALT(ERNATE) e A. 
Questo primo esempio vi dovrebbe già aver fat
to assaporare il gusto delle macro incoraggian
dovi a crearvene altre per velocizzare sempre di 
più il vostro lavoro. E, beninteso, non dimenti
cate di leggere il capitolo sulle macro nel vostro 
manuale: scoprirete altre cose interessanti. • 
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--------Musica 

Apprendere la niusica 
con il coniputer: 

Coniputerkolleg Musik 
di ADOLFO MASSAZZA 

Fig.1 . - La schermata di presentazione di Computerkolleg Musik. 

Primo presupposto: 
facilità d'uso 

Gli ultimi anni hanno visto la fioritura di un 
buon numero di programmi didattici su perso
na] computer. Approfittiamo della recensione di 
Computerkolleg Musik , nuovo programma te
desco di educazione dell 'orecchio, per chiarire 
alcuni nodi della didattica con l'ausilio del 
computer. 
Il concetto dell 'educazione assistita dall 'elabora
tore si basa su alcuni presupposti , primo fra 
tutti il fatto che tra colui che deve apprendere, 
l'allievo, ed il mezzo che deve trasmettere il sa
pere, l'elaboratore, non ci siano difficoltà di co
municazione: il computer deve essere facilmen
te utilizzabile e non porre all 'utente problemi 
estranei alla materia specifica d'insegnamento. 
Se così non è, troppa energia viene profusa in 
operazioni quali l'accensione dell 'apparecchio, 
l'ingresso nel programma, la memorizzazione 
dei comandi d'uso, ecc. , provocando una perdi-
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Usare il computer non solo per /are 
musica, ma anche per impararla ormai 
non è più una novità: e tra i programmi 
creati per insegnare interattivamente le 
nozioni della grammatica musicale per 
mezzo di suono, grafica e spiegazioni 
scritte Computerkolleg Musik consente, 
meglio di altri, di scoprire alcuni dei 
principi che stanno alla base 
della didattica con il computer. 

ta di attenzione al momento di entrare in con
tatto con la materia d'insegnamento vera e 
propria. 
Per questo, il software didattico trova ideale ap
plicazione nei persona] computer dotati di in
terfaccia utente grafica, dove i comandi hanno 
un'analogia con la vita e le attività di tutti i 
giorni, ricreando «ambienti» conosciuti. 

Il TOS, sistema operativo Atari , fa uso del GEM 
Desktop ovvero della «scrivania GEM», basato 
proprio su questo principio (s imile all 'interfac
cia utente di Macintosh , il primo persona] com
puter che la adottò). Per fare un esempio, l'a
zione di indicare e selezionare un file con la 
punta del mouse è una perfetta analogia con il 
gesto compiuto quotidianamente da chi , deside
rando una cosa, la indica con la punta del dito. 
Per fare un altro esempio, nella vita di tutti i 
giorni , per disfarci di qualcosa la gettiamo nel 
cestino; allo stesso modo, in molti programmi 
che utilizzano il Desktop, per cancellare i dati 
inutili li «trasportiamo» con il mouse dentro ad 
un'icona rappresentante un cestino, dove ven
gono «eliminati» dalla memoria del computer. 
Operazioni così semplici aiutano l'esecuzione di 
tutti i comandi necessari alla gestione di un 
software didattico (per esempio il passaggio da 
una pagina esplicativa all 'altra, la messa in evi
denza di un aiuto supplementare, l'elencazione 
dei risultati ottenuti nella sessione di lavoro, la 
fine della lezione, ecc.). In questo modo l'allie
vo, attuando operazioni che sono parte della 
vita quotidiana e che non costano sforzi sup
plementari , può concentrarsi sulla risoluzione 
di problemi proposti dal software, che già lo 
impegneranno a sufficienza. Questa è dunque 
la tendenza dominante nel software che utiliz
za l'interfaccia utente ed il mouse. 

Secondo presupposto: 
una vera interattività. 

Qualsiasi software è interattivo con l'utente nel 
momento stesso in cui «risponde» ai comandi 
impostati. E' questa un'interattività intrinseca 
alla concezione stessa del computer, che po
tremmo definire di primo livello. 
Per il software didattico si impone un secondo 
grado di interattività, capace di realizzare un 
feedback con l'allievo, un ritorno basato sulle 
risposte ricevute. Questa proprietà permette 
che, per esempio, le difficoltà della materia o 
degli esercizi proposti progrediscano in relazio
ne al miglioramento delle risposte fornite 
dall 'allievo. Non si tratta ancora dell 'interattivi
tà «intelligente» che si potrebbe realizzare con 
le tecniche dell 'Intelligenza Artificiale e che per
metterebbe allo stesso elaboratore di «impara
re» in base all 'esperienza acquisita, ma è già un 
buon grado di interscambio, che produce effetti 
pedagogici positivi. 



I presupposti del software 
educativo musicale 

A questi presupposti se ne aggiungono altri nel 
momento in cui la materia d'insegnamento è la 
musica. 
In verità, non si può parlare di musica in gene
rale, ma bisogna parlare di diverse materie mu
sicali. Sono infatti numerose le sottodiscipline 
che possono trarre giovamento dalle applica
zioni didattico - informatiche: dall 'educazione 
dell 'orecchio all 'armonia, dalla pratica stru
mentale all 'analisi musicale. Alcune di queste 
(come l'educazione dell 'orecchio) ricorrono 
all 'informatica in modo ormai consolidato e 
autorevole, altre (come la pratica sullo stru
mento) in modo ancora sperimentale. In tutti i 
casi , comunque, la presenza dell 'interfaccia 
MIDI permette un felice collegamento tra la ta
stiera musicale, ovvero l'insostituibile strumen
to del fare musica, e il computer. In questo 
modo, l'allievo possiede un'interfaccia vera
mente musicale tra sé e il computer: non si li
mita ad usare la tastiera alfa - numerica e il 
mouse, ma può produrre egli stesso suoni con 
strumenti che si avvicinano alle modalità tradi
zionali della pratica musicale. 
La tastiera MIDI , con il suo bagaglio di sonori tà 
sintetizzate o campionate presenti in memoria, 
permette inoltre di dare il giusto peso all 'aspet
to timbrico, che nella cultura musicale contem
poranea ha acquisito un 'importanza fonda
mentale. 

Computerkolleg Musik: 
precisione tedesca al servi
zio della didattica 

Dopo aver accennato ai principi e alla proble
matiche relative alla didattica con l'ausilio del 
computer, vediamo come un software tedesco 
di recente produzione ha affrontato i nodi della 
questione. 
Il pacchetto Gebdrbildung di Computerkolleg 
Musik è il primo di una serie di programmi de
stinati all 'educazione musicale. 
Questo volume è dedicato strettamente all 'edu
cazione dell 'orecchio, a quella disciplina che 
avvicina gli alunni ai suoni e alle note, ancor 
prima (o almeno contemporaneamente) del 
tanto temuto solfeggio. 
Nella didattica musicale moderna, in cui si de-
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Fig.2. - La schermata in cui sono introdotti i dati dell 'allievo. 

guere e rieseguire un intervallo, riconoscere 
una semplice figurazione ritmica ad orecchio, 
comprendere acusticamente la differenza tra 
accordo maggiore e accordo minore, saper can
tare una scala a toni interi , sono esercizi più 
proficui e più vicini alla reale pratica musicale 
rispetto della capacità di solfeggiare note col 
doppio punto o sestine di semibiscrome a 120 
di metronomo, «torture» care al vecchio solfeg
gio parlato. 
Computerkolleg, oltre che adottare una meto
dologia didattica moderna, possiede tutte le ca
ratteristiche di facili tà d'uso, di interattività «al 
quadrato» e di interfacciabili tà MIDI che abbia
mo citato prima: fa uso del mouse, instaura un 

continuo dialogo con l'allievo per mezzo di 
rinforzi motivazionali e frasi che incitano a fa
re meglio, stempera con simpatiche illustrazio
ni animate la tensione dell 'apprendimento. 
Inoltre il programma «cresce» in rapporto alla 
crescita di competenza dell 'allievo: fo rnisce 
un'analisi dettagliata dei risultati , con progressi
vo aumento della difficoltà degli esercizi. Infi
ne, il co llegamento MIDI permette un'esecuzio
ne timbricamente accettabile di esempi musicali 
tratti dalla tradizione musicale e fac ilita l'esecu
zione degli esercizi su una vera tastiera musica
le. 
La precisione tedesca ha avuto la sua parte nel
l'accuratezza di questa realizzazione. Del resto, 

dica sempre più spazio ali 'ascolto, saper distin- Fig .3. - La schermata principale della lezione sugli intervall i. 
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TAULINO distribuisce 

GEEr-tDE~ EDITOr-t~ 
Per la gestione dei tuoi strumenti, di facile 
utilizzo e comprensione. Richiedi l'elenco 

completo specificando gli strumenti 
posseduti, per ricevere i dischi-demo 

disponibili. 

PUBLIC DOMAIN PER ST 
Catalogo disponibile con decine di 

programmi musicali, clip art, utilities, 
fonts, etc ... L.6.000 cad. 

OFFERTA DICEMBRE 1991 
TUTTI COLORO CHE 

ACQUISTERANNO COMPUTER E 
MONITOR NEI NOSTRI NEGOZI O 

PER CORRISPONDENZA 
RICEVERANNO IN OMAGGIO 

100 SONGS 

OFFERTA DICEMBRE 1991 
C-LAB NOTATOR (100 MIDISONGS 

OMAGGIO) ... !. TELEFONARE 

STEINBERG CUBASE (100 MIDISONGS 
OMAGGIO). .. !. TELEFONARE 

STEINBERG AVALON (200 MIDISONGS 
OMAGGIO) ... !. TELEFONARE 

C-LAB POLYFRAME (200 MIDISONGS 
OMAGGIO) .... !. TELEFONARE 

FREESTYLE ARRANGER (100 MIDISONGS 
OMAGGIO) ..... !. TELEFONARE 

SESSION PARTNER (100 MIDISONGS 
OMAGGIO) ... !. TELEFONARE 

TAULINO distribuisce 

GEEr-tDE~ mu~1c 
COLLECTIOn 

Centinaia di canzoni in formato midifile, 
per divertire e divertirsi cantando, 

riarrangiando i classici o le ultime novita' 
discografiche. Richiedi la lista completa. 

SOç-TWARE 
HARDWARE 

STRUMENTI MUSICAL I 
ACCESSORI 

TUTTE LE MIGLIORI E LE 
PEGGIORI MARCHE 

I PREZZI 
LA COMPETENZA 

SPEDIZIONI IN TUTTA ITALIA 

OFFERTA DICEMBRE 1991 
C-LAB X-ALYZER (200 MIDISONGS 

OMAGGIO) ... !. TELEFONARE 

C-LAB NOTATOR ALPHA (100 MIDISONGS 
OMAGGIO) ... !. TELEFONARE 

JL COOPER PPS100 SYNC 
SMPTE-MIDl...i.699.000 

CHEETAH MS6 EXPANDER .............. i.799.000 

CHEETAH HR16 DRUMRACK ............. i.699.000 

ROLAND MY30 ...................... i.2.699.000 

SCATOLA 50 FLOPPY 3,5" 2DD ......... i.69.900 

EDITOR Ml (RAM CARD OMAGGIO) .. i.219.000 

Le richiesta di informazioni debbono essere indirizzate a 
Taulino via Piacenza 44, 15100 ALESSANDRIA 

ALESSANDRIA via Piacenza, 44 Tel 0131 - 43297 Fax 0131 - 54637 

LIVORNO FERR. (VC) via Ferraris, 37 Tel 0161 - 47230 Fax 0161 - 47632 

GENOVA SAMP. via Fillak, so R Tel 010 - 412703 Fax 010 - 544019 

BRIGA NOV. (NO) via Borgomanero 20 Tel 0322 - 913913 Fax 0322 - 956486 
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Fig .4. - Esemplificazione degli intervalli del sistema tonale per mezzo di un pentagramma e di 
una tastiera di pianoforte. Si noti che il nome delle note segue la simbologia tedesca. 

da sempre la cultura tedesca ha dedicato alla 
musica un'attenzione che noi , popolo canteri
no nell 'immaginario collettivo ma non nella 
realtà dei fatti , neppure ci sognamo. 
Il programma nasce nell 'ambito di un progetto 
di ricerca sull 'educazione musicale con l'ausilio 
del computer, sviluppato da un gruppo di stu
dio dell'Università di Osnabriick, il CAMI 
Group Computer Aided Music Instruction , 
Gruppo per l'Istruzione Assistita dal Computer. 
E' inevitabile spendere anche qualche parola 
sull 'azienda che ha prodotto il software: la casa 
editrice Schott's Sohne di Magonza, una delle 
più quotate ed antiche case editrici musicali te
desche (paragonabile in Italia alla Ricordi). Nel 
suo catalogo si trovano partiture e spartiti otti
mamente curati di tutti i più grandi composito
ri dell 'Ottocento e del Novecento, oltre a una 
rivista di pedagogia musicale molto autorevole, 
Musik und Bildung. E' dunque estremamente 
soddisfacente constatare che una casa editrice 
così prestigiosa abbia dedicato una linea edito
riale ad un aspetto pionieristico come quello 
del software didattico musicale e che abbia 
scelto l'Atari ST. come macchina privilegiata, 
ennesima prova della buona fama di cui gode 
l'apparecchio in Germania. 

L'impostazione generale 

Ma vediamo più da vicino i contenuti del soft
ware. Il programma ci giunge in una confezio
ne curata, con una chiave di protezione da por
re nella porta ROM dell 'ST, un manuale (in te
desco) di ci rca cento pagine con suggerimenti 

didattici e una preziosa bibliografia sulla didat
tica musicale informatizzata, e quattro dischetti 
contenenti ognuno una diversa materia per l'e
ducazione dell 'orecchio: Intervalli , Scale, Ritmi 
e Accordi. 
Il programma non si limita a proporre esercizi, 
ma fornisce anche le nozioni della grammatica 
musicale; ciò avviene per mezzo di videate che 
spiegano la materia ed esempi musicali eseguiti 
in tempo reale; l'esempio viene suonato dal 
computer attraverso l'altoparlante dell 'ST o at
traverso l' interfaccia MIDI , dando all 'allievo co
scienza acustica di ciò che viene spiegato. 
E' da evidenziare che la presenza di una parte 
esplicativa scritta fa sì che il programma sia de
dicato ad allievi capaci di leggere piuttosto be
ne; è dunque esclusa la fascia prescolare. 
A differenza di altri pacchetti didattici (per 
esempio, il francese Amadeus), gli esercizi non 
hanno cronometraggio: non esiste cioè il calco
lo temporale della velocità con cui si risponde 
ai quesiti. A nostro avviso, questo è un aspetto 
positivo, in quanto conduce l'allievo a meditare 
la risposta e non lo pone in concorrenza con il 
computer. Ciò non toglie che nel programma ci 
siano punteggi che gratificano più o meno il di
scente e che comunque, dopo un paio di minu
ti di attesa, un avvisatore acustico inviti a for
nire almeno una risposta. 
Si nota un'attenzione particolare verso l'allievo: 
all 'inizio di ogni seduta vengono chiesti nome, 
età e sesso dell 'alunno (Fig.2): il software è 
programmato per dare del «tu» o del «lei>• ed 
usare tutti i messaggi al maschile o al femmini
le in base ai dati inseriti. 

Musica 

E' interessante l' impostazione didattica di ogni 
materia: prima della parte esplicativa è sempre 
presente una sezione chiamata Voriibung (Eser
cizi preliminari), contenente alcuni esercizi ri
guardanti le nozioni che verranno spiegate di lì 
a poco. L'idea alla base di questa scelta è il 
principio secondo cui facendo pratica si impa
ra: l'allievo non prende ancora coscienza del 
concetto in modo verbalizzabile, ma lo acquisi
sce a livello istintivo. In seguito, la spiegazione 
chiarisce la nozione e altri esercizi consolidano 
definitivamente l'apprendimento. 

Intervalli 

Nel primo dischetto si affrontano le differenze 
di altezza dei suoni: gli intervalli. Da una vi
deata principale (Fig. 3) si accede ad altre sezio
ni : Hilfelesung forn isce informazioni sull 'uso 
generale del programma e del mouse, mentre 
Obung beenden conduce alla fine della seduta, 
dopo aver chiesto se si vuole un 'attestazione 
eventualmente stampabile del punteggio rag
giunto. Ma le tre parti principali della sezione 
dedicata agli intervalli sono Intervalle im Ober
blick (Panoramica sugli intervalli) , I. Hauptii
bung (primo esercizio principale)e 2. Hauptii
bung (secondo esercizio principale). 
Intervalle im Oberblick fornisce nozioni teori
che sugli intervalli (Fig. 4) e permette di mostra
re e far ascoltare (in modo ascendente, discen
dente o accordale) un determinato intervallo. In 
Figura 5 abbiamo scelto l'intervallo di quarta, 
che può essere proposto via MIDI. Interessante 
è l'opzione che permette di ascoltare una melo
dia tratta dalla tradizione musicale e che utiliz
za frequentemente proprio quell 'intervallo (in 
Figura 6 si vede un esempio che propone l'uso 
dell 'unisono). E' una dimostrazione della vo
lontà di fornire sempre esempi operativi e di 
evitare, per quanto possibile, il nozionismo. 
Questa sezione è seguita da alcuni esercizi rea
lizzabili con la tastiera MIDI; nel primo, un in
tervallo è eseguito via MIDI e, mentre viene vi
sualizzata sul pentagramma la prima nota, si 
chiede di eseguire sulla tastiera MIDI la seconda 
(Figura 7 e 8). Nel secondo esercizio, dopo aver 
mostrato solo il nome dell 'intervallo e della 
prima nota, si invita a suonare la seconda nota 
sulla tastiera. 
I. Hauptiibung è una sezione di esercizi in cu i 
le due note che comprendono l'intervallo ven
gono proposte «arpeggiate» , ovvero una dopo 
l'altra. In questo modo è più semplice ricono
scere i rapporti d'altezza. La sezione si apre 
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con alcuni esercizi in cui è possibile scegliere il 
livello di difficoltà, selezionando intervalli giu
sti , maggiori , minori o con il tritono. Tutti 
possono essere trasposti ed eseguiti in modo 
ascendente o discendente. Se si sbaglia, l'inter
vallo viene riproposto all 'ascolto; se si sbaglia 
ancora viene riproposto sia acusticamente, sia 
visivamente con il pentagramma. Infine, se si 
commette un quarto errore, l'esercizio si inter
rompe e l'allievo viene gentilmente (e teutoni
camente) invitato ad andare a ripassare la lezio
ne sugli intervalli , non prima di aver ascoltato 
una spiegazione sull 'errore commesso. 
Gli esercizi successivi (Horaufgaben) sono eser
cizi simili ai precedenti , ma vengono posti a li 
veUi progressivi di difficoltà. Dopo ogni eserci
zio viene mostrato il punteggio raggiunto. Qui 
troviamo un esempio di interattività: un inter
vaUo sbagliato più volte viene riproposto più 
frequentemente rispetto ad intervalli sempre in
dovinati ; la formulazione delle domande è 
strettamente legata alla casistica delle risposte. 
In 2. Haupti.ibung vengono proposti esercizi si
mili ai precedenti, ma questa volta gli intervalli 
vengono eseguiti contemporaneamente, in mo
do accordale. In questo modo è più difficile ri
conoscere le differenze di altezza e individuare 
le due note che compongono l'intervallo. 
Se c'è da fare un appunto a questa sezione è 
che gli esercizi si limitano solo a due note: non 
ci sono dettati melodici più ampi . A nostro av
viso, il riconoscimento degli intervalli parte dal
la discriminazione di unità melodiche minime, 
ma trova utilizzazione pratica solo nell 'ambito 
di un periodo, di un tema o comunque di una 
melodia articolata. 

I ln"t:erual le ll"lli "t: Klangbeispielen I .. 
Klicke bitte das geNUnschte Intervall an, 
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Fig.5. - Cliccando con il mouse sull'intervallo di quarta, possiamo ascoltarlo scegliendo l'opzio
ne lntervall hòren. Scegliendo Melodiebeispiel ascoltiamo un esempio musicale che utilizza que
sto intervallo. 

Scale 

La seconda lezione è basata sulle scale maggio
ri , minori (naturali , melodiche e armoniche) e 
su altre scale della tradizione europea ed 
extra - europea: scale modali (modo ionico, do
rico, frigio, !idio, misolidio, eolico, locrio) , a to
ni interi , pentatoniche, blues e tzigane. 
La sezione Vori.ibung permette di realiz;r.are al
cuni esercizi prima della spiegazione vera e 
propria. Si utilizzano, a scelta, scale a cinque 
toni ascendenti , a cinque toni discendenti e a 
otto suoni. Prima di ogni esercizio viene chie-

sto se si desidera vederle oltre che ascoltarle. 
Oltre all 'ascolto della scala, di solito viene pro
posto un esempio musicale che utilizza tale 
scala. 
Segue un esercizio che utilizza il MIDI; viene 
visualizzata una scala da rieseguire sulla tastie
ra MIDI e vengono poi indicati gli eventuali er
rori. 
La parte principale della sezione (Hauptteil) 
propone una parte teorica e numerosi esercizi. 
Per ogni tipo di scala viene proposto un eserci
zio che consiste nel riconoscimento di una sca
la dopo l'ascolto. 

Ritmo 

Bei einer PriNe Miederholt sich der gleiche Ton. 
Z.B . beginnt das englische SeeNannslied CShanty) 
llUt slNill Me m Miti! I .... ell Silil .. 

Nel terzo dischetto di Computerkolleg si affron
ta l'organizzazione degli eventi musicali nel 
tempo: il ritmo (Fig.9). Nella parte esplicativa 
vengono passati in rassegna tutti i valori di du
rata con le rispettive pause, i valori terzinati e 
le note puntate. 

"it Nehreren TonM.~ederholungen , also einer folge von Pri"en. 
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Fig.6. - What shall we do with a drunken Sailor è una canzone marinara inglese che util izza 
l' unisono. L'esempio viene ascoltato via MIDI. 
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Tutte le spiegazioni sono accompagnate da bre
vi quesiti sul tipo di valore mostrato. 
La parte dedicata agli esercizi è articolata e inte
ressante. Prima dell 'inizio viene chiesto di sce
gliere il metro d'esecuzione ( 4/4, 6/4 o 616) e di 
abilitare o meno la partitura in contemporanea 
all 'ascolto. 
Il primo esercizio, chiamato «guardane cinque 
e ascoltane uno» è una specie di dettato ritmico 
basato sull 'ascolto di una battuta: vengono mo
strate sul video cinque battute e l'esercizio con-
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IN VIA S. SEBASTIANO - N.1 O DEMO ROOM 
IN VIA S . SEBASTIANO - N. 7 5 DEMO ROOM 
IN VIA S . SEBASTIANO - N. 7 4 DEMO ROOM 
80134 NAPOLI TEL 081/459569 FAX 441024 
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Die ertonenden Intervalle sollen auf dem MIDI - Instrument nachgespie lt 
uerden . Al s Hilfe uerden die Moten geze igt, zunachst nur die ers te, 
bei fehlerhaften Eingaben jedoch beide Moten fiir einen kurzen Moment . 
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Fig.7. - In questo esercizio si chiede di ascoltare e rieseguire sulla tastiera MIDI un intervallo, 
dopo che è stata mostrata sul pentagramma la prima nota ... 
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lntt>rval le horen 1md sp1elen (n1 t :lotenhi Ife) 

Die ertonenden Intervalle sollen auf dem MIDI -Instr ument nachgesp ie lt 
uerden . Als Hilfe uerden die Moten gezei gt , zunachs t nur die er s te, 
bei fehlerhaften Eingaben jedoch beide Moten fiir einen kurzen Moment . 
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Fig.8. - ... ma la risposta qui fornita è sbagliata. Il quesito verrà riproposto cliccando su Noch
mal versuchen . 

siste nell 'indicare con il mouse quale dei cin
que esempi è stato suonato dal computer. 

e! secondo esercizio, chiamato «ascoltane cin
que e guardane uno», viene mostrata sul video 
una battuta di pentagramma e si ascoltano cin
que esempi. Bisogna dire, indicandone il nume
ro, quale dei cinque esempi ascoltati corrispon
de al pentagramma mostrato. 
Il terzo esercizio è il più bello e didatticamente 
utile: viene suonata una melodia di alcune bat
tute e vengono poi mostrati cinque pentagram
mi che rappresentano ciascuno Io schema rit
mico di una melodia (fig.13). Con il mouse si 
indica lo schema corrispondente al brano 
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ascoltato. Se si fornisce la risposta corretta, la 
melodia può essere nuovamente ascoltata e 
mostrata anche nel suo aspetto diastematico, 
cioè indicando le diverse altezze sul pentagram
ma. L'esercizio cosiddetto «principale» (Haup
tiibung) è più complesso: dopo aver scelto il 
metro (4/4, 3/4, 618 , 5/4) e la velocità, vengo
no suonate dal computer tre battute. Vengono 
quindi mostrati sul video numerosi schemi rit
mici composti da una battuta ed è compito del
l'allievo ricostruire le tre battute scegliendo tra 
i modelli mostrati. A nostro avviso, questa ter
za parte dedicata al ritmo è, insieme a quella 
sugli intervalli , la più efficace e ricca di stimoli 

tratti dalla pratica musicale vera e propria. 

Accordi 

La quarta e ultima parte affronta gli aspetti 
«Verticali» della musica: gli accordi , ovvero ese
cuzione contemporanea di più suoni. E', in un 
certo senso, l'evoluzione dell 'esercizio dei due 
intervalli suonati contemporaneamente, con la 
differenza che, in questo caso, i suoni sono tre 
o più di tre. Si tratta di un 'introduzione all 'ar
monia, in quanto molta importanza è data ai 
rivolti e alla posizione degli accordi. 
Subito si evidenzia un 'impostazione «classica»: 
gli accordi sono infatti classificati in accordi di 
tre suoni (maggiori, minori , aumentati e dimi
nuiti) e accordi di settima. Ad essi è dedicato lo 
spazio più ampio. Solo successivamente (e mar
ginalmente) vengono introdotti gli accordi di 
sesta e di nona, definiti accordi jazz e pop. 
Gli esercizi preliminari consistono nell 'esecuzio
ne di accordi da parte del computer, eventual
mente anche arpeggiati, che l'allievo deve rico
noscere definendone il tipo. Dapprima viene 
chiesto se l'accordo debba essere visualizzato su 
pentagramma ed eseguito anche trasposto o in 
rivolto (in quest 'ultimo caso viene chiesto an
che il tipo di rivolto) (Fig.10). 
Un altro esercizio utilizza una periferica MIDI e 
mostra sul video un accordo che l'allievo cer
cherà di eseguire correttamente sulla tastiera. 
Gli esercizi seguenti (Einzelakkorden =singoli 
accordi) fanno ascoltare e mostrano accordi a 
tre o quattro suoni e pongono quesiti sul tipo e 
sulla posizione (Fig.11). L'esercizio Akkordketten 
(sequenze di accordi) mostra un accordo e in
terroga sulla natura di un altro accordo traspo
sto, di cui è mostrata solo la prima nota. Un al
tro esercizio (Akkordfremde Tone = note estra
nee all 'accordo) mostra sul video un accordo e 
fa ascoltare, insieme all 'accordo, una nota estra
nea, che deve essere riconosciuta tra le altre 
dodici della scala cromatica (Fig.12). Infine, ven
gono posti quesiti sugli accordi utilizzati nella 
musica jazz e pop. 

In conclusione 

In conclusione, il programma contiene una 
quantità inesauribile di stimoli didattici. Si po
trebbe forse non essere d'accordo sul modo in 
cui alcuni argomenti sono presentati , dedican
do più spazio agli esercizi rispetto alla parte 



NUOVI ATARI MEGA STE 1, 2 e4 
ANCORA PIÙ VELOCI, ANCORA PIÙ INDISPENSABILI! 

Se sei un musicista che già conosce gl i incomparabili van
tagg i degl i Alari ST, i computer di riferimento nel mondo 
della musica, e se esigi da te stesso e dai tuoi strumenti di 
lavoro il massi mo delle prestazioni, sara i conquistato dal la 
nuova serie MEGA STE, che allea potenza elaborativa e 
confort di lavoro in un modo mai prima realizzato. 

Cosa abbiamo fatto 

Abbiamo ripreso in mono lo serie Mega e l'abbiamo completa
mente ridisegnato pur mantenendo uno totale compatibilità con 
lo serie STE. 
To nto per cominciare, abbiamo raddoppiato lo velocità di lavoro 
del processore portando il clock dello macchino o ben 16 M Hz: 
e quando provi il MEGA STE, questo aumento di velocità lo per-
cepisci tangibilmente e ti entusiasmo . / 
Poi abbiamo aggiunto un silenziosissimo hard disk interno do 48 
Mega con un tempo di accesso di soli 28 millisecondi (tranne 
che nel modello M EGA STE l ): l' hard disk è completamente inte
grato nello macch ino in un vano di facile accesso in modo do 
consentire all 'u tente che abbisognasse di più capaci tà di sostituir
lo con un qualsiasi hard disk SCSI di dimensioni adeguate. 
Abbiamo anche introdotto uno versione profondamente rinnovato 
del sistemo operativo TOS che consente tra l'altro di lavorare con 
icone personalizzate, di portare le icone dei programmi fuori dal le 
finestre per lanciarli direttamente dal desktop, di aprire e chiudere 
le finestre digi tando uno solo lettera. Tutto per velocizzare al mas-
simo il tuo lavoro e darti il massimo di comodità operativo. 
Allo ricchissimo dotazione di prese che già caratterizzavo lo vecchio serie Mega abbiamo aggiunto lo preso modulatore, per un facile collega
mento al televisore, uno secondo preso seriale ed un bus o standard VME per realizzare agevoli connessioni con periferiche di ogni tipo. 
E infine, doto che per uno macchino così importante non bastavo un semplice foce lifting, abbiamo progettato un nuovo cobinet dall 'estetico inno
vativo, così do segnalare anche esteriormente l'eccezionalità dei contenuti tecnologici di questo nuovo realizzazione Alari , cui non è diffici le pro
nosticare, proprio nel settore musicale, un enorme successo. 
Anche perchè lo serie M EGA STE si pone o un livello di prezzo così abbordabile do costituire per il musicista un investimento oculato e uno scelto 
di cresci ta professiona le. 

SPECIFICHE DELLA SERIE MEGA STE 

• cobinet stile TI con tastiera ergonomico separato 
• 3 modelli do 1, 2 e 4 Mega di RAM: i modelli do l e 2 Mega possono 

essere facilmente espansi con moduli SIM do l Mb 
• processore Motorolo 68000 con dock o 16 MHz (con possibilità di 

commutazione via software o 8 M Hz) e Ceche d i 16 Kbyte 
• Hard Disk do 48 Mbyte integrato nei modelli Mega STe 2 e 4 , integra-

bile nel modello Mega STe l (tempo d'accesso medio 28ms) 
• coprocessore matematico 68881 o 16 MHz opzionale 
• nuovo desktop ottimizzato per uno gestione più comodo e veloce 
• unità centrale con drive integrato do 720 Kbyte 
• monitor monocromatico SM 124 od altissimo definizione (refresh 70 Hz) 
• moni tor colore stereo opzionale (bosso e medio risoluzione) 

Differenze fra il MEGA STE e il MEGA ST 

• 2 chip sonori , di cui uno con 3 generatori indipendenti (frequenza do 
30 Hz od oltre 16 kHz) più generatore di rumore ed uno per lo riprodu
zione di suoni compionoti od 8 bit (PCM) in stereofonia 

• 2 uscite audio (Left e Right) 
• prese MIDI IN e OUT/THRU incorporate per il collegamento con stru-

menti musical i MIDI (sintetizzatori , chitarre , batterie e pianoforti MIDI) 
• preso LAN per collegamento di più computer in rete loca le 
• modulatore TV incorporato 
• slot interno per accesso al bus o standard VME 
• orologio con batterio tampone 
• blitter per velocizzare le operazioni grafiche 

• Il M EGA STE, rispetto al MEGA ST, ho in più : dock o 16 MHz, Ceche do 16 Kbyte, nuovo Desktop, facile espandibilità dello memoria tramite moduli 
SIM , modulatore TV incorporato, palette di colori esteso o 4096 (invece di 5 12), uscite audio, sonoro stereo PCM o 8 bit, hard disk do 48 Mbyte 
(tranne il modello MEGA STE l ), 2 prese serioli (invece di l ), preso LAN, bus VME. 

• Il MEGA STE , rispetto al M EGA ST, ho in meno: il Mega bus per collegamento interno di schede (attualmente tutti i costruttori di schede grafiche o di 
campionamento, come Sound Too/s dello DIGIDESIGN, stanno eleborando degli adattamenti al MEGA STE) 

)Il ATARr 
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Musica 

esplicativa. Tuttavia la quantità di spunti è tale 
da indurci a esprimere un giudizio_ positivo. 
Rispetto ad Amadeus, il J1l'Ogramma non pos
siede un ordinamento così sistematico della 
materia musicale e non è altrettanto gradevole 
da un punto di vista grafico, ma in compenso 
fornisce una quantità maggiore e diversificata 
di esercizi , trendo spunto, cosa a nostro avviso 
molto importante, dalla tradizione musicale e 
dalla musica ascoltata e suonata. 
Unico limite del programma - cosa che pur
troppo ne ostacolerà la diffusione presso il 
pubblico italiano - è il fatto che è in lingua te
desca. Speriamo che qualche importatore illu
minato si incarichi presto di tradurlo. Intanto 
Computerkolleg va avanti: è atteso in Germania 
il prossimo gruppo di lezioni , dedicato ad altri 
aspetti dell 'educazione musicale, su cui vi terre- Fig.9. - La schermata principale della lezione su l ritmo. 
mo aggiornati. 

LA NOSTRA VALUTAZIONE 

PRO 
Sono approfonditi tutti gli aspetti 
dell 'educazione dell 'orecchio 
Numerose occastont di esercitazione 
autoesplicativa 

- Semplicità d'uso 

- Interattività 

CONTRO 
li programma è attualmente disponibile solo 
in tedesco 

SCHEDA PRODOTTO 

Nome: Computerkolleg Musik. Software fur compu
teruntersti.itztes Musik.Iernen fi.ir Atari ST. GehOrbil
dung (Versione 1. O) 

Autore: Bernd Enders, CAMI Project 
Produttore: Schott's Sohne, Weihergarten 5, 6500 
Mainz, Repubblica Federale Tedesca 
Distributore italiano: attualmente non distribuito 

Compatibilità: tutta la serie ST con monitor mono
cromatico. 
Confezione: quattro dischi , chiave di protezione, ma
nuale in tedesco. 

Fig .11 . - Viene chiesto di indicare il tipo di 
accordo mostrato a destra. Prima di risponde 
re (OK, ich hab's) , è possibile riascoltarlo in 
modo accordale (Bitte, nochmal hiiren) o in 
modo arpeggiato (Tiine im Arpeggio). 
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I u o R u B u N 6 E N r 
nur Grundstellung 

-----

auth Uflkehrungen 
Dur-lttoll-Dreiklange 

I + iiberl'I. /veri'!. Dreiklange I Transpos i ti on I 
Septakkorde M1t Transpos1t1on 

alle Akkordtypen 
Akkorde nur horen * HIDI-iibung * I Akkorde auth sehenJ 

I <-- ZURiiCK I 

Fig.10. - Nella lezione sugl i accordi , gl i esercizi preliminari permettono di scegliere il ti po di 
accordo su cui esercitarsi , in questo caso un accordo di settima. E' possibile anche richiedere 
l'uso dei rivolti, che l'accordo venga trasposto in altre tonal ità e che, oltre che ascoltarlo, sia 
possibile anche vederlo sul pentagramma. 

Bitte nothl'lal horen 

Tane il'I Arpeggio 

DK, ith hab' s 

Zlll'I Henii zuriitk 



Fig.12. - In questo esercizio viene ascoltato 
l'accordo di Fa maggiore più una nota estra
nea, che deve essere indicata con il mouse 
tra le dodici presenti sul pentagramma po
sto in basso. 
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Il computer in classe. Musica e didattica 

In un numero passato della rivista Atari&Musi
ca l'autore aveva voluto inaugurare una rubri
ca di uguale nome proponendo alcune espe
rienze pratiche realizzabili in una classe della 
Scuola Elementare con un personal computer, 
una tastiera e un campionatore economico a 
8 bit. 
Ma, affrontare l'argomento dell'uso del com-

di ADOLFO MASSAZZA 

insieme a i bambini. Alla luce di queste indicazioni, 
si può dire che, paradossalmente, la prima ondata 
d' informatizzazione scolastica é stata addirittura 
prematura, In quanto affidata a procedure d 'utiliz
zo ancora poco accessibili all 'insegnante stesso. 
Il secondo motivo dell'invecchiamento precoce 
dell'attuale hardware in forza alla scuola é dovuto 
al fatto che, a quanto risulta, in molte materie, la 

le realizzabili nella pratica. 
lnnanzittuto sorge spontanea la domanda, in 
che modo il computer si inserisce nell'attuale 
insegnamento? Come g ià si é detto nella pre
cedente puntata, il computer non pretende di 
sostituire . l' insegnante, oscurare il prezioso rap
porto insegnante- alunno o modificare i conte
nuti dei programmi d i insegnamento, che, per 

puter nell'insegnamento ed in particolare qualità del software didattico italiano non si può quanto riguarda la scuola dell'obbligo, sono 
nell'insegnamento della musica, pone proble
mi che vanno molto oltre l'ideazione e la rea
lizzazione di semplici proposte operative. I pro
blemi sono infatti di ordine metodologico e, 
prima di tutto, di ordine logistico e organizzati
vo. Nelle prossime righe si cercherà di affron
tare in parte questi problemi, ben coscienti 
dell'arduo compito. 
Ci si può limitare, per ora, alla scuola pubblica 
dell'obbligo. Conoscendo la realtà didattica 
italiana, nasce spontaneo il quesito, é dawero 
proponibile, oggi, l'uso del computer nelle no
stre scuole? E non solo per la musica, ma an
che per le altre materie? 
Oggi molte scuole elementari e medie sono 
dotate d i un computer che prevalentemente 
utilizza il sistema operativo MS- DOS nelle pri
me version i, perché alcuni anni fa questo sem
brava l'indirizzo dominante del Ministero della 
Pubblica Istruzione. La scelta fu orientata, con 
apparente buon senso, verso I personal com
puter più diffusi, che però erano anche i più 
difficil i da usare, almeno In prima istanza. Il ri
sultato é che, oggi, tranne qualche eccezione, 
questi computer giacciono impolverati e inuti
lizzati nelle aule magne. In primo luogo per
ché l'insegnante che voglia utilizzare il compu
ter, data l'obiettiva difficoltà di accesso anche 
solo ai comandi elementari del DOS, deve es
sere un appassionato per imbarcarsi nella fati
ca d i imparare lui stesso a gestire l'appa
recchio, apprendere le funzioni del non sem
pre «amichevole» software, e, infine, utilizzarlo 

dire eccelsa. 
Se a tutto ciò si aggiunge la diffidenza ancestrale 
per l'oggetto tecnologico, professata da molti, ecco 
spiegata la lentezza con cui il computer penetra 
nelle scuole. 
Per la musica il discorso si fa anche più comples
so, tanto che, a volte, parlando di didattica musi
cale con il computer, viene quasi il sospetto di par
lare d i fantad idattica. Eppure molte cose stanno 
cambiando nella didattica musicale italiana, so
prattutto a livello di Scuole Medie, dove da alcuni 
anni si é ormai affacciata alla ribalta una classe 
d i insegnanti giovani e curiosi, desiderosi di aggior
narsi sulle p iù recenti metodologie didattiche, sugli 
strumenti della musicologia contemporanea e, re
centemente, anche sulle opportunità offerte dalle 
nuove tecnologie. Anche nella Scuola Elementare, 
con i Nuovi Programmi, l' impressione é che qualco
sa stia cambiando. 
Questi desideri si infrangono contro la dura realtà, 
nelle scuole, attualmente, non ci sono strutture 
adatte per fare musica con il computer. A causa 
di ciò, questa rubrica rischia di essere una palestra 
di idealismo, un Eden immaginifico dove bambini 
buonissimi, guidati da maestre dolcissime, utilizzano 
strutture all 'avanguardia in una scuola dove tutto 
funziona alla perfezione. Si sa benissimo che non 
é cosi, e che la rubrica rischia di essere poco reali
sta e di parlare di cose che nessuno metterà mai 
in pratica. Eppure il rischio viene affrontato, nella 
convinzione che, se é vero che nella scuola italiana 
le buone idee non mancano, la volontà di portarle 
avanti con chiarezza e determinazione può render-

già abbastanza completi e soddisfacenti e co
munque forniscono stimoli in abbondanza. Se
condo chi scrive, il computer si pone come au
silio all'insegnamento, strumento capace di 
rendere più chiare alcune nozioni, per facilitare 
il compito dell'insegnante nella messa in prati
ca e nella dimostrazione di concetti, oltre che 
nell'indispensabile momento della verifica 
dell'apprendimento da parte degli allievi. Oggi, 
gli usi musicali del computer permettono di at
tingere ad una timbrica inesauribile, a possibili
tà compositive illimitate e a l contempo accessi
bili, il tutto con strumenti relativamente poco 
costosi e facili da usare. Perché non unire tutto 
questo alle grandi potenzialità a livello esplica
tivo e a livello di verifica sistematica offerte dai 
programmi didattici per computer? L'uso del 
computer si può concretizzare sia nel momento 
dell 'acquisizione dei concetti basilari della teo
ria musicale, dell'armonia, della storia della 
musica, per mezzo di software didattico appo
sitamente studiato, sia nell 'attività pratica del 
fare e costruire musica in classe, inventando 
nuovi usi d idattici per le apprecchiature digitali 
MIDI usate normalmente per fare musica a li
vello semi- professionale o amatoriale. 
Nelle prossime puntate si puntualizzeranno me
glio queste problematiche, offrendo anche 
spunti operativi. In primo luogo, si analizzerà in 
pratica che cosa ci vuole per fare didattica 
musicale con il computer, proponendo un elen
co delle apparecchiature e del sof'.!Ware più 

utile. • 
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Trax 
Parva sed apta tnihi ... 

di ADOLFO MASSAZZA 

No, non scappate: la breve citazione latina, «cose piccole ma adatte a me», 
era solo per ribadire il concetto secondo cui; spesso, piccolo è bello. Trax è 
infatti' un sequencer prodotto della famosa Passport Designs e viene a 
sostituire Master Tracks junior, programma entry level che già si distingueva 
per l 'estrema affidabilità e maneggevolezza. Quest 'ultimo è ora stato 
ribattezzato e aggiornato con nuove opzioni che lo rendono ancora più 
appetibile per chi si vuole avvicinare gradualmente al mondo della 
registrazione MIDI. 

La naturale evoluzione di 
Master TracksJunior 

Sono ormai numerosi sul mercato Atari i se
quencer cosiddetti di classe piccolo - media, 
che, senza mettere a disposizione opzioni avan
zatissime (gestione dei dati MIDI con mixer 
software, algoritmi di elaborazione melodica e 
ritmica, editing logico, quantizzazioni raffina-

tissime, per citarne solo le prime che vengono 
in mente), forniscono comunque tutte le fun
zioni necessarie alla creazione di brani musica
li , offrendo anche ai principianti l'opportunità 
di lavorare con un sequencer senza perdere la 
testa nelle mille opzioni dei programmi più 
professionali . 
La Passport Designs, software- house califor
niana conosciutissima nel mondo MS - DOS e 
Macintosh per aver lanciato programmi come 
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Score, Note Writer Il ed Encore (quest' ultimo 
presente ora anche per l'ST), è entrata nel 
mondo Atari qualche tempo fa presentando 
l'ottimo Master Jracks Pro, gioiello di casa di 
cui avete potuto leggere la recensione nel nu
mero 5 di Atari&Musica, e Master Jracks j u
nior, il piccolo di famiglia. 
Quest'ultimo ha ultimamente subito modifiche 
e miglioramenti, dotandosi di opzioni che lo 
avvicinano maggiormente al modello di punta: 
è stato ribattezzato Jrax ed è oggetto di questa 
recensione. 
Master Jracks j unior uscirà presto di produ
zione, ma la Passport assicura ai possessori del 
programma, con modica spesa, il passaggio a 
Jrax. 
Fin dalle prime prove, Jrax mostra subito di 
unire affidabilità e maneggevolezza, caratteristi
che difficilmente riscontrabili in programmi più 
complessi. E' un sequencer dedicato agli ST 
con almeno un Mega di RAM, permette di lavo
rare speditamente su 64 tracce e propone molte 
opportunità di intervento sugli eventi MIDI. Ve
diamole insieme. 

Track sheet: scegliamo la 
traccia su cui lavorare 

Innanzittutto è apprezzabile che molte opzioni 
siano richiamabili attraverso la tastiera alfa -
numerica: ciò semplifica e velocizza molto il la
voro. Altra cosa molto utile, osservabile in figu
ra 1, è il fatto di poter mantenere aperte sullo 
schermo tutte le finestre di editing, senza do
ver attendere noiose aperture e chiusure, gua
dagnando quindi molto tempo. Per selezionarle 
basta cliccarvi sopra o premere un tasto funzio
ne. 
Nella prima finestra posta in alto, chiamata 
Jrack Sbeet, si accede alle operazioni relative 
alle 64 tracce: le si sceglie per la registrazione o 
l'ascol to (REC e PLAY) , le si nomina (NAME) , si 
assegna loro un canale MIDI (CHAN), le si tra-

Fig .1. La pagina di lavoro di Jrax. In un'unica 
videata è possibile avere tutte le finestre di 
editing aperte: Track Sbeet, per il trattamento 
generale delle tracce, Song Editor per la 
gestione della struttura del brano battuta per 
battuta, Step editor per il controllo dei singoli 
eventi MIDI , Jransport Window per il 
pilotaggio del sequencer e Conductor Window, 
dove vengono settati i valori metrici e temporali. 
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Musica 

dispensabile in registrazione. 
- MIDI THRU è un'opzione indispensabile che 
permette, tra le altre cose, di controllare più 
expander con un'unica master keyboard, ov
viando alla mancanza di una porta MIDI THRU 
nell 'Atari. 

Mix Data •:•H 

premere la barra spaziatrice), 
STOP per fermare (equivale a 
premere nuovamente la barra 
spaziatrice), RECORD per co
minciare a registrare (equivale a 
premere il tasto Enter del tastie
rino numerico) , PAUSE per fer
mare temporaneamente l'ascol
to, i due tasti con le frecce 
(« e »)per lo scorrimento velo
ce del «nastro» virtuale. 

- SYNC seleziona la sincronizzazione interna 
o con un apparecchio esterno. Ir1port Fi le .. . Insert Heasure. ,, IDI 

Export Fi le .. . Delete Heasure . ,, 
Preferences •• . 
Forr1at Disk ... Se lett Ali IDA 

A sinistra si notano i misuratori dello scorri
mento del brano. 

Ouit 

Duration •. . 
Ueloc ity ,,, 

Show Cli board 

Hide 6rid 
Hide Harkers 

Transpose .. . J Foll1»1 Playback 
Duant ize .. . 

Str ip Data .. . 
Conductor .. . 

Hl!l'lory 
MIDI Setup ,,, 
Cl itk Set up ... 
Record Fi 1 ter... •I•R 

Fig .2. - I menù di Trax. 

ZoDl'I In 
ZoDl'I Out 

• : 111111 

Track Sheet 
Song Ed itor 
Step Editor 
Conductor 

J Transport 

sforma in parti soliste rendendo automatica
mente tutte le altre mute (SOLO), si attribuisce 
loro un numero di program change (PROG), .le 
si mette in loop (LOOP), ecc. E' possibile spo
stare una traccia semplicemente «trascinando
la» con il mouse e ponendola nella posizione 
desiderata. 

Transport window: 

Fl 
F2 
F3 
F4 
FS 

l'ormai nota analogia con il 
registratore 

La 'lransport Window gestisce le operazioni 
«esecutive» del sequencer: il nome, che allude 
al trasporto di un «nastro» virtuale, deriva 
dall 'analogia, tipica ormai di molti sequencer, 
con il registratore a nastro. Credo che ormai 
questa analogia sia perfettamente chiara a tutti, 
tuttavia correrò il rischio di ripetermi: il se
quencer simula un registratore a nastro con 
tutti i comandi relativi: play, stop, ree, pause, 
fast forward e rewind. La differenza principale 
è che, in questo caso, il «registratore» è multi -
traccia e permette di sovraincidere in momenti 
successivi più parti musicali: come ho già det
to, ben sessantaquattro. Bastano pochi minuti 
per imparare le funzioni basilari: PLAY per 
ascoltare il contenuto delle tracce (si può anche 

Alla destra di questi bottoni si 
trovano sette opzioni: 
- PUNCH permette di iniziare e 
terminare automaticamente la 
registrazione in un punto pre
fissato della sequenza. In que
sto modo, le mani sono libere 
di dedicarsi completamente 
all 'esecuzione strumentale. 
- KEY permette di far partire il 
sequencer (in ascolto o in regi
strazione) solo dopo aver rice-
vuto un impulso MIDI via ta
stiera. E' utile, per esempio, nel 
caso che la vostra tastiera sia 
lontana dal computer. 

- AUTO fa sì che la sequenza ritorni al punto 
d'inizio dopo ogni stop. 
- COUNT fa eseguire una misura a vuoto pri
ma dell 'ascolto e della registrazione 
- CLICK seleziona il click del metronomo, in-

E' possibile ascoltare una precisa battuta del 
brano cliccando sul numero di battuta e inse
rendo il numero desiderato. 
CURRENT TIME indica invece il tempo trascor
so dall 'inizio del brano in minuti , secondi e de
cimi di secondo. 

Conductor Window: 
per una gestione «mirata» 
del tempo 

li piccolo quadrato posto in alto a destra è la fi
nestra che gestisce il tempo e la metrica musi
cale. E' possibile intervenire in tempo reale sul 
tempo di esecuzione muovendo con il mouse il 
cursore a destra o a sinistra. 
Se ciò viene fatto in registrazione, tutte le va
riazioni vengono memorizzate su una traccia 
invisibile e quindi rieseguite in riproduzione. 
L'opzione CONDUCTOR del menù CHANGE 
(Fig.3) permette di realizzare cambi di tempo e 
di misura nel corso del brano. 

[l) Set Meter t o I!= I and c.lic.k to [I.]l 

O Set ali teMpos to I ua_ I 
O Change to [fil] :t. of c.urrent values 
• Change sMooth l y froM llMNlto I 120_ I 
i:J Add I e ___ lto ali values 

Fig.3. - E' possibi le variare il tempo e la metrica musicale nel corso del brano. Con l'opzione 
CHANGE SMOOfHLY si può realizzare un aumento o un decremento del tempo musicale 
definendo gli estremi di variazione. 
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Song editor: 
battuta per battuta 

In questa finestra viene mostrata la struttura 
del brano. Ogni battuta viene rappresentata con 
un quadratino, di colore nero se contiene even
ti MIDI, bianco se è vuoto. Tutte le operazioni 
su gruppi di dati (battute o gruppi di battute) si 
eseguono selezionando con il mouse le parti 
interessate e utilizzando le opzioni dei menù a 
discesa: è possibile effettuare operazioni di ta
glia, incolla e cancella, così come quantizzare, 
trasporre e modificare globalmente la vetocity e 
la durata. In questo modo, per esempio, rico
piare intere parti è semplicissimo: basta selezio
nare e «tagliare» ( cut) il blocco che ci interessa, 
creare battute vuote con l'opzione INSERT MEA
SURES e operare un «incolla» (paste) nel punto 
in cui è stato posto un marker con il mouse. 
Interessanti sono le opportunità di variazione 
di vetocity (Fig.4) , così come le varie opzioni di 
quantizzazione (Fig. 5). 

Velotities llll!lillll []1IJ 
O Set ali velotities to []]:] 
• Change to ffi[] ;: of turrent values 
O Change sMoothly froM ~ to ~ 
O Add I e __ I to ali values 

Fi g.4. - E' possibile intervenire ampiamente sulla velocity di un gruppo di eventi. 

Step Editor: 
evento per evento 

Track Sheet, si passa ad un livello intermedio: 
il Song Editor, che permette di visualizzare il 
brano battuta per battuta. Quindi , si penetra 
ancora di più nel dettaglio della canzone con lo 
Step Editor, dove si possono vedere ed inserire 
i singoli eventi. La visualizzazione è simile a 
quella del Key Edit di Cubase: gli eventi , rap-

Fino a questo punto il programma ricalca a presentati da quadratini, scorrono orizzontal-
grandi linee Master Trackjunior. E' nello Step mente su un asse che rappresenta il tempo, 
Editor, che non era presente nella vecchia ver- mentre l'asse verticale rappresenta l'altezza (il 
sione, che si trovano le maggiori novità, eredi-p itch-)-J3€f m.e_zzo di una tastiera di pianoforte 
tate dal fratello maggiore Pro. virtuale. E' pos~ificare gli eventi utiliz-
Trax funziona infatti come una scatola cinese: zando gli strumenti a disposizione (matita, 
dal livello più alto, l'elenco delle tracce nella gomma, ecc.), ma anche inserirne di nuovi 

6oodies 

• Entire note 1:1 Attatks on ly 

oauantizc to l Jl lgl [g] o Tuplet [L] : CTJ I 
Inti ude notes up to ~;: ahead of the beat , 

Intensi ty []]fil ;: 

O SI ide notes 10--- 1 tlotks to the • 

Fig .5. - Le opzioni di quantizzazione. 
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step by step, sia con la matita, sia via MIDI. 
Diversi livelli di zoom permettono di non rovi
nare del tutto gli occhi. E' possibile inserire no
te fino al sessantaquattresimo, anche puntate e 
a gruppi irregolari. Questi ultimi vengono am
piamente gestiti. L'opzione ARTICULATION per
mette di creare legati o staccati. 
Ma il controllo sugli eventi non si ferma qui : si 
può entrare ancora più nel dettaglio cliccando 
sul singolo evento; in questo modo si apre una 
finestra nella quale si può modificare la posi
zione all 'interno della battuta, il valore di veto
city on e o/f, il canale MIDI, il pitch e la durata 
(Fig.6). 
Tra le altre cose, esiste un filtro che permette 
selezionare gli eventi MIDI in registrazione: si 
può quindi , per esempio, registrare un Pitch 
Bend mantenendo inalterati tutti gli altri eventi 
(note ed altro) registrati precedentemente sulla 
stessa traccia (Fig. 7). 
Da segnalare che il tasto UNDO non è sempre 
abilitato. Questo non può essere considerato un 
difetto tout court, in quanto è probabilmente fi
nalizzato ad una migliore gestione della memo
ria. 
La conversione di MIDI file (in formato O e 1) è 
perfetta sia in entrata, sia in uscita. Ho creato 
una canzone con Trax e ho provato a trasferir
la su Cubase: ebbene, tutti i dati sono stati 
conservati: non solo note, vetocity, canali MIDI 
e tracce, ma anche i nomi degli strumenti. 
Alla fine del manuale ci sono alcuni consigli 
per gli utenti ormai smaliziati; alcuni sono de
cisamente utili: tutti i sequencer blasonati han
no un «block note» dove annotare brevi dati 



tecnici . Anche 'I'rax ha questa opportunità: dal 
momento che difficilmente si usano tutte le 64 
tracce, si può utilizzare a questo scopo lo spa
zio NAME nel 'I'rack Sheet relativo alla ultime 
tracce inutilizzate. 

Conclusioni 

Come si è detto - e come si evince anche dal 
prezzo - 'I'rax non può e non vuole compete
re con software potenti come Cubase o Nota
tor, ma si pone una fascia intermedia, adatta al 
principiante ma anche all 'utente più smaliziato 
che tuttavia non vuole perdere la testa nel labi
rinto di opzioni presenti in sequencer più eso
terici. 

Notes 
Pitth Bend 
Channe l Pressure 
Polyphonit Key Pressure 

[] Dnly on thannel [LJ 

• Controllers 
• Hodulation 
[] PrograM Change 

[] ouantize to ~I ~~oo-~~[mlil-lm!l-1--[]-T-up-l-et_[]J_:L_:_[]J_z_~I 

Int 1 ude notes up to ~ Y. ahead of the beat , 
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Due i limiti riscontrati: innanzittutto l' impossi
bilità di avere un output di stampa, poi la man
canza di un drum editor. Certamente, sarebbe 
stato utile poter avere il controllo «cartaceo» 
della propria produzione musicale. La seconda 
mancanza è meno grave: con la costante con
sultazione dalla mappa della vostra drum ma
chine, non faticherete più di tanto a creare otti
mi pattern ritmici. 

Fig.6. - La finestra di editing del singolo evento MIDI. 

La mancanza delle notazione tradizionale non 
credo si possa considerare un difetto grave. Se 
proprio ne avete bisogno, allora vi consiglio di 
orientarvi su programmi che offrono questa 
opportunità (Tiger Cub, per esempio); se inve
ce credete di potervi accontentare di un sequen
cer più che affidabile, creato da una software -
house rinomata e che vi apre al dialogo con al
tri sistemi operativi (MS- DOS, Mac e Amiga), 
allora può essere molto vantaggioso cominciare 
a prendere in considerazione 'I'rax. • 

CURRENT TIME 

0:00:00:00 
Dii~~ 
~~~ 

Fig.7. - Il filtro degli eventi MIDI in registrazione. E' possibile anche quantizzare direttamente i 
dati in entrata. 

LA NOSTRA VALUTAZIONE 

PRO 
- Facilità d'uso. 
- Affidabilità . . 
- Discreta velocità operativa, grazie alla possibilità di avere tutte 

le fi nestre aperte sullo stesso schermo. 
- Ne esiste una versione per MS - DOS, Macintosh e Amiga. E' 

quindi agevolato lo scambio di file tra sistemi operativi di versi 
senza alcuna perdi ta di dati. 

CONTRO 
- Non esiste output di stampa. 
- Non esiste un drum editor. 

SCHEDA PRODOTTO 
No me: Trax (versione 1. 0) 
Autori: Dave Kusek e Don Williams, adattato all 'Atari ST da Mike Ost. 

Produttore: Passport Designs, 625 Miramontes St., Half Moon Bay, 
CA 94019, Tel. 001/415/726.0280 
Distributo re italiano: Synchro System by Musica In , C.so Porta 
Romana 132 , 20122 Milano, tel. 02/58.30.63.21, fax 02/71.9746. 
Prezzo: attorno alle 250.000 lire IVA compresa 

Aggiornamenti: Gestiti direttamente dalla Passport previa spedizio
ne della cartolina d'acquisto. 

Compatibilità: La serie Atari ST dal 1040 in su. Monitor monocro
matico e a colori. 
Confezione: Un disco, manuale in inglese e in italiano. 
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U NA SCELTA DIFFICILE Con la miriade di 

persona! basati sul processore 386 esistenti sul 

mercato, la vostra scelta rischia veramente di essere difficile. 

O, per meglio dire, rischiava. Perché oggi ATARI introduce i suoi 

386SX e 386DX. Costruiamo computer sin 

dal 1978. Tecnologia innovativa, qualità 

superiore, servizio senza rischi. E tutta 

l'esperienza accumulata in anni di 

costruzione di computer è confluita in 

questi due potenti 386. Per cui l'unica 

scelta che dovrete fare si limita a questo: 

quale dei due modelli scegliere! 

20 MHZ O 40 MHZ? 

I due 386 ATARI, SX o DX, forniscono 

quelle performance di alto livello sempre 

più richieste dai nuovi programmi e 

ambienti operativi. A 20 MHz o a 40 

MHz, i 386 ATARI portano alle vostre 

applicazioni favorite quel supplemento di 

potenza e di rapidità che vi mancava. 

Windows, Word, Lotus 1-2-3, Excel e mille 

altri software MS-DOS vi sembreranno 

un'altra musica. 

POTENZA O PIU' POfENZA? 

Il modello 386SX è equipaggiato di serie 

con 1 MB di RAM , 2 slot di espansione a 8 

bit e 4 slot di espansione a 16 bit. Il modello 386DX vi dà addirittura 

2 MB di RAM, una cache memory di 64K espandibile a 256K, 2 slot 

a 8 bit e ben 8 slot a 16 bit. Entrambi i modelli includono zoccoli per 

il coprocessore 387, orologio/calendario in tempo reale e la scheda 

_grafica Super VGA. 



Ma tutta questa scalpitante potenza non vi sottrarrà spazio prezioso. 

Perché il compatto design dei nostri 3 86 fa sì che, nonostante i 4 

alloggiamenti per drive da 3.5" e 5.25 ", lo spazio occupato sulla 

scrivania sia veramente minimo. E l'ergonomia massima, come 

dimostrano i pulsanti di reset e di selezione dock collocati 

direttamente sul frontale degli apparecchi. Qual è 11:\TARI 

che fa per voi, il 386SX a 20 MHz o il 386 DX a 40 MHz? 

Perché non decidete oggi stesso facendo visita al vostro 

Rivenditore ATARI di fiducia? 



Specifiche tecniche 
ATARI 
ABC 386SXII 

Architettura di sistema 
CPU Intel 80386SX operante a 20 MHz, bus 
interno e bus di indirizzamento a 32 bit. 

Capacità di memoria 
1 Megabyte standard espandibile fino a 8 Megabyte 
su scheda madre. 

Coprocessore matematico 
Intel 80387SX a virgola mobile (opzionale). 

BIOS 
Phoenix BIOS 

Bus di espansione 
Due slot a 8 bit 
Quattro slot a 16 bit 

Video 
Super VGA, 800 x 600 

Memoria di massa 
Hard disk da 40 megabyte, 17 ms (tempo di accesso 
medio) 
Floppy disk drive da 3.5", capacità 1.44 Megabyte. 

Slot per drive 
Uno da 3.5" (per floppy disk drive) 
Tre da 5.25" (per altre espansioni) 

Tastiera 
Estesa a 101 tasti, stile AT. 

Porte standard 
Parallela 
Seriale (2) 
Game/Joystick 

Software di sistema 
MS-DOS v. 5.0, Windows 3.0 

Alimentazione 
220 Volt, 200 Watt 

Peso e dimensioni 
Consolle 42 x 42 x 15 cm 
Peso 11 Kg 
Tastiera 4 7 x 18 x 4 cm 
Peso 1 Kg 

Jll ATA Rr 

ATARI 
ABC 386DXII 

Architettura di sistema 
CPU AMD Am386-40 operante a 40 MHz, bus 
interno/esterno e di indirizzamento a 32 bit. 
64 KB di cache RAM, espandibile a 256 KB. 

Capacità di memoria 
2 Megabyte standard espandibile fino a 64 
Megabyte su scheda madre. 

Coprocessore matematico 
Intel 80387 o Weitek 3167 (opzionale). 

BIOS 
AMI BIOS 

Bus di espansione 
Otto slot a 16 bit 
Uno slot per espansioni RAM . 

Video 
Super VGA, 1024 x 768 

Memoria di massa 
Hard disk da 80 megabyte, 17 ms (tempo di accesso 
medio) 
Floppy disk drive da 3.5", capacità 1.44 Megabyte. 

Slot per drive 
Uno da 3.5" (per floppy disk drive) 
Tre da 5.25" (per altre espansioni) 

Tastiera 
Estesa a 101 tasti, stile AT. 

Porte standard 
Parallela 
Seriale (2) 
Game/Joystick 

Software di sistema 
MS-DOS v. 5.0, Windows 3.0 

Alimentazione 
220 Volt, 200 Watt 

Peso e dimensioni 
Consolle 42 x 42 x 15 cm 
Peso 11 Kg 
Tastiera 47 x 18 x 4 cm 
Peso 1 Kg 

Atari , il logo Atari, ABC386SXII e ABC386DXII sono marchi o marchi registrati della Atari Corporation. 
Copyright 1991 , Atari Italia S.p.A. via Bellini 21 , 20095 Cusano Milanino (MI). Stampato in Italia. 



Progetto musica 

Le vostre demo! 

di ADOLFO MASSAZZA 

Attingendo al gran numero di cassette inviate a suo tempo ad 

Atari&Musica siamo in grado di riproporre su Alari News una delle 

rubriche più seguite dai lettori musicisti. 

Come sempre l'invito è: inviateci i vostri lavori; li recensiremo! 

HD H 
emo strumentali 

Tre le proposte strumentali , la prima che ci è 
giunta è Tono minore di Pieraldo Tam
bure lli di Tortona (AL) , brano che lo stesso 
Pieraldo definisce, in modo peraltro dubitativo, 
come sigla - stacco - jingle. Il genere è un fun
ky piuttosto «leggero» , con massiccia presenza 
di fiat i che si intrecciano dinamicamente. In ef
fetti, anche noi la sentiamo come ideale musi
ca televisiva, adatta come stacco in trasmissio
ni tipo Fantastico o ameni giochi a quiz berlu
sconiani. L'arrangiamento è ben fatto, a parte 
alcune timbriche non eccezionali (i sax) e una 
certa ripetitivi tà nella p_resentazione del tema 
principale. Il basso suona molto bene; di solito 
è uno strumento non molto curato dai tastieri
sti , qui invece emerge con sicurezza e autore
volezza. A nostro avviso, il brano non sfigura 
affatto in confronto con quanto si ascolta oggi 
nell 'ambito di stacchi e sigle televisive. 
Ge rardo Scoppe tta di Pagani (SA) ci in
via una brano la cui funzione è di sonorizzare 
un balletto; ciò ne spiega l'es trema varietà. Se 
tale non fosse la destinazione, oseremmo dire 
che c'è un po' tro·ppa «carne al fuoco» , ma per 
la sonorizzazione di una situazione ballettisti
ca, la cosa è diversa. Buona l'atmosfera dram
matica, resa ancora più evidente dai frequenti 
stacchi ritmici e armonici. Per quanto riguarda 
la realizzazione tecnica, la batteria ci pare trop
po emergente. Si nota un grande (forse eccessi
vo) uso dell 'effettistica (delay e riverbero) , 
mentre è da lodare il tentativo di lavorare mol
to sul mixaggio e su ll 'emergere di alcuni stru
menti rispetto ad altri. La cosa che comunque 

ci è parsa più interessante è l'uso del timbro 
sintetizzato di chitarra elettrica, molto realistico 
e raramente bene utilizzato in altre occasioni. 
Comunque, anche nel caso delle chitarra sinte
tica , possiamo consigliare di dosare meglio gli 
effetti : il continuo palleggiamento del suono ri
tardato della chitarra alla lunga rischia di stan
care. Gerardo mette comunque in evidenza 
buone doti compositive. 
Piero del Prete (Frattamaggiore, Napoli) 
è un chi tarrista che ci invia un brano strumen
tale intitolato Blusette, realizzato con una chi
tarra, un convertitore MIDI e un expander Ro
land D- 110 (oltre che con l'Atari e un sequen
cer). Per quanto ci è stato dato di ascoltare, la 
chitarra midizzata gli è servita soprattutto per 
ottenere la partitura del brano (che ci ha invia
to) , registrata con Cubase e poi trasformata in 
notazione con Masterscore. Per il resto, nella 
cassetta si sente il suono cristallino della sua 
chitarra lbanez, accompagnata dai timbri 
dell 'expander. Il brano si inserisce pienamente 
nel filone fusi on, genere che a noi personal
mente ri sulta un po' ostico, a causa di una cer
ta freddeZ?.a, ma che ha comunque un grosso 
seguito tra il pubblico. 
Sulla realizzazione tecnica ci sono alcuni ap
punti da fare: il sottofondo è piuttosto confuso 
e, certamente, un 'attrezzatura più nutrita avreb
be ampliato le possibili tà timbriche e conse
guentemente la varietà sonora. La parte ritmica 
è assai poco incisiva mentre il resto dell 'arran
giamento si limita ad un sottofondo accordale 
un po' spento. I contrappunti eseguiti da un'al
tra strumento sono appena udibili. Sulla tecni
ca chitarristica non c'è nulla da eccepire, anche 
se forse sarebbe desiderabile una maggiore puli
zia. 
Avremmo gradito qualche informazione in più 

sul modo in cui hai usato la chitarra MIDI , per 
esempio, se le parti che non sono di chitarra 
sono state inserite via chitarra MIDI o step by 
step. 

HD H 
emo vocali 

Walte r Ganzerli di Mirandola (MO) ci 
spedisce Non è così, brano interpretato vocal
mente da Adriana Vaccari. Il genere è del tipo 
cantautore melodico; buona l'orchestrazione, 
che si adatta ottimamente al tipo di canzone. 
Adriana ha una voce molto gradevole che con 
un po' di esercizio potrà dare veramente ottimi 
risultati ; per ora notiamo qualche indecisione 
d'intonazione sulle note più acute, soprattutto 
nel ritornello (il secondo «io, io vivrò»). Forse 
ha vol uto (o dovuto) cantare tutta la canzone 
in una volta sola? Forse sì, visto che nella se
conda parte si nota una certa stanchezza. La 
soluzione risiede nel cantare le strofe in mo
menti successivi , scegliendo successivamente la 
versione migliore. Strumentalmente il brano 
inizia con un contrappunto pianistico efficace. 
In seguito si aggiungono strumenti che vengo
no a doppiare la voce. A nostro avviso, questo 
artificio, che pure viene usato spessissimo, solo 
raramente è efficace. In questo caso risulta un 
po' ridondante. Inoltre, ogni quattro od otto 
battute notiamo un tentativo di di versificazione 
ritmica ottenuto con l'anticipo della cassa; in 
questo genere musicale, la batteria ha il solo 
scopo di fare da base ritmica e deve veramente 
scomparire dal contesto, per fare posto ad una 
melodia ed un tes to struggenti ; quel colpo di 
cassa inserisce un elemento di varietà che in 
questo contesto non ci pare richiesto, ma anzi 
distrae. 
Miliano Mattei di Livorno ci invia due 
brani di cui uno vocale e l'altro strumentale. 
Qui parliamo solo del primo, Charlotte, che è 
un brano easy listening sentimentale che bene 
si adatterebbe alle sigle dei telefilm pomeridia
ni. La realizzazione degli impasti strumentali è 
piuttosto ben fatta , mentre la parte cantata 
manca a nostro avviso di un 'apertura melodica 
veramente struggente, così come sarebbe richie
sto dal genere. Questa apertura si verifica inve
ce nella parte mediana del brano, solo stru
mentale: qui si ascoltano un bel crescendo ed 
efficaci stacchi ritmici e armonici. In definitiva 
un giudizio positivo, anche se la cassetta che ci 
hai mandato ha delle sporadiche ma drammati
che cadute di qualità. 
L'ultima demo, in ordine di arrivo, ci giunge da 
Salvatore Salierno di Nocera Inferiore 
(Sa), che ci invia Nuova canzone. 1rbrano po
trebbe tranquillamente partecipare senza sfigu-

Segue a pag. 107 
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PA 2039 - NINJA GAIDEN: la conver
sione su Lynx del noto coin-op Sha
dow Dancer mantiene fede alle pro
messe. Un gioco con movimenti fluidi 
e grafica di tutto rispetto! 

PA2D32 - WARBIRDS: ambientato nel 
clima della Prima Guerra Mondiale 
questo gioco risveglierà in Voi la pas
sione per i Simulatori di Volo e per gli 
antichi biplani! 

di DORIANO BENAGLIA 

Per chi ama 
videogiocare in tutte le 

occasioni senza farsi 
condizionare 

dall'esistenza o meno di 
una presa di corrente, il 

Lynx è sicuramente la 
soluzione definitiva. 
Essenziale a questo 

gioiello di tecnologia è 
comunque un'ampia 

disponibilità di giochi 
nuovi: e questi, 

fortunatamente, non 
mancano! 

PA2D56 - ISHIDO: Dalla notte dei tem
pi spunta fuori un antico gioco di con
centrazione e pensiero. Se siete stati ti
fosi di Shanghai , credo che ora vi met
terete in coda per lshido ... ! 

ATARI LYNX 

e redo che il Lynx come 
consolle sia ormai vicina 
a compiere il suo primo 

anno di vita ed i consensi che 
hanno accompagnato la sua appa
rizione sono stati quasi unanimi: 
le sue qualità grafiche, la funzio
nali tà, le dimensioni ridotte e la 
facile "portabili tà" hanno suscita
to ovunque l'approvazione delle 
fonti stampa e degli utenti ma 
non solo, sono state quasi imme
diatamente oggetto di spietata imi
tazione. 
L'unico aspetto da sviluppare me
glio resta paradossalmente l'aspet
to software. Infatti, a distanza di 
un anno dall 'uscita, non abbiamo 
assistito, a dire il vero, ad una 
proliferazione di titoli così nume
rosa come ci saremmo aspettati 
proprio per l'elevatissima qualità 
dell 'hardware. La ventina di ti toli 

finora prodotti la dice lunga su 
quello che è ancora attualmente il 
limite primo di questo splendido 
Videogioco. 
Quali i motivi? Non è così sempli
ce risalire alla fon te di problemi 
che implicano logiche di mercato 
estere e problemi contrattuali. Re
sta però una constatazione fonda
mentale in casa Videogioco ATARI 
in questi ultimi anni : la tendenza 
ad accentrare su di sé la produzio
ne del videogioco per le proprie 
consolle e personal computer. So
no scelte evidentemente dettate da 
una qualche forma di filosofia di 
mercato che, a mio modesto avvi
so, non riescono a dare una esau
riente risposta alle attese e alla ri
chiesta globale di software dell 'u-

PA2D42 - A.P.B.: sfrecciate veloci per 
le strade della città a caccia di gang
sters e di teppisti. "All Points Bulletin" 
mantiene intatto sul LYNX l'originale 
fascino del Coin-Op. 

tenza giovanile. Oltretutto questo 
jar da sé viene a scontrarsi con 
tendenze totalmente inverse di un 
mercato che presenta una impres
sionante lotta all 'accaparramento 
di marchi in esclusiva o su licen
za. Quante softwarehouses si so
no messe a produrre giochi su li
cenza per il Game Boy?! 
Atari , almeno per il momento, 
sembra non rispondere con mos
se paritetiche a questo assalto 
frontale. Ad onor del vero però 
sembra mantenere quel "controllo 
qualità" sul suo prodotto, difficil
mente gestibile quando i numeri 
si ingrossano a dismisura. Le ulti
me cartucce arrivate da noi a fine 
settembre mostrano una evoluzio
ne innegabile in fatto di produzio
ne software. Ninja Gaiden 
ad esempio ha dimostrato come si 
possa comvertire un coin - op di 

successo come Shadow Warrior 
su una macchinetta di 160 x 102 
pixel, mantenendo intatta la flui
dità dei movimenti dei personaggi 
e le qualità originali di scrolling 
del gioco. Warbirds al contra
rio ha dato una ennesima dimo
strazione della "potenza sotto il 
cofano" del motore del Lynx. Vet
tori e proiezioni tridimensional i 
sono gestiti a velocità impressio
nante e le scene dei combatti
menti aerei offrono tutto il reali
smo di simulatori aerei sviluppati 
su sistemi ben più sofisticati. 
Warbirds a mio avviso è senza 
dubbio da mettere in testa a tutte 
le classifiche di valore in ambien
te videogioco Lynx. Ma anche 
A.P.B, un'altra classica conver
sione da gioco da bar ha dato una 
convincente dimostrazione che 
sul Lynx si possono convertire 
con ampi margini di successo 
pressoché tutti i principali titoli . 
Così divertiamoci pure ad insegui
re per le strade di New York i de
linquenti ed i teppisti a tutta velo
cità, aiu tando il poliziotto Bob nel 

suo duro compito giornaliero. L'u
timo gioco che abbiamo potuto 
recensire è ormai un classico: con 

PA2D48 - SCRAPYARD DOG: Nella fo
to un preludio abbastanza evidente del 
gioco in arrivo. Un gioco stile cartoni 
animati con inseguimento ai banditi 
etc 

Block Out continua la saga 
dei giochi stile Tetris. Se avete ab
bastanza tempo e pazienza da de
dicargli , questo gioco rischierà di 

PA2D56 - BLOCK OUT: La saga dei 
"Tetris" prosegue qui in veste del tutto 
tridimensionale. 

coivolgervi fino al punto di "non 
ritorno". Ormai gioco a questi gio
chi col cronometro puntato, per 
evitare di essere fatalmente ri
succhiato a scapito di tutto il re
sto. Beh è vero, cari amici, quat
tro giochi non sono proprio mol
tissimi , ma per risollevarvi il mo
rale alla grande vi dirò che i titoli 
in arrivo sono davvero tanti ; 
mentre sto scri vendo ho avuto 
notizia dell 'arrivo nei negozi di 
Ishido e di Pacland. Voci si
cure danno in arrivo o già arriva
to il tanto atteso WorldClass 



Soccer con il quale ci potremo 
forse un po' consolare delle disav
venture della nostra nazionale. 
Sul fronte della produzione priva
ta (non-ATA RI) stiamo aspettando 
Strider II . 
Fra gli altri titoli in arrivo vedia
mo poi cose davvero eclatanti: 
Hard Drivin', S.T.U.N. 
Runner, Checkered Flag, 
Bill e Ted Adventure . 
OK. Ci hanno fatto venire l'appeti
to ... mi sembra giusto che adesso 
servano il pranzo completo! 

PA 2037 • WORDCLASS SOCCER: ecco 
la prima foto in esclusiva del tanto at
teso "Calcio-Lynx". Che dire di più. 
·Affetti dalla solita calciomania restiamo 
in fiduciosa attesa .. 

LA RECENSIONE LYNX! 

Viking Child 

Da molti anni una profezia aveva 
annunciato che nel freddo e scuro 
Nord sarebbe nato un eroe che 
avrebbe ridato pace e serenità alla 
Terra. Questo eroe, conosciuto co
me Brian, finalmente è nato. Ma 
il malvagio dio Loki , informato 
della nascita del bambino, ha fatto 
catturare la sua famiglia mentre 
lui era assente, usandola come 

PA 2044 · HARD DRIVIN' : voglio 
proprio vedere questa conversione .. 
come saranno le derapate e le uscite 
di strada sul Lynx? Ci sarà anche qui il 
replay degli incidenti? 

ostaggio per attirare il giovane 
eroe nel suo regno malvagio, do
ve le sue forze oscure possono 
piegarlo e portare il caos eterno. 
Ora Brian deve accettare questa 
sfida. Dovrà viaggiare attraverso 
terre pericolose e affrontare lo 
stesso Loki. .. Così sentenzia il 
manuale-poster del nostro gioco. 
In effetti da questa introduzione 
possiamo facilmente capire in che 
genere di avventura ci stiamo im
barcando e quali nemici incontre
remo lungo il nostro percorso. Il 

PA 2053 · CHECKERED FLAG: confes
so che nessun altro gioco come que
sto mi attira per una gara con gli ami
ci. Voglio vederli dieci giocatori sfidarsi 
in questa entusiasmante Pole Position! 

ATARt® 

ATARI LYNX 

Lynx, si sa, ha già dato molte 
prove di brillanti capacità grafica, 
ma qui sembra davvero superarsi 
nella rapidità dello scrolling, così 
il nostro compito è quello di im
personare il giovane guerriero 
Brian in questo assai vasto 
platform multidirezionale alla ri
cerca della sua famiglia rapita. 
Non oso neanche inoltrarmi nella 
descrizione di tutti gli avversari 
che cercheranno di sbarrargli il 
cammino, tanto è vasto il reperto
rio delle creature del male: persi-

PA 2059 - PACLAND: Dove andrà cosi 
di corsa il nostro amico Pac Man? Ma a 
liberare la principessa Fiordilatte, non 
lo sapevate già? Bene non perdetevi 
allora Pacland , s~ I Lynx .• 

PUNTI VENDITA TRENTINO-ALTO ADIGE 

ROVERETO CLES GARDOLO 

LA DISCOTECA TRADING OFFICE MUSIC CENTER 
Via Tartarotti, 48 Via 4 Novembre, 23 Via Soprasasso, 32/4 

Tel. 0464-432141 Tel. 0463-21661 Tel. 0461 -960011 

MERANO BOLZANO BRUNICO 

KONTSCHIEDER ERICH MACROMAT RADIO MAIR ELECTRO 
Via Portici, 313 Via Museo, 45 Via Centrale, 70 

Tel. 0471-37392 Tel. 0471-981282 Tel. 0474-85247 
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no aquile e funghi malefici.. 
Ma le difficoltà non vengono solo 
dagli avversari, ci sono pure dei 
veri e propri percorsi "puzzlé' do
ve si deve letteralmente capire 
quale è l'obbiettivo da raggiunge
re. Lo schermo del vostro Lynx è 
diviso per questo gioco in tre zo
ne. Lo spazio più grande è riser
vato all 'azione di gioco. La parte 
alta dello schermo mostra il pun
teggio corrente, il punteggio re
cord e il totale dell'oro raccolto da 
Brian. La parte bassa invece mo
stra l'armamentario raccolto da 
Brian. Lì sono mostrate quante 
armi di ciascun tipo possiede 
Brian. Un circoletto evidenzia l'ar
ma in uso, se posseduta. Per cam
biare le armi dovrete premere Op
tion 2 fino a che è mostrata l'ar
ma scelta. Man mano che procede 
nell 'avventura, Brian incontrerà 
una serie di pericolosi nemici , 
mandati da Loki per uccidere il 
giovane eroe. Ciascun livello poi 
contiene un potente apprendista 
del malvagio, molto difficile da 
sconfiggere, che funge un po' da 

"mostro" di fine livello. Brian può 
guadagnare punti extra trovando 
gemme lungo il percorso. Se 
Brian riesce a procurarsi entram
bi , sia il Diamante che il Rubino, 
guadagnerà 150 punti. Anche al
cuni nemici portano dell 'oro, del 
quale Brian può impossessarsi do
po aver sconfitto il mostro. L'oro 
è molto importante, poiché le ter
re scure sono disseminate di ne
gozi , con venditori a dire il vero 
non molto amichevoli di aspetto, 
ma molto sensibili al "profumo" 
dei soldi. Qui potrete rifornirvi di 
ogni genere di armamenti: dalle 
bombe, utili soprattutto per elimi
nare i fastidiosi uccellacci (per 
avere risultati ancora migliori sca
gliatele mentre state saltando - ta
sto B -) alle fiamme o al potentis
simo lampo capace di distruggere 
tutti gli avversari presenti sullo 
schermo. Fra le cose più umoristi
che ho trovato le "Bolas" argenti
ne ... ma non sono usate per la 
caccia agli struzzi , cosa fanno in 
mano a un Vichingo?! Molto bello 
anche l'effetto "mantello" che 

rende Brian invisibile al nemico. 
Vorrei menzionare infine che an
che in questo gioco sono presenti 
i Codici di Livello con i quali po
trete riprendere il gioco interrotto 
dallo stesso punto. In definitiva, 
dunque, uno dei giochi più belli 
del momento, una conversione 
splendidamente riuscita che i pos
sessori del Lynx dovranno certo 
possedere nella loro collezione. 

NEWS 

In un volumetto le 
traduzioni dei gio
chi per il Lynx! 

Per facilitare gli appassio
nati utenti Lynx, Atari Ita
lia ha fatto stampare un 
simpatico volumetto di 
150 pagine intitolato Gui
da al Lynx e ai suoi gio
chi nel quale sono presen
tate dettagliatamente tutte 
le istruzioni dei primi se
dici giochi usciti per il 
Lynx. Realizzato sotto for-

ma di recensione giornalistica, 
comprende anche votazioni suUa 
Grafica e la Giocabilità. Questo 
volumetto, l'avrete già capito, è 
ideale per aiutarvi a comprendere 
meglio i giochi e l'hardware della 
consolle. La Guida al ~ynx costa 
Lit. 19.900 ed è reperibile presso i 
migliori Lynx Shop o telefonando 
alla Lindasoft al 039/38.13 28 • 

A~, 
RÙblnm 

BOLOGNA - Via Marconi. 49 I 51 
~ 051 * 26'l862 - 223435 

STRUMENTI MUSICRLI FORLI' Viahz Roma. 47 

UIDEO TU * Hl-FI * C:OMPUTER ~ 0543 * 50631 

COMPUTER ATARI 1040 STE EXTRA 

CON MONITOR+ 18 PROGRAMMI Prezzo Speciale 

EXPANDER PROTEUS 1 L. 1.540.000 

ROLAND E 70 L. 2.500.000 

TASTIERA YAMAHA SY 99 L. 4.750.000 

ZOOM 9002 L. 595.000 

TASTIERA YAMAHA 6700 L. 3.500.000 

REG. FOSTEX TASCAM Telefonare 

TASTIERA SOLTON MS5 L. 2.500.000 

VASTO ASSORTIMENTO PROGRAMMI ATARI 
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OFFERTE. SCONTI. 
NOVITA•. BASI MUSICALI. 

PROGRAMMI E HARDWARE 
DEI P1u· DIFFUSI 

COMPUTERS. SUONI PER 
TUTTI I SINTH E 
CAMPIONATORI. 

Pagamenti rateali 
Permute 



Segue da pag. 103 

rare alla selezione delle nuove proposte a San
remo. E' un pezzo abbastanza originale, con in
terventi di archi struggenti come genere co
manda (un genere che definiremmo cantautora
le- malinconico) . La realizzazione tecnica è de
cisamente buona, così come la voce, matura ed 
efficace anche nelle parti corali. L'unico con si-

glia che diamo è di curare un po' più il mixag
gio, dato che alcuni suoni emergono dall 'insie
me in modo forse eccessivo. 
Con ciò abbiamo finito e vi rimandiamo alla 
prossima puntata delle «Vostre Demo! ». Conti
nuate pure senza posa a inviare i vostri contri
buti sonori. A risentirci! • 

NORME 
PER SOTTOPORRE LE VOSTRE DEMO 

AD ATARI news 

1) Possono inviare demo musicali tutte le categorie di musicisti e autori. Non 
esistono limitazioni di genere o stile musicale. 

2) Inviate una normale cassetta audio con non più di 1 brano originale. 
Qualora venga inviato più di un brano, solo il primo verrà recensito. Nel 
caso di canzoni è indispensabile inviare anche il testo su foglio separato. 

3) L'audiocassetta dovrà essere munita di un 'etichetta su cui figureranno: 
titolo del brano, nominativo, indirizzo completo e numero telefonico del 
mittente. 

4) L'audiocassetta dovrà essere spedita in busta chiusa con allegato il modulo 
d'invio che si trova ogni mese all'interno di Atari News, debitamente 
compilato. 

5) Su una lettera a parte, potrete riportare eventuali comunicazioni ad Alari 
News, notizie anagrafiche sull 'artista o sui componenti della band, 
informazioni sull'equipaggiamento adoperato per la registrazione e sul 
vostro set - up midi. 

6) Per consentire un giudizio più equilibrato, vi preghiamo di indicarci in 
ogni caso qual è secondo voi il genere musicale e la destinazione d'uso del 
vostro brano. Per esempio: 

GENERI MUSICALI- cantautore, pop, rock, heavy metal, background music, 
liscio, new age, fusion, disco, computer music ecc. 

DESTINAZIONE D'USO: discografia, pubblicità, cinematografia, discoteca, 
pianobar ecc. 

.--------------------------, 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 

i 
_I 

MODULO D'INVIO 
da spedire al seguente indirizzo: 

ATARI news 
v ia Bellini 21, 20095 CUSANO MILANINO (MI) 

Nome: . ... . . ... . . .. . . . .. . . ... . . .. . . . .. . . . .. . ... . . . . .. Cognome ............ .. .. .... ..... .. .... ... ... ....... . 
Via ... .... ... .. .... .. ... ....... ... .. .. .. .... ..... ....................... .... ...... ... ... ... ........ ...... ..... .. .... ... ... . 
CAP . . . .. . . . .. . . . .. GITTA' .. ....... .. ... ..... ... .. ...... .. ... .... ....... .... ... .. ...... .. ........ ... ... .... ... ... .. 
Te!. ... ... .. ... ... .. .. ... .... ... .... .. ... .... ... .. ... .. . . Fax ...... .. ...... ... .. ...... ... .... .. ... ... ..... .. .. .... . 

Si, accolgo già da ora il vostro invito al dialogo e vi invio: 
1) l'elaborato accluso per un eventuale pubblicazione e/o recensione 
2) la lettera allegata contenente quesiti tecnici o generali 
3) un demo type contenente non più di un brano musicale originale 
4) il testo per un' inserzione "PICCOLI ANNUNCI" 

ELENCO 
DEI 

Musica 

PUNTI CONSULENZA ATARI 

ASCOLI PICENO (Fermo): Passi HIFI Linea Computer , 
via Trento Nunzi 72/74, tel. 0734/62 .36.17 

BARI: Centro Alari RVF, corso Cavour 196, 
tel.080/52.47.636 

BOLOGNA: Oca Informatica, Piazza da Verrazzano 6, 
tel. 051/63.44.115 

BRESCIA (Castrezzato): Cavalli Sir. Mus, via C Battisti 50, 
tel. 030171.46.657 

CATANZARO: Sos Service. via V. Pugliese 22, 
tel. 0961172.60.065 

CHIETI (Vasto) : Stefano Nicola, v. S.Caterina da Siena 38, 
tel . 0873/36.51 .80 

CUNEO: Rossi Computer, corso Nizza 42, tel. 0171/63143 
FIRENZE: Eurosoft, via del Romito 1D Rosso. 

tel.055/49.64.55 
FIRENZE: Teleinformatica Toscana, via Bronzino 36, 

tel. 055/71.48.84 
FIRENZE(PRATO): Videofuturo Prato S.R.L. , 

viale Montegrappa 151 , tel. 0574/59.37.93 
FORLI ': Res Rubini , viale Roma 47, 0543/50631 
LATINA (Aprilia) : Gris Computer. via Umbria 14/14A, 

tel. 06/92.75.212 
LECCO: Fumagalli , via Cairoli 48, tel. 0341/36.33.41 
LIVORNO: Futura 2, via Gambini 17/19, tel. 0586/88.87.64 
LUCCA Computer Shop Center, piazza Curtatone 143, 

tel. 0583/95.32.69 
LUCCA (Lido di Camaiore) : 11 Computer, viale Cristoforo 

Colombo 216, tel. 0584/61.82.00 
MANTOVA (Suzzara): Happy Computer, via Uccelli 2/A, 

tel. 0376/52.24.43 
MESSINA: Computer House Messinese. 

via del Vespro 58, tel. 090171 .92 .54 
MILANO: Lucky, via Passeroni 2. tel. 02/58.30.26.24 
MILANO: Random. via Marochetti 27, tel. 02/57.40.33.67 
MILANO: Studio Nuove Forme . via Casaretto 50, 

tel. 02/26.14.38.33 
MODENA: Orsa Maggiore. Piazza Matteotti 20, 

tel. 059/21 .12.00 
NAPOLI: HPE Informatica, v. Consalvo 191 , 081/62.75.01 
PADOVA: Compumania, via Carlo Leoni 32, 

tel.049/66.30.22 
PADOVA: Computer Point. via Roma 63, tel. 049/66.55.46 
PARMA: Tria Elettronica, via Zacconi 28, tel. 

0521177.15.87 
ROMA: Musical Cherubin i, via Tiburtina 360, 

tel .06/43.69. 71 
ROMA: PCC Computer House, via Casilina 283/A, 

te l. 06/27.14.333 
ROMA (Ostia Lido) : El.Pro, via C. Greco 63/65, 

tel. 06/56.14.887 
SIENA: Emporio Musicale Senese , via Montanini 106, 

tel. 0577/28.72.83 
S. MARINO (Dogana) : San Marino Informatica, 

via 3 Settembre 113, tel. 0549/90.87.60 
TORINO: Casa Musicale Scavino, via Ormea 66. 

tel. 011/66.98.118 
TORINO: Magliola, via Porpora 1 e Pz. Rebaudengo 6, 

tel. 011/26.39.11 e 20.52.221 
TREVISO (Montebelluna): Side Street , 

via S d'Acquisto 8, tel. 0423/30.D?.28 
VENEZIA (S. Donà di Piave) : Guerra Computers, 

via C. Battisti 53, tel. 0421/52822 
VERONA (Legnago): Ferrarin , via dei Massari 10, 

tel. 0442/20741 
VICENZA: Zuccato, corso A. Palladio 78, 

tel. 0444/54.65.66 
I Signori Rivenditori che volessero conoscere le condizioni 
per diventare Punti Consulenza Alari possono contattare 
!'Alari Italia al 02/61 .34.141 e chiedere del Sig. Roberto 
Casiraghi. 
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IN ESCLUSIVA NEI SEGUENTI LYNX SHOP: 

PA2.0ll 
NlilJA GAIDEN 

PA2042 
AP8 

PA2Gll8 
11.0CKOUI' 

PA2032 
WARlllRDS 

TUTTI I VIDEOGIOCHI ATARl·LYNX 
A PARTIRE DA Lit. 59.000 + IVA 

PA2020 BLUE LIGHTNING NOVITA' IN ARRIVO 

PA2021 ELECTROCOP PA2037 WORLDCLASS SOCCER 

PA2022 RAMPAGE PA2038 TOURNAMENTCYBERBALL 

PA2023 GATES OF ZENDOCON PA2044 HARD DRIVIN' 

PA2024 GAUNTLET PA2045 NFL FOOTBALL 

PA2025 CALIFORNIA GAMES PA2047 TURBO SUB 

PA2026 XENOPHOBE PA2048 SCRAPYARD DOG 

PA2028 CHIP'S CHALLENGE PA2049 AWESOME GOLF 

PA2029 SLIME WORLD PA2053 CHECKERED FLAG 

PA2030 ZARLOR MERCENARY PA2059 PACLAND 

PA2031 KLAX PA2060 S.T.U.N. RUNNER 

PA2035 ROBOSQUASH PA2061 L YNX CASINO' 

PA2036 ROADBLASTERS PA2062 XV BOT 

PA2041 PAPERBOY PA2064 VIKING CHILO 

PA2043 RYGAR PA2065 ISHIDO 

PA2043 MS. PACMAN PA2066 TOKI 

PA 2048 SCRAPYARD DOG PA2068 BILL & TEO ADVENTURE 



CX7828 
SUPERtlJEY 

TUTTI I VIDEOGIOCHI ATARI· 7800 
A PARTIRE DA Lit. 28.500 + IVA 

CX7801 CENTIPEDE CX7846 ACEOFACES 

CX7803 DIG DUG CX7848 DONKEYKONG 

CX7804 FOOD FIGHT CX7849 DONKEY KONG JUNIOR 

CX7805 GALAGA CX7850 MARIO BROS 

CX7806 JOUST CX7851 FIGHTNIGHT 

CX7807 MS. PACMAN CX7855 ALIEN BRIGADE 

CX7808 POLE POSITION Il CX7856 TOWER TOPPLER 

CX7810 XEVIOUS CX7857 JINKS 

CX7811 DESERT FALCON CX7859 BARNYARD Bl.ASTER 

CX7815 BALLBLAZER CX7862 IKARI WARRIORS 

CX7821 CHOPLIFTER CX7868 PLANET SMASHERS 

CX7822 KARATEKA CX7870 NINJA GOLF 

CX7824 ONE ON ONE BASKETBAli CX7875 MELTDOWN 

CX7829 HATTRICK NQVITÀ IN ARRIVO 

CX7836 CRACK' ED CX7869 SENTI NEL 

CX7837 DARK CHAMBERS CX7879 JUNKYARD DOG 

CX7838 COMMANDO CX7889 MIDNIGHT MUTANT 

CX7844 CROSSBOW CX7854 FATALRUN 

cx 261• cx 26178 cx 28180 cx 11177 
OFFntE WALL SECRETQUEBI' -MllASIER ICMIWARllORS 

TUTTI I VIDEOGIOCHI ATARl·2600 
A PARTIRE DA Lit.19.900 + IVA 

CX2666 NEW VOLLEYBALL CX26136 SOLARIS 
CX2667 NEWSOCCER CX26139 CROSSBOW 
CX2669 VANGUARD CX26140 DESERT FALCON 
CX2673 PHOENIX CX26150 Q-BERT 
CX2675 MS. PACMAN CX26151 DARK CHAMBERS 
CX2680 NEW TENNIS CX26152 SUPER BASEBALL 
CX2688 JUNGLE HUNT CX26154 SUPER FOOTBALL 
CX2689 KANGAROO CX26155 SPRINTMASTER 
CX2691 JOUST CX26159 DOUBLE DUNK 
CX2692 MOON PATROL CX26171 MOTORODEO 
CX2694 POLE POSITION CX26172 XENOPHOBE 
CX2697 MARIOBROS CX26176 RADARLOCK 
CX26110 CRYSTALL CASTLES 

NOVITA' IN ARRIVO CX26118 MILLIPEDE 
CX26120 DEFENDER Il CX26167 STREET FIGHT 
CX26135 REALSPORT BOXING CX26176 SAVE MARY 

JI\ ATARI 
ATARI ITALIA S.P.A. -Via Bellini, 21 -20095 Cusano Milanino (Ml) 
Telefono 02/ 6134141 -Telefax 02/ 6194048 



Giochi 

MISSION SHARK 
I 1 nome Zeppelin Games rap

presenta già da tempo ormai 
una bandiera, uno degli ulti

mi autentici baluardi del software 
per la serie ATARJ XE. La software 
house inglese ha sfornato in que
sti ultimi anni molti titoli di sicuro 
successo, ponendosi indiscutibil
mente come il miglior punto di rie 
ferimento per gli utenti ATARJ 
8-Bit. Ninfa Commando e Draco
nu,s sono titoli che hanno reso fa
mosa la Zeppelin e che tutti ormai 
conoscono, però non dobbiamo 
dimenticarci di Zybex e deU 'appas-

Titolo : MISSION SHARK 
Consolle : XE SYSTEM 
Supporto: CASSETTA 
Produttore: ZEPPELIN GAMES 
Distributore: LINDASOFT 
Serv.Corr.: 039/38.13.28 ~ 
Prezzo : Lit.18.000 IVA lncl 

Recensione di D. Benaglia 

sionante Speed Ace. Ora, la Zeppe
lin , mantenendo fede alle sue pro
messe ha sfornato ben tre nuovi 
giochi che faranno la felicità di 
molti utenti ATARI XE. Fra questi 
senz 'altro spicca l'ottimo MISSlON 
SHARK, un gioco di combattimen
to entusiasmante e ben realizzato. 
A prima vista sono rimasto subito 
impressionato da due particolari , 
senza dubbio importanti: il detta
glio grafico e la fluidità di movi
mento del nostro personaggio. Vi
sto il tipo di gioco, mi è venuto in 
mente Green Berrets, al cospetto 
del quale Mission Shark vince di 
molte lunghezze. Non c'è paragone 
fra l'agilità di movimento del no
stro guerriero e anche la grafica 
appare molto più definita e accura
ta. In sè il gioco presenta una cer
ta complessità. Si devono risolvere 
tutta una serie di enigmi per com-

COMPUTERS 

MISSION SHARK - Un altro eccezionale platform della Zeppelin. 

pletare vittoriosamente la propria 
missione, ritrovare oggetti segreti e 
mappe ed in particolare quattro 
contenitori con i piani segreti del 
nemico. Una volta ritrovati , dovre
te tornare indietro verso luscita 
dove vi aspetterà provvidenziale 
un elicottero. Gli ostacoli non so
no dei più semplici da superare: ci 
sono cannoncini, pareti elettriche, 
raggi laser e centinaia di soldati 
nemici. Voi però disponete di una 
potente mitraglietta e di alcune 

ACCESSORI 

granate. Lungo il percorso potrete 
anche raccogliere dei simboli "cuo
ré' che miglioreranno la vostra re
sistenza fisica indicata dalla barra 
orizzontale sottostante. Un radar 
in basso a destra sullo schermo vi 
mostrerà poi la vostra posizione 
all 'interno del complesso labirinto. 
Una menzione la merita infine an
che la colonna sonora del gioco. 
Decisamente uno dei migliori pro
dotti della Zeppelin! Compratelo a 
colpo sicuro! 

113 I )i;~=:._=:- DESKTOP ~i;~ WORD PROCESSOR 

MACCHINE PER UFFICIO GAMES +I 
SOFTWARE 

ASSISTENZA TECNICA 

:::::; I TORINO VIA SACCHI 26 TEL. 011 I 548920 
I 

.J BUSSOLENO VIA TRAFORO 34 TEL 0122/647233 
I ' 
I G~"==..: ___ J 
: L _ _ _ -- - -·-- -
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STACK UP - Per gli amanti dei giochi sti le Tetris ecco stack Up del la 
Zeppelin Games! 

M 
alte volte ho sentito 
dire che sui compu

. ter - gioco si prodL)
cono soltanto videogames d'azio
ne per sfruttare al massimo il mer
cato giovane, molto attratto dai 
"pie- chiaduro" o dagli "spara e 
fuggi" Ecco puntuale una smentita 
da parte della stessa Zeppelin Ga
mes, certo assai famosa per i suoi 
giochi d'azione e di guerra. Stack 
Up si allinea con i giochi del filo
ne Tetris o meglio ancora del più 

recente Columns. L'avete presente 
vero? 
Fino adesso mancava un gioco co
me questo in ambiente ATARJ XE . 
L'idea è molto semplice: dall 'alto 
piovono gruppi di blocchi di for
ma e colore diversi. 
Usando il joystick dovete spostare 
questi blocchi a destra o a sinistra 
nel tentativo di formare il maggior 
numero di gruppi orizzontali , ver
ticali o diagonali di tre o più bloc
chi uguali. 

Ultimi arrivi: 

Missione Shark (Zeppelin) 
Kenny Dalglish Soccer 
Caverni a 
Stack-Up 
Fred 

IH'11P ~101r111c ILA ~ID 
Il Videogioco che ha riscosso tanti consensi in 

ambiente 16 bit adesso viene proposto su 
cassetta per ATARI XE 

a ~ 118.()()() 

Giochi 

STACK UP 
Ogni volta che un gruppo viene infine la presenza di blocchi 
formato, automaticamente si disin- indistruttibili sul vostro cammino. 
tegra, fornendo punti e lasciando Non fatevi traviare quindi dai 
nuovo spazio al gioco. molti e simpatici simboletti, avete 
La barra spaziatrice o il pulsante presente , c'è anche Pac Man e 
del joystick sono in grado di--mo~ - FJuntate tutta la vostra attenzione 
dificare le posizioni di discesa di sulla sistemazione dei blocchetti 
questi blocchi, rendendo più age- OK , finalmente c'è aria nuova sul 
vole il compito del giocatore. vostro ATARJ XE: contribuite an
Ci sono in tutto ventidue livelli , che voi a diffondere giochi più in
ciascuno con un certo target di li- telligenti ... è quasi un 'ordine! 
nee da effettuare per poter passare 
al livello successivo. Ai livelli più 
avanzati ci sono però ostacoli di 
natura assai varia da superare che 
lascio a voi di scoprire e 
"circumnavigare''. 
Vi dirò solo che fra questi vi è 
l'aumento deUa velocità di discesa 
dei pezzi , oppure dei blocchi pre 
piazzati che creano dei percorsi 

....-~~~~~~~~~~---. 

Titolo: STACK-UP 
Consolle: XE SYSTEM 
Supporto: CASSETTA 
Produttore: ZEPPELIN GAMES 
Distributore: LINDASOFT 
Serv.Corr.: 039/38.13.28 '2: 
Prezzo: Lit.18.000 IVA lncl. 

Recensione di D. Benaglia 
obbligati alle pedine in discesa e ... •••••lii•••••• 

Codice Prezzo 

K329 E. 18.000 
K326 E. 18.000 
K327 E. 18.000 
K328 E. 18.000 
K330 E. 18.000 

Alf AIRll Slf 
E' disponibile MIDl-DREAM : il vero Light Show 

per tutti i musicisti che usano ATARI. Funziona in 
collegamento con qualsiasi tastiera musicale o 
altro strumento MIDI. Vi consentirà di effettuare 

performance luci-suono in diretta. 
~ 1710.1()()() 

E tanti altri titoli richiedendoci il Catalogo 
al nostro numero di vendita per corrispondenza : 

Lindasoft 039/381328 

Telefonateci allo 1()3J913l81:J28 per i vostri ordini, 

oppure nelle ore serali allo l():J918'.l~l()at2 per informazioni. 
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LISTINO PREZZI ATARI 
CONSIGLIATI AL PUBBLICO IVA ESCLUSA (verificati il rn .91) 

Computer linea ST /STE/TT 

Sl' 1040, M B, comprensivo dei software, 
Redattore 3.15, Band- In- A- Box e Opera Persona! 
Lit. 1.095.000 

Sl' 1040 EXTRA l M B, comprensivo di 18 software, 
Redattore 3.15, Timeworks, K- Spread 4, Superbase 
Persona!, Contabilità Personale, Opera Persona!, 
GFA Basic 3.6, Pop Art, Big Boss Piano, 
Band-In-A-Box, Realtime Arranger Pro, Astrologia, 
Chess Simulator, Billiards Simulator, Hockey Pista, 
North&South, Jumping Jack Son, Hypnotic Land 
Lit. 1.195.000 

Sl' 1040 EXTRA MUSIC Come il l 040 Sl' EXTRA con 
in più la tastiera mid i Kawai MS- 710, 2 cavi midi 
e il sequencer Happy Music della Steinberg 
Lit. 1.545.000 

MEGA STE 2 OPEN, 16 MHz, 2 MB senza hard d isk 
Lit. 1.699.000 

MEGA STE 4 OPEN, 16 MHz, 4 M B senza hard disk 
Lit. 1.999.000 

MEGA STE 2 HD, 16 MHz, 2 MB, Hard Disk 48 MB 
Lit. 2.199.000 

Espansion i 

- Espansione a 4 Mb per 520 STE, 1040 STE e ME

GA STE l Lit. 690.000 

- Espansione a 4 Mb per Mega STE2 Lit. 390.000 

- Controller+Hard Disk 48MB su Mega STE 

Lit. 890.000 

- Espansione da TT2 a TT 4 Lit. 490.000 

- Espansione da TT4 a TT8 Lit. 790.000 

NOTA BENE, Utenti o rivenditori interessati a far 
espandere le loro macchine da parte dell 'Atari 
Italia sono pregati d i contattare il Servizio Assi
stenza a l numero 02/61.34.141 per conoscere le 
relative possibilità e modalità . I preui indicati si 
intendono comprensivi di manodopera, collaudo 
e spese d i trasporto (purché lo stesso venga ef
fettuato tra mite il corriere TRACO). 

Principali software per Atari ST/STE/TT 

Linea MS- DOS 

ABC386SX, p rocessore 386SX a 20 MHz, lMB, Hard 

Disk 40 MB, 2 slot 8 bit, 4 slot 16 bit, Super VGA, 
l parallela, 2 seriali, 2 joystick, incluso MS- DOS 

5.0 Lit. 1.990.000 

ABC386DX, processore Am386DX a 40 MHz, 64K 

Ceche, 2 MB, Hard Disk 80 MB, 8 slot 16 bit, Su
per VGA, l parallela, 2 seriali, 2 joystick, incluso 
MS- DOS 5.0 Lit. 2.990.000 

PCM 144/5, monitor VGA 14" monocromatico 
Lit. 299.000 

PCM 1424/5, monitor VGA 14" colore Lit. 790.000 

Linea PC Folio 

PC FOLIO, Lit. 395.000 

ALIMENTATORE RETE Lit. 15.000 
INTERFACCIA PARALLELA Lit. 69.000 
CAVO PER PARALLELA Lit. 15.000 
INTERFACCIA SERIALE Lit. 89.000 

M EGA STE 4 HD, 16 MHz, 4 M B, Hard Disk 48 MB ESPANSIONE RAM 256 K, Lit. 349.000 

Lit. 2.499.000 PACCHETTO Sl' EXTRA I 18 software dell'ATARI STE MEMORY CARD 321<, Lit. 99.000 
TT /2, 32 MHz, processore 68030, 2 MB, Hard Disk 

48 MB Lit. 3.990.000 

TT/4, Come il TT/2 ma con 4 MB di RAM 
Lit. 4.390.000 

TT/8, Come il TT/ 2 ma con 8 MB di RAM 
Lit. 4.990.000 

Periferiche per serie ST /STE/TT 

SM 124, Monitor monocromatico 12" per serie ST/STE 
Lit. 249.000 

SM144, Monitor monocromatico 14" con base 
bascula nte per serie ST /STE Lit. 349.000 

SC1435, Monitor 14" a colori stereo per serie ST/STE 
Lit. 499.000 

PTC1426, Monitor 14" a colori e monocromatico per 
TT Lit. 990.000 

TTM 195, Monito r monocromatico B/N per TT ad al-
tissima risoluzione l 280x960 pixel Lit. 1.890.000 

MEGAFILE 30, Ha rd Disk esterno 30 MB Lit. 795.0000 

MEGAFILE 60, Hard Disk esterno 60 MB Lit. 1.390.000 

MEGAFILE 44, Hard Disk rimovibile da 44 MB com-
prensivo d i una cartuccia Lit. 1.495.000 

HD50, Hard Disk interno 50 MB Lit. 495.000 

HD80, Hard Disk interno 80 MB Lit. 995.000 

HD Kit, Kit per montaggio HD50/HD80 nei MEGA 
STE Lit 149.000 

SLM605, Stampante laser per ST/STE/TT 6 pagine 
minuto Lit. 1.890.000 

Accessori e materiali d1 consumo linea ST/STE/TT 

LSP 004, Kit sostituzione tamburo per SLM804 
Lit. 390.000 

LSP 005, Kit sostituzione toner per SLM804 
Lit. 80.000 

LSP 604, Kit sostituzione tamburo per SLM605 
Lit. 245.000 

LSP 605, Kit sostituzione toner per SLM605 
Lit. 138.000 

LA 70025, Mouse per la serie ST/Sl'TT Lit. 59.000 

CO 03, Cavo per il collegamento ST/ST' con un TV 
dotato d i presa SCART Lit. 33.000 
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EXTRA Lit. 599.000 

REDATTORE 3.15, videoscrittura evoluta Lit. 199.000 

l ST WORD PLUS 3.2, videoscrittura facile Lit. 99.000 

MISCROSOFT WRITE videoscrittura (INGL) Lit. 99.000 

CALAMUS 1.09, editoria elettronica professiona le 
Lit. 299.000 

OUTLINE ART, g rafica vetto riale per Ca lamus 
Lit. 349.000 

PACCHETTO CALAMUS+OUTLI NE ART Lit. 499.000 

TIMEWORKS, editoria elettronica facile Lit 149.000 

LDW POWER, foglio elettronico veloce (INGL) 
Lit. 149.000 

ADIMENS 2.3, database evoluto Lit. 149.000 

FASTCOM 2, comunicazione per modem ecc. (INGL) 
Lit. 49.000 

NOTATOR 3.1, software sequencer+notazione pro
fessionale Lit. 1.052.000 

KIT DI SVILUPPO SOFTWARE ATARI, Lit. 349.000 (riser-
vato solo a sviluppatori professionali) 

LATTICE C progra mmazione (INGL) Lit. 349.000 

HISOFT C programmazione (INGL) Lit. 149.000 

DEVPAC ST, progra mmazione (INGL) Lit. 169.000 

WERSC ST, programmazione (INGL) Lit. 89.000 

HIGH SPEED PASCAL, programmazione (INGL) 

Lit. 279.000 

STOS BASIC programmazione videogames 
Lit. 89.000 

STOS COMPILER programmazione (INGL) Lit. 49.000 

STOS SPRITE, programmazione (INGL) Lit. 49.000 

STOS MAESTRO, collezione di suoni campionati per 

STOS Lit. 49.000 

STOS MAESTRO PLUS, d igitaliu atore audio 8 b it per 
STOS Lit. 179.000 

POP ART, grafica Lit. 79.000 

S.TAC creatore di giochi adventures Lit. 69.000 

DISCOVERY PACK, collezione di giochi Lit. 49.000 

TRIP A TRON, generatore luminoso psichedelico 
Lit. 89.000 

S.E.U.C.K., programmazione videogames Lit. 49.000 

EASY DRAW d isegno tecnico Lit. 99.000 

MEMORY CARD 64K Lit. 149.000 
MEMORY CARD 128K, Lit. 249.000 
LETTORE ESTERNO DI MEMORY CARD, Lit. 199.000 
PCFOLIO CHESS, program ma di scacchi Lit. 149.000 
POWER BASIC compilatore basic L 99.000 

Linea Videogioco Consolles 

VCS 2600, consolle con l joystick Lit. 79.000 

VCS 7800, consolle con 2 joypad e l gioco integra

to Lit. l 09.000 

XE SYSTEM, consolle 641<, tastiera, pistola luminosa, 
j oystick CX40, 3 g iochi Lit. 199.000 

CARTUCCE ARGENTO PER VCS 2600, Lit. 19.900 

CARTUCCE ORO PER VCS 2600, Lit. 28.500 

SUPER CONTROLLER CX24 PER VCS 2600, Lit. 16.900 

CARTUCCE ARGENTO PER VCS 7800, Lit. 28.500 

CARTUCCE ORO PER VCS 7800, Lit. 37.000 

CARTUCCE PLATINO PER VCS 7800, Lit. 59.900 

CARTUCCE ARGENTO PER XE, Lit. 28.500 

CARTUCCE ORO PER XE Lit. 37.000 

REGISTRATORE/LffiORE CASSETTE PER XE, Lit. 49.500 

DISK DRIVE DA 5" l /4 PER XE, Lit. 349.000 

TAVOLETTA GRAFICA CON PROGRAMMA PER XE 

Lit. 79.000 

Linea LYNX (videogioco portatile) 

LYNX/l , Lit. 169.000 

LYNX/2, Come Lynx/l + California Games (4 giochi), 
a limentatore 220V, cavo Comlynx Lit. 249.000 

NUOVO LYNX, Lit. 199.000 

CARTUCCE SERIE ORO, Lit. 65.000 

CARTUCCE SERIE PLATINO, Lit. 75.000 

CARTUCCIA CALIFORNIA GAMES, Lit. 59.000 

ADATTATORE PER ACCENDISIGARI AUTO, Lit. 29.500 

BORSA Lit. 29.500 

CUSTODIA Lit. 24.900 

PARALUCE SCHERMO, Lit. 9.900 

ALIMENTATORE 220V Lit. 19.500 

CAVO COMLYNX, Lit. 9.900 



)Il ATARr 
\..COMPUTER 

PC folio 
IL COMPATIBILE MS-DOS, 

TASCABILE, IN ITALIANO 

Jl\_ATARr 
POWER WITHOUT THE PRICE 

ATARI ITALIA S.p.A. - Via Bellini , 21 - 20095 Cusano Milanino (Ml) 
Tel. (02) 6134141 - Telex 325832 ATARI I - Telefax (02) 6194048 - Hot Line: Tel. (02) 6196462 

PRINCIPALI 
CARATTERISTICHE 

• Microprocessore 80C88 a 4, 9 MHz 
• 128 K RAM espandibili a 640 K, 

256 K ROM 
• Funziona a pile alcaline tipo M (stilo) 

oppure con alimentatore 220V/6V 
• Schermo LCD Supertwist 
• Software di sistema compatibile 

MS-DOS 
• 5 applicativi integrati: 

• Editor di testi 
• foglio elettronico compatibile 

Lotus 1-2-3 
• agenda indirizzi utilizzabile anche 

come data base 
• diario appuntamenti con 

allarmi regolabili 
• calcolatrice 

• Memoria di massa RAM-Card da 32, 
64 o 128 K, interfacce seriale e 
parallela opzionali 

• Trasferimento veloce di dati tramite 
collegamento di un Alari PC-Folio con 
un PC da tavolo in modo Master/ Slave 
tramite interfoccia parallela 
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