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Die Verkaufsrenner des
Jahres 1993

Unterhaltsam - Aufregend - Spannend

.
DTP Desktop ATARI

Das wohl beste und umfang-|
reichste DTP-Programm in|
[deutscher Sprache - fast alles ist moglich !!!
Wir haben im ATARI magazin ausfihriich|
luber dieses Super-Programm berichtet.

Best.-Nr- AT 249 DM 49,-

Schreckenstein - Cavelord

Oldies - aber gefragt wie nie zuvor !!!

Cavelord ist fr einen Spieler ausgelegt. Man segelt mit seiner Figur durch die teils rech
fengen Hohlen auf der Suche nach der Krone. Ein farbenprachtiges und spannendes Spiel.

ISchreckenstein ist fiir zwei Spieler ausgelegt. Es ist ein iiberaus schnelles Spiel und bietet]

The Final Battle

[The Final Battle ist ein gutes Strategiespiel
ir zwei Personen. In diesem Spiel werden|
Sie beweisen miissen, ob Sie sich auf jede|
Situation einstellen kdnnen.

Best.-Nr- AT 271 nur DM 19,

leinen gesplitteten Bildschirm.

Beide Oldies sind jetzt bereits schon Klassiker. Also nicht versaumen.

1) Der

avelord: Best.-Nr. AT 269 DM 24,- in: Best.-Nr. AT 270 DM 24,-
WASEO Triology ENRICO 1
Drei tolle Anwenderprogramme!!! [Ein Jump and Run Suchspiel mit 10 Level.|

Meder Level bestent aus 13 spannenden)

IMit diesem Programm kénnen Sie nicht nui
feinen Kalender erstellen und ausdrucken,|
lsondern Sie konnen darin gleich die Namen|
[der Geburtstagskinder eintragen.

2) Lettermaster

[Stellen Sie 3D-Zeichen einmal in einer|
landeren Perspektive dar. Die ungewdhnlich-|
isten Effekte konnen erzielt werden.

3) Der Kurzbriefdrucker
[Erstellen Sie lhren eigenen Kurzbrief. Das|
IProgramm ist leicht zu bedienen und biete!
jeden Komfort.

Best.-Nr. AT 277 DM 24,-

d einigen
Extralevein. Wem dies immer noch nich
lausreicht, kann mit dem Editor eigene Level
ferstellen.

Best.-Nr. AT 255

ENRICO 2

IFreunde von Enrico soliten sich auf jedentall
lauch den zweiten Teil zulegen. Erneut mis-|
lsen Sie sich durch schwierige Level kamp-|
en, um endlich die richtigen Kreuze einzu-|
lsammeln. Jede Menge feindliche Monster|
Imissen aus dem Weg geraumt werden, um|
lan das Ziel zu kommen.

Best.-Nr. AT 247

DM 26,90

DM 24,90

Versaumen Sie keinen dieser Verkaufsrenner des Jahres 1993 !
Soliten Sie noch nicht alle Programme haben, greifen Sie gleich zu !
Benutzen Sie einfach die beigelegte Bestellkarte
Power per Post - PF 1640 - 75006 Bretten
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ATARI magazin - fir Inren XL/XE - ATARI magazin

Lieber Atari Freund,

leider gibt es als erstes wieder schlechte Nachrichten. Bei der
jetzigen Verlangerung fir das 1. Halbjahr 1995 sind wie immer
ca. 20% Prozent der User aus- oder auf andere Rechner
umgestiegen.

Dieser Trend ist nicht mehr aufzuhalten und verspricht nicht sehr
viel Gutes fir die nachste Zeit. Auch meine Appelle helfen da
scheinbar nicht mehr weiter.

INHALT
Games Guide
Tips & Tricks
Kommunikationsecke
Preisausschreiben

Weihnachtsangebote 16
Unter Raubern 18
Quick-Ecke 19

Aber vielleicht bringt uns ja der Weil noch einige

Uberraschungen ins Haus. Wir kénnen nur hoffen und noch

einmal alle {briggebliebenen User aufrufen, unsere giinstigen

Weihnachtsangebote zu nutzen, damit wenigstens noch ein

wenig Geld in die leeren Kassen kommt. Auch alle noch nicht
MAGazin und SYZYGY sollten den beif

Brief beachten.

Tolle Weihnachtspreise auf Seite 16

Ich hoffe, daB Sie unser jahrelanges Engagement fir die Atari's
auch weiterhin unterstiitzen und uns wirklich mit Ihrer Bestellung
ein frohes Weihnachtsfest bereiten. Die tollen Weihnachtspreise
finden Sie auf der Seite 16.

Raus-Raus-Raus Aktion Seite 41

Auf Grund der geringen Bestellresonanz in den letzten Monaten
haben sich einige Programme in unserem Lager angesammelt,
die wir nun sefr ginstig anbieten. Diese Angebote finden Sie
auf der Seite 41.

Sicherlich werden Sie sich tiber die Winterzeit wieder mehr mit
Ihrem Computer beschaftigen. Denken Sie dabei auch an uns,
und schicken Sie uns Beitrage fiir das ATARI magazin. Gerade
in den letzten Monaten hat die Mitarbeit doch sehr stark
nachgelassen. Und wir wollen doch alle ein interessantes
Magazin, das fir jeden etwas zu bieten hat. Rubriken zur
Mitarbeit haben wir geniigend. Also, hauen Sie in die Tasten.

Ich wiinsche Ihnen ein frohes Weihnachtsfest und einen guten
Rutsch in das neue Jahr und verbleibe

mit freundlichen GriiBen

(Derner (ol

Werner Rétz

Mari magazin 3
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IAssemblerecke Teil 15
LListing - Datenbank
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Basic Kurs Teil 7 2
Workshop 2426
Kieinanzeigen 27
PD-Ecke 2829
PD-MAG Nr. 1/95 30
SYZYGY 1/95 30
Diskline Nr. 32 31
\Quick magazin 15 .31
LLas Vegas Casino s.32
Blinky Scary School S.32
[T-34 The Battle .33
SYZYGY 6/94 $.33-34
IPD-MAG 6/94 §.35:37
IMirax Force s.37

|WASEO Grafinoptikum S. 38
[Programmiersprachen S. 39-40

[Raus-Raus-Aktion s.41
Hardware s.4243
[Programmierkurs S.44-45
Impressum/Vorschau S. 46
(Gewinner s.47

[PD-MAGazin Angebot - S. 48
Einsendeschiud fur Kleinanzeigen
und fiir das Preisausschreiben ist
Beachten Sie bitte die Seiten
16 (Weihnachtsangebote)
41 (Raus-Raus-Raus-Aktion)
48 (syzygy + PD-MAGazin)
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An alle Spiele-Freaks

[Wir suchen fir unseren Games Guide jede Menge Tips

IHaben Sie einen Lésungsweg 2u einem Spiel oder wissen Si
Ticks zu Games, dann nichts wie ran. Jeder Hinweis zul
inem Game kann fiir andere User nitzlich sein.

G G
A U
M - - W I Kennwort: Games Guide
K D
S )}

Wenn Sie also aktiv bei Games Guide mitmachen wollen,
schicken Sie Ihren Tip unter dem Kennwort Games Guide an:

Power per Post, PF 1640
75006 Bretten

River Raid mal total aus dem Konzept Anusm entweder mit einem
bk bringen, wenn Ihr einen be- The seven Keys o Biomon oder mit
$6a Lives wuBten' Fehler macht. Der lch kenne im Moment nur 4 einem Diskettenmonitor.
Computer wird ohne zu z0- der sieben Passwdrter. Die-
Return of the Jedi gom darauf reagieren und so lauten: Atome, Atari, Un-  HERBERT 142

$88 Lives oft hinterlaBt er dabei ein  ga und Ehre #iS DB e secton
Loch in seiner Abweh! ik
Raliibow Walker Starriders |l 118 beibeiden FILES
Atari-Tennis . Keine Kollision:
$3003 Lives Wenn Ihr mit Schiachtschif-
Haut dom Gegner die Balle fen kimpt, haltet diese am 5342:5347-AD 0C DO 0D
Red Max <o kurz und heftig wie mdg- _Bidschirmrand bis sie ge- 0D DO &ndem auf EA EA
v fich um die Ohren! schossen haben und steu- EA EA EAEA
ok ert dann schnell selbst in
Hyper SPOMS  scnuBposiion. Diese Schif- Soi-034A=60 83 52 an-
Rubberball dern auf EA EA EA
ot o fo sind nur durch einen
Beim Speerwerfen st ein ; i
$008f Lives e enad vy genauen Treffr in der Mite Unendiiche Leben:
Bahinand ausreichend! i 790A-7900=DE 86 50 &n-
pag W So, ich hofte ich habe jetzt dern auf EA EA EA
{3008 368,085 s inja Commando  cinigen von Euch weiterae- ggimit:
a2 E hofen. Bis dann, i
Frederik Holst Die grin blinkenden Man- .
! R viun gogsn abe B Hbial 7851-7853=A2 00 andem
a e borm ttn mal 50 Wafn s o eie oue s auf 60 60
wenige Beiége fi die Ga- ;
S Hscuson e o 50
hiermit ein wenig zum Alge- Fractalus Hbina:Kolhsio: sichern, bevor man ihn 4n-
st A _ 3CA7-AD C6 1F andem dert! Beim Bibomon File
soeinpaarkurze Tips:  Haltet Euch am besten in auf 4G 6534 HEB ORI aib g

Bodennahe, so konnt Ihr
Atari Schach e Gegnerischen Feuer 3CES=AD C8 1F andem gsnmon Speicherbereich

In den ersten beiden &M schnelisten entwischen. auf 4C 6534 chern. Auf keinen Fall Spe
Schwierigkeilsstufen  konnt $DBS-AD CA GF dndem cheracressen nacther an
Ihr den Computer manch- auf 60 6060 der arl Richter
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Zielpunkt 0 Grad Nord

Ein paar Worte zum Spiel ZIELPUKT
0 GRAD NORD

Zielpunkt 0 Grad NORD st ein gut
gelungenes Adventure. Es fesselte
mich vier volle Tage, bis ich es
endiich gelost hatte. Die Grafik ist
gut, die Gerausche etwas spariich,
Jedoch volig ausreichend. Dafir wird
man am Ende der Spiele durch einen
starken Sound reichlich entschadigt.

Zum Spiel selbst: man solte nicht nur
meinen Lésungsweg benutzen, son-
demn selbst im Spiel umherwandern,
sich Karten anlegen, mit SEHen in
den einzelnen Bildern nach verborge-
nen Dingen suchen, die allerdings fir
die Losung eine Nebenrole spielen.

Man kann mit dem Bus umherfahren,
also an Haltestellen aus- und einstei-
gen, ohne in jedem Fall (nicht Num-
mer 51) wieder von vorn anfangen zu
missen. So lemt man die Schénhei-
ten dieses Spiels erst richtig kennen.

Ein besonderes Bonbon, sozusagen
als Belohnung, hat KE-Soft in der
“Stadt am Nord-Pol" versteckt. Wenn
man in die Réumiichkeiten der Bar
geht, solite man sich alles grindiich
ansehen. Mehr verrate ich nicht, denn
eine Belohnung muf ja verdient wer-
den.

Es liegt auch eine Lebenszeitbegren-
2ung im Spiel, die angemessen
und nicht zur Eile antreibt, zumal man
den Spielstand auf einer Datendisket-
te mit SPlel SPEichern bzw. mit SPlel
LADen abspeichern und laden kann.

Das Advamure habe ich auf einer
beiderseis bespielten Diskette von
PPP lur DM 15,00 (AT 82) gekauft.
Ich kann es weiterempfehlen, denn
es ist auf jeden Fall mehr als sein

Viel SpaB wiinscht Euch dabei
Gerd GlaB

Atari magazin

Lésungsweg “ZIELPUNKT 0 GRAD NORD”
 Wohnzimmer: O, STAnge NEHmen, H, N
Schlatzimmer: AUSweis NEHmen, , LUKE OEFFnen, H

* Dachboden: STAnge WEGIegen, SCHLUEssel NEHmen, KARte ANSe-|
hen, R, R, O

[t StraBe: SCHLUEssel WEGIegen, N, N, HAUs GEHen

[* Haustiir: KLIngel BETaetigen (man bekommt Geld), S, S, S, S (besser|
lsaven)

[* Haltestelle: BUS ABwarten (laufend Haltestellen 1-5), 4, O

I* Flughafen: SCHALter GEHen, TICket KAUfen, W, S, TiCket EINwerfen

" Arktis: S, W, W (Tip nicht beachten!), N, N, N, 0,0, 0,0, S, $

[* Arktis: GELD NEHmen, S, W, N

" Arktis: SCHAUfel NEHmen, S, O, N, N, N, W, W (besser saven), N
Holzpfahle: PFAh FESthalten (Beeilung)), PFANI R KLEttern
Stadt: 0,0, N, 0,0, N, W, W, N,N,N

| Holzbaracke: MESser NEHmen, S, S, S, 0,0, S, W, W, S, 8,0, 5, W

[ Friedhof: GRAb OEFFnen, SARg OEFFnen, SCHAUfel WEGIegen,
ISCHLUEssel NEHmen, O, N, W, N, N, O, O, N, W, W, N, N, W

' Holzbaracke: TRUhe OEFFnen (sie ist nicht zu sehen)

ENDE
PD - Neuheiten - Ubersicht
PD275 Arkaneth II DM7-
PD 276 Garden of Confusion DM 7,-
PD 277 North London Utilies DM 7,-
PD 278 Sparta DOS 3.2F M7,
PD 279 Demohits 7 DM7,-
Paradox M7,
ACHTUNG: Giinstige PD’s
Weihnachtspreise Seite 16
Power per Post
PF 1640
75006 Bretten
Bitte die beigelegte Bestellkarte verwenden

Atari magazin



TIPS & TRICKS

Antanger verzweifeln manchmal daran, daB ein einfa-
ches Rechteck aus Grafikzeichen in Graphics 0 einfach
nicht zu zeichnen ist, weil der Editor den gesamten
Bildschirminhalt automatisch um eine Zeile nach oben
schiebt, wenn etwas an Position 23,39 geschrieben wird.
Diesem Ubel kann man mit einem kleinen Trick abhelfen:
Man verschiebt einfach den Bildschirmspeicher um 40
Bytes. Dadurch wird die Zeile 23 zur Zeile 22, der Editor
merkt also nicht, daB er sich in Wahrheit schon in der
Zeile 23 befindet.

Der Nachteil dabei: Die erste Bildschirmzeile ist nicht
Peh aneioar. Deshalb zalchnan i alos b auf o
unterste Zeile vor, verschieben dann den Bildschirmspei-
cher, zeichnen den Rest und setzen ihn dann wieder auf
den Ursprungswert zuriick. Fertigl Nun haben wir ein
Rechteck in Graphics 0, das auBerdem noch nicht
umstandiich mit dem PRINT-Befehl geschrieben, son-
dern mit den PLOT- und DRAWTO-Befehlen einfacher
und speicherplatzsparender gezeichnet wurde. Hier das
Listing:

Thorsten Helbing

Listing

0 REM SAVE "D:RAHMGRO.BAS

5739, 0:REM RECHTS OBEN
50 COLOR 18

60 PO 1,0:0RAVIO 38,0:REH LINIE OB
79 coor

30 BLOR 0, 1 DRAWTO 0,225REM LINIE LINKS
90 PLoT 39, 1:DRAWTO 39, 22:REN LINIE RECHTS
100 POKE 58, PEEK(89) 143

110 COLOR 26:PLOT 0,22:REM LINKS UNTEN
120 COLOR 3 PLOT 39,22:REM RECHTS UNTEN
130 COLOR

130 Stor 1,22:oRawro 38,22¢R8N LIviE ovTEN
150 bokE a8 peeK (68)-
160 PLOT 38,23:REM mcm oNTEN
170 POSITION 10,11:? "RECHTECK IN GR. 01"
180 GOTO 180 |

Tips zum Einkauf eines
Modems

Die Weihnachtszeit steht wieder vor der Tir und es
‘werden wieder mehr oder weniger sinnvolle Add-Ons fir
den Computer gekauft. Mein Tip fur alle, die noch nicht
wissen, was es denn diesmal sein soll: Ein Modem!
Diejenigen, die noch keines besitzen mogen vielleicht
fragen: “Was soll ich denn damit? Das kostet eh nur

Atari magazin

Geld und ein Hacker bin ich eh nicht!" Doch falsch
gedacht: Erstens kosten diese Geréte langst nicht mehr
die Welt und zweitens ist der Nutzen weitaus groBer als
nur das “Hacken”.

Was bringt einem nun also so ein Modem? Neben BTX
und Compuserve, zwei kommerzielle Anbieter, die aber
viel leisten fiir's Geld, immer noch recht viel: Man kann in
Mailboxen Programme kostenlos runterladen (‘saugen”)
und kommt somit auch recht schnell und problemios an
Updates z.B. fiir Software heran. Zum anderen kénnen
Sie, wenn Sie Mitglied in einer Mailbox sind, meistens
auch Nachrichten in Themenbrettern zu allen méglichen
Bereichen lesen und auch selbst Nachrichten schreiben,
die dann je nach Mailbox Netz in der ganzen Welt
verbreitet werden.

Wenn man sich nun durchgerungen hat, ein Modem zu
kaufen, dann steht man vor der Frage, weiches es denn
sein soll. Fir den XL ist die Frage nicht so einfach. Zum
einen gibt es da Losungen, die direkt an den SIO Port
angeschlossen werden kbnnen. Diese Moglichkeit ist
aber nicht sehr qut, denn die Modems oder Akkustik-
koppler sind erstens sehr langsam und meistens zu
kaum etwas kompativel.

Besser man besorgt sich ein RS-232 Kabel und schiieBt
daran ein normales PC-Modem an. Hier gehen die
Modemgeschwindigkeiten von 2400 bis hin zu
28,800 bps. Von 2.400 bps Modems solen Sie Abstand
nehmen, da diese viel zu langsam sind. Eine 100 KB
Datei braucht 8 Minuten um ibertragen 2u werden.

Zum Einstieg empfiehit sich daher ein 14.400 Modem,
was in der Geschwindigkeit recht akzeptabel st und im
Neupreis um die 200,- DM kostet. Meistens kénnen diese
Programme auch Faxe senden und empfangen. Quali-
tatsmaBig gibt es bei den Modems kaum Unterschiede,
wenn es um das reine Ubertragen von Daten geht. Im
Aligemeinen kann man sagen, je teurer, desto stabiler in
der Datenibertragung (Wucherer ausgenommen).

Sind Sie sich Ihrer Sache ziemiich sicher und wollen
etwas mehr Geld ausgeben, dann kann ich Ihnen drei
Modems empfehien, die sowohl geschwindigkeitsmaig
als auch preislich Oberklasse sind: Da st zum einen das
Zyxel E+, das sich auch bei mir im Einsatz befindet. Es
kann mit 19.200 bps Gbertragen und st sehr stabil in der
Verbindung. AuBerdem kann es faxen und als Anrube-
antworter dienen. Preislich liegt es bei tber 700,- DM.

Die Konkurrenzfima US-Robotics hat zwei neue Mo-
dems ins Rennen geschickt: Zum einen das US-Courier,
das alle Ubertragungsstandards beherrscht, auch den
neuen V.34, was eine Ubertragungsrate von 28.800 bps
bedeutet. Es kann ebenfalls Anrufe beantworten und
faxen und liegt preisiich bei 1000,- DM. Etwas mehr als

Atari magazin



die Halfte kostet die “Lite” Version, das USR-Sportster.
Von den Ubertragungsgeschwindigkeiten gleicht es dem
US-Robotics, auch faxen kann es, ihm fehlen aber
weitere Features.

Ich hoffe die Entscheidung fr ein Modem ist Ihnen nun
leichter gefallen. Vielleicht liest man sich ja mal im Netz!

Frederik Holst

TEILEN & BEWEISEN

Das ganzzahlige Dividieren habe ich hier ausfihriich
besprochen, doch einen Spezialfall mochte ich hinzufii-
gen. Manchmal kommt man beim Teilen ohne jegliche
Bitoperation aus.

Man hat zwei Zahlen a,0, 0<=a<b, und will die Briche a/b
ganzzahlig summieren. Das heiBt, zu i>=0 will man die
Inegerwert Vb besimmen. Wie alb=213, Wirds man
also die Reihe 0,0,1,2,2,34,4,5 usw. erhalten. Diese 148t
sich ohne Multiplikation und it syiioh Dane it
folgender Algorithmus:

z=a0  0<=a0<b ist ein Startwert
j=0
fir i=0 bis n-1
z=z+a
falls z>=b
2=2-b
j=3+1;
i=i+1;
Es wird einfach a zu z addiert, und wenn z>=b wird, wird
2 2uriickgesetzt und j erhdht. j soll demnach etwa ia/b

sein, am Ende der Schleife der ganzzahiige Anteil von
nab. Das kann man sogar beweisen.

Beweistechnik

Die Invariante fir obigen Algorithmus ist:
ai=bj+2-a0, z<b.
Vor Eintrit in die Schieife darf man i=0 setzen, auf jeden

Fallist j=0 und z=a0<b nach Voraussetzung, die Invarian-
te erfilit. Nun zieht man auf beiden Seiten a hinzu:

ai+a=bj+z+a-a0.
Zwei Félle sind méglich:

1) z+a<b

Wegen der Anweisung “z=z+a” wird jetzt rechts z+a durch
z ersetzt! So gehen die konkreten Programmteile in die
Beweisfiihrung ein:

a(i+1)=bj+z-20, 2<b.

Letzteres gilt, da ja sogar z+a<b ist.

[ Uberblick tiber neue
Produkte

Will man Informatiker &rgem oder
man von ihnen die Angabe sog. Schlallsnlnvanan(en ein.
Diese Invarianten sind das Mittel, um die Korrektheit
eines Programms zu beweisen.

Es sind Aussagen, die bei Durchlaufen einer Schieife
wahr bleiben. Ist dies der Fall, setzt man den letzten
Schleifenwert ein und liest das Ergebnis ab. Diese
Invarianten sind nicht leicht zu finden, am besten
orientiert man sich daran, was die Schieife machen soll,
und fangt an zu probieren.

Atari magazin

PD-MAGNr.6/94  Best-Nr.PDM 694 DM 12,-
PD-MAG Nr.1/95  Best-Nr. PDM 195 DM 12
SYZYGY 6/94 Best-Nr.AT314  DM9,
SYZYGY 195 Best-Nr.AT323  DM9,-
Achtung: Bitte beachten
Sie zum PD-MAG_und SYZYGY die letzte Seite 11!
Quick magazin 15 Best-Nr.AT316  Seite 16
IADALMAR Best-Nr.AT317  Seite 16
(Grafinoptikum Best-Nr.AT318  Seite 16
IDiskline 32 Best-Nr.AT324 DM 10,
lLas Vegas Casino  Best-Nr. ATM13 DM 24,90
[Blinky Scary School Best-Nr. ATM14 DM 24,90
[T-34 the Battle Best-Nr.ATM15 DM 24,90
finden Sie auf der
Seite 43 und 45

Seite 1 6 Weihnachtsangebote

Seite 41 Raus-Raus-Raus Aktion
Power per Post
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2) 2+
Oiveo Fall ist nur for a>0 moglich. Jetzt fogt man rechts
0=b-b hin

a(lﬂ)-bifb-buoa-ao, be=z+acbsa (2<bl)
a(i+1)=b(j+1)+z+a-b-a0 O<=z+a-b<a
a(i+1)=b(j+1)+z:0-a0, 0<=z-b<a

a(i+1)=bj+2-a0, z<a, also 2<b.

Schrittweise habe ich z=z+a und z=z-b sowie jsj+1
ersetzt. Am SchiuB wird noch i=i+1 verwendet, und es
erscheint wieder die Invariante:

ai=bj+z-a0, 2<b,

wie es auch sein muB. Wenn sie nicht wieder heraus-
kommt, ist die Invariante oder das Programmteil falsch.
Bleibt die Frage, wie | nach Ende der Schieife aussieht.
Man setzt i=n ein (der i-Wert bei Verlassen der Schieife):
an<bj+z-a0, z<b.

Bis auf a0 steht, man glaubt es kaum, die Definition der
ganzzahligen Division (an durch b) da.

anb=j+(z-a0)b; wegen 0<=a0<b und O<=z<b ist -
bez-a0<b, sodaB (z-a0)b ganzzahiig 0 ist, quod erat
demonstrandum.

Nach diesem Ausflug in die beweistechnischen Gefilde
gebe ich zwei Anwendungen des mihsam erarbeiteten
Algorithmus.

Linien ...

Man mochte die Punkte (x0,y0) und (x1,y1) mit einer
Linie verbinden. Weiche Pixel muB man setzen? Sei
a=x1-x0, b=y1-y0. Ist nun O<=a<b, wahlt man a0=0 und
148t von 0 bis b-1 laufen. Die Punkte (x0+j,y0+) sind die
gesuchten. Sttt “j=j+1" kann man gleich den Punkt an
die entsprechende Stelle setzen. Ist a=b, so funktioniert
das Programm auch noch, | léuft dann wie i. Liegen a
und b anders, vertauscht man die Punkte oder vertauscht
iund .

und Punkte

Will man ein Bild ausdrucken, muB man die Farbpixel
entsprechend ihrer Helligkeit aufs Papier bringen. Fur ein
4-Farbbild sieht das so aus:

z=nax/2
fr p=1 bis 4*7680
a=Farbe(p)

z=z+a

Atari magazin

falls z>=max

2=

-max
<Punkt drucken>;
p=p+l;

Was passiert? Die Farbwerte oder Helligkeiten werden
bis ein Max

wird. Die Fehlervariable z wird zuriickgesetzt und ein

Punkt gedruckt. Kleine Farbwerte erzeugen wenig Punk-

te, sodaB das Papier hell bleibt, hohe Werte schwarzen

die Flachen mehr oder weniger.

Max kann ein fester Wert sein, z.B. der hchste Farbwert
(3, 15, 255) oder aus einer Schwellenwertmatrix (wie
beim Zeitungsdruck) genommen werden. Der Startwert
max2 ist tblich.

Dieses kurze Programm entspricht dem oben stehenden,
wenn man dort i nur bis 1 laufen 4Bt (n=1). Es gibt dann
keine i-Schleife mehr. Der Rest von z wird zum neuen
Pixel Gbertragen, d.h. a0 wird immer neu gesetzt.

GemaB der Invariante wird fir jeden Farbwert a |
berechnet:

‘a=maxjsz-a0, zemax,
als erstes also (mit r0=max/2)
rO+atl=max‘j1+z

(die 1 von at/j1 ist jetzt ein IndexI) j1 ist O oder 1, d.h. es
wird ein Punkt gedruckt (1=1) oder nicht (j1=0). Ist r1 der
neue Rest, gilt fiir das zweite Pixel

ri+a2=max‘j2sz

bzw.

10+a1+a2=max(j1+i2)+z

w. r1=r0+ai-max'j1. Fortgesetzt ergibt sich:
10+SUMME ai=z+max* SUMME ji

i=1,..,4'7680. Im ganzen wurde also die Summe der
Bildpunkte durch max geteilt und. entsprechend viele
Druckpunkte ausgegeben.

Der Gesamtiehler, der dabei gemacht wurde, ist Kleiner
als max, dieser Farbanteil kam nicht auf das Papier. Der
Startwert soll den Fehler unterwegs gleichmaBig vertei-
len. Jede Helligkeit erzeugt im Durchschnitt die ihr
entsprechende Schwarzung des Papiers.

Rainer Caspary
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Hallo liebe Leser!

Fast alle Geschichten fangen mit dem
Spruch “es war einmal” an, und so
beginnt auch diese Geschichte dber
die Jahreshauptversammiung des AB-
BUC.

Am 22.10. dieses Jahres fand die
JHV mal wieder im Birgerhaus in
Herten statt und rund 100 Atarianer
hérten den Ruf der Dinge, die da
kommen sollten.

Doch was ke run? Eigntih i
viel. Es waren zwar 5 oder 6
nalgruppen vertreten, an  Handlern
kamen KE-Soft, ANG, Das Top-Mag,
Markus Rosner, Klaus Peters, Ulf
Petersen und natiirich war auch ich
mit dem PD-mag Stand vertreten,
aber umwerfende Neuigkeiten gab es
Keine.

Es wurden zwar ein paar Prototypen
von  Sounderweiterungen  gezeigt,
aber von denen gab es noch keine
fertig zu kaufen. Wer seinen Hardwa-
rebestand mal wieder aufristen woll-
te, konnte zu recht ginstigen Preisen
800XL-Computer und 1050er Floppys.
bekommen. Softwarerestposten gab,
es en' Masse, aber das Interesse der
Besucher war eher mafig.

ch fir meinen Teil werde  mir wohi
dberlegen mussen, ob ich im nach-
sten Jahr wieder mit einem eigenen
Stand vertreten sein werde. Wie jedes
Jahr legte der ABBUC auch seinen
Geschaftsbericht vor. Leider sank der
Mitgliederstand des ABBUC im letzten
Jahr um fast 100 auf 628 Mitglieder.
Dieser herbe Abstieg der Mitglieder-
zahlen sollte die allgemeinen Alarmsi-
renen eigentlich zum heulen bringen,
denn wenn der ABBUC schon solche
Probleme kriegt, dann gute Nacht!

Ein wenig enttéuscht war ich Gber das
Interesse am PD-Mag. Ich hatte auf
jeden Fall viel mehr Leerdisks mitge-

Also halten wir fest: Auf dieser JHV
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gab es eigentich nichts, was es nicht
schon vorher gab. Allerdings boten
sich jede Menge Gelegenheiten fir
Schnappchen und interessante  Ge-
spréche, so daB es ein Fehler gewe-
sen wire, nicht hinzufahren.

Sascha Rober

i OEEFOQI'BM i]

Ein Kleiner Nachtrag zu meinem Arti-
kel “Wie schreibe ich ein Toppro-
gramm"”. Einige werden sich sicher
etwas gewundert haben und das mit
Recht. Der Artikel sollte eigentiich in
der zweiten Ausgabe des neuen Atari-
Magazin veroffentiicht werden, hat al-
50 schon mehr als drei Jahre auf dem
Buckel. Seitdem schiummerte er auf
der Festplatte von Herm Ratz.

Leider hatte ich keine Gelegenheit
mehr, diesen Text noch einmal zu
aktualisieren, denn seitdem hat sich ja
auch auf dem Atari einiges geander

o g ceasaaesiaria e
der nachsten Ausgaben nachholen.

Bis dahin alles gute und haltet das
Atari-Magazin am Leben!

Florian Baumann
Neue Mailbox
1111 ACHTUNG 111!l NEUE MAILBOX
fr den ATARI XL/XE und PC

Hallo Leute, endlich ist es soweit.

Am 1.12.1994 erbffne ich eine eigene
Mailbox mit dem n “TIP-BBS".
TIP steht hierbei rans Informatin
Post”. Diese Box ist dann 24h online.
Jedentalls ist es zu diesem Termin
geplant. Also, gebt nicht auf, wenn sie
am 1.12. noch nicht laufen sollte.
Kommen wird sie auf jeden Fall.

In der Mailbox findet Ihr PD's, Shar-
eware und Treiber fir den ATARI-
XUXE und beim PC fir “OS/2",
“Windows” und “DOS". Natiriich gibt
es hier dann auch etliche Nachrich-
tenbretter, in denen Ihr Euren Kom-
mentar loswerden konnt.

Zum Einloggen braucht Ihr bei Eurem
ATARI XUXE folgendes: Einen ATARI
XUXE (Ingmm) e-

ne ‘RS2
Schnittstelle

(2B. das DATARIKA-
BEL vom ABBUC
eV.), eine FLOPPY
(2B. 1050, XF551, ws
FLOPPY  2000-l),
ein Terminalpro-
gramm (2.8, BOB-
TERM [PD)) und ein externes Modem
(empfohlen wird hierbei ein mind.
HAYERS kompati. V32bis mit 14400
Baud). Die “TIP-BBS” st dann ab
ca.1.12.94 unter der Nummer (04121
20004) zu erreichen.

AuBer das was die Telekom daran
verdient, kostet die Box keine Gebilh-
ren. Da wir daran nichts verdienen,
méchten wir Euch allerdings darum
bitten, auch mal das eine oder andere
Programm in die Box zu legen. Da-
nach richtet sich dann auch die “ON-
LINEZEIT",

Also, dann bis demachst in der “Trans
Information Post - BBS"

COMPY-TECH / Kay Hallies

PC-Crossformer 3.

Mit erscheinen dieses ATARI-Magazi-
nes wird der PC-Crossformer in sei-
ner vollstandigen Version erhaltiich
sein. Hier nun ein Bericht, welche
Funktionen in der letzten Public-Re-
lease, der 2.5, moglich waren.

Die Probleme, die es mit einigen DLIs
gab, sind im GroBen und Ganzen im
Griff. Spiele wie Intenational Karate
funktionieren nun. Auch der Vorspann
von Alternate Reality “The Dungeon”
und “The City” laufen, leider nur bis
zum Nachladen.

Lange hat es auch gedauert bis das
vertikale Scrolling implementiert wur-
de, dieses lAuft aber jetzt zufieden-
stellend. Die wohl gréBte Neuerung ist
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die Einfihrung des 800 XL Modus, so
daB nun auch Turbo-BASIC und BI-
BO-DOS laufen. So steht dem Emula-
tor auch eine groBe Breite von TB-
Spielen zur Verfigung. Einige Pro-
laufen _merkwdrdigerweise

jedoch im 800 XL Modus, dazu gehdrt
2.B. Ballblaster.

Noch nicht behoben ist zu dieser Zeit
das Problem mit den Boot-Disketten,
dh, daB Disketten, die ein Game-
DOS besitzen, wie z.B. NANO-DOS
nur bis zu diesem Mend hin laden,
dann aber scheinbar aussteigen und
nicht weiterladen.

Ein welteres Manko ist, daB der
Emulator im Gegensatz zur 2.0 Versi-
on bestimmt um den Faktor 2-3 lang-
samer geworden ist. Dies liegt ver-
mutich am Scrolling und ein paar
anderen Feinheiten. Auf meinem DX/2
66 lief das ganze etwas schneller als
auf dem original XL, teilweise aber
auch etwas langsamer, z.B. bei Agent
USA. Bleibt zu hoffen, daB Derek
Minocka die Features wie Disketten-
wechsel, Sound und volistandige
Player-Missile Grafik in die 3.0 Versi-
on eingebaut hat und nicht nur im
Weihnachtsgeschéft  absahnen wil,
denn es erscheint mir etwas merkwir-
do. daB nur drei Tage, nachdem die

durch das Intemet ging, das
Velb"anlllchungsdamm der 3.0 war
und diese ab dann auch ausgeliefert
wird (werden sol).

Fest steht, daB im néchsten ATARI-
Magazin jedenfalls endlich ein Testbe-
richt der Vollversion stehen wird.
MESSEBERICHT
zu den 5.Elmshomer Computertagen
von Kay Hallies

Ja, nun sind sie vorbei, die 5. Ems-
horner Cpmputertage, die am 29. und
30. Oktober 1994 in Elmshorn statige-
funden haben.

1. Tag: Tja, nachdem wir nun am
Freitag schon einmal die Vorarbeit
geleistet haben, muBten wir nun noch
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die ganzen Computer aufbauen. Ei-
gentlich sollen wir ca. 40 qm haben,
was sich im nachhinein als 80 qm
entpuppte, was wir allerdings, wie
sollte es auch anders sein, erst am
Samstag erfuhren, da ein anderer
Handler kurzfristig abgesagt hatte. Da
i aber et gy Computer fiir 80
qm geplant h: haben wir noch
einen kleinen Lugsvraum gehabt.

Noch bevor wir mit dem Aufbau fertig
waren (ca 12 Uhr) kamen schon die
ersten Besucher an unseren Stand,
obwoh! die Messe eigendiich erst um
14 Uhr beginnen sollte.

Gezielt_gingen die Messebesucher
zum OS/2 Tisch, um sich in Sachen
08/2 zu beraten. Leider konnten wir
die neue Version (OS/2 WARP 3)
noch nicht vorfiihren, da wir es noch
nicht hatten. Aber das hat die Besu-

cher nicht weiter gestdrt, und sie
stellten sehr viele Fragen, die eigent-
lich alle entweder in den “Multimedia-
" oder “Multitasking-Bereich” gehor-
ten. Einige Fragen gingen aber auch
2u der Kompatibilititsgeschichte zu-
riick.

Ich habe mich nur an den Rechner
mit OS/2 gesetzt (wir hatten Ubrigens
08/2 2.1 fiir Windows und 0S/2 2.11
auf den Rechnern), schon hing eine
Traube von Besuchemn um mich her-
um. Auf der einen Seite war das sehr
gut, aber auf der anderen Seite sehr
schlecht, da ich noch ein Programm
far 0S/2 installieren wollte, wozu ich
dadurch logischerweise nicht mehr
Kkam.

2. Tag: Nun ja, hier gibt es eigentich
nicht mehr viel zu erzéhlen. Es war
genauso wie am ersten Tag, nur daB
mindestens 30mal so viel Besucher
da waren als am Vortag. Ebenso
angenehm viel mir au, da auch sehr
viele ATARI-XL/XE-User dabei waren.

Dies ist kein Witz - macht mit !!

Jeder einzelne von Ihnen kann dazu bel(ragen das ATARI
magazin interessant zu gestalten.

Machen Sie mit und schicken Sie uns Bel\rage zu

1) Games Guide (Karten, Losungswege)
2) Tips & Tri

ks

3)

\Werner Rétz

4) Programmierwettbewerb
5) Kleinanzeigen
6) Was Ihnen sonst noch einfllt

Denken Sie daran - das ATARI magazin ist Ihr Magazin, ohne
Ihre Mitarbeit gébe es gar keines.
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Kommunikationsecke

Das Wetter kénnen Sie zwar nicht aber die K
ten stehen zu lhrer freien Verfiigung!!!

Damit so richtig Leben ins ATARI magazin kommt!!!

Egal ob es sich um Fragen, Antworten, Urlaubsgruﬂe, Vorschlége, Krmken,
einer selbst oder
handelt, hier konnen Sie Ihrer Phantasie frelen Lauf Iassanlll

K

Preisausschreiben
Losung: Die richtige Antwort lautete 15.11.94

Preisfrage: Gesucht wird der Weil is von Monster Hunt
EinsendeschluB ist der 4. Februar 1995

IDie Gewinner des letzten

[Den Gutschein in Hohe von DM 30,- schicken wir an: PREISE

(Guido Jesemann Zu gewinnen gibt es:

IDie nichsten Gutscheine in Hohe von DM 20,- gehen an: 1. Preis: Gutschein im Wert von DM 30,-
Ingolf Rau, Theo Blacker, Jirgen Rickert, Ronald |  2-5.Preis: Gutscheine im Wert von DM 20,-
s 6.-10. Preis: 2 PD's nach Ihrer Wahl

e 2 PD-Disketten gehen an:

A e o gang Drasenke, Joachim Peter WEber, | Elen sie eintach die belgelegte Postkarte aus

Atari magazin A1 Atari magazin



Gero Quitschalle aus
Chemnitz

Sehr geehrter Herr Rétz,

als ich das ATARI-Magazin Novem-
ber/Dezember ‘94 mit den Informatio-
nen zur falligen Verldngerung erhalten
hatte, war ich eigentiich sicher, daB
dies mein letztes Magazin aus Ihrem
Verlag sein wirde. lch wil allerdings.
nicht verschweigen, da8 mir schon
etwas traurig zumute war, gehérte ich
doch sofort nach der Wahrungsunion
1990 zu Ihren treuen Stammkunden
und wuBte stets Ihre Kompetenz und
Zuverlassigkeit zu schétzen. Als ich
mir_jedoch vor einem Jahr einen
ATARI ST Computer zulegte, muBte
ich schon aus finanziellen Griinden
meine Aktivititen auf dem 8-Bit-Be-
reich einschranken. Da ich nun mit-
lerweile auch kaum noch zeitlich zur
Beschaftigung mit dem Kleinen kom-
me, wollte ich eigentich auch alle
Bezugsquellen in dieser Richiung bis
auf meine ABBUC-Mitgliedschaft ru-
lach reichlicher Uberle-

dest der weitere Bezug Ihres Maga-
zins in meinen Moglichkeiten liegt,
und ich damit einen wenn auch klei-
nen Beitrag zum Erhalt dieser (radll\r
onsreichen r 8-

ten bietenden Anwendungen zu  lu-
krativen Preisen angeboten werden,
dann muB man diese Situation auch
akzeptieren. Insofern wéire s doct
fiir Ihre Zukunft zumindest Uberden-
kenswer, sich auf dem ST-Markt ein
zweites Standbein zu verschaffen,
zumal hier zunehmend &hnliche Ver-
haltnisse eintreten wie beim XLXE
etwa 1988/89.

Allerdings schétze ich die Potenzen
auf diesem Sektor in den néchsten 5
Jahren als durchaus gut ein, vor
allem fur solch vorbildiiche Firmen
wie Ihre. ich wiirde mich freuen, von

Ihnen in- dieser Richtung etwas  zu
horen. lch glaube, Sie wurden sich

Bit-Atari's leiste.

Wenn man die derzeitige Situation in
der 8-Bit-Szene objektiv betrachtet,
muB man doch schon so realistisch
sein, um einen krassen Riickgang der
Akivitéten  festzustellen. Nach dem
durch Wiedervereinigung und Polen-
boom ausgeldsten Aufschwung stellt

sich nun doch zunehmend durch Sy- =

stemwechsel bedingte Passivitat ein.
Ich denke da nur an den CF, die
Klagen aller XL/XE-Anbieter - ein-
schiieBlich Page 6 und Microdiscount
in England sowie die Funkstille aus
Richtung Polen. Wenn man - noch
beachtet, daB auf dem Gebraucht-
markt mittlerweile ein 1040ST mit
Monitor fiir 250.- bis 300.- DM zu
haben ist und die doch oft qualitativ
besseren Spiele und mehr Méglichkei-
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selbst heutige
behalten, denn viele Umsretgsr da-
durch nicht untreu werden und viele
ehemalige_Kunden bleiben aus Prin-
zip und Uberzeugung dem ATARI
treu. So wei ich zum Beispiel auch
heute noch das alte ATARI-Magazin
als gute Informationsquelle fir den
ST 2u schétzen. Sollte es meine Zeit
erlauben, ware ich auch bereit, dann
in dieser Richtung ein paar Beitrage
beizusteuer (z.B. Spieletests, Infos
aus der englischen Zeitung ST For-
mat usw.).

Ich winsche Ihnen fir die Zukunft
alles Gute und wirde  mich: auch
weiterhin gem als Ihr Kunde sehen
(vielleicht far ST-Software?). Bitte be-
achten Sie die veranderte Anschrift
fr kinfligen Briefwechsel und Maga-
zinzusendung.

A2

Sehr nuhmr Herr Ratz, Hallo Atari-
8Bit-User,

mit diesem  etwas langeren Briet
mochte ich mich einmal zur Atari-
8Bit-Szene auBem. Zu diesem Zweck
habe ich mein Schreiben in vier Teile
unterteift:

- Zuerst méchte ich etwas zum drama-
tischen Leserriickgang des ATARIma-

sagen. Den Rilckgang der Leser habe
ich am eigenen Leib erfahren und
gemerkt, daB der langsame Untergang
der Szene keine Hypo-
these sonder  emste
Realitit ist. So
ich beispielsweise auf
ca. vier bis funf Kleinan-
zeigen, die ich an das
AM schickte, nur auf ei-
ne einzige dberhaupt ei-
ne Antwort - ich finde,
das spricht fir sich!
Aber was kann man
denn schon  dagegen
tun, werden sich nun
einige Leute
Wenn man -
2B. 2u wenig Ausdauer
oder Zeit hat etwas zu programmieren,
kann man als erstes regelmaBig seine
Abos (PD-Mag, Syzygy, Diskiine &
AM) verléngern und fters einmal PD's
oder andere Software kaufen, um
diejenigen zu unterstiitzen, die diese
Programme  entwickelt haben. Denn
wenn niemand ein Programm kauft,
verliert der Programmierer irgendwann
die Lust etwas zu machen, und so gibt
s immer weniger fahige Programmie-
rer, da viele Ihr Hobby aus Frust
aufgebent

- Als nichstes habe ich etwas in
‘eigener Sache' zu sagen: Ich habe
groBes Interesse daran, ein eigenes
Diskettenmagazin zu  verwirklichen
und habe leider keinerlei Erfahrung
auf diesem Gebiet. Daher wolle ich
alle, die sich damit auskennen (2.8,
die Redakleure des PD-Mag und des
Syzyay), bitten, mir doch zu schreiben
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und folgende Fragen zu beantworten:

1. Was fiir Hard- und Software (mdg-
lichst Programmnamen angeben) be-
nétigt man, um so ein Magazin zu
entwerfen?

2. Mit welcher 8Bit Hard- und Soft-
ware kann man ein solches Magazin
gestalten?

3. Welche Tips kann man einem
Neuling auf diesem Gebiet mitgeben?

- Als vorletzten Punkt méchte ich
noch einmal alle 8Bit-User im Raum
Konigsfeld, _ Villingen-Schwenningen,
St. Georgen dazu aufrufen, mit mir
Kontakt aufzunehmen, damit man zu-
sammen Projekte, wie ein eigenes
Diskettenmagazin, Demos etc. planen
und ausfiihren kann. Nun noch einige
Informationen zu mir: Ich bin 17 Jahre
alt und Gymnasiast einer Privatschu-
le. Leider habe ich keinerlei Erfah-
rung mit Programmierung, hoffe aber
trotzdem, daB mir jemand schreibt.

- Als letztes habe ich noch einen
Vorschlag fir ein Diskussionsthema
im AM: In letzter Zeit kommt es bei
den groBen Softwarefirmen in Mode,
sogenannte  Edutainment-Software,
also Programme mit deren Hille drei-
bis zehnjahrigen Dinge wie Mathema-
tik, Grammatik, Kreativitit, etc. nahe-
gebracht werden sollen, herauszu-
bringen.

Mein Themenvorschlag also: Scha-
det  Edutainment-Software ~ Kindern
mehr, als daB es ihnen etwas nitzt?
Und als ‘Zandstoff’ gleich mein State-
ment dazu:

Meiner Meinung nach gibt es z.B. fir
sinen dreijahrigen bessere Moglich-
keiten der Beschéftigung. Die Vorteile
solcher Programme werden zwar im-
mer_hervorgehoben, allerdings sehe
ich auch schwerwiegende Nachteile.

Ein dreiishriges Kind zB. kommt,
wenn die Eltern solche Programme
gutheiBen, also schon sehr frih mit
dem Medium Computer in Berihr-
tung. Es spielt dann moglicherweise
liber am heimischen PC. irgendwel-
che Mathe-Programme, als mit ande-
ren Kindemn selben Alters zu spielen
oder sich mit etwas anderem zu
beschatigen.

Der Computer wird also der beste
Freund des Kindes und so kommt es
im Endeffekt zu Isolation und Einsam-
keit. Ich finde Kinder sollten frihe-
stens mit zehn bis zwolf Jahren an
Gomputer gesetzt werden. Was mei-
nen die anderen AM-Leser dazu?

Mit freundlichen GrtiBen

Sebastian Wodarski, Vogtweg 4,
78126 Konigsfeld

Neue Preissenkung - solange Vorrat reicht!!!

Super PC - Games - (bitte Diskettenformat angeben)

Lure of the Temptress (3,57 Best-Nr. RPC 1 DM 29,90
Battletech 2 (5,25") Best-Nr. RPC 3 DM 19,90
Colossus Chess 4.0 (5,25") Best.Nr. RPC 4 DM 19,90
Championship Football (5,25/3,5")Best.-Nr. RPC 5 DM 19,90
Red October 2 (5,253,5") Best.-Nr. RPC 6 DM 19,90
Elvira 2 (5,25") Best.-Nr. RPC 7 DM 24,90

Power per Post, PF 1640, 75006 Bretten
Tel. 07252/3058

Hallo PPP und Werner

.. Wieder einmal ist ein halbes Jahr
vergangen und die Zeit fir die ABO -
Verléingerung steht ins Haus. Natar-
lich verlangere ich mein Abo auch
dieses Mal

Aber ich muB heute leider auch etwas
negative Kritik loswerden. ATARIma-
gazin Nr. 6 Nov./Dez. ‘94 Seite 2.
Hier ist unser Herr Rétz mal wieder
am jammem, daB die Mitgliederzahl
stark zuriickgegangen ist usw. Das
finde ich auch sehr bedauerlich, denn
wenn es immer weniger werden,
fohnt es sich bald nicht mehr. Hier bin
ich der Meinung, daB ein Abo fir
jeden XUXE - User unumganglich ist.
Gemeint ist natirlich ein Gesamtabo
(ATARImagazin, Disk-Line, PD - Mag
und SYZYGY).

Aber daB Herr Réitz meint, es wirde
an Mitarbeit im ATARImagazin man-
geln, liegt vielleicht auch mit an ihm
selbst, denn voreinigen Monaten
habe ich ihm einen Brief for die
Kommunikationsecke geschrieben,
Inhalt dieses Briefeis war ein Vor-
schiag von mir, daB sich die Mitglie-
der von PPP doch einmal an einem
zentralen Ort zu einem Meeting ver-
sammeln kbnnten. Leider wurde die-
ser Brief nie abgedruckt und Herr
Rtz hat sich diesbezlglich auch
nicht bei mir gemeldet. Die logische
Konsequenz, die sich fir mich ergibt
ist: wenn Rétz an solchen Vorschla-
gen nicht interessiert ist, dann
brauch’ ich da nicht mehr hinzu-
schreiben. Ob mein Vorschiag reali-
sierbar ist oder nicht steft dabei noch
nicht einmal im Vordergrund, sondern
alleine die Tatsache der absoluten

Diskussionsthema

Wir suchen immer fesselnde
Diskussionsthemen fiir die
Kommunikationsecke. Vielleicht
haben Sie ein Thema, das Sie
brennend interessiert.
Schreiben Sie uns einfach!

Power per Post, Postfach 1640,
75006 Bretten

Atari magazin

Atari magazin



Ignoranz. Soviel zur Kiitik.

Anderes Themal Es kann nicht davon
ausgegangen werden, daB jedes
PPP-Mitglied aktiv mitarbeitet. Nicht
ein jeder traut sich etwas zu machen,
denn viele denken auch: dazu bin ich
nicht gut genug oder das bekomme ¢
ich nicht hin. Mit dieser Problematik
bin ich vertraut, da ich selbst ab und
an mal ein Programmchen schreibe
und trotzdem immer wieder mit dem
Gedanken spiele, ob ich das so ab-
schicken kann. Aber wer nicht wagt,
der nicht gewinnt.

Okay, das war's fiir heute. Ich hoffe,
diesen Brief in einer der nachsten
Ausgaben des ATARImagazins wie-
derzufinden, denn ich denke, es geht
alle an.

Bis dann verbleibe ich miG

Raimund Altmayer

Sehr geehrte PPP-Redaktion

Eure Aufrufe zur aktiven Mitarbeit an
“unserem” Magazin haben nun nach
langer Zeit auch mich erreicht.

Allerdings muB ich Euch enttéuschen,
auch wenn es mir sehr schwerfallt. Ich
habe leider, wie viele andere “Ataria-
ner”, nicht mehr die Zeit, mich inten-

siv mit dem Atari zu beschaftigen. Die
Zeiten, in denen ich die Néchte mit
AMtari-Kollegen vor dem 8-Bitter ver-
bracht habe, sind schon fange vorbei.
Einerseits hat mich der Berufs-Altag
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eingeholt, zum anderen hat meine
Familie auch einen gewissen
spruch, Natirlich sitze ich in_einer
freien Stunde geme vor dem Rech-
ner, sortiere noch ca. 500 Disketten,
von denen ich noch nicht weiB, was
sie enthalten, mache meine Buchhal-
(hierzu' braucht man weiBgott
i PCIll) und lade auch schon
mal das eine oder andere Game.

£

Aber zum Programmieren reicht die
Zeit einfach nicht mehr. Es gibt zwar
noch einige Programm-Relikte aus
der Vergangenheit, diese sind jedoch
e richtiq fertiggestellt worden. Auch
hier spieten Zeitgrinde eine Rolle
(Schule, Abi, Ausbildung etc.).

Was die Zukunft des “Kleinen" ATARI
angeht, bin ich nicht so optimistisch.
Das liegt einfach daran, daB die
Generation, die mit dem ATARI auf-
gewachsen ist, die Faszination, die
von dem Gerét ausging, bereits ver-
gessen hat. Das kann man auch
niemandem Ubel nehmen. Immerhin
hat der Kleine ATARI eine lange Zeit
berlebt, und hatte ATARI mehr fur
das Image des XL getan, so waren
wir heute eine viel groBere Interes-
sengemeinschatt.
Auch die “Atarianer” aus den neuen
ndeslandern
und Polen, die ja
wirklich hervorra-
gende Leistungen
auf dem XL voll-
bringen, werden
auch nach_und
nach dem Trend
folgen, auf einen
PC umzusteigen,
der Ja angeblich
viel leistungsfahi-
ger, schneller,
einfacher hand-
zuhaben sein
soll. Jeder einge-
fleischte XL-User
wei, was er hat,
das st hinreichend bekannt. Aber ist
es nicht auch hier wieder die Marke-
ting-Politk einiger Firmen, die in der
Werbung ihre Gerate anpreisen und
damit natirich auf dem Computer-

o

sektor einen Trend setzen, dem an-
dere Firmen und natirlich auch die
Verbraucher folgen?

st es nicht dieser Zug, auf den
ATARI damals nicht aufgesprungen
ist? Man schaue sich die Entwicklung
auf diesem Sektor an: CD- und
Multimedia wohin das Auge reicht!!!
Und was macht der JAGUAR??
Wahrscheinlich schlummert e irgend-
wo vor sich hinl!

Hier wiederholt sich wahrscheinlich
das, was auch dem ST und dem
Falcon das Leben gekostet hat, was
sicherlich nicht Gibertrieben ist.

Wir kénnen den XL sicherlich nicht
mehr allzulange am Leben erhalten,
aber die wenigen XL-User, die noch
iibrig sind, sollten es mit aller Macht
versuchen.

Ich spreche mit Sicherheit im Namen
aller XL-User, wenn ich behaupte,
daB WERNER RATZ und seine Crew
mit ihrem Einsatz und inrer langjhri-
gen Arbeit einen GroBtell dazu beige-
tragen haben, daB es den XL und

den einen oder anderen XL-User
Gberhaupt noch gibtilll Hierfur ein
herzliches Dankeschon!!!l!

Das war jetzt genug der Dramaturgie

und mein Abschiedsbrief sollte das

auch mchl werden. Ich werde weiter-
itglied bei PP bleiben und

auch weltarin das AN, PD-Mag und
SYZYGY abonnieren. Einen PC habe
ich mir brigens bis jetzt auch noch
nicht gekauft und spiele auch nicht
mit dem Gedanken, trotz der teilweise
verlockenden Angebote.

Laufwerksriemen 1050

iele unter Ihnen hatten schon ein-|

leinmal vor, Laufwerksriemen geris-
lsen, und schon kénnen Sie Ihre 105(
ergessen. Wir haben einen Poster
Laufwerksriemen importiert.
[Eine Empfehlung an alle, als Ersatz-|
il sollte dieser Riemen zu- jede
11050 gehoren.
[Best.-Nr. AT 300

29,-DM
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Der Grund ist einfach folgender: Im
Laufe der 13 Atari-Jahre hat sich
dermafen viel Software angesam-
melt, so daB ich so ziemiich jede
Ritzichs Arwerdung besitz. Mitden
entsprechenden RAM-Erweiterungen
und_ Engl-Turbo's habe ich ein Sy-
stem, das fiir meine Anspriiche recht
schnell und leistungsfahig ist.

So, genug der langen Redelll Ich
habe auf die Schnelle ein eher masi-
ges Autorenn-Programm  beigefigt,
eines der ersten Programme, das auf
meinem 800XL entstanden ist (CAR
ACE, 1984). Nichts weltbewegendes,
aber ein Beitrag zum Programmwett-
bewerb.

Der folgende Beitrag konnte in der
Kommunikationsecke erscheinen. Es
handelt sich hier um die Frage, ob es
moglich ist, den ATARI 80OXL mit
einem handelsiiblichen FAX-Gerét zu
verbinden und als Drucker zu ver-
wenden? Auf dem PC-Sektor gibt es

dabei sein. Ihr doch hoffentlich auch
alle? Oder seid Ihr auf einen groBe-
ren umgestiegen, eigentiich schade.
MuB es denn unbedingt 4Mb- sein
oder mehr; Windows u.sw. Ich bin
mit meinem “Kleinen” ganz zufrie-
den. lch mochte mir jetzt noch die
1Mb einbauen lassen, dazu habe ich
noch eine Blackbox und bei nachster
Gelegenheit lege ich mir noch eine
Kleine Festplatte zu. Daneben habe
ich noch einen ST.

Ich sehe das bei meinen ST, vieles
ist auf dem “Kleinen * viel schdner
und manchmal besser. Meine Mei-
Pung, abet” velih st .
anders. Fiir meine Anspriiche reicht
mir dlases Ao a5t den “Kiainon
nicht im

16-20,- DM im Monat sind wirklich
nicht zuviel dafir ausgegeben. Wo-
anders bezahit man weniger oder
auch mehr, bis 2u 500,- DM und das
ist mir doch zuviel. Es reicht wenn

man fir sein Hobby ca. 150, DM
ausgibt. fch méchte schiieBlich auch
noch leben.
Néchtes Jahr missen wir dem Kohl
(Kabbes) ja mehr fittern, auf daB er
noch besser leben kann.
Aber keinen Ausflug i die Politk,
jeder hat da seine eigene Meinung.
Dann méchte ich gleichzeitigeinen
Vorschlag zu machen:
Die Abo-Gebiihren abbuchen und ei-
ne Kindigungsfrist einfihren (damit
die Verantwortung bei dem Abonnen-
ten liegt und nicht immer beim Ver-
lag).
Ein Abosul Wnseh /2 oder 1
; Kiindigungsfrist 1 Monat bzw. 2
Mnnsts

(Gleiche Zahlen sind gleiche Buchsta|
lben. Lothar Reichardt.

4=E;9:

meines Wissens eine
die nur das FAX-Kabel (N- Codvamng)
angeschiossen wird. Also, Tiftler,
‘ran an's Werk |

So, nun ist es an der Zeit, diesen
Brief (stark gekirzte Fassung) zu
beenden, der wahrscheiniich trotz-
dem zu lang geworden ist, als daB er
Chancen htte, abgedruckt zu wer-
den. Die Hauptsache ist, ich konnte
mir ein wenig von der Seele reden.
Der wrspriingliche Brief war Gbrigens
6 Seiten lang!!

Also dann, ich winsche allen, die
sich mit dem XL beschaftigen, noch
viel SpaB mit ihrer “Maschine” und
Euch, liebe PPP-Mannschaft, noch
viel, viel Erfolg und Spas bei der
Erstellung der Magazine.

GOOD BYTE

Parizio Galgani

Sehr Geehrter Herr Rétz !
Liebe Atari-Userinnen und
User.

Ich schreibe heute mal einen Brief an
Euch. Ich mochte fir 1995 wieder

Atari magazin
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m -~
g Tolle Weihnacht e
Sie kénnen Ihren Augen ruhig trauen - die Preise sind keine
m Druckfehler - nutzen Sie diese einmalige Weihnachtsangebote m

[Soundmachine Best-Nr. AT 1 DM 9,90 3
m Design Master Best.-Nr. AT9 DM 9,90 Jede PD-Diskette nur DM 4,- a
a IMasic Best-Nr. AT 12 DM 14,90 10er Pack PD’s nur noch m
Im Namen des Kénigs AT 13 DM 9,90
Aptraum ~ Best-Nr. AT25 DM 9,90 DM 30,
a Cr:Simulator Best-Nr. AT8) DM9:30 |  Frisumey 2 BestN AT 203 DM 1450 a
(Cavelord ~ Best-Nr. AT269 DM 1290|  oc/xL-Converter AT274 DM 19.90
IDer leise Tod Best-Nr. AT26  DM990 | |pyzzie Best-Nr, AT 275 DM 9,90 a
m IFil Bast.Nr. AT 28, .OM 9,80, Quick V2.1 Best-Nr. AT53 DM 26,00
invasion Best.-Nr. AT 38 DM 9,90 Rubberball ~ Best-Nr. AT83 DM 9,90
a [Taipei Best-Nr. AT50 DM 9,90 Mister X Best-Nr. AT 287 DM 14,90 a
[Lightrace  Best-Nr. ATS1  DM9,90 | poc Wire Solitair Edition AT 305 DM 9,90
lQuick V2.1 Best-Nr. AT53 DM 24.90| |5 Am. Best-Nr. AT23 DM 24,90 a
m [Tigris Best-Nr. AT90 DM 9,90 [S.AM. Zusatsdisk AT52 DM 1490
[Shogun Master Best.-Nr. AT 107 DM 14,90 | |5 A M. Designer ATS6 DM 9,90
a Print Shop Operator AT 131 DM 9,90 |S.AM. Patcher AT57  DM6,00 ﬁ
[Deskiop Atari Best.-Nr. AT 249 DM24.90 | scnreckenstein Best-Nr. AT 270 DM 12,90
IDie AuBerirdischen AT 148 DM 1490 | fraam Best-Nr. AT 219 DM 16,90 m
ﬁ [Videofimverwaltung AT 151 DM 1490|  |\WASEO Triology AT277 DM12.90
[Enrico 1 Best-Nr. AT225 DM 14.90 | \werner Flaschbier AT105 DM9,90 W
ko2 Best-Nr. AT247 DM 1490 |  \WASEOQ Grafinoptikum AT 318 DM 14,90 k
(Gigablast Best.-Nr. AT 162 DM 14,90 | |adaimar Best-Nr. AT 317 DM 16,90
Final Battle Best.-Nr. AT 271 DM 9,90
m (Graf von Barenstein AT 167 DM 14,90 Neu: Diskline 1-31 g
WASEO Publisher AT 168 DM 14,90 i
E IDynatos Best-Nr. AT 179 DM 14,90 Quicimegazinsit M
[Monster Hunt Best-Nr. AT 192 DM 14,90 jeweils nur DM 6,-
m lLaser Robot ~ Best-Nr. AT 199 DM 9,90 K‘
WASEO Designer Disk AT 208 DM 14,90 10% Rabatt auf Hardware
VidigPaint  Best-Nr. AT 214 DM 14,90
a Minesweeper Best.-Nr. AT 222 DM 9,90 Liste siehe Seite 45 ﬁ
" Best.-Nr. AT 259 DM 9,90 "
m (Glaggs itl  Best-Nr. AT104 DM 9,90 Supeeangebots aul Salte b ﬁ
(GTIA Magic ~ Best-Nr. AT220 DM 9,90 Achtung: Au diese ginstigen Preise gibt
m ILogistik Best-Nr. AT 170 DM 9,90 es natiriich keine weiteren Rabatte mefr. m
Mystik Teil 2 Best.-Nr. AT218 DM 9,90 Unterstiitzen Sie unsere Arbeit mit Ihrer
m Ph. Journey 1 Best-Nr. AT 173 DM 9,90 Bestellung!ll Power per Post ﬁ
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Den Bonus kann man sich dann aus
einer Liste im folgendem Heft aussu-
chen.

Ich weiB das Thema warme ich nun
zum zweiten Mal auf, aber bei dieser
Situation vielleicht doch angebracht.

Und da wére noch ein ein zweites
Thema; den ST mit in das Magazin
2u Gibenehmen.

Man kann den Vorschlag mal unter-
breiten, vielleicht ist der Eine oder
Andere dafiir. Ich wére dafir, denn
dann mifte ich mich darum kim-
mern, wenn ich das Magazin nicht
mehr haben méchte.

Also Userinnen und User, sagt oder
schreibt Eure Meinung in das Magzin
oder buht mich aus!

Viele GriiBe an das Team vom Atari-
magazin und an Sie Herr Ratz!ll

Hochachtungsvoll
Theo Blécker
Hallo Werner!

So, nun zum Thema Mitmachen im
Atari Magazin. Diesen Sommer konn-
te ich leider nichts machen, da ich
mich fir mein Mathematik-Examen
an der Uni Bem vorbersiten muBte.
Die ganze Sache ist nun gut zu Ende
gegangen. Nun ware ich bereit, einen
Kleinen Workshop dber C im AM zu
schreiben, sofem das ganze die Le-
ser des AM interessieren wirde.

Natirlich wirde dann das ganze auf
Diskette geschrieben (Atari 8 Bit
Disks, Atari ST Disks, MS DOS
Disks, just what you want...) an Euch
geschickt. Zwar habt Ihr ja recht viele
Infos aus dem Internet, sofern Ihr
aber etwas bendigt, ich kann Euch
das ganze auch besorgen.

Im Moment bin ich vor allem am
Jaguar interessiert, daher sammie ich
alle Infos, die so durchs Netz gei-
stern.

Ubrigens kann mir natirlich jeder
schreiben, der im Intermet einen An-
schiuB_hat. Meine Adresse lautet:
hofer@iamexwi.unibe.ch.

Atari magazin

Vlsllslnhl glelch noch ein paar Worte

(o atte vor allem beim
informailk Wnnsnap der Uni Bem
Gelegenheit, in C zu programmieren.
Ich habe dort zusammen mit anderen
5 Kollegen eine Eisenbahnsteuerung 9
programmiert.

lch finde C als eine der besten
Sprachen. Man kann sehr effizient
rogrammieren, weil anders als in
Pascal die Moglichkeit besteht, be-
stmmte Sachen nahe an der Hard-
ware zu Ein anderer

iz=i+1 zu schreiben schreibt man ein-
fach i++.

Ein anderer Vorteil ist die Modulari-
sierung. Man kann sehr einfach Pro-
grammmodule schreiben, separat

kompilieren und am SchiuB zusam-
meninken.

Der wichtigste Vorteil liegt aber. im
Grundsatz von C. C Compiler gene-
rieren sefr guten Assemblercode, der
meistens noch _optimiert  werden
kann. So sind G Programme. nach

Vorteil ist die einfache Portierung des
Codes auf andere Plattformen. lch
habe zum Bsp. mein Eisenbahnmo-
dul auf dem ST und auf dem PC
programmiert und anschiieBend auf
die Zielmaschine portiert, wobei ich
das Programm auf dem ST schon
compilert und mittels einem Simulati-
onsprogramm getestet habe.

C mag vielleich fiir AuBenstehende
ein bischen kryptisch aussehen, mit
der Zeit merkt man aber, daB man
sehr schnell programmieren kann und
die Sprache auf ein schnelles “tip-
pen” ausgelegt ist. Zum Bsp. anstatt

wohl - die
suhnsllsten Vor allem fir Leute, die
nicht geme in Assembler program-
mieren, ist C eine echte Alternative.
Man kann auch ohne groBe Schwie-
rigkeiten Assemblerpassagen einbau-
en. Vielleich zum SchiuB noch ein
Kleines Bsp., das Programm zeigt die
tion von zwei_ganzen Zahlen in
Basic, Pascal und C (siehe Kasten).

Ich verbleibe so lange mit ATARI 8
BIT Giriif

Sacha Hofer, via ca di ferro 7,
CH-6648 Minusio, Tel. 093/33.48.15
(Sa+S0), hofer@iamexwi.unibe.ch

BASIC

10 print *Addition asb*
20 print *Gebe a ei:

3
“Gebe b ein;*;
t b

b
rasb=tic

o

#include <stdio.h>
main()
int a,b,c1

prince (1\nMddition asbint);

scan (11d°, e

10 Bibliothek */
/7 ab,c als Integer +/
/* Einlesen an Adresse, wo a steht */

SrintE(i\ntd + 4 < awit,ab.els
)

bas Programm sollte sowohl auf ACE C sowie DVC C laufen.

PASCAL
program add (input output) ;
var a,b,ctinteger;
begin
uritelnl Addition ab');
write.
readln(a);
write('Gebe b ein
seadinb)s
writeln (rasb=’,c);
end.

/* a,b,c auf Bildschirm */

P
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Unter Réaubern

Die chmes;schs Mafia Oberaciwerrt
n Hongkong aus den Markt mi
billgen Raubkoplen

Schatzungen gehen davon aus, daB
rund 95 Prozent der aus China expor-
tierten  Programmpakete _gefdlscht
sind. In Hongkong werden Raubkopi-
en von Markensoftware jeweils in der
neuesten Version zu_Billigstpreisen
angeboten. Erste Félschungen aus
China wurden jetzt auch in Europa
entdeckt. Fur seine aktuelle Ausgabe
recherchierte CHIP, mit welchen
Praktiken die “China-Mafia" vorgeht.

olden Computer
{Center’

Kaum ein Hongkong Tourist kommt
ohne eine Rolex, gekautt fiir umge-
rechnet 50 bis 100 Mark, von seiner
Reise zurilck. Wieder zu Hause stellt
der Kunde fest, daf es sich um eine
Falschung handelt. Der Handel mit
Uhren, Bildern und anderen Falsifika-
ten spielt sich in Hongkong noch
relativ im Verborgenen ab. Dagegen
wird_kopierte Software im “Golden
Computer Center” in Hongkong ganz
sffentiich gehandelt. Hier kann man
alles kaufen - von der Schraube bis
zum Pentium PC, von der Diskette
bis zur Gigabyte-Festplatte.

Urheberrecht
Nachschlagewerke informieren Gber
das aktuelle Softwareangebot. Alle
Programme in der neuesten Version
sind hier verzeichnet, inklusive der
jeweiligen Versionsnummer - ein Ver-
stoB gegen geltendes L

wird mit dem Farbkopierer reprodu- Importen aus China um organisierten
ziert. For mehrere Soft- Handel oder Einzelfalle handelt.

ware zahit der Kunde auf diese Wei- pojtische Dimension besitzt das Pro-
¢ Raado el ol blem insofern, als die USA erwagen,
@ a Mafia China als “Priority Foreign Country”
n einzustufen, ein Titel, der automa-
Hinter den dunklen Geschaften mittisch offzielle Ermittiungen nach dem
Raubkopien wird die China Mafia US Handelsgesetz zur Folge hatte.
vermutet, die sogenannten Triaden, Auch die- Verhangung empfindiicher
die im Dreleck zwischen Taiwan, Handelssanktionen gegen China wird
China und Hongkong operieren. Mefh- von den USA erwégt. Doch solange
ere Softwarefirmen, sonst harte Kon- diese Schrite nicht umgesetzt wer-
kurrenten, haben sich jetzt zusam- den, floriert der Umsatz mit den
mengeschlossen, um gemeinsam ge- Raubkopien in Hongkong weiter.
gen die Falscher vorzugehen. Mit . :
gebiindelten Kraften sollen die inter- \Veitere Informationen:
nationalen Ermittiungen verstarkt wer- Henschel & Partner Public Marketing
den GmbH, lsmaninger StraBe 52, D-
Ersta Falschungen aus China wurden 81675 Minchen, Tel. 080/4707314
jetzt auch in Europa gefunden, darun- GHIP-Chefredaktion, Rainer Gra-
ter auch Pakete in deutscher Spra- bowskiDieter Winkler PoccistraBe 11,
che. Eine Kommission des Koiner D-80336 Minchen, Tel. 089/74642-0.
Zollkriminalinstituts ermittelt derzeit,
0b es sich bei den ilegalen Software-

i1 (19 1 i3
A X |T. 1 K
8 (s (1 ? 20
M|Y |T 0 8 1
1z 3 Y (1 |3 £l
O |L |5 S [T|G_ L
2 (12 |9 3 1
R|O|S LU L
K
(E Lo
12 28 2
[¢] 1 1
)
1S

Doch Gesetze zahlen nicht, die Com-
puterladen offerieren die  neuesten
Produkte und Beta-Versionen, ohne
daB der Gesetzgeber einschretet.

Hat sich der Kunde die gewiinschte
Software aus dem Katalog ausge-
sucht und per Vorkasse bezaht, wird
direkt im Laden kopiert - Kleine Pro-
gramme gleich inklusive Anleitung.
Der bunte Umschiag fur die Software

Atari magazin
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Polynomauswertung fiir
Gleitkommazahlen

Das nicht allzu_umfangreiche Be-
triebssystem (BS) des XL/XE bietet
dennoch manch Schatz, dessen Exi-
stenz nicht jedermann bekannt ist.
Einer ist eine Polynomauswertung fr
Gleitkommazahien.

Man teilt dem Apparat dazu nur die
Liste der Koeffizienten, deren Anzahl
und das Argument mit, und er liefert
den Wert des Polynoms. Diese Liste
beginnt mit dem Koeffizienten  der
héchsten auftretenden Potenz von x
(dem Argument) und endet mit dem
absoluten Glied (da ja x*0=1 ist). Tritt
eine Potenz nicht auf, muB ihr Koeffi-
zient mit 0 vermerkt werden. Die
Anzahl der Faktoren ist immer der
Grad des Polynoms plus 1

Das BS erwartet die Anzahl im Akku,
das Lowbyte der Adresse der Liste
im X- und das Highbyte im Y-Regi-
ster. Das Argument muB in FRO
stehen, das ist die Adresse 212-217.
Hier entnimmt man am SchiuB auch
den Polynomwert. Der Einsprung ist
bei 56640 (3dd40). Trat bei der
Berechnung ein Fehler auf, ist das
Carryflag gesetzt.

Das Programm ist in QUICK formu-
liert, jede andere Sprache ist denk-
bar.

Rainer Caspary

LISTING

I:n:u\m.us
Avway

Ao .000),c6)
X(0),08.0),(6)

+ Koettiziontenliste
pix)=ax-2+txic

Atari magazin

[
B4 cos-e5

AN
SETO0L(2,0,0)

. Adresse der Liste
ViR

1B=/AR
2x(1-)=-2x°242 vgl. Al 5/04

A et
Hp0.08 *,06L)

MINESWEEPER

Es handelt sich hierbei um  einen
Brainkiller, der dieses Wort mehr als
verdient, denn da muB man echt gut
tiberlegen und aufpassen, daB der
Kopf nicht zu qualmen anfangt.

Man hat ein Spielfeld, dessen GroBe
sich nach dem Level (1-4) richtet. Alle
Felder sind herumgedreht. Man mug
nun mit seinem Cursor Felder anwah-
len, die man dann umdreht. Erwischt
man eine Bombe, so ist Spielende.
Bei einem Leerfeld werden zahlreiche
andere Leerfelder aufgedeckt.

Am meisten kommen aber die Zah-
lenfelder vor: Die Zahl signalisiert
dem User, mit wieviel Bomben bei
den benachbarten Feldem zu rech-
nen ist. Tja und so muB man eben
die Levels schaffen.

Harald Schénfeld zeigt mal der Welt,
was ein richtiger Brainkiller ist, der
zudem sehr sehr sehr sehr motiviert.

Nr. AT 222 Weihnachtspreis DM 9,90

9-

2(* Startvert *);
-IFP(0,X)
SFRRT(X)
2
"o
WHILE W21
LROLY(X,Y)
CFPRT(X)
a5
FPRT(Y)

_FADD(X, DEL )
W

oo Ly
n

e
b2z

ar
Sty
o212

18,18, 56040)
CALL(N,LB,18,
Pt

* mehr nioht!

The Laser Robot

Sie dbernehmen die Rolle des Laser
Robots und missen in 20 Leveln lhre
Run-and-Jump Fahigkeiten unter Be-
weis stellen.

Ziel ist es, in jedem Level die biinken-
den Gegenstande einzusammeln,
sich dabei aber nicht von den grinen
Monstern erwischen zu lassen, die
man leider mit seinem Laser nicht
erledigen kann. Doch Vorsicht: Es
gibt auch noch andere Feinde.

Ach ja, nebenher lauft ja noch das
Zetimit ab. Das Titelbild ist schon
farbig und sehr gut animiert, dazu
wird auch eine Titelmelodie gespielt
Die Grafik wahrend des Spieles ist
recht gut, die Hintergrundgrafik wech-
seltvon Level zu Level

Das Spiel macht imen Spa. Fans
von Run-and-Jump Games werden
sicherlich begeistert sein.

Nr. AT 199 Weihnachtspreis DM 9,90

Atari magazin




Name Art-Nr. Preis |GEM'Y AT259 19,00 |QuickMagazin7 AT 102

Alptraum AT25 19,80 |Gigablast AT162 2980 |QuickMagazin8 AT 127
Atmas 2 AT6 4590 |Glaggs ! AT104 1990 |QuickMagazin AT 145
Atmas Toolbox AT7 1980 |Grafik-Demo/Uti. AT 136 14,00 |Quick Magazin10 AT 158
Bibo-Assembler AT 160 49,00 |Grafv.Barenstein AT 167 24,90 |Quickmagazin 11 AT 180
Bibomon 25 K AT244 149,00 | GTIA Magic AT220 29,00 |Quick magazin12 AT 193
*G:*-Simulator AT80 19,90 |ImNamend.Knigs AT13 19,80 |Quickmagazin 13 AT 232
Carrilon Printer AT 153 29,90 | Invasion AT38 19,80 |Quick magazin 14 AT 280
Cavelord AT269 24,00 |KE-Mouse AT278 59,00 |Rom-Disk XL AT 236
Centr. Interface Il AT98 128 |KrIS AT183 2490 |Rom-Disk XL/8 Epr. AT 238
Der leise Tod AT26 19,80 |Laser Robot AT 199 29,80 |Rubber Ball AT 83
Desktop Atari AT249 49,00 |LibraryDiskette 1 AT 194 1500 |SAM AT23
Design Master AT9 1480 |LibraryDiskette2 ~AT205 1500 |SAM.Designer AT 56
Die AuBerirdischen AT 148 24,80 | Lightrace ATS51 19,80 |SAM. Patcher ATS7
DigiPaint 1.0 AT92 19,90 |Logisti AT170 29,80 SAM. Zusatz ATS52
Directoy Master  AT223 24,90 |Masic AT12 2490 |SAM. Komplettpaket AT 100
Disk-Line Nr. 1 AT61 1000 |Mega-Fo.Te.2.06 AT263 29,80 |(SAM. S.AM. Designer, SAM.
Disk-Line Nr. 2 ATG2 10,00 |Megaram256KB AT 250 149, |Patcher, SAM. Zusatzdisk)
Disk-Line Nr. 3 AT76 10,00 |Mister X AT287 24,90 |Schreckenstein AT 270
Disk-Line Nr. 4 AT78 10,00 |Minesweeper AT222 16,00 |Shogun Master AT 107
Disk-Line Nr. 5 AT84 10,00 |Monitor XL AT8 1480 i AT
Disk-Line Nr. 6 AT99 10,00 |Monster Hunt AT192 20,80 |Sourcegen 1.1 AT2
Disk-Line Nr. 7 AT 103 10,00 |MS-Copy AT 161 24,90 |Speedy 1050 AT 110
Disk-Line Nr. 8 AT 128 10,00 |MusikNr. 1 AT 135 14,00 |Speedy XF551 AT 284
Disk-Line Nr. AT 139 10,00 |Mystik Teil 2 AT218 24, |Spieledisk 1 AT 132
Disk-LineNr. 10 AT 144 10,00 |PC/XL Convert AT274 29,90 |Spieledisk 2 AT 133
Disk-Line Nr. 11 AT152 10,00 |PD-MAGNr.1/93 ' PDM1 9,00 |Spieledisk3 AT 134
DiskLineNr.12  AT157 1000 |PD-MAGNr.293 POM2 900 |[SYZYGY 194 AT 289
Disk-LineNr. 13 AT164 10,00 |PD-MAGNr.3/3 PDM3 1200 (SYZYGY2/94 AT 290
DiskLineNr. 14 AT171 10,00 |PD-MAGNr. 493 ~PDM4 12,00 |SYZYGY3/94 AT 302
Disk-Line Nr. 15 AT184 10,00 |PD-MAGNr. 1/94  PDM 1941200 |TAAM AT 219
DiskLineNr. 16 AT195 10,00 |PD-MAGNr.2/04  PDM29412,00 |Taipei AT 50
DiskLineNr. 17 AT207 10,00 |PD-MAGNr.3/94 ~ PDM394 12,- |Terminal XL/XE AT 40
DiskLineNr. 18 AT 221 10,00  |Picture Finder Luxe AT 234 12,00 |Tiaris AT %
DiskLineNr. 19 AT233 10,00 |Phantastic Journey | AT 173 24,80 |Turbo Basio AT 64
Disk-LineNr.20 AT 246 10,00 |Phantastic J. Il AT203 24,80 |TurboLink XL/PC AT 155

Disk-Line Nr. 21 AT258 1000 |PlayersDream1 AT 126 19,80 |TuboLinkXUST AT 149
Disk-Line Nr. 22 AT268 10,00 |PlayersDream2 AT 185 19,80 |T-L.Adapter fir DFU AT 150

Disk-Line Nr. 23 AT276 10,00 |PlayersDream3 ~ AT204 19,80 |Utiities 1 AT 137
Disk-Line Nr. 24 AT279 10,00 | Print Shop Operator AT 131 16,00 | Utilties 2 AT 138
Disk-LineNr. 25 AT 281 10,00 | Print Universal 1029 AT 202 29,00 [Utilty Disk AT 172
Disk-LineNr. 26 AT 286 10,00 |Puzzle AT275 12,00 |VidigPaint AT 214
Disk-Line Nr.27  AT291 10,00 |Quick V2.1 ATS3 39,00 |Videofilmverwaltung AT 151
DiskLineNr.28  AT303 10,00 |QuickV21 Handb. AT196 9,00 |WASEO Publisher AT 168
Disk-LineNr.29 AT 308 10,00 |Quick V2.1 Handbuch und WASEO Designer AT 208
Dynatos AT179 29,80 |Quickmagazin12 AT197 1600 (WASEOTriology AT 277
Doc Wires Solitair AT 305 19,00 | Quick ED V1.1 AT86 19,00 |Wemer-Flaschbier AT 105
Enrico 1 AT225 26,90 |QuickMagazini ~ ATS58. 9,00 «|XL-At AT 154
Enrico 2 AT247 24,90 |QuickMagazin2 ~ AT68 9,00  |Setfur W. Publisher AT 186
Eprom-Burner V1.6 AT240 189,00 | Quick Magazin3  AT77 9,00 5 Bilderdisketten AT 198
Fifi AT28 19,80 |QuickMagazina ~ AT79 9,00 |Bilderdisketten 68 AT 225
Final Battle AT271 19,00 |QuickMagazin5  AT85 9,00

FiPlus 1.02 AT24 2490 |QuickMagazin  AT91 9,00
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diesem Fall, wenn der Wert in SCRL
$8A betragt,
S

Wie versprochen wollen wir uns in

Das Listing beginnt wieder mit der

dieser Ausgabe dem
Scrolling widmen. Hier nun erstmal
das Listing:

Assemblerlisting

ORG $AB00

LDA #DL:LO
STA 560
LDA #DL:HI
STA 561

DL 112,112,112
DFB 2+16+64
SCROLL

DFB 65

DL

SCRL

COUNT
#0
WEITER
LDA #8
COUNT
SCRL
SCRL
SCRL
#$8A
WEITER
#SCROLL
STA SCRL
COUNT
LDA COUNT
$D404
SE462

WEITER

ISCROLL ASC % TEST$|
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in der der VBI und die Displayliste
festgelegt werden.

Die Displayliste &hnelt der des letzten
Males, nur daB statt dem vertikalen
Scrollbit 32 die 16 fir horizontales
Scrolling gesetzt wird. Auch im VBI
ersparen wir uns etwas Arbeit:

Scrollregister $D404
Wir richten nur einen Zahler ein, der
von acht abwarts zur Null z&hit und
setzen diesen Wert in das horizontale
Scrollregister $D404. Sind acht Pixel
gescrollt muB genau wie beim verti-
kalen Scrolling ein Hardscroll erfol-
gen. Dazu zahlen wir den Wert in der
Display List um zwei hinauf und
Uberprifen, ob der Scrolitext schon
den linken Rand Gberschritten hat. In

(Adresse SCRL

Wie schon in der letzten Folge be-
sprochen, bedeutet ja die 64 das
Lesen von Bildschirmdaten. Die dar-
auf folgende Adresse wird im Listing
mit SCRL benannt und diese ist es,
die wir mit Hife der INCs erhohen.
Fir den Fall, daB unser Scrolitext
Uber eine Pagegrenze geht, miBten
wir_auch das Highbyle (SCRL+1)
erhdhen und  spéer zurii

Bei unserem Kleinen Text Ist dies
aber noch nicht notwendig.

Ist der Text durchgescrolt, lesen wir
den Ursprungswert von SCROLL, al-
50 den Startwert, ein, und das ganze
beginnt von vome. Falls man den
Scroller in die andere Richtung scrol-
len lassen mochte, sind nur die DECs
in INCs zu wandeln und umgekehrt,
AuBerdem muB der COUNT-Wert
vertauscht werden, wo acht steht
‘muB null hin und umgekehrt.

Frederik Holst

Datenbank zum Abtippen

ATARI-Listings Teil 1

Heute mal eine etwas andere Rubrik
im ATARImagazin. Viele haben
schon die ganzen Listings vermiBt,
die es in den “alten” Atari-magazinen
und in der “CK” gab. lch méchte
etwas dagegen tun. Dazu brauche ich
allerdings auch ein bischen Hiffe von
Euch. Schickt doch einfach mal Eure
Listings mit dem Stichwort "ATARI-
LISTING's Shop” an die ATARI-ma-
gazin Redaktion. Die Programme
missen allerdings entweder in ATA-
RI-BASIC oder in TURBO-BASIC ge-
schrieben sein. So, mit diesem Listing
erdfine ich den “ATARI-LISTING's
Shop”.

Es ist ein Datenverarbeitungspro-
gramm und lauft auf allen ATARI-
8-Bittern mit mindestens 16 kB Ar-
beitsspeicher. Das Programm st voll-
stéindig in ATARI-BASIC geschrieben.
Wenn Sie das Programm abgei

haben, kopieren Sie es bitte erst auf
eine Diskette oder Kassette. (Bei

21

Datenkassette bitte die Anderung be-
achten!). Nun starten Sie das Pro-
gramm mit “RUN" und Sie bekom-
men ein Mendi.

Sie werden sehen, das Prcgramm
erklahrt sich von ganz al

So, und nun die Andemng fur den
Kassettenbetrieb:

270 NF=7:F$="C:":FB$="C:"
Am besten nimmt man fir die Daten
eine extra damit man nicht

immer hin und her spulen muB. Das
ist im Gbrigen auch gestinder fir die
Datasette.

So, nun noch viel SpaB mit dieser
Datenverwaltung.

Kay Halies

Systemvorraussetzung: ATARI-8-BIT
mit mind. 16kB

Hardwarezucatz: Datasette _ oder

ngmmmnams DATEN.BAS
Sprache: ATARI-BASIC
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Stammdatenverwaltung

10 REM -
30 BEK N3~ STASOATENVERNALTNG
100 RE!
190 Rew us-'summ‘smnwumc

130 GOSUB 6200:REM INITIALISIEREN
135 SETCOLOR 2,0,0:POSITION 0,0:2 *

140 X1$="ANLEGEN DER DATEI
150 X2§-"EINEN DATENSAT | nmzumcsn-
160 xas-'mﬂumux

N DATENSATE mzscuu-

160 Xo4--DATENSAETZE SUCHEN
190 REM ANZAHL DER FELDER UND DEREN

AMMDATEN" : FB$="D: KOPTE"
7000:REM MENUE DARSTELLEN
2n nx caaun 400, 680,740, 360,1050
300 G
400 =
410 N§="EINEN DATENSATZ AUF DEM BILSCHIRM
DARSTELLEN"
430 PRINT L;*. *,P1$;", "iP2§
440 PRINT P35
450 PRINT
460 PRINT ,P58;*, ";P6S;" "iP7$
470 PRINT RN
48 TE: RS
490 N§=
810 7 cuns(us)xyum N§ PRINT
52

530 Goslm 5800:GOSUB 5800:GOSUB 5800:
“eoaun nco GOSUB 5800:GOSUB 5800

OPEN #
390 SRINT #1751478Ls P2g, BLYP3SELS DA
890 PRINT 41755; ELS;P6S;ELS; P75 ELS ; P8S

cLose

8 cnxsuzs) BRINT N§:PRINT

610 POSIT!

620 PRXNT D18’ NEUE DATET TST ANGELEGT"
630

©40 BRINT "NON WERDEN SAETZE HINZUGEFUEGT™
660 GOSUB 7400

670 RETURN
68!

4!8

690 Ng~ EINEN DATENSATE HINZUFUEGEN®
720 GosuB 3o

73

740
750 NSe- PATENSARTZE AUFLISTEN"

760
790 7 CHRS (125) {PRINT N
780 Q1§="AUSGABE AUF DEM BRUCKER*
790 Q2§="":035="JA ODER NEIN"
800 GOSUB 5000
810 GOSUB 7800
820 7 CURS(123)

340 s o3
880 open

86 xnpu-r 834 028,35, pas, pos 263,
78, P

B L e Bk A GoT0 910
880 GOSUB’

890 FOR Il=1 TO 150
NEXT 11

900

910 L=L+1:GOTO 860

920 CLOSE

930 PRINT :PRINT :PRINT
940 GOSUB 7.

950 RETURN

9

60 REM — -
970 NS="BINEN DATENSATZ LOESCHEN™
RE! A

0
990 GOSUB 4
$000 38 Bese mamN 10
4010 posITION 4,18 BRINT -satz NICHT
GEF!
1020 Q28="LOESCHEN":GOSUB 3400
0 IF JNS="N* THEN RETURN

1040 coto 930
1050

1060 Neu+suchEn N DER
1080 ? CHRS(125) :PRINT RSIPRINT :P=0:Le0
1090 Q15="NACHNAMEN SUCHEN"

1100 Q2§="*:0Q3$="NACHNAME

1110 GOSUB 5000

1120

1130 TRAP 1220

1140 OPEN #1,4,0,FS

1150 LeL+1

3he T #1;13,2§, P35, P4S, PSS, P6S,
P7$, P

1170 17 pis<>x98 THEN 1150

118

0 F=
1190 2 cunsuzs; POSITION 2,5:G0SUB 4000
0 Q1=

fo rostrian 3
1240 1¢ £<0 "THEN PRINT "KEINE EINTRAGUNG

50 qzs:'sucnzncosuu 3400
=" THEN RETURE

1356 Gord 00

3000 REM -su'rzs HINGUFURGEN"

N #1,

3038 REnY: "Chs (125 pRNr ns

Q1$"BITTE DATENEINGABE:
3050 FOR L=l TO N
IR0 g o0

0

000 PRINT #1;P18/ELS; P28 /ELSPISIELS P43
030 PRINT 417958 ELS; P6S/ELS; P13;EL3 Pa3
100 REM UBERPRUEFEN

100 Grg--wErTEREN SATZ HINgOFURGEN? -
120 Q2§="":Q3$="JA ODER N

490 Oy S=WOLLEN SIE BING WEITERE"
430, G35 DURCHFUEREN 3 ODER ¥ 7*
440 GOSUB 501
436 Gosup 7800

0 RE

800 REM "DATEN DUPLITZIEREN"
820 OPEN #1,4,0,F:
830 OPEN #2,8,0,FBS

3910

860 FOR 1-1 T0 4000
870 INPUT #1;P1$,P2$,P3$,P4S, PSS, P6S,PTS,
8:

880 PRINT $2;P1$;ELS;P2$;ELS;PI$ELS; PAS
890 PRINT #2;P55;ELS;P6S;ELS P7$;ELS;P8S
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3300 wExT 1

RETU
REM_"DATEN LOESCHEN"
4630 N3+ DATENSARS  LORSCHE
4630 GRAPHICS 0:SETCOLOR 2,0, 0+ SETCOLOR
:PRINT NS:PRINT

“NUMMER DES U LOESCHENDEN

L0,FS

T
730 oo P15,25,235, R4S, P58, 65, 775,
4740 PRINT #2;P1$;ELS;P2§;ELS;P3S;ELS;P4S

4750 NEXT
4780 INPUT #1;P1$,P2$,P35,P4S, PSS, PES, P7S,
P8;

4820 TNPUT 1; 918,725,233, 243, 255, 265, 275,

4530 PRINT 42,15;8L8;925/8L8; P38 ELS P4
4840 PRINT §2;P5§;ELS;P6S;ELS; P7S/ELS/PBS
4850 NE

4870 CLOSE #1:CLOSE #2:RETURN

4890 CLOSE #1:CLOSE 42

5003 REM
5015 POSITION 1,20:FOR I-1 70 3:PRINT 55

yexe

FOR 1=19 10 22
2030 POSTTION 101
5040 1P D19 THEN 5080
3030 oR =1 70 38

RINT
3070 NEXT 9

5080 IF 1-20 THEN ? Q15
5090 IF I-21 THEN ? Q25
5100 IF I=22 THEN ? Q35
5110 wexr 1

RE

REM *ZEICHENEINGABE"
us 00

440 cz

S50 Gisocuns ()
5470 RE
5800 REM "DATENETNGABE
5820 IF K=1 THEN Q3S=F1$
5830 IF K=2 THEN Q33=F23
5840 IF K=3 THEN Q33-F33
5850 IF K=4 THEN Q3$-F4
5860 IF K=5 THEN Q33=F53
5870 IF K=6 THEN Q33=F63
5880 IF K=7 THEN Q3$=F73
589 8 THEN Q33-F83
5900 IF K>1 THEN 5930
3910 Pigcatspagers1p3
5920 P5§="":P6$
5930 GOSUB 5000
5940 INPUT Q2
5950 IF K=1 THEN P1§=02%
5960 17 K=2 THEN P23-023
5970 IF K=3 THEN P3$=023
3980 1F K4 THEN Pas-g73

&

L
IF K=6 THEN P6$=0:

IF Key THEN BY3ngrs
F K=

HRS (125) ;REM BILD LOESCHENT 4000
PRINT :PR:
e Q1340025 (40) 035 (40), U (2) ¢
DIM JNS(2),X1$(38),X25(38),X35(38),

X45(38)
6250 DIM X58(38),X6(38),X7$(38) ,X85(38),
X95(38)

6270 DIM X0$(30),B(10),8$(38)

6280 S$="

6290 DIM F1$(20),F2$(20),F35(20) ,F4$(20)
6300 DIM F55(20),F6$(20),F75(20) ,F8S(20)
6310 DIM szo),nstzn),msuu),ns(zo)

£330 pri et o). SERA0TIRTH 20 el
SR e

§340 BLY-CHRS (155) 1AM ENDS DR ZETLE

6350 RETURN

6600 REM "PARAMETEREINGABE"

8620 cosup 5000

6630

§650 POSTIION 3,Kra:PRINT 035

6660 POSITION 32,K+2:PRINT P(K)

6670 K=K+1

§600 RevomN

7000 REM

7018 7 cnns(1151 REM BILD LOESCHENT 4000
7020 ON N GOTO 7140,7130,7120,7110,7100,7090

GOTO 7080,7070,7060,7050
,12:2 0= *;X0

POSITION
POSITION
POSITION

1Q:
38 abSunr, mRerrnN: -
7170 &asun 5000
7180 GO

T30 1o Mo <IN THen ReTORN

7240 Gogup. 5000
7250 GOTO 7180
7400 REM PAUSE

51
7420 Q1$="WEITER? BITTE TASTE BETAETIGEN"
7430 Q2§="":03§=""

7440 GOSUI
745

7461
747,
7480 RETUI

7800 “JANEIN®
7830 OPEN #3,4,0,
7840 GET #3,A
7850 CLOSE #3
7860 INS=CHRS (A)
7870 7 oNS<LS0} AND aNgesoNe THEN 7830
7880 PRINT JNS

7890 RETURN

S
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Hallo und willkommen zum ATARI-
BASIC-Kurs “Programmieren leicht-
gemacht.

Nachdem wir in der letzten Ausgabe
nun das abspeichern von Texten mit
Dateinamen  bearbeitet haben,” wid-
men wir uns nun mal dem Weiterau-
bau zu.

Hierzu méchte ich alle die anspre-
chen, die sich mit dem INPUT-Befeh!
ohne Fragezeichen auskennen. Lei-
der Kappte bei mir die Einbindung
nicht so ganz. Bitte gebt mir mal
Antwort. Am Besten per Beispiel als

FAX unter der Nummer (04121) (p

20004 oder als UPLOAD in der
“Trans Information Post - BBS” unter
der Nummer “04121 20004”. Lest
dazu bitte die Kommunikationsecke
“NEUE MAILBOX fir den ATARI
XUXE und PC". DANKE 1il

Leider ist der jetztige Teil etwas
Kleiner geworden als sonst, das liegt
daran, daB mein Zivildienst nun been-
det st und ich nun wieder einen
Volizeitiob habe. Ich hoffe, daB dieser
Teil rotzdem auseicht.

So, jetzt aber mal zur Sache.
Heute will ich mal die angefangene
Textverarbeitung beiselte lassen und
einige Befehle etwas ausfihrlicher
Besprechen. Erst einmal eine Kleine
Obersicht der bis jetzt besprochnen
Befehle

PRINT (?) => etwas auf den Bild-
schirm dru

LPRINT (LPR) => etwas auf dem
Drucker ausdrucken

POSITION XY => den Cursor auf
eine bestimme Position setzten

EN XX => Offnen eines
Kanals (K Kanalnummer; X= Werte)

CLOSE #K => SchiieBen des gedff-
neten Kanals (K=Kanal)

CLR => loschen der benutzten Varia-
blen

DIM => Variablen benennen

schirr
END => laufendes Programm been-
jen

SETCOLOR ab,c => Farben bestim-

SOUND Kab,c => Téne iber den
Fernsehlausprecher ausgeben

Jetzt noch einmal ein Kleines Listing
mit den oben genannten Befehlen.

10 REM **** SPEICHER-TESTPRO-
GRAMM **

20 ? CHR$(125)
30 POSITION 0,0

40 ? “Sie haben noch freien Abr-
beitspeicher von "

50 POSITION 45,0:? FRE(0)

leider habe ich in der kurzen
Freizeit nicht mehr geschafft, aber
daftr wird der nachste Teil wieder
ausfiihriicher.

Fr weitere Anregungen und Tips bin
ich jederzeit dankbar. Diese knnt Ihr
entweder hier im Magazin verdffentii-
chen, mir zufaxen oder in die Mailbox
(TIP-BBS) schreiben.

Vielen Dank, auch fir Euer Verstand-

2 CHR$ (125) => Ioschen des Bild- nif.
ms

Kay Hallies

’7 Workshop - Grafinoptikum - Der Textskalierer

Auf vielfachen Wunsch (genauer ge-
sagt auf den Werners und meinen)
erdfine ich diesen Workshop iiber
das neue Werk aus dem Hause
WASEO: Das Grafinoptikum. Ob-

SchlieBiich ist dieser Workshop nicht
nur fir den Computerprofi gedacht,
sondern auch fir den einfachen An-
‘wender, der sich mehr dafr interes-
siert, was wie moglich ist und nicht

‘wohl es bisher erst ganz kurz bekannt - wodurch.

ist, wird dieser Workshop vielen zei-
gen konnen, was es damit auf sich
hat und Sie somit nicht die beriihmte
Katze im Sack kaufen.

An dieser Stelle auch nochmal danke
far die bisherige Kritik und das Lob;
einer hat mal geschrieben, ihm hétte
an den vorangegangenen Workshops
s0 gefallen, da nicht soviel Compu-
terchinesisch darin vorkam. Ich werde
mich auch weiterhin bemihen, alle
Programmiunktionen so verstandiich
wie moglich zu erklren, und wenn es
mal notig sein solte, auf Fachsprache
zurtickzugreifen, dann auch die Fach-
‘worter genau zu erlautern.
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Wer sich ibrigens Gber den komi-
schen Namen wundert: Er ist zusam-
mengesetzt aus den Wortern “Grafik”
und “Panoptikum” (ein &lteres Wort
fir Wachsfigurenkabinett). Das be-
deutet, daB man wie in einem sol-

gestaltet wird, dva Moglichkeit hat,
Grafik zu bearbeiten und damit immer
wieder etwas Neues zu erstellen, nur
daB es eben um Grafik geht und nicht
um Wachs.

Dazu kann man alle drei Programme
auf der Diskette, also den TEXTSKA-
LIERER, den GIAZ-KONVERTER
und den SYMMETRIKER nutzen und

verschiedene Aufgaben damit erledi-
gen. Als erstes wollen wir uns das
umfangreichste Programm ansehen:
Den Textskalierer. Es wurde deshalb
so lang, weil es viele Funktionen
enthélt, die eine Menge Mdglichkeiten
bieten, damit zu arbeiten.

Doch zunachst werden sich vielleicht
einige Fragen: Was ist eigentiich ein
“Skalierer”? Dieses Wort kommt von
“Skalar” und damit handelt es sich
um einen Faktor, der die GroBe von
anderen - Faktoren bestimmt. Man
kann sich das etwa so vorstellen wie
bei einem Zirkel mit einem Zentime-
termaB. Je nachdem, welche Zahl
man darauf wahit, desto gréBer (oder
Kleiner) werden die Kreise. Die Zahl
ist also ein Faktor, der den Fakior
Groe des Kreises beeinfluBt. Beim
Text ist das nun der Faktor, der die
TextgroBe (Breite und Hohe) angibt.
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Soweit gut, nur wozu braucht man
das eigentlich? In Turbo-Basic gibt es
den TEXT-Befehl und mit dem Mal-
programm XL-ART kann man einen
Text auch in fast jeder beliebigen
GroBe festlegen und darstellen.

Das stimmt natrlich. Beim XL-ART
werden die Buchstaben jedoch ziem-
lich unsauber, sobald man sie in einer
GroBe zeichnen 1aBt, die keiner der
Standardgrofen (z. B. 8x 8, 16 X 16,
8 x 16 Pixel usw) entspricht. Der
TEXT-Befehl in Turbo-Basic st zwar
praktisch, aber mit ihm ist nur eine
bestimmte BuchstabengrdBe mdglich.
Wolte man also schreiben “Verlag
Rétz prasentiert”, kiime das schon
nicht mehr in eine Zeile. In den
Grafikstufen 9, 10 und 11 ist das
noch schiimmer, denn erstens gibt es
hier nur sehr wenige Maiprogramme
und zweitens, meines Wissens nach,
keins mit einer einstellbaren Textgro-
[

Deshalb entstand der TEXTSKALIE-
RER. Mit diesem Programm werden
Buchstaben namiich nicht wie tblich
aus dem Font herausgelesen und
dargestelt, sondern mit wenigen Lini-
en gezeichnet. Deshalb brauchen Sie
viel weniger Platz als normalerweise.
Zudem kann man die GroBe frei
bestimmen, somit lassen sich effekt-
volle Titelbilder ohne umstandiiche
Malerei, Zoom und Kopieren gestal-
ten.

Nehmen wir das Programm also mal
unter die Lupe. Nach dem Programm-
start_sieht man wie gewohnt die
WASEO-Bedieneraberfidche vor sich.
Um ganz sicherzugehen, schauen wir
erst nach, ob sich schon etwas auf
der Bildfliche befindet. Dazu driicken
wir einfach Retun. Es taucht ein
schwarzer Bildschirm vor uns. auf.
Aha, also noch alles frei.

Dann wollen wir gleich mal die Text-
funktion ausprobieren. Wahlen wir
also “Text entwerfen” an. Danach
befindet sich der Cursor in der Tex-
teingabezeile. Diese Zeile kann von
vom bis hinten beschrieben werden.
Sollte man dabei tber den hinteren
Rand hinauskommen, landet man
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ganz automatisch wieder vorn. Ist
man etwa in der Mitte und will wieder
nach vom, braucht man nur Return
2u driicken. Ansonsten ist der Cursor
ganz normal mit den Peiltasten +
Control oder dem Joystick steuerbar
(wie Sie ja wissen, kann man bei
WASEO die meisten Funktionen mit
Tastatur und Joystick ~gleichzsitig
ausfilhven). Geben wir also mal ein
“Hallo ATARI-Freunde!” und driicken
danach ESC.

Achtung! Sie dirfen dabei nur GroB-
buchstaben benutzen! Aufgrund des
begrenzten Speichers war ein Einbau
von Kleinbuchstaben nicht méglich
(i die meisten Grafikbilder braucht
man sie allerdings auch nicht unbe-
dingt).

Nun sehen wir erwartungsgemés
wieder den Bildschirm vor uns. Der
Kleine, schnell blinkende Punkt ist der
Zeichencursor. Wir kdnnen ihn ent-
weder zeichenweise (also in der ein-
gesteliten GrdBe des Zeichens) be-
wegen, indem wir die Pleittasten oh-
ne Control benutzen oder pixelweise,
indem wir die Pfeiltasten und Control
driicken.

Was heiBt “pixelweise™? Nun, ein
Pixel ist ein Bidpunkt. In Graphics 8
st er genau einen Punkt, also ein Bit
breit. In Graphics 15 sind das schon
2wei Bt (der Bildpunkt ist also dop-
pelt 50 breit) und in den Grafikstufen
9 bis 11 gar vier Bit. Der Cursor kann

mit dem Joystick pixelweise
bewegt werden.

Drilcken wir jetzt jedoch Return,
hen wir kurz danach den Text. An der
Breite der Linien, mit denen die
Buchstaben gezeichnet wurden, kn-
nen wir sehen, daB es sich um
Graphics 15 handelt.

Grundprinzipien &ndern sich nicht),
die Taste "H" (steht fir “Hoppla).

Der Text verschwindet wieder. War-
um? Immer, bevor der Text geschr
ben wird, legt das Programm _eine
Kopie des Bildteils an, das er belegt.
Wird dann "H" gedriickt, wird die
Kopie wieder zurickgeschrieben, so
daB man wieder den alten Zustand
vor sich hat. Jetzt nehmen wir die
Pleiltaste und bewegen den Cursor
bis an den Anfang der mittieren Zeile
und driicken nochmal Return. Kurz
danach steht an der Stelle der Text
Das kénnten Sie jetzt beliebig oft
wiederholen. Dricken Sie jedoch eine
andere Taste als “H", geht das Pro-
gramm davon aus, daB_Sie den Text
s0 haben wollen und biendet wieder
das Menii ein.

Drilcken wir also nochmal Return und
sehen wieder die Bedienungsoberfid-
che. Wir wollen jetzt noch etwas
anderes schreiben, aber mit einer
anderen GroBe und Farbe. Wahlen
wir also “Parameter” an. Der Cursor
springt dann sofort in eins der Felder
“Hohe”, “Breite” und Farbe”. Geben
Sie Gberall eine 2 ein und bestatigen
Sie mit Retur. Dann entwerfen wir,
wie schon beschrieben, einen Text,
der "Dies ist ein Test" lauten soll
Wieder auf der Bildflache wird der
Text dann (bei derselben Vorgehens-
weise) in Grin gezeichnet, und zwar
von der letzten Stelle ab, wo sich der
Cursor befand. Doch halt, was ist
denn das?

Dort steht jetzt nur “Dies ist ein”,

S mehr paBt namlich nicht hin. Wie

beim Turbo-Basic-Befehl TEXT bricht
der Editor auch hier das Zeichnen ab,
wenn er erkennt, daB die Bildflachen-
grenze (berschritten wird. In diesem
Fall driicken Sie am besten “H” und

Dl Crshmifecia
alle kann man dann mit
cinom wekseen Mol amadion
(dazu spater). Nun kann es ja sein,
daB wir es uns anders iberlegt haben
und den Text lieber in der Mitte
haben wollen. Kein Problem! Driicken
Sie einfach, wie auch von anderen
WASEO-Programmen  bekannt (Sie
sehen, wenn Sie einmal mit einem
WASEO-Programm arbeiten, ~brau-
chen Sie beim nachsten gar nicht
mehr viel dazulernen, denn  die

25

den Gursor
Dann wieder Return driicken (in die-
sem Fall lassen wir es aber erstmal
50 stehen und driicken nur Return).

Sie sehen, es ist wirklich sehr ein-
fach, mit dem Textskalierer umzuge-
hen. AuBer GroBbuchstaben kénnen
auch noch Satzzeichen dargestelit
werden. Diese sind: Punkt, Doppel-
punkt, Fragezeichen, Ausrufezeichen,
Plus, Minus, Komma, Schrégstrich
und beide eckigen Kiammern. Und
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wenn Sie nun im Textield Zeichen
schreiben, die nicht enthalten sind?
Das ist nicht weiter schiimm, der
Editor ignorert sie dann. Das gilt
auch for inverse Zeichen. Umlaute
kbnnen Sie jedoch selbsiverstandiich
schreiben. Sie finden Sie auf den
Tasten, wo Sie sich im intemationa-
len Zeichensatz befinden. Lediglich
ein Eszet ist nicht enthalten, was sich
aber ganz leicht durch ein Doppel-S
ersetzen 4B,

Sehen wir uns mal an, was der
TEXT-SKALIERER noch so alles
kann. Unter “Text entwerfen” steht
“Farbeinstellung”. Wird das ange-
wahit, wird ein Hinweis und daneben
das Farbregister mit dem bisherigen
Farbwert einblendet (in diesem Fall
708 und 40). Nun kann man dort eine
Zahl zwischen 0 und 255 eingeben, je
nachdem, welche Farbe man haben
will (ein Tip fur Leute, die nur den
Basic-Befehl SETCOLOR kennen:
Die Farbzahl mal 16 nehmen und
dann die Helligkeit von 0-15 dazuad-
dieren)

Driickt man Retumn, wird das néchste
Farbregister eingeblendet, bis man
alle eingegeben hat. Nun muB man
aber nicht umstandich jedesmal den
alten Farbwert eingeben, - sondern
kann ihn einfach dbernehmen, indem
man nur Return  drickt. Natirlich
kann man den EingabeprozeB auch
jederzeit mit ESC abbrechen.

Der néchste Menipunkt ist “Farbani-
mation”. Damit kann man eine Farbe
mit einem Regenbogeneffekt unterle-
gen. Vorher wird gefragt, welches
Farbregister man dafir nehmen will
(keine Angst, die Routine verandert
den Farbwert im Register selbst
nichti). Wenn man nur Return driickt,
wird automatisch der Hintergrund ge-
nommen, sonst kann man es einge-
ben. Danach bitte nur ganz kurz
Return (oder den Feuerknopf)
driicken, da der Editor ewartet, daB
die DLI-Routine mit einem Tasten-
druck abgebrochen wird und bei zu
langem Tastendruck wieder zum Me-
i Zuri

In Graphics 15 kann man vier Farben
mit diesem Effekt unterlegen, In Gra-
phics 9 und 11 nur eine und in
Graphics 10 dagegen 9. Diese Re-
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genbogenettekte sind besonders bei
Titelbildern sehr beliebt, da sie eine
Animation mit sehr vielen Farben
erméglichen.

Sehr interessant ist der nun folgende
Menipunkt: “Bildschirm”. Wahien wir
ihn'mal an. Nun wird man gefragt, ob
man den (Bild)-Schirm idschen oder
eine Grafikstufe wahlen will. Wir ent-
scheiden uns fiir letzteres und wahlen
also “Grafikstufe”. Jetzt kbnnen wir
2wischen den vier zur Verfiigung
stehenden Grafikstufen wahlen (und
das jederze, es ist also ganz egal,
welche Grafikstufe gerade in Arbeit
ist).

Entscheiden wir uns mal fir Graphics
9. Wenn wir Return gedrickt haben,
kann man sehen, daf sich nun auf
einmal eine 1 im Feld “Farbe” befin-
det. Dies geschieht automatisch, da
das Programm davon ausgehen, daB
Sie in der neuen Grafikstufe mit
Farbe 1 zeichnen wollen.

Aber das ist uns zu dunkel und so
wahlen wir “Parameter” und danach
fir die Hohe eine 1, Breite eine 1 und
fir “Farbe” eine 15 an. Einen Text
wollen wir jetzt natdriich auch noch
schreiben. Also wieder auf “Text ent-
werfen” gehen und “ATARI 8-Bit-
Computer” schreiben und ESC
dricken. Der Cursor befindet sich
jetzt durch die neue Grafikstufe wie-
der in der linken oberen Ecke. Da
kann er auch ruhig bleiben, denn wir
driicken nur Return und haben dann
den Text in der groBtmdglichen Hel-
ligkeit von Graphics 9 stehen. Sie
sehen, wegen der gezeichneten
Buchstaben paft alles in eine Zeile
(mit dem normalen TEXT-Befehl in
Turbo-Basic ist das schiichtweg un-
moglich).

Wollen Sie mal sehen, wie das nun in
Graphics 15 aussieht? Kein Problem,
einfach wieder die Grafikstufe anwah-
len. Sehen Sie es? Auf diese Weise
kann man sehr gut einen “breiteren
Font” in Graphics 15 vortauschen.
Sie merken schon, man kann nicht
umsonst jederzeit umschaten!

Nun haben wir nur einen Mendpunkt
noch nicht besprochen, der aber auch
sehr wichtig ist, namlich das Arbeiten
mit den Disketten. Wahit man den
2weiten Menpunkt an, kann man

nun das Bild laden, speichern oder
sich das Inhaltsverzeichnis ansehen.

Wir wollen unser “Kunstwerk” spei-
cher, also wahlen wir das an. Jetzt
werden wir gefragt, in welchem For-
mat es abgespeichert werden soll.
Dabei haben wir die Auswahl zwi-
schen Micropainter  (Standardformat
der meisten Graphics 15-Bilder, 7680
Bytes + die 4 Farbwerte), Graphics
Draw (mit diesem Format arbeitet
auch das Malprogramm vom WA-
SEO-Publisher. Es bendtigt nach den
7680 Bytes noch ein paar mehr
Informationen als dasMicropainter-
Format, z.B. um welche Grafikstufe
es sich handelt, die Graphics-Draw-
Kennung usw.) oder Wiederbeschrei-
ben (hier wird angenommen, daf
schon ein Bild existiert und nur die
Grafikwerte ~ Gberschrieben  werden
sollen, nicht noch die Farbwerte und
andere Kennungen).

Speichern wir das Bild am besten im
Micropainter-Format ab und wahien
dies an. Dann brauchen wir nur noch
den Dateinamen angeben und schon
wird abgespeichert (auf der eingeleg-
ten Diskette). Danach wir die Bildfia-
che automatisch geldscht, damit man
wieder neu “texten” kann.

Beim Laden ist es ahnlich. Statt
“Wiederbeschreiben" steht da nur
“Grafik laden”, es werden also nur
die Grafikwerte und keine Farbwerte
und sonstiges geladen. Geben Sie
ein falsches Format an, ist das nicht
so schlimm, das Bild wird so weit wie
moglich geladen, erst dann gibt es
eine Fehlermeldung und eine Riick-
kehr ins Mend.

Danit wére alles soweit erkiart. Ich
hoffe, es war einigermaBen gut zu
verstehen. Wenn Ihr sonst noch Fra-
gen habt, bombardiert mich ruhig
damit - je mehr Fragen, desto mehr
Antworten gibt es dann auch!

Bis zum néchsten Mal an gleicher
Stelle! Viel SpaB beim Ausprobieren
des TEXTSKALIERERS und Good
Byte

Thorsten Helbing
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KILEINANZEIGE)

AnzeigenschluB 4.

Verkaufe Floppy 810 und Drucker
1027 gegen Gebot. Tel. 040/6040257
ab 18.00 Uhr, Helmut Wentzel.

vemab's Atari STE 1MB + allerhand

Februar

=

Wer kann mir &ltere Atari magazine
fir 800XL/XE besorgen. Bitte nur
Originale. Bernd Dille, Nordhauser
Str. 47b, 99706 Sondershausen, Tel.

cha E. Haupt, Fabrikstr. 5, 01847
hmen, Tel. 03501/588371.

Bilcher: GroBes Spielebuch 10,- DM.
Was der Atari kann 5,- DM. Program-

Habe immer tolle
in Kieiner Menge zu verkaufen. Liste
fir 1,- DM Rickporto bei Sascha
Rober, Bruch 101, 49635 Badbergen.
Biete: Drag 5 DM, Wemer Flasch-
bier 5,-DM, 8-Bit MAG 13+14 firr 5,-
DM, Scaremonger + Mad Marbles 5,-
DM, Robert Kern, Warmal 3, 88515
Langenenslingen, Tel. 07376/708.

Suche aten. Angebote an S.
Hofer, via c4 di ferro 7, CH-6648
Minusio.

* Gebe ab: Neue Farbbander fur STAR
LC10/LC20, Preis nach Vereinba-
rung. Suche: ATARI Profibuch. We-
ber, Amerstorfferstr. 10, 81549 Min-

Fax

mieren in mit dem
6502-Processor 15,- DM. Tel. nssm/
2953, Marcel Dyllong.

Suche Festplatte fir Commodore PC
20-ll und 3,5" Lautwerk fiir PC 20-1Il.
Helmut Janiszewski, James v. Molt-
Kestr. 40, 02826 Goritz.

Achtung! Suche immer noch Atari-

Verkaufe: Atari Lap 1+2 fir 100,- DM.
Commodore Maus fur 20,- DM. Atari
130XE defekt fir 50,- DM. Animation
Station fiir 100,- DM. Multipad fir 30,-
DM. Und viele Spiele auf Disk und
Kassette, alle Original fur je 5,- DM.
Liste anforder. Wer méchte Eproms

"~ gebrannt haben? Josef Liening, An-

nastr. 12, 49835 Wietmarschen.

SUCHE 11l Ich suche immer noch
das Programm “SynFile+” und ein
Mailboxen-Programm fiir den ATARI
XUXE. lch suche auch noch eine
Floppy XF551.

Wir haben noch eine ganze Menge
Bilcher auf Lager. Diese Biicher sind
NEU! und 2.T. eingeschweift.

0S/2 2.0 deutsche Version (TEWI-
Verlag, 0rg.69,DM, jetzt 45DM).
MS-DOS 6.0 mit CD-ROM und Disk.
(TEWI-Veriag, 0rg.59, DM, jetzt 40,-
DM). NOVELL NetWare 286 & 386
Version 3; Das

User im Raum
gen und Original e T o
800XE. Meldet Euch bei: Sebastian
Wodarski, Vogtweg 4, 78126 Konigs-
feld.

Suche und verkaufe standig gute
XUXE Software, auch Second-Hand,
2 0nkigen,Freisi, Argetcin
Diehlgar-

chen, Tel.

Biete Atari 1064 - 64KB Speicherer-
weiterung 600 XL fir 40,- DM. KH.
Rasche, Willbeckerstr. 79, 40699 Er-
krath.

Suche T.0.S. Interface Turbo Opera-
tion System. Load+Save groBer Da-
tenmenge auf Tonband oder Videore-

corder. KH. Rasche, Wilbeckerstr
79, 40699 Erkrath.

loppy 1050 zu verkaufen. Angebote
an Tel. 02451/7029, A. Denne, Kon-
rad-Adenauerstr. 38, 52511 Geilen-
kirchen.

Suche Handbuch zu_Microprose's
Soloflight, geme auch in englischer
Sprache. Kopie ware auch toll. Dirk,
Tel. 0203/480682 Anrufbeantworter.

Suche das Video “The First Ve
von Mariah Carey. Wer kann mir

or
Wunderlich, Str. der Jugend 3, 08645
Bad Elster, Tel. 037437/2437.
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lensu 12, 67591 Wachenheim.

Suche deutsche Dokumentation far
Maus (AT 278). Suche Atarianer in
Hoyerswerda und Umgebung, Peter
Landgraf, Tel. 03571/3;

Wer sucht Erfahrungsaustausch tiber
den Schatzjdger? lch habe einige

, den Wortstamm und befinde
mich in der Pyramide. Gerd GlaB,
Bergstr. 22, 16321 Schonow, Tel.
03338/3250.

Suche Partner zum  Erfahrungsaus-
tausch Gber Druckerprogramme fiir
6320. Wolfgang
06667

den Prasident
Drauschke, Kirschweg 51,
WeiBenfels.

Suche die Programme: Austro.Text
und Austro,Base. Angebote an: Tel.
06021/28943 (Jargen verlanger

jle ATARI maga

Suche immer noch

zine 1/87 und 2/87, zahle Neupreis. p

Steffen Schneidenbach,
78c, 09474 Crottendorf.

Giterweg

(TEWI-Veriag, 0rg.79,DM, jetzt 50,
DM). Der MS-LAN Manager2.0 (TE-
WI-Verlag, 0rg.79,-DM, jetzt 50,-DM).
08/2 Vers.2 Workplace Shell (TEWI-
Verlag, 0rg.69,DM, jetzt 50,-DM).
0872 2.0 Trainer for Einsteiger (TE-
WI-Verlag, 0rg.29,-DM, jetzt 15,- DM).
PC XT/AT Numerik-Handbuch (TEWI-
Verlag, 0rg.98-DM, jetzt 65-DM).
MS-DOS 5 ; Das Handbuch (TEWI-
Verlag, org89,-DM, jetzt 56.-DM).
Speichermanagement fiir MS-DOS &
(TEWI-Verlag, 0rg.69,-DM, jetzt 50,-
DM). NETZTWERKE ; Wegweiser
(TEWI-Verlag, 0rg.79,-DM, jetzt 60,-
DM) PC-OK (incl. CD-ROM) Grund-
wissen fir Einsteiger (TEWI-Verlag,
org. 59,0M, jetzt 45,-DM).
Interessenten melden sich bitte bei:
COMPY-TECH / Kay Hallies, Flam-
weg 7, 25335 Elmshorn, Tel: (04121)
10989, FAX: (04121) 20004
Bitte geben Sie bei einer Faxbestel-
lung immer Ihre Telefonnummer an,
damit wir Sie zur Bestatigung 2uriick-
rufen konnen. Lieferung erfolgt wahi-
weise per NACHNAME, VORKASSE
durch Uberweisung, per UPS oder
per Rechnung

Verkaufe Centronics-Interface Il fir
M 70,-. Jirgen Hemme, Malberger
Esch 7, 49124 Georgsmarienhite.
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Neue

Jede PD-Diskette nur DM 7,-

Weihnachtsangebot siehe Seite 16

PD-Ecke von
Markus Résner und
Sascha Rober

‘Guten Tach beisammen,

ich darf Euch alle einmal zu dieser
neuen PD-Ecke begriBen. Auch die-
sen Monat gibts wieder fiinf neue
PD’s, die ich Euch alle kurz vorstellen
mochte. Eine ausgewogene Mi-
schung st es allemal, zwei Games,
zwei Anwender und eine Demo, da
kann man wirklich nicht mosemn
Doch genug der langen, sinnlosen
Vorrede, stirzen wir uns ins Getim-
mel: Ladies And Gentlemen, schnallt
Euch an, hier ist sie, die gnadenlose
PD-Ecke!

ARKANETH Il

Huuu! Evill Nein, also beginnen wir
diesesmal mit einem_Kleinen, aber
fenert Folanaciaa, Filion: Loade
des in die ewigen Datengriinde ein-
gegangenen Diskmagazines “CSM"
werden sich sicheriich noch an dieses
Game erinnem, da es vor Jahrtau-
senden dort mal veroffentiicht wurde.

Das soll jetzt nicht irgendwie abwer-
tend gemeint sein, nein, ARKANETH
1l hat eine profesionelle Ausstrahlung,
man sieht das augenblickliche Spiel-
geschehen in 3D-Form in einem Klei-
nen Bildschirmausschnit, eben wie
bei den groBen, teuren, schwer zu
bekommenden Rollenspiele.

Die Grafiken sind nett gezeichnet und
es gibt viel zu tun, also zu erforschen,
weshalb ich von dieser PD-Disk ei-
gentich nicht abraten kann. Was
heift eigentich? Man kommt an die-
sem tollen Game einfach nicht vorbeil
Best-Nr. PD 275 DM7,-
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GARDEN OF
CONFUSION

Bose, bose. Du bist in einem Laby-
rinth gefangen und hast etwa zehn
Minuten Zeit, zu entrinnen. Du siehst
jas Labyrinth aus der Vogelperspek-
tive. Na tolll Dann gibt's ja gar nichts
zu tun! Oh doch, mein guter! Man
sieht zwar alles, aber der Weg ist
schwer, alle paar Schritte wird man
angehalten und muB mit einem Grom
2.B. Craps (ein Wirfelspiel) spielen
oder leichte Rechenaufgaben  erfil-
ler

Gewinnt man, darf man weitermar-
schieren, bei einer Falschantwort wird
man an den Startpunkt zuriickver-
setzt und darf nochmals von vorne
beginnen. Was sich jetzt so_ banal
anhort ist etwas banal umgesetzt,
spielt sich aber keineswegs banal,
sondemn macht richtig schtig! Ein
tolles Spiel, das einem Nerven wie
Drahtseile abverlangt!

Best.-Nr. PD 276 DM 7,

NORTH LONDON
UTILITIES

Eine tolle Sammeldisk mit vielen
nitzlichen Programmen. Es sind z.8.
Kopierprogramme  dabei, mit denen
man Boottapes zu Bootdisks macht,
Files zu Bootdisk, ach irgendwie kann
man alles Gberhall hin kopieren.

Kopierprogramme fiir zwei Diskstatio-
nen sind auch dabei. Wer also viel
kopieren will, sei es nun Tape-Disk,
Disk-Disk oder alles irgendwie unter-
einander, auf dieser Disk gibt's Lo-
sungen fiir alle Kopierprobleme. But:
Raubkopieren sucks!

Best-Nr. PD 277 DM7,-

blie
omaln

SPARTA-DOS 3.2F
+ TOOLKIT

Sorry, aber noch ein Dos. Es ist zwar
von der Aufmachung und den Funk-
tionen und den enthaltenen Tools
zwar nicht iibel, aber noch ein neues
Dos ist nicht mein Ding. Wer denkt,
daB er's notig hat, kann sich diese

Disk zulegen.
Best-Nr. PD 278 DM7,-
DEMOHITS 7

Der AbschiuB dieser PD-Ecke macht
diese Democompilation. Ich werde
nun auf die enthaltenen Demos kurz
eingehen:

Battleships: Das geniale Titelbild
et ios! geialoc Tilinoloriascioa
genialen Polen-Ganme

Music Show: 28 Sounds von be-
kannten Games, wie z.B. Draconus,
Nibelungen, Warhawk, Milkrace und
und und, mit nettem Men.

Self Control Mix Hit: Ein Di
nicht mehr und nicht weniger.

White House: Das weiBe Haus +
Scroller + Musik

Oh My Dot: Berechnete Grafiken,
deren Werte man per Joystick veran-
dern kann, mit Musikuntermalung.

Fighters: Als BegriBung darf man
erstmal ein Passwort eingeben, das
Titelbild dberspringt man mit Tasten-
druck, mit den Ziflentasten erreicht
man stellenweise andere Darstellun-
gen von Fliegern.

Micro Demo IV: Das tolle Sound-
stick Digiloo Digi
10000mal verwendet, mit Grafik im
Hintergrund, Farben kann man per
Ziffern/Buchstaben-Tasten verénden!

Demo:  Verschwendung!
Thrust-Titelbild plus ein wenig Sound.
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Rigoletto: Wer schon immer einmal
die grine Weisheit sehen wollte, darf
sich hier derer erquicken! Durch Ta-
stendruck erreicht man das abspielen
anderer Melodien.

Cosinus Demo: Noch mehr berech-
nete Grafiken.

Aceplotter: Mit der Start-Taste ber-
springt man den ersten Tei, der
zweite Teil ist mal wieder berechnet
und zwar berechnete Grafiken.

Insgesamt gesehen befinden sich ei-
nige nette Demos auf dieser Disk,
allerdings solte man die Schattensei-
te nicht dbersehen.

Best.-Nr. PD 279 DM7,-

Ich hoffe, daB Euch das Angebot
diesesmal wieder zusagt. Ich hoffe,
daB wir bis zur nachsten Ausgabe
wieder ein paar neue PD's von Euch
bekommen. Bis dahin winsche ich
Euch einfach viel SpaB mit den voriie-
genden, neuen PD-Disks. Adios und
auf Wiederschauen!

Oldieecke
Paradox

Hallo Adventurefreunde!

Habt Ihr mal wieder lust auf ein
interessantes Spiel? Ja? Dann folgt
‘mir doch durch Paradox.

Schon zu beginn merkt man, warum
das Spiel Paradox heiBt. Man steht
an einem Baum am Rand der Wiiste
und fragt sich “Was nun?”. lch gehe
einfach in eine Richtung, lande mitten
in der Wiste und stehe vor einer
Telefonzelle!

Also, S0 ganz nach einem normalen
Adventure hdrt sich das ganz be-
stimmt nicht an. Paradox st ein
deutsches Grafikadventure  alter
Machart. Die recht guten Grafiken
werden einzeln ~ eingeladen und
Sound it ein Fremdwort.

Der Parser ist ein weig dumm und
versteht nur das ndtigste, aber es
reicht zum problemiosen Spielen.
Durch den sonderbaren Spielveriauf

ist Paradox auch fir den Adventure-
profi eine Herausforderung. Das Spiel
kann durch die genauen Orts-
beschreibungen und die teilweise wit-
zigen Texte stundeniang an den Bild-
schirm fesseln und ich kann es nur
empfehlen. Sascha Rober
Wertung 1=mies 10=super

“Grafik 7*

“Parser 6

*Motivation 7*

7-DM
~

Surround & Vision

IDas Buch, das alle Home-Cinema-Fans gelesen haben|
imisssen! Erfahren Sie, wie Dolby Surround vier Kanélel
laus nur zwei Spuren herausholt. Lesen Sie wie Video-|
lprojektoren mit metergroBen Bildern das Kino ins eigene|
Wohnzimmer holen. Und sehen Sie schiieBlich, wie diel
[Kombination von Projektor und Surround eine neue|
IDimension ersffnet. das Home-Cinema!

|Aut tiber 200 Seiten erfahren Sie alles iiber:
- Geschichte des Mefrkanaltones
|- Dolby Surround Dekoder
Lautsprecher fir Suround
- Lucasfiim-THX
Laser Discs, Stereo-VHS
Kinotonsysteme: Dolby Stereo, 70 mm-Six Track
Digitaler Filmton (DSD), AC-3..
Spielfilmverzeichnis von aber 100 Filmen mit gutem

inie war DF0 mit dem XL so einfach und preis-
[wert......

Das groBe TURBO-LINK XL/XE
DFU-

lbestehend aus:
Turbo-Link XL/XE Version 1.2, anschluBfertig an Atari
XL oder XE sowie Atari ST, PC's und DFU-Adapter
PROFI Pocket-Modem 300/1200/2400 Baud, MNP 4,
V.42, HAYES Befehissatz, High Speed BTX-fahig,
Batteriebetrieb méglich, ohne BZT-Nr. incl. Etui,
Handbuch, Netzteil 220 V, AnschiuBkabel

- DFU-Adapter zur Verbindung des Turbo-Link XL/XE
mit dem PROFI Pocket-Modem

- deutsche Anleitung und XL-Software auf Diskette

Komplettpreis  nur DM 249,-

IBitte geben Sie an, ob Sie das DFU-Set fir den PG oder
IST bendtigen.

Best.-Nr. AT 306

[Best.-Nr. AT 325

DM 29,80

DM 249,

Aari magazin
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PD-MAG 1/95

Hallo Liebe Leser!

Ja, es ist wieder soweit, die kalte
Jahreszeit hat uns wieder. Jetzt, da
die Abende sich wieder in die Lange
ziehen sitzen auch die Atarianer wie-
der mehr vor dem kleinen 8-Bit Wun-
derkasten. Und was fehit dann an
diesem schonen Bild? Die richtige
Software!

Aber keine Panik, denn das neue
PD-Mag ist da und bietet diesmal
neben seinen 6 Softwaretests, den
Leserbriefen, der groBen Tips und
Tricks-Ecke und vielen anderen inter-
essanten Texten auch ein brandneu-
es Menisystem mit 5 verschiedenen
Druckertreibern, auch fir 1027 und
1029, und natirlich jede Menge an
erstklassiger PD-Soft

Da wére zum Beispiel Myriapede, ein
toller Centipede-Clone. Dann st da

noch das Sammelspiel Bonk, das
Spiel Xagon, der Adventurekiassiker
the 7 Keys, d

Aktuelle Produktinformationen

Unterhaltsam -

bitter reality, die gleich eine
ganze Diskseite voll atemberau-
bender Demoparts bietet.

Aber auch der Anwender kommt nicht
2u kurz, denn mit dem Leistungsstar-
ken CSM- Text-Editor bekommt er ein
super  Textverarbeitungsprogramm.
Wer viel mit Zahischeinen arbeitet
kann diese mit UEPRINT auf seinem
Drucker ausfiillen lassen. Wem der
3D-Schriftzug der Lucasfimspiele ge-
fall, dem kommt der Headiiner 2
sicher recht und gerade um diese Zeit
ist das Programm GESCHENK TUR
sicher sehr notzlich, denn mit ihm
lassen sich tolle Wunschzettel auf-
stellen.

So, und nun die Preisirage: Bietet
irgendein Mag da drauBen fiir einen
so geringen Preis vergleichbares?
Nein, nein und nochmals nein! Des-
wegen zdgert nicht l&nger und abon-
niert noch heute das PD-Mag!
Best-Nr. PDM 195 DM 12~

Bitte beachten
auch unser

glinstiges
Angebot auf der Seite
48

SYZYGY 1/95

Hallo Freaks, ein neues Jahr bricht
an und damit auch der zweite Jahr-
gang SYZYGY! Ein Jahr lang haben
wir nun gebraucht, bis wir alles eini-
germaBen auf die Reihe bekommen
haben, aber jetzt konnten wir endiich
diverse Schritte einsparen und haben
in gnadenloser, langer Arbeit das
neue SYZYGY

Cristal Cluster, 3 Kieinere Demos mit
viel Musik und tollen Effekten.

Dann ist da noch die Megademo
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Die vielgeschatzte Aktualitat ging da-
bei selbstvertandiich nicht ~fioten,
denn selbst wenn am letzten Tag
noch neue Infos kommen, werden wir
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das SYZYGY ummoddeln, damit Ihr
eine ganz aktuelle Ausgabe in den
Henden halten kannt. In dieser Aus-
gabe erwarten Euch u.a. folgende
Themen

SRy E

- XUXE-Mania -
die Offentiichkeit

- Adventure Corner fir lange Winter-
abende, hier werden wir Euch Tips,
Tricks & Losungen zu verschiedenen
Adventures bieten

der erste Schritt in

- Im Testgewitter befinden sich u.a.
Axilox Crystal Castles, Midnight und
Serpentine und natiirlich noch mehr

- Die Abbuc JHV werden wir auch mit
ein paar Worten huldigen

- Als Software gibt es die oft gesuch-
te, aber bisher wenig verbreitete,
doch recht geniale “Intel Outside”
Demo. Eine Demo mit mehreren
Parts, die leider die ganze Rickseite
einnimmt, sodaB wir nicht soviel Text
bieten konnen, wie es bei den ersten
Ausgaben der Fall war.

Ich hoffe, unser SchweiB, den Tee,
den wir verschiungen haben, die Zi-
tronenlimonade, das Hohe C und die
Salzstangen waren nicht alle umsonst
und Ihr mogt das neue SYZYGY
mitsamt neuem Intro (wenn alles
Kappt). Bis dann. Adios, Euer SY-
Team.

Best-Nr. AT 323 DM9,-
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DISK-LINE 32

Da Winterabende ziemlich lang wer-

den kénnen, kommt die neue DISK-

LINE mit reichlich Spiele-Software zu
jch:

FUSSBALL MAL GANZ ANDERS
erleben kann man z.B. bei diesem
Spiel. Es gilt, einen Ball an Linien, die
sich standig vor dem Tor bewegen,
vorbeizuschieBen.

Beim Wirfelspiel KEINE EINS spielt
man gegen den Computer und kann
alles werfen, bloB keine Eins, da
sonst alle Punkte der Runde verloren
gehen.

Geschickt muB man hingegen bei
FROGS AND FLIES sein; als cleve-
rer Frosch muB man hipfen und
dabei die Uber dem Teich schwirren-
den Fliegen fangen, was auch mal
“ins Wasser fallen” kann (wortwort-
lichl).

Leicht hat man es auch als KERZEN-
HEINZ nicht, denn der muB die Ker-
zen in einem Labyrinth auspusten,
dar sich dabei aber nicht von einer
umherschwirrenden Kugel erwischen
lassen.

Fallschimspringer und Freunde der
Luffahrt aufgepaBt, Euch wird be-
stimmt SKYDIVER gefallen, wo man
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von einem Flugzeug abspringen und
auf den Landeplatz schweben und
darauf achten muB, seinen Fallschirm
rechtzeitig zu dffnen, um nicht eine
Bruchladung zu machen.

Genau richtig zur Jahreszeit haben
wir auch das Spiel SKIRACE, mit
dem Sie beweisen kénnen, ob Sie mit
den Abfahrtsskiern eine Strecke hin-
unterfahren kbnnen und dabei nicht
einen Fahnenstock auslassen oder
umfahren!

Neben diesen Spielen hat diese
DISK-LINE-Ausgabe aber noch viel
mehr zu bieten:

S.AM.-Anwender erwartet ein Ac-
cessory, mit dem man den Status der
Sektoren auf einer Diskette und damit
sogar evi. einem Kopierschutz auf
die Schiiche kommen kann.

Fr Musikireunde gibt es das berdhm-
te Stiick BALLADE POUR ADELINE,
was zwar am besten auf einem Kia-
vier kiingt, aber auch vom ATARI
XUXE noch sehr melodisch présen-
tiert wird.

Aber auch die Demos haben es
wieder in sich: Die SILVER DEMO
kommt aus Polen und hat nicht nur
Musik, sondem auch drei Bildschirme
mit Grafik und Farbanimation zu bie-
ten. Die Colourspace-Demo zsigt,
welche bunten Farbgrafiken und -
figuren in Graphics 11 moglich sind
und man kann diese sogar noch mit
dem Joystick und der Tastatur beein-
flussen!

Und Sascha Réber hat auch wieder
zugeschiagen und seine DISK-LINE-
DEMO Il geschrieben, wieder mit
Grafikzeichnungen,  Hintergrund-

Cllioy
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musi, Grafik-Bildern, Regenbogen-
DLis und anderes mehr.

Der absolte Hit dieser Ausgabe ist
aber der DISPLAY-LIST-SCROL-
LER: Man kann damit jede beliebige
Zeile in Graphics 0 zu einer Scrolizei-
le machen, in der jeder Text, der
darin steht, nach oben gescrollt wird.
Geschwindigkeit und Basic-Art (Turbo
oder ATARI) sind frei wahibarl

Jedem ATARI XUXE-Besitzer wird
hiermit wieder Software geliefert, die
einem fr lingere Zeit in den Bann
schiagen wird. Also nicht lange dber-
legen, sondern gleich besorgen!
Achtung! Noch immer werden drin-
gend neue Programme fiir die DISK-
LINE gesucht! Deshalb 'ran an Eure
Tastatur.und los geht's, wir freuen
uns auf Euer Programm!

Best-Nr. AT 324

Quick-Magazin
15

DM 10,-

Alle Jahre wieder gibt es ein neues
Quick-Magazin. Rechtzeitig zum Fest
ist Ausgabe 15 fir alle Quickireunde
und solche die es werden wollen
erschienen. Eigentiich wollte ich fir
dieses Atari-Magazin pausieren, aber
fir dieses Ereignis nimmt man sich
doch noch mal ein Stindchen Zeit.

Was steft diesmal auf dem Wunsch-
zettel? Zuerst einmal die EMS-Trei-
ber von Rainer Caspary, die ja schon
im Atari-Magazin 4/94 angesprochen
wurden. Wer jetzt noch behauptet,
der XL habe zu wenig Speicher, der
ist selber Schuld

Ebenfalls von Rainer Caspary st der
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dritte_Teil ber Datenkompression.
Der Text ist sehr verstandich und
unterhaltsam geschrieben, auch wenn
es teilweise recht theoretisch wird,
aber das liegt in der Materie des
Themas. Meiner Meinung nach ist
dieser Beitag der interessanteste des
ganzen Magazins. Rainer sollte sich
iberlegen, ob er diese Serie nicht
noch ausbaut und im Rahmen einer
Quick-Sonderdisk ~ “Datenkompressi-
on” publiziert.

Harald Schonfeld hat sich hingesetzt
und eine Library zur Ansteuerung von
Hewlett-Packard-Druckem wie z.B.
den DeskJet oder Laseret geschrie-
ben. Wer einen HP-Drucker besitzt,
der solte sich die beigefiigte Hard-
copy mal zu Gemite fiihren.

Von Uwe Jacob stammt eine Winkelli-
brary. Die Library rechnet die ver-
schiedensten WinkelmaBe unterein-
ander um. Unterstiitzt werden DEG,
RAD, GRAD und SEX (Sexagesi-
malschreibweise).

Alles in allem ein rundes Bild. Rein-
schauen lohnt auf alle Falle.

Florian Baumann
Best.-Nr. AT 316 DM9,-

LAS VEGAS CASINO

Ladies And Gentlemen, die Tore von
der Spielholle Las Vegas liegen nun

in den_eigenen  vier

unweigerlich
Wanden. Zeppelin versfientichte die-
ses Spiel vor Jahren einmal als Kas-

sette, jedoch kam es wegen der
immens langen Ladezeiten nie zu
einem richtig schénen Spiel. Dem ist
jetzt Abhilfe geschaffen, denn Las
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Vegas Casino liegt nun als Disketten-
version bereit

Ist das Spiel geladen, findet man sich
erstmal im Titelbild vor, von dem aus

man, bevor man ein Spiel starten
kann, erst die Bank besuchen sollte,
um Chips einzutauschen, die man in

Las Vegas nun einmal bendtigt, da
er, i, OCATSMGRIIRlE
man dies getan, kann man loslegen

und sich eines lnlgender Spiele her-
aussuchen:

- BLACKJACK
-BACCARA
- ROULETTE

- CRAPS

Es sind also zwei Karten- und zwei
Warfelspiele. Die genauen Anleitun-

gen zu diesen Spielen, sofern nicht

bekannt, sind der Anleitung zu ent-
nehmen. Aber es miiBten eigentich
alle bekannt sein; es wurden meiner
Meinung nach die bekanntesten Sple'
le herausgesucht und umgesetz

Was das Spiel jetzt so interessant
macht sind zum einen die grafischen
Aspekte und zum anderen der gute
SpielfluB, Es wurde sehr viel mit
Grafik gearbeitet, man sieht z.8. auf
dem Schim  Mitspieler und andere
Grafiken, alles einigermaBen detail-
reich und zum anderen schon bunt.
Es handelt sich hier also nicht um ein
Casinospiel, wie es schon Dutzende
gibt, mit Las Vegas Casino hat man
es mit einem ausgereiften Pro-
dukt zu tun. Von Vorteil ist
zudem, daB alle Spiele im
Speicher stehen, man  also
nicht mit jedem Spiel nachia-
den mus, ein weiterer, sehr
vorteilhafter Punkt, wie ich
denke.

‘Summasumarum kann ich nur
sagen, da Las Vegas Casino
mal ein etwas anderes Spiel
ist, um sich lange Abende zu
verschonern. Statt ballern, su-
chen, rennen usw. kann man  sich
einmal an ein paar Giiickspielen pro-

BLINKY SCARY
SCHOOL

Endich ist mal wieder ein lustiges
RungJump-Spiel von den Toten auf-

erstanden. Vor Jahren wurde es ein-
mal Gber Zeppelin verffenticht, jetzt
fand es als Diskettenversion den Weg
in unsere Gefilde.

Du iibernimmst die Rolle von Blinky
und. Deine Aufgabe  besteht darin,
innerhalb der Nacht den Geist von
Hamisch aufzuwecken. Blinky ist der
Star der Schule fur neue Geister,
aber es ist seine erste Aufgabe, also
halte Dich ran und helfe Blinky, seine
Aufgabe mit Bravour zu I6sen

Mache Dich auf den Weg durch die
Geméuer der alten Burg, viele Feinde
werden Dir begegnen, die Dir Deine
Aufgabe zunichte machen wollen.
Doch bestehe sie alle und Du wirst
reich belohnt werden!

Die Grafik ist lustig geworden. Es
macht richtig SpaB, dem ganzen
Spektakel nur zuzuschauen. Die Ani-
mationen sind fiissig, und die Grafik
bietet auch viel an Abwechslung.

Scrolling ware natiirlich auch toll ge-
wesen, aber die Bildumschaltung tut
es auch. Sounds und Musik sind
ebentals toll geworden und das Spiel
macht einfach SpaB zu spielen, allei-
ne schon wegen der Handlung, die
nicht alltéglich ist. Ein Spiel, das sich
wirklich einmal lohnt, gekauft zu wer-

bieren. Abwechslung, die einem Si- don

cherlich einmal gut tut und mit Sicher-
heit auch ein wenig sm:nug machtl
Lohnenswert. In diesem

Best.-Nr. ATM 13 DM 24,90

Best.-Nr. ATM 14 DM 24,90
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T-34 The Battle

Dieses Spiel macht seit der JHV 1993
seine Runden in der Szene, aber
nicht als Raubkopie, nein, mindiich!
Es wurde dort vorgestellt und seither
ist die Nachirage nach diesem Spiel
riesengroB. Gut ein Jahr spéter war
es dann endich soweit: Es ist im
Verkauf gelandet, dieses Spiel und
die Erwartungen sind natrlich riesen-
groB. Aber gleich vorweg: Die Erwar-
tungen wurden locker erfilt

Zuerst aber zum Spielprinzip: T-34 st
fir zwei Spieler ausgelegt oder einen
Spieler, der gegen sich selbst spielt
AuBerdem braucht das Spiel eine
Ramdisk von minimun 128kB, d.h.
Voraussetzung ist ein aufgerdsteter
XL oder ein 130XE. Aber wenn Ihr
das Spiel spielt, werdet Ihr merken,
warum eine Ramdisk Pficht ist!

Das Spielprinzip selbst dirfte von
anderen Rechnern bekannt sein, bei
T34 handelt es sich auch nur um
eine Umsetzung! Die bekannteste
Variante ist die mit Burgen. Links vom
Higel ist eine Burg und hier steuert
ein Spieler die Steinschleuder, rechts
ebenso. In der Mitte ist nun ein
Hugel, es gibt Wind usw. und das Ziel
besteht darin, die gegnerische Burg
2u vernichten.

Bei T-34 ist das ganze dann noch ein
wenig futurisiert, die Steinschleudern
und Burgen sind zusammen ein Pan-
zer. Die Landschatt ist unterschied-
lich, man kann sich eine im Titelbild
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bei den Optionen aussuchen, ebenso
kann man im Titelbild die Optionen,
wie Wind usw. einstellen. Mit den
Panzem kann man dann noch ein
wenig umherfahren.

Die Grafik ist phanomenal, das Scrol-

ling ist butterweich, die Animationen X

super! Eine Augenweide, dieses Ga-
me, die Soundeffekle lassen einen
auch aufhorchen. Technisch st die-
ses Spiel perfekt.

Aber was bringt Technik, wenn das
‘Spiel nichts taugt?! Genau, aber nicht
einmal in diesem Punkt kann man
iiber T-34 ablastern, es macht tierisch
SpaB und macht sichtig Man be-
ginnt um 20.00 Uhr testzuspielen, um
2zwei Uhr fallt man totmiide ins Bett!

Einfach ein geniales Spiel, das man
sich nicht entgehen lassen sollte.
T-34 gehort wohl zu den Pflichtkiufen
dieser Ausgabe, ein Spiel, das sein
Geld bis auf den letzten Pfennig wert
st Das erlebt man wirkich selten,
aber hier ist es solll

Best-Nr. ATM 15 DM 24,90
SYZYGY 6/94

Die sechste Ausgabe dieses Disket-
tenmagazins prasentiert sich diesmal
in etwas anderer Fassung als ge-
wohnt. Sobald man die Diskette ein-
gelegt und den Computer gestartet
hat, wird erstmal eine Weile geladen

Ein Titelbild kann man in dieser
Ausgabe (berhaupt nicht sehen, es
wird also gleich das Textlesepro-
gramm mit dem _Inhaltsverzeichnis
geladen. Dies hat sich zwar nicht
vlig, aber doch wesentich veran-
dert. Der Rand ist nun nicht mehr
schwarz, sondem blau und der Hin-

 tergrund schwarz statt wei.

In der obersten Zeile steht nicht mehr
“PPP's SYZYGY" sondem nur noch
“SYZYGY” und darunter die Nr. der
Ausgabe. In den untersten Bild-
schirmzeilen kann man noch lesen,
daB man entweder die Tastatur, den
Joystick oder die Zehnertastatur CX
85 benutzen kann.

Wem nun das vom alten “8Bit-Maga-
zin" sehr bekannt vorkommt, der irrt
sich nicht, denn tatsachlich erscheint
in groBen Buchstaben die Meldung “8
Bit", sobald man das Inhaltsverzeich-
nis ausdruckt, auf dem dann auch
noch “Inhaltsverzeichnis Ausgabe 01/
- 8 BIT MAGAZIN steht. Wer
auBerdem mal ins Directory schaut,
der sient dort jede Menge Dateien,
die mit "ACHTBIT" anfangen. Neu ist
allerdings Musik, die standig im Hin-
tergrund léuft.

Liest man nun zuerst das Vorwort
wird man wieder von Markus begriiBt,
der darin auch bekannt gibt, daB sein
Co-Autor Stefan wieder Keine Zeit
hatte, das Magazin fertigzustellen
und er es emeut in wenigen Tagen
erledigen muBte.

Dann weist er auf das Fehlen der
Rubriken “Anwendersoftware” und
“PD” und auf die Software auf der
Diskettenriickseite.hin. Darauf befin-
den sich mehrere vom ehemaligen
TOP-Magazin-Team erstellte Basic-
und Turbo-Basic-Programme, von de-
nen die meisten allerdings nur Kleine
Demos sind.

AuBerdem gibt es noch ein Textiese-
programm vom AMC-Verlag, ein paar
Seiten und der AMC-Editor. Gleich
nach dem Vorwort kann man die
Anleitung anwahlen.

HLER Sen i Vi
dem alten Textleseprogramm
geandert, nur die Musik soll man jeﬁl
mit der Taste “3" an- und ausschal-
ten kénnen, was aber leider nicht
funktioniert. Wem die Musik also zu
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nervig wird, dem bleibt nur ibrig, den
Lautsprecher seines Fersehers ab-
zustellen.

Dann folgt ein Text, in dem Markus
erklart, warum er dieses Textlesepro-
gramm genommen hat und unter
welchen Umstanden er das Magazin
fertigstellen muBte. Er meint, er habe
nicht wieder so einen “halben Pfusch
hinlegen" wollen und deshalb lieber
ein Textleseprogramm mit weniger
Optionen genommen.

Dann bittet er um Zusendungen von
Leserartikeln und verspricht, jeden
dafy mit Software zu belohnen. Das
Thema ist nicht festgelegt, man kann
also einen Leserbrief, Testbericht
oder sonstwas hinschicken.

Die néchsten beiden Texte informie-
ren dber die Themen, die in d
vorherigen Ausgaben (einschiieBlich
der letzten) behandelt wurden. Wer
also irgendwelche Ausgaben verpabt
hat, kann sich hier nochmal einen
Uberblick verschaffen.

Da Weihnachten nicht mehr fern ist,
gibt es ein besonderes Angebot, was
im Text danach erkiart wird. Fir einen
bestimmten Geldbetrag bekommt
man ein Spiel aus einer Auswahl und
dazu noch ein Modul. Um welches
Spiel und Modul es sich dabei han-
delt, entscheidet der Zufall, es stellt
also immer wieder eine Uberra-
schung dar. Neugierige und Leute,
die sich gern zu berra

8
3

dem Bild erscheinende Text weist
darauf hin, daB dies nur ein Beweis
dafir gewesen sein sollte, die Mog-
lichkeit der Einbindung von Bildern im
Standard und gepacktem Format zu
demonstrieren und sich die Leser
melden sollten, ob sie _iiberhaupt
Bilder wollen oder nicht und moglichst
mit eigenen Werken zu den Grafik-
werken beisteuern sollten.

Man darf demnach gespannt sein,
wie die Idee ankommt und ob es im
Syzygy statt nur Text demnachst
zwischendurch auch mal Bilder zu
sehen gibt (wenigstens ein Titelbild
ware ja schonmal sehr vorteilhatt, da
ein Magazin auf Diskette eigentich
nicht darauf verzichten sollte).

Nun gibt es Kleinanzeigen zu lesen.
Viel sind es allerdings nicht und sie
sind auch alle von Markus selbst. Das
liegt sicher an der zu geringen Leser-
beteiligung. Da dieser Service aber
umsonst ist und dort jeder Kleinanzei-
gen verdffentichen kann, wird die
Rubrik sicher in Zukunft noch mehr
genutzt werden.

Viele der sich danach anschlieBen-
den Texte befassen sich mit Spielen.
So wird TRANSMUTER (ein Weltall-
Ballerspiel), BEER BELLY BURT'S
BREW BIZ (ein Renn- und Spring-
spiel, bei dem es darum gef, eine
Braerei zu_retten), SIDEWINDER
(auch_einWeltall-Ballerspiel), SPY
VS SPY: ANTIC ARCTIGS (der drite

und Nachteile, was allerdings trotz-
dem noch genug Anhaltspunkte bi
tet.

Es folgt eine Beschreibung einer
Methode, mit der man endios Leben
in allen Spielen erhalten kannen sol;
tatsachlich kann man es damit nur
bei Bootdisketten und wenn man im
Besitz eines Kopierprogrammes und
eines Diskettenmonitors ist. - Aller-
dings ist die Methode auch etwas
umstandiich und aufwendig.

Wer das Spiel A HACKER'S NIGHT
hat, wird die Tips im Text danach
wahrscheinlich gut gebrauchen k6n-
nen, denn hierbei handelt es sich im
die Komplettissung. Man muB also
nicht wie ein echter Hacker stunden-
lang probieren, sondern kommt damit
recht schnell weiter, da man die
Passwrter usw. weib.

Markus spricht nun noch Gber das
Jahresabo 1995, gibt Neuigkeiten
Gber zwei Spiele bekannt (eins davon
ist T-32, was dem alten Basic-Spiel
“Burgenschiacht’ recht ahnlich ist,
nur mit Panzer gespielt wird und
natirlich viel bessere Grafik und Ef-
fekte bietet). Dann kann man noch
ein paar Witze und anschiieBend den
Abschiedsartikel for 1994 lesen.

Fazit: Obwohl diese Ausgabe wenig
Neues zu lesen bietet, gibt es doch
unterhaltsame Informationen zu le-
sen, die Testoerichte sind fast immer
fidssig_geschrieben und Tips und
Witze lockern alles wieder etwas auf.

Die Software auf der Rickseite ist
2zwar nichts besonderes, aber da

schen lassen, haben hier eine guto
Gelegenheit, wenn sie das Angebot
nutzen.

Das néchste Thema hat eigentich
gar nichts mit Texten zu tun, denn
hier geht es um die Einbindung von
Bildern. Hat man es angewahtt, wird
auch eins geladen, und nach einer
Weile sioht man eine_eingescannte
Halbnackte vor sich

Darliber kann man natirlich geteifter
Meinung sein, aber es gibt wirklich
qualitativhochwertigere Bilder als
diese groben Scannversuche, wo zu-
dem das Thema ja weder kunstvoll
noch einfallsreich ist. Aber der nach
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Teil der Spi X
CAVERNIA (ein Weltall-Geschick o
keitsspiel), A HACKER'S NIGHT (ein
Strategiespiel, bei dem das Herum-
forschen in einem Datennetz simuliert
wird), YOGI'S GREAT ESCAPE
(auch ein Renn- und_Springspiel),
KENNEDY DAGLISH SOCCER MA-
NAGER (FuBballmanager-Spiel), und
DER STEIN DER WEISEN (Adventu-
re) getestet.

Das Testschema ist leider nicht ei
heitich, da die Berichte von verschie-
denen Leuten geschrieben wurden,
von denen weiche nur eine abschlie-
Bende Zusammenfassung schreiben
und andere eine Auflistung der Vor-

vieles in Basic ist, kann
man daraus ggf. noch etwas lemen.
Es bleibt zu hoffen, daB dieses Ma-
gazin (wie es auch im Vorwort ange-
kindigt wurde) durch eine bessere
Organisation kiinfig noch besser ge-

staltet werden kann.

Thorsten Helbing

Best-Nr. AT 314 DM9.-
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PD-MAG 6/94

Was tut sich so in der PD- und
ATARI-Szene? Wer das wissen will
wird in Sascha Robers neuster Aus-
gabe des PD-Mags wieder dariber
und dber vieles mehr informiert. Be-
sonders das Intro ist diesmal wieder
ein Leckerbissen, programmiert wur-
de es von Friday (Wolfgang Freitag),
der auch schon von mehreren Demos
her bekannt ist und damit ein nees
Glanzstiick seiner Programmierkunst
prasentiert

Zuerst sieft man ein Titelbild, wonach
noch Daten geladen und entpackt
werden. Wenn dabei dfters der Laut-
sprecher brummt, ist nicht etwa der

puter kaputi, das ist Absicht.
Vermutiich soll dadurch darauf hinge-
wiesen werden, da sich *im Compu-
ter” noch etwas tut.

AnschiieBend sieht man in der Bild-
schirmmitte ein weiBes Rechteck in
Graphics 8, in das verschiedene Gra-
fiken in schreller Reihenfoige ge-
zeichnet werden. Mit dem Joystick
kann man die zugehorigen Werte
selbst verandem und so herumexpe-
fimentieren, welche Grafik dabei her-
auskomm.

Unter der Grafikfiache lauft ein groBer
Scrollervorbei und es gibt  eine
schnelle Musik zu horen. Wer diese
Intro nun beendet, wird gleich noch
eine Uberraschung erleben, denn es
ertont eine digitalisierte Stimme, die
ruft “Was??? Und dafir sitzt man hier
drei Stunden ‘rum???" Der Rest ist
leider schwer versténdiich, am Ende
hért es sich jedenfalls so an, als
wirde etwas kaputtgeschiagen. Hier
héitte Wolfgang doch lieber noch ei-
nen Text einblenden konnen.

Im sich anschiieBenden Vorwort lobt
Sascha die gestiegene  Beteiligung
der Leser und auch die Einsendung
von sogar zwel Intros. Er schreibt
aber auch, da trotzdem die Mitglie-
derzahlen von PPP und dem ABBUC
in den Keller gingen, weshalb jeder
doch etwas mehr Werbung machen
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solte, damit alle, die noch nie davon
gehort haben, darauf aufmerksam
werden und die Mitgliederzahlen wie-
der steigen.

Dieser Vorschiag ist wirklich Oberle-
benswichtig, wenn es auch in Zukunft
noch ein ATARImagazin, PD-Mag,
die DISK-LINE und weitere Angebote
geben solll Also Leute, wenn hr noch
welche kennt, die Interesse haben
Konnten, nicht zgern, sondern gleich
auf das Angebot von PPP, ABBUC
usw. hinweisen! Auch “kleine Compu-
ter” wie unsere haben ein Recht, daf
man sich mit ihnen beschaftigt, be-
sonders weil der Hersteller dieser
Gerdte (der nur leider nichts mehr
von ihnen weif) immer noch existiert,
im Gegensatz zu einem anderen, und
deshalb darf sich kein ATARIaner nur
wegen der “groBen Computer” unter-
kriegen lassent

Im Hauptmen trifft man wieder auf
die bekannten Rubriken. Als erstes
schauen sich sicher viele “ATARI
Neues" an. Darin liest man Gberra-

schenderweise, da in den Kauthau-
sem die 5 1/4-Zoll-Disketten ver-
schwinden sollen (offenbar gent man
dort davon aus, daB jeder nur noch
mit 3,5-Zoll-Laufwerken arbeitet). Ob
das allerdings schon ein Grund zur
Panik ist, kann man bezweifeln, denn
Kaufhduser sind ja zum Glick nicht
die einzigen Quellen fiir Disketten der
lteren GroBe.

AuBerdem stent unter den Neuigkei-
ten, daB es bei PP nun wieder alte
Klassiker 2u kaufen gibt, das angeb-
lich neue AMC-Diskettenmagazin “Ir-
side” gebe es noch immer nicht, die
ABBUC-Box Schwierigkeiten _hatte
(durch einen pidtziichen Ausfall. In-
zwischen soll sie jedoch wieder in
Ordnung sein und einen neuen Ver-
walter haben)

2um SchiuB empfiehit Sascha, die
XF-Speedy besser von einem Fach-
mann einbauen zu lassen, da das
Laufwerk sonst “beleidigt” sei und
nur Arger mache. Nach meinen Infor-
mationen von Klaus Peters muB man

fiir das Jahr (1-4/93).

PD-MAG - ein Abo lohnt sich |

Sie erhalten fiir nur DM_25,- (bitte verwenden Sie, falls noch|
orhanden, die entsprechende Bestellarte aus dem AM 4/93) die 4|

Bereﬂ- die Ausglbe 3/93 und 4/93 bestehen aus 2 Disketten, vollgepackl

NVorstelung aut der Selte 30)

|Atari's zu sichern.

Die neuen Ausgaben 1/95, 2/95 und 3/95 kdnnen.Sie zum Super-
Sparpreis von DM 25,- abonnieren.

Mit dem Abo des PD-MAG helfen Sie uns gleichzeitig die Zukunft fir diel

NEU: Diskline 29, 30 und 31

/Alle Abonnenten des ATARI magazins haben noch die Gelegenheit diesel
idrei Ausgaben zum Abopreis von nur DM 18,- zu bestellen.

Unterstiitzen Sie auch weiterhin
unsere Arbeit !!!
Power per Post, PF 1640, 75006 Bretten
Neu: SYZYGY das Diskettenmagazin

g (Siehe  aktuelle|
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auch erst eine Menge des Innenle-
bens dieses Laufwerks auswechseln,
bevor die Speedy eingebaut werden
kann, und da einem als Laie da viel
passieren kann, ist es besser, einen
Fachmann (der auch dafiir gerade-
stehen muB) das Teil installieren zu
lassen.

Wie schon im Vorwort lobt Sascha in
der Rubrik “Wettbewerb” nochmal die
gestiegene Beteiligung. AuBerdem er-
muntert er dazu, so weiterzumachen,
da es dann vielleicht moglich wird,
das ganze PD-Mag mit den Einsen-
dungen zu fillen (also sieht man, da
die Gewinnchancen sehr gut sind!).

Neu ist der Assemblerkurs, den Heiko
Bornhorst dbernommen hat. Darin
erklért er zunchst mal sehr anschau-
lich die Befehle, mit denen man den
Wert in einer Speicherzelle veréndern
kann (in BASIC mit dem Befehl PO-
KE x). So kann man jetzt mit dem
PD-Mag auch etwas Assembler ler-
nen und das kann sehr nitzlich sein,
da manche Prozesse nur in Assem-

bler moglich sind oder dort einfach

viel schneller ablaufen ksnnen.

Schonmal vom “Multipad 3" gehort?
Dabei handelt es sich um ein multi-
funktionales Eingabegerét, das in der
Hardware-Rubik_getestet wird. Zu-

néchst ist es ein Joystick und Dreh-
regler zugleich, es sind aber auch
Zusatzgerate wie Maus oder Maltafel
anschiieBbar. AuBerdem wird - mit
dem Multipad ein 3D-Skyspiel mit
einer 3D-Brille geliefert, bei dem man
dieses Eingabegerat gleich auspro-
bieren kann. Wer es demnach kaut,
bekommt nicht nur eine Hardware mit
mehreren Moglichkeiten, sondern
gleich auch noch ein raffiniertes Spiel
jazu.

Unter den Softwaretests befinden

sich auch in dieser Ausgabe wieder "
Programme der unterschiediichsten
Art. Als kommerzielles Spiel nimmt
Sascha LASER ROBOT unter die
Lupe (wurde auch schon hier im

ATARImagazin vorgestell), dann die
ABBUC-PD Nr. 2 (Spiele in Basic),
das Strategiespiel GARDEN OF
CONFUSION (was aus mehreren
Keinen Programmen zusammenge-
setzt wurde, aber gerade dadurch
eine_Herausforderung _darstelt), in
der Oldie-Ecke geht es um GOTHIC
(ein Action-Adventure), in der Anwen-
der-Ecke um den QUAD IV+ Disket-
tenmonitor und demomafig wird Gber
DEMO HITS 7 berichtet. Zudem kann
man sich wieder die TOP TEN anse-
hen und damit, welche Programme
im Moment besonders beliebt sind.

Wer dann zu "Outside” Gbergeht,
findet dort wieder den bekannten
Buchtip (worin es um einen weiteren
Band, namiich Ausgabe 19, der Batt-
letech-Science-Fiction-Bande geht),
den Filmtip (auch hier geht es um
Science-Fiction, der Film heift “For-
tress - Die Festung), aber zum ersten
Mal den Amiga-Comer, wo Sascha
das Rollenspiel “Eye of the Beholder”
vorstellt

Natirlich gibt es zu den ganzen
Texten wieder jede Menge buntge-
mischter Software dazu. Folgendes
hlt Sascha diesmal bereit;

FUN (in Malprogramm fir Graphics
15), Twocopy (Kopierprogramm fiir

Reisefiihrer durch unsere
Seite 16 Tolle Weihnachtspreise aufschlagen!!!
Es gibt 10% Rabatt auf bestimmte Hardwareprodukte, diese Liste finden Sie auf Seite 45.
Weitere giinstige Hardwareangebot finden Sie auf der Seite 37 und 43.

Schnelliiberblick

und

Seite 7 Neue Produkte im Uberblick
Seite 20 PPP-Angebot auf einen Blick
Seite 37+43 Hardware giinstig wie noch nie

Seite 5 PD-Neuheiten-Ubersicht
Seite 16 Tolle Weihnachtspreise
Seite 41 Raus-Raus-Raus-Aktion

Seite 45 10% Rabatt auf diese Hardware Seite 48 PD-MAG + Syzygy Kennenlernpaket

So jetzt dirften alle Klarheiten beseitigt sein, und Ihrer Bestellung steht nichts mehr im Wegelll
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2wei Laufwerke), Cardcopy (mit dem
man Module kopieren kbnnen soll,
was aber ohne zusétzliche Hardware
meines Wissens nach unméglich ist,
da man die Modulabirage des Be-
riebssystems nicht umgehen kann),
ROLLING (ein Strategiespiel, bei dem
man eine At Pipeline bauen muB,
durch die spater eine Kugel rollen
soll), BACTERIA (ein Bakterien-Ab-
ballerspiel), ZEICHENSATZ-ZAUBER
(ein Zeichensatz-Editor fur Graphios
12 und 13 von Thomas Tausend),
QUARTETT (eine Musik-Demo mit 4
Melodien), DUMMY (noch eine Musi-
kdemo), zwei weitere Musikstiicke in
Turbo-Basic, die MIRACLE-Demo
und den 130 XE+ MAKROASSEM-
BLER von Torsten Karwoth (beides
belegt jeweils eine Diskettenseite).

Fazit: Wer das PD-Mag schon kennt,
wird wissen, a8 er bei der Fillle der
Informationen und Software  wieder
eine Menge zu lesen und auszupro-
bieren hat. Das ntro ist diesmal auch
ausgefeil, und es gibt zwei neus
Texte (Assemblerkurs und Amiga-
Corner), zusammen mit den anderen
Berichten also eine gute Moglichkeit,
gleichzeitig Berichte rund um den
ATARI XUXE zu lesen und zu vielfal-
tiger Software zu kommen.

Thorsten Helbing

Best.-Nr. PDM694 DM 12

PD-MAG

Mirax Force

Tja Leute, diesmal habe ich die groBe
Ehre einen der wohl besten Kiassiker
fiir unseren Atari zu testen, namlich
Mirax Force.

Zur Story: Ein fremdes Stemenimpe-
rium rickt mit riesigen Raumschifen
und unmengen von Jagem an, um
blablabla.

Also, es

scrollen-
den Spiel bretterst Du also im Tiefflug
ber das riesige gegnerische Raum-
schiff und halst Dir dabei auch noch

des Riesenschiffes krachst, sonst ist
dein Bildschirmieben futsch, und Du
hast davon nur 3! Fir genug Action
ist also gesorgt.

Die Grafik des Spiels ist einfach
Uberragend! Alles ist fein gezeichnet
und gut zu_erkennen. Die
bewegen sich ruckelfrei und glanzen
mit bis zu 4 Farben. Das Scrolling ist
butterweich und auch der Sound wei
durch glasklar digitalisierte Stimmen
die 2.B." Game over’ sagen und
durch brandheiBe FX zu gefallen.

Wer schon immer ein Freund von
Ballergames war und sich den recht
hohen Schwierigkeitsgrad von Mirax
Force zutraut kommt um dieses Spiel
einfach nicht herum. Meine Empfeh-
lung: Sofort kaufen!lill

Wertung

ies 10=Super

“Grafik 9*
“Sound 9*
“Motivation 8
*Gesamt 9"

scharenweise schiewiltige Abfangja- Best. Nr. ATM 7 DM 24,90
ger vom Hals. Sascha Rober
Natiirlich muBt Du auch noch a
sen, daB Du nicht in die Aufbauten
Preisglinstig wie noch nie!!!!

|Aut der Seite 43 finden Sie einige Hardwareprodukte, die uns vom Hersteller|
absolut wahnsinnig ganstigen Preisen angeboten hat
INartiirich haben wir in Ihrem Sinne gleich zugeschlagen. Diese Angebotel
oliten Sie sich nicht entgehen lassen.

Hier nun einen Schnelliiberblick

lKlaus Peters zu

Atari magazin

Das ultimative PD-Magazin | [SPeedy XF551+ MS-Copy  Best.-Nr. AT 284 DM 149,

Jotzt schon ein riesiger Erfolg | [256KB fir alle XLXE Best.-Nr. AT 250 DM 129,
Kennenlernpaket | [/ Bomon Best.-Nr. AT 244 DM 99,

und PD:MAG Abo 1995 Bibomon + Biboassembler Best.-Nr. AT 262 DM 119,
{sio-Kabel Best-Nr. RP 7 DM 15,-
Bltt.e fahgiien {sio-Buchsen Best.-Nr. AT 321 DM 10,-

Seite 48 !!! Is10-Stecker Best.-Nr. AT 322 DM,
a7- Atari magazin



WASEO
GRAFINOPTIKUM
Juchheissa werden da einige schrei-

en, denn endiich gibt es mal wiedev
ein neues

sich da_nicht andauemnd umgewsh-
nen und neu einarbeiten, sondern
man fiihit gleich wieder zu Hause.

GIAZ-KONVERTER

Sictrkch 1 Splieprogranimerer

Goutachon Landon. WASEQ, Graiin:
optikum dirfte alle ansprechen, die
sich aktiv mit_Ihrem. Computer be-
schatigen, und auch selbst program-
mieren. Fr diese Zielgruppe drfte
das Anwenderpaket eine nitzliche
Unterstitzung und Hifle sein.

Als_erstes_erscheinen, Waseo-lke,
drei Vorspanne. Ein Druck auf die
HELP-Taste wéhrend des Boot-Vor-
ganges kann dies unterbinden. Da-
nach erscheint der Sektorzahler (re-
member: xx Blocks To Load). Mei-
ner Meinung nach bringt dies aber
erstens nichts und zweitens muB man
anfangs die Speedy ausschalten, da
das Programm sonst nicht ladt. In
zukiinftigen Produkten solite man
emsthaft ins Auge fassen, diesen
Vorspann wegzulassen.

Auf der Disk ist eine Anleitung vor-
handen (vom Hauptmenii aus in den
“Info”  springen), aus-
drucken kann man sie auch, sofern
man einen Drucker hat. Aber nicht
jeder hat einen Drucker, da kann man
unter Umstanden alt aussehen. Aber
widmen wir uns nun den einzelnen
Programmen:

For 2. Tielbider und Menibilder
recht gut geeignet st dieses Pro-
gramm. Man kann in ein Bild_der
Grafikstufen 9, 10, 11 & 15 Text
einbinden.

Anal - ABER: Nicht nur wie Gblich in
einer blodsinnigen GroBe, wie z.B.
mit dem TEXT-Befehl von Turbo-
Basic aus, nein, man kann die GroBe
frei bestimmen, bis zu 9-facher Hohe
und Breite!

Menitechnisch ist es wie bei allen
Waseo-Produkten, dasselbe Mend,
sehr vorteilig, denn nun muB man

Atari magazin

nicht ganz t dieses
Programm. Die Idee ist zwar nicht
neu, aber endiich einmal komfortabel
gestaltet. Hier kann man normale

62-Sektoren Grafikstufe acht Bilder in
Grafik Null Bilder umwandeln.

Dies spart enorm viel Speicherplatz.
Denn: Ein_normales Grafik-8  Bild
belegt 62 Sektoren und_bendtigt im
Speicher 8B, ein Grafik-0 Bild belegt
8-Sektoren + 9-Sektoren fir den Zei-
chensatz = 17 Sektoren Platz und
besg im Speicher gerade einmal
2kB inkl. Zeichensatz. Jetzt steht
einem natirlich offen, ein tolles Spiel
oder eine tolle grafische Benut-
zeroberflache mit wenig Speicher-
platzverbrauch zu erschatfen.

Beachten Sie auch unseren
Workshop ab der Seite 24.
Im ersten Teil geht es um
den Textskalierer.

SYMETRIKER

Das letzte Programm dieses Paketes
ist mehr fiir ein Titelbild geeignet: Es
ist mehr ein mathematische Pro-
gramm in der Grafikstufe 10. Man
kann fast alle Werte einstellen und
sich dann das Bild berechnen lassen
und wenn es einem geféllt abbre-
chen.

Das gesamte Bid ist quasi nur 1/4
des Bildschirmes groB, denn die an-
deren 3/4 sind dieselbe Fliche ge-
spiegelt. Was zudem bei allen drei
Programmen gleich ist, ist zum einen
die Benutzeroberfliche, so ist immer
sichergestell, daB man sich nicht neu
eingewdhnen mu und zum anderen
kann man von einem Programm ins
andere springen; ok, was heiBt sprin-
gen, es muB erstmal von Disk gela-
den werden. Doch Vorsicht: Erstellte
Daten gehen dann im Speicher verlo-
ren.

Es muB jeder fiir sich selbst entschei-
den, ob dieses Programmpaket von
Nutzen fir ihn ist. Wie schon anfangs
erwahnt, ist es mehr fiir Programmie-
rer zugeschnitten, ist aber _ bestimmt
auch fir alle User interessant, die
einmal wieder mehr mit fhrem Com-
puter machen wollen, als nur Games
durch die Chips jagen.

Lassen wir uns dberraschen, viel
leicht erreicht uns ja einmal ein Er-
gebnis eines Programmes, bei dem
das GRAFINOPTIKUM eingesetzt
wurde, we will see...

Ach ja, was der Preis betrifft hat mir
Wemer mitgeteilt, da es dieses An-
wenderpaket zum einmaligen Wei
nachtspreis for nur DM 14,90 gibt.
Dies ist vielleicht ein Grund nicht allzu
lange zu Uberlegen, sondem gleich
2u zugreifen.

Markus Rdsner

Best.-Nr. AT 318 DM 16,90
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Programmiersprachen

Kieider und Computersprachen ha-
ben eines zumindest gemeinsam, sie
unterliegen_der Mod ent

2. Ubersetzen: Ubersetzen des Quell-
programms durch den C-Compiler.

Im Mo
gehort die Programmiersprache C zu
den i

chen. Bereits 1972 entwickelt, um ein
neues Betriebssystem (Unix) zu imp-
lementieren, stellt sie heute das
Standardristwerk vieler Programmie-
fer dar.

Die imperative Sprache C hat einen
Grundwortschatz von 30 Funktionen.
Wegen des geringen Umfangs sind
Unterprogrammbibliotheken ein wich-
tiges Hilfswerkzeug. Trotz der ledig-
lich 30 Funktionen ist das Lernen der
ndiger als das Ler-
nen einiger anderer Sprachen, da
sehr viele Operatoren gelernt werden
miissen.

g

Gy
e

Mit der Implementierung auf den o

verschiedensten Rechnern - vom Mi-
krocomputer bis zum Superrechner -
sind_ unterschiediiche Dialekte ent-
standen, so da8 eine Standardisie-
rung notwendig wurde. 1988 hat das
ANSI-Komitee X3J11 eine Sprachbe-
schreibung fir C verdffentiicht (kurz
als ANSI G bezeichnet). Neuere C-
Compiler sollten dem ANSI-Standard
entsprechen. Leider sieht es so aus,
daB die meisten auf unseren Ataris
verfiigbaren Compiler nicht vollstan-
dig der ANSI-Sprachbeschreibung
entsprechen.

Besteht das C-Q (die
Programmdatei) aus mehreren Datei-
en, kbnnen diese auch einzeln dber-
setzt werden. Wenn die Ubersetzung
fehlerfrei geklappt hat, wurde eine

Objekidatei erzeugt, die den Maschi-
nencode und Informationen fiir den
Linker (verbindet die einzeln Gber-
setzten Dateien zu einer einzigen
ausfilhrbaren  Maschinenprogramm-
datei) enthait

3 Bmden Die vom Compiler erzeug-

C ist eine typisierte Programmierspra-
che, d.h. alle in einem C-Prog

verwendeten GroBen, wie Konstan-
te, Variablen und Funktionen, besit-
zen einen Typ. Der Typ von Konstan-
ten ergibt sich in der Regel aus deren
Wert, die Typen von Variablen und
Funktionen werden in einer Deklarati-
bzw. Definition festgelegt. Der
Compiler Gberprit die zu Gbersetzen-
den Quelitexte nach Typenunvertrag-
lichkeiten, so daB die Typisierung
verringert.  Zu

g
S

werden durch den
Llnker verbunden.

4. Ausfiihren: Das dbersetzte und
volistandig gebundene  Programm
kann dann ausgefihrt werden. Falls
das Programm sich nicht so verhél,
wie man es erwartet hat, muB man
wieder bei Schritt 1 anfangen.

Programmstruktur

C gehort zu den blockstrukturierten
Sprachen. Unterprogramme  kbnnen
jedoch nicht_verschachtelt werden,
Sondemnu Proganepebacinite Ein
groBes C-Programm ist gewdhnlich in
separate Tele gegliedert, die jewils
separaten Dateien ~ gespeichert
sind. Diese Dateien, die einige Unter-
programme enthalten kdnnen, kn-
nen unabhénig vom dbrigen Pro-
grammcode Kompiliert werden. Die
Dateniibergabe zwischen Unterpro-
grammen erfolgt meistens mittels Pa-
rameter.

Hier ein kleines Beispielprogramm in
C, bei dem eine Variable v definiert
wird, v der Wert 20 zugewiesen wird
und der Wert von v auf dem Bid-
schirm ausgegeben wird.

den_clementaren Basistypen in C
gehoren:

a) Imeger-Typ int
b) Character-Typ char
©) Autzahlungstyp enum

d) die FlieBkommatypen float, double
und long

©) der leere Typ void

Aus diesen Basistypen kinnen durch
Gruppierungen, wie Felder, Verbund
und Strukturierung, neue Typen defi-
niert werden.

ontrollstrukture!

Zahireiche  Kontrolistrukturen unter-
stitzen die strukturierte Programmie-
rung in C. Schieifen (while, do-while
und for), Sprunganweisungen (break,
continue, return und goto (unstruktu-
riert)) und Auswahlanweisungen (i,
it-else, else if und switch) emogli-
chen die Steuerung der Programm-
ausfiihrung. Denen, die lediglich mit
BASIC vertraut sind, mogen diese
Anweisungsnamen nicht viel sagen,
deshalb hier eine kurze Erlauterung
einiger Anweisungen:

Der Compilerkreisiauf
Vom Programmtext bis zum ausfihr-
baren Programm sind, wie bei den
meisten Compilern Gblich, folgende
Schritte zu durchlaufen:

1. Eingabe des Programmtextes mit-
tels eines Editors

Atari magazin

main()
int vi
v =20
printf( *v=%d\n’, v);
1+ Ende

#include <sf /* Einfuegen der Standardbibliothek stdio.h
e otron nain wire ae Hauptprogram exngeseiset -/

des Programns */

i

39-
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a) while: Eine Schieife, die so oft
durchlaufen wird, solange die Ab-
bruchbedingung “wahr” ist. Die Ab-
bruchbedingung wird vor der Ausfiih-
rung der Anweisungen der Schieife
geprilt

b) do-while: Die Anweisungen in der
Schleife werden solange ausgefiihrt,
bis die Abbruchbedingung “wahr" st

©) break: Die break-Anweisung be-
wirkt, daB die innerste umgebende
Schieife einer for-, while, do- oder
switch-Anweisung ~ sofort  verlassen
wird,

d) continue: Der aktuelle Schleifen-
durchlauf wird beendet und die
Schieife mit dem nachsten Schieifen-
durchiauf fortgesetzt

&) switch: Die switch-Anweisung bie-
tet komfortable Moglichkeiten, eine
Auswahl mit mehreren Alternativen
2u formulieren.
Fazit

C ist eine interessante Sprache, die
man lernen sollte. Auf unseren Ataris
existiert eine professionelle Version
Lightspeed C und der Verlag hat
mehrere PD Compiler im Angebot.
Seine wahren Stérken zeigt C aber
nur zusammen mit dem Betriebssy-
stem Unix.

Rainer Hansen

Atari magazin

Mitarbeit

Liebe User senden Sie uns
Ihre Beitrage, Fragen und
Anregungen bitte unter dem
Stichwort "Progvammoerspra-

n" an

Power per Post, PF 1640
75006 Bretten

Wir warten auf Post von Ihnen

MAUS

Mit neuer Treibersoftware

Die Maus st geblieben, deshalb
maochte ich hierber auch keine groB-
artigen Worte mehr verlieren. Was
sich geandert hat ist die Treibersoft-
ware dazu.

Man bekommt eine Diskettenseite
voller Treibersoftware und umfangrei-
cher Dokumentation. Es werden Trei-
ber mitgeliefert fir Touch Tablet,
Trackball und Maus.

Das Gute an den ganzen Treibern st
die einfache Einbindung in eigene
Programme. Es werden einfach die

QUICK V2.1 + ausfiihrl.
dt. Handbuch

Damit Quick noch mehr Verbrei-
tung findet, machen wir Ihnen
heute

Superangebot
Erwerben Sie jetzt Quick V2.1
zum absoluten Kennenlernpreis.

daB die Maus kinderleicht abgefragt
werden kann.

Die Maus selbst wird mit dem STICK-
Befehl abgefragt, die linke Maustaste
mit dem STRIG-Befehl und die rechte
Maustaste mit dem PADDLE-Befehl.
Bisher hieB es immer, es gibt nur
sehr wenig Software, die auch die
rechte Maustaste unterstitzt, da fast
niemand wiiBte, wie man sie abfra-
gen kann. Mit dieser Software ist dies

von nur DM 26, nun alles gar kein Problem mefr.
Best.-Nr. AT 53 Best.-Nr. AT 278 DM 59,
Power per Post
Weitere giinstige Angebote A m
finden Sie auf der Seite 16
Stichwort Tolle Weihnachtspreise
Tolle Weihnachtspreise Seite 16
e Lt R Hardware 10% Rabatt
Raus-Raus-Raus-Aktic
3 Die finden Sie
auf Seite 45
-40- Atari magazin



GroBBe RAUS-RAUS-
RAUS-AKTION

Mit dieser Aktion wollen wir wieder etwas Platz in unsere Regale bringen!
Wichtig: Hier handelt es sich um die absoluten Wahnsinnspreise.

Auslieferung erfolgt nur solange Vorrat reicht.

ACHTUNG: Die Auslieferung erfolgt nach Bestelleingang.

[Gpider/Snap 2
(Zielpunkt 0 Gr. Nord
IHappy Set 3

Happy Set 4

Dracula the Count
IDeluxe Invaders
IDespatch Raider

[Mission Zircon
Final Legacy
(Galaxian

Ballblazer

IHardball

Rescue on Fractalus
[The Living Daylights
[The Last Guardian
Forth Handbuch

AT72

AT 82
AT 176
AT 177
AT 188
AT 226
AT 252
AT 253
AT 255
AT 257
AT 256
AT 267
AT 163
AT 166

PL14
AT 114

DM 12,00
DM 12,00
DM 7,00
DM 7,00
DM 12,00
DM 500
DM 12,00
DM 9,90
DM 12,00
DM 15,00
DM 9,90
DM 15,00
DM 15,00
DM 12,00
DM 9,90
DM 12,00
DM 12,00
DM 12,00
DM 12,00
DM 12,00
DM 12,00
DM 12,00
DM 12,00
DM 6,00

Power per Post, PF 1640,
75006 Bretten, Tel. 07252/3058 I

Polen Games
(Captain Gather PL1
IDarkness Hour PL2
[Hydrauli/Snowball . PL3
Miecze Valdgira 1 PL4
IMiecze Valdgira 2 PLS
[Robbo PL6
IVicky PL7
lLasermania/Robbo Con. PL 8
[The Convicts PLY
[Humanoid PL10
IKult PL11
lLoriens Tomb PL12
Magic Krysztalu PL13
iSmus PL15
izeus PL16
Kiatwa - The Curse  PL17
(Czaszki/Electra PL18
Lizard PL19
IKnock PL20
|sOS Saturn PL21
Deimos PL22
|Syn Boga Wiatru PL24
Hardware
[Mouse-Switcher AT 273
lLightPen
|Speed King Joystick

DM 14,00
DM 14,00
DM 14,00
DM 14,00
DM 14,00
DM 14,00
DM 14,00
DM 12,00
DM 14,00
DM 14,00
DM 14,00
DM 14,00
DM 14,00
DM 14,00
DM 14,00
DM 17,00
DM 17,00
DM 14,00
DM 17,00
DM 17,00
DM 17,00
DM 17,00

DM 39,00
DM 49,00
DM 19,00

Bestellen Sie gleich, nur so kénnen Sie sicher sein alle lhre
] rtikel zu 1

Alle Programme stark im Preis reduziert! Greifen Sie zu und

Sie machen ein Super-Schnéppchen!

Atari magazin
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ROM-Disk 512KB
Achtung: Neue Preise

IDie meisten unter thnen kennen  di aus ainem der|
M.qum o e Jae. on o FOM-Dik avsoric

[Fr vile unter Ihnen wird dieses Produkt noch interressanter, wennl
h ein wenig niedriger liegen wrde.  neuesten|
[Platinenvevision konnte dieses Ziel verwirkicht werden. Die Platinen-
nnte um ca. 30% geschrumpt und auBerdem die Hardwarel
pestickungstreundicher ausgelegt werden. Welche Nachteile haben|
lSie dadurch

Diel
IROM-Disk wird un st 1989 vertrieben, aber dor durchgefuhrte Porf
wurde woni nie genutzt. Also stellt die Einsparung auch keinen Verlust
ldar. Allein durch diese MaBnahmen konnte der Preis um 30,- DM

. Fi alle, die noch einmal an die Leistungsmerkalel
er ROM Dik simert werdon mochion, oin urzor Obeblo

. Flexibel durch Emulation einer Diskstation
f2. Mahr als 95% alfo Software ohne Einschrankung laufahig
F. Ladezeiten 1 2.8, S.AM. ca. 3 Sekunden!
14 Das schnolsto Ladeprinzip, das os for den XLIXE giot
. Einfachste Bedienung durch Mentwahi
f6. Booten von der ROM-Disk, kein Problem
{7 Einache Instalaton
. Top-Gualtat durch Industrieertigung
Hochste Kompathiliat
110 usw., usw., usw.
ROM-Disk 512 KB ohne Eprom fiir
IXL: Best.-Nr. AT 236 DM 119,-
IXE: Best-Nr. AT 237 DM 135,-

ROM-Disk 512 KB mit 8 Eproms fir
L: Best-Nr. AT 238 DM 169,
XE: Best.-Nr. AT 239 DM 185,

TURBO-LINK ST/PC

Fale Sk, soon. A, XLAE und soan At ST ode st PO
lbesitzen, dann fohrt kein Weg Sie missen sich der|
bk St i F: it I ore. ardoratil
[Kopplung zwischen dem “Kieinen” und "groBen” Atari. Damit lassen)

opieren von Files oder ganzen Disketten, Booten.
Inatcrlch auch in Double Density. Aul die so entstandene
fkann nun auch der ST zugreifen: - Die XL-Diskette kann als ST-File
ot Bk osinte Eplaobior S5t e - sl
r geladen - Reine Daterfiles kbnnen|
numwm und ohne Fiter in das ST-Fomnat (und umgekehrt}
‘werden. - Bei Texties wird zusatzich eine Wandlung vory
[EOL nach CRILF durchgefoht. - XL-Bilder im Design Master- bzw.
Format lassen sich als 88id auf dem ST|
IMoritor darstellen und in die Formate Degas, Doodle, STAD oder
3 Intertacel
Imit 2m abgeschirmtem Datenkabel, umfangreiche Software und einel
. Anleitung enthalten,
[Best.-Nr. AT 149 ST-Vers.

[Best.-Nr. AT 155 PC-Vers.
Adapter

IMitels Adapter 188t sich mit Turbo-Link XUXE auch DFO auf dem XL{
lbetreiben.

DM 119,
DM 119,

[Best.-Nr. AT 150 DM 24,90

Floppy 2000 OS - Speedy OS

IFor alle Floppy 2000 Besitzer 1+1) sowie Benutzer einer Speedy 1050)
bt es ein leicht modifiziertes Betrisbssystem. Sicheriich kennen Sief
ldle Geschwindigkeit der Floppy, wenn nicht mit dem entsprechenden|
IDOS (Bibo-DOS Fast, Turbo-DOS efc.) gearbeitet wird. Mittels des|
IFloppy 2000 OS, welches in Ihrem XUXE installert wird, steh Ihner)
o Ul Speed ek b Enchalien zur Vertigung. Ob run DOS
IEEp RO e e ersionen’ DOS_ode
bo-DOS, hechste Datendbertragung dank des q..mu.nan 0. Ei
Speedy 1050

[oss e st Toppy

Speedy 1050
ine hohro
K v Fappysaton 108, D st Jodoch e alls, e i
{zu 4 mal schnelleren ligkeit, konr ie echte|
[Double Dumly {180KB) pro Diskettenseite beschreiben. Mmh ‘Sicher-
n Orginalen Konnen Sie

rksklappe, o ist in wenigen|
[Sekunden das Bibo-DOS geladen. Auf der Systemdiskette befinden|
m sbn dam Bibo00S ahkeche Lieswi o Dikrapper o
pierer und vieles me! iten sind bei der|
sg..ny 050w mmmn ‘Wenn Sie genauso schnell sein wollen,
loreiten Sie noch heute z

[Best-Nr. 110 DM 99,-

Lotkolben
/0 im Eprom, mit deutscher Anleitung und Beschreibung. Einsetzbarl
i alle XL Modele (auch 600XL) sowe alle XE-Varianten.

[Best.-Nr. AT 283 DM 19,

Centronics Interface Il
ador, dor einen Drucker it Cironics Schntselle an seinen At

n, der Expan{
Isionsport blei frel, bei XE Modellen wird der Modulschacht und ECH
Iicht belegt.

[Best.-Nr. AT 98

DM 128,-
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Speedy XF der
Superspeeder

Was in der gesamten Technikwelt
noch vor einem Jahr fur unmoglich
gehalten wurde, einen Speedy 1050
kompatiblen Speeder fir das ATARI
Laufwerk XF551, ist inzwischen zum
Standard geworden!

Bibomon XL/XE

Auch hier ist wieder eine Preissen-
kung 2u melden. Der bekannte Hard-

Bis zu 96000 Baud (
Bibo-Dos mit allen Tools enthalten
Bibo-DOS zuséitzlich im ROM
Copy 2000 im ROM

Floppysetup im ROM

MS-Copy zum kopieren, ~kopierge-
schitzte Software enthalten

Diese i
wird in Ihre XF551 eingebaut und
macht aus Ihrer XF ein neues mit
allen  Leckerbissen  ausgestattetes
Lautwerk. Sozusagen eine Floppy
2000-ll mit noch mehr Komfort, noch
besserer Softwareunterstitzung. wird
aus Ihrer XF.

Indexiochumgehung?? ~ Gehart ~der
Vergangenheit an! Datenibertragung
2u langsam?? Dank des 32KB(!l)
groen Zusatzrams auf der Platine

32KB Zusatzram on Board
64KB ROM on Board

Einbauservice durch den Hersteller
(30,-DM)
Ausfiihriiches Handbuch in deutscher
Sprache

und vieles mehr zum Superpreis fiir
unsere Kunden

Speedy XF 149,- DM incl. MS-Copy

sind Ubertragungsraten bis zu 96000 fiir XF

Baud moglich!l Software zur Lauf-
werkssteuerung im ROM, Bibo-DOS
im ROM, Copy 2000 2.5 zum High-
speedkopieren von allen Dichten
(Single, Medium, Doubel und Quad)
im ROM der Floppy.

Dichtenerkennung wird bei der Spee-
dy XF genau wie bei einer 1050
sofort nach dem Einlegen der Disket-
e selbsttéitig vom Laufwerk durchge-
fihrt. Kopieren von Kopiergeschitzter
Software? Mit der Speedy XF kein
Problem.

Der hohe Preis von 179, DM, wel-
cher der Leistungsfahigkeit des Spee-
der in jedem Fall gerecht wurde, war
ein Grund diese Investition zu' ver-
schieben.

Wir konnten den Preis fr Sie noch-
mals senken. Statt der 179,- DM
zahlen Sie nur noch 149,- DM. Damit
nicht genug. Das spéter fertiggestelite
MS-Copy fiir Speedy XF, welches
2um Einzelpreis von 24,90 DM zu
haben ist, packen wir zum “Nultarif"
oben drau.

Also zugreifen, solange dieses Ange-
bot gilt. Noch einmal

Atari magazin

Best-Nr. AT 284 DM 149,

256KB fiir alle
XL/XE

Fir die bekannte Ramdisk “Megaram
11" kdnnen wir Ihnen zum Jahresab-
schiuB ein Superangebot machen.
Der Preis wurde in Zusammenarbeit
mit dem Hersteller noch mal gesenkt.
Noch einmal kurz die technischen
Daten:

256K8 Ramdisk voll kompatibel zum
130XE Standard.

Einbau in alle XUXE mit mindesten
64KB Ram (Ausnahme Game Conso-
le).

Bibo-DOS im Lieferumfang enthalten.

Tools zur Ramdusknuuung und Test
auf Disk dabei

Ausfuhriiche Anleitung in deutscher
Sprache

Einbauservice durch den Hersteller
(30,- DM)

Sonderpreis 129,- DM

Best.-Nr. AT 250 DM 129,

43-

siehe an
anderer Stelle in dieser Ausgabe)
wurde nun fiir Sie im Preis gesenkt.
Natiriich ohne EinbuBen in Qualitat
und Funktionsumfang.

Bibomon XL/XE
Best.-Nr. AT 244 DM 99-

Bibomon XL/XE incl. Biboassem-
ler im ROM
Ir. AT 262 DM 119,-

Sl0-Kabel

Wir haben wieder einen gréBeren
Posten der ATARI Datenkabel reinbe-

mmen. Ob nun als Reserve oder
zum Basteln, ein Datenkabel sollte in
jedem ATARI Haushalt zur Verfigung
stehen. Diese 13poligen Kabel (z.B.
AnschiuB Floppy an Computer) sind
nun eine echte Raritat, sichem Sie
sich zum Kleinen Preis Ihr Exemplar.
Das ganze liefern wir in der Welt-
rufqualitat von Lindy. Preis per Stick
15,- DM,

Best.-Nr. RP 7 DM 15,-

SIO0-Buchsen

Sie kennen sicheriich die Buchsen an
Ihrem Computer, Ihrer Floppy, welche
mittels des Datenkabels miteinander
verbunden werden. Auch hiervon ha-
ben wir einen Restposten fir Sie
auftreiben konnen. Diese Buchsen
werden weltweit schon seit vielen
Jahren nicht mehr produziert, umso
mehr kénnen freuen wir uns, diese
Exoten bei uns im Angebotssortiment
zu haben. Fir alle Bastler sicherlich
ein Leckerbissen. Angebot git so
lange der Vorrat reicht.

Best.-Nr. AT 321 DM 10,-

SIO-Stecker

Das Gegenstiick zur Buchse ist der
Stecker, auch hiervon haben wir ei-
nen groBen Posten zum _ginstigen
Preis fiir Sie ergattern kdnnen. Die
Ausfiihrung ist in der Super Lindy-
Qualitat zu haben. SIO-Stecker Stiick

Best.

5 DM.
Best.-Nr. AT 322 DMS5,-
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Leitfaden
Teil 1

Bekannterweise fiihren viele W
nach Rom, doch welcher ist der
kiirzeste?

Man kann Programme auf viele Arten
schreiben und dabei vieles falsch
machen. Sei es, daB man eine ineffi-
ziente Datenstruktur verwendet, sei
es, daB man den Code schiecht
dokumentiert und so spéitere Ande-
rungen_ sehr erschwert. Die neue
Serie Leitfaden soll Ihnen anhand
knapper, pragnanter Regeln beim
Programmieren zur Seite stehen, da-
mit Sie “bessere” Programme schrei-
ben

Diese Serie richtet sich an alle dieje-
nigen, die schon Erfahrungen in einer
Programmiersprache haben und mitt-
lere bis lingere Programme schrei-
ben wollen. Die Tips und Regeln sind
natrlich nicht auf meinem_eigenen
Mist gewachsen, sondem habe ich
aus den verschiedensten Biichern
zusammengetragen und ergénzt

Die Regeln konnen sich teilweise auf
den ersten Blick widersprechen, doch
bei genauerem Studium der Beispiele
wird sich der Widerspruch aufigsen.
Genug der Vorrede - hier die ersten

Regeln:
Regel 1
Beschreibe das
Problem!

Du muBt versuchen es méglichst
genau zu verstehen, sonst lasse es.
Dir erklaren.

Jedes Problem besteht aus 3 Teilen:
1) Eingabe:

Die Informationen, die zur Problemid-
sung notwendig sind.

2) Verarbeitung:

Die Verarbeitung der Informationen
nach bestimmten Regeln.

Atari magazin

3) Ausgabe:

Die Antwort und die Ergebnisse.

1) und 3) kann man unter dem

Oberbegriff Schnitstellen zusammen-

fassen. 2) kann man auch als die

Regeln bezeichnen.

Dazu ein einfaches Beispiel:

Es soll die Fliche eines Rechtecks

berechnet werden. Als_Information

wird die Seitenlénge (A) und die

pAEG e viri
ftung der Daten erfoigt nach der

L]

Flache=A"B;

die berechnete Fliche wird ausgege-

ben:

10 REM Eingabe
20 ?’Geben Sie die Seitenlénge ein:
"zINPUT A

breite ‘sin:

Problem, das Sie vielleicht schonmal
gelost haben, zu erinnem, oder ver-
suchen Sie durch Literaturrecherchen
Ihr Gehirn mit ahniichen Problemen
und deren Losungen "zu fiittern”.

Selbst wenn Ihnen auf Anhieb die
Lésung nicht einfallt, besteht kein
Grund zum Verzweitein. Im Unterbe-
wuBtsein arbeitet Ihr Gehin an der
Sache weiter und nach ein paar
Stunden, in denen Sie sich mogli-
cherweise mit ganz anderen Dingen
beschaftigt haben, falt Ihnen plotzlich
die L6sung wie ein Genieblitz ein.

Zerlege das Problem in
Teilprobleme!

Vereinfache die Aufgabe, indem Du
Tellprobleme Ist.

Dadurch, daB Sie das Pmblom |n

30 7"Geben Sie die Seite
":INPUT B

100 REM Verarbeitung
110 FLAECHE=A'B
200 REM Ausgabe
210 7'Die Flaeche st
300 END.

W,
2D
%

piby s

A

Denken Sie an ein
analoges Problem!

Eine der besonderen Fahigkeiten des
menschlichen Gehirns ist das Denken
in Analogien. Versuchen Sie sich bei
der Problemiosung an ein ahniiches

it o Tl SRR S0
missen nicht mehr an so viele Dinge
gleichzeitig denken, somit werden
vorher gebundene Ressourcen zur
Lbsung des Teilproblems frei.

Gerade bei sehr komplexen Proble-
men ist die Aufspaltung ein sehr
wichtiges Mittel. Es hift auch dem
Denken in Analogien, was in Regel 2
beschrieben wird. Ansonsten kann es
leicht passieren, daB man vom Pro-
blemumfang erschiagen wird.
Néichstes Mal werden weitere Regein
2ur Problemiésung besprochen. lch
hoffe, daB Ihnen der erste Teil der
neuen Serie gefallen hat.

Rainer Hansen

PPP: Damit sie nicht lange warten
miissen drucken wir in dieser Ausga-
be auch gleich den zweiten Teil
dieser Serie ab.
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Leitfaden Il

In dieser Folge will ich Ihnen weitere
Regeln ans Herz legen:

Regel 4
Planen sie die System-
schnittstellen méglichst
friih!

Uberlegen Sie sich, welche Eingaben
das Programm bendtigt und weiche
Daten ausgegeben werden. Fragen
S sich folgende Dinge:

1. Welche Daten werden bendtigt?

2. Wie sieht die Benutzerschnittstelle
aus?

2) Meni-Filhrung
b) graphische Benutzerschnittstelle

©) kommandoorientiert

d) sonstige Art und Weise

3. Ist die Benutzerschnittstelle flexibel

gestaltet und ohne Probleme erwei-
terbar?

Regel 5
Denken Sie an die
Fehler- und Ausnahme-
verwaltung!

Wenn man programmiert, dann ach-
tet man oft zu sehr darauf, daf alles
unter normalen Umstanden korrekt
ablauft. Solange man nur fir sich
selber programmier, ist das weniger
schiimm. Wenn man jedoch fir ande-
re Programme schreibt, dann solite
man die Fehlerverwaltung von vorne-
herein festlegen.

foh muB eingestehen, daB ich diesen
Punkt bei Grafik-FORTH zu wenig
bedacht habe. Es ware ohne weiteres
leicht moglich gewesen, Bedienungs-
fehler von RAM und ROM abzufan-
gen. Hier einige Moglichkeiten der
Fehlerverwaltung:

- Fehler ignorieren
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- Fehler protokollieren und die
Verarbeitung fortsetzen

Programmm sofort abbrechen

Prozeduren zur Problemidsung
aufrufen und das Programm
weiterlaufen lassen

Vergessen Sie nie, fiir
wen Sie schreiben!

Entwerfen Sie Ihr Programm so, daB
es moglichst einfach benutzt werden
kann. Eine ganz wichtige Sache ist
ein logischer, durchdachter Aufbau.
Investieren Sie ruhig viel Zeit in
diesen Punkt - die Benutzer werden
Ihnen sehr dankbar dafir sein.

Bei den Uberlegungen zur Fehlerver-
waltung ist die Zielgruppe sehr wich-
tig. Fur reine Programmanwender mit
geringen EDV-Kenntnissen muB man
andere Fehlerverwaltungsmechanis-
men implementieren, als fiir Program-
mierer. Je weniger EDV-Kenntnisse
die Zielgruppe hat, desto komplexer
muB die Fehlerverwaltung sein. Da-
durch sinkt natiriich auch die_Efi-
zienz des Programms.

Regel 7
Geben Sie genau an,
was eingegeben werden
darf!

Die moglichen Eingabedaten sollten
mit allen Ausnahmen beschrieben
werden. Das Programm sollte flexibel
auf Eingaben reagieren. Es sollte 8.
bei der Eingabe einer Jahreszah! egal
sein, ob 1990 oder nur 90 eingege-
ben wird. Wenn falsche Daten einge-
geben werden, soll es nicht einfach
abbrechen, sondern den Benutzer zur
Eingabe giltiger Daten auffordern.

Regel 8
Das Handbuch ist

entscheidend fiir die
Qualitat!

Viele Handbiicher sind veraltet,
schwer lesbar oder unstrukturiert auf-
gebaut. Das ist, weil die Software
sich schell andert und weil kein
Programmierer geme Handbiicher
schreibt. Nach Moglichkeit solite das
Handbuch/die Anleitung nicht der
Programmierer_schreiben. Ihm fehit
oft die ndtige Distanz, um die Benut-
2ung anwendergerecht zu_erkldren.
Integrieren Sie in das Programm Hil-
fe-Funktionen oder legen Sie ihm
Referenziisten bei. Das Handbuch
solte nicht zur notwendigen téglichen
Lektire gehoren, um mit dem Pro-
grammm arbeiten zu knnen.

Rainer Hansen

IROM-Disk 512KB fiir XL
IROM-Disk 512KB XL + 8 Eproms
IROM-Disk 512KB fir XE
IROM-Disk 512 KB XE + 8 Eproms
'Speedy 1050

(Centronics Interface i
IXL/XE-Mouse

Weihnachtspreise Seite 16

Auf alle Hardwarsprodul;ga’zus dlmr Liste erhalten Sie
1% R

Weitere Sonderangebote finden Sie auf der Seite 41!!!

Best.-Nr. AT 236 DM 119,
Best.-Nr. AT 238 DM 169,
Best.-Nr- AT 237 DM 135~
Best.-Nr. AT 239 DM 185,-
Best.-Nr. AT 110 DM 99,

Best.-Nr. AT 98 DM 128,
Best.-Nr. AT 278 DM 59,

45
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GroBe Werbeaktion

[Damit uns das ATARI magazin noch lange erhalten bleibt, und das hoffen wi
wahrscheinlich alle, muB das Magazin eine bestimmte Verkaufszahl errei-
lchen.

Da s aber leider nicht zu vermeiden ist, daB mit der Zeit einige User I
[Hobby aufgeben, sollten diese Liicken gleich wieder gefiilt werden.

Hier kdnnen Sie nun aktiv werden! Gibt es in lhrem Bekannten- und|
Freundeskreis User, die noch nie das ATARI magazin bei uns bestell
lhaben?

Falls Ja. vielleicht  konnen Sie sie vom Bezug des ATARI magazins
liber:

[Fir jeden Neukunden erhalten Sie als kleines Dankeschon einen Gutschein)
fin Hohe von DI

|Setzen Sie sich mit uns in Verbindung (entweder schrittlich oder unter def
[Hotline 07252/4827). Wir schicken Ihnen die speziellen Bestellformulare zu.

Power per Post, Postfach 1640, 75006 Bretten
ATARI magazin Hefte

Achtung: "Neue" alte Ausgaben wurden in unserem Keller gefunden

list thre Sammlung noch nicht volistandig? Hier haben Sie die Méglichkeit, das|
leine oder andere Magazin nachzubestellen.

[Zunachst eine Liste der noch vorhandenen afteren ATARI magazine aus den)
Vahren 87, 88 und 89. Das Einzelexemplar kostet hier nur DM 2,50.

[0 3/87 03/88 0888 04/89 0O 8/89
|0 487 04/88 0O 10/88 0589 0g9-10/89
|0 587 05/88 01288 06/89 0 11-12/89
[0 6/87 06/88 01/89 07/89
(O 1/88 07/88 0 3/89

Das neue ATARI magazin
[OAM /91 DM5,- 0O AM 291 OAM 3192
[OAM 4/92 DM 10,- O AM 5/92 O AM 6/92
OAM7/92 DM10- O AM 8/92 OAM 1/93
0OAM2/93 DM 10~ O AM 3/83 O AM 4/93
0O AM5/93 DM 10, O AM 6/93 O AM 1/94

[Kreuzen Sie die gewiinschten Ausgaben an, und schicken Sie den Abschnitt
jan Power per Post, PF 1640, 75006 Bretten.

Name StraBe
PLZIORT

/0 Bargeld (keine Versanckosten)

O Scheck (+ 6,- DM/Ausl. 12,-DM)

| |Fax: 07252185565
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VORSCHAU
Ein Kleiner Auszug

INatiirich gibt es auch in der nach-
lsten Ausgabe interessante Berichte
[Tests, Neuheiten und Workshops.
Wichtig ist nur, daB sich alle User|
laktiv am ATARI magazin beteiligen.

i alle gibt es so viele
imitzumachen, um das Magazin aut
regend zu gestalten. Wir erwarten
Ihre Post.

Die Ausgabe 2/95
erscheint im Februar

Herausgeber:  Worner Ratz
Istandig froio
Rainer Hansen
e UK Petersen
Harald Schor
Thorsten Helbing
Halies

Ralner Caspary
Falk Bttner

[Vertrieb: Nur Gber den Versandweg

friag Werner Rtz (Power per Post)
IMelanchthonstr. 75/1

[Posifach 1640

175006 Bretten

[Tol.: 0725213058

[pas ATARImagazin erscheint lle 2 Monate. Das
[Einzsihet kostet DM 10,
mmmmm}
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GroBer Programmierwettbewerb

Preise im Gesamtwerd

Programmieren Sie ein Spiel, eine Anwendung oder ein niitzliches
Hilfsprogramm fiir den Atari XL/XE.

Gleichgiltig ob in Basic, Assembler, Turbo-Basic oder in Quick
programmiert, nehmen Sie teil an unserem Programmierwettbewerb!!!

1. Preis: Gutschein in Hohe von DM 150,5
2.-5. Preis: Gutschein in Hohe von DM 75,3

6.-10. Preis: Gutschein in Hohe von DM 50,5

GroBer Programmierwettbewerb (Winter 1994)
Hier nun die Gewinner

1. Adaimar (Falk Battner) 2. Hunter (André Mehnert)

/3. Answer (Raimund Altmayer) 4. Helicopter XT3 (Jacob Gajozik)

5. Turbo-Basic-Scroller (Heiko Bormhorst) 6. Answer-Editor (Raimund Alimayer)

7. Magic Balls (Markus Dangel) 8. Mapper (Thomas Herscheid)

/9. Keine 1 (Fiitz Habner) 10. Endo gut,alles gut (Steffen Schneidenbach)

Power per Post, PF 1640, 75006 Bretten
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= sYzZYGY

ﬁ Das interessante Diskettenmagazin
No/
b
N\oo/

Der

Der Einzelpreis fiir das SYZYGY

Jed

Das PD MAGazin und
SYZYGY darf in keiner
Softwaresammiung fehlen.
Bitte beachten Sie unsere
untenstehenden Angebote !!!
Einzelpreis fir das PD-MAGazin
betragt DM 12,-

betragt DM 9,-

PD-MAGazin 1-6/94

Das Kennenlernpaket
Sie erhalten die 6 Ausgaben des Jahres |
1994 zum absoluten Kennenlernpreis
von

nur_DM 40,-,
Grellen S‘e gleich zu, es lohnt sich auf

Best Nr PDM1 -6/94 DM 40,-

SYZYGY 1-6/94

Das Kennenlernpaket

Sie erhalten die 6 Ausgaben des Jahres|
1994 zum absoluten Kennenlernpreis|
von

nur_DM 30,-.
Greifen Sie gleich zu, es lohnt sich auf
jeden Fall.
Best Nr. Syzygy 1-6/94

D

DM 30,-

PD-MAG Abo 1995

Damit Sie immer aktuell sind, abonnie-
ren Sie %quch die 3 Ausgaben fir das
erste Halbjahr 1995. Unser Aboangebot: |
\Ausgabe 1/94, 2/94 und 3/94 fiir

5,-

DM 25,-

nur DM
Best.-Nr. PDM 123/95

ha
ZOZOZOZOZOZOZ0
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Power per Post - PF 1640 - 75006 Bretten - Tel. 07252/3058

SYZYGY Abo 1995 N
Damit Sie immer aktuell sind, abonnie- | "4
ren Sie %elch
arste Halbjahr

agabe 1/04, 2/04 und 3/94 for

nur__DM 18,-

Best.-Nr. Syzygy 123/95 DM 18,-

EOZOZOZOZOZ
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