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MEGA-FONT-TEXTER

Wer seine Bilder mit schdnen Schriften verzieren wil,
dem wird die bliche 8x8-Pixelmatrix der Standard-
fonts bald als zu begrenzt erscheinen. Jetzt gibt es
dafiir den Mega-Font-Texter.

Dieses Programm arbeitet mit gréBeren Fonts, die
sogar teilweise bessere Qualitat als die Print Shop -
Zeichensatze haben! Und das Tollste: Die deutschen
Umlaute und das "8" sind mit dabei!

Weiteres Plus: Man kann die Fonts auch selbst
erstellen! AuBerdem sind Funktionen wie Unterstrei-
chen, Kursivstellung und Hohl (Outline) selbstver-
standiich.

Aut der Diskette befinden sich bersits 5 fertige Fonts,
Konver-tierprogramme in Turbo-Basic und eine aus-
fiihrliche, deutsche Anleitung. Wer seine Bilder ein-
drucksvoll beschriften will, der wird dieses Programm
sehr gut gebrauchen kénnen!

Best-Nr. AT 182

LOGISTIK!

Endiich einmal wieder ein technisch erstklassig pro-
grammiertes Knobelspiel, das die Kopfe zum Rau-
chen bringt. Eine Super-Umsetzung des AMIGA-
Suchtspiels ‘LOGICAL', das auf dem Atari nicht zu
realisieren schien, ist nun erhélich,

DM 29,80

Hier einige Features: geschicktes Einsetzen von
Rasterfarben, das es ermdglicht, scheinbar mehr als
vier Farben in GRAPHICS 15 darzustellen; DLIs, die
dafiir sorgen, daB mehr als 4 PLAYER auf dem
Bildschirm zu sehen sind; keine Charakter-Grafik,
sonder ein Spiel in GRAPHICS 15, das viel mefr
und komplexere Bewegungen zulaBt; 99 Levels, die
das Spiel bestimmt nicht langweilig werden lassen!

Best.-Nr. AT 170 DM 29,80

Bérenstarke Programme

Benutzen Sie fir Ihre Bestellung einfach die
beigelegte Postkarte

Beachten Sie auch die neuen
Produktinformationen

Power per Post - Postfach 1640 - 7518 Bretten

MINESWEEPER

Neues von Harald Schénfeld prasentiert Power Per
Post mit dem vorliegenden Spiel. Es_handelt sich
ierbei um einen Brainkiller, der dieses Wort mehrals
verdient, denn da muB man echt gut Gberlegen und
aufpassen, daB der Kopf nicht zu qualmen anfangt

Man hat ein Spielfeld, dessen GroBe'sich nach dem
Level (1-4) richtet. Alle Felder sind herumgedreht.
Man muB nun mit seinem Cursor Felder anwahien,
die man dann umdreht. Erwischt man eine Bombe, so
ist Spielende. Bei einem Leerfeld werden zahireiche
andere Leerfelder aufgedeckt

Am meisten kommen aber die Zahlenfelder vor: Die
Zah! signalisiert dem User, mit wieviel Bomben bei
den benachbarten Felder zu rechnen ist. Tja und so
muB man eben die Levels schaffen.

Harald Schonfeld zeigt mal der Welt, was ein richtiger
Brainkiller ist, der zudem sehr sehr sehr sehr
motiviert

Best.-Nr. AT 222 DM 16+

The Laser Robot

Sie bemehmen die Rolle des Laser Robots und
missen in 20 Leveln Ihre Run and-Jump Fahigkeiten
unter Beweis stellen.

Zol i o8, o fodem Lol s hiiin Coomni
de einzusammein, sich dabei aber nicht von den
rtinon Mioiitas Gewischel B b e el r
mit seinem Laser nicht erledigen kann. Doch Vor-
sicht: Es gibt auch noch andere Feinde.

Achja, nebenher lauft ja noch das Zeitimit ab...

Das Titelbild ist schon farbig und sehr gut animiert,
dazu wird auch eine Titelmelodie gespielt. Die Grafik
wahrend des Spieles st recht gut, die Hintergrund-
grafik wechselt von Level zu Level.

Der eigene Roboter ist farbenpréchtig und sehr gut
animiert, was man von den schleimigen, grinen
Monstern nicht behaupten kann.

Das Spiel macht eigentich irren Spass. Fans von
Run-and-Jump Games werden von diesem Spiel
sicherlich begeistert sein

Best-Nr. AT 199 DM 29,80
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ATARI magazin -

fur Ihren XL/XE -

r n

wieder liegen einige harte Néchte hinter uns.

Aber wir wollten das neue ATARI magazin auf Hedenlal\ noch vor
Weihnachten fertig bekommen, was uns auch gelungen ist.

Wenn die Post sich jetzt auch einige Nachte um die Ohren schiégt,
erhalten Sie diese Ausgabe vor den Feiertagen.

Bedanken méchte ich mich bei lhnen, da Sie auch im Jahre 1993
dem ATARI magazin treu geblieben si ind.
Aktive Teilnahme erwiinscht

Ich hoffe, daB Sie in der Zukunft genauso aktiv am ATARI magazin
teilnehmen wie bisher (siehe auch Seite 11).

Viele User, und auch wir selbst, haben den Uberblick ber unser
PD- Angebol verloren. Uberall verstreut werden PD's vorgestellt.
PD-Gesamtkatlog
Aus diesem Grund finden Sie in der Mitte dieses Heftes einen
speziellen PD-Gesamtkatalog, damit das Suchen der Vergangen-
heit angehért.
Weihnachtspreise

Als kleines Weihnachtsgeschenk haben wir nicht nur die PD-Preise
auf DM 7,- je Stiick gesenkt, sondern Sie finden auch auf der Seite
50 speznelle Angebote.

Zum SchluB méchte ich Ihnen noch ein frohes Weihnachtsfest
und einen guten Rutsch in das neue Jahr wiinschen

(,Jemer %\}

Werner Rétz

LLST BET UNS
MUSYKER WERDEN ?
OK,MANN - DANN LASS
MAL WAS HEREN

Atari magazin

ATARI magazin
INHALT
(Games Guide S.46
[Tips & Tricks S.7-9
IKKommunikationsecke ~S. 10-15
Serien
\Workshop MYDOS S.16
\Workshop GTIA Magic  S. 17-18
|Quick-Ecke S.19-21
|Workshop TextPRO+  S. 22-23
|Workshop Waseo Publ. S. 24,37
PD-Katalog S.25-36
|Assemblerecke Teil 3  S.38
IPPP-Angebot S.39
[Tips zur Floppy 2000  S. 40-41
Kleinanzeigen S.42
Player Missile Grafik S.43-45
IPD-Ecke S. 46-47
ationen
Diskline 20 S.48
[Enrico Il S.48
Bismarck S.48
IDecision in the Desert  S. 49
ILoderunner S.49
IChessmaster 2000 S.49
Maltafel S.49
\Atari Desktop S.51
Disassembler v1.1 S.52
Hardware Angebot S.53
1 MB Megaram S.54
25K Bibomon S.55
IProgrammwettbewerb  S. 57
S.58
|Aufruf zur Mitarbeit S.59
IDTP-Angebot von PPP  S. 60

Atari magazin



An alle Spiele-Freaks

Wir suchen fir unseren Games Guide jede Menge Tips|
Haben Sie einen Losungsweg zu einem Spiel, oder wissen)
|Sie Tricks zu Games, dann nichts wie ran. Jeder Hinweis zu|
leinem Game kann fir andere User nitzlich sein.

Kennwort: Games Guide

Wenn Sie also aktiv bei Games Guide mitmachen wollen,
schicken Sie Ihren Tip unter dem Kennwort Games Guide an:

Power per Post, PF 1640

7518 Bretten
den Namen des Autors ein- Hohle: Mit <R> Messer mit-
Semlins Teeh geben, also CHRIS PAUL nehmen.
$50 Lives Bei allen Hi-Tech Spislen MURRAY. Zwischen den ;
51 Lovl wird man unsterblich, wenn einzelnen Wortern darf man Magler: Brille ablegen.
man folgendes macht: nicht vergessen die Leerta- Steinzeit: Zepter, Axt (mit
nfighter 3 ste zu betatigen. Nun ist <R>) und grines Magnat
b Git - deoke man unverwundbar und mitnehmen. Geblsch zer-
$8304 Munition 2) alle Funktionstasten kann ballern was die Rohre schiagen, aus Quelle trinken,
¢ driicken hergeben. Zeittir mit Faustkeil dffnen.
$8306 Lives
3) Feuer driicken Tips zu UNRIAGH Agypten: In der Waste nur
Galaxian Hesbert I+il P 1 geradeaus gehen, Papyros-
$63 Lives olle und Toga mitnehmen, 3.
$5086, $5087 Lives Generell solte man: Allen Raum, 3. Reihe, 3. Platte
Ghost Il dargestelten Menschen auf dricken. Zeittdr mit Zepter
$656 Lives Hero Kopfhdhe (zu)Héren. In je- Offnen.
$38Dyamit dem Bild allgemein Horen. Rom: Lederrdstung, Ketten-
Gyruss Gegenstande, die zeitlich hemd, Dreizack, Brecheisen,
$39 Lives nicht passen, mitnehmen.  Schild und Bibel mitnehmen.
Yoo Lt Jet Set Willy Mt <R> nachsehen, ob im Zitr mit Toga dffnen.
Gladiator Bild schon etwas abgelegt China: Okissaki und Schild
$38DF Lives ist. Gebiische zerschlagen.  mitnehmen. Zeittdr mit Papy-
Lives $b67a Ghost Ghaser Nicht  alles "zex!nmgo:, rosrolle 8ffnen.
was man_scheinbar nicht st %
Blitz e braucht. Dinge die sich Urzelt: Zeittar mit Trilobita
$2bd7->ea,ea; nichtzerschiagen lassen Offnen
fsuch i s :
wahrend des Spiels in $5a - 1”M|raa);'F:rce : iNiRichen. 21 Wi ieben Das war's fir den ersten Teil.
SEREMBRENGIONN  prns eanar T RSl aiisien. Goganiird:

e Trilobita, Brile, und Faust-
$B0GE: Energie Spieler 1 Das Game normal laden keil mitnehmen. Auf Joy-

. i . und im Titelbild, bevor man  gtick driicken.
S SR s B sianst sfifich
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STEINZEIT|
el 3 ' :

30

TEILA
O

TEILB

Rom

China

Gegenwart

Urzeit

Gegenwart, Urseit

GEGENWART ROM

China
Start

URZEIT

Agypten -:>O<+O‘—Qf> Mittelalier

OO

Agypten

Atari magazin 5 Atari magazin



AGYPTEN

Steinzeit

ROM :::>©—-

URZEIT

AUFRUF

Nur durch viele Beitrage von aktiven
Lesern wird die Rubrik

"Tips & Tricks"
erst richtig interessant!!!

Alle Atarianer sind deshalb aufgeru-
fen, an Ihrer Rubrik "Tips & Tricks"
aktiv teilzunehmen.

Die Einsteiger kommen in den Zeitschriften|
Imeistens _zu kurz. Dies méchten wir hiel
landern. Es soll eine kleine Einsteigerecke|
lentstehen. ~Dafir brauchen wir Ihre Tips,
[Tricks, kleinere Programme und deren Doku-|
imentation. Es liegt an Ihnen, sich an del
(Gestaltung des Atari magazins zu beteiligen.
Wird Ihr Tip im ATARI magazin
verwendet, erhalten Sie von uns
einen Einkaufsgutschein bis zur

Héhe von DM 20,7

Kennwort
Tips & Tricks

Power per Post, PF 1640, 7518 Bretten

Wir freuen uns auf Ihre Post

Atari magazin
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Sternenscroller Part lll

Mit dieser Ausgabe méchte ich den
Stemenscroller abschiieBen.  Eigent-
lich sollte dies schon letztes Mal
geschehen sein, aber ich habe noch
einen Effekt gefunden, den ich vorher
noch nicht gesehen habe, namiich,
daB die Geschwindigkeit zur Mitte
des Schims von auBen her zunimmt.

Wenn man sich das eine Weile an-
sieht, kann einem schon schwindlig
werden, besonders, wenn man die
Geschwindigkeit noch mehr erhoht,
als sie in dem folgenden Listing ist.

Zu Beginn des Listings, das Sie wie
immer mit dem ATMAS Il eingeben
missen, ist wie beim letzten Mal die
Initialisierung der Geschwindigkeit ab
$9000. Diesmal soll die Geschwindig-
keit aber bis zur Halfte des Schirms
gesteigert werden und ab der Mitte
diese wieder zunehmen. Realisiert
wird das ganze durch eine Schieife.

Die LSR's sorgen dafir, daB die
ersten 16 Werte mit null, die néchsten
16 Werte mit eins, die nachsten 16
Werte mit zwei usw. bis finf.

Dann st die Mitte des Bildschirms
erreicht. Von hier an geht das ganze
den selben Weg zuriick, jedoch wird
mit finf begonnen und das ganze
endet bei null. Auch hier werden
immer 16 Werte mit einem Wert
gefilt

Hiemach erfolgt die Initialisierung des
DLI's und des VBI's nebst der DL.

Ich winsche Ihnen noch viel SpaB
beim Entwerfen von neuen Titelbil-
demn!

Frederik Holst

Atari magazin

Assemblerl
ORG $SA800 STA $D40E
LDA #3

LDX #0 STA 53277
A LDA 53770 LDA #34

STA $8000,X STA 559

INX LDA #15

BNE A STA 704

LDA #1 LDA #100

LDX #0 STA $D004
Qs TXA LDA #1

LSR STA $DO11

LSR RTS

LSR

LSR DFB 128,112,112

STA $9000,X DFB 65

INX DFW DL

CPX #110

BNE Q5 DLI PHA

LDY #110 TXA

LDX #220 PHA
Q6 TXA LDX #0

LSR B LDA $8000,X

LSR STA $D40A

LSR STA $D004

LSR INX

LSR CPX #220

STA $9000,Y BNE B

DEX LDA #0

INY STA $D004

CPY #220 PLA

BNE Q6 TAX

LDA #VBI:LO PLA

STA 548 RTI

LDA #VBI:HI

STA 549 VBI LDX #0

LDA #DL:LO E LDA $8000,X

STA 560 ADC $9000,X

LDA #DL:HI STA $8000,X

STA 561 INX

LDA #DLI:LO CPX #220

STA 512 BNE E

LDA #DLI:HI JMP SE462

STA 513

LDA #192 MERK DFB 0

-7- Atari magazin



‘Tips und Tricks zu Grafik-FORTH

Mit neven Ideen und Schwerpunkten startet die Serie
“Tips und Tricks zu Grafik-FORTH". Es soll noch mehr
auf die Bedirfnisse der Anwender eingegangen werden.
SchiuB mit den aligemeinen Darstellungen zu Grafik-
FORTH - auf zu prakischen Hilfsdefinitionen! Genug der
Vorrede, wir wollen direkt einsteigen.

60 PL>SP U. 94 PL>SP U. ...

Wenn sie die einzeinen Zeilen als Kombination aus Nullen
und Einsen dargestellt haben mochten, geben sie folgen-
des ei

:SP. PL>SP 2 BASE ! U. DECIMAL ;
60 SP. 94 SP. 191 SP. ...

Player/Missile-Grafik und Sprites
Kennen sie das? Sie haben ein BASIC-Programm in
dem toll definierte Player verwendet werden und wollen
ein FORTH-Programm schreiben, in dem sie anstelle der
Player Sprites verwenden wollen. Genau hier hilft unsere
Definition PL>SP. Sie wandelt Playerdaten zeilenweise
in Spritedaten.

Theorie

Player haben eine horizontale Aufidsung von 8 Punkten
und Sprites eine Aufldsung von 16 Punkten. Jedem
Playerpunki _werden zwei ~Spritepunkte ~ zugeordnet.
Wenn ein Playerpunkt gesetzt ist, werden die zwei
entsprechenden Spritepunkte gesetzt:

Plavyerzeile
S = S 20 K S D

Spritezeile

Beispielbasicprogramm:
100 GRAPHICS 8+16

10000 REM PLAYERDATEN
10010 DATA 60,94,191,255,255,219,219,255
10020 DATA 126,0,255,165,255,0,255,165

Mit PL>SP kann man die einzeinen DATA-Werte des
Basicprogramms umwandeln:

Atari magazin

SCR# 24 mit der Definition des Wortes
PL>SP und die SCR# 3941 mit einer Beispielanwen-
dung. Nach dem Laden des Beispiels mit 39 LOAD, kann
der Spiite mit:

GRAFIK EIN RAM 10 10 0 SPRITE ROM

angesehen werden. Wem das andauernde Tippen von
“PL>SP S." zu lastig ist, der kann statidessen das Wort
[N

:PS, PL>SP S, ; verwenden. Rainer Hansen

Atari magazin
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BALKENSCROLLING
0 REM SAVE "D:BALKSCRO.BAS
100 REM k% ##xssaassssssassassas
110 REM * DLI-BALKENSCROLLING *
120 REM 4###xssstssssnsnssnss
1000 REM *+* BINAERFILE-LADER
536:21EL=1628

030 READ D:S=S+D:I=I+1:

m—ld et J(!S sty 1030
+10:IF S<>D THEN

CHR$(127),CHR$(ZG) CHRs(ZS!);'Buten-l?e
hler!!!":END
1050 Ir ZIEL-START>I THEN 1020
1060 X=USR(START)
2000 DATA 169,0,141,47,2,133,492
2010 DATA 181,169,255,133,179, 1691008
2020 DATA 64,133,178,169,15,133,
2030 DATA 177,159,16,133,176,173,844
2040 DATA 11,212,24,101,20,24,392
2050 DATA 101,20,74,166,181,134,676
2060 DATA 193,168,170,201,96,16,844
2070 DATA 22,133,193,173,11,212,744
2080 DATA 164,177
2090 DATA 170,37,178,208,6,138,737

J+1:POKE STA

2110 DATA 37,176,208,9,138,69,637
2120 DATA 179,166,193,208
2130 DATA 170,138,141,10,312,141,812
2140 DATA 26,208,140, 22,208, 76,680
2150 DATA 23,6,0, 68,2, 68,167

AUFRUF

Nur durch viele Beitrége von aktiven
Lesern wird die Rubrik

"Tips & Tricks"

erst richtig interessant!!!

Die Einsteiger kommen in den Zeitschriften|
imeistens zu kurz. Dies mdchten wir hier
@@ndern. Es soll eine kleine Einsteigereckel
lentstehen. Dafir brauchen wir

[Tricks, kleinere Programme und deren Doku:
imentation. Es liegt an lhnen, sich an del
(Gestaltung des Atari magazins zu beteiligen.

Kennwort

Tips & Tricks

Power per Post, PF 1640, 7518 Bretten

10 REM -
20 REM Tips & Tricks von
AL stefan Soelbrandt
40 REM -

115 7 »in Toxttenster passiert nichtsi

31000 RE)
31005 m:n PLI-TNIT

31030 POKE
+POKE 54286,192
31040 RETURN

Kleines Programm fiir Zwischendurch

160 GRAPHICS 15:G050B 31010:REM Erst der GRAPHICS-Befenl!
B Sonrae 3:COLOR F:FOR Z=@ TO 10:PLOT @,F+2@4+Z:DRAHTO 159 ,Fx2@+Z:NEXT Z:NE

120 FOR xﬂea TO 712:POKE 1, PEEK (53770) {NEXT 1:G0T0 120

31030 Dim DLIS (16) :RESTORE 31050:FOR 1-1 TO 161READ DiDLIS (1.1)=CHRS (D) 1NEXT 1
HI=INT (ADR (DLI$) /256) : LO=ADR (DLI$) ~256%HI
54286,64:POKE 512,L0:POKE 513 ,HI:POKE PEEK(560) +256%PEEK (561)+166,142

31050 DATA 72,169.0,141,10,212,141,24,208,169.,10,141,23,208,104,64

Atari magazin
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LESERFRAGEN

Diesmal zuerst die Fragen aus einem
Leserbrief, dann die Antwort auf Le-
serfragen aus der Kommumikations-
ecke in Ausgabe 7.

Dieter Kitzinger aus Calden fragt,
warum seine ST-Maus nicht mit dem
S.AM.-Hauptprogramm _ funktioniert,
obwohl sie es mit den anderen
S.AM.-Programmen einwandirei tut.

Antwort: Wahrscheinlich ist etwas mit
der Maustreiberroutine nicht in Ord-
nung, deshalb die Diskette an den
Verlag einschicken und neu bespielen
lassen. Klappt es danach immer noch
nicht, direkt mit dem Autor, Harald
Schonfeld, in Verbindung setzen.

Weiter schreibt er, da8 beim Aus-
druck mit dem WASEO-Publisher auf
seinem 24-Nadel-Drucker die Kreise
sehr eifrmig werden.

Antwort: Die Druckroutine des WA-
SEO-Publishers ist auf den 9-Nadel-
Ausdruck konzipiert, da diese Drucker
bei den XLXE-Besitzern sehr weit
verbreitet sind.

Die 24-Nadel-Drucker kénnen zwar
den 9-Nadel-Ausdruck emulieren,
aber weil der Nadelabstand anders
ist, werden die Bilder vertikal etwas
langer und dadurch Kurven und Krei-
se noch mehr gedehnt.

Man kann jetzt entweder die Kreise
von vornherein ellipsenfdrmig zeich-
nen (sehr umstandich und daher
nicht zu empfehlen) oder sich am
besten ein  24-Nadel-Ausdru
gramm, 2. B. PRINT STAR 24/ (AT
142) kaufen.

Dies ist zwar nicht ganz bilig (es
kostet DM 54,-), aber dafir kann man
nicht nur Bilder in Gr. 8, sondern auch
in Gr. 15 ausdrucken sowie Poster,

=

Grafikblock bewegen

Falk Mockel: Auf der Utilities-Diskette
Nr. 2 befindet sich ein Blitter-Pro-
gramm, mit dem Du leicht einen
Grafikblock genauso wie einen Player

bewegen kannst. Nachteil: Die Grafik,
die der Grafikblock uhsllsqerl wird
nicht wieder emeuert.

Floppy 20
G. Weingartner, Blu-
menstr. 28 in 8201
Obing, hat
eine Fra-

ge: Ich
besitze

36 peyseono ()
Version). Wenn die M

Basic ausschalteg

Henri Handloicke: Beim Laden hast
Du wahrscheinlich vergessen, das Ba-
sic auszuschalten. Also ganz normal
booten, dabei die OPTION-Taste ge-
driickt halten und dann die Maschi-
nendatei laden.

Bis demnéchst und Good Byte!
Thorsten Helbing

mmunlkalloﬁ

Herr Heij aus Groningen (NL) schreibt
zum Thema Laufwerk XF 551:
habe ein 1050 und ein XF 551
Laufwerk. Mit dem 1050 formatiere
ich beide Seiten der Disketten (mit
DOS 25). Dann kann man mit dem
XF weiterarbeiten.

%

Mit Mydos kann man, wie ich entdeckt ¢

habe, beide Seiten der Disketten mit
dem XF auf einmal formatieren. Dann
bekommt man ungefahr 1400 Sekto-
ren. Aber die zweite Seite ist mit dem
1050 nicht kompatibel. Mydos ist aber
auch nicht iberall verwendbar. Aber
warum so viel Mihe? Die Disketien
sind so biliggeworden. Man kann
doch nur eine Seite gebrauchen.

extPro)

Manfred Miller, Schilfstr. 21 in O-
4070 Halle, schreibt in seinem Leser-
brief: Den Workshop “TEXTPRO" fin-
de ich sehr gut. Hoffentiich werden

Fi
ist, treten auf dem .,
Bildschirm _erhebli-
che Bildstorungen
auf (Femseher, Be-
reich VHF Kanal 2-12).
Bereich treten die Storungen nicht
auf. Mein 130 XE benutzt aber VHF-
Kanal 8! Wie IaBt sich das &ndern?!

erldngerung

Bodo Jirss schreibt: Sehr geehrter
Herr Ratz, ohne den mir jetzt zuge-
sandten Weihnachtsprospekt htte ich
die Verlangerung des Abo's wirklich
vergessen. Man sollte es doch immer
sofort erledigen. -Aber warum nur 3
Monate????7.

PPP: Es sind nicht 3 Monate, sondern
3 Ausgaben. Der halbjahriiche Ryth-
mus hat sich als nicht schiecht erwie-

Im UHF-

2y einer Frage aus der Leserecke von
Wilfried Grabasch: Das Programm
“Mini Office II" ist bei Page 6 in

ul

der in AufklebergroBe und sogar ur
{erschiediche Bierlomate misinan-
der konvertieren

Mari magazin

alle Programmteile behandett. Kann
man aus dem Adressen-
makro Adressen in Briefkopfe einla-
den? Geht das auch mit nur einem
Diskettenlaufwerk?

Atari magazin
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1 MB SUPER-MEGARAM
Auf der Rickseite des letzten Pro-
spekts bieten sie eine Ramerweite-
rung von 1 MByte an. Da ich Ober
keinerlei Loterfahrungen verfiige, wer
baut so etwas in meinen Rechner
ein? Interessieren wirde mich diese
Erweiterung schon.

PPP: Bei einer Bestellung legen wir
eine_gute Adresse bei, bei der Sie
den Einbau vornehmen kannen.

ndexloch die Zw

Thomas F. Backa aus limenau
schreibt folgendes zum Thema. In-
dexiochabfrage der XF551: Werte Re-
daktion des ATARImagazins! Ich
méchte heute noch einmal auf meinen
Beitrag zur Indexlochabirage ~ der
XF551 zuriickkommen.

Da die Erweiterung in einer meiner
XF's nach einigen Anderungen funk-
tionierte, wollte ich auch das zweite
Laufwerk damit ausristen. Diesmal
bestellte ich das Original. Rein &uBer-
lich gleichen sich beide Platinen.
Beim Original war ein Aufkleber mit
Angabe des Herstellers und Typen-
nummer der Platine tiber die Lotseite
geklebt.

Die Bestiickung konnte so belassen
werden, da alle Bavelemente in ifer
Dimensionierung  aufeinander abge-
stimmt waren. Die Z-Diode stellte 1,4
Volt als FluBspannung fii die Infrarot-
LED zur Verfilgung und der Vorwider-
stand begrenzte den Strom aut einen
veminfigen Wert ohne_erhebliche
Hitzeentwicklung aller Bauelemente.

Mit meinem Eingriff in die Schaltung
der billigeren Selbstoauplatine hatte
ich dberhaupt erst eine sichere Funk-
tion dieser erreicht. Es ist nicht unbe-
dingt eine Z-Diode ndtig, wenn ein
ausreichend groBer Vorwiderstand
den Strom durch die IR-LED  be-
grenzt. Dies dirfte bei vielen Usern
durch den Umgang mit LED's oder
IR-LED's bekannt sein. Leider kann
man das Leuchtverhalten der einge-

n IR-LED nicht mit bloBem Au-
ge kontrolieren. Als Richtwert bei 5

Atari magazin

vorher genau vergewisser, daB die
Schaltung richtig angeschlossen wur-
de, bevor er die Floppy in Betrieb
nimmt und daB mit Létkolben und
~zinn nur an den vorgesehenen Stel
en gearhsi(sl ‘wurde.

Volt kann ich 390 bis 560 Ohm
empfehlen, ich nahm 470 Ohm. Die
Schaltung funktioniert einwandirei mit
dem angegebenen Abstand von 2-3
mm zwischen Reflexoptokoppler und
Schwungmasse. Schaden durch die
Schaltung treten nicht auf, solange
der Einbau mit aller ge-

botenen Vorsicht er-
folgt.

P: Wie immer ohne Garantie, bei
Ruckvragen wenden Sie sich an Tho-
mas F. Backa, Emst-Abbe-Str. 31,
0-6327 liimenau.

Waiheimat Hamburg

Natirlich verliert die
Floppy durch diesen
Einbau jeden noch vor-
handenen Garantiean-
spruch. Eine Haftung
kann ich nicht Gberneh-
men. Jeder User, der
sich mit diesen Dingen
beschaftigt, sollte sich

In diesem Moment, in dem dieser Text gsschneben wird, ist die|
nicht ganz|

labgeschlossen.

sieht so aus, als ob wir ein klein wenig unter der letzten
Aﬁllage ﬂegen Einige verabschieden sich doch leider von lhrem|
“kleinen Atar

|Aber die XL/XE'Gameinde ist doch immer noch stark genug.
Gemeinsam sind wir stark !1!
\Wichtig ist, daB fast alle aktivam ATARI magazin teilnehmen.

Jeder einzelne von lhnen kann dazu beitragen, das ATARI|
magazin interessant zu gestalten.
ielleicht haben Sie ja an den Feiertagen etwas Zeit, und|
|schreiben zum Beispiel etwas fiir die Kommunikationsecke.
Natiirlich suchen wir immer gute Programme und Kleinere Tricks,|
laber auch schéne Grafiken fir die Kommunikationsecke und
lLésungen zu Spielen.
Denken Sie daran das ATARI
agazin ist Ihr Magazin, oh-
ne gébe es gar keines.
lAlso ran an den Computer,
iir erwarten lhre Post!

Mit freundlichen GriiBen

lemner Ratz
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Kommunikationsecke

Diese Rubrik haben wir extra eingerichtet, damit so richtig Leben
ins ATARI magazin kommt!!!

Auf diesen Seiten kénnen Sie voll zu Wort kommen.

Damit auch Sie immer das richtige Blatt haben, schreiben Sie uns!!!

E?al ob es sich um Fragen, Antworten, UrlaubsgriiBe, Vorschlage, Kritiken,
einer selbst erstellten Computergrafik oder andere interessante Dinge han-
delt, hier kdnnen Sie Ihrer Phantasie freien Lauf lassen!!!

Preisausschreiben
Losung: Die richtige Antwort lautete Paris!
st de amerikanische Président?
EinsendeschluB ist der 4. Februar 1993
IDie Gewinner des letzten Preisausschreibens:

Die neue Preisfrag

[Den Gutschein in Hohe von DM 100,- schicken wir an

lUwe Jacob PREISE

IDie néchsten Gutscheine in Hohe von DM 25.- gehen an: &U aminogoltas:

Patrick Manki, Andreas Gdtze, Markus Altmann, Joachim 1. Preis Gutschein im Wert von DM 50,-
Borchar.

2.5. Preis Gutscheine im Wert von DM 25,-
We 2 PD-Disketien gehen an: Steffen Lehmann, Bodo ‘

lAxer, Kay Hallies, Mirko Martens, Friedrich Grutza, Horst e e Wi
IDirksen, Ronald Stich, Klaus-Dieter Loesaus, Falk Mockel,
IDirk Steigner, Jens Riesenbeck, T. F. Backa, Albert Hack|,
ik g ok Filllen Sie einfach die beigelegte Postkarte aus
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[Kein Bund ohne XL

Peter Dell aus Heusweiler schreibt
folgendes: Hallo ihr netten Menschen
bei PPP

. lch hoffe auch, daB inr alle Eure
alten Mitglieder behalten werdet und
so das Atari Magazin am Leben
erhalten wird. Da ich zur Zeit beim
Bund bin (...) habe ich nur wenig Zeit
2u’ programmieren, aber dafr habe
ich mir vor zwei Wochen noch einen
zweiten XL gekauft, damit ich beim
Bund nicht vollends versauere. Ich
mache auf jeden Fall weter!

Ich habe fesigestellt, daB Ihr auch

iberhaupt keine Werbung fir Fremd- ¢

firmen macht. Solche Werbung miiBte
doch Geld einbringen.

Dann also bis zum néchsten Atari
Magazin, und alles Gute
(Translator

Stefan Lapp, Rasenweg 11a in O-
6307 Geschwenda hat geschrieben:
Sehr geehrter Herr Rétz, ich mdchte
mich fir die bisherige Zusammenar-
beit mit Ihnen recht herzlich bedan-
ken. Ihre Angebote geben mir zu
neuen Bestellungen immer wieder An-
laB.

Sie verdffentichen im ATARI magazin
im GAMES GUIDE Angaben (ber
mehr Leben in Spielen u.a.m. Uber
welches Programm werden in den
Spielen die Daten geandert? Ist es ein
FREEZER?

PPP: Es gibt 3 Moglichkeiten. Zwei
Hardwareldsungen - mit dem Turbo
Freezer, den es nicht mehr gibt - mit
dem 25K Bibomon (Best.-Nr. AT 244,
DM 149,). Bedingt besteht noch die
Moglichkeit mit dem Programm LDS
Freezer. Dieser ist bei uns unter der
Best.-Nr. AT 75 erhaitich.

lch wirde mich Gber eine Antwort
bzw. ein Angebot freuen. Weiterhin
interessiere ich mich fur einen
TRANSLATOR Englisch/Deutsch mit
einem Wortschatz von 80000 Wor-
tern. Gibt es so etwas fiir den ATARI?
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Floppy defekt

Konrad Rausche, Am Rosengarten
16, 0-4700 Sangerhausen hat ein
Problem: Werter Herr Ratz ... Meine
Floppy 1050 hat sich namiich verab-
schiedet. Der Antriebsmotor Iauft nicht
mehr. Eine Messung er-
gab, daB der Motor
selbst wahrscheinlich in
Ordnung ist.

Es muB also irgend et-
was mit der Ansteuerung
nicht stimmen. Und da-
mit komme ich zu mei-
nem eigentlichen Anlie-
gen. Konnen Sie mir in
irgendeiner Weise hel-
fen, die Floppy wieder
zum _Funktionieren  zu
bringen?

- 2B, durch einen Tip,
wo die Fehlerursache liegen kbnnte

- 0. durch einen Stromlaufplan

- bzw. kennen Sie vielleicht jeman-
den, der mir die Floppy preiswert
reparieren wiirde?

Fir Ihre Bemihngen danke ich im
voraus.

Kontaktaufnahme

Joachim Siegel, Seitenweg 21a, O-
8291 Reichenbach hat u.a. ein paar
Fragen: ... Noch ein paar Worte zum
ATARI-Magazin: lch méchte mich den
vielen Atari-Freunden anschiieBen,
das ATARI-Magazin ist einsame Spit-
ze. Und die, die sich denken Sie
kommen ohne diese Zeitschrift aus,

* sind zu bedauern. Macht weiter so.

Ich selbst bin nicht in der Lage

Programme zu schreiben, habe auch
ehriich gesagt wenig Interesse und
Wissen dazu. Ich arbeite lieber mit

fertiger Software und das ist anstren-

gend genug sie richtig zu. beherr-
hen.

Vor etwa 2 Jahren habe ich iber ein
Inserat meinen ATARI 130 XE, Floppy
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XF 551 und den Drucker 1027 iiber
200 Spiele und verschiedene Pro-
gramme dazu erworben. Doch leider
fast alles ohne Beschreibung. Im
Mérz 92 habe ich mir einen neuen
Drucker STAR LC 24-200 Color zuge-
legt. Das Interface habe ich bei Ihnen

RofSwein in Sachsen

erworben. Es arbeitet einwandifrei und
ich kann mich dariiber nicht beklagen.

Trotzdem bleiben viele Fragen unge-
Kart offen liegen. Das fangt schon
damit an:

- wie_bespielt man eine Diskette auf
der Riickseite ohne das zweite In-
dexloch zB.: Diskiine?? Mit dem DOS
2,5 vielleicht jal Aber Wiel

- oder warum druckt mein DESIGN-
MASTER Programm ovale Kreise.
Was fir Steuerzeichen ndtigt mein
STAR Drucker dazu.

Die Fragen alle aufzuzahlen wirde
ins Unendiiche fihren. Solche und
ahnliche Fragen wahren sicherlich in
der Rubrik fiir Einsteiger sehr interes-
sant. Auch wenn einige dariber la-
chen.

PPP: Wer dariber lacht, hat bestimmt
die eigene Vergangenheit vergessen.
Zum SchiuB noch zwei wichtige Fra-
gen. Gibt es ein Programm:

1. zum ausdrucken von farbigen Bil-
dem fir unseren Rechner ? un

2. ein gleichwertiges ‘Spiel wie
“Schreckenstein” von Peter Finzel ?
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HANSEATIC mp 150 Pius

Und nun noch ein Hinweis von Toni
Wawro fir diejenigen, die sich einen
Drucker kaufen wollen, aber nicht viel
anlegen wollen oder kbnnen!!

Ich habe mir im vorigen Jahr vom
Versandhaus OTTO einen Drucker
namens HANSEATIC mp 150 Plus
zugelegt. Ich muB sagen, ich bin
zufrieden!

Sein Herkunftsland ist wahrscheinlich
Korea und er wirkt auch etwas klobig,
Aber das tut der Sache keinen Ab-
bruch.

Sein Schriftild ist gut, seine Bedie-
nung, nicht zuletzt dank der recht
brauchbaren Bedienungsanleitung,
einfach.

Mit dem von PPP vertriebenen Cen-
tronics-Interface arbeitet der mp150
einwandfrei zuammen. Als Farbband
ist das vom Epson LX 80 zu verwen-
den.

Hier noch einige Daten:
9-Nadel-Matrixdrucker

160 Zeichen/s bidirektional
4KByte Puffer

1 KByte fir Download

96 Standard-ASCll-Zeichen
88 internationale Zeichen
96 Kursiv-Zeichen

10 Schriftarten

240 Punktepositionen/inch _ (bit-Ima-
ge-Druck)

Draft und NLQ
Hexadezimalausgabe
Tabulierung

Traktor- und Friktionsantrieb

Der Drucker hat eine Centronics- und
eine Commodore-Schnittstelle.
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Workshops sind gut!

Karl-Heinz Weimar aus Rimbach
schreibt: Sehr geehrter Herr Ratz! Ich
hoffe mit meiner Bestellung zum Gber-
leben des Atari-Magazins beigetragen
2u haben.

Mir gefallt das Magazin immer besser.
Da ich mir nichts aus Spielen mache,
war ich umso erfreuter, daB jetzt die
beiden Workshops MYDOS  und
TEXTPRO eingerichtet wurden.

Ich hoffe, daB in diesen Rubriken
nach einiger Zeit vielleicht auch noch
etwas mehr wie die Bedienungsanlei-
tung behandelt wird. (Tips u. Tricks,
Besonderheiten die nicht in der Anlei-
tung stehen).

LERNER

In dem Textpro Workshop ist_ein
Fehler. Mit CTRL S wird der Text
abgespeichert, nicht geldscht. Ideal
wéire es Textpro auf 80 Zeichendar-
stellung &ndem zu  kénnen. Sonst
kann man es ja an seine eigenen
Wiinsche anpassen.

Mir personiich wiirde es noch sehr
gefallen wenn die eine oder andere
Hardware-Bastelei erscheinen wirde
(wie im alten ATARI-Magazin).

Macht weiter sol

PPP: Wir freuen uns, daB die Works-
hops gut ankommen. Daher bringen
wir ab_dieser Ausgabe gleich zwei
neue. Es handelt sich dabei um die
Workshops tber GTIA-Magic und
Waseo Publisher.

Sprachbox

Zu Herm Steffen Schneidenbachs
Frage kann ich folgendens antworten:

Es ist kein Problem die Sprachbox
vom BASIC aus anzusprechen. Die
notwendigen Routinen finden Sie im
ATARImagazin 4/88. Noch schoner
und eleganter kann man Sie aber in
QUICK benutzen. Auf der QUICKma-
gazin Disk Nr.1 befindet sich eine
Library, mit deren Hife man Texte
automatisch im Interrupt ausgeben
kann. Dadurch spricht die Box, wah-
rend der XL schon weiterarbeiten
kann!

Kaum Programme mit
Maus

Ich stimme Herm Jéckle zu: Es ist
schade, daB es so wenige Program-
me gibt, die die Maus unterstitzen.
Immerhin ist gerade wieder eines
dazugekommen. Das neue Spiel Mi-
nesweeper IaBt sich hervorragend mit
der Maus steuem (noch viel besser
als mit dem Joystick).

ATARI-Nagazin
ms\, TSt st pinen
faulen Kohl andrehen..,

Diskussionsthema

Wir suchen immer fesselnde Diskussionsthemen fir die Kommunikations-
ecke. Vielleicht haben Sie ein Thema, das Sie brennend interessiert.

Schreiben Sie uns einfach, wir wiirden uns iber Ihre Beteiligung freuen.
Power per Post, Postfach 1640, 7518 Bretten
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In der letzten Ausgabe des Atari-
Magazins wurde von Ihrem Tester
behauptet, der VideOrdner XXL verlie-
re Daten, wenn man die Titeleingabe
Gber die Funktion “E" der Statuszeile
verlassen wirde.

Ich habe dies mehrfach mit verschie-
denen Datensatzen getestet und
konnte keinerlei Datenverlust feststel-
len. Der andere angesprochene Feh-
ler wurde inzwischen beseitigt (es
handelte sich dabei wahrscheinlich
um einen Seiteneffekt oder einen
Compilerfeher).

Es wird weiterhin bemangelt,
keine Suchfunktion im Programm ex-
plizit beinhaltet ist.

Diese st jedoch schon indirekt in den
Menipunkten “Titel &ndem" sowie
“oschflag” setzten vorhanden. Man
kann eine Titelsuche problemios ube:
diese Funktionen

daB

vom XE
Ofto Schulze aus Halle schreibt fol- !
genden Brief: Sehr geehrter Herr

Réitz, seit vielen Jahren bin ich Leser
lhres ATARI-Magazins, das mir als
Einsteiger in die Computerwelt viel
geholfen hat. Dafir méchte ich mich
bei Ihnen ganz_herzlich bedanken.
Vor allem Ihre Bemahungen um Er-
halt des Magazins und um immer
neue Hard- und Software fir die
XUXE-Gemeinde waren besonders
fir uns User in den neuen Landem
von groBem Nutzen. “Power per
Post’ machte vieles moglich. Nun
schiagt fir mich die Stunde des
Abschieds aus der 8 bit - ATARI-

- Gemeinde. Fir die Videobearbeitung

- meinem neuen Arbeitsgebiet - reicht
leider die Graphikaufiosung meines
geliebten 130 XE nicht aus. Mit einem
weinenden und einem lachenden Au-
ge méchte ich mich deshalb verab-

schieden. Nochmals herzlichen Dank!

ja nicht zur Anderung bzw. zum LG
schen zwingen.

Beim Etkettendruckprogramm ist eine
Angabe des Druckers notwendig, da-
mit die Umlaute entsprechend konver-
tiert und die Zeilenabstande. korrekt
eingestellt werden. Die Idee, direkt
aus Datensétzen zu lesen ist nicht
neu, es hat sich jedoch gezeigt, daB
die manuelle Eingabe schneller ist,
als die Suche nach dem entsprechen-
den Eintrag.

Bei Picture Finder de Luxe hat es
eine kleine Anderung bei der Wahl
der Extender n, so steht
“MIC" fortan fiir das Micropainter-
Format, 50 wie es auch Standard ist.
Fr Design-Master-Bilder gibt es noch
keinen Standard, ich habe deshalb
den Extender ".DIC" (Design-Master
Picture) gewahit, da der oft mip-
brauchte Extender *.PIC" meiner Mei-
nung nach dem Koala-Format vorbe-
halten bleibt. Eschborn, 3.11.92

Florian Baumann
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@esseberlch,

von den 4.Elmshorner Computerta-
gen vom 24.-25.10.92

Am Samstag Vormittag ging es los.

Die Sachen waren gepackt und wir

standen an der Haustir,

Stand eigentich der voliste auf der
Messe. Wir waren gezwungen auf
allen Computern dieses Spiel zu la-
den, denn die Schlange nahm und
nahm kein Ende. Selbst beim ST war
nichts mehr los. Das beweiBt mal
ieder, daB die User eher auf Strate-
gie und Bildungsspiele stefen, als auf
Ballerspiele und Textadventures. Ich
hatte das Vergnigen 11 Eltern zu
beraten. 10 davon haben bereits den
ATARI 800 XE incl. Datasette fir Ihre
Kinder zu Weihnachten gekauft. Mit
anderen Worten, die Messe war ein’
voller Erfolg.

@8!86 in P|nneber§

Und nun zur Messe, die am 21.11.92
in Pinneberg  stattfand. Die ganze
Messe lief unter dem Thema : “Frau-
en und Computer”. Natirich durften
wir Manner auch nicht fehlen. Auch
diese Messe war in einer Hinsicht ein
voller Erfolg. Wir haben zwar nicht
verkauft (oder doch ein bischen),
aber dafiir waren wirklich Leute da,
die nicht nur zum Spielen gekommen
sind, sondem Sie wollten sich alles
mal erkidren lassen. Der Vormittag
war zwar nicht umwerfend voll (in der
ganzen Halle nicht), aber auch am

hmittag war nicht viel los, aber
dafiir waren die Interessenten umso
Wi amSiancs i Sch,berston 24
lassen. Unser Stand war schon sehr
pockchuchert! Ein 800XL mit einem

als der Postbote kam und mir noch
ein Packchen in die Hand drickte.Es
war der Stereo-Buster. Kaum kamen
wir in der KGSE (Gesamtschule in
Elmshorn) an, begann der Aufbau
Die Tische muBten aus den Kiassen-
rdumen geholt werden und richtig
hingestellt werden. So weit so gut.
Wir waren noch nicht fertig mit dem
Aufbau, als schon die ersten Besu-
cher am Stand waren und schauten,
was hier wohl passiert. Na, ja, der
Samstag war nicht so umwerfend.
Wir hatten einige Demos geladen und
wechselten standig. Wir verkauften

zwar etwas (fast nichts), aber von
Beratung wollte eigendiich noch kei-
ner was wissen. Der Sonntag war
dafiir umso_erfolgreicher, Das Spiel
“Topographi Europa” von der Firma
“Radarsoft” sogte fur eine Menge
Trubel. Am Nachmittag war unser
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ein B00XE
mit einem Stereo-Buster, ein 800XL
mit einfacher Datasette, ATARI 1027
und einen 130XE mit ATARI 850
Interface, Seikosha SLBOAI, 80-Zei-
chenkarte (die an diesem Monitor
leider nicht funktionierte) Floppy1050
mit Speedy und Datasette. Zum kro-
nenden AbschiuB habe ich die Maus
angeschiossen und das Program
SAM (siehe “alte” AM) eingeladen.
Am Nachmittag wechselte ich 2u
FiPlus (PPP). Diese Programme ka-
men gerade bei “ateren” Leuten an.
Damit meine ich nicht 80 oder éer,
sondem so ab 30 Jahren (PPP: Na
Jal). Mit anderen Worten, auch diese
Messe war auf ihre Weise ein voller
erfolg.

UNI-soft Kay Hallies
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DATENTRANSFER
via MyDOS

In dieser Folge mochte ich die einzel-
nen Programme von MyDOS be-
leuchten, insbesondere die Werkzeu-
ge ARC und UNARC.

ARC + UNARG
Wie man den Namen schon entneh-
men kann, handelt es sich hierbei um
Archivierungsprogramme.
Da Mydos auch das Betreiben einer
Festplatte ermoglicht, liegt es nahe,
ein Programm zu entwickeln, mit dem
man Sicherheitskopien, sogenannte
Backups anlegen kann. Das ganze
gleich noch mit einem Kompressions-
algorythmus versehen macht ARG zu
einem Werkzeug, das auch fiir Nor-
malsterbliche interessant ist.

Darlber hinaus ist ARC kompatibel
zum Archiver von Sparta-DOS und
zum Programm “ARC.EXE” von Sy-
stems Enhanced Associates, das als
Shareware fiir PC, ST und Amiga
erhélich ist. Das macht ARC auch
fir den Datentransfer zwischen den
Rechner interessant.

Man I4dt ARC vom Hauptmend und
erhalt kurz darauf dieses Bild:

- Password Encrypt: Hier kann man
seine Archive mit einem Password
verschlgsseln, so daB Fremde mit
den Daten nichts anfangen kdnnen.

Disk swaps: Diese Funkiion ermog-
ficht es, ARC auch mit nur einem
Laufwerk einzusetzen.

- Use crunch only: ARC verfiigt dber
mehrere Algorythmen, um Daten zu
komprimieren, wobei “Crunching” ei-
ne der effektivsten Methoden ist

- Compact wiquery: st hier ‘Yes'
angegeben, wird vor jedem neuen
Eintrag nachgefragt, ob komprimiert
werden soll.

Fur die meisten Zwecke sind die
Standard-Einstellungen  vollkommen
ausreichend. Anderungen sollten
nach eigenem Geschmack vorge-
nommen werden.

[Briefe in TextPro
Nehmen wir an, Sie haben eine
Reihe von Briefen mit der Textverar-
beitung TEXTPRO geschrieben und
wollen diese nun mittels Turbo-Link
auf ihren neuerworbenen PC Uber-
spielen. Die Moglichket, jedes Textfi-
le zu kopieren und dann einzeln zu

wandeln besteht, doch sie ist nicht
sehr effektiv. Man benétigt:

e
No us,
P 3.

$ PRasswerd Encret:No
it WoaueryiNGe

Crunch oniy:No

die PC-Version.

Laden Sie also auf dem PC die
Turbo-Link-Software und stellen Sie
das TL-Laufwerk auf #2 ein, sofem
dies nicht schon Standard-Eintellung
ist. AnschiieBend booten Sie MYDOS
und laden ARC. In Laufwerk 1 liegt
nun die Diskette mit den Textiles (die
2.8, auf den Extender .TXT enden).
Nun wahlen Sie Punkt [F] - Format
Disk an und formatieren Sie Laufwerk
2 in Doppelter Schreibdichte. Sie
werden jedes Bit brauchen!

Mit Menipunkt [A] - Archive fle(s)
wird nun das Archiv angelegt. ARC
fordert nun von Ihnen eine Eingabe:
“Enter
ame:”

complete destination _filen-

Hier geben Sie den kompletten Da-
teinamen an, den das Archiv spéiter
haben soll, zB. 'DITEST oder
‘D8:ARCHIV'. Den Extender missen
Sie nicht mit eingeben, das erledigt
AARC schon selber.

In_unserem Beispiel wahlen Sie
‘D2:TEXTE' denn das Archiv soll ja
auf dem Turbo-Link-Laufwerk ange-
legt werden.

Nachdem alle Dateien archiviert wur-
den, wird das Archiv mit der Funktion
XL-File -> PC' der TL-Software auf
den PG dberspiett.

Wichtig: Es darf keine EOL-CLRF-

Select >H
Die Parameter bedeuten im einzel-

- Screen Off: Es ist empfehlenswert,
den Bildschirm wahrend des Compri-
mierens auszuschalten, dadurch wird
ARC schneller.
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MYDOS
AR

ARC.EXE fiir PC

Im folgenden bezeichne ich mit ARC
ibrigens die XL- und mit ARC.EXE

A6

Conversion werden! Au-
Berdem muB der Extender des PC-
Files .ARC lauten! Wir nehmen hier
natirich den Namen ‘TEXTE ARG’
Nun kann man von der DOS-Shell
des PC das Archiv ganz einfach
entkomprimieren

ARC E TEXTE

dann mit einer beliebigen
Textverarbeitung weiterbearbeiten.
Einen Nachteil dieser Methode méch-
te ich nicht verschweigen: Man muB
sich selber um die Umwandlung des
EOL des Atari in das <CR><LF> des
PC kimmern.

Atari magazin
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Noch ein Tip fiir Leute, die ihre Daten
vom PC zum XL Gbertragen méchten
(mit Bobterm geht das ja hervorra-
gend): ARC.EXE gibt es mittlerweile
in Version 7.xx. Sie soliten jedoch
darauf achten, daB Sie kompatibel zu
V5.xx komprimieren, sonst kann es
Probleme auf dem Atari geben.

Leserfrage
In diesem Zusammenhang médchte
ich noch kurz auf die Kommunikati-
onsecke des letzten Atari-Magazins
hinweisen.
Ein Leser stellte dort die Frage, ob
man AUSTRO.TEXT-Dateien mit ei-

Workshop GTIA-Magic

Hier kommt also nun der erste
Workshopteil zu dem  Zeichenpro-
gramm GTIA-MAGIC. Ich kann mir
sehr gut vorstellen, da@ der Anféinger
so ziemiich ratlos vor diesem Pro-
gramm steht, vor allem, weil die
Farbverlaufsfunktionen in Verbindung
mit den Zeichenfunktionen doch
ziemiich komplex sind. Aber mit et-
was Fantasie und Probieren kénnen
doch ganz passable Ergebnisse er-
Zielt werden.

Wenn man etwas Ahnung von As-
oERCirar e recht
it den

ner auf dem PC
oder ST bearbeiten kann. Grundsétz-
lich ist diese Frage mit JA zu beant-
worten. Dies gilt Gbrigens auch fur
alle anderen ETVs, die den Text im
ATASCII-Format abspeichern; dazu
zahlen Speed-Script, TextPro oder
der CSM-Editor, nicht aber der Star-
‘oder SAM-Texter.

Probleme kann es mit den Steuerzei-
chen und den Umlauten geben. Bei
AUSTRO.TEXT missen die Dateien
2usétzlich noch von DOS-3 nach
DOS-2 konvertiert werden.

Bleibt noch die Frage, woher be-
kommt man ARC.EXE? Nun, das
sollte eigentiich bei jedem guten Sha-
reware-Handler (z.B. pearl agency
oder Bath Beach) erhalich sein. Ihr
konnt es aber auch gegen einen
Unkostenbeitrag von DM 5,- (VK) bei
mir erhalten. ch lefere dann gleich
ein Programm mit, das die Umlaute
umwandelt. Meine Adresse:

Florian Baumann, Schéne Aussicht
56, 6236 Eschbor 2.

Das soll es dann auch fir dieses Mal
gewesen sein.

Florian Baumann
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berechneten Bildern emeien

Gummikugel

Es wire zB. kein Problem, eine
Gummikugel auf und ab hipfen zu
lassen. Wie man solche Bilder erstel-
len kann, darauf méchte ich dann
auch noch eingehen.

Was die Animationsroutine betrift, so
wird sich vielleicht der eine oder
andere User die Zeit und Mihe ma-
chen, eine solche hier im Atari-Maga-
2in unter Tips und Tricks herauszu-
bringen.

Wenn ich Zeit dazu habe, so kann ich
das ja auch einmal in einem Worksh-
opteil zur Sprache bringen.

Um also eine Kugel mit einem Hellig-
keitsverlauf zu berechnen, brauchen
wir eigentich nur 3 Funktionen:

- Circle

- fillen

- Raumobjekt.

Zuerst also missen wir uns (berle-
gen, von welcher Seite die Kugel
angestrahit werden soll. Von oben,
unten, links, rechts oder von vorn.

Um das einzustellen, T wir auf
den Punkt “Parameter

Dort wiederum Klicken wir die “Ueber-
gange” an. Nun bietet sich uns fol-
gendes Bild:

- eingestellt
- flieBend
- Increment

- Decrement
- beides

- waagerecht

- senkrecht

- beides

- BOX-Diagonal

- Farbmaximum

- Farbminimum

- Frameup

- Random

Wenn wir nun die Kugel von oben
angestrahit haben wollen, so Kiicken
wir Decrement an. Wer sich schon
mit Assembler befaBt hat, dem wird
dieses Wort bekannt vorkommen, ist
es doch die ausgeschriebene Form
des Befehies “DEC
heift, wie: eriedrigen oder
Zahlen. Das ity e Hellgkat wird
von Ihrem maximalen Wert auf ihren
minimalen zuriickgezahit.

Nun weiB der Computer aber noch
nicht, ob es sich hier um eine hori-
ziontale odar eine vertikale Lichtquel-
e hande!

Also qehsﬂ wir nocheinmal auf den
Punkt “Parameter”/"Uebergaenge”.
Soll die Kugel, wie in unserem Fall,
von oben angestrahlt werden, so
Klicken wir den Punkt “senkrecht” an,
weil es sich ja auch um einen senk-
rechten  Helligkeitsverlauf ~ handelt
Nun_schalten wir die Abstufung in
1-Schritten ein. Dazu gehen wir auf
den Punkt “Parameter/Uebergaenge/
Eingestellt”. Nun geben wir den Wert
1ein.

Nachdem wir nun die Einstellungen
dafiir getroffen haben, missen wir die
Form der Kugel bestimmen. Dazu
schalten wir die Hifslinien ein und
wahlen unter dem Punki “OPTIO-

Aari magazin



NEN" den Punkt “Circle""

Nun gehen wir mit der SPACE-Taste
in den Direktmodus. Nachdem also
der Kreis aufgezogen ist, das kann
man ganz gut an den Hilslinien
erkennen, fiilen wir diesen mit einer
Helligkeit gréBer .

Dazu wahlen wir die Option “Fille
gehen i den Direkimodus und
Kiicken das Innere des Kreises an.

Jetzt kommt die Hauptsache, namiich
derHelligketsverlauf in der Kugel.
Dazu_dient die Funktion “Raumob-
jekt”. Diese Kiicken wir nun unter dem
Punkt “Optionen” an.

Im Direktmodus wird nun der Kreis
eingerahmt und der Knopf gedrickt.
Nun milBte etwas auf dem Screen zu
sehen sein, wie in Biid 1. Nun, das
entspricht aber ~ keinesfalls einem
Kreis. Das habe ich auch erst einmal
als Vorilbung angesehen

Loschen Sie nun das erstelte Bild

unter dem  Punkt"Optionen/Loe-
schen”. Nun kommen wir tatsdchlich
2ur Kugel.

Erstellen Sie wieder einen solchen
Kreis, und wahlen Sie unter "Parame-
ter/Uebergaenge” den Punkt “Fiie-
Bend”. Nun werden die Helligkeiten

BILD 1
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automatisch an die jeweilige GroBe
der ausgetasteten  Linie angepat.
D.h. zu Anfang ist immer das Farb-
maximum, am Ende immer das Farb-
minimum zu sehen.

Nun rahmen wir den Kreis erneut ein.
Es ist unbedingt darauf zu achten,
daB noch alle Ubergange bzw. deren
Einstellungen erhalten sind. Folgende
Daten miBten jetzt im Meni zu
sehen sein:

Schrittweite: 1/ AngepaBt
Farbibergang: / Senkrecht Dec.
OPTION : Raumobjekt

18-

DaB hinter “Schrittweite” eine 1 ste-
hen muB, ist nicht wichtig. Hauptsa-
che ist, daB der Begriff “Angepast’
2u sehen ist. Nachdem der Zeichen-
vorgang beendet ist, werden wir sehr
schnell sehen, daB dort keine 1 mehr
2u sehen ist. Das “senkrecht” sagt
uns, daB der Verlauf senkrecht er-
folgt, und das “Dec.” bedeutet, daB
der Verlauf decrementiert, - sprich
heruntergezahit wird.

Ist das_erfolgreich geschafft, miBte
unser Bild ahniich wie Bild 2 ausse-
hen, obwohl ich zugeben muB, das
dieser Korper eher wie ein Ei aus-
sieht.

BILD 2

So, das wars fir dieses Mal. Dem-

grammierung weiterer plastischer Ef-
fekte eingehen.

Ubrigens: Experimentieren Sie doch
einmal selbst. Bei den Ubergangen
kdnnen Sie mal mit “waagerecht”,
“Increment”, "Decrement” oder “b
des” experimentieren. Auch der
Punkt “Random” ist nicht zu verach-
ten

Stefan Heim (STH)

Atari magazin
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DisPlayList Interrupts

Aufgrund der hohen Geschwindigkeit
von QUICK ist es mdglich alle Hard-
warefahigkeiten der Classic ATARIS
voll auszuschopfen. Eine davon sind
die DisPlayList Interrupts, die es
erlauben - vom Grafikchip gesteuerte
- Interrupts einfach abarbeiten zu
lassen.

Die DisPlayList
Die DPL ist ein kurzes Maschinen-
programm (geschrieben in der Ma-

schinensprache des ANTIC-Chips),
uas dem Grafikchip mitteilt, aus wel-

Diese Routine andert nun Gblicher-
weise etwas an der grafischen Er-
scheinung des Bildschirms. Z.B. kon-
nen Farben geéindert werden, Player
kbnnen an andere horizontale Posi-
tionen gesetzt werden u.v.m.

Bekanntestes Beispiel fir einen DLI
ist wohl das 128-Farben Regenbo-
gendemo.

DLiin QUICK

Ein Interruptprogramm unterscheidet
ich auf Maschinensprache-Ebene in
ein paar Punkten von einem norma-
fen Unterprogramm. In QUICK muB
man das aber nicht beachten. Nach-
dem man in die DPL einen Befehl
zum Ausiosen eines Interrupts ge-
schrieben hat, kann man jederzeit mit
dem Befehl DLINAME) ein DLI-Un-
names NAME in QUI-

sich jede einzelne
et dos Bcachims et

Eine einfache DPL bestent aus ein
paarLeerzeilenbefehlen oben, 24
Grafik 0 Befehlen und eventuell ein
paar Leerzeilen unten. Zuséitzlich gibt
es in jeder Zeile die Moglichkeit
festzulegen, wo der Bildschimspei-
cher sich gerade befindet und auch -
das ist jetzt interessant - ob ein
DPL-Interrupt in dieser Zeile ausge-
fhrt werden soll

Der normale ANTIC-Befehl zum Dar-
stellen einer Grafik 0 Zeile ist “2".
U in dieser Zeile auch noch einen
Interrupt  auszuldsen, muB jeweils
128" dazu addiert werden (das
hochste Bit des Befehls wird also
gesetzt).

DPL-Interrupt - wozu?

Nachdem man an einer Stelle der
DPL das hochste Bit eines Befehls
gesetzt hat, wird in dem Moment, wo
diese Zeile auf dem Bildschirm dar-
gestellt wird ein Interrupt ausgelost,
der die Abarbeitung des normalen
CPU-Programms ~unterbricht - und
statt dessen eine Routine anspringt,
deren Adresse bei 512,513 festgelegt
wird.
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CK definieren, das dann vom Inter-
rupt automatisch immer wieder auf-
gerufen wird.

Die einfachste DLI-Routine, ~die

nichts tut, muB so aussehen:

INTER NAME
BEGIN
PUSH

PULL
ENDDLI

Die Routine heiBt also NAME. Wird
Sie aufgerufen tut sie nichts, auBer
die CPU-Register durch die Befehle
PUSH und PULL fir das spéter
weiter laufende CPU-Hauptpro-
gramm aufzuheben. Zwischen diesen
beiden Befehlen kann man nun tun,
was man will. ZB. kann man ein
Farbregister &nder:

INTER NAME
LOCAL

[

COL=53272

BEGIN
PUSH

COL=14

PULL
ENDDLI

Hiermit wird der Hintergrund in Grafik
0 auf WeiB gesetzt. Dabei wird der
Farbwert aber nicht in das Gblicher
Weise benutzte Schattenregister 710
geschrieben, sondem direkt in das
Hardwareregister 53272.

Der Inhalt des Schattenregisters wird
namiich immer nur vom VBI benutzt,
um am ENDE des Bildschimaufbaus
die vorher in den Schattenregistern
eingestellten Farben wieder in die
Hardwareregister zu schreiben.

Die Folge ist, da8 der Bildschirm beim
néchsten Aufbau also wieder mit den
normalen Farben beginnt. Erst an der
Stelle des DLI wird die Hintergrundfar-
be wieder auf WeiB gesetzt.

Somit wiirde sich eine Anderung von
710 erst am Anfang des néchsten
Bildschirmaufbaus bemerkbar machen
- dazu braucht man nun aber wirklich
keinen DLI.

Flackern unerwiinscht

Wenn man auf die obige Weise ein
Farbregister andert, dann wei man
g oem e welcher Stelle der Zeile

nderung. vorgenommen wird.
i g At
80, Drgan abhangig, und so kommt

die Anderung irgendwo in der
Wi dorZole vor i geht.

Schiimmer noch: Es ist nicht immer die
selbe Stelle und dadurch sieht man ein
Flackern auf dem Bildschirm. Das ist
aber einfach zu beheben. Der Befehl
SYNC(X) wartet solange, bis der Elek-
tronenstrahl genau am rechten Rand
der Zeile angekommen ist. Dadurch
findet danach das Umschalten zu ei-
nem definierten Zeitpunkt statt_und
2war immer genau zumselben. Abge-
sehen davon, da man den Umschalt-
punkt auf dem Femseher so gar nicht

Atari magazin



mehr sehen kann, kann man aber
sagen: Es wirde auch nicht mehr
flackern:

LOCAL
COL=53272

]
BEGIN
PUSH

SYNC(1)
CoL=14

PULL
ENDDLI

Der Parameter von SYNC gibt an,
wieviele Zeilenenden abgewartet wer-
den sollen:

COL=14

SYNC(®)

coL=0

Hier wird also in einer Zeile auf Weif
und 8 Bildschimzeilen spater auf
Schwarz geschaltet. Man kann so mit
Hife eines DLI's also an mehreren
untereinanderliegenden Stellen - des
Bildschirms die Farben &ndern oder
auch etwas anderes tun.

Aber Achtung: Wahrend des SYNC-
Befehis steht alles stilll Das Haupt-
programm ist nach wie vor gestoppt
und der DLI steht auch und wartet.
Will man also in der ersten Zeile die
Farben andem, und dann wieder in
der letzten Zelle, so ist es nicht
sinnvoll in der ersten Zeile den DLI
auszuldsen und die Farben zu dnderm
und dann mit SYNC(23) alle folgen-
den Zeilen lang zu warten um dort
unten dann die Farben noch mal zu
andem: Die meiste Zeit bliebe alles
ent

stehen!
Mehrere DLIs

Will man zB. 2 DLIs benutzen, so
schreibt man in 2 Zeilen der DPL
einen Interruptbefehl hinein und
schaltet dann zunéchst mit DLI(NA-
ME1) den ersten DLI ein. Dieser wird
dann bei der ersten Zeile die einen
Interrupt ausidst aufgerufen. In die-
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sem ersten DLI gibt man nun den
Befeh! DLIINAME2). Dadurch wird
der nichste Interrupt als aufzurufen-
den festgelegt und wird somit in der
2. Zeile die einen Interrupt ausiost
ausgefurt. In NAME2 schaltet man
dann mit DLIINAME1) wieder den
ersten an, usw.

Damit hat man 2 kurze Interrupts, die
an 2 verschiedenen Stellen des Bild-
schirms aufgerufen werden. - Somit
geht zwischen den Interrupts keine
Rechenzeit fir das Hauptprogramm
verloren.

Die Sache hat aber einen Haken:

Es ist nicht sicher, welcher der beiden
Interrupts welcher interruptausidsen-
den Stelle des Bildschims zugeord-
net istl Es konnte also sein, daB
NAME{ an der 2. Stelle und NAME2
an der 1. Stelle auigerufen wird.
Dagegen hit nur eins: Ein VBI, der
das alles geradebiegt.

Der VBI wird am Ende des Bildschir-
mautbaus aufgerufen. Damit ist er
hervorragend dafiir geeingnet die Ko-
ordination der beiden DLIs zu dber-
nehmen: Der VBI braucht nur mit
DLI(NAME1) einfach immer auf den
ersten DLI umschalten. Die Folge ist,
daB NAME? mit Sicherheit der erste
aufzurufende DLI ist. In NAME2
braucht man dann gar nicht mehr auf
NAME{ umschalten.

Dieses Konzept der beiden DLIs,
deren Reihenfoige vom ersten DLI
und vom VBI bestimmt wird, zeigt das
folgende Listing.

Zuerst werden 2 DLIS eingeschaltet,
die ohne SYNC die Farben in einer
Schleife_andern. Nachdem man RE-
TURN eingegeben hat, wird das Sel-
be dann mit dem Zeilenende synchro-
nisiert durchgefihrt. Schon sieht es
viel besser aus.

Harald Schonfeld

DLI-Demo

fuer ATARInagazin
Mg bty

BYIE
OOLPF2=53272
0

VORD.
i
e
AN

+CHANGE-DPL

'VBI(SET-CHNE-STIC)

2("So sisht’s ohne Zeilenende-")
2("Synchronisation aus.")
INPUT (DY)

VBI(SET-MIT-SYNC)

7("Jetzt mit Syncl™)
INPUT(DURAYY)

BOPRC
4 DI e fenden dor Farbe in 16
* Schritten, An Ende wird auf

* den 2. DLI ungeschaltet

INTER CRNE-STNG
‘BEGIN
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pUsH
10
REPEAT

CoLPR2-1

i 1-16
copE2=148
DLL(O-STCL)
L

BOOLL

* 2. DLI mit anderen Farben
INIER 0-5TCL
BEGIN

UNTTL 1=32

* Am Ende des Bildschims schaltet
+ der VBI wieder auf den 1. DLI wn
INTER SET-CHNE-STNC
BEGIN

DLL(CIE-STNC)
BOVBL

Wie oben, aber

3 Dot v i
INTER MIT-STNG
BEGIN

jetzt mit STC-
x Farbaenderung

pusH

18
SIC(1)
OOLPF2-T
I+

UNTIL 1=16

sl
COLPF2=148.

DLI(4-SYNCL)
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INTER M-STNCL
BEGIN

116
S?e(l)
COLPF2-T
I+

UNTTL 1=32

sac)
QOLPF2=148

INTER SET-MIT-SINC
BEGIN

DLI(MIT-STNG)
OV

Der zweite Schwerpunkt dieses Qui-
ck-Magazins ist das Thema Daten-

Quick-Magazin 13

Das Quick-Magazin 13 bietet mal
wieder ein paar Leckerbissen nicht
nur fiir Quickfans.

Erstmals unter Quick realisiert:
Fraktale, genauer gesagt die Man-
delbrotmenge, auch als Apfelmann-
chen bekannt. Auf dem Magazin ist
eine Einfiihrung in die Materie der
Apfelmannchen gegeben, fir ganz
neugierige, es handelt sich um eine
Iteration der komplexen Formel

22:=74C

Was genau es damit auf sich hat,
erfihrt man im Quick-Magazin.

Theorie ist grau, bunt ist der Alltag.
Aut das diesem Artikel beiliegende
Programm trift dies nur bedingt zu,
denn es berechnet die Fraktale nicht
nur fiir Graphics 15, sondemn auch
fir die anderen Grafikstufen. Der
einzige Nachteil: Es wurde nur die
Mandelbrotmenge implementiert,
nicht die Juliamenge, die nach der
selben Formel berechnet, aber an-
ders aufgelost wird.

Caspary, der
uns mittlerweile hinlénglich bekannt
sein drfte, ist verantwortlich fir die-
se neue Serie im Quick-Magazin.

Auch hier erhalt man eine Einfiihrung
in das Thema, das sicher ebenso
aroeadnunc omple we Fraktal-
geometrie ist. Der mitgelieferte Gra-
Skoackar st jodenislis recht efizient
und kbnnte sich in Zukunft zu einem
neuen  Standard-Format _ mau

(Wann gibt es GIF fir Atari XL?).

Fr die Programmiererinnen ist noch
ein Kleines Gimmick zu finden, mit
dem man sich die Bildschimfarben
des Editors beliebig einstellen kann,
ideal fur alle, die sich schon immer
Gber die Grinmonitor-Simulation ge-
srgert haben.

Wieder mal eine Diskette die es lohnt
sich zuzulegen, auch wenn man
sonst mit Quick nichts am Hut hat.
Der geringe Preis rechtfertigt dies
allemal.

Florian Baumann

Best.-Nr. AT 232
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TextPro+ Teil Il e L @ s o | OGP und ™

em Zeichen der Ausschnitt begi
Herzlich willkommen zum 3. Teil der nen soll Folgende DOS-Pakete werden von

Serie. Diesmal wollen wir uns mit g pejepige: TP erkannt. Das entsprechende
Druckkommandos und dem Umgang g DOS-Kirzel wird nach dem Booten
mit Disketten befassen. 1) ganze Druckzeile: oder dem Leeren des Textspeichers

ke Toxtra Screen Widih 40 Start at Golumng 1 11 9er Kommandozsile angezsigt:

XDOS fiir das SpartaDOS-Cartridge
Lotztos Mal wurde der Befohl zum 2 linke Haifte der Drucizeile

SDOS fir
Zentrieren besprochen. Heute geft Screen Width# 39 Startat Column# 1 SpantaDOS
i instel- "

B o ey 3) rechte Halfte der Druckzelle MDOS fir MyDOS 4.5

mando inverses Kleines ‘" (<SE- Screen Width# 39 Start at Column# 40 :DOS firfisboc2 et

LECT>1<b) geolgt von siner Zahi . DOS falls TP das DOS unbekannt
T e 22l Wenn Sie bei einem ereuten Anse- Ist, wie bei zB. BIBO-DOS

e St dom Abstond: das. . e di alten Zahlenwerte wieder ver-

o o e o=, % wenden wollen, driicken Sie <RE-
. i TURN>, ohne eine Zahi vorher einzu-

Zelchen an; der bliche Wert st 10. o on ™"k nseren Kleinen Beispiel-

1) Geben Sie den nachfolgenden  fext wahien wir die Werte 40 und 1

ie Diskettenversion von

Falls TP das im Speicher befindliche

S kennt, wird dessen gesamter
Funktionsumfang unterstiitzt, wie z.8.
Subdirectories bei SpartaDOS und

- MyDOS. “Binary Load" und “Veriy"
Lt funktionieren nicht bei einem unbe-
kannten DOS
p1iTPI1

Diskettenmenii
Mit <CTRL>+<M> gelangt man ins
r Bildschirm wird
geldscht und die Mendmaske er-

2) Driicken Sie <CTRL>+<P>, um die Rechter Textrand scheint links oben am Bidschim. Die
ol St soli itz Menmaske, meistens “*

das “P:" durch “E: und driicken Mir dem Keinen inversen ‘r" (<SE- schrankt genau wie beim DOS die
anschiieBend <HETURN> LECT>+<r>) kann man den rechten angezeigten Files ein. Das “>"-Zei-
Druckrand  bestimmen. Der Gbliche chen am Anfang dient nur zum leich-

Durch das Wahlen von “E:" als Aus-
gabegerdt, wird der Text auf den
Bildschirm “gedruckt”.

Wert ist 75: teren Finden innerhalb ~einer Di-

Da die meisten Druckzeilen 80 Zei- l‘i‘wﬁ".” SER

chen lang sind und unser Afari nur | DEF, 1ihke Rand ist 16 u
maximal 40 Zeichen pro Zeile darstel-
fen kann, hat sich der Programmierer
etwas Besonderes einfallen gelassen.

der rechte

rectory. Wie beim normalen DOS-
Mend, bedeutet ein “*" vor einer

Man kann entweder eine Druckzeile pie Gesamtiange einer Zeile in Zei- Datei, daB sie schreibgeschitzt ist.

ganz als 2 Bildschirmzeilen sehen chen, wichtig z.8. fiir den Zentrierbe- ;

oder nur Ausschnitte davon, S0 daB fehi, teiit man TP mit dem Kieinen NOMalerweise wird das Inhaltsver-
die Zeilenanordnung mit der Ausgabe inversen “x” (<SELECT>+<x>) mit;  Zeichnis  automatisch  alphabetisch
auf dem Papier tbereinstimmt

Mit “Screon Wigtht" und "Start at [BIITPES . SCR

Column#” kann man dieses festie- | Bar™ SIS aina ist 10, eine Druckzeiie !
gen. it 89"zeichen iang uhd der rechte Rand
Wenn man bei “Screen Width#" Wer-
te Kleiner als 40 eingibt, wird nur ein

Fir einen Text, der in Normalschrift (= sortiert, diese Einstellung kann man
PICA) it 83 gt it <SELECT>+<OTRL>+-> yarih
man 80 als Zeilenlange ein. dert

angezeigt, ansonsten immer die gan-
ze Druckzeile.
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Der Cursor, ein weiBer Farbbalken,
markiert die erste Datei und kann mit
den Cursortasten hin und her bewegt
werden. Auf die markierte Datei be-
ziehen sich alle aufgerufenen Kom-
mandos.

Befindet sich der Cursor auf der
Meniimaske, wirken die Operationen
auf alle angezeigten Files. Unter den
Dateinamen befindet sich eine zwei-
zailige Mentleiste. Die Mentpunkte
it man durch das Driicken
invers dagestellten Taste auf.

Bei Punkten mit einem vorausgehen-
den “~* muB man zum Aufrufen die
CONTROL-Taste und die hervorge-
hobene Taste zusammen driicken.
Wenn DOS 2.0/BIBO-DOS benutzt
werden, sieht ein Disketienmend fol-
gendemassen aus:

DOS 2.0-Meni

o]

Teeh B

Wenn Directories langer as 62 Files
sind, werden die ersten 62 Files
angezeigt und danach wird gefragt,
ob man noch weitere sehen machte.
So kann man beliebig lange Directo-
ries bearbeiten.

Anderung der e

Die “Wild card"-Maske kann mit dem
<M>ask-Kommando geandert wer-
den. Wenn ezeigt wird,
kann man mit <RETURN> ohne An-
derung ins Mend zurlickspringen. Ge-
ben Sie beim Eingeben der Maske
keine zusatzlichen Leerzeichen ein,
TP macht dies automatisch.

Atari magazin

Beisplel: Sie wollen alle Files anzei-

gen lassen, deren Name mit

beginnt.

1) Driicken Sie die Taste <M> zum

wahlen der Maskenanderungsfunkti-

on.

2) Geben Sie als neue Maske ein:

L

Nach der Eingabe der neuen Maske

wird das neue Inhaltsverzeichnis an-
gezeigt.

Datei laden

Mit <CTRL>+<L> wird die markierte

Datei geladen; ein vorher im Speicher

stehender Text wird geldscht.

Datei I6schen

+<D> lgscht den markierten File oder

die durch die Maske spezifizierten

Files nach einer Sicherheitsabirage.

Diskette kopieren will

Um mit einer Floppy einen File auf
eine andere Diskette zu_kopieren,
geht man entweder ins DOS oder 14d
den File in den Editor, wechselt die
Disketten und speichert ifin dann auf
die neue Diskette. Mulifile-Copy ist
ebenfalls nicht moglich.

View

Drilcken Sie <V>, um sich den mar-
Kierten Fille auf dem Bildschirm anzei-
gen zu lassen, nach der Anzeige
keht man mit <ESC> zum Text
zuriick - mit jeder beliebigen anderen
Taste ins Meni. Die laufende Textan-
zeige kann man mit <CTRL>+<1>
unterbrechen und mit <BREAK> ab-
@

Geloschte Files werden im Inhaltsver- brechen.

zeichnis durch ein vorangesteltes
gekennzeichnet bis die Directory neu
eingelesen wird.

Sprung zum DOS

Mit <CTRL>+<X> kann man nach
einer Sicherheitsabfrage zum DOS
springen.

Sortieren der Dateien

Mit <S> kann man die Files in alpha-
betischer Reihenfolge sortieren; ent-
weder nach dem Namen oder der
Extension.

Lock und Unlock

Mit <L> und <U> kann man Files
schreibschitzen oder den Schreib-
schutz entfemen.

Format

Mit <F> kann man eine Diskette nach
einer Sicherheitsabirage formatieren.
Dabei wird immer inSingle-Density
formatiert!

Dir

Mit <D> kann man sich die Sektorlan-
ge desider markierten File(s) an-
schauen

1-0

Mit <1>-<0> kann man das aktuelle
Laufwerk bestimmen. <0> ist das
vom DOS aus eingestellte Slandard-
laufwerk, meistens “D1:". Bei M

ist <0> die “default directory”, kann
also auch ein L

Files werden mit einem vorangestell-
ten “" gekennzeichnet.

Rename

Mit <R> kann man einen Filenamen
umbennenen.

Copy

Mit <C> kann man die markierte
Datei zu jedem legalen Gerét kopie-
ren, so kann man beispielsweise eine
Datei zum Drucker schicken. Zu be-
achten ist dabei, daB kein Disketten-
wechsel wahrend eines Kopiervor-
gangs médglich ist. Es werden also
zwei Diskettenlaufwerke bendtigt,
falls man ein File auf eine andere

23

Der Laufwerkanzeiger zeigt ein “D"
an.

<
Mit <> kann man die “default di-
rectory” bei MyDOS bestimmen.

¥

Mit <> kann man eine neues Unter-
verzeichnis bei MyDOS erstellen. Ge-
ben Sie den volistandigen Pfadna-
men ein!

Mit <> gelangt man bei MyDOS ins
markierte Unterverzeichnis.

Rainer Hansen
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Hallo Publisher- und
DTP-Freunde!

DTP bekommt in unserer Zeit eine
immer groBere Bedeutung. Doch zu-
erst milssen wir mal die Frage Kidren,

ist. Die Abkiirzung
ublishing. Dabei
zunéchst~einmal

“Desk"
Schreibtisch. “top” meint in diesem
Fall nicht oben, sondemn Oberfliche.
Und unter “Publishing” versteht man
publizieren, also verdffentichen.

Man kénnte den Begriff also mit
“Schreibtischoberflachenverdffenti-
chung” (ein Wort mit 41 Buchstaben’)
Ubersetzen. Da das aber ein sehr
langes Wort ist, bleiben wir besser
bei der inzwischen berall gebrauchii-
chen Abkirzung DTP.

Was versteht man nun_darunter?
Ganz einfach das Gestalten eines
Textes zusammen mit Grafiken, Lini-
en, Kasten, Umrahmungen, Hervor-
hebungen, usw. Wenn Sie sich diese
Seite ansehen, werden Sie feststel-
len, daB sie auch ein Ergebnis einer
Arbeit mit einem DTP-Programm ist.
DTP ist also mehr als eine mit einem
Textverarbeitungsprogramm - erstellte
Site, die auBer Buchstaben nicht viel
bietet, zu DTP gehort erheblich mehr.
Weil man das alles eher schiecht mit
der Hand bewerkstelligen kann, wer-
den diese Arbeiten heute Gberwie-
gend mit EDV-Hilfsprogrammen erle-
digt. Eines davon ist der WASEO-
Publisher.

Seit seinem Erscheinen haben mich
immer wieder Fragen von Anwendern
erreicht. Gerade fur Anféinger, die
sich das erste Mal mit DTP beschéifti-
gen, ist vieles noch neu. Zwar ist der
Umgang mit dem WASEO-Publisher
so anwenderfreundiich wie méglich
gehalten, trotzdem bekommt man vie-
Te Tricks und Maglichkeiten erst durch
langeres Arbeiten mit diesem Pro-
gramm heraus.

Aus diesem Grund will ich diesen
Kleinen Workshop ersffnen und dort
die wichtigsten Funktionen vorstellen

Atari magazin

und naher erlautern, damit den Besit-
zem dieses Programmes die umfang-
reichen Mglichkeiten moglichst
schnell bekannt werden und die Ar-
beit damit noch mehr SpaB macht. im
weiteren Verlauf werde ich auf die
einzelnen Teile des Programmpake-
tes, also den Editor, Konverter, Er-
steller, das Grafikprogramm und den
Fonteditor eingehen und erkléren, wie
die Programme am besten eingesetzt
und wie die Arbeit damit aussehen
kann.

Soltet Ihr, also die Leser,
welche Fragen dazu haben, schreibt
mir bitte unbedingt! ich bin sehr gem
bereit, Fragen zu beantworten und
nitzliche Hinweise ~ weiterzugeben!
Denkt Euch nicht, die Frage konnte
schonmal gestellt worden sein oder
einfach zu blod sein - es gibt namiich
keine dummen Fragen, nur dumme
Antworten, und.die werdet hr von mir
gewiB nicht bekommen! Also_ traut
Euch ruhig und schreibt mir_gleich
mal, was Ihr noch fiir Vorstellungen
und Vorschiige firr diesen Workshop
habt! Nur zul Im voraus schonmal
vielen Dank!

DDer Editor

Kommen wir nun nach dieser langen
Vorrede zum Editor des WASEO-
Publishers. Ihn erreicht man, indem
man im Hauptmeni, sobald es gela-
den und das Bild erschienen  ist,
einfach RETURN oder den Feuer-
knopt driickt. Uberhaupt kbnnen Sie
mit dem Joystick oder den Pfeiltasten
im Hauptmend die einzelnen Pro-
gramme ansteuer. Immer der Pro-
grammname, der gerade blinki, steht
2um Laden bereit. Nun genigt die
Bestitigung mit RETURN oder dem
Feuerknopf, und schon wird das Pro-
gramm geladen. Das Bild wird nach
dem Starten des ‘Ladevorgangs et-
was farbloser. Keine Angst, das ist
kein Fehlerl Der DLI, der die vielen
Farben ermbglicht, muB namiich ab-
geschaltet werden, weil das Pro-
gramm sonst nicht geladen werden
Kbnnte.

irgend-

Bald darauf wird der Bildschirm kurze
Zeit schwarz und man sieht dann das
Mend des Editors vor sich. Die einzel-
nen Funktionen kdnnen (wie_beim
Konverter, Ersteller und dem Gral
programm) entweder mit den Pfeilta-
sten oder dem Joystick ausgewahit
und mit RETURN oder dem Feuer-
knopf gestartet werden. So kommen
Leute, die lieber mit der Tastatur oder
dem Joystick oder sogar mit beidem
zusammen _arbeiten, voll auf - ire
K

dienungsweise die  gleiche, sie  ist
also vollkommen durchgangig.
Driicken wir also nun auf RETURN
oder den Feuerknopf, kommen wir zu
einem neuen Bildschirm. Dieser um-
faBt die gesamte Fléche von Gra-
phics 8 ohne Textfenster. Dariber
sieht man den Programmnamen und
darunter ein Textfenster, das aus
einer Graphics 0 - Zeile besteft, in
der die momentane SchriftgréBe (8 x
8 Pixel) angezeigt wird.

Mit der Tastenkombination Shift und
Tab kann man nun zwischen den
einzelnen SchriftgroBen: umschaten,
und zwar immer in der Reihenfolge
langer, breiter, das heiBt, zuerst wer-
den die Buchstaben langer, dann
breiter. Die Kleinste ZeichengrdBe ist
4 x 8 Pixel, die groBte 24 x 24, was
sogar noch groBer als die Buchsta-
ben in Graphics 2 ist. Der weiBe
Cursor veréindert sich bei jeder Um-
schaltung mit und zeigt so standig die
gerade gewdhite ZeichengrBe an
Man kann ihn nicht nur mit den
Pleiltasten, sondern sogar mit dem
Joystick bewegen!
Wenn man nun einfach mal draufios-
schreibt, wird sich mancher vielleicht
fragen: Wo sind die Umlaute? Keine
Sorge, daran wurde auch gedacht! Im
80-Zeichen-Modus (also_bei den
Fonts, die hochstens 4 Pixel breit
sind), befinden sie sich dort, wo man
sie auch findet, wenn man den einge-
bauten  intemationalen - Zeichensatz
benutzt (wo man Control und eine
Taste driickl); man kann sie also
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P o0 ol e ot
“D-Shape-Plotter: Phantastische, aus-
qmnm. 3.D-Graflk auf Ihrem 8-8it-Atar inclusi-

Source-

Besl.-Nr. CA4 DM7,-

Kalender: Kalenderberechnungen jedor At
Ertasen e s Havstrarasn,

Inkiusive Statistikiunkionen. Autokosten: Was

Gratit, Wileim Tel, Let' fetz, Disksort, War-
fol-Rtsl, Zoit Zol, Bidschirm-Aus, Schnallo
Stingausgabe, Robotin-Interface-Demo, MA-
si

Best-Nr. A 18 DM7,-
Rocket Man, Graphics-9-Hardcopy, Graphics-

S-Zufalisrihren, Deutsche Tastatur, PS, AMD,
‘Sound-Programme, PM-Effeki, Siebenfarbige

Play it and make it: Englischspr. Textadventu-
ro-Editor mit Gruselfont_und groBen integrer-
soayotn

Dreifachdemo,
Gro: . rinth, 0. Mini
Aaverture,ain Tohek und o Reakionsspe
Best-Nr. PD9 DM7,-

Kostet I Ao wikich? Allosindigon Ausga. - bowegte Players.
n: Die Keine Best-Nr. A 19 DM7,- Geld und Gangster: Das CiA-Abenteuer
Adrebverwaltung for daheim. Termin: Der (deutsches Textadventure mit Sound und
aktische Terminkalender. Schema Design, Mini-Logo (erweitert, DLI- meh), ein grafisch aufwendiges Borsenspiel
b . Rouinen, Harkyoky, PS, AMD, DIP, REM: (o mofroo Porsoner, oo Gaastor,
Best-Nr. CA6 DM7, licong o
fyorePai: Vaorograri o veln Fekd Race Prtssum VSIS Do s D s
en. Hypra-Hardcopy: Ausdruck von 62:Sok- ~ Best.-Nr. A 20 DM7,-
wunamm for_Epson-Kompatie. Hypra- O 5951 Nr. PD 10 DM7,
- K und rasident: Management-
B°’t sy DR 7, Lo, Mutbar oo KA |3n XE mit Demo  Geselischattsspiel for bis zu 4 Personen, Music
Haben Sie ein i sol- Non-Stop. Five: 10 Aktuelle Tite!im vierstimmi-
ebacy. wotirig, L, 7o, AMD. gen Syrthesizer-Sound.

o
Eesx ~Nr. CA 18 DM7,-

Asfeee o) chotend: BperCratd:
e Edbras e it

ot vosaon

Best.-Nr. CS 4 DM7,-

Trale: Testen Sio Ihe Talent ais Spectour
Schaflen e Waren nach dem shamaigen
Jugosiavien. Unter . hr Wissen in
yaphie, Tochnik und Kulur geesto,
Best.-Nr.CS 5 DM7,-
TNT-Torror: Lau- und Suchspiel fir lange
Abende. Patience: Keine Harte und Bidgalere
Patience aus Sofware
Best-Nr. CS 9 M7

Eine der besten Demos Gberhaupt! Graphik
und Sound vom feinsten. Zelgen Sie Ihren
Freunden, was in Ihrem Computer steckt!

Best-Nr.CD 1 DM 7,-

I Sferus con i mu e Al
tung, _ Disc-Collector,  MIDI-Disk-Programm,
Mitton (Nur 101 Kassetanbetieb), Wombe,
Galo 800, Diskedior, Speed Tape, Filecopy,
Zeichensatzfinder, Hardcopy GP 500 AT.
Best-Nr.A 15 DM7,-

Awai, Bergmann, Alarm Timer, Text 1.8as,
Eliza, Dipiayls, Laufschyif, Quick DOS, Dan-
or Hunt, Synvok, Farbige Cursorzel, Auto-
vamm Generaior, Stone guard, Cavire I,
Turbo-Tape (Basic, Assembleristing).
Best-Nr. A 16 M7,

Best-Nr. A 21 DM7:-
DOS 4-0, sine Weiterentwickiung von DOS 3.
ANTIC-Games Nr. 1 - Gber 10 Oldie
Best.-Nr. PD 1 DM7,-
fig-Forth: flexibe, maschinennahe Program-
miersprache. Systemdiskette mit vielen Demos.
Best.-Nr. PD 2 DM7,-
Trivia Quiz: Frage- und Antwort-Spiel mit
Assembler-Sourcecode undFragengenerator

Best-Nr. PD 11 DM7,-

Track Copier: Der Schnell-Kopierer fir alle 3

ganz gleich. Mini-Doskiop: Fur dio maisten
DOS-Funktionen. ari _spielt
gegen Sie oder gegen sich selbst. Sound-
Kurs: Lomen Sie den

kennen. Dazu: DOS 2.5 deutsch mit allen

sowie amerikanischem Fragensatz. AuSerdem _Original-Zusatzprogrammen,  auch  RAM-
:(.)gj'gglxmlznis -2. Srl)npilu:'lc W‘h (‘l;:w.:ﬁ DISK.COM fr 130 XE.

in 2. Formai, Diskfix (stelt geloschie ? -
Files wieder her) und Setup (Selbstiader- sl e
Generator, iber, Konligurerer). Tabollen-
Bost-Nr. PD 3 DM7,  Gbersicht, geziees Suchen von Eimrigen

Dazu folgen die nurunter

Art Package: Art-DOS, Micropait-Arit (Stan  “Turbo-Basic XL” laufen: PS-con-Konverter:
dard-Malprogramm), Printshop-icon-Edior.  Wandelt “PrintShop'Pikiogramme in “Design
Best-Nr. PD 4 DM 7,- or"-kompatbles 62-Sekioren-For

Fight and write: Programmier-Uiities und 3
Webrais Spils:, Teniag, PD-Out, Debr-

Bssi Nr.PD 5 DM7,-

Tales of Adventure - Vier Textabenteuer in
engischer Sprache: Werewol, Titanic, Living-
ic Encounter

tego, Newdoors, Castle Hex-

on, Vutrs, .0.Labyii und versido:
e Kieinere Programme.
Best.-Nr. PD 6 DM7-

Fiffikus: Ein deutsches Quizspiel mit ausge-
feier grafischer Gestaltung fur mehrere Perso-
nen.

Best.-Nr. PD 7 DM7,-
foutsche  Sclence-Fiction-Ge-
Aok, i S AGKR e Do

ung.
DM7,-

A 9X7 MsioBoar, Escapo from Do,

The last Chance, Maschinensprachemonior, umie cnaetats werdoe. 2o Dittior et
o T, it gt i, 20 Dokt

mas;Hardcopy, COS, Notenirainer. "

Best-Nr. A17 Rop. occaPgsNG RO

Mari magazin 26-

tung, Speicherung auf Diskette. Formelarchiv:
Lisngsahige Fomehenvalung. Spon
joder Formel zusatzich Eduterungstext
und Varablonschivssl Viloige St
on ump d 62 Sektoren-
i auf Orcror 1025, Ml 181 Unkompi-
ot Vit Maprogramm i
Gonung. The System: Grafisch oindruckovolle
mmm N T
For Jor, Joystcksteverung
P Progiiag i aserbtnut g
Knallofiok.
Best.-Nr. PD 13 DM7,-

Musica: Kompositionssystem fir_4-stimmige
Musksticke. Abspielprogramm mit “Gelster-

tector: Schitzt Ihre Basic-Programme gegen

Atari magazin
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unbefugten Einblick. Comopact: Optimiert Ba-

Sektorcopy: Diskettenkopierprogramm der Ex-

sic-Programme. Blackjack: Das Kassische 17- perkople: Cas-Disk Kopierer. Ba-
und-4-Kartenspiel. AuBerdem: Weitera 3 Spie- ~ sic-Lister: Lisel auch geschiizle Basic-Pro-
lound 1 gramme. Ein ML-ToolIn Basi

, . Photo; 2 Digialsierte Bider. Passiona
Best-Nr. PD 14 DM7, et e B g
Der digitale Redaktour: Stalen Sio Ihro o m: Digiales Schiagzeug zum Selber-
e Zeitung herl Grafkprogramm, Texteditor mit  programmieren. Demo: drel 256-Farben-Bider.

ZeichenZeile und verschiedens Schifgrs-
Ben, Zeichensatzeditor und Zeitungsgenerator.
Ausschitte aus *Design-Master"-Bildem kon-
nen verarbeltet werden. Ein Ausdrucken der
ferigen Saiten ist mogiich.

Best-Nr. PD 15 DM7,-

Trolls: Farbiges Grafikadventure au 4 Disket-
tensaiten. Fantasy- Bofehle

lich. Abspeicher und nachiaden eines. Spiel-
standes moglch.

Best-Nr.PD16A+B DM 12

S.0.. Mangan: Farbiges Grafikadventure in
Doutsch. Zahreiche Schauplatze, sehr dichte
Science-Ficton-Atmosp:
Best.-Nr. PD 18 DM7,-

Astronomie: Umfangreiches Turbo-8asic-Pro-
gamm zur Einfihung in die. Astronomie.

: Deutschsprachiges Textadventure fir
Hohlenforscher.
Best-Nr. PD 19 DM7,-

Die Zetmaschine Finden S den Erindar

der Zeitmaschinal Die Suche geht dber ver-

scmsdam Gotate e Somupte st
tes Graphikadventure!

Bost.Ar, PD 20 DM 7,

Textpro: PD-Texverarbeitung il professio-
nellom, Anspruch. Worlumbruch, Macros und
alle anderen fir de Textverarbeiung wichigen
Funktionen. Eine umfangreiche Dokumentation
istaufder Rickseite dor Disketi ent
Best.-Nr. PD 21 DM7,-

Gamekiller: Utiity zur Erzeugung von unend-
lich vielen Laben in Spielen. Ghettoblaster:
fisch ansprochendes  Sounddermo.
Aelkdog: Stsrasiol e i) don Eeg:
Checkers: Spielstarke Da-
ok . A o gl
kes, grafisch gutes Schachprogramm in MC.
‘Schach: Nich ganz so spielstarkes Schach-
programm, daf in Basic programmiert
Best.-Nr. PD 22 DM 7,

: Sehr gute Textverarbeitung, aus-
fohiche dt. Aneitung wird auf Disk migsle-
fert Aladin: Geschicklchkeitspiel, suchen Sie
dle Wunderlampe in einem dunkien Labyrinth.
Van Halen: Digltalisierte Musikdemo. Winter
‘Games Demobild: Zeigt oin Bid der Biathion-

Diszpiin. Garfleld: Gut gemachter Cartoon mit
‘Garleld, zahireiche Bilder.
Best.-Nr. PD 23 DM7,-

Tilnal: oo et ontn i
alt insgesa 1

Socka, ket s pedsoli ol
Best-Nr. PD 24 M7
Mari magazin

Sound 5: Musik-Demo.
Best.-Nr. PD 25 DM7-

Micro Print Star 1029: Luxeribses Druckpro-
gramm for den Atari-102-Drucker. Hardcopies
von beliebigen Bilder gemacht wer-

Best.-Nr. PD 27 DM7,-
Softsynth: Komplette Musik-Programierspra-
che mit deutschsprachiger Anleitung auf Dis-
kette, Totalo Kontrolle Gber die Sounds
gewahreistet durch die vollig neu_program-
‘mierten Soundroutinen.

Best.-Nr. PD 28 DM7:

Music Non Stop: Tell 1 und 2 der Serie von

Martin Spieimanns umfaBt 34 vierstimmige

Kompositionen.

Best.-Nr. PD 29 M7
oo

Fasziiorend Soun- Do

Best.-Nr. 30 DM7,-

The Riddle (Das Ritsol): Grafkadventure um

eine ramide, die nach Jahrhun-

derten Ihre Geheimnisse und Schatze preisge-

Best.-Nr. PD 31 DM7,-

FRACTAL EXPRESS: Das mit Sicherheit

schneliste Fractal-Programm f0r die 8-Bit-Ata-
Komplette Fraktale schon in wenigen Minu

ton! Sehr komfortabel zu bedm\em viele Opio-

nen inkiusive 3-D-Darstellu

So

zepte. Diese kbnnen auf dem Bikdschirm oder
auf dem Drucker ausgegeben werden. Auf der
Rickseito befindet sich eine komplett spielbare
Version des Spicles DRAG von KE-
Die Domoversion mit seinen 10 Levein
wird Sie garantiert fr einige Zeit faszinieren.
Best-Nr. PD 36 DM7,

sik + Demo 1: Auf der ersten Seite befindet
sich eine sehr gute Demo, die fi die Hobbytro-

ramme zeigen einmal mehr dio enorme
Leistungsfahigkeit des XLXE. Die Rickssite

siksticke des Hitspi

bert vom AMC-Verlag,

Best-Nr. PD 37 DM7-
Musik + Demo 2: A Diskette enthalt

eine Domo zur Hobbytroric-Messe vom AB-
BUC, i ickso anha zarlcre k-
(C-Ver.
oo 22 s Theetoder v Bl byt
dos, Mike's Slotmachine eic. Nebenbei giot
es 24 jedem Musikstick auch in Bid von dem
jewelgen Spiel u so
Best-Nr, PD 38 DM7,-

Die Zeitmaschine Il - Die Rickkshr: Nach
dem groBen Erlolg der Zeitmaschine haben die

uloren Stefan Solbrandt und Malk Wellrt
keine Mahen gescheut, und die Fortsetzung 2u

New

Best-Nr. PD 39 DM7-

Sereamis: Hier run, nach Atantis, das zweite
Meistorwerk der Autoren Brigite und Grter
Mohle. Bei diesem deutschsprachigen Grafl-
kadventure schidpfen Sie in die Rolle des
Prinzen Sereamis. Bofroien Sio Ihre geliebte
Pifeiaio Lo s car Fhoge dn

chen Palastes. Erleben Sie die wunderbare

urces: m

VRS Pt 28pon wi i i o At
programmiert.

Best.-Nr. PD 32 DM7,-

Musik Non Stop 3 + 4: Super Sounds von

Best-Nr.PD40A+B DM 12,

: Aut dor ersten Seite dioser
Diskette befindet sich ein Musikdermo von dom
bokaten DemorAuor et Sabut. Za:

einem der besten
Best-Nr. PD 33 DM7-

Fonts: 40 Zeichensaize fur abwechslungsrei-
chere Programme. Demos: 3 Super-Demos
direkt von Atar. Xagon: Professionell program-

che Musiksticke mit

Demoversi
nen von diversen alteren Spielen der Spielefr-
ma EPYX. Unter anderem werden Demos v

JUMPMAN JUNIOR, SEAWOLF Il und GATE-
WAY OF APSHAI elc. vorgestell. Alle Demos

jerlos 3-D-Spiel im Q-BertSil. Boni

Actonspiel

Best-Nr. PD 34 DM7,
ervorragende Grafk Adventure

jotzt als o Vorson Lisen Sl das Ganaiis

se.
Best.-Nr. PD 35 A+B DM 12,

Melsterkoch: Bekanntich stoht o5 bei der
‘ménniichen Bevilkerung icht allzu gut, wenn
s 2B, um das Kochen gef. Auf der ersten
Seit fon sich 60 verschiedene Kochre-

27-

Best-Nr. PD 41

COMICLAND: In diesem Textabenteuer Ober-
nahmon i ca Rl sines Mannes, der in ein

DM7-

n si
= Soumkﬂmdlr Martin Spieimann (Musik
Bes( -Nr. PD 42 DM 7
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The Seven o Gogensatz 2om Tl
Jlciog. oo i
e o o Tor dor Wolhe

oo, magiche Sctibsse, o Iy versc

nen o g s B
Rickseito: Musik-Non-Stop 7.
Best.-Nr. PD 43 DM7,-

Auf diser Public Domain Disketie befinden
ich aut beiden Sallen jowols 25 neue Levels
fir Pungoland (Voraussetzung S besitzen
Pungoland Nr. AT 37)
Best.Nr. PD 44 DM7,-

Pungo-Land Bilder 3 (zu AT 37): Wollen Sio

Sl ( Original muB natirch vorhanden sein).
Best.-Nr. PD 45 DM7,-

Pungo-Land Bilder 4 u. 5 (2u AT 37): Noch
mehr Action, nioch mehr zum Denken. Sage
und schreibe 50 neue Bilder fir Pungo-Land.

Best.-Nr. PD 46

leines Malprogramm: Unkompliziertes me-
nilgestouertes Malprogramm mit Joystickbedie-
nung, die das Arbelten erleichtert. Mit vielen
Demo-Bildern auf der Rickseite. Verarbeitet
auch Micropaint Format. Turbo Basic erf
lih.

Best.-Nr. PD 47 DM7,

Satan: Gar toufisches erwartet Sie  bei
neven Textadventure “Satan” vom bakanen

durchqueren! Dies ist nicht ganz einfach, wenn
man an das Zeitimit und die nur mit Dynamit

Js. Comicar). A dam Ftdhol siner Hmnen
hat sich der Sata L

tiesUn anler nhiiche Goataten oo

hen das Leben der Bevlkerung. Retten Sie als

Riddle 2), oin Textadventure

Kaschny, setzt genau dort an, wo der Vorgén-

den Fund des groBen

‘Schatzes des Pharaos sind Sie endich in der

Lage gewesen, sich Ihve Trauminsol “Schugar”

2u listen. Doch die Ruhe halt nicht lange an.
nn,

Best-Nr. PD 52 DM7:-

Parado: Ein hervorragendes Grafiadvarture
in dem es, wie der Name schon

s nun git 2u entkommen. Parador it vl
men in Deutsch gehalten. Viel Erolg und viel
Wasser.
Best-Nr. PD 53 DM7,-
‘Stonetime ‘super Game - es geht
danm, n oner o Sienandsaf
o davon azualen s fros
Ph(zn u b-mm mﬂvﬂﬂn{ und Stein-
verkspuse s e Hmuvlmul Karg bewafinet
missan Sl sch o ensiollen. Cave-
Zweiten Programm aul
Gosor Dot entten we Sio on s
Mal in dio Stoinzelt, Erloben Sie hautnah oine
frobibe gl s damals wiklch

Bio 2 Turbo-Basic-Programm, um her-
auszufinden, wie Sie sich fihien. In drel
metrie: Schwach in Geometie?

Dissss qummm hilftIhnen _geometrische
Figuren zu berechnen. Flachen, Winkel und
Rauminhalte sind kein Problem mef.

Best.-Nr. PD 48 DI

The Soundsample Demo: Von James Bond
bis zur Big Band. Sechs Musikdemos vom
Feinsten. Sie werden Oberrascht sein, was der
Kieine Atar leisten kann.

Best.-Nr. PD 49 DM 7,

Print Star 2 Demoprogramm, das Ihnen e
Quaitat dor Ausdrucke von Print Star 2 zeigt
Zahireiche Druckmodi, hervorragende Men-
stouerung. Formate DIN A7 bis DIN AD, sowie

chenformate sind mogich. Berdcksichgt
Gr. 15-Bidor (Koala und Micropainter Forma-

te).
Best.-Nr. PD 50

Pungo: Sie schiplen in die Rolie des Kieinen

e Piuis, e i bisen Shcubess sin

seinem Land vertreiben wolen. Doch
sich wehren. Drel Scnwmk-numn

DM7,-

stohen zur Vergung. In jedem Level konnen
Sio Extrapuikte bekommen

Best-Nr. PD 51 DM7,-
Atari magazin

2ugetragen hat.
untermalen snmmu..,,mu dioses Erlobris.
Best.-Nr. PD 54

HEADLINER: Wor kennt nicht die Spiele
Koronis Rift & The Eidolon von LUCASFILM,
die_mit_einem hervorragenden 30-Vorspann
ihve Herlunft bekannigeben? Mit dem Pro-
mm HEADLINER auf dieser Diskefte ist es
endich méglich salbst 50 einen 3D-Schriftzug
2u gestalten. Dieser anschiieBend in
oLt
RE NIGHTMARE: Abenteuerich geht es au
der Rickselte dieser Diskette zu. Das
Kadventure FUTURE NIGHTMARE entfohrt Sie
in die Ziunft, in eine Zeit nach dem Atomkrieg
Das Loben nahert sich dem Ende. Die einzige
Hoffnung allr st es das Licht der Hoffnung zu

den.
Best.Nr. PD 55 DM7,-

PHONIX: Ein_reinrassiges Action-Game der
Superkiasse. Ziel bei diesem in Assembler
programmierten Spiel it es auBeridische Inva-

jehven. Keine einfache Auigabe,
wenn man bedenk!, dieInvasoren in
immer neven Formationen angefiogen k

meln und ein unterirdisches Hohlensystem

28

‘Wege den
Best.-Nr PD 56

Bei Sar Quest for
the Pyramids, die sich o heow Ot
befinden handett es sich um zwei Rollenspiele,
die Sie in vergangene Zeften entftihven. Zahi-
reiche Optionen und breitangelegte Landschaf
ten lassen diese Spiele zu

den Spieigenu werden.
Rolllenspielreiaks.
Best.-Nr. PD 57 DM7,-

GOTHIC: Der absolute Wahnsinn. Auf vier
Diskettonseiten befi das wohl bests
Rollonspiel im PD-Bereich. Stellen Sie sich
Drachen, Vampiren und anderen U

DM7,-

weise, denn hinter jeder Ecke kann
lauern. Ein Mus ir jeden Rollenspiel-Froak.
Best.-Nr 58 A+B DM 12,

L i bl e

ruction Set kénnen Sie hre
cigenen Lovels aufbaven
Best.-Nr PD 59 DM7,-
SPACE TRADER: Eine aufregends Handels-
jation. Ahnich wie bei dom _Klassiker
ELITE git s im Universum it verschiedenen
Planaten Handel zu betreben. Neben der
hohen Moiivation sorgen eingebaute_Acton-
Sequenzen fir Abwechslung. Aufder AUcksei.
1o belinden sih fagende Programe: ROTO,
o ik, Fopoom an S
inde, ITSY BITSY PINBALL, ein
Fipper 0 i Ganzs Farite
Best.-Nr. PD 60

DM7;

Soundsampler Demo 2: Noue hochinteres
sante Musiksticke for hren Atar und for Ihre
Ofen. Von Phil Colins (2 Sticke), Krafwerk
(Autobatm) Vangelis (2 Stdcke) bis Jan Ham-

mer mit Axel F. enwartet Sie auf dieser
Musikdiskette
Best.-Nr PD 61 DM7,-

Musikdemos 1 von KE-Soft (Turbo Basic ert).
Auf dieser Diskette befinden sich 11 Musik-
sticke, die Sie ohne Probleme von einem
MenG aus anwahlen konnen. Unte

Baficon 5h 30 baklinlLidlr wié Sect
Land von Sandra, Shake The Diseare von
Depech Mode, Tonight Is Forever von den Pot
Shop Boys und vielen anderen bokannten
Musikern.

Best.-Nr. PD 62 DM7,-

GRIP - ASSEMBLER: Wenn Sie In Assembler
eine_Kieine

Assembler genau das Richtige for Sie. Er
enthalt alle notwendigen Eigenschaften zum

Atari magazin
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PD-KATALOG I

vemartigen Atbeiten. Eine ausfiriche Anli-
wung wird aul der Disketto milgelifert. 80-
ZEICHENKARTE: Sollen Inen 40 Zeichen
pro Zole richt meh ausreichen, oder Sie don
1681 Rechnem nachaforn wollen, dann st
Gieses Enweiterungsprogramm oin unbedingtes
MuB f0r Sie. Es st sogar mogich zwischen
dem 40 und dem 80 Zeichenmodus. hinund
herzus

Best.- Nr. PD 63 DM 7

MS-SPIELE: Spislenswerte Programme, wie
Tricky Tracks, Backtrack, Quix, oder_dem
Actionspiel PD-Gauntet erwarten Sie mit die-
sor PD-Diskette. DANDY: Kniffiges Spio im
St von Boulder-Dash. Versuchen Sie ein

bk w1 e Work i Zuich
nicht mehr ge
Best-Nr. PD 69 DM7,-

Wieder einmal ist es gelungen ein ehemalig
kommerzilles Spiel fir den XUXE als PD
iniscokonmman. Dise fandeh o0 8
das Spl
Goschikicrkataspl 1 alo
Menge Spad ist beim Suren —
aliciche Aieheg, ol aoh s

Easl Nr PD 70
Der absolute Wahnsinn -
bler geschriebene

DM7,-
12 relnrassige in
Suy

durch-

queren. Aber Vorsicht, denn Gberal laver

Gefatvent

Best.-Nr. PD 64 DM7,-

DER NEFFE: Ein weteres umiangreiches Gra-
€ Rechner. Ihve Aul-

Sie sich denken keine leichto Aufgabe. Dieses

Adventure (Tubo
Basic erforderich).
Best-Nr. PD65A+B DM 12

oV r: Viellecht die PD-Sensation
des Jahres. Auf dieser PD-Diskette befindet

au
Zahireiche Programmierer schworer

Sprache. Inklusive Anleitungsfies i der O
Kette.

Best.-Nr. PD 66 DM7,-

HANSE XL: Ein super Geselschaftsspiel im
Stile von Kalser. Es versetat Sie in die Zeit der
Stadt im

utizithel,Jx o s o i
irgermeisterder gewid.
Boto Gt und langanhalende ¢ sp.mm.n

anderem Labyrinth, Moonbase
Langewelle kommt hier garantiert nicht au,
‘denn for jeden Geschmack, ob Taktk-, Si

gle-, Geschicklchkelt-, oder Actonliebhaber,
ist hier etwas dabei.

Best.-Nr. PD 71 DM7,-

Suparwurn s on Tutsgl, ol dom Sio
weit_vorausplaner
nguag: e sokon S 0. govt
und schnel wie mglch Gegenstande aufsam-
meln. Auch machen s einen die zahirichen
egrer auch nicht gerade.

Levels voler Autegung erwarten Sie.
Best-Nr. PD 72 DM7,-

Ein Actionsplel der Superiative_stellen wir
Ihnen mit EYES of the ILLUMIMATTI auf

und so die A»gn\lnv xummhﬂm DaB dies
teht sich ja von selbst.
Sehr vt raf und laganhatends Spomo-
aton sind die Merkmale dieses Games auf
insgesamt 2 Diskettenseien. Gegen in Pas-
kommt man sogar eine hervorragende
Grfistory 2u sehen.
Bost-Nr. PD 73

DM7,-

Karl diesem Programm
ist es. mgnnn qmrdln Grafikon in das
plapireoss Zecdermas fomie ncad

Best.-Nr. PD 67 M7

Pungo-Land Bilder 6 u. 7 (zu AT-Ne37):
mehr Action, noch mehr zum Denken.
Auf dieser PD Disketle finden Sie weitere

intoresannte Bidor.
Best.-Nr. PD 68 DM7:-

Wer hat nicht bei den zahireichen Adventures
fur den XUXE Probleme bei den Losungen.
ADVENTURE-SOLUTION _enthalt - mefrere
Kompletigsungen for einige kniffige Abenteu-
erspiols. Auf der Diskette befinden sich unter
anderem Losungen zu Dallas Quest, Mindsha-
daw, Watiger Hok und Separ Sars. At

Diskette befindet

der
Komplette (1)
DOS 2.5 von Atari, Es werden alle Mendpunkle
und Zusatzprogramme ausfOhrich erkiart. Un-

Atari magazin

Konnen mitdiesem
Uiy ch aguon st kbl s
‘werden. g auf Diskette. Convert:
Ein h-wmmonmes Dy, um At Zachon-
sétze in das Format des Daisy-Dot Druckerpro-

grammes umzurechnen. Beide Programme be-
notigen Turbo-Basic X!
Best-Nr. PD 74 DM7;

Basic-Kurs: Ein_kompletier Kurs Ubar_die
Benutzung der Befehie des Atai-Basics. Nach
dom Durctiesen soltn keine Fragen et
ofen sein sicn
g e o RAYTRAGING-Grafkn, 6o
direkt vom Amiga auf den XLXE ins 256
Fameniomt oerlrt wadn. Beacion S
auch unser PD-Paket 81
Best-Nr. PD 75

DM7,-

RAINBOW DOS: Ein volistandiges DOS, mit

jem Sie jett sogar komprimierto Bier oder
Zoichenséizo oinaden komnen. Fir Grafken
nd_ Programmierer st disses DOS einfac
unentbetich. Dragon's Lalr: in einem curik
len Gewslbe git es_solange es gent zu
Stmtan, Vi S o v Y
dringen und ver n mog-
Y s susammon. Kan lihes Unir
fangen, wie sich schon nach kurzer Zeit
herausstalin wird

Best-Nr. PD 76

GOLDNUN" In diesem Spiel mit Rollen-
plalcacater g 90 el saer e

Heserichen Fles tach Gad 2u suchen. Eve

ausiihriche Anleiung, die sich auf der Rlck-

soite befindet, boscveiot Innen ausfinrich don

Weg. Turbo-Basic empehlenswert!

Best-Nr. PD 77 DM7,

DM7-

FONTMAKES des. Mammut-
Gralkadvonires D Arke Macht dos Ui
" Uwe Hartwig stammt dio
Utility. Mit Fontmaker kbnnen Sie beispielswei-
'se NLQ-Fonts fur den Drucker erstellen (zahl-
reiche NLG-Fonts befinden sich bereits auf der
icksoe), Zacharss g Bschimo ot
in Probiem cigene Player
by el iy
ind und. Der ultimative PD- Eﬂwm Ein MuB fur
oden Atarianer
Best.-Nr. PD 78 M7,

Konigsdiamanten: Ein Acton-Adventure_mit
quter Grafi. Imen wurde ais Konig eines
Hedicen Lands o mi 10 Damanien

m auch walertin
Pt g g

de D
verstock!. Werden Sio es. schalfen? Aul der
Diskett befinden sich jeweis eine Version for
den 300 XL und den 130 XE. Turbo-Basic
erord

BestN PD79 DM?7;

Goldcave: In mehreren Hohienlabyrinthen giit
s Gold einzusammeln, Als flegender Pac-
Man haben Sie s bei diesem HERO.-
artigem Spiel wirklich rich leicht. Ein hdbsches
‘Action-Game, das einige Geschicklchkeit erfor-
dert. Versionen for 800 XL und 130 XE

vorhanden.
Best.-Nr. PD 80 DM7,-

Amiga-Picture-Show: Unglaubiches PD-Pa-
ket Ihnen sind sicherich dio ausgezeichrien
Gathan ot dom Amiga bokart. In desarm
besteht aus vir Disketten, befinden
SEA"30 hewommgende Gtk do v
Amiga auf den Alar Gbertragen wirden. Sie
werden staunen Gber dio ausgezeichnto Quali-
1t Aul einerDiskette sich_auch
hibsche Madchen, die nur eicht oder gamicht
bekeldet zu bewundern sind. Alle Bider kon-
nen mit dem Programm DigiPaint 1.0 eingela-
en und verandert werden. Boachten Sie dazu
auch unser Superangebt DigiPaint + Grafiol-
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dor (AT 93). Dieses tolle PD-Paket kénnen Sie

qualiativ hochwertiges Malprogramm, das mit

for nur DM 24, 3
Best.-Nr. PD 81 (4 Disk) DM 24,

PELI: Ein Grafikprogramm der ganz anderen
A stellt PELI dar. Im Gegensatz zu seinen

befinden sich selbsterst

der, e einen 5o richlig in Stimmung bringen

mit PELI zu arbeten. Turbo-Basic erfrderich

Best-Nr. PD 82 DM7,-

UTLITES 1: Ene wotare Diktle it vilen
befind

Anwendungen. Unter anderem
danimer 4o Progarm: ORDERFORM, e

Best.-Nr. PD 87 DM7,-

HULK OUT: Die dstoren Gewdibe des Burg-
orafen Scra warten auf jemanden, der sie
durchqueren und hnen damit ihr Geheimnis
entiocken kann. Natdrich ist das alles viel

DISCAPE: Eine gute zusammengestellie Gra-
k- und Sounddemo. Es handelt sich hierbel
m eine ganze Kollektion von Demos

Musisticken, die in einer_Kontinuierichen

Uisting anzusehen, da
geschrieben wurden. Entdecken Sie die Pro-

s Abentouer wartet auf Sie.
Best.-Nr. PD 88 DM7,-
REFERENCE GUIDE: Eine PD-Sensation oh-

bung Gber alle Geheimnisse des Atari XUXE.
ERH e

dom man beauem seine Bestelsten anfotigon
lassen kann.
awch erwalung geboten. Wolte
e ndiziche Uiies dioser Diskete sind: ROM-
Font, mit dem man Zeichensatze_schnel
kopieren kann, AMC-DOS, das das DOS 25
auf dio Schipp rimmt ua.

Best.-Nr. PD 83 DM7,-

NAVAL BATTLE: Schiffo versenken in Perfek
tion. Nie zuvor wurde diese alte und immer
noch seh beliebte Spie in einer derart spizen-

Das aus den

N Gegner
‘Schwierigkeitsgrad it frei wahibar:
Best.-Nr. PD 84 M7,

ZAXXON'S STATION: Ein neuss Graikadven-
‘Raumschif

Ihrer Reise dorthin e iegendes Pro-
blem: Durch die Kolision mit einem Komet
ist e fark_leckgeschiagen. Ihnen
bleibt nur 3 fas Raumschift
sicher nach ZAXXON'S STATION zu bringen.
Best.-Nr. PD 85 DM7,-

UTILITIES 2: Auf dieser neuen PD-Disketto
vom AMC-Veriag befinden sich mehrere werl.
volle Anwendungsprogramma. Beispiclswoise:
wire da das ProgrammEinkaufshilfe zu
 das cinem cine wertvolle Stizo zum
tiglchen Einkauf bitet. Aber auch der auf dor
Soundeditor leiste guto Dien-
ste. Sebswerstandich wird auch ein Spiel
itgelfert: Mikes Siotmachine 1
Best.-Nr. PD 86 DM7,-

EL ARTIST DE LUXE: Ein wirkich orst-

die_ ihresgleichen
sucht. Zeichnen kann man entweder mit dem
fick oder der Maltafel. Insgesamt ein

Mari magazin

s

pltt
Ve i Mut, e o Nt ok Einziger
Nachtell die Beschribungen sind in engischer
Sprache. on.

Best-Nr. PD 89 A+B+C DM 18,

ADMIRANDUS: Wer kennt nichit die Sendung
Glicksrad oder hat schon einmal von ihr
gehdit? Fir alle Unwissenden: Bel Glicksrad
geht es darum verschiedene Begrife zu era-
ton. Alles, was Sie anfangs 2u sehen bekom-
men, st ine Zelle mit leeren Kastchen. Den

fen es nun zu ematen git, missen Sie
sich erst einmal zusammenbasteln, indem Sie

enthalten ist, kommen Sie der Losung ein
Stiick naher. Haben Sie falsch geraten, ist der
nachste dran!

Best-Nr. PD 90 DM7-

‘TETRIS-VERSIONEN: Tetis hat wisder zuge-

schlagen, und dies gleich droimall Alle 3

Versionen stammen aus den USA und stohen

einander nichts nach. Das Tetris-Prinzip kann

auch jetzt noch fur schiafiose Wintemachte
rgen!

Best.-Nr. PD 91 DM7-

ATOMIT: Auch dieses Programm stammt aus
den USA. Eine ausgezeichnete Version des
ki B e O

on Sio in 12 Leveln beweisen, da8 Sie
e auf don Kopl gefale sind. Gauen Se
Atome 2u_einem vorgegebenen Molekil zu-
sammen. Diese interessante Spielidee und die
henv Grafi machen ATOMITS zu
einem wahren PD-HIT. Au keinen Fall versau

Best

-Nr. PD 92 DM7-

LOADED BRAIN: Wor kennt nicht das beliebte

Memory-Spiel, bel dem man glelche Paare vor

Symbolen finden muB? Loaded Brain ist die

perfokte Computerumsetzung. dieses

3D-Darstelung, Animationseffekte und schone

Qrakan rachen deses Care 2/ shem
Kommenden Evergr

Best.-Nr. PD 93 DM7-

-30-

Best.-Nr. PD 94 DM7,-

CHICK SCRATCH: Wenn Sie eine Textverar-
Bedienung und allen ()

ruckor mogich Wit ausihvichem Manal
Ess1 Nr. PD 95 M 7,-

CREEEPY CAVERNS: Ein starkes Rollenspiel
mit digialisieter Sprachausgabel Auf der Su-
he nach Gold und Juwelen in Urtergrundhoh-
fen sind Sie standig den auftauchenden Gefah

ron aus daB auch Magie im Spiel
st Ein Spizenspiell Wetterhin befinden sich
auf der Diskette 10, SKYSCRAPE
und VALIANT div. Spiele!

Best.-Nr. PD 96 DM7,-

KARATE MASTER: Ein spitzenmaiges Kara-
to-Programm._ Kamplen Sie sich Ihron Wog
durch 10 Level bis zum schwarzen Gortl. Bis
Sie endich den besten Gegner gegenGberste-
hen, worden Sie aiiges an Erahrung bendir
gen. Die Kimpler werden mit Hile_grofer,
mehrarbigerSpites_dargestelt, und sind
excollont animiert. KARATE MASTER ist der-
z6it_das Karate-Spiel for_den XUXE. Ein
faszinierondes Programm, das sich mit Sicher

fil 2u onem absolden Evergreen entickoin

Ess( ~Nr. PD 97 DM7,-

THEY ARE COMING: Sie kommen! Action satt
aus jeder Spielerichtung - insgesam 14 Spiele
W Mesraatel ige der Program-
Deathzone - Encounter - Variante -

Clash of Kings, dom legendaren Achon
nachempfunden, Elevator Repairman und viele
meh. Ein super Sammiung,

Best.-Nr. PD 98 DM7,-

TROUBLE WITH THE BUBBLE: Ein absolut
stchtigmachendes Spiel. Stellen Sie sich vor,
GaB Sie in einem fiesigen Labyrnth eine
Seffenblase sicher an ihr Ziel bringen mdssen.
Natirich bringt dies einige Schwierigkeiten mit
Schwerkraft sinkt_die
Seffenblase stetig langsam zu_Boden. Ihr
inziges Hillsmitel ist ein Blasebalg, mit dem
Sie die Sefenblase durch die Raume pusten

Kénnen.
Best-Nr. PD 99 DM7,-
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HORROR CAGTLR: S sumowoden e
venture mit Morgens

e Bl st i S ot
alto Magier braucht unbedingt fisches Blut, um
seiner verstorbenen Gatiin wieder die Kraft des

Best.-Nr. PD 100 DM7:-

'sch rgere Dich nicht: Wor kennt dieses.
sw nicht. Aul dem Bildschim wird dé

pielbrett grafisch dargestel. 2-4 Spieler kbn-

gelingen, Sie sich bitte nicht. Vielicht
haben Sie ja mit dem 2.Spiel au der Diskette
dann mehr Gllck. HOUSE ist eine
genaue Umsetzung des Automatenspies,
man oft in Gaslstatten findet. Auf jedentall
Kbnnen Sie, obwohl das Spiel auch mit der
iko-Varlante ausgestatet st, kein Geld ver-
lisren. Einziger Nachteil Sie konnen auch kein
id gewinnen. Aber der Spielspa enisch
digt Sie sicherlch.
Best.-Nr. PD 101 DM7,-

Der digitale Redakteur 2: Vielen unter Innen
ist bestimmt die PD. 15 bekannt. Nun liegt uns

o anwenerieulcner i opisch
srchouler gesiall, Ene as

o cen: S ‘sl ot kaote
Ruberdom wird auh noch o Diskatis e,
liefert die bereits Gber 80 foige. Phaios
vertigl, die Sie ohne Probleme.im digiaien
Redaklour einbauen kinnen. Stelen i also
Irve igene Zeiung her
Best.-Nr. PD 102 A+B

Fractal-Generator: Dieso Disketle beschaftigl
sich hauptsachiich mit dem Fractalalgorithmus.

DM 12+

el 88 861 um ien Lanc
ateomary ot o Lang
o Dot s, G0 e i

mpilerte Programm)
Mit etwas Ubung und den richtgen Werten,
oo Sie it diesen Programmen die -
schesten Grafien aut Iven Bidschim.
Best.-Nr. PD 103 DM 7.
Aut dieser Diskette befinden sich Programme
i absolute Insider. Zum einen handelt s sich
um einen Raster-Color-Edior, mit dom Sio
die Farben f0r den so beliebten Rastorffokt

Atari magazin

(Rohren efc.) erzeugen konnen. AnschiieBend

Kennen Sie diese Daten als reines Datenil,

Macs5 oder Atmas II-File abspeichern. Einige

Datenilos sind bereits auf dor Disketto. Das

et on Ruvecog, B

gramm (mit 256 Farben), wie
Y ingesetz! wir

veriogoe Kugon aul o Sehch
e =
BT
N laten assen. Das Lising st i Kom
mentaren versehen, so da8 Sie die Daien dor
Objekte und sogar diese selbt, einfach edile-
ren konnen. Abgerundet iese tolle PD-
Disketto it ainer grofien Anzahl an wunder-
nen Musik und Grafkdemos.
Best.-Nr. PD 104 DM7,-

Aut deser Diskete befinden sich 3 Programme
f0r jeden Geschmack, Zunachst ware da mit
Quest 1 oin Rolenspiel, das hnich wio Ultma
1 aufgebau ist. Auch hier g es darum, mit
magachen Gegensinden und Wallen den
stom den Garaus 2y machen und mog
hetvile Schatzo 24 sammein: Wi Starehp
stolt sich ein hervorragender Figper it vielen
inesson vor. Haben Sie erst ainmal el
e Kugeln glechzeiig im Spie, kimen Sie
boweison, daB Sie der walve_Fiporkinig
ind. Im ndchsten Spiel missen Sie durch ein
3D-Labyrinth Ihren Weg nach drauBen su-
chen. Dies geht. it iner unglaublichen Ge-
schwindigheit vor sich, denn Sie haben auch
wenig Zeit dazu. Aul Ihvom Wog trfien S
einige posilive und einige negative Sachen an.
Aul einr Karte kbnnen Si sich jedorzoitIhren
montanen Siandort anschaven. Insgesamt git
510 Labyrintho zu bewaltigen.
Best.-Nr. PD 105 DM7,

CAD XE: Ein Hammer st bestmmi diese
oppelssiige Diskette. CAD XE ist ein vollwer

auwendigere wie das Drehen usw. 128 K
waren sinnvol, da das Programm haufig nach
.

g

Best.-Nr. PD 106 DM7,-

Wer wolte nicht schon immer einmal Ordnung
aus seiner Unordnung machen? Mitdem DATA
FILES MANAGMENT Knnen Sie es - KIN-
DERLEICHTI Durch seine vielfaigen Mogiich-
Keiten - Kennzeichnung der Files einer Diskette
mit Namen, Programmiersprache & Disknum-

wahrhaft ndig haben. Ideal fur Einsteiger und

e orgescifins, . dasem gz
‘Spielebereict
Best.-Nr. PD ma DM7,-

Wenn einer eine Reise tut, dann kann er was
erlebent Iive sigenen Erlebisse kinnen Sie
hingegen jotzt _im trauten Heim mit dem
WIZARD ADVENTURE CREATOR erselln.
Textadventures, wie man sie oi

hervorragende Utiity
zulegen. Es gt Englisch-Kenntris-
se bendiigt
Best.-Nr. PD 109 DM7,-

e e i dar g 20 vrswl, e
nicht mehr den Uberblick ber seine
Kontoveralnisse hats Enes sieht ocntalls

st mit dem GENERAL LEDGER

Oownvachao und akiuaaarn, Wigeeler e
eine ausfiiche

Englech Kisesbentugt

Best.-Nr. PD 110 DM7-

Wer sich nicht standig Uberansirangt fUhien
wil, der_solte sich ab einem
Spielchen entspannen! Genau datir ist diese
Disktte infach ideal! Mehr als 5 Spicle aus
verschiadenen Spialereichen erwartet Se bel
FIGHTING Programme _wie
SHIIRF (schiompfe), DIAMONDS, KUNG FU
TER und andero warten darauf von Ihnen
o R e S Mt
schritich gut_ programmier. Diese Disketio
muB einfach jeder haben!
Best.-Nr. PD 111 DM7,-

Qe Ronuradd g it
afdw st

ot o o st B AURABALL dagegen

Highscore zu gelangen. Wenn
Sie das Programm FIFFIKUS auf_unserer
PD-Disk Nr. 7 haben, dann holen Sie diese

e Fragenbereiche stehen zur Verfigung: Bau-
ten und Berge in Europa, Entdecker, Europa
Nord u. Ost, Nordamerika, Stadte in dor USA

‘grammen) st es momentan au diesem Gebiot
woh ungeschlagen! Machen auch Sie Schiu
‘mit der Unordnung!

Best.-Nr. PD 107 DM7-

Wahnsinnlll CRYSTAL CLUSTER ein M

richtig aus,
Ungewisse antreten werden. Sie werden es

31

Asian,
Best-Nr. PD 112 DM7,-

E gl i LT Ll
Diskette mit welteren Fragen. Auf beiden
Seiten befinden sich neue me 2 diesem
nie langweilig werdendem Spiel. Die Themen
sind: Algemeinwissen, Buhne, Fim, Technik,
Natur, Litoratur u. Musik, Sport u. Spiel,
Reisen, Erfindungen und Gemisches.
Best.-Nr. PD 113 DM7,-
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FILE CRUNCHERS:

orpinkersn Konnle? Man konnite somit viel
Platz sparen, der dann fr neue Software
onutzt waden kam. G dazu et dese
ack Programme aus
El\ﬂlﬂnd und den USA enthalt. Die verschiede-
nen Programme dienen entweder dazu ganze
Disketten, oder nur einzelne Files 2u packen
(baw. wieder zu entpa
Best.-Nr. PD 114 DM7,-

BSS GREAT DEMO: Starke Demos missen
nicht immer zwangswelse ausschiioflich in
Assombler programmiert worden sein. Diese
Demo-Diskette von BSS bestatigt das auf eine
eindrucksvolle Weise. In drei verschiedenen
nzen werden super Musiksticke und
‘schén anzusehende Grafiken dem Betrachter
Vorgefoht. Beachtenswert st hierbei vor allem,
daB viele dgialisierte Instrumente in  den
worden, so da
die Echiheit der Songs sehr hoch ist!
Best.-Nr. PD 115 DM7,-

DIE GEHEIMNISVOLLE INSEL: Seit Gber drei
‘Tagen warten Sie auf Ihven Freund, mit dem
Sie sich in einem Badeort an der Kis
ver haben. SchiieBlich beginnen Sie
Nachiorschungen anzustellen. Dabei stelt sich
Recaus, gad b Fround sch vor sban cr
‘Tagen auf eino nahegelegene In

hat und bisher nicht wieder aufgetaucht 3
oot machen S s au i e Bt
2u suchen, Plotzich aber

einem rchigen Raumschifl auch den Sohub

beeinfussen kam. LANDER : Ein Lunar

Lander Verschni, bel dem man

auf dem Mond landen muf. Auderdem befin-
Spiele

GRAVITY, STARGUN und LUNAR DEFENSE.

Best-Nr. PD 119 M7,

Aut der PD 125 fieforn wir Ihnen einen sehr
leistungsfahigen Macroassembler mit _inte-
nitor.

Ehe -t vt it aber

Mehrere
finden sich au ieser PD-Diskette. So auch ein
, bei der alle

dor Disk. Auf
o Rt befindet.sich s e
Entpac)

Eventualtiten eingebaut sind. TETRIX ist eine

re imoressanis TETRIS Varon, GLOS

Tsw Sokakider 7

Wenatavebel man o ondoas Raemscll

Stilok fir Stick zerschieBen muB. Einen guten

Aoachud bldet DASH. sne Boulder DASH:
Teider

é‘

Variante, die at nur einen Level
autwoisen kann.
Best-Nr. PD 120 DM7-

STRATEGY FUN: Auch auf dieser Diskette
befinden sich Spiele, die aber alle einen
strategischen Touch aufweisen Konnen. Hier
eine kurze Beschreibung der enthaltenen Pro-
grammen: CARDVARKS - Ein_ Kartenspi

MISSING PERSON -Spdren Sie mit Hil eines

E rschwundene Personen auf, MILE-
BORN - Ein Autorennen, das auf takischer
Basis gespiell werden roxteingabe),

" auch

des Korpers usw. Sehenswerto und anschauli-
che Grafiken unterstotzen dieses hervorragen-
WUMPUS

e Bot wchet n con Folen ca ol
n Sie sich ans Ufer reften!

Ein Spizon Toxadvonurl

Best-Nr. PD 116 DM7-

'WEAK: Ein hervorragendes Druckerprogramm,

erlaubt Bilder aus den Grafkstufon

59,15 aulanem 9 oder sogar 24-Nadeidrucker
Programm bietet die

Moglichkeit das Bil vertikal auszudrucken und

durch das eingebauto SETUP-Mens kann man

fast jeden Drucker anschioBen. Ein Utity, das

ohne welteres mit bekannten professionellen
Programmen mithalten kann.
Best.-Nr. PD 117 DM7,-

DAISY DOT I Ebenfals ein Anwenderpro-
‘gramm far den Druckerbereich. Unter
emdglcht es den komfortabl
READ-

kann man_den

Konnen NLQ-Schriften eingesetzt werden, oder

er i ke e racen R vririden
g st selbstverstandiich auch

de Proganm. Don
und or in sainer Frozeit gome
v odr el Fahee o o,
Kommt um diese Disketle icht crumberum
Best-Nr. PD 121 M7,

BSS GREAT DEMO 2: Auch it her zweiten
Demo beweist das Programmierteam BSS sein
programmiartechn nen. Auch_hier
'werden wieder in drei verschiedenen Sequen-
z6n super Musken und auch Grafken dem
Bolrachier vorgofohr. Beachionswert it das
o Musiksticke qualfaty noch einmal verbes-
sort wurden.

Best-Nr. PD 122

Auf der PD 123

M7,

Ker und ein
Programm, das die Speedy-I0-Routine instal-
.

Best.-Nr. PD 125 DM7,-

Auf dieser Diskette ‘befinden sich mehrere
S Scnans s
, das eine sehr gute Pengo-Version
dartlt. Zol st o8, drl Kikzo 1 o e
2u bringen. Ein
das Loben schwer. Bel Bank Panic il es eine
Bank vor Raubern 2u schitzen. Bei Footrace
handelt es sich um eine Wettrennen-Simulati-
on, be der man durch Wetten Geld gowinnen

n.
Best.-Nr. PD 126 DM7,-

i gremesrselsher W s
ind gleich 2 Super Boi

ragnedes JumpnRun Game, das auch einen
eingebauten Editor besitzt. Desweteren befin-
den sich noch f er Disk.
Best-Nr. PD 127 DM7-

Mit Paint 256 konnen wir Innon for wenig Geld
e me im PD-Be-
reich présentieren. Das ultmative 256-Farben
Malprogramm for Ihven Atari XUXE. Follen -
Lbschen - Kreise - etc. sind nur einige Glanz-
lichter dieses Programmes. Auf der Rckselte

denen Sie sofort den Einstig in diasos Super-
alrogramm finden.
Best-Nr. PD 128 DM7-
Die PD 129 A+B zeigt Ihnen wieder einmal
Aut

Nachiol-
er des Mega-Adventures “Die dunkle Macht
des Unriagh’. Die Macht des Unriagh 2 hat
noch bessere Grafiken und einen bessoren
Parser als der Vorganger und kann ohne
Zweifel als eines der besten PD-Adventures

4 Diskeftenseiten wird elncrucksvoll bewiesen,
was n dem Mer sedc Au der esen
DEMO

Diskette befinden sich die Atari EXPO
‘91 und die Pokey's Promotion Demo.
lich wie bel der Hobbylronic-Demo stellen viele:
hollandische Programmierer hier ihr Kbnnen
unter Beweis. Die zweite Disketto enthalt “THE

SRERO i Dt ke ao

Fonts vorhandon nebst cinam Konvertar fir
Texte des ATARI-Schrelbers.
Best.-Nr. PD 118 A+B

INVASION FORGE: A dosr Okt b
ehvere SPACE-INVADER Versio-
b Folgendo Programme sind unter anderem
ool it Vo e Pt ORBIT: € Sl
n neben der Richtung wie. bei

DM 12

Atari magazin

bazeichnet werden.
Best-Nr. PD123A+B DM 12

Der aut dor P
124 Noch roberisird

C-Compilr ein IpvuIMu DOS bendiigte, ha-
entschios

Siein C, der mit bellebtesten Sprache auf den
16-8it Comy

Best-Nr. PD 124

DM7,-

32

Seiner Ar. Der Schwer-
wm gt im S v, Oor 32

Musiketicko beglatat mit Grafk wer-
don S0 S Virzmoe Uit ancren
wird Ihnen die langste Laufschrift (60k) und
drimreGrlk wiend dor Dkroraor
prase

Best.- Nr PD120A+B  DM12:-
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Draper Pascal - Sensation | Darauf haben
schon viele von Euch gewartet. Hier nun eine
fantastische Version der Programmiersprache
PASCAL fir den Atari XUXE. Wer Pascal
schnell, bilig und einfach lermen mocht
komm sicherich um diese PD-Disk nicht

herum.
Best.-Nr. PD 130 DM7,-

lmq i ot Sl o 98
efangengenommen und in die dunklen

oo Gor Burg Zarka gestock. Nachdom o

geachahaben s, et 2N Aitredt

weichen Scroling und interessante
{okte asson iesos Game zu snem absoluten
‘Sommerhit werden.

Best.-Nr. PD 131 DM7-

indneues Adventure
Markus Rosner. Eigentich wollen Si Ja nur in
einer fornen der
Konnten Sie aber nicht damit rechnen, da Ihr

Gbrig, als_sich auf den Weg zu
von und nach Ersatateilen oder Lebewe-
sen zu suchen, die Ihnen bel der ur

des Raumschiffes helfen kinnten. Werden Sie
es schaffen?
Best-Nr. PD 132 DM7,-

Games Compilation 1 - Sie suchen ginsig
aualtay hochwerige PD-Software, die Ihnen
in den heiben Sommermonaten bei Fegenia-
gen Spa, Spannung und Action garantert?
Damn Solten’ Sl sich-auf joden Fall dese
PD.Diskete besorgen, die Ihmen ine. An-
diversen Spielen prasentiert.
Hiorbol handlt @5 sich um d Programme
Caves of Epsilon, Hohis, Mausrfluch und
Jumper IL. Bei alln Programmen handef 05
Sich praktisch um Spile, die sinzeln schon
ains sinzige PD-Disk wer waren
Best-Nr. PD 133 M7,

WORLD OF WONDERS

Eine fantastischeDemo-Colection aus_den
NL (Fod Noven Bundesidn). Scherich
ist vielen der Soundeditor SOFTSYNTH au
dom D Garit o B, Cori ma s
Musikprogrammiersprache wurden zahireiche
v e o
zusammengestelit wurden. Darunter auch XL/
XE-Versionen der Titelsongs von GOLDRUN
NER oder KATAKIS, Insgesamt ein wahrer
Ohrenschmaus, den sich keiner entgehen as:
sen solte Il

Best.-Nr. PD 134 DM7,-
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GRAPHIC CONSTRUCTION SET

Zuei hervorragende Grafik-Utiies kan diese
n sind
it kurzer Beschrei-
bung): MICROMAP: Ein Uty mit dom man
neve Karten zu unserem Rollenspiel auf PD-
Disk 137 erstelln kan. ideal i Frounde und
Verwandie! PICDUMP: Hierbel handel o5 sich
um sn Dukerpoggamm, das i dr Lage s
Bilder auf vier auszugeben: EP-
SON, NEG, Prowtter und Gom. Zudem
kﬂnnm auch die Helligkeiten selbst i
Ein_ hervorragendes Druckerpro-
Graren, da aing schorden K wart o,
Best.Nr. PD 135 DM7,-

THE TOP DEMO #3
Im Gegensatz zu den vorherigen Teilen han-

‘wieder ein
Schatn, Uil Vi i gomacht
elswoi BLr

wenn TTER simuor

i et i von B0 Gor don

O e i e

der in Echtzeit entpackt und zu einer Super-
imation _verbunden _(hier bendtigen ~Sie

126K) Wahnsinn! Unseror Meinung nach ist

ioses i ihor bl Damo dose v

Preis von 7 DM salfe sie sich
Seoth miogen
Best-Nr. PD 136 DM7,-

QUEST FOR POWER

Wacar skt o i own
Rollnsil risentoren: Au det Suche nach
or Mt sind Sioer vl auf s ostlt.
wie_der machtige Golath, missen
also ganz von Ihnen allein werden.
Und der Weg ist lang! Kartographen werden
e wahre. rog:
Im Gegensatz zu anderen APGs werden

bloB unsere PD 135 besorger
‘dokumentierter Karteneditor

Best.-Nr. PD 137 DM7,-
CCOMPUTER PRIMER

BASIC-Programmierer aufgepasstl Mit unserer
PD 138 prasentieren wir Ihnen eine Collection
verschiedenstor BASIC-Programme, die auf
SO AT
dieser miersprache _machen _kann.
Nt Immor st Assomplo ni, um blspls.
weise einen animierten Wasserfal darzustellen
for_eine fieBende Animation zy erzeugen.
Fast 20 Beisplelprogramme zeigen in einfacher
v S e a2
fosor Sprache herausholt. Aufgrund des ho-
han Lehmeffoktes soi diese PD-Diskette wirk-
jodem BASIC-Freak ans Herz gelegt I
Eesl Nr. PD 138 DM7,-

33

auf der sich ein
incit,

OTHELLO
Aut ursaer PD. Dl 129 boincet i sioe
seh gelungene Variante von Othello, Dabel

Tt 65 Wh um ‘o Sl das o
bekannteren REVERSI, cinem Bretispel, bel
dom s git 50 viole Felder dos Spiobrots mit
seinen ciganen Steinen 2u_plastern, ahnelt
Horvorzuhabend

iches Merken von Tastaturkombinati
falit also damit schon einmal weg. Auch sonst
war der Programmierer bel der Erstellung von

sed m das Programm sehr Kug seine

Bsst Nr, PD 139 DM7,-
MEGA-BLASTER
Fare des Balr.Gorrestakomren o MEGA:

BLASTER reichhaltige Kost v
diesem_Spiol, d

imaich
BLASTER sosion durch e gts
Animation der Gegner, die abwechslungsrei-
oL ind ty i e o
ner. Ein veminfiges Ballerspiel 2u
Ay LB
Best.-Nr. PD 140 DM7,-

BASIC COMPILATION
Hiermit gt

ine PD-Disk vor, die ich vor allem

Neben

T Megiconan dese. Progrnime. 1
igenen einzubauen kann man natdrlich
s soh i Wrowr achan, U dvess
Mlamm»snschmksﬂ 2u erlemen. Neben ei
paar i o Dikete dinigs rOek.
Sne Gtnen o 5. ot aiiges DS, oine
Cursoriine, eine Uhr eine. ZS-Animation in

BASIC.
Best.-Nr. PD 141 DM7,-
BSS GREAT DEMO #3

Wieder oinmal hat die BSS-Crow eine neue
Demo erstoll, welche In einen Sound- und
einen Grafikpart untertaift ist. Bemerkenswert
ist an dieser Demo vor allem, neben den
Graliken von THE LAST NINJA ., die auf den
(LIXE Obertragen wurdon, die Mogichkeit zwei
‘Samples zur gleichen Zeit spielen zu ksen,
was 22t wohl einmalig auf dem XUXE ist

Atari magazin
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Wiadr wewral . 3. Do dos Her
woiterverschoben worden. Auch
wed wedor inmal besliy, dap dor XUXE

Editor bereits in der ja schon st langerem
erhaltichen ) iten
‘schon von vielen User sehr viel Lob bezaglich

noch
Best.-Nr. PD 142
MY-DOS 4.5

Dle nichsto PD lifert Ihnen das MY-DOS 45.
Es it Auferst vieflig und bedienungsireund-
lch. Natilch i es auch DOS 2 X kompatiel.
Die’Sel 28, wird vierstellg ange-
20igt, dosweileren sind ab_solort Urterver-
zeichnisse moglich. Alle bendtigten Hilfsdatei-
on FANDIS Tisrurd ko o, bolden
der Rckset finden
Sl oo asslhriche Aok
Best.Nr. PD 143 DM 7

TEXTPRO 4.5

Vielen von Euch dorfte wohl noch die PD 21 in
Erinnerung sein. Auf dieser Diskette befindet
b St Telicabiig TEXTPRC

bruch, Macros und alle anderen fir die
Tadnabohing viiioe Frkdaton ot
dieses pr aus. Auf dor
PD 144 finden Sle nun die neve erwoiterte
Version 45. Fir alle Vielschreiber bestens

DM7:-

gesigret.
Best-Nr. PD 144 DM7,-

FASCINATING GAMES
Auf dieser Diskette wurden zwel vBlig ver-

i ot o KeierSound Elr o,
TRON-Varlanto, oin sohv, sohr_gutor

SPEED RALLY Vrschnt, aino 1744 Varian-

te,uvim.

Best.-Nr. PD 145 DM 7.

MIRACLE DEMO

foder einmal kinmen wir Euch sine ein-
D" Tt oot
insgesamt einer Disketienseits wird wieder
reicthag demonstie, zu was der XUXE
ales in der Lage lst, Grafik und Sound vom
fnsen i gebotn Hlgi dser Domo
ity qualtativ
bochwartg o Mgichielon’ des. XUXE i
diosem Bereich demonstiert.
Best-Nr. PD 146 DM7,-

BLACK MAGIC COMPOSER DEMO

Da man bel uns schon mehrfach nach einer
Do Vil dhn; fantastischen

présentioren wir au
oo Dokt e abpiapects
on, bel

man eindrucksvoll sehen, wie | Immnowr -

Atari magazin

Best.-Nr. PD 147 DM7-
DUNGEON LORD
In DUNGEON LORD missen Sie als Herr der

oo 54 i s whdr

SUPERFROGS

Hatal banl o s “ur” um sine DEMO-
Version eines Program das
o e b . orscanen . NEHtes.
15 o de DEMO-Veron sebatintinch
spiolbar. Dio Hauptrollo spiol hier oi
S T el e
schiedene Gegenstande einsammeln u
fabvan_adswechen b, Des Orgha-Spie
et 280 verschiedone Spiele i . Die

ons durchauert und sinen Schatz von uner-
meBicher GrdBe geborgen haben, der dort

Daran versucht Sie jedoch
zahireiches Ungeziefer zu hindern, dio immer

jodoch miteiner
inet und Konnen sich den Weg
durch dashorizontal scrollende Spieffed frel-
‘schieBen. DUNGEON LORD wurde komplett in
Assembler erstelL.

Best.-Nr. PD 148 DM7,-
DIE VISION
‘Auch diesesmal handslt es sich um ein Adven-

ture, wenn auch nur um ein_ soiches
ausschiieBlch Texten. Aber ein wahrer Freak
des Adventuregenres wird sich daran wohl
kaum tren asen. Eines Morgens svachen
S ais doan Aprain TR da grae

st MhioE B
_— ‘umfangreichen Textadventure missen
Sie nun versuchen den Wink des Schicksals in

2

positive Bahnen zu lenken. Werden Sie o5
schaffen
Best.-Nr. PD 149 DM7,-

TRAVERSE/FORCE

‘e At chinesisches Schachspiel.
forSteine st hierbel  reduziert
jch gibt o5 nur drol verschiodene

pooigion Regeln, die im Spiel selbst auch
erlautert werden, sind leicht verstandich. Zu-
dam et das Spil it et Grk st
auch wieder einmal neue

Sraiogopiel g u dof Rcksthe bt
sich ein ACTION-Rollenspiel mit Strategioele-

Traverse ist
9 Moyl

‘man nie seine Deckung prelsgib. Force ist mit
Sicherheit eines der umfangreichsten und an-
sprechensten Strategie- bzw. Rollenspiele.
Best.-Nr. PD 150 DM7,-
NEWSROOM DATA DISK

Endich ist sle da, die Newsroom Data Disk.

Best.-Nr. PD 151

Varianten reichen dabei von PAC MAN bis hin
LAW.

Best-Nr. PD 152 DM7-
79 MUSIKSTUCKE

Ml e S it U it
yoie e, Sarvring v oa
Rararagendon Wuskachan st oot
baspiolon Dsktion zu Verilung gestot
Die Sticke

inden sich 10
ey Hauptitel aus Jesus Christ-
Superstar, Eine Muslksammiung die Sie si
unbedingt zulegen sollten

Best-Nr. PD 153 AB,C,D DM 24,

CLEVER & SMART

Wer kennt nicht ie Comic-Helden dor Nation,
fie als Agenten auf verlorenem Posten stets

versuchen das Gute 2u bewahren und dabei
von einer Falle in die ander tappen - mit dor
Folge, da# Gag auf Gag folgt. Im Comic ist

dieses Thema natirch vil leichter darzusel-
len als wie hier in einem Grafkadventure. Die
Gtk ind unbeiiton gokont umgesez
und auch an den Sound wurde gk
Wik o sy Sy .
grert sein, so dlrfe die Sache nahezu periekt
soin. Der Parser ist bowust infach gehalten
worden, 5o daB Einsteiger bevorzugt sich an
dieses Adventuro wagen solten. Eine vergnlg-
lche Versoftung der beiden Comic-Helden.
Best.-Nr. PD 154 DM7,-

HIDDEN FORTRESS

Versteckis Schiofer haben meist etwas Un-
inichos an geh. So auch b desam
ure aus den USA. Hier muB man
ety gy
Hindernisse bis zum Ziel, sprich dem Au
gelangen. Dabel it die Bertiung it oinigen
‘Gegenstanden tddiich, mit anderen jedoch sehr
natzlich, weil Punkte bringend. Bei einigen
‘Wanden pralit min sogar ab, so daB man
holisch aufpassen mu, nicht curch eine
Unachsambot snes seier Lobon zu verie
Ten. Weherhin kann man das Vehke, sl o
Bewegung versetzt, nur zwelmal inerhalb
‘eines Lebens stoppen. Danach ist man nur
soinem Geschick ausgoleert.
Best-Nr. PD 155

DM7,-
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ACTION GAMES #1

Aut disser Diskette befinden sich gleich sechs
Spiele fur diejenigen, die auch mal etwas
Action haben wollen. Genau handelt es sich
dabel um ..

MIAMI ICE eine Att Autorennen - WORM das
beliebte Spiel mit dem Wurm - SKY DIVER
Himmelstaucher - DARKSTAR Acton im All -
FRUSTRATION - U.a.
Best-Nr. PD 156

A EVE

DM7,-

ACTION GAMES #3

Von dieser Serie giot es auch diesmal wieder
einen neuen Tell Wieder einmal befinden sich
‘aut dieser Diskette einige MS-Spiele, die insge-
samt all ihr Geld wert sin.
Best.-Nr. PD 162

DEMO MAKER

HelBersehn,_présentiren wir diesmal den
DEMO-MAKER, mit dem man

Demos erstallen Kkann. For beeindruckende
Vorspanne ist dieser DEMO MAKER immer

DM 7.

Olses Toxacvunire; dos kol i dor
i iaoriy 3

o i Pt do s et
Fimefdun it was ox aigetin s sohec

welche besorgen kann, sol
se lisber nicht mef biicken (a

Best-Nr. PD 157 DM7,
DISK LABELLER

Von einem groBen amerikanischen Club
kommt ein ausgereifes Produkt far alle, die
viele Labels fur e Disketten aus

Viele Funktionen erllchtern einem dabei den
taglichen Umgang mit den Aufideber.
Best.-Nr. PD 158 DM7-

FROGGY GAMES

S o o wSH B i o
it des bekannten
Kacabars, FROGGER, don man. wont o
‘weiter erklaren mus. Ebenfalls auf der Diskette
befindet sich das Game GUNFIGHTER, bei
man au verschiedenen Ebenen heran-
brausenden Gegenstanden wie 2. Plellen
ausweichen mus.
Best.-Nr. PD 159 DM7,-
ACTION GAMES #2

Zahireiche Action-Games in Maschinensprache
hat diese Disketts zu bieten: Genannt seien
ua. nur BATTLE RING und RETROFIRE:
Interessant st auch im diesjahrigen Olympia-
jahr das Game OLYMPIC DUAL. Insgesamt 11
Spiele_garantieren lange Beschafigung und
FUN |

Best.-Nr. PD 160 DM7-
MOVIE MONSTERS

Da st doch tatsichich ein echtes Monster im
ke 88 bt alls rie-
niedorzutrampeln it. In diesem
S oo Gln 3 ol o e
und missen versuchen so viel wie nur moglich
2 zovoren, o, GaB viewle cgnel e
Polizei und Miitr hindem
MOVIE MONSTERE i PO st cos

Best.-Nr. PD 163 DM7-
TURBO 1050 EMULATOR

DIE Sonstn  ale Bestzer s SPEEDY

vom COMPY-SHOP. Mi Hife

P e o e umm

mag, Ihve 1050 mit SPEEDY in eine 1050 mit

TURBO (von B. Engl) verwandeln. Dazu wir

o per Software vollg umpro-

der Spuk ein Ende und Sie haben wieder Ihre

1050 mit SPEEDY. Selbst Programme wie das

TURBO-DOS unterstitzen die EMULATION.

Der Unterschied ist kaurn feststelbar.

Best.-Nr. PD 164 DM7,-
SANTA PARAVIA

Wer kennt nichi alles das legendare KAISER,
von dem es ja inzwischen auch einen Nachfol-
ger gibt (KAISER Il). WuBten Sie aber auch,
dat os vor dor kommerlen Versin von

m el

noch
Kol For o Fa von Wisehaosole:
tionen'st dieses Programm ein absolutes MuB
It
Best.-Nr. PD 165 M7
BATTLE STATIONS

Action-Freaks werden bel dieser Diskette voll
uf i Koslen kormen, Insgesa 7 ver:
schiedene Spi in_ qualtativ_gutem
Dl e geboten.

SPACE ATTACK: Vertoidigen Sie Ihve Raum-
station_gegen dieanfliegenden Asteroiden.
CAMBODIA: Versuchen Sie mit dem Hub-
schvauber mégichst violo Leute aus schwieri-
jom Geldnde zu r FAR-CASTLE: Auch
hier wird lhve Raumstation angegriffen - wenn
eic-

rden-
e i e S

Best.-Nr. PD 161 DM7,-
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menschiichen Gegners zu _beseltigen.
SKYWARRIOR: Alarm im Weltall | Wieder
mal ist es an der Zeit mogichst viele
foindicho Shutties zu_beseiigen. Technisch
‘gut gemachtes Ballerspiol

Best.-Nr. PD 166

EXPLORER Il

Ein Kernreaklor it auser Kontrolle geraten. Als
Pilot eines der lotzten Shutlles mlssen Sie
versuchen am Reakor vorbel ins Frele zu
entfiehen. Immer wieder sine neve Herausfor-

DM7,-

forung.
Best-Nr. PD 167
LIGHT FLIGHT

Annlich dem bekannten LIGHTRACES (wenn
auch hier nur in der 20-Perspekive), kamg

DM 7,

D s il 0 ok,
angeboten.

ShteBicn ot ey k. oer o M

fur diese Spielart.

Best.-Nr. PD 168 DM7:-

DRAGON QUEST

Wieder einmal ksnnen wir Ihnen ein

ines. Rollenspiel_ prasentieren.
Sie sind ausgezogen, um Ehre und Reichtum
2u emten. Aul lhrer Reise durch die verschie

Weg aussehen wird durch die interne Anleitung
wird Ihnen der Umgang mit diesem Rollenspiel
sehr verinfacht,

Best.-Nr. PD 169 DM7,-

XF-551 Utility-Diskette

Auf dieser Diskette finden Sie viele Uiiies fir
die XF-551, die die Arbeit it diesem Laufwerk
‘doch sehr ereichtert.

Best-Nr. PD 170 DM7,-

THINKING GAMES

Gleich 6 Strategiespiele befinden sih auf dieser
neven PD-Diskette. Die Programme sind im
Einzelnen

REPLECT, Exa watos o REVERSI Vo
on n des bokannten
Kamnswm 1704 i vl Soncenaran-
ten aus dom Profi-Boreich. WARI: Ziel bei
dlesem Spiel st es gegen den Computer in
mégiichst kurzer Zeit eine Zahlenleiste in eine
bestimmte Reihenfolge zu bringen. SWITCH:
Hier git es gegen einen menschiicher
lor verschiedene Ballo durch ein Gewir von
‘Schaltem fallon zu lassen. We icht
genau vorausberechnet, wird selnen Ball ir-
GMEDC sk bier s, TRUGKEN:
e Mini- Wi wo man mit
i Tk dreh i USA it u gt
viel Profit zu_machen. Wichtig sind dabel
ratiich de Rode und de Licng, sowe

ero F ACT WAR: Eino Sttegie
Simuation im S do 551 Games. Ebenso wio
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dort muB man seine Truppen exak! plazieren,
um nicht von den feindichen Einheiten unter-
laufen zu werden.

Best.-Nr. PD 171 DM7,-

JAPANISCH/ENGLISCH

Hier bieten wir Euch sinmal etwas ganz
besonderes und exofisches. Wer schon lar

mal den Wunsch gehegt hat Japanisch zu
lemen, wird an_ dieser Diskette seine hele
o habon. Gndadingung &t slocinge,
daB Ihr SchulEnglisch konnt. Leider wurde
diese Diskette namiich in den USA enticket.
Dennoch kann man hier Dank der vielen u
lechten Lektionen  schnell Schiift-Japarisch

leren.
Best-Nr. PD 172 DM7,-
GAMES ARENA

Insgesamt acht Spiele sind auf dieser Sammel-
disketts vorhanden. Dabei handelt es sich im
Einzelnen um

ACROBAT: Ein Spiel wo man einen Laufer mit
Hifo akrobatischer Kunststicke Ober Hinder-
nisse schicken muB. ASSAULT: Ahniich MIS-
SAE COMMAND g b tirnth st gogen

lche Angreifer zu verteidigen. HARVY:
o M S, o s g R

engischaprachiges
Rollenspielelementen. Es bestict durch sei
Komplexiat. CHASE: Zwel Spiler missen
Mervasuchon schn oo s veravigen

CLASSICAL GAS

Siben versieden Musiksticke
dosst Disate. Werrie

et i s il

Best-Nr. PD 175

Hard Days

Qe ach akugende Spihen fr hare
jose Diskette autweisen. Dabei
bl owofl it

MOST HEARTS: Ein Keines, spicerisch
Mathorn IFF: Ein gonaues Ti
ming it bel desem Spel sehr wcht. DE-
SERT: Ein Spiel &hnlich dem bekannten EN-
COUNTER. NUCLEAR SUB: Prizise mus oin
dofoktes U-Boot wiedor an sainon urspringi-
chen Bestimmungsort zurdckgebracht werden
TRICKY CUBES: Ein Platformspis, wo man
verschiedsne Gegenstande_einsammeln muB
und crch Rotven und mit Litem andro
& ot
o bokarien rotpiel GAMMON, ur her
in ciner versofieten Version. REVENG
Bitzschnell mus man dan Gefahven auswel
chon, um sicher an das Ziel zu kommen
NUTS: Hier muh man verschiedene Flichen
ointarben, dar aber berats singefarbie nicht
mohr baieten. Hinzu kommi, daB man die
ganzo Zeit Ober auf dem 30-Feid gejagt wid.
Bost-Nr. PD 176 M7,

LET's PLAY
Auch hier handelt es sich wieder einmal um

DM7~

<

o5

2u jagen und 2u
ten. TURGOWAR: Wieder einmal Mlnnl sM:h
das kllma Spieichen ROBOTRON in einer
an die Oberflche
bewegen. Dannach it ariger Spepa ga
rantier. MONYHUNG: Eine Pachlan-Variante.
ARENA RACER: EMHMII gilt es hier ein
verzweigtes Labyrinth zu durchqueren. Zahirei-
che Fallen und der Gegner machen es einem
dabel allerings i
Best-Nr. PD 173 M7

MISSION CHALLENGE

Ganze of Spiole bofinden sich auf dig
‘Sammeldiskette. Hier die Liste allr vorhande-
nen

BOMBERS: Bomben Sie ein Steinfeid weg.
RAMBURG I: Hier gift es Wanzen zu beseiti-
‘gen. SCORPION: Aus einer 3D-Vogelperspek-
ive massen Sie emporkommende Skorpione
vernichien. EGON: Ein HiptKietie'Sammel-
spiell BREAKOUT: Kiassiker! DDD LABY:
Sicher bokami_aus oner alen CK Ausabo
: Edllen See Ihre Mission im
Wemanm\ MUNS‘!ER- s it wid 2 n dor
Gogenwart der Monsi : Das Sl
e ey
WURM: Noch i wumges Spl Fazt. Vie
Spiel fr wenig Ged.

Best-Nr. PD 174

DM 7
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CLOWN: Anniich wie bel Breakout mup man
hier versuchen diverse Luftoallons zu beselti-
gen. FORKLIFT: Geschickt mu8 man hier

versud Worter in mdgiichst wenigen
Zigen auf einen anderen Stapel in der richt-
gen Relhenfolge zu_verlagem. Bl

verschiodene
oo, GREAT SRITAI LT3: Dtoee £y
zelheiten sprich wirtschaftliche und ﬁmmlvoﬂd—
scho Einzoheten Gber Eng
YOUR' PANTS: Amcon sinomn s und
wollen sich in Ihrer UNterhose elnniston. Sie
Kbnnen nur eines tun, um das 2u verhinder:
Die Ameisen it thren Fafen zu zerteten.
wciotod bihate do Dt roch das
figerische Programm
Best.-Nr. PD 177
POSTER PLUS
Wollten Sie schon immer einmal Postr in der
Grie von Bfom * 47cm cucken? Dan st

POSTER PLUS genau das richtige Programm
for Siel Mit vislen Furkionen wie beispielswe-

M7

- BILD LADEN - TESTHARDCOPY - POSTER.
DRUCK - BILDINTERPRETIERUNG
DRUCKERANPASSUNG - BILD ANSEHEN
DIRECTORY

36

ist einfaches und korrektes Arbeiten kein Pro-
blem. Das Programm st nur fr EPSON komp.
Drucker geeigne.
Best.-Nr. PD 178
MEGATARI
Yervole Fosinen und Toe und ks wntt

e PD-Diskette, Es handelt sich
o Sonderausgabe eines mitterwelle g

DM7-

SRR BASIC ot Prwummlal‘puchl an
deh, welches ja mit dom TUREG-BASIC.in

Best-Nr. PD 179 DM7-
EDELWEIB-DEMO

aut dieser zweisoitigen Demo-Diskette
geboten wid ist schiichiweg ein Hammer!
Noben' sincruclavolen Graen und Mushe
sticken wird hier eine wohi bislang von der

Liegstw shirakos Sound und Grafik-Demo
prasentier, dio inze Medium-Disketten-
Sos blog Dementaprechend mus. natirich
auch der Speicher sein, sprich es muB sich
Sk ST R W oo am Pt

Eesi “Nr.PD 181 DM7,-
VIDEO-MASTER

Besizer eines Video-Rekordors werden das
Problem kennen. Da hat man sich eine
Sammiung von Kasston atgsbat i el
pltzlch icht meh, wo was ist und wo
Ptz Ghataupt noch vohandan, . Dot Wi
doo-MASTER il Ihnen dabel. Sie konnen fir
jod Video-Kassette den Tite, dio Langs und
gesper-
chert und kann auf Wunsch slbstverstandich
auchausgedruckd. werder
i ito_befindet sich oin
codos

z

ausducken lassen kann. Achtung diese Dis-
kefte entspricht der CA 1
Best.-Nr. PD 182 DM7,-

GERMAN DEMOS

Ausgehend von sinem _ Programmierwettbe-
werb, der in der sogenannien Szene vor rei
Jahren statigefunden hat, wurden hier viele
Demos zusammengetragen, darunter auch die
besten Demos von 1989 Es st schon oin-
drucksvol, wieviel die Gruppen dar
veminfiige Arbeit zur Abwechslung investert
haben. Wer sich for Demos interossiert, der
wird an dieser Diskette mit Sicherheit gefallen

finden.
Best.-Nr. PD 183 DM7,-
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gleich einsetzen. Dazu die Taste
Control+Taste driicken!

Beim vorgegeben gréBeren Font gibt
es sie deshalb nicht von vorherein,
weil man dann einige Grafikzeichen
nicht mehr benutzen kann, die man
vielleicht gerade braucht. Sie kannen
aber jederzeit Ihren selbsterstellten
Font einsetzen. Dazu verlassen Sie
den Bildschirm mit der Taste ESC
oder dem Feuerknopf, gehen mit dem
schwarzen Balken auf "Diskette/Alb.”
und dricken RETURN. Nun sehen
Sie ein Untermenii vor sich. Jetzt
wahlen Sie, wie eben beschrieben,
“Font laden” an. Sie werden jetzt
gefragt, ob es ein normaler (wie
voreingestellt) oder ein 80-Zeichen-
Font sein soll. Dricken Sie einfach
RETURN oder den Feuerknopf.

Nun miissen Sie nur noch den Font-
namen angeben, z. B. “SERIF.FNT”
(danach die Diskette umdrehen, weil
sich die Fonts auf der Rickseite
befinden) und RETURN zu driicken,
und schon ist der neue Font, wie Sie
es auch an den Buchstaben im Mend
sehen konnen, geladen. Nun steht
der schwarze Balken im Mend wieder
auf “Zur Seite’. Dricken Sie jetzt
wieder RETURN oder den Feuer-
knopf, und probieren Sie aus, ob sich
die Umlaute dort befinden, wo sie bei
den 80-Zeichen-Fonts liegen. Sie fin-
den Sie ganz bestimmt!

Bei einigen der auf der Diskette
mitgelieferten Fonts befinden sich die
Umlaute wegen der bendtigten Gra-
fikzeichen an etwas anderen Stellen,
aber auch in, der Nahe der Tasten,
die sie normalerweise einsetzen. Am
besten, Sie probieren die einzeinen
Fonts einmal durch. Ich habe  die
Tastenkombinationen einmal mit dem
Publisher aufgeschrieben, wie Sie in
diesem Workshop sehen kinnen.

Mit den anderen Funktionen ist man
schnell vertraut, wenn man die Anlei-
tung studiert und selbst etwas pro-
biert hat. Jedoch kann es beim Laden
eines Albumphotonamens zu Proble-
men kommen, wenn der Albumpho-
toname nicht Gbereinstimmt und
“Fehler 170" (Photo nicht vorhanden)
gemeldet wird, obwohl man vielleicht
Gberzeugt st, alles richtig eingegeben
2u haben. Um die Photonamen  in

Atari magazin

einem Album ansehen zu_knnen,
geht man, nachdem man im Meni
“Diskette/Alb." gewahit hat, auf “In-
halt Disk/Alb.” und startet die Funi
on. Befindet sich nun ein Album im
Speicher, wird gefragt, ob man den
Inhalt einer Diskette oder eines Al-
bums sehen will. Gibt man Album an,
werden die Namen danach sofort
ausgegeben.

Im selben Untermend kann man das
Photo auch aus dem Album heraus-
nehmen, indem man “Photo auswah-
len” anwéhit. Nun muB man beim
Feld “Photoname(Alb.)" noch den
Photonamen angeben und zwar ge-
nauso, wie er bei der Photonamens-

Die Umiaute
in WASED-Publisher ¥

1. Sie drucken zwei abgespeicherte
Seiten aus. Dazu w

beiden Dateinamen an, die nachein-
ander abgefragt werden. Jetzt wer-
den die Seiten nacheinander geladen
und ausgedruckt.

2. Sie drucken nur eine abspeicherte
Seite aus. Dazu wahlen Sie wie
gewohnt “Drucken”, geben aber nur
einen Dateinamen an, wird der zweite
abgefragt, driicken Sie nur RETURN.
Nun wird auch nur die eine Seite
geladen und ausgedruckt

3. Sie drucken, ohne vorher die Seite
ichert zu haben. Dazu gehen

Batonia'an”

133

| 83
Belamlf] - 218haBRHE, BREABRRIHEFT
A
ausgabe zu sehen ist, also ohne
Extender, Sternchen  (Jokerzeichen)
usw. Wenn man es so macht, ist das
Foto sofort danach bereit zum Set-
zen. Aber was passiert nun, wenn
man ein Albumphoto schon gesetzt
hat, es ein zweites Mal herausnimmt
und setzt? Nanu, da taucht ja ein
Bildteil der Seite aufl Wieso? Bevor
Sie ein Photo endgltig setzen, kon-
nen Sie entscheiden, ob Sie das
Photo an der Stelle lassen wollen
oder nicht.

Wenn nicht, wird es wieder in das
Album zuriickgeladen und der Platz
wird durch den Bildteil ersetzt, den
das Photo belegt hatte. Es findet also
beim Setzen ein Austausch des In-
halts der Plitze im Album und auf
dem Bildschirm statt. Haben Sie es
einmal endgiitig gesetzt, bleibt der
Bildschirmteil im Album zuriick. Wol-
len Sie dasselbe Photo trotzdem
noch einmal setzen, laden Sie ein-
fach das Album noch einmal.

Wer denkt, beim Ausdrucken miisse
man immer zwei abgespeicherte Sei-
ten haben, it Der Publisher 1agt
thnen hier sogar ganze DREI Mog-
lichkeiten:

Sie im Meni auf “Bildschim”, worauf
Sie gefragt werden, ob Sie itn 8-
schen oder drucken wollen. Wahlen
Sie letzteres, wird der momentane
Inhalt der Seite des Grafikbildschirms
ausgedruckt.

Ubrigens bleibt der Dateiname immer
erhalten, so brauchen Sie ihn nicht
jedes Mal neu einzugeben (praktisch,
oder?). Die abgespeicherten Seiten
des Publishers sind immer 62 Sekto-
ren lang (somit braucht man sie nicht
2u konvertieren, um sie z. B. bei
Design Master zu laden). AuBerdem
konnen Sie sogar die 80-Zeichen-
Fonts editieren, womit es auch még-
lich ist, so einen Font ohne Umiaute,
sondern nur mit Grafik- oder anderen
Zeichen (Formeln usw.) zu erstellen!
Eigentlich gibt es nun 1000 oder
mehr Mdglichkeiten, etwas mit dem
Programm zu_erstellen - versuchen
Sie es einfach!

Das sollte reichen fiir's erste Mal. Ich
hoffe, ich konnte allen Lesern ein
wenig mit den Funktionen des Publis-
hers vertraut machen

Schreibt mir bitte, wenn Ihr wollt - ich
kann ja nicht wissen, was Ihr noch fiir
Fragen und Ideen habt und wie Ihr
Euch den Workshop noch o vorstellt,
deshalb freue ich mich schon auf
Eure Mitarbeit!

Bis zum nachsten Mal

Thorsten Helbing
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Assemblerecke (Teil 3)
von Frederik Holst

In diesem Teil wollen wir mal richtig
produktiv werden: Das erste Ergeb-
nis, was auch wirkiichen Nutzen hat,
ist die Textausgabe. Letztes Mal ha-
ben wir gelernt, wie man einen Be-
reich mit einem bestimmten Wert
fillen kann.

Was Iauft aber intern beim Atari ab,
wenn er Texte ausgibt? Im Speicher,
o Watae ooy et ofoce
peicher. Dieser
Spelchev g Emnsb&sysmn
ausgelesen und auf dem Monitor
dargestellt. Ein PRINT Befeh! schreibt
den Text also nur in den Bildschirm-
speicher, der dann auf dem Monitor
dargestellt wird.

Wir konnen unser Wissen von der 2°

letzten Ausgabe gleich anwenden,
indem wir einfach den Bildschirmspei-
cher mit Werten fiilen, n&miich den
Werten fiir die Zeichen, die auf dem
Bildschrim erscheinen sollen. Einige
werden vielleicht denken, daB man
einfach die ASCII Werte einsetzen
brauch, leider ist dies nicht so, der
Atari verwendet namiich interm eine
andere Codierung der Zeichen, die
auch Bildschimcode genannt wird

Da wir aber mit dem ATMAS Il
programmieren, st diese Umrech-
nung fiir uns sowieso kein Problem,
ATMAS macht sie fir uns. Dazu gibt
es folgende Direktive: ASC.

ASC legt Zeichenketten im Speicher
ab. In welcher Form das geschieht,
bestimmen die Zeichen, die die Zei-
chenkette umschiieBen.

Auf Deutsch heiBt das: ASC “Hallo"
speichert Hallo im ASCII Format im
Speicer, ASC %Hallo% speichert Hal-

Nun aber ans Listing:

ORG  $A800
LDX  #0

LooP LDA TEXTX
STA  (88)X
INX
cPX #5
BNE  LOOP

v RTS
TEXT ASC  %Hallo%

Hier fallen uns gleich zwei Knaller ins
Auge; mit denen man zuerst nichts
anfangen kann: Zuerst das einfache-
re: LDA TEXTX. Wenn Sie sich
erinnern, dann wird Ihnen der STA
1536,X Befehl aus der letzten Ausga-
einfallen. Er diente dazu an der
Stelle 1536 plus X den Wert des
Akkus abzulegen. Der LDA TEXT.X
drent die Sache praktisch um. Er liest
aus der Stelle TEXT plus X den Wert
in den Akku.

Statt TEXT hatte auch $ASOE stehen
konnen, doch wer will die Startpositi-
on des Textes so umstandiich be-
rechnen? Wenn man ein Label (so

etwas wie TEXT oder LOOP) verwen- °

det, setzt ATMAS firr das Label, das
in einem Befehl verwendet wird, ein-
fach die jeweilige Adresse ein. Das
konnen Sie auch sehen, wenn Sie
das Listing_disassemblieren. Noch-
mal: Der LDA TEXT,X liest in unse-
rem Fall ab der Stelle SABOE plus X
den Wert aus und speichert sie im
Akku.

Das etwas komliziertere ist der STA
(88).X Befehl, deswegen schilisseln
wir ihn im einzelnen auf: Zur Wieder-
holung: Der STA Befehl speichert den
Wert des Akkus an der angegebenen

lo im ASC $Hallo$
speichert Hallo im inversen Bild-
schirmcode. Uns interessieren in er-
ster Linie aber nur die %9% Zeichen,
da wir erstmal nur normalen Text
darstellen wollen.

Aari magazin
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Doch wie ich vorher
schon gesagt habe, liegt der Bild-
schirmspeicher hinter der Displaylist,
also ziemlich am Ende des RAMs.

AuBerdem, woher wollen wir wissen,
wo genau der Bildschimspeicher ist?
Bei den Standard-DLs ist das ganz

38

einfach. Bei jedem Graphics Modus
wird der Anfang des Bildschirmspei-
chers in den Speicherstellen 88 und
89 abgelegt.

Die Klammern beim STA Befehl be-
deuten nun folgendes: Lies die Werte
aus der angegebenen Speicherstelle
und der néchst hoheren aus und bilde
daraus eine Adresse. Steht in 88 2.8.
eine $10 und in 89 eine $AF, dann
wird daraus die Adresse $AF10 gebil-
det. Das kommt daher, daB der Atari
2uerst das hintere Byte (LOW-BYTE)
und dann das vordere Byte (HIGH-
BYTE) abspeichert. Zu der Adresse,
die jetzt gebildet wurde, wird nun
noch der Wert aus dem X-Register
hinzugezahit

Und so lauft das Programm ab:
Zuerst wird der X-Wert auf null ge-
setzt. Dann wird der Wert aus TEXT
plus X (=0) ausgelesen, was dem “H"
entspricht. Die Startadresse des Bild-
schirmspeichers wird ermittelt und X
(=0) hinzugezahit. Das “H" erscheint
also an der linken oberen Ecke. Der
X-Wert wird um eins erhoht. Da der
X-Wert Kieiner nicht 5 ist, wird zu
LOOP gesprungen. Nun wird TEXT
plus X (=1) eingelesen, was dem “a”
ntspricht. Die Startadresse des Bild-
schimspeichers wird wieder ermittelt
und X (=1) hinzugezéhlt, Das ‘a’
erscheint aiso an Position 1, direkt
hinter dem H. Der X-Wert wird wieder
erhoht. .. Ist der X-Wert 5, wird nicht
mehr gesprungen, sondem der RTS-
Befehl beendet das Programm.

Jetzt kiinnen Sie Ihre eigenen Texte
einsetzen und auf dem Bildschirm
ausgeben, Sie miissen lediglich die
X-Abirage des CPX-Befehis beziig-
lich der Lange &ndermn. Etwas wird
Ihnen auftallen, wenn Sie Zeichenket-
ten eingeben, die langer als 256
Zeichen sind, da das X Register
maximal den Wert 255 annehmen
kann. Fir langere Zeichenketten gibt
es andere Methoden, auf die wir
spéter nochmal eingehen  werden.
Viel Spa beim Texten!
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Name Art-Nr. Preis
Alptraum AT25 19,80
Assemblerbuch  AT10 29,00
Atmas 2 AT6 4590
Atmas Toolbox AT7 19,80
Bibo-Assembler AT 160 49,00
Black Magic Comp. AT 147 29,90
“C:'-Simulator  AT80 19,90
Carrilon Printer AT 153 29,90
Centr. Interface Il AT98  128,-
Der leise Tod AT26 19,80
Design Master AT9 19,80
Die AuBerirdischen AT 148 24,80
DigiPaint 1.0 AT92 19,90
Directoy Master AT 223 24,90
Disk zur Hexenkiiche AT5 19,80
Disk-Line Nr. 1 AT61 10,00
Disk-Line Nr. 2 AT62 10,00
Disk-Line Nr. 3 AT76 10,00
Disk-Line Nr. 4 AT78 10,00
Disk-Line Nr. 5 AT84 10,00
Disk-Line Nr. 6 AT99 10,00
Disk-Line Nr. 7 AT103 10,00
Disk-Line Nr. 8 AT128 10,00
Disk-Line Nr. 9 AT 139 10,00
Disk-LineNr. 10 AT 144 10,00
Disk-LineNr. 11 AT 152 10,00
Disk-LineNr. 12~ AT157 10,00
Disk-Line Nr. 13 AT 164 10,00
Disk-LineNr. 14 AT171 10,00
Disk-Line 15 AT184 10,00
Disk-Line 16 AT195 10,00
Disk-Line 17 AT207 10,00
Disk-Line 18 AT221 10,00
Diskmaster AT213 29,90
Dynatos AT179 29,80
Enrico AT225 26,90
Fij AT28 19,80
Floppy 20001l AT 111 429.-
Update Kit AT169 39,00
FiPlus 1.0 AT24 24,90
Forth-Handbuch AT 114 8,90

Galaxi-Barkonid  AT166 29,80
Ghost/3D-Pac Plus  AT55 29,00
Gigablast AT162 29,80
Glaggs It! AT104 19,90
Grafik Forth AT 113 49,00
Grafik Paket AT93 34,90

(DigiPaint 1.0 + PD 81 A+B+C+D)

Grafik-Demo/Util. AT 136 14,00
Graf v. Barenstein AT 167 24,90
GTIA Magic AT220 29,00
Hacker's Night ATS8 24,80
Happy Set 1 AT174 24,00
Atari magazin

Happy Set 2 AT175
Happy Set 3 AT 176
Happy Set 4 ATA77
Happy Set5 AT178
Herbert 1 AT33
Herbert 2 AT 42
Im Namen des KbnigsAT 13
Invasion AT 38
Jinks. AT 188
Kaiser 2 AT 140
Kartei-Kasten AT 189
riS AT 183
Laser Robot AT 199
LDS Freezer AT75
Library Diskette 1 AT 194
Library Diskette2 AT 205
Lightrace AT51
Logistik AT170
Masic AT 12
Mega-Font-Texter AT 182
Minesweeper AT222
Mission Zircon AT 215
Monitor XL AT8
Monster Hunt AT 192
MS-Copy AT 161
Musik Nr. 1 AT 135
Mystik Teil 2 AT218
Paradise PartOne AT 216
Parsec XL AT 141
Pirates AT191
Phantastic Journey | AT 173
Phantastic J. Il AT 203
Plastron AT 163
Player's Dream 1 AT 126
Player's Dream 2 AT 185
Player's Dream 3 AT 204
Print Shop Operator AT 131
Print Star 1 AT 29
Print Star 2 AT 36
Print Star 1124 AT 142
Print Universal 1029 AT 202
Pungoland ATa7
Pyramidos AT73
Qtec-Maus AT 165
Quick V2.1 AT53

Quick V21 Handb. AT 196
Quick V2.1 Handbuch und
Quick magazin 12 AT 197

Quick ED V1.1 AT 86

Quick Magazin1 AT 58

QuickMagazin2 AT 68

Quick Magazin3 AT 77

QuickMagazin4 AT 79

Quick Magazin5 AT 85
30-

29,90
19,80
19,80
19,80
16,00

9,00

Quick Magazin6 AT 91
Quick Magazin7 AT 102
QuickMagazin8 AT 127
Quick Magazin9 AT 145
Quick Magazin 10 AT 158
Quick magazin 11 AT 180
Quick magazin 12 AT 193
RAMerw. 256KB AT 143
Rubber Ball AT83
Al AT23
SAM.Designer AT 56
S.AM. Patcher ATS57
SAM. Zusatz ATS52

S.A.M. Komplettpaket AT 100

(S.AM., S AM. Designer, SAM.

atcher, S.AM. Zusatzdisk)

Sherlock Holmes AT 17
Shogun Master AT 107
Sound Digitizer AT 112
Soundmachine AT1
Sourcegen 1.1 AT 2
Speedy 1050 AT 110
Spider/Snap 2 AT72
Spieledisk 1 AT132
Spieledisk 2 AT 133
Spieledisk 3

3er Pack Spiele

Star LC 24-20

Stereobluster
Taam

Taipei
Terminal XLIXE
Tigris

Turbo Basic
Turbo Dos V2.1
Turbo Link XL/PC
Turbo Link XL/ST
T.L. Adapter fir DFU
Utilities 1

Uilties 2

Utility Disk
VidigPaint
Viedeofilmverwaltung AT 151
WASEO-Publisher AT 168
WASEO Designer AT 208
Werner-Flaschbier AT 105
XF Dual Disk Upgr. AT 201
XL-Art AT 154
Set flr W.Publisher AT 186

5 Bilderdisketten AT 198

29,00
24,90
64,90
29,80
24,90
99,00
29,00
16,00
16,00
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Tips & Tricks zur
Floppy 2000
Teil 3

Nachdem wir in der letzten Ausgabe
jer SIO angespro-

auch beim Original negativ ausfallen
wiirde, kann mit diesem Befeh! dafir
gesorgt werden, daB z.B. der nichste
Sektor "SLOW" gelesen wird. Da-
nach kann wieder mit Ultra-Speed
gearbeitet werden. Der Wert der hier-
bei nach DSKAUX1 (Zeile 220, 230)

e haben, Wolen wir cleges “Wie.
sen” noch einmal vertiefen. Auch
hierzu stellen wir wieder ein Beispiel-
programm im Bibo-Assembler Format
2ur Verfigung. Hierbei wird dann
gleich gezeigt, daB man mittels Soft-
ware die Floppy 2000 gleich seinen
eigenen Bedirfnissen, sprich Konfi-
qurieren kann. Wie Sie schon erfah-
ren haben, mup dafir die SIO vorbe-
reitet werden. Da es sich beim Konfi-
qurieren um einen reinen Lesebefehl
handel, ist es nicht ganz so aufwen-
dig. (Siehe Kasten 1)

In Zeile 160 stent hier das Komman-
do $4B, welches nur auf Floppy
2000-1l, Speedy 1050 angewandt
werden kann. Die ATARI Laufwerke
1050 und XF551 stehen hier aufen
vor und miBen passen. Bauen Sie
ein solches Kommando in eigene
Programme_ein, welches mit allen
Laufwerken funktionieren soll (wofir
dazu gleich), so darf man es nur bei

0g.
Slow/ Fasi

Hierzu soltte vorher das Kommando
$3F gesendet werden, 1050 und
XF551 geben hier eine Fehlermel-
dung zurick. Unter BMI ERROR
Konnte dann der weitere Programm-
ablauf einer “normalen Floppy” erfol-
RS oo 45 ek i
“SLOW/FAST"

wird, kann dabel je nach
at werden.

Wert ist Bindr zu betrachten, wobei

ie Bedeutung der Bits folgende hat:

Bit 0: READ SEKTOR SLOW
Bit 1: WRITE SEKTOR SLOW

Bit 2: Kommando $57, Verify aus

Bit 3: Laufwerk vollstandig “SLOW”
Bit4: unbenutzt

Bit 5: (nur Speedy 1050 CACHE
AUS)

Bit 6: 1 Track SLOW, nach Track-
wechsel 0

Bit 7: 1 Diskette SLOW,
wechsel 0

Die oben aufgefihrten
Funktionen ~ werden
ausgefiihrt bei gesetz-
tem Bit. Bei setzen
der Bit 0+1 wird solan-
ge SLOW gelesen/ge-
schrieben bis das Bit
wieder gesetzt wird
Die Funktionen 0-3 kénnen auch Gber
das Setup der Floppy 2000 vom User
gesetzgeldscht werden. Das Bit 5
Kommt nur far die Speedy 1050 in
Frage, da es bei Einfihrung der
Quad-Density vom Betriebssystem
der Floppy 2000 immer auf 1 gesetzt
wird,

Laufwerks. Heute wird sehr viel Suh'

ware angeboten, welche die Ultra-

Speed der Floppy 2000 oder Speedy

1050 nutzen. Darlber hinaus wird
ich ein

c speichel

Dies geschieht automatisch. Leider
machte das Schreben des Cache-
Speichers immensen _Arger, ~die
Ci wul

auch
aufgebracht.
Da aber je nach Art des Schutzes
(2B. doppelter Sektor mit Zeitmes-
sung) eine F2000 hier anders reagie-
ren wiirde, die Schutzablrage also
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gig vorgenommen. Durch das neue
“Sideselect” (Seitenwahl bel Quad-
Density), welches von den Cacherou-
tinen nicht erkannt wird, wurde teil-
weise der Cache auf der falschen
Diskettenseite geschrieben. Aus die-
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sem Grunde mubte auch dieser
Cache-Buffer entfallen. Bei setzen
der Bits 0-2 und 6,7 kbnnen diese
mitels Kommando wieder geléscht
werden. Wird jedoch das Laufwerk
volisténdig “SLOW" geschaltet kann
nur noch Gber den Ein-/Ausschalter
die alte Konfiguration zuriickgeholt

Der werden,

Da im SLOW-MODE auch die erwei-
terte_Kommandotabelle, damit auch
Kommado. $4B, nicht mehr erkannt
werden. Da dieses Byte nicht gelesen
werden kann, mssen immer alle Bits
richtig gesetzt werden. Ich hoffe da-
mit haben Sie nun genug “Hand-
werkszeug” um Ihre Floppy 2000-11
mit allen notwendigen Kommandos
2u Versorgen. Solte noch'Bedirfnis
an einer Ausfiriicheren SIO Be-

schreibung bestehen, so teilen Sie es
bitte mit.

In der letzen Ausgabe hatten wir ja
schon einmal dber giltige Kommados
gesprochen, vor allen Dingen das
Kommando $53, Statusabfrage  des
Laufwerks ist hier immer interressant.
Wie Sie dieses Kommando senden
dirtte fast klar sein.

Kommen Sie nicht ganz zurecht,
schauen Sie sich einmal die Anwen-
dung des Kommdo $3F an. Da die
SIO des XUXE hierfur aber schon
“vorbereitet’ ist, wird DSKBUFFER
auf DSKSTATUS gesetzt.

Dies heiBt, es darf kein Buffer fiir die
4 Byte (kann nicht) angegeben wer-
den. Die Bytes stehen danach ab

Aari magazin
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DSKSTATUS ($303) zur Verfiigung. [ Kasten 1
Von Bedeutung sind hier die Bytes
1+2. Byte 3 enthallt den Time-Out
Wert beim Formatieren (normal SE),
Byte 4 ist unbenutzt (immer 0).

In Byte 1 steht der Laufwerksstatus
mit (siehe Kasten 2):

Im 2. Byte stehen Ihnen jede Menge
an_Informationen _ beziiglich Track,
Sektorbeschaffenheit zur Verfiigung.
Dieses Statusbyte ist 2. beim Pro-
grammieren von Backupprogrammen
(Kopien trotz Kopierschutz) von her-
ausragender Bedeutung

Die Moglichkeit den Controller
WD2793 ganz nach seinen Bedrl-
nissen zu Benutzen, verleiht der
Floppy 2000 seine ganz imensen

DSKDEVICE
BEKNIT

ERROR sEC

“or 54000

- seaso
L0a 1531°" 7 (Diaklautverk)
STA DixDEVICE

LDA 41 (Lautverksnummer)
18 sours!

(Komando 348, Erkleerung unten)
m e %

; (Keine Daten senden oder empfangen)
m nsxsnws ek
1souT = 7 sex.)

518 baxon
LOA 43" 3 (Hiar kann jeder Wert stehen,
STA DakabT

358 S10

BHI ERROR ; (immex dran denken)

ac

o xontiguration)

s
nrs

Fahigkeiten. Aber die Floppy 2000
hat natiirich noch mehr zu_bieten,
2B, den fr eige-

ne Floppyroutinen.
Dazu in ejner der néchsten Ausgaben
mehr. Weitere Merkmale, die Sprung-
tabelle, einfigen von eigenen Floppy-

kommandos, Ioschen ~ vorhandener |, T
Kommandos oder das ersetzten. Ich | Bit i Motor on

hoffe Sie haben wieder etwas dazu- | ' *' ewie densicr
gelert und freuen sich schon auf die | B 5 ubenwezt |
Néchste Ausgabe. 1In Byte 2 steht der Cor

Klaus Peters

m I

< lax gesetss nach pinem wnueicigen Komande
“hach o n sifes defekten Sekcars
ach sinen’srfoloiosen
Schrelbversuch (Fuc seksor)
bis

ntrollerstatus

SRy
GESPROCHEN 41
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KILEINANZEIGEN)

Kostenloser Kleinanzeigenmarkt im ATARI magazin

St WS WSuDUAS Ko o

Farbband fir den Robotron/Soemiron/Prési-
dent K 6319, Im Handbuch steht, dad eine
Farbkassetto der Gruppe 615 bendligt wird
Alexander Blacha, Hauptst. 54, 0-5606 Niede-

Ioh suche ainen ATARI 800 XE. H..J. Fiedier,
Friedrich-Engols-Str. 21, 0-8355 NeustadySa.

e g b
L dnghotan N il d
31,0

‘Suche Magazindisketten von Antic und Analog
2um Tausch. Habe fast 50 Disk. Bodo Jrss,
Amandastr. 50, 2000 Hamburg 36

Vetaulo A Oncker 1027 kompl. mt Net-

Wer hat Ertahrung in der Kopplung 800/130 XE
mit ATARI-Porfolio? Moglchkeit
zur Datenibertragung Portfolio au! XE/Disketto
und zurdck. Tips und Info an S. Waldmann,
Tol.: 035601-22873.

ir 90, DM. Wollgang
Am Stolberg %.0.50% Enon

Wer kann heffen! Suche Anschrit einer Firma,

ich
ua. Helmut Weidner,

Verkaufe Drucker 1029 f0r
" vt Sl (i) Ko

sette (5 DM) und Diskette (15 DM). Jose!

Uening, Annastr. 12, 4455 Wietmarschen 2.

Suche Buchfuhrungsprogramm for Atari 800
XL. Bitte Angebote zuschicken. Vielen Dank!
Maic Blum, Lowensteinring 11a, 1000 Berin
4.

Suctes s ATARI 400 und ATARI 800 (guter
) gegen gute Bezahiung. Tel.: 040 -

Tosarad (s 6.30 U

Lemprogramme for die Unterstufe, Disketts 20

DM-Schein, Weingartner, Blumenstr. 28, 8201

Suche Computarctvt (&1 A i Ersatz:

toigewinnung! Mario Lukas, Schamweberst.
118, 0-1162 Berlin

Suche das Spiel “Footballm

Torge Kern, Garstedter Weg 140, 2000 Ham-
burg 61

Such instiges, _funktionstichtiges.
Zweitlautwerk (1050 0. XF 551), sowie
‘Splel “Last Ninja". Falk Mockel, Schulst. 1a,
07401 Windischieuba.

achige Text- und Grafk-
i tte A B i G
auf Diskette. Schreibt an: Mirko Martens,
x.nm 36, 2000 Hamburg 76

sw.. Kontakt zu anderen XUXE Usem im

lamburg. Meidet Euch bei Mirko Mar-
Tons, Kantt 35, 2000 Harburg 76

Gebe preiswert Datenrecorder XC12 mit Tur-
botreiber und vielen Kassetten ab. Rddiger
Scholz, Paul-Griner:Str. 8, 0-9561 Zwickau.
Software- und_Erfahrungstauschpartnerge-
sucht. Alrecht Niekamp, Amulfst. 2, 4000
Disseldort 11.

Suche Handch u1d Badeguaiehing

Drucker 1025. Wer kann mir

Untertagen kurzzeitig narkasen? i Noch
Altred Eichhorn, Rittr-

bachstr. 21, 7170 Schw. Hall, F 0791/52627.

Suche ATARI-Profibuch, ATARI 130XE/800XL
(L/BOOXL) fr Einsteiger. We-

Toi ooyasares

ch suche schon seit einiger Zeit ‘Z)

ind “Drakonus"| Wer kann mi hellen? Peler

Dl In dor Kiink 32, 6601 Heus

Suche Orig. auf Disk: Infitvator, Jewels of

Darkness, Zybex, Time and Magk, Ingrid's

o ot e e e
tschall,

Fz

Hocanaser S 24, -0017 renc

Suche e CHots i dan Sorcan 0286
Happy-Computer. Jorgen Rickert,

‘Suche Pole Position auf Modul, Angebote bitte
an Ronald Gaschitz, A Holzgraben 1, 6445
Aheim 5

Farbdrucker "Okimate-20" f0r ATARI XLXE
mit Zubehor fir 800, DM. Peter Pick, Germa-
niastr. 21, 4250 Bottrop.

‘Suche: Spiel “Rampage”, “The Living Daylig-
his". Adresse: D. Pralle, Nimburger Str. 20,
3057 Neustadt 1, 05032/1316.

he: Buch "Die Hexenkiche' von P. Finzel;
“ATARI 800 XL INTERN" von Eichler/Gron-
s Poameient b e Sokche

502" von M. Dylong, Tel.: 05032/
Taioan 1o U

Suche Kontaki zu ATARI Usem im
D e F s
3002 Wedom:

Verkaufe - Orig-Disk mit Anl. Taipel, Summer
SR, zaor DG ADGRchae <o,
D, Th o e O

Bieto LDS-Freezer far 10,-
Warmtal 3, 7945, um..n.unw o arare
708,

V. Matzat, o Sioo. Soed
Robel

Suche Matafel oder Koala-Pad fir Atari XL.
bote an: Elke Andres, .

>

1000 Berin 10.

‘Sega Master System Il m. 4 Spiclen
350 DM ATARI 500 XL m. Fioop Dok
Rocorder fir 700 DM, Steffon Rof,
Frankenst. 13, 8019 Dresden.

=

Suche Soware st Disk, Caset ud ok
lo. Angebole an: Sascha Hofer, Via cA di Ferro

syt
Achtung! Paritati_Funktionstochiigen ATARI
800 (kein XL-Mod

geben. Schiif. Angel
rich Zick, Bambergerst. 18, 6082 Morfeiden.
Suche

dringend_eine _Boschreibung zu
o

Sk G G0 Wt XUVE i ke

Suche alles f0r meinen Atari (Spile, Anwen-
derprg, PD's, List

Losungen fur

Rainer Muth, Martin-Luther-St. 26, 7100 Heil

bronn.

u. alte AMHofto. Gibt es

einen Ciub. Sucho auch

einen PD Tauschpartner. Wer kann mir Assem-

bleroder Maschinensprache lernen. Rainer

Muth, Martin-Luthor-St. 26, 7100 Heilbronn.

‘Suche afte CK-H
im Krels Sutigart

CK-Hete,
ik Maton, Ko 38,2000 Hmcu.u 7o

terweg 78c, 0-9305 Crottendori
SO AT I oo Bcarioes
for o

jozniak, Hohe

Sprerens

-5

Verkaue
L DH, FOM Dok
27512 for 200, Db Tosen -
%0, Gt Kanigshot

Woc vyt 0 O Evsiots B Dt
tonstation 1050 und_kann
it Sl B ot
‘ern. Rudolf Kiamer, Trojanstr. 6, 0-2530 War-
eminde

mit_3-D-Brlle,
Pistole und vielen Spielen. Zusamr

Atari magazin

Wer hat Ideen for interessante Scrolleffekte in
Turbo-Basic; meldet Euch doch bitte bei mir
Suche auBerdem einen Video-Digtizer. Rend
Passier, Hermann-Lons-St. 4, 8038 Groben-
zol.

42

Fohiarcog o ot o DM 20
1029 Drucker fir DM 100, A. Erdelor
0251833394

Verkaufo_Originalkassetto Mick Raco, Master
Chess, One Man and his Drod for jo DM 15,-.
Andreas Maller, Bergstr. 4, 0-6316 Sttzer-
bach.
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Einfiihrung in die Player Missile

Grafik unter Basic - Teil Il
Im heutigen Teil erhalten Sie die noch fehlenden
Register der PM-Technik. Somit hitten wir dann auch
fast den trockenen Teil erledigt. Auch heute werde ich im
AnschiuB wieder ein Kleines Programm vorstellen, das
die neu hinzugekommenen Register beinhaltet.
Die fehlenden Register sind das Prioritatsregister und die
Kollisionsregister.

Das Prioritétsregister - 623 §

Hier wird fesigelegt wer vorrangig behandelt wird.
Entschieden wird zwischen PM-Objekten, Hintergrund
und Farbe. In manchen Spielen haben Sie bestimmt
schon gesehen, wie Ihre Spielfigur einmal Gber Objekte
hinweggleitet oder dahinter verschwindet. Diese Effekte
werden mit dem Prioritatsregister festgelegt.

Die Prioritaten werden durch die vier niederwertigen Bits
des Registers 623 bestimmt. Fir Player und zugehtriges
Missile bestent immer die gleiche Rangordnung.

Wenn Sie alle Prioritaten gleichzeitig aktivieren, werden
alle Objekte bei einer Uberdeckung schwarz erscheinen.
Allerdings besteht die Mglichkeit durch _geschickten
Einsatz der Prioritéten, ein zweifarbiges PM-Objekt zu
erstellen.

Kollisionsregister - 53248 bis 53263

Wenn Sie den ersten Teil aufmerksam verfolgt haben,
werden Ihnen die oben genannten Adressen bekannt
vorkommen. Genau! Die Register fir die Bestimmung
der PM-Objektbreite wurde bereits abgelichtet.

Wir kénnen in den Adressen 53248 bis 53260 die Breite
der PM-Objekte sowie deren horizontale Position festle-
gen. Mit den vier niederwertigen Bits dieser Register
kdnnen aber auch die verschiedenen Kollisionen der
Objekte abgefragt werden.

Dies bedeutet fiir uns, daB eine Kolision, durch einen
Pokebefehl, nicht erzwungen werden kann. Man wiirde
die Breite der PM-Objekle oder deren Position veran-
dern. Die Kollisionsregister konnen nur gelesen (peek)
werden.

Es gibt vier Arten der Kolision, die wiederum vier
Moglichkeiten enthalten:

Player/Missile,
Player/Player,
Player/Hintergrund,
Missile/Hintergrund.
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Mit Hintergrund sind die Farben Setcolor-0 bis Setcolor-3
bezeichnet, Um alle méglichen Kollisionen zu regisrie-
ren, stehen uns 16 Kolisionsregister zur Verfiigung

Sobald sich zwei PM-Objekte bertinren, nehmen ire
Register einen entsprechenden Wert an. Allerdings bleibt
der Wert auch bei emeuter Kolision bestehen. Dies
bedeutet fir uns, daB wir nach jeder Registerabirage
diese wieder Igschen missen. Da wir aber nicht in das
entsprechende Register schreiben (Poke) dirfen, gibt es
dafir eine spezielle Adresse.

Adresse - 53278 - (Kollisionslschregister)

Wenn wir in dieses Register irgend einen Wert hinein-
schreiben werden alle Kollisionsregister gelscht und wir
kbnnen wieder neue Kolisionen registrieren.

Die Breite der Player-0 bis Player-3 Register - 53256
bis 53259 -

Beinahe hite ich vergessen diese Register zu erwah-
nen, obwohl ich bereits mehrmals darauf hingewiesen
habe.

Die normale Breite eines Players entspricht acht Bild-
schirmspalten. Zu vergleichen ist dies mit einem Objekt,
dargestellt in der Grafikstufe 8. Ein Player kann auch in
doppelter oder vierfacher Breite dargestellt werden,
wenn im zugehdrigen Register (siehe Tabelle Teil-1)
entsprechende Bits gesetzt werden. Dabei nehmen die
einzelnen Bits zwei oder vier Spalten des Bildschirms.
ein.

Die Breite der Missiles bestimmt die Adresse - 53260

Im Gegensatz zum 8-Bit breiten Player ist ein Missile nur
2zwei Bit breit. Doch besteht auch hier die Moglichkeit es
in doppelter oder vierfacher Breite darzustellen. Wie bei
den Playern kann ein Bit auch hier mehrere Bildschirm-
spalten einnehmen. Die Wertetabelle finden Sie eben-
falls in Teil-1

Der heutige Teil war doch relativ kurz. 'Im Anhang
erhalten Sie noch die fehlenden Register und ein kleines
Programm, in dem die Breite und Prioritat der Player
geandert wird.

Vorschau

Im dritten und warscheinlich letzten Teil gehe ich noch
aut die Eigenschaften der Missiles genauer ein, wie man
aus ihnen einen finften Player erstellt und die PM-
Objekte mit einem Joystick bewegt. Zum AbschiuB
werde ich ein Kleines Spiel erstellen, in dem alle Register
2ur Geltung kommen.

Peter Eilert
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Register zur Player-Missile-Grafik Teil 2

Friozicastaregaiter i

@ -

Dezinal

Register Kollisionsarten

+ setentor-0 -1 -2 -3

keotor -0 -1 -2 -3

Folgende Bit werden gesetzt bei mdglichen Kollissionen:

Objekt und Hintergrund

Solor 3

Dezimal Kollision
0 - keine Kollision
1 0 olo:
2 1
4 2
8 3 setcolor-3
Objekt und Player
Dezimal Bit Kollision
0 = keine Kol duten
1 0 Player-(
2 S ey
4 2 Player-2
8 3 Player-3

Programmbeschreibung :Playerinit

Ich glaube die Erklarung dieses Programms drfte sich
eriibrigen, da es sich nur in der Stringdimensionierung
und den Playerdaten, zu dem Programm aus Teill,
geandert hat.

Programmbeschreibung: UFO.TBA

In diesem Kleinen Programm méchte ich Ihnen zeigen,
wie man durch geschickten Einsatz von zwei Playern,
veréindern von Farben, Playerbreite und Prioritaten tolle
Effekte erzielen kann. Die zwei PLayer, ergeben zusam-
men ein zweifarbiges UFO. Der erste Player stellt das
Objekt dar, der zweite Player erzeugt durch seine
schnell wechselnden Farben einen drehenden Effekt
des Objektes.

Das UFO soll einen Planeten umkreisen. An den
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des Planeten wird die Playerbreite veran-
dert. Dies gibt kurz den Effekt der raumiichen Tiefe.
Gleichzeitig werden die Priorititen verandert und das
UFO verschwindet hinter dem Planeten und fliegt zurick.
Wenn Sie es nicht glauben, dann entfemen Sie die
Fillloutine aus dem Programm. Um dem Ganzen noch
eins aufzusetzen wird noch ein biBchen Spacesound
singefiigt, der den Bewegungen im Vorder- oder Hinter-
grund in der Lautstirke angepaBt wurde. Die Player
werden nur horizontal bewegt. Dafiir missen die hori-
zontalen_Positionsregister 53248 und 53249 ke

Es findet also keine Bitverschiebung in der PM- Tabslle
statt. Der Bewegungsablauf wird ber einfache For/Next
Schleifen gesteuert. Am Ende des Programms werden
die Player in eine unsichtbare Position geschoben und
der reservierte Speicher geldscht. Dies erspart Ihnen
den Druck auf die Reset-Taste.

Aut eine zeilengenaue Programmbeschreibung habe ich
diesmal verzichet, damit Sie sich mn dem Programm

und anhand
Bungen nun don Ablautselet erarbefen.

Viel SpaB wiinscht Peter Eilert
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PLAYERINIT

10 REM Player-Missile-Kurs
20 REM Teil 2 AtariMagazin
30 REM 1992

40 REM Sprache
50 REM Turbo Basic XL

60 REM Programm:PLAYERINIT
70 REM Erstellt Playerdatei

M
90 REM Peter Eilert

110 GRAPHICS
120 DIM PLAYERS(20)
ToviROR I=vl 20

140
150 Fuvzks(x,11=cﬂxs(n)
160 NEXT I

170 REM Playerdaten in
180 REM String einlesen
90 -
200 DATA 24,24,60,0,0,255,255,126,36,0
210 DATA 24,0,60,126,255,0,0,0,24,24

300 OPEN #%1,8,%0, "D:PLAYER. DAT"
310 BPUT #81,ADR(PLAYERS), 20
OSE_#%

REM Playerdaten werden auf
340 REM Diskette gespeichert.
3

Programm: UFO.TBA

10 REM asssisssuansessossurasnesiss
20 ReM + Player Missile Kirs Teil2
30 + fuer AtariMagazin .
40 REM * Programn. 5. 188 .
50 REM + Sprache : Turbo Basic XL *
60 REM * von Peter Eile

70 REM ssseavarsn Cidriasaeaenas
80 POKE 106

/PEEK(106)-16:GRAPHICS 31
90 DIN POS(10),P15(10)

100 POS(10)=" *:P15=P0§
101 708, 114+ POKE

5 POKE 709,122

110 --
120 EXEC PLAYER-LADEN

10 zxzc GRAFIK-BAUEN

180 poxe 54275 prex (108)
170 BUTAD= (PEEK/( 106) +255)
180 POKE PMTAB

ADR(P1S) P1+80,10

,62
240 POKE 53277,%2:POKE 623,31
250 POKE 53256,%1:POKE 53257, 31
260 POKE 704,151 06,60

500 sounD ¥0,10,4,42
310 FOR H=30'70'55

320 18
330 SO0 40,10,4,4
340 ENDIF
350 POKE 705,52 PAUSE
360 POKE 59248 H:POKE 53249,
370 POKE 708,124 PAUSE 4
380 NEXT H
390 -
400 REM Vor und zurueck
410 FOR C=10 TO %
420 rore G231 ;xw
43 55
44 oxe 33248,
45 POKE 53249,
46 POKE 705,124
471 IF H>179
FOR A=180 T0 54 STEP 31
491 POKE 53248, A
50 POKE 532431
51, E 705,53
521 FAUSE 1
53 IF c=10
54 POKE 623,8
55 ENDIF
56 SOUND, 80,10,4,4
57, ¥ A=177
58 POk 53256, 30170KE 53257,30
59 EL
50 TF 1179 AND CovL THEN EXIT
610 1F A<s8
620 POKE 53256, %1
630 POKE 53257, %1
640 ENDIF
650 ENDIF
660 POKE 705,124:H=180
670 NEXT A
680 DIF
690 PAUSE $0:SOUND 0,10, 4,6
700 POKE 705,52:PAUSE 80
710
720
750 Soom $1.10.8,14:20058 30
740 FOR H=70'70'53 STEP -3
30 sor 704 WIPOKE. 705, 180+#
760

PAUS
790 NEXD HipAUSE
780 FOR H-179 70 40 sTER ~31
790 IF H<100

0

80! (FOKE 53256,10:POKE 53257, 10
810

520 S00ND 81,1,8,

§30  POKE 3248, HLPOKE 53249, 1
840 NEXT H

850 GO# ENDE

861

870 PROC_ PLAYER-LADEN

890  OPEN #31,4,30,"D . DAT"
900  BGET #%1,ADR(POS),10:BGET #81,
ADR(P1$), 10

910  CLOSE #41

920 ENDPROC

930 -

940 PROC GRAFIK-BAUEN
0

960  COLOR $2:CIRCLE 77,90,60,80
COLOR $1:BAINT 80,12

970 ENDPROC

OKE 532484C, $0:NEXT €

1030 PORE. 106,192 GRAPHICS %0
1040 End
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Neue

Bitte beachten Sie unser PD-SUPERANGEBOT at
der Seite 47

blie

Neue Preise: "Die Menge macht’s”

PD-Ecke von Ulf Petersen

Winterzeit ist Public Domain Zeit. Aus
diesem Grunde haben wir fiir Euch
wieder einmal einige leistungstahige
PD-Disketten ausgesucht. Viel SpaB
dabei Il

HUMAN BODY

Wollten Sie schon immer einmal
mehr Gber den menschiichen Korper
erfahren? Dieses Programm stellt vor
allem fiir Kinder ein ideales Lempro-
gramm Gber diesen dar. Gut erkiart
und bebildert wird hier beispielsweise
der Weg der Nahrung durch den
menschiichen Korper erklart, wobei

DIGESTION BEGINS

fr jedermann verstandiich die Einzel-
heiten erldart werden. Selbstverstand-
lich ist das Programm auch einfach
zu handhaben.

Best.-Nr. PD 194 DM7,-
TODESLABYRINTH

Ein Text-Adventure, bei dem die Ant-
worten vorgegeben sind, wobei Sie
die richtige Antwort bzw. den richti-
gen  Schritt
erst einmal
herausfinden
miissen. Sie
sind gefan-
gen in einem
Labyrinth
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LABYRINTH
DES
TODES

und werden von fast allem verfolgt,
was irgendwie einmal in der Grusel-
landschaft bekannt geworden ist. Die
Chance zu iiberleben ist zwar gering,
aber was tut man nicht alles, wenn
man noch wenigstens einen Funken
Hoffnung hat 7!

Best-Nr. PD 195 DM7,-

HEXEN MUSSEN
BRENNEN

Ebenfalls ein weiteres Textadventure,
das aber im Rollenspiel-Bereich an-
gesiedelt werden muB. Im wahrsten
Sinne des Wortes haben Sie hier den
Teufel im Nacken, denn dieses Text-
Abenteuer mit Rollenspiel-Elementen
entfihrt Sie direkt in die wahrhaft
gleiBende Glut der Holle.

Best.-Nr. PD 196 M7
SCREEN PRINT

Ein komfortables Programm zum
Ausdrucken von Bildern, weiches mit
einer 155 Sektoren starken Anleitung
auf Diskette ausgeliefert wird. Ist
nicht schon allein dieses ein MaB fir
die Qualitat, so gilt es desweiteren
auch zu_ erwahnen, daB_folgende
Druckertypen von diesem Programm
aus den Niederlanden unterstitzt

omealn

werden: EPSON komp., OKIMATE,
BIG BLUE PRINTER und STAR
NP10. Wer im Besitz von einem
dieser Druckertypen ist, sollte dieses
Programm nicht saumen.

Best-Nr. PD 197
DRUCKER

PROGRAMME

Wer im Besitz eines EPSON komp.
Druckers ist - und wer ist das nicht -
der wird sich mit Si-

cherheit
iber diese
PD-Disket-
te freuen,
denn mit

DM7,-

Program-
men bzw. Utilties

rund um den Drucker ist far reichlich
Unterstiizung gesorgt. Unter den
Programmen- befinden sich_Utilties
wie 2-Spalten-Druck, Label-Drucker,
einfacher Screen-Dump etc. teilweise
in mehreren Ausfhrungen zur Aus-
wahl.

Best-Nr. PD 198 DM7,-

THE WORKS DTP

Ja, Sie haben richtig_gelesen. THE
WORKS DTP ist ein DTP-Programm
aus den USA, das im Public-Domain
Bereich ~ seinesgleichen sucht. Es
reicht qualitatsmaBig natiiriich nicht
an den WASEO-Publisher oder den

Atari magazin




PD-HIGHLIGHTS

NEWSROOM heran, hat aber den-
noch Funktionen, mit denen man zu
diesem  Preis einiges ~anzufangen
weiB. So kann man zwischen 1- oder
2-Spalten Druck waihlen oder gar eine
Grafik einsetzen. Grundbedingung ist
natiriich der Besitz eines EPSON
komp. Druckers, bestenfalls eines
STAR-Druckers. Wer nur in den DTP-
Bereich einmal reinschnuppern méch-
te, fiir den ist THE WORKS DTP mit
Sicherheit eine ~ wilkommene Ein-
stiegshilfe.

Best.-Nr. PD 199 DM7.-
C-64 SHOW

Bestimmt haben Sie schon einmal
von legendéren Klassikern wie THE
LAST NINJA etc. gehort, die zwar
mal fiir die Umsetzung auf den XL/XE
vorgesehen waren, aber letztendlich
doch nicht konvertiert wurden. Mit

Hile dieser Show kdnnen Sie wenig-
stens in den GenuB einiger weiterer
Titelbilder von diesen Programmen
kommen. Anschauen und genieBen |
Best.-Nr. PD 200 M7,

SOUNDMONITOR V1.2

Auch die Musik-Freunde unter u
kommen dieses Mal wieder auf die

BESEer

ns C.

Angelehnt st dieser
Editor an ein weitbe-
kanntes _ Programm
im AMIGA-Bereich.
Die Noten, Ver-

anderungen und
Lautstirken  werden

hier im Text- bzw. Notenformat (z.8
) eingegeben. Der Editor an sich
ist in verschiedene Bereiche aufge-
teit, so gibt es u.a. einen Equalizer,
ein Meni-Feld (Laden, Speichern
etc) usw. Alle fur ein Musikpro-
gramm notwendigen Belange werden
Sie bei diesem Programm wiederfin-
den. werden auch

Ee=—

Kosten. Der SOUNDMONITOR von
Torsten Karwoth weiB in diesem Pro-
gramm-Genre mit Sicherheit zu iber-
zeugen. Zwar bietet dieser nicht die
Moglichkeit Samples ~einzubinden,
aber dafiir ist seine Bedienungsfelda-
nordnung auch anders aufgebaut.

einige. Musik-Sticke mitgeliefert wie
AXEL F oder FOFT
(mein  personlicher
Favorit 1) etc. Wer
mit Musik arbeiten
méchte, auf Samp-
les und eine kom-
fortable  Benut-
zeroberflache  wie
beim BLACK MAGIC COMPOSER
verzichten kann und sich fir die Welt
der Musik aligemein interessiert, fur
den st der SOUNDMONITOR' mit
Sicherheit empfehlenswert,

Best.-Nr. PD 201 DM 7,

ALSO DAS WOARS MOL WIEDER,
NECH

PPD - Neuheiten - Ubersichy

PD194  Humanbody
PD195  Todeslabyrinth
PD196  Hexen miissen brennen
SUPERANGEBOT PD197  Screen Print
@ Die Menge macht’: DS sErAR Rigmiine o
‘ | o JISNENJO MBGHTS PD 199 ‘The Works DTO M7,
’ I ‘ - PD200 ©64-Show oM
5 PD-Disketten nur DM 30,- ——| | PD201  SoundmonitorV12 M7,
10 PD-Disketten nur DM 55,- U tum Benisllug Do SHLBOR popege
15 PD-Disketten nur noch DM 75,- | | Power per Post - PF 1640 - 7518 Bretten
47 Atari magazin
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DISK-LINE 20

Hier kommt wieder die Softwarebom-
be mit einer Explosion an guter Soft
ware: Die MOVEMENT-Demo dirfte
nicht nur Demo-Fans gefallen, denn
hier wird wirklich eindrucksvoll de-
monstriert, wieviel man_gleichzeitig
bewegen kann!

Die W.S.W.UF.-Demo zeigt hinge-
gen nacheinander drei schone Bilder
mit Music und Scrollern dazu! Wer

seinen ATARI zur Digitalanzeige nut- ¢

zen will, kann dies mit DIGITALUHR
tun: Hier kommen die Zahlen ganz
groB auf Ihren Bildschirm! Toll ist
auch die SCHALLPLATTENVER-

WALTUNG, in der sogar Windows
eingesetzt werden und die wirklich
viele Funktionen bietet!

Haben Sie es manchmal schwer, eine
Entscheidung 2u treffen? Mit unserer

Aktuelle Produktinformationen

{Unterhaltsam - -

oben in der Luft zu bleiben,
jamit der Gegner méglichst
schnell den Boden der Tatsachen
erreicht... Wenn Sie aber mehr ACTI-
ON mégen, kriegen Sie mehr als
genug davon in DEMON BIRDS, wo
Sie sich nicht nur gegen eine Menge
gefligelter Urviecher verteidigen,

ist, gibt es nun auf Grund der groBen
Nachirage den Nachfolger ENRICO Il
Ul Er kann mit folgenden Features
aufwarten :

- Multiirektionales Scroling !

- iber 150 neue Screens !

- Spitzensound |

- Viele neue Level und Grafiken |

- Neues PaBwortsystem |

- Abspeicherbare High-Score Liste |

- Editor zum Erstellen eigener Level |

sondem auch herabfallenden Meteo-
riten ausweichen massen - da hilft
nur ballern und springen, was  das
Zeug hat

= Das alles und noch viel mehr bietet
Ihnen dieser Winter-Mega-Hit |
Best.-Nr. AT 247 DM 24,90

Bismarck
Eine Simulation auf hoher See
von Datasoft

Entdecken Sie die Geschichte der
BISMARCK. Die Kanonen dieses
Schiies waren so gewaltig, daB man
mit ihnen groBe Ziele noch auf Meilen
treffen konnte. Mit einer so enormen
Feuerkraft gehorte das Meer lange
diesem Schiff.
Kann England die Bismarck noch
stoppen? Echt-Zeit Aktion mit va-
riabler Geschwindigkeit und verschie-
denen Leveln,

Wollen Sie nun eine Pause einlegen,
sollten Sie die SPRINGBALLDEMO
ausprobieren. Hier kann man namiich
durch Eingabe zweiter Werte den
Springkurvenverlauf —eines _Balles
nach Hohe und Weite beeinflussen,
er kann immer niedriger oder hoher
steigen oder immer in gleicher Hohe
springen, ganz wie Sie es bestimmen

Und auch die Musiker werden wieder

bedient; Die Computerversion vom n, sLevel
berihmien Musikstiick DER HUM- Code Il o
MELFLUG wird mit Farbregisterbe- e 2 LA
einflussung akustisch und visuell ab- ST ENR L
kommt, kontrol-

gespiet! Und zum SchiuB kénnen Sie
sich noch die Demo von MYSTIX 2
ansehen und einen Eindruck von den

lieren Sie die Luf-
traketen und die
schweren Ge-

E dirfte es
ein bifichen leichter werden! Der Zu-
all wahit hier grafisch und in Prozent,
wieviel dagegen und dafir spricht.
Das ganze konnen Sie sich auch auf
dem Drucker ausgeben lassen.

stehlen, ohne sich dabei von den
magischen Feuern erwischen 2u las-

senl Und in STRAUSSENKAMPF
heift es, so lange wie nur moglich

Atari magazin
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im Gegensatz zum er-
sten Teil kriegen! Also, mit dieser
Software wird Computern wieder zum
Vergniigen, deshalb unbedingt sofort

schiize. Feuer Sie Torpedos ab und
managen Sie die Schadensmeldun-
gen.

besorgen! Mit der Option entweder die kénigli-
Best.-Nr. AT 246 DM10,-  che Flotte oder die beriihmte BIS-
MARCK zu kontrollieren, bietet diese

ENRICO Il Simulation eine Kombination _aus

1 PRODUKTINFORMATION fy  Stralegio und Abentouer. Das Schick-

sal der BISMARCK liegt in Ihren

Von dem Smash-Hit ENRICO, das Handen.

dem bekannten Mario Bros. und Best-Nr. AP 24 DM 39,80
Great Giana Sisters nachempfunden
-48- Atari magazin




Decision in the
Desert
Die Entscheidung in der Wiiste

Sie haben das Kommando in Nor-
dafrika 1940 bis 1942. Erleben Sie
die Spannung
von einen der
groBten histo-
rischen Ereig-
nisse. Der
Kampf um El
Alamein bei
Dusk am 24.
Oktober 1944 ist eines dieser Ereig-
nisse.

Decision in the Desert ist ein histo-
risch schnelles und reales Simulati-
onspiel mit farbenreichen animierten
Grafiken und viel Sound. Lemen Sie,
wie man in Minuten Panzer, Artilerie,
Luftunterstitzungen und ~Kampfein-
heiten befehligt. Kommandieren Sie
die Armeen auf beiden Seiten oder
gegen zwei gegnerische Generdle.
Der Computer achtet auf die Einhal-

tung der Regeln!
Best.-Nr. RP 25 DM 39,80
Loderunner

Ein Dieb auf Schleichwegen

Ihre Feinde haben das englische
Konigsgold gestohlen. Gerade eben
haben Sie den geheimen Ort ent-
deckt, an dem die Rauber inre Schét-
ze horten. lhre Aufgabe ist es nun,
jeden der 75 verschiedenen Unter-
grund-Level zu durchstébern, den
Wachtern i und jedes

Chessmaster
2000

Schach fir den XL/XE

Chessmaster 2000 ist das wohl beste
Schachprogramm  weltweit fir den
Atari XUXE - und das freundiichste!
Es kann auf eine Ersffnungsbibliothek
von 71000 zuriickgreifen!

Wahrend des Spiels entwickelt das
Programm Kombinationen von klassi-
scher und moderner Strategie. Um
seine Zilge zu berechnen, verwendet
das Programm die neuesten und
besten Algorithmen dberhaupt.

Chessmaster 2000 ist der perfekie
Gefahrte fur jeden Schachmeister,
Anfanger und Fortgeschrittenen aller
Aftersklassen und Fahigkeiten. Er-
staunliche 3D-Perspekiven (2D optio-
nal), 12 Schwierigkeitsgrade, Trai-
ningsmodus, Hifle-Funktion, Schach-
uhr und andere grandiose Features
werden geboten

Best.-Nr. RP 27 DM 59,80

ANIMATION
STATION
Maltafel fir den ATARI XL/XE

Darauf haben viele lange gewartet!
Dank unserer interationalen Kontak-
te ist es uns jetzt wieder gelungen,
eine Maltafel fir den ATARI anbieten
2u knnen

Um nichts in der Welt méchte man
den Komfort wieder missen, wenn
man einmal mit der Maltafel gearbei-
tet hat. Ein_einzigartiges Mal- und
Gestaltungs-Tool. Kreieren Sie Zsich-
nungen mit einer Beriihrung des Z
chenstites auf der Maltafel - wie die
Profis.

Die DesignLab Software erméglicht
es Ihnen, schwarze, weiBe oder farbi-
ge Punkte, Linien, Ovale, Kreise,
Quadrate, Kisten oder vorgegebene
und freie Formen zu  generieren.
Zeichnen Sie freinindig oder wahlen
Sie eine der vorgegebenen Formen.
Kombinieren Sie Texte und Grafiken.
Um feine Details zu andern, kénnen
Sie Teile des Bildes vergroBer.
Geliefert werden die Maltafel, der
Zeichenstif, eine umfangreiche Anlei-
tung, Software und viele vorgefertigte
Grafiken.

LIMITIERTER  VORRAT!
SIE NOCH HEUTEN!
Achtung: Auf die Maltafel gibt es
keinen Rabatt

ORDERN

Best.-Nr. AT 248 DM 298,

Teil des Schatzes einzusammeln.

Rennen, springen, Klettern und bauen
Sie Ihren Weg durch die labyrintharti-
gen Katakomben. So schnell werden
Sie garantiert nicht die Lust an die-
sem Klassiker verlieren, denn ein
eingebauter Editor erlaubt es Ihnen,
eigene Level zu erstellen.

Best.-Nr. RP 26 Modul DM 29,80
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ineue Handbuch nachzubestellen.
Best.-Nr. AT 196

112 zusammen.
Best-Nr. AT 197

Neus Quick V2.1 Handbuch

IACHTUNG: Fir alle, die QUICK aus den &lteren ATARI magazinen abgetipp!
lhaben oder die eine altere Version besitzen, bieten wir die Moglichkeit das{

Neues Quick V2.1 Handbuch + Quick magazin 12

[zusammen mit dem neuen Quick magazin wird alles noch einmal gunstiger
ftr Sie. Bestellen Sie also gleich das neue Handbuch und das Quick magazin|

DM,

DM 16,
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Tolle Weihnachtsangebote

gliltig bis zum néchsten ATARI magazin

PD-Diskette jeweils DM 7,
Und jetzt kommt der Hammer
6 PD-Disketten nur DM 33,-
11 PD-Disketten nur DM 55,-
16 PD-Disketten nur DM 77,-

+
@
PD-Disketten,

Best.-Nr. WAT 248

1 MB Super-Megaram
+

B PD-Disketten

Best.-Nr. WAT 245 DM 199,-

Maltafel: ANIMATION STATION

DM 298,-

Neues DTP-Programm
ATARI DESKTOP
zum Weihnachtspreis
von nur DM 39,-

Best.-Nr. WAT 249

DM 39,-

Soundmaschine Best-Nr. WAT 1 DM 24,90
[Derleise Tod ~ Best-Nr. WAT26 DM 19,80
'C"-Simulator  Best-Nr. WAT 80 DM 19,90

Shogun Master ~ Best-Nr. WAT 107 DM 24,90
|Videofiimverwalt. Best-Nr. WAT 151 DM 19,90
ILogistik Best-Nr. WAT 170 DM 29,80
Mega-Font-Texter Best-Nr. WAT 182 DM 29,80
lLaser Robot Best.-Nr. WAT 199 DM 29,80
IMystik 2 Best.-Nr. WAT 218 DM 24,

(GTIA Magic Best.-Nr. WAT 220 DM 29,-

Unglaublich, aber WAHR - PD-Disketten frei

2Zu jedem Artikel, den Sie aus der unteren Liste bestellen, kénnen|
Sie sich jewells eine Gratis-PD-Diskette aussuchen!!!
Bitte geben Sie bei einer Bestellung aus dem Weihnachtsangebot
bei der Bestellhummer immer das W (WAT) mit an. So wissen wir,
daB es sich hierbei um dieses Angebot handelt. Die kostenlosen
PD-Disketten schreiben Sie bitte auch auf die Bestellkarte.

Alptraum Best-Nr. WAT25 DM 19,80
Rubberball ~ Best-Nr. WAT83 DM 24

Glaggs it! Best-Nr. WAT104 DM 19,90
AuBerirdischen Best.-Nr. WAT 148 DM 24,80
Gigablast Best-Nr. WAT 162 DM 29,80
Phant. Journey IBest-Nr. WAT 173 DM 24,80
Monster Hunt  Best-Nr. WAT 192 DM 29,80
Ph. Journey Il Best-Nr. WAT 203 DM 24,80
TAAM Best-Nr. WAT219 DM 29,

Minesweeper Best-Nr. WAT 222~ DM 16,-




ATARI DESKTOP

Noch ein DTP-Programm, werden
jotzt viele sagen. Und wieder eins,
das nur_ein GRAPHICS 8-Bild-
schirm... Aber halt!!

WYSIWYG
Mit diesem Programm haben Sie nun,
wie bei den groBen Rechnem, die
Moglichkeit, eine gesammte DIN-Ad-
Seite zu verwalten und zwar im vollen
WYSIWYG-Prinzip (What You See s
What You Get).

Tolle Fonts

Die Bildgestaltung erfolgt nicht, wie
sonst meistens Gblich, nur mit 8°-
Fonts, sondem die Palette geht von
besagten Minifonts bis zu schwung-
vollen oder zierlichen Megafonts. Die
gesamte Gestaltung des Programms,
die Steuerung der Funktion, das alles
erinnerte mich sehr an ein bestimm-
tes DTP-Programm auf meinem ME-
GA ST. Bevor ich anfing, mit einem
ST zu arbeiten, nutzte ich nur DESK-
TOP ATARI auf meinem XL.

Superfotos

Die Texte werden ganz professionell
in einer DIN-A4-Ubersicht in Textbo-
xen abgelegt, wie es bei Profi-DTP-
Programmen Gblich ist. DESKTOP
ATARI besteht aus mehreren Teilen.
So gibt es einen tollen Teil, in dem
man seine Seite mit Superfotos ver-
sehen kann. Und diese Fotos sind
alle von groBeren Rechnern (ibertra-
gen, und auf diesen sind die Grafiken
zum groBten Teil abgescannt.

Grafikeditor

Diese oder andere Ausschnitte der
Seite konnen gespiegelt, invertiert
oder anderweitig bearbeitet werden.
AuBerdem wird ein leistungsfahiger
Grafikeditor mitgeliefert, dessen grafi-
sche Benutzeroberfiache beispielhaft
ist.

AuBerdem werden eigene Grafikrouti-
nen verwendet, die Funktionen sind
also entsprechend schnell. Funktio-
nen, wie Zoom, UNDO, Hifsraster,
Aitbrusfi oder frei definierbare Fi
muster, gehoren selbstverstandiich
dazu.

Atari magazin

Textgestaltung

Was die Texigestaltung angeht, die
ist fir einen Rechner dieser GraBen-
ordnung ebenfalls einzigartig. So 148t
sich der Text beispielsweise um eine
Grafik herum formatieren. Schon vor-
handene Grafiken werden dadurch
nicht beeintréchigt.

Der Text kann rechts- oder linksbin-
dig, zentriert, oder im Blocksatz aus-
‘gegeben werden. AuBerdem (4Bt sich
der Buchstaben-, Wort- oder Zeilen-
abstand beliebig einstellen. Auch der
Zeichensatz kann innerhalb ~einer
Textbox_gewechselt werden und mit
den 80 Zeichensatzen in verschiede-
nen Formen und GroBen, die mitge-
liefert werden, ist es mdglich,
ziemlich jede Idee zu verwirklichen.

[Entspannung

Und wer vom vielen Arbeiten mit
DESKTOP ATARI mide geworden
ist, der kann sich mit einem Spiel
nach Teletennismanier vergnigen. Es
kann gegen den Computer oder zu
2Zweit gespielt werden. Die Grafik
hort zur absoluten Spitzenklasse.
Hier war Ubrigens der selbe Grafiker
am Werk, der auch die vielen Grafi-

ken fur das Super-PD-Spiel “LOA-

DED BRAIN" entworfen hat.
Eigenes DOS

Wem das noch nicht reicht: Das

ganze Programm arbeitet mit einem
eigenen DOS, welches es moglich
macht, den Speicherplatz der Disket-
te optimal zu nutzen.

Eine mediumformatierte Diskette hat
hier 1024 freie Sektoren. AuBerdem
werden die kompletten, doch recht
speicherintensiven Seiten _gepackt
abgespeichert. Wer nun Bedenken
zur Kompatibilitat zu anderen DOS-
Arten hat, der kann beruhigt werden.
Es wird ein Hifisprogramm mitgelie-
fert, das es moglich macht, Dateien
vom BIBO-DOS / DOS 2.5 und Kom-
patible zum HBSF-DOS oder umge-
kehrt zu konvertieren.

Druckey

Nun warten Sie warscheinlich noch
auf die Nachricht, fir welchen
Drucker dieses Programm konzipiert

51-

ist. Es ist moglich, fast jeden Drucker
anzupassen! Lediglich bei 24 Nadeln
(Epson LQ) hatte ich Schwierigkeiten,
wie man an der Testseite erkennen
kann. Das liegt daran, weil die Druck-
routine bei einen 24-Nadeldrucker
ber die 9-Nadelemulation Iauft. Bei
jedem 9-Nadeldrucker sind die Er-
gebnisse super!

Aber ich besitze nun einmal nur
einen Atari 1029 und einen Epson
LQ. Ubrigens, die Anpassung fir den
1029 und den Prasident 6320 wird
mitgeliefert. Die Druckergebnisse auf
unserem guten, alten 7 Nadler kon-
nen sich wirklich sehen lassen. Und
nun die tolle Nachricht: Es st keine
RAM-Disk von Noten. 64K reichen
vollkommen aus!!

Fazit

Also, wenn Sie mich fragen: Ich bin
begeisterter DTP-Anwender. Wenn
auch Sie das sind, so sollten Sie sich
dieses Programm, das auf 3 Disket-
ten verteilt ist, sofort zulegen, es
wirde Ihnen sonst ein absolutes Spit-
zenprodukt entgehen, fir das es
auch so leicht keine Konkurenz ge-
benwird.  Stefan Heim (STH)

Best.-Nr. AT 249

N 7/
ftier ein kleiner
Boispiclteut!

DM 49,

Doa ik afao sn
DB
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The Disassembler v1.1

Neues an Anwendersoftware ist der
Diassembler v1.1 von Wosfilm, wel-
cher von Top-Soft vertrieben wird und
nun auch bei Power Per Post erhalt-
lich ist. Ein Disassembler ist, um
gleich zu erkldren um was es sich
handett, ein Programm, weiches die
fertig compilierten  Maschinenspra-
che-Files wieder in ihren Ursprungs-
zustand, sprich den Assemblercode,
zurlickzusetzen. Es kann alles de-
compiliert werden, so z.B. Turbo-
Basic oder auch ein Dos oder ein
Spiel usw., die Moglichkeiten sind
enorm.

Das Problem bisher war, daB nahezu
alle auf dem Markt erhaltiichen Disas-
sembler nicht die wahrsten waren.
Mal fehite es an

INPUT SECTORS: Der Vorteil dieses
Disassemblers ist es, daB nicht nur
Files in ihren Ursprungszustand ver-
setzt werden konnen, sondern auch
einzelne Sektoren, auch wenn man
hier schon mehr zu arbeiten hat.
Zuerst kann der Anfangssektor einge-
geben werden, dann muB noch die
Anzahl der zu lesenden Sektoren
eingegeven werden. Zudem muB
noch_angegeben werden, wohin in
den Speicher das disassemblierte ge-
legt werden soll.

Zudem gibt es noch einen Meni-
punkt, mit jenem man zwischen einfa-
cher und doppelter Dichte der Sekto-
ren wahlen kann. Der letzte Unter-
punkt bestimmt, wieviel Bytes des
Sektors verwendet werden sollen.

OUTPUT: In diesem Mend wird lesl

dann wurde wieder nur Mist iber-
setzt, die Reihe liese sich endios
fortsetzen. Dies dachte sich auch der
Programmautor und schuf seinen ei-
genen Disassembler, der dazu in der
Lage ist, nahezu jedes Programm in
einen MAC/65-Code oder in das AT-
MAS Il-Format zu bringen.

Der Disassembler hat eine Benut-
zeroberfléche, die mit Fenstern arbei-
tet und mit der Tastatur komfortabel
gesteuert wird. Dieses Programm un-
terstitzt zudem die Laufwerke 1-8,
soda freies arbeiten moglich ist. Es
existieren die Punkte INPUT, OUT-
PUT, SETUP, DISASSEMBLE und
DOS. Kickt man eines dieser Worte
an, dann erscheint ein Untermend.
Hier folgt nun eine Kleine Erklarung
2u den einzelnen Punkten:

INPUT FILE: Hier kann man entwe-
der aus der Directory ein File anwah-
len, den_Input-Filenamen festiegen
oder ein File analysieren.

Mit Analyse wird das angewahhte
Programm dann.durchlaufen und alle
Speicherbereiche, die dieses Po-
gramm  belegt, werden auf dem
Schirm angezeigt. Vorteil ist eben,
daB nicht unbedingt der Filename per
Hand eingegeben werden muB, son-
dern man ihn bequem in der Directory
anklicken kann.

Atari magazin
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gelegt, wie das
gegeben werden soll. Zur Vermgung
stehen Bildschirm, Drucker oder das
ganze gleich auf Diskette zu bringen.
Letzteres ist aber nur zu empfehlen,
wenn entweder eine zweite Floppy
oder eine Ramdisk vorhanden ist, da
nicht auf derselben Floppy gespei-
chert werden darf.

SETUP: Hier werden die letzten Fein-
heiten eingestellt. Man kann wahlen,
wie schon erwahnt, zwischen der
Atmas Il - und MAC/65-Format. Beim
MAC/65 muB man zudem noch die

3

Allerdings wird im Programm dann
ein Vermerk geschaffen, zusammen
mit der Bitfolge, da weder Atmas
noch Mac illegale Op-Codes verste-
hen. Der Autor machte sich aber die
Mihe, alle Op-Codes im Anhang der
Anleitung zu notieren.

DISASSMBLE: Der vorletzte Meni-
punt st das Herzstiick. Je nachdem,
wie das Setup eingestelt wurde, ist
nur ein Durchlauf ntig, hdchstens
aber zwei und dies ist der Fall, falls
mit Labels gearbeitet wird. Im ersten
Durchgang werden dann die ganzen
Labels deklariert, im zweiten das
ganze Programm dann  disassem-
biiert. Wurde ohne Labels gearbeitet,
0 beginnt der Disassembler gleich
mit seiner Hauptarbeit: das Maschi-
nensprachefile in seinen Assembler-
Code zu iibersetzen. Dies geht ganz
schon  schell, schneller ging es
scheinbar nicht, ‘da die Daten nicht
scheller ausgegeben werden kon-

s- nen; echt eine irre Geschwindigkeit,

selten soetwas gesehen.
DOS: Der letzte Mentpunt springt ins
DUP, das war's dann. Apropros DOS,
der Autor war so nobel sein Pro-
gramm so zu erstellen, daB man
theoretisch jedes beliebige Dos ver-
wenden kann. Das zwanzigseiige
Handbuch enthélt neben der Op-
Codes-Tabelle noch eine Anleitung in
deutscher sowie eine Anleitung. in
englischer Sprache. Wofilm, der Au-
tor, baute in seinem Disassmbler auf
groBe Benutzerfreundiichkeit, die
Das

N der
das Programm beginnen soll.
Und jetzt der Hammer: Sogar Labels
sind - moglich! ~ Allerdings  natirlich
nicht wie man sie vielleicht gewohnt
ist, sondern ganz einfach steigende;
anders schien mir dies auch nicht zu
realisieren. Die Labels sehen dann
folgendermaBen aus: AAO, AA1 und
usw. bis hin zu 29,

Laut Anleitung sind in einem Pro-
gramm bis zu 6760 Labels moglich,
was eine ganz schone Menge ist
Ausserdem kann i diesem Meni
auch noch gewahit werden, ob die
iliegalen Op-Codes weggelassen wer-
den oder ebentals implediert werden
sollen.

schier Pro-
gramm ist schnell, eicht zu bedienen,
und arbeitet zudem anstandsios. Ein
wichtiges Tool, das ich jedem Assem-
bler-Programmierer empfehlen kann.
Zu seinem Preis kann ich auch nur
emplehlenswertes sagen, denn das
ganze Programm ist so gunstig, fir
das was es leistet. Voriiegendes Pro-
gramm kdnnte ich mir neben seinem
Nutzen auch als Demo vorstellen,
was der Atari in Anwenderbereichen
zu leisten mag; echt ein sehr gutes
Programm zum ginstigen Preis.

Markus Rosner

Best-Nr. AT 251 DM 19,80
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256 KB
RAMerweiterung

Fir

lle Atari XL/XE ab 64KB

Boi dioser RAMerweiterung handelt s sich um
eine volig neu entwickelte Variante. Die Platine
mif in ihren AusmaBen noch ganze 30r

(breit) * 68mm (ang). Jetzt konnen alle XLIXE
User in den GenuB einer RAMeweiterung
kommen. Es: spielt also_keine Rolle mehr,
welchen Typ der Reihe XLXE Sie besitzen.

auch auf Ihem XL unter XE-Bedingungen
laufen. For den Einbay der Ramdisk sollten Sie

Aviomtoung i s OM S0, onbauen

e

Best.-Nr. 143 DM 149,-
Speedy 1050

Geschwindigkelt ist keine Hexerei

Diese Hardwareeweiterung sorgt far ine ho-
here Arbeitsgeschwindigkeit Ihrer Fioppystation

Lotarbeiten sind y
1050 nicht erforderlch. Wenn Sie
genauso schnell sein wollen, greifen Sie noch

heute zu.
Best-Nr. 110 DM 99,

Atari magazin

Centr.Interface Il

Joder der einen Drucker mit Centronics
Schnitstalle an_ seinen Atari Computer an-
schieBen will, kommt um die Anschaffung
elnes. nterfacos. nicht herum. Der Anschiub
erfolgt ekt am 1O Port der Floppy (oder der
Datasette). Die Druckeransteuerung ist kein
Problem, da alle Drucker und Programme voll
unterstitzt werden. Ein 36pol Centr. Stecker ist
an dem 1.8m langen, integrierten Kabel schon
vorhanden. Vortelle dieses Interfa
Lotarbeiten, dor Expansionsport bieibt frel, bel
XE Modellen wird der Modulschacht und ECI
nicht belegt.

Best.-Nr. AT 98 DM 128,-

TURBO-LINK ST/PC

Falls Sio einen Atari XUXE und einen Atari ST

somrochn: Fomata Kople:
T T e n...
i sl i 2o Dt Donsly
At do 20 Shanchit “Dhister Wk
aich dr ST zugofer: - Di Xi-Dikat ki
4 ST Fie st 35Ok oer Foll
ovhhnd, v et et
auuch wieder geladen werden.
les Konnen ausgewahit und ohne Fiter in das
ST-Format (und umgekehrt) konvertiert wer-
den. - Bei Textfles wird zusatzlich eine Wand
lung von EOL nah CRLF duchgeli. -
XL-Bider im Design Mast
Fomat lasean s s reetice .3l st dom
darstellen und i die
Dign obcie, HTADy e Resptatan
Gein. I Lieferumtang st das anschiuBfertige
Interface mit 2m abgeschimem Datenkabel,
mfangreiche Software und eine dt. Anleitung
enthaiten.
Best.-Nr. AT 149 ST-Vers. DM 119,-
Best.-Nr. AT 155 PC-Vers. DM 119,-

Adapter
ol Adpter 145 ich it Turbo-Link XLIXE

S DFO ufdom .
Best.-Nr. AT 150

DM 24,90

Floppy 2000 - II

Die zweite Generation!

Mitierwele ist die Floppy 2000 ein Jahr alt.
n Geburtstag. Da die
oder

Arbeitsgeschwi Dout
und hohe. Kam.nmu gibt es nun weitere.
Leistungsmer

1. Qaud Density 360 KB voll XFS51 kompati-
bel,
2.360 KB High-Speed Kopierer aus dem ROM
und

3. ist das Floppy Setup ebenfalls im ROM der
Floppy enthalten.

Die ROM:Software wird einfach gebootel, in-
dem der Floppyhebel beim Einschalten des
uters gediinet blebt. Welterhin bietet der

werke erh

der Preis st im Gegensatz zur Leistung nicht
gestiegen.

o
Best-Nr. AT 111 DM 429,

Update-Kit

Die gute Nachvicht i ale Fioppy 2000
261, Al Lauwerke konnen mites eines Upd-
toKit auf die neuen Leistngsdaten getunt
werden. Einfaches Austauschen von zwel
elementen, von jedem Lajen durchidhrbar, und
ihre. Fioppy 2000 ist wie  verwandel.
Update-Satz enthalt noben einem Eprom, Gal
und ausfthichem Handouch, eine. weltere
Systomdiskett.

Best.-Nr. AT 169 DM 39,-
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1 MB-Super-Megaram fiir
alle XL/XI

Viele unter Ihnen sind_bereits im
Besitz einer Speichererweiterung
oder aber tragen sich mit dem Ge-
danken Ihrem XUXE etwas mehr
Speicher zu gdnnen. Man kann heute
wohl sagen, da eine 320KB Ausstat-
tung wohl zum Standard eines XL/XE
gehort. Aber nun ist es soweit:

Die gesamte Computerwelt spricht
heute in MEGABYTE —> Sie ab
heute auchll Die neueste Generation
der Speicherkarten in Megabit-Tech-
nologie ist da. Kamen bisher die 1
Megabit-Chips zum Einsatz, so wird
jetzt auf die 4 Megabit-Chips zuriick
gegriffen. Hierduch konnte die kom-
pakle Bauweise beibehalten werden,
der Einbau in alle XL/XE Modelle ist
so sichergestellt.

@ Speicherlaufwerke

Doch wo soll die Softwareunterstit-
zung fur einen solchen Speicherrie-
sen herkommen? Die Super-Mega-
ram geht hier andere Wege. Nach der
Installation kdnnen Sie  schon - mit

256KB Ramdisk DOS auf den
Zusatzspeicher von 1MB zuriickgrei-
fen.

Mittels Schatter kénnen Sie zwischen
4 Speicherlaufwerken 4 256KB wah-
fen. Somit brauchen Sie auch kein
spezielles DOS anzupassen, um die-
se 1MB Erweiterung zu nutzen. Je-
des einzeine 256KB Segment wird
jotzt 100% kompatibel zum 130XE
Standard

Beispiel aus dem Computeralitag zu
sehen. Ihre 256KB Ramdisk ist gera-
de mit wichtigen Daten  Ihres Pro-
gramms gefilt.

Um nun eine Diskette einigermaen
ertraglich kopieren zu kbnnen, maB-
ten Sie erst die Ramdisk leeren,
sprich auf eine Diskette Schreiben.
Sonst waren Ihre Daten beim Start
eines Sektorkopierers ja weg.

Nicht so mit der Super-Megaram. Sie
Schalten auf ein  nicht benutztes
256KB Segment um, starten_einen
Sektorkopierer, kopieren hre Disk(et-
ten) und booten Ihr DOS neu. Nach-
dem Sie wieder auf das alte Segment
zurlickgeschaltet haben, sind die
Ramdiskdaten wieder unversehrt zu-
ganglich. Ein wohl absolutes Novum
im XUXE Bereichl!

9 Refresh Klen

Noch ein weiteres Problem wurde
gelost. Der XLXE stellt nur 8 Refres-
haykien zur Verfiigung, die 1 Megab-
it-Chips brauchen jedoch neun. Bei
der Megaram |+l wurde dieses Pro-
blem durch Software umgangen.

Die 4 Megabit-Chips brauchen gar 10
Refreshzyklen zum Datenerhalt. Mit
Software ist diesem Problem nicht
mehrbeizukommen. Hierzu wurde
ein 10 Bit Hardwarerefresh imple-
mentiert. Machte friher der eine oder
andere Kopierer hier Arger (z.B.
HSS-Copy der Speedy 1050), so sind
diese Kopierer mit der Super-Mega-

Der Einbau der Speicherkarte wurde
nochmals verbessert, die Installation
ist nun wieder etwas leichter gewor-
den. Nichts desto trotz, solten Sie ein
wenig Erfahrung mit dem Lotkolben
haben. Ansonsten bleibt noch die
Adresse, welche von PP jeder Er-
‘weiterung beigelegt wird. Hier kdnnen
Sie professionell und sicher lhre Er-
weiterung gegen einen Unkostenbei-
trag von 30 DM installeren lassen.

[Einfach Spitze

Alles in allem kann man wohl sagen,
daB die Entwickler dieser Speicher-
karte wieder mal kraftig zugeschlagen
haben. Vergleichbare 1MB Karten
wurden auch in den USA noch nicht
gesichtet. Fur alle denen 1MB noch
2u groB ist, kann die Erweiterung mit
256KB ausgeliefert werden.
Aber auch in diesem Fall sind Sie fir
die Zukunft gewappnet. Nach dem
Austausch der beiden RAM-Chips
gegen die “groBen Brider”, sind
auch Sie dann Besitzer eines Mega-

te-XL/XE. Den Megatraum kénnen
Sie sich jetzt ins Haus holen.
Im Lieferumfang enthalten:
1. Bibo-DOS mit allen Tools
2. 1MB Sektorkopierer
3. 1MB Speichertest

4. Ausfihriiche Dokumentation zur
1MB Erweiterung

5. Bebilderte Einbauanleitung

Enrdwareumschaltunﬁ

Neben der Hardwareumschaltung
mittels Schater kdnnen Sie auch auf
eine Softwareverwaltung der gesam-
ten 1MB umschalten, um z.B. den
mitgelieferten_Sektorkopierer voll zu
nutzen. 360KB Disketten der Floppy
2000 oder XF551 kdnnen so ohne
Probleme in einem Durchgang koplert
werden. Der Praktische Nutzen der
Hardwareumschaltung ist an einem

Atari magazin

ram uneingeschrénkt nutzbar. Die Gesamte im Lieferumfang enthal-
tene Dokumentation zum DOS, Sek-
trokopierer, i i
Im 3er Pack giinstiger | usw. sind volistandig in Deutsch.
Preise:
D Femizs: AT {52 st ) Mg Supessegarain
| adct Fiboe AT1o5 sogo| Best-Nr.AT245 DM 199,-
Alle 3 Programme heute zum
Sp':r'ﬁm von nur 256KB Super-Megaram
DM 75,- (kann eweitert werden)
Best-Nr. AT 250 DM 139;-
Best-Nr. AT 211
Atari magazin




Der 25K Bibomon

Eine neue (alte) Hardwareerweite-
rung am Himmel des XUXE. Manch
einer unter Ihnen wird sich an den
16K Bibomon aus den Jahren 1986-
1988 erinnern. Der 25K Bibomon st
nun endiich die Konsequente Weiter-
entwicklung dieses wohl einmaligen
Hardwaretools.

Neben dem anwachsen von 16KB auf
25KB st der Bibomon auch dem
heutigen Stand der Technik angepaBt
worden. Trotz mehr Funktionen, mehr
Moglichkeiten, konnte der Preis um
beinahe 300 DM () verringert wer-
was ist nun der Bibomon?
Was leistet er, was bringt er Ihnen?

Der Bibomon ist eine Hardware, wel-
che fest in lhrem XUXE installiert
wird, um Ihnen jederzeit mit seinen
Funktionen zur Verfiigung zu stehen.
Der wesentichste Bestandteil besteht
aus einem Monitor. Wer nun aber
glaubt einen “normalen” Maschinen-
sprachmonitor einzukaufen, der
tauscht gewaltig. Nicht eine mdgliche
Option bleibt auch nur offen.

Einzigartig wohl auch die Harmonie
mit dem eingebautem DOS. So kdn-

nen Sie sich jederzeit den Inhalt einer ~>

Diskette ansehen, Files laden, ver-
gleichen, Disketten formatieren, Sek-
toren lesen, schreiben, veréndern
und vieles mehr. Ein DOS braucht
nicht mehr geladen zu werden.

Selbst im BASIC haben Sie die Mog-
lichkeit das eingebaute DOS zu be-
nutzen, sodaB nach dem akivieren
ein ? FRE(0) noch immer 37902
BYTE angezeigt werden. Neben der
Unterstitzung der Ultra-Speed
(Floppy 2000 + Speedy 1050), sind
Sie Besitzer eines vollwertigen OLD
OS aus den 400/800 ATARI. Transla-
tordiskette ade!

Das neue 0§
Bisherige _ Betriebsystemneuerungen
wurden immer neu programmiert, das
alte OS raus, ein neues rein. Mehr
als 16KB standen so nicht zur Verfi:
gung. Der Bibomon ist hier anders.

Atari magazin

Di iingrions: Bankicohc aitt
im OS-Bereich bis zu 32KB unterzu-

byingon. Deer ich e knmens

Leistungsfahigkeit.

Ein kurzer Uberblick dber die
Monitor- und DOS-Funktionen:
~> Sektoren lesen, schreiben, editie-

ren

~> Speicherstellen verandern durch
fach i

~> DOS kann jederzeit zum Pro-
gramm oder Steckmodul zugeschaltet
werden

> Arbeitet direkt mit F2000 und
Speedy 1050 zusammen

> Textfiles einlesen, anzeigen und
direkt ausdrucken.

-> Bildschirmausgaben des Monitors
auf den Drucker umleiten

> Eingebauter Zeilenassembler
> Speicherbereiche disassemblieren
~> Veraindem von Registern (X-Y-

~> Speicherstellen verschieben oder
vergleichen

> kurze Assemblerprogramme direkt
eingeben

~> ASCII oder Bytefolgen suchen

~-> Ausgabe der Daten in Bildschirm-
code oder ASCII Code

~> Programme Tracen oder Single-
tep

> Direkte Programmierung der
Speedy 1050 oder Floppy 2000

> Uttra-Speed direkt beim Einschal-
ten, unter jedem DOS !l (Speedy
1050+F2000)

~> Rechnen in HEX

Umrechnen in HEX-DEZ / DEZ-
HEX, Bindrausgabe

~> Direkte Systemkontrolle
~>CPU

Flaggs, Stackpoin-
ter)

—> Direkte Eingabe in ASCIl, Bid-
schirmcode

> DOS-Funktionen, schitzen, ent-
schiitzen, Ischen, umbenennen usw.

(lles ohne Software |
und noch vieles mehr. Wichtig hier-
bei: Hierfir muB keine Software gela-
den werden, sondern diese Funktio-
nen stehen Ihnen nach der Installati-
on immer zur Verfigung.

Der Sprung in den Monitor gelingt
Gbrigens immer! So kbnnen Sie auch
im laufenden Programm_hinter die
Kulissen der Programmierer schauen,
Schummelpokes eingeben, Speicher-
bereiche komplett abspeichern usw.

Die Zusatzkarte erlaubt neben dem
integrietem XL/XE OS (modifiziert)
dem OLD-OS den Einsatz von “

> Single Density formatieren, lesen,
schreiben

~> Double Density formatieren, le-
sen, schreiben

~-> Files tracen, mit und ohne laden

(Original
ROM-DISK OS, Speedy OS, SPOS
usw.) Ihrer freien Wahl.

Ein Steckplatz wurde hierfir extra
freigehalten. Die zahlreichen Be-
triebsmodi des 25K Bibomon werden
Giber Software (intgriertes Menii zur
r aber dber op-

- als COM-Files
abspeichern

-> Speicherbereiche als BIN-Files
abspeichern

~> Binarfiles in beliebigen Speicher-
bereichen einlesen

> COM-Files laden, mit ohne auto-
mat. Starten

--> Sie brauchen kein DOS mehr zu
booten

tionale Schalter vorgenommen wer-
jen.

Zur Grundeinstellung sind Jumper auf
der Karte vorhanden. Der Einbau der
10 cm * 8 cm groBen Karte erfordert
etwas Erfahrung im Umgang mit dem
Létkolben.

Die Zusatzkarte kann in den Modellen
600XL, B0OXL, BOOXE und 130XE
eingebaut werden. Fir die Program-

Atari magazin



mierer unter Ihnen ein Werkzeug,
welches die  Programmentwicklung
um ein vielfaches erleichtert (Sie
werden sich fragen wie Sie OHNE
BibomonGberhaupt arbeiten_konn-
ten), fur User die es werden wollen
der optimalste Einstieg.

Aber auch fir Spielfreaks und An-
wender wird sich diese Erweiterung
durchweg positiv bemerkbar machen.
Das deutsche Handbuch mit mehr als
30 Seiten wird Sie sicher durch den
Alltag begleiten.

Die Einbauanleitung in Deutsch wird
durch die gute Bebilderung unter-
stitzt. War es in friheren Jahren eine
Enweiterung, weiche sich nur wenige
leisten konnten, so ist der Bibomon
nun fiir viele erschwinglich geworden.

Best.-Nr. AT 244 DM 149,

Taipei

Ein Spiel vom Verlag Wemer Ratz,
welches zwar schon sehr lange im
Handel ist (bereits zu den alten Atari-
Magazin Zeiten), aber dem bisher
wenig Beachtung geschenkt wurde.
Dies darf nicht sein, denn Taipei ist
ein sehr gutes Denkspiel, das ich in
diesem Bericht Euch ein wenig naher
bringen will. Wer unter Euch das
Programm “Shanghai” von Activision
kennt, der wird sich sofort mit diesem
Programm anfreunden knnen.

Das Ziel ist, einen Kartenhaufen, der
aus 144 Karten besteht, aufzuldsen.
Man kann immer ein Kartenpaar neh-

N Schnell-Uberblick

Quick magazin 13 Best.-Nr. AT 232 DM9,-

Diskline 20 Best.-Nr. AT 246 DM 10,

Enrico Il Best.-Nr. AT 247 DM 24,90

Bismarck RP 24 DM 39,80

Decision in the Desert RP 25 DM 39,80

Loderunner Modul RP 26 DM 29,80

Chessmaster 2000 RP 27 DM 59,80

Maltafel Best.-Nr. AT 248 DM 298,-

Atari Desktop Best.-Nr. AT 249 DM 49,-

1 MB Super-Megaram Best-Nr. AT 245 DM 199,-

256KB Super-Megaram Best.-Nr. AT 250 DM 139,-

256K Bibomon Best.-Nr. AT 244 DM 149,-

Bilderdisketten 6, 7, 8 Best.-Nr. AT 228 DM 16,

Taipei Best.-Nr. AT 50 DM 19,80

Eprom-Burner V1.6 Best.-Nr. AT 240 DM 189,-

Giinstige Sonderangebote

3er Pack Player's Dream  Best.-Nr. AT 206 DM 45,-

3er Pack Gigablast, Monster Hunt und Laser Robot DM 75,
\;Fﬂr Ihre Bestellung bitte beiliegende Bestellkarte verwenden
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men, wenn sich diese mit dber die

Drachen genannt, aufgeldst ist oder
wenn kein weiterer Zug mehr méglich
ist. Der Drache wird mit jedem Spiel
neu per Zufall aufgebaut.

Zudem handelt es sich nicht nur um
eine Ebene, sonder es sind mehrere
ibereinander, leicht versetzt versteht
sich, damit man die sich auBen be-
findlichen Steine auch wegnehmen
kann.

AuBerdem kann ein Zeitimit akiiviert
werden, das von 5 bis 15 Minuten
reicht oder eben ohne Zeitimit. Im
Spiel selbst ist auch ein Help-Modus
eingebaut. Wenn man mal nicht mehr
weiterkommen sollte, sucht er ein
Paar und zeigt dieses an. Es ist aber
nur ein Vorschlag und blinde Uber-
nahme dieses Vorschiages kann
schnell in eine Sackgasse filhren, bei
Taipei muB viel vorausgeplant wer-
den.

Die Grafik prasentiert sich hochaufls-
send und sehr gut dargestellt. Man
kann alles gut erkennen, trotz der
Kleinen Abbildungen. Diese wieder-
rum sind teilweise so detailreich, wirk-
lich fantastisch. Die wenigen Sounds
gehen in Ordnung, wenn selbige ei-
nen auch nicht gerade vom Hocker
reifien.

Das Spiel motiviert ungemein und
148t einen nicht mehr loskommen. Es
handett sich wirklich um ein einfaches
Spieleprinzip, selbiges ist wiederrum
50 genial, daP einem der Atem stockt,

Fazit: Da das Programm dann noch
ganz ginstig ist, sehe ich keinen
Grund, bei diesem hervorragenden
Denkspiel nicht zuzuschlagen.
Markus Résner

Best.-Nr. AT 50 DM 19,80

Atari magazin

e




Preise im Gesamiwert

Programmieren Sie ein Spiel, eine Anwendung oder ein niitzliches
Hilfsprogramm fiir den Atari XL/XE.

Gleichgiiltig ob in Basic, Assembler, Turbo-Basic oder in Quick
programmiert, nehmen Sie teil an unserem Programmierwettbewerb!!!

fi. Preis: Gutschein in Hohe von DM 2503
2.-5. Preis: Gutschein in Hohe von DM 100,J

6.-10. Preis: Gutschein in Hohe von DM 50,J

GroBer Programmierwettbewerb (Oktober 1992)
Hier nun die Gewinner

1. Disoctory Wizard (Steffen Hohne, Gera) 2. Quadron (Oiver Redner, Hannover)
/3. Supertrons (Falk Mokel, Windischeuba) 4. Vier gewinnt (Volker Matzat, SOselRobel)
/5. STAR LC-10-Treiber (Alired Zigner, Wien) 6. Logic (Falk Makel, Windischeuba)
7. Digiale Unr (Jorg Bessen, Rostock) 8. Stratego (Thorsten Braver, Bonn)
o Bohnenspiel (Rainer Caspary, Berlin) 10, Dateiprogramm (Tharsten Brauer, Bonn)

Power per Post, PF 1540, 7518 Bretten
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AUFRUF an alle ATARI-USER

Daritdas ATARI magazin berhaupt dberaben kann, sind wir auf e
Usammenarbeit angewiesen.

Im ATARI magazin stecken viel Arbeit und auch hohe Produktionskosten.
Deshalb ist es ganz wichtig, daB alle Atari-User
JA zum ATARI magazin sagen

Ich glaube es ist ein Herzenswunsch von allen aktiven Usern, daB das
Magazin noch lange Zeit die ATAR-GEMEINSCHAFT zusammenhiit.

Da Sie diesen Aufruf lesen, gehdren Sie bestimmt zu diesen Usern.

Aber damit das ATARI magazin aul sine Verbroitungszahi kommt die sic
finanziell rechnet, sollten Cle alle USER aus ihrem Bekanntenkrels aut
ATARI magazin ansprechen.

Machen Sie also WERBUNG fiir das ATARI magazin

Nur wenn alle aktiven User zusammenhalten wird die Kleine und zahe
XL/XE-Gemeinschaft noch Jahre Giberieben.

Altere ATARI magazin Hefte
lIn unseren Regalen schlummsm noch einige Ausgaben vom friiheren ATARI|

VORSCHAU
Ein kleiner Auszug
[Praxistest: ATARI DESKTOP
Workshops
MYDOS TextPros
|Waseo Publisher GTIA Magic

lLiegt in Ihrer Hand:
kommunikationsecke

IPD-Ecke: Neue Highlights

Neue spannende Programme fir]
lden Atari XL/XE

Die Ausgabe 2/93
erscheint Ende Februar

Herausgeber:  Wemer Rétz

(Standige freie
IMitarbelter:

Interessante|

Peter Eilert
Rainer Hansen
Ul Potersen

Imagazin. Sie sind prall gefallt m Berichten und
lListings rund um die gesamte R Famll,

Das Einzelexemplar kostet nur DM 3,
ACHTUNG: Beinahe geschenkt gibt es 6 oder 13 Hefte
6 Hefte kosten nur noch 15,

13 Hefte zum absoluten Freundschaftspreis von DM 30,-
o287 0588 03589 011-12/89
(0 1/88 0688 07589
loaies 010588 08589
o 4188 o11/88 09-10/89
IName Strae
PLZ/ORT.

{0 Bargeld (keine Versandkosten) O Scheck (+ 4,- DM Versankosten)
Ausfillen und schicken an Power per Post, PF 1640, 7518 Bretten

[Vertrieb: Nur dber den Versandweg

Ianschiit
[Veriag Werner Rétz (Power per Post)
IMelanchthonstr. 75/1

[Postach 1640

17518 Brotien

ITe. 0725213058

[Fax. 07252785665

lBTX. 0725212997

IDas ATARImagazin erscheint alle 2 Monate.
IDas Einzelneft kostet DM 1t
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I EEEEE ==
! Aufruf zur Mltarbelt e

Eine alte Weisheit bes: gidﬂi Zt chrift nur so gut sein
kann, wie es seine L. sind!

Damit also Ihr ATARI magazi n aktiv wie méglich wird,
sollten Sie aktiv d n teilnehmen.

Blf_l'g unkten kéni S sich aktiv an der Gestaltung
i AARImgazm btl

1) Games Guide
Pokes und L ( i

2) Tips & Tricks
Kleinere Tips oder Listings

3) Kommunikationsecke

Fragen, Antworten, Les: bquBZh ungen oder was
Ihne: nst noch einfallt

4) Teilnahme am Preisausschreiben
5) Kleinanzeigen aufgeben
6) Am Programmierwettbewerb teilnehmen

Seien Sie aktiv, damit das ATARI magazin so wird, wie
Sie es wollen!!!

Fir jeden Beitrag sind wir dankbar!

Power per Post - PF 1640 - 7518 Bretten - Tel. 07252/3058J

mm@lm@mmm

aaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaa




DTP-Freaks aufgepaBt !!!

WASEO-Publisher

Das neue deutsche DTP-Programm der Superiative.
Mit diesem Pr i
Druckerei. Ob

ramm machen Sie lhren Atari zur

luckwunschikarten, Brifpapler, Pla
kate_oder eine

ze Zeitschrift, alles

konnen Sie_herstel-

Je: Desiog Putde
Keinsten

re!s, Zum Litor-

150
R

die
WASEO-Programmdiskette, die ¥ 02 3 S lolon
Bicmotiven tind eine ausfihriche, deutsche Anii-
U it dem 'WASEO-Publisher erwerben Sie
deutsches Qualitatsprodukt.
Best.-Nr. AT 168 DM 34,90

Zusatz-Diskette

Jotzt konnt Ine rchi loslegen - das Zusatzset it dal

Mit ber 120 Zeichenséitzen und Gber 50 Fotos wird
s Castanen eigener Arbeiten mit dem Publisher
zum wahren Vergniigen.

120 Zeichensétze und iber 50 Fotos
Fir einen unglaublich giinstigen Preis erhaltet Ihr drei

Diskettenseiten mit der zusatzlichen Software, die
man problemios fir sich selbst nutzen kann. Wer sich

also eine beit ersparen und Vielfalt richtig
nutzen will, solte sich das Zusatzset unbedingt
zulegen!

Best-Nr. AT 186 DM 15,

5 Bilderdisketten

Au 5 Beidseftg bospielton Diskaten bietan wir Imen
eine_umfangreiche_Bildersammiung mit Gber 400
Susgowahitan und,interossantan Motven. Mt cioser
Sammiung holen Sie noch mehr aus dem WASEO-
Publsher heraus, Bider ke man gar rich! genug

n, denn ein Bild sagt manchmal mehr als Worte

Eest -Nr. AT 198 Bilderdisketten 1-5 DM 25,
WASEO-Designer-Disk

Jetzt schlagt's dreizehn!

WASEO bringt schon wieder etwas neues fir alle
Freunde des WASEO-Publishers: Die Designer-Dis-
|

Hier finden Sie drei Programme, die Sie bisher sicher
vergebiich suchten:

Ennen Photoprdsentor, der Ihnen I. Photos. in
ainer Art Diashow in v
Schiedenen Graflkaullo
abhéngig von
der PhotogroBe, auf den
Bildschirm bringt

Ein Pageprinter, der 8 (oder wemger) Bildschirm-
Seiten 2y einer Keinon Zeitung in DIN AS auf ein
einziges DIN Ad-Blatt mit EPSON- und kompatiblen
Druckem druckt, das Sie dann nur noch zusammen-
alten miissen.

en Pagedesigner - womit Sie eine Seite mit
mehreren gleichen Photos zu beliebigen Mustern
gestalten und ausdrucken konnen (EPSON-Drucker
und kompatible), ohne es mehrmals umsténdiich
laden zu missen
Aﬂes Klnds!\e\cm bedienbar, komfortabel und iber-
sichtl ? rammiert, incl. ausfhrlicher, leicht ver-
SniEner edienungsanleitung!
Zogern Se richt ange - mit dieser Diskette machen
Sie auf jeden Fall einen guten Fang
Best.-Nr. AT 208 DM 24,-

3 Neue Bilderdisketten

Wieder 3 neue Bilderdisketten, die Ihre Sammlung an
interessanten _Grafiken erweitert. Gerade bei der
Arbeit mit DTP ist es unverzichtbar seine Werke mit
uten Grafiken auszuschmiicken. Da es bereits 5
Bilderdisketten gibt, bezeichnen wir diese mit den

Aut der Diskette 6_finden Sie

den Diskettenseiten die Flag-
gen von vielen Nationen, Aut 4 KIRERCIRTHY

der Diskette 8 ist der Schwerpunkt Astrologie und
Fatogramino.

Bilderdisketten 6-8 Best-Nr. AT 228 DM.16,-

[Mit unserem ausfiihrlichen DTP-Angebot
stellen wir jeden zufrieden!!!

Falls Sie sich tir Deskiop. Publishing iteressieren
ssind Sie bei uns an der richtigen Stel

Fur alle Neueinsteiger haben fur folgende DTP-
Pakete:

Grundpaket

[Waseo-Publisher, Zusaiz:Sel, 5 Biderdisketien zum
[Preis von nur

Best.-Nr. AT 229 DM 64,90
Erweiterungspaket

Waseo-Designer Disk, Bilderdisketten 6-8 fiir nur

Best.-Nr. AT 230 DM 34,80

+ Erweiter

Best.-Nr. AT 231 nur noch DM94- |
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