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MEGA-FONT-TEXTER

Wer seine Bilder mit schénen Scirifen verzieren will, dem wird die
blche 8x6-Pixeimatiix der Standareonts bald als zu begrenzt
erscheinen. Jetzt gibt es dafir den Mega-Font-Texter. Das Pro.
gramm arbeitet mit groBeren Fonts, die sogar toiweise bessere
Qualtat als die Print Shop - Zeichensatze haben! Und das Tolste:
Die deutschen Umiate und das *" sind mit dabell Welteres Pius:
Man kann die Fonts auch selbst erstellen! AuBerdem sind

inktionen wie Unterstreichen, Kursivstellung und Honl (Outine)
selbstverstandich. Auf er Diskette befinden sich beraits 5 forlige

will,der wird dieses Programm seh gut gebrauchen knnen!
Best-Nr. AT 182 DM29,80

DIE SUPER
UTILITY-DISK

Eine Diskette, die for jeden Programmierer, Spieler und Anwender
sl Elooets e o et s Mor e o
Interessanter Hifsprogramme vereint: Macroassemblr, D
bler, RAMDiscinstaier (0r 64K), Di-Designer aum_ Erelion
gy Diier 4 (s ki s Somt P
Ubernahme in eigene Programme), Min-Diskettenmonitor zum
VerandornAbsuchen/Kopleren der Diskettensektoren, Basic-Boot-
Generator, der aus einer Basic-Datei ein Boolprogramm macht
(kein DOS mehr notg!), CIO zum bitzschnellen Laden und
icher von Datendatlen in Basic, BF-Master zum Instalieren
eines Binarlieladers ohne Speicherplatzverlust auf der Diskette,
Binconverter zum Kopieren eines Kassetenbootprogrammes in

n ATARI-Basic), Longoof
1o Kophen von Kasseto auf Disket, Fracls als Befpit fo do
rammierung von Fraidalen im normalen Basic und Bas
Optimierer zum “fisieren’ rammen. Auderdm DIR
und FORMAT. die mit “Entor” eingeladen werden und gieich
anschiieBend ihe Funktion, nach der sie benannt sind, ausfahren.
Als Bonus gibt's noch ein paar Sample-Beispiele und das Spiel
LETS FROG in 3D, das “Frogger” nachempfunden ist. Es ist aiso
e L I S R

Bedienungsanieitur

Best.-Nr. AT us

DM 19,90

Bérenstarke Programme

Benutzen Sie fiir Ihre Bestellung einfach die
beigelegte Postkarte

Beachten auch die neuen

Die AuBerirdischen

Far alle Adventurs-Freaks, oder dle es erst werden wollen, it dies.
nach langer Zeit des Warlons wioder eine groBe Herausforderung,
Kurz zur Story, ohne natirich viel 2u verraten: Nur Sie konnen die
st s aber

in die Vergangenheit
Geraimnie cer Autrcischen. Die Rois ffr Sio in das Jaw

Pyramiden, in die Jahre 187678 in den wien
Wosln, i Gas g 1987 80 o s 3008
sind Sie gelragt ieber Adventure-Freund.

Best-Nr. 148 DM 24,80

DYNATOS V. 2.0a

Wenn Sie ein Programm eur Manipulation von Diskettensektoren
suchen,

oual
. Bildschirmcode und im (Dis)Assmbler editioren, nach
orer ZEICHENFOLGE SUCHEN, BACKUPS der Soktoren aufru-

v, Sorerintos logech msinarcer VERKNOPEEN, il dem
CALSNTOR. e vomabeia. S A
ORUCKEN, de VTG VERANDERN, FORMATIEREN, RELIN.
KEN, die DISK MAP einsehen, Daieien UMNUMMERIEREN,
einen BINARDATEIMIGROLADER nuzen, ein Basic-Programm in
eine BOOTDISK VERWANDELN, die HAPPY/SPEEDY/TURBO
manipulieren, einen Keinen SEKTORKOPIERER in Anspruch
ehmen und, und, undi Ein &uters vieleiiges Programm, das
Jeder ATARIaner gebrauchen kann!

Best-Nr. AT 179 DM 29,80

KriS

Kraftfahrzeug-Kosten-Informations-System

Wer sich berufich oder privat mit Kraftiahrzeugen beschafigt,
kann fetzt auf das Programm *KrlS" zurickgreffen. Es verwaltel
fi jedes Fahrzeug ausgewshte Stammdaten, erfaft die Beriobs-
und Kapitalkosten und wertet diese aus. KrS st ein durchgshend
ber Bidschim- und Zellenmends gesteuertes Programm, mit
dessen Handhabung man schnell vertraut ist, da alle Funktionen
@bersichtich und logisch gegliedert sind. KIlS hat drei Funiions:
bereiche:

die Verwaltung der Stammdaten fir jedes Fahrzeug

die Dateneingabe
- die Auswertung der Kosien, nach absoluter Hahe (DM) mit
prozentualer Verteilung und ais spezifische GroBen (DMA)
Das Programm wird mit einar ausfdhrichen deutschen Anleilung
ausgelefert. Sie benotigen das Turbo-Basic und einen Epson-
B Drucker.

Power per Post - Postfach 1640 - 7518 Bretten

Best.-Nr. AT 183 DM 24,90
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Lieber Atari-Freund,

ich hoffe, daB Sie einen schonen und erholsamen Urlaub verbracht
haben.

Bedingt durch die L it und die

Hitze, haben sich wahrscheinlich weniger USER mit dem Computer
beschamgt Dies hat auch die geringe Teilnahme am Preisaus-
schreiben gezeigt.

Aber ich bin zuversichtlich, daB Sie sich jetzt wieder aktiv beim
ATARI magazin beteiligen (siehe Seite 47).

Trotzdem gibt es wieder einmal viele it

INHALT
(Games Guide S.46
Tips & Tricks s.7-11

Kommunikationsecke ~S. 12-18
[Serien

Gleich drei neue Rubriken haben wir in dieser Ausgabe ins Leben
gerufen: Assemblerecke fiir Einsteiger, Workshop TextPRO+, Tips
& Tricks zur Floppy 2000-I1.

Natirlich sind Sie erneut aufgerufen bei diesen Rubriken tatkraftig
mitzuarbeiten. Fragen, Anregungen und Tips, alles ist erwiinscht.
Zudem gibt es wirklich sensationelle neue Programme, allein wir
kénnen Thnen mit Minesweeper, Mystik Teil 2, Taam und GTIA
Magic vier auBergewdhnliche Produkte vorstellen.

Eine Bitte hatte ich noch zum SchiuB. Ich habe noch viele langere
handgeschriebene Briefe fiir die Kommunikationsecke, die ich
gerne jetzt schon gebracht hétte. Aber zeitbedingt komme ich nicht
immer dazu alle langeren Briefe abzutippen. Daher bitte ich Sie,
soliten Sie langere Briefe schreiben, tun Sie es bitte nicht
handschriftich. Am besten schicken Sie Ihre Texte im ASCII-
Forrga( iuf Diskette, oder Sie senden uns einen guten Computer-
ausdruc}

Viel SpaB mit dem neuen ATARI magazin wilnscht lhnen
)
(Jerrer N

Werner Rétz

s> /" h

Atari magazin 3

lQuick Corner 5.20-23
Workshop TextPRO+ ~ S.24
PPP-Angebot .25
|Assemblerecke Teil 1 S. 26
(Tips zur Floppy 2000 S.27-28

.29
[PD-Ecke 5.30-31
|Aktuelle Produktinform: lnnum

y-n« 2"Strandhaus" S. 3:

s. az

.32
(GTIA-Magic s.33
Disk-Line 18 S.34
Minesweeper s.35
Oldies S.35-36
IDepotPlus S.36
Hardware Angebot  S.37
(Track Density Anzeige S.38
Videofilm-Verw. S.39
(Carillon Printer s.40

Workshop-Manager  S.41

IDirectory Master s.42
Operation Blood s.43
[Enrico s.43
INumtris S.44

Programmwettbewerb S, 45
Impressum/Vorschau ~ S. 46
(Aufruf zur Mitarbeit S, 47
Highlights von PPP S, 48

06/10/1988by K-BTHLMETER
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leinem Game kann fiir andere User nitzlich sein.

schicken Sie Ihren Tip unter dem Kennwort Games Guide an:

An alle Spiele-Freaks

Wir suchen fiir unseren Games Guide jede Menge Tips,
[Haben Sie einen Losungsweg zu einem Spiel, oder wissen|
ISie Tricks zu Games, dann nichts wie ran. Jeder Hinweis zuj

Kennwort: Games Guide

Wenn Sie also aktiv bei Games Guide mitmachen wollen,

Power per Post, PF 1640
7518 Bretten

Astrochaser
$5a11 Lives
Air Support
$8425 Lives
Attack of the
Mutant Camels
$13cf Shield, $13be Jets
Blingg hsosofary
$6b Lives
Beamrider
$c09 Lives
Bruce Lee
$26 Lives

Basil the great
Mouse Detective

$131d Energy, $2835- '

>ea,ea,ea unsterblich
Centipede
$da Lives
Cohen’s Towers
$df Determits

Atari magazin

Defender WILLE SILENT SERVICE

$9% Lives, $a5 Bombs Hier die Codewdrter: Wenn man in flachen Ge-
wassem in der Falle sitzt,

Dropzone 1Me dann_hilft ein Druck auf
$314d-54¢,57,31 unst. 2iCaol “Shift" und "?". Denn da-
; 3. Crockett durch wird das U-Boot als
jigenk BeRt 4.USA versenkt vorgetéuscht. Und
GHOSTBUSTERS 5. A-HA ein Druck auf “Shift” und “E"
A bewirkt das aufblasen der

Name Kontonummer Betrag Bl o Presslufttanks, damit das

Alfred 641527008 17400
Alfred 204052008 21000
Alfred 876543218 464700
Peter 50338 $ 604000
CRYSTAL RAIDER
Im Titelbild gleichzeitig Feu-
erknopf und _Start-Taste
dricken. Das Zeitimit wird

gestoppt und auch die Kolli-
sionen werden abgeschal-

et
BRUCE LEE

Wer im Raum mit dem gri-
nen Drachen scheitert: Ein-
fach durchlaufen ohne an-
zuhalten.

Boot wieder aufsteigt, wenn
8. Der Code es nach vielen Treffern und
Viel SpaB bei diesem fan- Lecks die maximale Tauch-
tastischen Science-Fiction iefe berschritten hat.
Roman!

S.0.S. MANGAN

IDer Parser von diesem Spiel ist bei den Objekten aut vier
|Buchstaben fixiert, weshalb man bei den Objekten nie|
imehr als die ersten vier Buchstaben eingeben mus.

INimm Helm, S, W, Nimm Anzu, Nimm Stie, O, O, R|
INimm Schr, S, Nimm Batt, S, Nimm Dema, N, N, H, H, O,

[Beruehre Sens, Ziehe Wand, H, Frage Term, Antr, Nimm|
[Beha, R, S, Nimm Salz, Nimm Flas, W, N, Kippe Salz,|
[Tuer, N, Lege Eise, Spalte, N, Oeffne Ange, Lege Schr|
Betrete Luft, O, Druecke Roet, Verlasse Luft, Nimm Staub,
INimm Draht, Betrete Luft, W, Verlasse Luft, S, S, S, S

-4 Atari magazin



HAWKQUEST

In die untere, linke Ecke
gehen. Dann kann man ei-
ne gute Demo sehen, ohn
die Level erst durchsp\slen
Zu missen.

MEGABLAST

Im Telbild “HAVE FUN"
eingeben, und man kommt
in einen Option-Screen.

PIRATES OF THE
BABARY COAST

Um sofort die Entlihrte zu
befreien, solange die Insein
abfahren, bis man die
Nachricht erhélt, daB sich
“jemand” auf der Insel be-
findet. Auf das Meer 2u-
riickgehen und Kanonen la-
den. Den Entfernungsmes-
ser auf 10 Grad einstellen
und wieder auf die Insel
gehen. Der Rest erledigt
sich von selbst

Hier nun einige Tips von
Sascha Rober.

Ghostbusters
Beim Einkauf

Es empfiehtt sich den wi-
Ben Wagen Nr. 2 zu kaufen
und diesen mit foigenden
Gegenstanden zu bewaff-
nen: Marshmallow Intensi-
ver - Pke Meter - Ghost
Bait - Ghost Vacuum - 3
Ghost Traps.

Im Spiel

Wenn der Schriftzug Mars-
hmallow Alert erscheint,
schnell die Taste B
driicken. Nun wird der Gei-
sterkider ausgeworfen, der
die Kieinen Geister, die den
Marshmallow bilden, ange-
lockt und seine Entstehung
verhindert. Hierfir bekommt
der Spieler 2000 Dollar.

Aari magazin

Dreadnought Stein der Weisen
Factor Lésungsworter fir Stein der
Beim ersten Uberfiug gleich Weisen
die Triebwerke des Geg- Frankreich, Feuerst
ners vemichten. So wird Schneshsll Steinadler, Me-
das gegnerische Schiff sehr gicamen
langsam, und man kann es
in aller Ruhe vernichten. :’a‘f"ﬂ""& gﬂlﬂmﬂ"dﬂ
aubritter,  Erpressung,
Space Trader Hampelmann,

(PD-Programm): Um gleich Nibelungen, ~Abonnement,
2u Anfang ein neties Bank- Reserverad, Verbannung,
konto zu bekommen, kauft Verbrecher,

z:r’“mﬁ;’ Jor Tibume Nachioksl, _Matisthorn,
das Schiff tragen kann, Zmmermann, Borgmassi.
fliegt zum Mars und ver- Murmeltier,

Kaut alles mit groBem Ge- Verfassung, Kathedrale,
winn, Pappkarton, Schokolade,

Ich bin auf der Suche nach Mathematk,

folgenden Losungen: Atlan- Schubkarre, ~Sauerkraut,
tis - Clever und Smart - Bauernhaus, Oberschule
Future Nightmare. Sascha

Rober, Bruch 101, 4574

Badbergen 2.

Lésung zu Mindshadow

iget shell - N - enter hut - get straw - § - E -get steel - E -
lget vime - W - W - § - E - tie vine to rock - drop all -
lclimb down - enter cave - get rock - dig - get map - E-
hmp up - getall - W - N - examine map - N -N - E - N -
-S-S-E-getrum-W-N-N-W-W-S-W-

~s s bang steel with rock - give rum to captain - N - W]
L'S - hitman - S - get cleaver -N - N-E - S - S-S - W
feut chaim with cleaver - E-N-N-E-E-E-E-E-S-
isearch man - get hat - N - W - W - § - buy ploe - N - W -
{fish debris - get newspaper - examine newspaper - think|
farcman - E - N - buy byword - § - E - N - E - give hat tof
woman - E - examine drink - follow man - think tycoon - S|
W - get hat - examine hat - W - N - E - say chandralt -
lbuy ticket - W - S - S - W - N -N - ente plane - N - W

lbooth 11 - search man - drop steel - drop pole - drop
rock - get note -get ID - examine note - think jared -
lexamine ID - think bob masters - E - E - N- N - W - W+
IN -press button - S - E-E-E-E-§-§ -E - dig - get
leafet - examine leafet - W - N - W - W - W - say an|
111649 - open box - get oun-gve box-E-N-W-W-N

- press button - S - E - N - N - N - N - E - shoot man
/drop note - get mssssage - examine message - thinl

illiam. Ende!

Zebu-Land

Siegmund Czopowski hat
uns die Level-Codes fiir Ze-
bu-Land geschick

03:ZOFF

02: BLAP
04: BONK
06: BING

08: FLAM

10: BANG
12: BEEP

14: UGLE
16: MONK
18:ZATZ

20: ARGH
22:SUPP.
24:ZSCH
26: YARG
28:GNOZ
30: HUTY
32:NORP
34: TOLL

36: DOAD
38: LOGI

40: SACK
42: FATZ

44: BAUF
46: WAPP
48: DRAG

43
45;

: BAFF

:HOPP
: PENG
:PLOP

: MOEP
: ZIPF

: TOON
: BLOY

HEPP
: JUPP

: PCHH
: SNAG
: NAJA

:WEST
: SUED
: MATT
a7
39:
41
: GULP
: ONKO
a7
49:

HAHA
DEPP
XERO

LINK
AETZ

Atari magazin



Losungsweg ‘“‘Der Neffe”

- NIMM PASS - O - O - NIMM RASIERAPPARAT -
BENUTZE RASSIERAPPARAT - W - OEFFNE HAUSTUER
N -O - NMM STEIN - O - N - N - ZERSTOERE|
IVORHAENGESCHLOSS - OEFFNE TUER - W - NIMM
[STREICHHOELZER - NIMM SPATEN - O - O -

INIMM GELD - W - S - W - N - SCHWAHZBHAUN SIND
JAUCH WIR - N - GRABE GRAB - NIMM UNTERE
HAELFTE DES AHNKS - S - S-§ - S - W - N - EINEN|
HELM - W - S - S - TRAGE HELM - U - NIMM STANGE - R
| OEFFNE LUCKE - R - NIMM FLASCHE - NIMM|
PERGAMENT - LESE PERGAMENT - U - OELE KUEHL-
[SCHRANK - OEFFNE KUEHLSCHRANK - NIMM WURST -
IN-N-0-0-0-WURST-0O-N-W - NIMM BRETTER
FNIMM HAMMER - NIMM NAEGEL - NAGLE BRETTER -
INIMM ZUSAMMENGENAGELTE BRETTER- 0-0 - N - O
- LEGE ZUSAMMENGENAGELTE BRETTER - (WOHIN?),
UEBER SPALTE - O - GRABE KREUZ - NIMM OBERE|
HAELFTE DES AHNKS - W -W - S -W -5 -0 -
[ZEIGE PASS - N - NIMM FACKEL - ZUENDE FACKEL - W|

=N -W-N- N - STECKE AHNK - (WOHIN?) IN|
IAUSHOELUNG - J - FEUER - ZUENDE HOLZ - § - § - O |
S-0-R-0- - GEWONNENIIl

AUFRUF

Nur durch viele Beitrége von aktiven
Lesern wird die Rubrik

"Tips & Tricks"
erst richtig interessant!!!

Alle Atarianer sind deshalb aufgeru-
fen, an Ihrer Rubrik "Tips & Tricks"
aktiv teilzunehmen.

Die Einsteiger kommen in den Zeitschriften|
meistens zu kurz. Dies mdchten wir hie
@ndern. Es soll eine Kleine Einsteigerecke)
enls(ehen Dafiir brauchen wir Ihre Tips,|
[Tricks, kleinere Programme und deren Doku-|
.| [mentation. Es liegt an lhnen, sich an der
(Gestaltung des Atari magazins zu beteiligen.

Wird Ihr Tip im ATARI magazin

DIE ZEITMASCHINE Il

Nach dem feuchtfrohiichen Start des Spieles (feucht ja,
aber frohiich?) ruft man als erstes den Kapitén, damit
dieser auf einen aufmerksam wird und einen an Bord
nimmt. st man auf dem Schiff sucht man sich gleich den
Weg ins Freie, den man auf folgende Weise findet:
Zweimal nach Osten, dann nach Siden, den Hebel
benutzen, das Bullauge 6finen und darauf sehen. Dann
kann man bequem auf's Bullauge Kiettern, nach Westen
gehen, das Boot untersuchen, die Schnur nehmen und
schlieBlich noch zweimal nach Westen gehen, bevor man
die Straucher untersucht. Dort nimmt man den Ast, geht
nach Norden, bindet die Schnur dran und féingt mit dieser
Self-Made-Angel einen Fisch. Daraufhin geht's quer durch
die Pampa: S, O, N, N. Am Haus angekommen klopft man
an und gibt dem Mann den Fisch, woraufhin dieser einen
gnadigerweise mit seiner Rostiaube mitnimmt. Jetzt geht's
erst nach Siden und nach Osten. An dieser Stelle
untersucht man die Bank und nimmt die gefundene Uhr an
sich. Zweimal nach Westen gehen und sich das Plakat
reinziehen. Zweimal nach Osten, nach Siiden und noch-
mals nach Osten. Die Uhr geputzt, bevor man sie
verpfandet. Das Geld nimmt man sofort an sich, geht nach
W, N, W, N, und dort an den Schalter. Schnell noch ein
Ticket gekauft und genommen. Dann nach Siden, Osten,
Siiden, Osten, das Geld geben und Schuhe untersuchen.
Der Bursche hat einem einen Streich gespielt und man
muB erstmal an den Schniirsenkeln zerren (im Adventure
o0 EEREE LU o S V)
W; N, gehen kann. Dort die Zeitmaschine entdecken, zu ihr
ingehen und den Hebel benutzten. Ende.

Atari magazin

Sie von uns
einen Elnkaufgutschein in

Hohe von DM 20,1

Kennwort
Tips & Tricks

Power per Post, PF 1640, 7518 Bretten

Wir freuen uns auf lhre Post

Atari magazin



Die Einsteiger-Ecke
make Text

Eigentiich wollte ich heute einige Tips und ein Keeines
Programm zur Player Missiles Technik unter Turbo
Basic bringen, aber aus zeitichen Griinden verschie-
ben wir das auf die nachste Ausgabe. Fir diese
Ausgabe habe ich wieder ein bifichen in meiner
Programmsammiung gewdhit und ein kurzes Listing
gefunden, das ich, warum auch immer, einmal ge-
schrieben habe. Texte, die mit diesem Programm
geschrieben wurden, werden mal ganz anders auf dem
Bildschirm dargestellt. Selbst ein Schreibfehler und
eine anschiiessende Korrektur, erzielen tolle Effekte.

le fragen sicl ieso’

“make Text" ist ein Kieiner Texteditor, der es in sich
hat. Wenn Sie das Programm gestartet haben, emal~
ten Sie eine kurze Erkldrung und werden aufgefor
die Anzahl der Zeichen anzugeben, die i
eingeben machten. Quittieren Sie nur mit Return,
werden automatisch 1500 Zeichen eingestellt. An-
schiieBend gelangen Sie in den Editor. Hier wird nun
ingslos jedes eingegebene Zeichen festgehal-
ten, auch die Sonderzeichen und Cursorsteuerung.
Hab en Sie das Zeichenmaximum erreicht, werden Sie
gefragt, ob Sie sich noch einmal anschauen wollen,
was Sie geschrieben haben. Hier antworten Sie mit JA
oder NEIN, danach wird Ihre Zeichenkette auf Diskette
gespeichert (DATTEXT), sowie eine kleine Laderoutine
(CURSOR.LST) geschrieben, die Sie spéiter in eigenen
Programmen verwenden kénnen. Die Laderoutine muf
mit ENTER aufgerufen werden. Solten Sie mehr
Zeichen definiert als geschrieben haben, kbnnen Sie
mit der Tastenkombination SHIFT-8 die Eingabe been-
den. Mit der Tastenkombination SHIFT-" haben Sie die
Moglichkeit Pausen zu setzen, die nachher bei der
Textausgabe beriicksichtigt werden. Diese Kombinati-
on 1aBt den Cursor fir ca 3-4 Sekunden auf dem
Bildschirm stehen. Wenn Sie das Listing abgetippt
haben werden Sie feststellen, daB man noch einiges
verbessern kbnnte. Zuerst mifte man es einmal
optimieren, dann kénnte man noch eine Abfrage zur

Listing: Make Text

10 REM % PROGRAMM: Make Text *
20 REM % UON: Peter Eilert *
30 REM % > 1990 *
35 REM % Turbo Basic KL *
36 REM

40 REM (¥ Y TN

50 REM n;mmmm_
60 REM [T P

70 REM

REM ETE N LI ST
YR RocRons oorr oLs TITELUOR

di
Zeichen selbst zu be

Zeiche

12 tmit (suxrv~e).
"1? “Cursor- Pausen, mit < T
Pause, ca. I Sekunden)
TRAP 19017 444N

REM s00ws EINGABE 3
INPUT ZEICHEN

IF ZEICHENC=0 THEN ZEICHEN=150(
$POSITION 15,3:7 EENEII"

3P

2 CHRS (KEY) ;
280 MEXT E

cLs

2 “sehen bevor sie gespeichert
wird? J/N'":iPOKE 702,64

GET KEY

IF KEY()74 THEN GOt SAVEN

Textspeicherung setzen, sowie_einige
damit es auch wirklich wasserdicht wird. Die Einrich-
tung eines Auswahimeniis ware auch nicht schlecht.
Ich habe Ihnen nun Idee und Grundgerist geliefert,
den weiteren Ausbau des Programmes sollten Sie nun
selbst durchfuhren.

Bis zum nchsten Mal
Peter Eilert

Atari magazin

REM %%NOCH MAL ANSCHALEMNIX
cLs
FoR
as=ps
IF psxz B> =cHRS (54> {PAUSE 10014
4 cline fuza minee
as;

) u:u(psx

1PAUSE 4
410 wext
420 -
430 REM %% PROGRAMM SCHREIBEN **

Atari magazin



440 1 SAVEN
4s0 7
geschrieben'
460 TRAP 3

wird auf

15 CLOSE:OPEM 21,4, HR)
5D IDATTENT" ; CHRS (343 ;75 unnnn.
ADR (BS) , LEN (BS) : CLOSE

2 ) 1DATTEXT
BPUT #1,ADRCPS) , LENCPS)
560 CLOSE #%1

570 CLS :? "3iisdFertig..."
580 END

TIPS FUR BEGINNER

Break-Taste ausschalten:

POKE 6,104:POKE 7,64: POKE 566,6:POKE 567,0 oder
POKE 566,158

Help-Taste abfragen:

Uber die Speicherstelle 732 ist dies leicht zu bewerkstel-
ligen. Folgende Werte:

+ Nicht gedrueckt
=17 :Help

=81 Shift + Help
=145 : Control + Help

Abgefragt wird das ganze dann mit PEEK(732). Aber
Achtung! Die Register werden nicht geloscht. D.h. wenn
einmal die 17 drinsteh, dann steht immer die 17 drin. Mit

Thema Laufschrift
Sehr geehrter Herr Ratz!
Heute habe ich endlich einmal Zeit gefunden, um Ihnen
zu schreiben, was ich schon seit langerem vorhabe.
Zunéchst méchte Ihnen zu dem neuen ATARI-MAGAZIN
gratulieren. Ich finde es sehr gut, daB man sich wieder
dem ‘“kleinen ATARI" zuwendet (er hat es ja auch

sowieso mehr als genug Zeitschriften)

Nun zu dem Laufschrit-Programm aus Heft 5. Fir die
Kirze war es wirkiich sehr prakiisch, ich habe mich aber
dann doch hingesetzt, um auch eine pixelweise Verschie-
bung in den Griff zu bekommen, was mir letztendiich auch
gelungen ist (das Listing liegt bei).

Zur Erklérung meines Programms:

Ich habe A$ auf 100 dimensioniert, die Lange kann aber
beliebig erweitert werden. Soll ein ganzer Text gescroltt
werden, kann dieser in DATA-Zeilen und dann folgender-
maBen in AS abgelegt werden

11 DIM B$(120)

13 FOR A=1T0 72

15 READ B$

17 AS(LEN(AS)+1)=BS

20 NEXT A

Fir “Zeile" ist die Zeile einzugeben, in der das Scroling
erscheinen soll (in der 1. und in der letzten Zeile ist dies
aber nicht mdglich).

In Zeile 30 wird der Anfang der Display-List in DL
abgelegt. Mit POKE 755,0 wird der Cursor ausgeschaltet
(ein mit POKE 755,2). Durch POKE DL+ZEILE+4,22 wird
in der vorher festgelegten Zeile das horizontale Feinscrol-
ling in der Grafikstufe 1 eingeschaltet. Das ist natirlich fir
Grafik 0 sowie 2 moglich. Fir Grafik 0 ist der Wert 18, fiir
Grafik 2 ist er 23.

Durch das Einschalten des horizontalen Scrollings bend-
tigt eine Zeile aber mehrere Bytes, so daB unter dieser

Hife des P mus di immer
wieder vom ngramm aus zuriickgesetzt werden.

Tastaturklick aus: POKE 731,1

Ladeton aus: POKE 65,0

Tastatur sperren: POKE 621,1

Tastatur ein: POKE 621,0

Kaltstart bei Druck auf Reset : POKE 580,1
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Zeile der rschoben ist (merkt man bei
Driicken von BREAK). Aus diesem Grund ist das Scrolling
als Grafik 0 - Text nicht so gunstig, da hier der Text am
Ende der Zeile auseinandergerissen wird.

Mit POKE 54276,X wird festgelegt, um wieviel Bildschirm-
punkte der Text in der festgelegten Zeile verschoben
werden soll. Fir X sind Werte von 0 bis 15 moglich. Die
Verschisbung um einen Bildschirmpunkt belragt dabei
aber 2 Punkte in Grafikstufe 8.

In Zeile 70 wird dann der entsprechende Wert gepoket
und dann noch eine Pause eingeschoben. Wem das
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Scroling allerdings zu langsam ist, kann fur PAUSE 1
auch folgendes verwenden: FOR P=0 TO 35: NEXT P
(hier hilft probieren).

Zaile 90 bewirkt, da die ersten beiden Zeichen von A
an AS “angehangt” und dann die ersten beiden Zeichen
“abgeschnitten” werden. Nun zur Speicherstelle 753 :
Wenn eine Taste gedricki wird, ergibt PEEK(753)
immer 3, beim Loslassen ist der Wert dann 2 dann 1
und wenn keine Taste gedrickt ist enthalt sie eine 0.

Da der Bildschirm zeitweilig geldscht werden muB (sonst
kommt es zu Uberschneidungen des Textes), flackert
die Schrift ab Zeilenmite etwas. Das kann man ausglei-
chen, indem man zum Beispiel die Farben biinken 4Bt
Fr normale GroBbuchstaben 16t sich folgende Zeile
einfiigen:

65 POKE 708, 32+B.

fiir inverse Kleinbuchstaben: alle angegebenen Moglich-
keiten

65 POKE 711, 64+B kinnen natiirlich kombiniert werden
und fir normale Kleinbuchstaben:

65 POKE 709, 192+8

fir inverse GroBbuchstaben st das nicht zu empfehien,
da deren Farbe der des Hintergrundes in Grafik 0
entspricht, und somit der Hintergrund standig wechseln
wirde. Wie oben dargestelt, sind die Farben erst hell
und werden dann dunkel. Dies ergibt ein “sanftes”
Blinken und ist deshalb am besten geeignet. Man kann
das Biinken aber natirlich auch andern, z.B. fur normale
GroBbuchstaben:

65 POKE 708, 32+14-B

Fir die anderen Farbregister erfolgt dies analog: Farb-
zahl aus den obigen Beispielen +14-B. Das I4Bt sich
‘wiederum mit den oben aufgefiihrten Beispielen kombi-
nieren, so da vielfaltige Mdglichkeiten entstehen.

Das Programm habe ich in TURBO-BASIC geschrieben,
es ist aber mit minimalen Anderungen auch im ATARI-
BASIC lauffahig.

Mit freundiichen GriiBen Ihr

Alexander Blacha

Listing
10 DIM A$(100):ZEILE=12
A$="*"* DAS IST EIN laufschrift - demo. ABBRUCH|
DURCH ‘tastendruck.”
5 GRAPHICS 0:L=LEN(A$)
0 DL=DPEEK(560)
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[35 POKE 755,0

140 POKE DL+ZEILE+4,22
50 CLS :POKE 54276,15:POSITION 0,ZEILE-1:?|
A$(1,22)

160 FOR B=14 TO 0 STEP -1

65 POKE 709,192+8:POKE 711,64+14-B

70 POKE 54276,8:PAUSE 1

180 NEXT B

190 A$(L+1)=AB(1,2):A$=A$(3)

100 IF PEEK(753)=0 THEN GOTO 50

1110 GRAPHICS 0

Tips & Tricks
Werter Herr Rétz,

ich mchte hiermit auf ihr Schreiben antworten, das ich
vor kurzem erhalten habe: Hiermit bestelle ich auch
gleichzeitig die aktuelle Ausgabe des ATARI-Magazins
und gebe auch noch eine Kleinanzeige auf. 15,-DM
habe ich beigelegt. AuBerdem sende ich Ihnen hiermit
noch einige Tips und Tricks fiir den ATARI zu, vielleicht
kbnnen Sie den einen oder anderen in der entsprechen-
den Rubrik abdrucken.

Mit GRAPHICS A+32 (ohne Textfenster A+48) holt man
die Grafik aus dem Bildwiederholspeicher. A ist die
zulefzt verwendete Grafikart. Das funktioniert nach
GR.0, BREAK und RESET. Anwendungsbeispiel: Wenn
man zBsp. in GRS ein Bid entwirft, kann man
2zwischendurch in GR.0 umschalten und danach das
vorher entworfene Bild wieder mit Gr40 auf den
Bildschirm holen und weiter bearbeiten.

POKE 622,127 : GRAPHICS 0

ermoglicht’ das Fein-Scrolling z.Bsp. beim LISTen.
Normalzustand wieder durch POKE 622,0

PEEK(136)+PEEK(137)'256
-ist die Anfangsadresse des BASIC-Programms

Den STRINGS - Befehl, mit dem man einer Zeichenkette
das gleiche Zeichen in beliebiger Zahl zuweisen kann,
ohne das Zeichen z. Bsp. 40 mal abtippen zu missen,
gibt es leider nicht im ATARI-BASIC. Mit einem kleinen
Trick I8t sich diese Funktion aber kiinstlich erzeugen
10 DIM AS(80)

30 As(aa)sAs A$(2)=AS
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Nun bestent A$ aus 80 Stemen und kann tberall im
Programm eingesetzt werden.

Durch PEEK(53770) erhalt man eine Zufallszahl von 0
bis 255

Durch POKE 755,6 steht der Text in GR.0 auf dem Kopf.
Normale Schrift wieder durch POKE 755,2

Mit freundiichen GriiBen
Alexander Blacha

Zentrierung von Strings
Hallo Atari User!

Heute mochte ich mal einen kleinen Beitrag zur Rubrik
Tips & Tricks geben. Mir ist bei einiger PD-Software
oder auch bei Diskline-Programmen aufgefallen, daf
Stringeingaben an den Bildschirmrand oder nicht gut
zentriert auf dem Bildschirm gebracht werden. In Basic
gibt es einen ganz em!aznen Weg Duu habe ich ein
Kleines Demo-Programi . Die wichtigsten
Anweisungen stehen in den Zellsn 150 170 und 190.

- In Zeile 150 erfolgt die Stringeingabe.
- In Zeile 170 wird die halbe Stringlange ermittelt.
- In Zeile 190 wird die Bildschirmposition errechnet.

190 B=19- 19" steht fir die Halfte der
horizontalen Bildschirmpositionen. A steht fur die halbe
Stringlange. In B wird die horizontale Position abgelegt.
Alles ki

Das kleine Demo ist nur eine Anregung, und keine
perfekte Losung. Zum SchiuB noch einen Kleinen Tip:
Ladet das Programm in Turbo-Basic und andert folgen-
de Zeilen:

- Zelle 120 CLS:GRAPHICS 8
- Zeile 125,135 145 und 210 I8schen

- Zele 170 A=INT((LEN(AS)'8)/2)

- Zeile 190 B=159-A:C=C+8

- Zeile 200 COLOR 1:TEXT B,C A$

- Zeile 220 IF C=19'8 THEN CLR:GOTO 110
- Zeile 230 GOTO 130

viel SpaB wiinscht Euch

Jens Neubauer.
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Listing 1
10 --
{20 REM DEMO-PROGRAMM zum zen-
{30 REM trieren von Strings auf
{40 REM dem Bildschirm.
60 -
[70 REM von: Jens Neubauer
{80 REM Tunnelstrasse 12
{90 REM O-1200 Frankfurt (Oder)

110 DIM A$(35):C=5

1207 "

125 POSITION 4,0

1130 2 “Geben Sie einen String ein!”
135 POSITION 4,1

1140 7 “Bis 2u 35 Zeicher
145 POSITION 4,2

1150 INPUT AS:REM Stringeingabe
1160 REM halbe Stringlaenge ermittein
1170 A=INT(LEN(AS)/2)

1180 REM Bildschimposition errechnen
1190 B=20-A:POSITION B,C:C=C+1
2007 A$

210 POSITION 4,2:

1220 IF C=22 THEN 110
[230 GOTO 125

Listing 2

20 REM DEMO--PROGGRAMM zum zen-
30 REM trieren von Strings auf

40 REM dem Bildschirm.

/60 -
170 REM von: Jens Neubauer

/80 REM Tunnelstrasue 12

sc REM 0-1200 Frankrt (Odn

no DIM A$(35):C=5

1120 CLS :GRAPHICS 8

1130 2 “Geben Sie einen String ein!"
1140 2 “Bis zu 36 Zeicher
[150 INPUT AS:REM Stringeingabe
1160 REM halbe Stringlaenge ermitteln
1170 A=INT((LEN(AS)'8)/2)

1180 REM Bildschimposition errechnen
1190 B=159-A:C=C+8

(200 COLOR 1:TEXT B,C,A$

1220 IF C=19'8 THEN CLR :GOTO 110
1230 GOTO 130
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STERNE-ROUTINE

von Frederik Holst
Diese kleine Routine bewirkt einen Effekt:

Da der DLI 220 Zeilen lang ist, wird sehr viel Rechenzeit
bendtigt. Interessant ist es, wenn man die Zeile STA
$D40A weglaBt, bzw. wenn man davor ein STA $0012
einsetzt.

Nachdem man das Programm im ATMAS-II assembliert
und abgespeichert hat, kann man es im Turbo-Basic
einladen.

Die Routine sucht sich den Anfang der Displaylist selbst
und setzt im ersten Byte das Bit fur den DLI Interrupt
Will man den Interrupt an einer anderen Zeile starten, so
ruft man das Programm statt einem Mal gleich zweimal
auf, sefzt dann das DLI-Bit wo man will und ruft dann
das Programm nochmals auf.

Wenn man 10-Operationen starten will, 5o muB man den
DLI wahrend dieser Zeit mittels POKE $D4OE.64
ausschalten, danach kann man ihn mit POKE
'$DAOE, 192 wieder einschalten.

Ab $8000 sind die Anfangspositionen der Steme gespei-
chert, Fur Fortgeschrittene ist es daher kein Problem,
diese durch einen VBI um einen oder zwei nach rechts
oder links zu verschieben, sodaB sich die Steme
bewegen.

In der nachsten Ausgabe bringe ich dann eine Version,
die mehrschichtig wie z.B. bei WARHAWK lauft.

Zum Prinzip des Programms: Wie schon gesagt werden
Zufallswerte am $8000 abgelegt. Der DLI liest diese
nacheinander ein und setzt Zeile um Zeile ein einziges
Missile an die jeweilige Position.

AUFRUF

Nur durch viele Beitrage von aktiven
Lesern wird die Rubrik

"Tips & Tricks"
erst richtig interessant!!!

Die Einsteiger kommen in den Zeitschriften|
imeistens _zu kurz. Dies mdchten wir hiel
lndern. Es soll eine kleine Einsteigereckel
lentstehen. Dafir brauchen wir Ihre Tips,
[Tricks, kleinere Programme und deren Doku:
mentation. Es liegt an Ihnen, sich an der
(Gestaltung des Atari magazins zu beteiligen.

Kennwort: Tips & Tricks
Power per Post, PF 1640, 7518 Bretten
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Listing: Sternen Programm
SA800

0
53770
$8000,X

BNE A
560
B2+1
C2+1
561
B2

c2

$D004
X
#220
E B

A #0
$D004

MERK
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[Diskmasten
Stellungnahme zum Disk-Master Test
(ATARI magazin 6/92)

Eine Keine Korrektur zum Disk-Ma-
ster Test von Hans Joachim Brett-
schneider. Natirlich kann man auch
Formate analysieren, die mit_dem
Disk-Master erstelltwurden. Diese
Funktion dient schiieBlich hauptséch-
lich der Uberprifung der eigenen
Formate. Mit dem Disk-Master kénnen
jedoch so harte Kopierschutze erstellt
werden, die nicht mal mehr mit ihm
selber analysiert werden kbnnen (z.5.
der Kopierschutz der AMC-Soft).

DaB man Single und Enhanced Den-
sity nicht miteinander mischen kann,
ist Klar, da eine Spur entweder nur im
FM- oder im MFM-Autzeichnungsver-
fahren formatiert werden kann.
Eschborn, 12.7.92

Florian Baumann, CDI

eserfragel
Thomas F. Backa, llmena
Da ich fir meine Schreibarbeiten aus-
schiieBlich SAM Texter benutze, woll-
te ich zum Kopieren meiner Texte
sinnigerweise das SAM Copy benut-
zen. Leider passiert bei groBen Da-
tenmengen folgender Fehler:
- Der Bildschirm wird zerstort

- Kopiervorgange von und zur RAM-
Disk funktionieren nicht einwandirei

- Ein Umschalten bei 2 XF551 von
Di:Lesen auf D2:Schreiben kiappt
nicht

Wenn ich nur einzelne Files kopieren
kann, die in den Speicher hineinpas-
sen, kann ich auch gleich in DOS
gehen: Dies ist zwar nicht so kom-
fortabel; sicherer auf jeden Fall...

Antwort von HS:

Die von Ihnen beschriebenen Effekte
hat bisher noch kein User an mich
gemeldet. Allerdings hatte ich selbst
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schon_einmal diese Probleme it
SAM Copy, jedoch nur in Zusammen-
hang mit einer installierten RAM-Disk.
Da die SAM-Systemdisk beim Booten
automatisch die RAM-Disk installiert,
Kappt das also wohi nicht so gut.
Eine Abhife ist ‘RAMDISK.COM’ von
der Systemdisk zu- I8schen, wenn

fiir
Zeitpunkt der Programmierung von

M Copy nur einen 800XL ohne
Ramdisk besessen habe.

Mit der XF551 konnte ich das Pro-
gramm _bisher nicht testen, weil ich
keine solche Floppy besitze (schon
gar nicht 2 Stiick). Mit der 1050 kiappt
die Unterstizung mehrerer Floppies
soweit es meine Tests ergeben haben
aber einwandirei. Eventuell funktio-
niert die Floppyhebel: mit der
XFS51 nicht, dies kann jedoch mit
dem SAM Patcher-Programm beho-
ben werden.

Wolfgang Beer, Magdeburg:

Ich wiirde gerne wissen, ob man bei
SAM mit einem andern DOS arbeiten
kann als mit DOS 25 und zwar um
auch die Doppelte Schreibdichte nut-
zen zu kbnnen

Antwort von HS:

Leider muB ich Ihnen aber sagen, daB
es zunéchst einmal nicht moglich ist
SAM mit einem anderen DOS als
DOS 25 zu betreiben. Sie Soltgn
andere DOS-Versionen (es gi

'E

aus mal ausprobieren. Dabei sollten
Sie darauf achten,

daB jeweils nur
méglichst ~ wenige
Buffer
Lautwerke
angemel-

a

sind.

Dazu brauchen Sie
aber nicht jedesmal an
der Systemdisk her-
umzubasteln,
dern Sie booten ei
fach das gewdinsch-
te DOS, legen dann
die SAM-Disk ein
und laden dann AUTORUN.SYS. Mei-
ne Versuche ergaben, daB es mit
dem Tubo DOS von Reitershan
grundséitziich Klappen konnte. Das
Hauptprogramm und der Texter schei-
nen zu funktionieren. Inwieweit ande-

ibst ausprobieren.
daB der Painter und die Accessories
nicht zum SAM zurickkehren kdnnen,
denn ein weiteres Problem ist die
zugegeben unsaubere Methode, wie
SAM manchmal selbst einen RESET
ausiost, die auch auf DOS 2.5 abge-
stimmt ist. Benutzen Sie allerdings
nur den Texter und das Hauptpro-
gramm, 50 tut SAM das nicht. Daran
wirde es also in diesem Fall nicht
scheitern.

!meﬂ@ce@m@]eme
Im letzten AM schrieb Herr Stefan
Pydde, daB er Probleme mit S.AM.
und seinem LC-10 bzw. dem Interface

noch eine ganze Menge) aber durch- hat.

Ich habe auch schon einmal Proble-
me mit meinem Interface erlebt. Ich
hatte schon ein ahnliches Problem mit
meinem Interface. Nachdem ich mir
eine Ramdisk in meinen 800 XL
‘eingebaut hatte, konnte ich mit einge-
stecktem Interface nicht mehr booten,
der Bildschim blieb nach dem Ein-
schalten einfach schwarz. Zog ich das
Interface aus dem Rechner heraus,
50 sezte automatisch das Beep Beep
des Bootvorgangs ein.
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Da dies auch bei anderen Peripherie-
geréten auftrat, zB. Cartridges oder
die Maus, und nach einer Anwarm-
phase des Computers wieder ver-
schwand, nahm ich an, daB der Rech-
ner nicht geniigend Strom bekam. Ich
habe also mein Netzteil gegen ein
starkeres ausgetauscht und seitdem
werde ich nicht mehr von solchen
Problemen beldstigt.

Ich hoffe, Ihnen geholfen zu haben.
Florian Baumann

Interrupt

Ich interessiere mich st einiger Zeit
fir die Interrupt-Programmierung. Bei
der DLI's oder VBI's gibt es keine
Probleme. Jetzt meine Frage: Ist es
moglich, vom Joystick aus, einen In-
terrupt auszulbsen und auf ein eige-
nes Programm zu verzweigen? Viel-
leicht ist es einmal meghch einen

Aus meiner heutigen Sicht ist der 800
XL immer noch ein sehr leistungsfahi-
ger Computer, dessen Mdglichkeiten
noch lange. nicht an itren Grenzen
sind.

2u einer Zeit, als IBM die Welt noch
mw selnen Datenmonstern im handii-

nichts von seinem Reiz verloren hat.

Ich fir meinen Teil habe meinen PC

inzwischen “eingemottet” um  mich

intensiver mit dem “wunderbaren Old-

timer” zu beschaftigen.

Die, Wogikwalen shd_rech lange
r neue Forth

beglickte -

b o se 800 XL
und seine Brider der erste kompakte
Computer, der ein solch breites

Spectrum an Leistung bot. Sein inte-
griertes Basic weist bereits sefr viele
mathematische Funktionen auf, die zu
dieser Zeit gerade in wissenschaft-
chen Taschenrechnern ~eingebaut
wurden.

Der 1974 entwickette 6502 Chip ver-

hifft den XL und XE Typen immer

noch zu respektablen Ergebnissen -

manches PC Programm bietet we

n ger Grafk, und 0r "Wald und Wiesen-
wie 2.8,

Beitrag zum

verdffentiichen. Wer kann mi bel mei-
ner Frage weiterhelfen. Meine Adres-
se ist Jens Neubauer, TunnelstraBe
12, 0-1200 Frankfurt/Oder.

[Kindergartencomputer

Bet: Bemesiumg tber, ndorgr-
tencomputer

Sehr geehrter Herr Ratz,

ich habe mit groBem Interesse die
heftigen Reaktionen ber die abfallige
Bemerkung des Herren XYZ gelesen.
Nun mdchte ich auch meinen Senf
dazu beisteuern

lch habe 1984 mit dem 800 XL
angefangen mich mit Computern zu
beschéftigen. in den Jahren 1988-89
wurde ich umgeschult (aus gesund-
heitichen Griinden) zum Datenverar-
beitungskaufmann.

Inzwischen habe ich mit PC's, XT's,
ATs unter MS DOS, im Netz-werk
und unter UNIX gearbeitet. Eine kurze
Exkursion fihrte mich in die Welt des
ST, und in den Bereich der GroB
EDV.
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tun  bendtigt man
nun wlrklu:h keinen 38Ger mit 25 Mhz.

Beim Programm “Universal military
simulator” bendtigt ein XT, wenn man
gegen ihn spielt bis zu 25 Sekunden
um seine Strategie zu errechnen.

Fir mich bleibt der 800 XL ein Binde-
glied zwischen den alten GroBanlagen
und den Megabyte Renner unserer
Gegenwart. Seine Leistungsfahigket,
seien es nun Farbe, Sound oder
Befehisspectrum des eingebauten Ba-
sic machen ihn heute noch zu einem
bemerkenswerten Stiick Computerge-
schichte, ein Stick das heute noch

RS

Compnsv erscheint mir sehr zukunfis-
weisend, eine Verbesserung der Bild-
schirmaufidsung scheint jedoch drin-
gend geboten, wenn wir uns nicht
weiterhin auf CGA-Kartenniveau be-
wegen wollen

Zum SchiuB sei noch festzustellen,
das die XL, XE Serie durch mieses
Management und halbherziges Mar-
keting viele Jahre auf dem Markt ein
Nischendasein fihrte - schade darum. ,

‘Thomas Teumer
Stardust
Werte Damen und Herren,

ich hatte mal eine Frage. Wieso lauft
das Programm "STARDUST" ( aus
dem 2. Atari magazin)
nicht? lch komme jedes-
mal nur bis Zeile 7.
Liegt es eventuell an
einem Druckfehler? Ist
dieses Programm _ nicht
fir den Atari 130XE ge-
eignet? Ubrigens vielen
Dank dafi, daB Sie
meine Frage nach Tei-
len fir den 1027
versffentiicht
haben! Nun habe ich
endiich 2 Adressen be-
kommen. Bitte geben
Sie mir auch eine Kundennummer,
damit ich mal was bei Ihnen bestellen
kann. Vielen Dank  Mirko MeiBner

PPP: Das Programm ist in Turbo-
Basic geschrieben. Der einzige mir
bekannte Fehler befindet sich in der
Zeile 60. Sie lautet richtig:

60 for S=12 to O step -0.2ipoke
$D203,160+8

Im Heft wurde leider das Minuszei-
chen vor 0.2 vergessen.
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Kommunikationsecke

Diese Rubrik haben wir extra eingerichtet, damlt so richtig Leben
s ATARI magazin kommt!!

Auf diesen Sellen kénnen Sie voll zu Worl kommen.

K|
4

Damit auch Sie immer das richtige Blatt haben, schreiben Sie uns!!!

Egal ob es sich um Fra en, Antworten, UrlaubsgriiBe, Vorschlage, Kritiken,
einer selbst erstellten Computergrafik oder andere interessante Dinge han-
delt, hier konnen ie Ihrer Phantasie freien Lauf lassen!!!

Preisausschreiben
Ldsung: Die richtige Antwort lautete Jim Courier!
EinsendeschluB ist der 3. Oktober 1992
|Achtung: Da die Teilnahme in der Urlaubszeit sehr gering war, gibt es diesmal nur 9 Gewinner.
des letzten

IDen Gutschein in Hohe von DM 100,- schicken wir an
IReinhardt Hantke

Die nachsten 4 Gutscheine in Hohe von DM 25,- gehen

Zu gewinnen gibt es:
1. Preis Gutschein im Wert von DM 100,
2.5. Preis Gutscheine im Wert von DM 25,-

fan: Volker Matzat, Peter Dell, Uwe Hauter, Robert €-20. Prels 2 PD's nach Ihrer Wahl
Wir verlosen auch einen Sonderprels:
je 2 PD-Disketten gehen an: Thomas Herscheid, Wolt- Die Qtec-Maus

loang Lampe, Ulrich Thiele, Radiger Scholz.
Filllen Sie einfach den Fragebogen aus
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Nun folgt noch mein Beitrag zur
Kommunikationsecke

Sprite-Blockverschiebung

Woher bekomme ich eine Routine im
TURBO-BASIC (evtl. MC-Unterpro-
gramm) fir eine SPRITE-BLOCK-
VERSCHIEBUNG (im Graphics 15,
GréBe wahibar)? Fir mein nachstes
groBes GAME-Projekt bendige  ich
solch eine Routine, die ahnlich der
PLAYER-MISSLE-TECHNIK ist.

Soundspezialist
Desweiteren fehlt in unserer Program-
mier-Gemeinde ein SOUND-SPEZIA-
LIST. Interessenten schicken bitte ein
Werk aus ihrer Produktion (MUSIK-
STOCK oder gute SOUND-EFFEKTE)
an meine Adresse. Wenn mir etwas
besonders zusagt, kénnte der Pro-
grammierer vielleicht ein neues Mit
glied in unserem DD-CLUB werden.

Falk Mockel, Schulstr.1a, O-7401
Windischleuba

PPP: AuBerdem hast du nach deiner
aktuellen Kundennummer gefragt. Die
Mitgliedsnummer, die du zuletzt erhal-
ten hast, ist auch die aktuelle Kunden-
nummer. Viele haben sich schon ge-
wundert, warum sich diese Mitglieds-
nummer immer bei einer Verlange-
rung andert. Dies ist einfach zu beant-
worten, denn einige User verlngern
Ihre Mitgliedschatt nicht, bleiben aber
dennoch Kunden. Aber Sie haben
nicht mehr den Vorteil beim Einkauf
von Soft- und Hardware. Damit wir
nicht durcheinander kommen, verge-
ben wir bei jeder Verlangerung eine
neue Mitgliedsnummer.

[Einzelblatteinzug
Sehr geehrter Herr Rétz,

Konnten Sie noch folgendes im Atari
magazin 6

kbnnten. Sonst muB ich solange war-
ten, bis zur néchsten Ausgabe.

Josef Liening

PPP: Leider hat es nicht mehr fir die
Ausgabe 6/92 gereicht. Die Anzeige
kam 4 Tage zu spét bei uns an. Bitie
beachten Sie den angegebenen An-
zeigenschiuB_im ~ Kleinanzeigeneil
Dies ist der Termin, der das Erschei-
nen der Anzeige im néichsten Heft auf
jedentall garantiert.

Was den Einzelblatteinzug anbelangt,
haben wi ja bereits Kontakt mit hnen
aufgenommen. Diesen kdnnen Sie
auch dber uns bestellen.

@eserBr el
Betreff Kommunikationsecke
Liebe Freunde!

" Nirgendwo ist der Zusammenhalt gro-

Ber, wie bei uns “Kleinen" Atarianen.
Wir fiihlen uns zusammengehdrig wie
eine Famile. Durch den Austausch
von Informationen erweitert jeder Ein-
zelne von uns sein Wissen um den
Computer. Als Lemhilfe
dienen_dabei nicht nur
Tips & Tricks, sondern in
hohem MaBe auch Pro-
grammiistings. _ Deshalb
bitte ich alle Turbo-Ba-
sic- und Quick-Program-
mierer: bringt Eure Pro-
gramme nicht als Com-
pilate (auch wenn sie in
Turbo-Basic  schneller
laufen) und versieht sie
auch nicht mit einem
Listschutz. Ich wiirde es
auch begraBen, wenn in
der Rubrik Tips & Tricks
2u Programmen Stellung genommen
bzw. Vorschiage gebracht wirden,

Wer von Ihnen weiB, wo ich noch fir
meinen Drucker EPSON LX 400 ei-
nen Einzelblatteinzug bekomme?

Ich wilrde mich freuen, wenn Sie es
noch in diesem Heft versffentiichen
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Diskussionsthema
Wie ist Ihre Meinung zu
Raubkopien?

[Schreiben Sie uns Ihre Erfahrung und|

[Meinung Gber dieses Themalll

15

wie 2.B. ein bestimmter Programmteil
schneller ablaufen oder der Pro-
grammcode verkiirzt werden kinnte.
lch finde es auch nicht anstofig,
fremde Programmeile (Bilder, Fonts
u.dgl) in eigene Programme zu Gber-
nehmen, doch sollte man fairerweise
in einem Vorspann auf den Autor und
die Herkunft dieser Programmteile
verweisen (Heft, Disk). Mit Besorgnis
dagegen verfolge ich die Entwicklung
in Richtung Kopierschutz. Einerseits
fiihlen wir uns wie eine groBe Familie
und demonstrieren Zusammmengeht-
igkeit, andrerseits wird innerhalb i
ser Familie die Forderung nach ulti-
mativem Kopierschutz erhoben (siehe
Diskmaster). Also ich perséniich wir-
de es mir sehr iberlegen, derartig
geschitzte Software zu kaufen. Als
ich meine Anlage einmal derart unge-
schickt gruppierte, da die Strahiung
des Monitars die Arbeit der Disketten-
stationen und somit den Datentransfer
beeinflute, wurden dabel einige Dis-
Ketten zerstort. Es wére fiir mich sehr
bedaverlich, wenn dies die Originale

gewesen waren. Aus diesem Grunde

arbeite ich nur mit Sicherheitsdisket-
ten. Sollte der Kopierschutz vorange-
rieben werden, so ersuche ich den
Verlag, die kopiergeschitzten PPP-
Angebote (z.B.Shogun Master) ent-
sprechend zu kennzeichnen oder im
Praxistest darauf hinzuweisen. Selbst-
versténdiich ist eine Gemeinschat
keine Einbahn. Ich rufe deshal alle
Mitglieder und Freunde des Atari-
Magazins auf, Originale nur fiir Siche-
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rungszwecke zu kopieren. Leben und
leben lassen. solange wir unseren
Verlag ~unterstitzen, solange wird
auch unsere Kleine, verschworene
Gemeinschaft bestehen.  Abschiie-
Bend mochte ich mich fir die Som-
mermonate verabschieden. Auf mich

XL sei ein Kindergartencomputer .Ob
er wohl je einmal mit einem XL
gearbeitet hat. Natiriich ist der Kleine
in Sachen Geschwindigkeit, Aufib-
sung, Grafik, Sound den neuen Com-
puter unterlegen. Es gibt aber genug
Eroaine e £80o0; canion o

wartet  ein
Héauschen am Lande. Hoffentlich pro-
duziert die Mischmaschine keinen
ERROR 139.

Mit herzlichen GriiBen Alfred Ziigner.

Wenn Ihr im Atari-Magazin meinen
Namen erwahnt, so laBt bitte das
“Herr" weg. Ich filhle mich regelrecht
als AuBenseiter.

Betr.: Schummelpokes

Uber Erfahrungen kann ich nicht be-
fichten. Ich bin mit Markus Rosner
jedoch valiig einer Meinung.

PPP: Was Programme mit Kopier-
schutz anbelangt, haben wir nur we-
e e e
sich dabei um Gigablast, Shogun
hediar o Sk ks Al
Programme haben wir von den Her-

Frage d

g e
Und da kann es der XL mit vielen
Programmen der neuen Rechner auf-
nehmen

Der Keine ATARI verspriht auch
einen gewissen Charme, dem sich
kaum einer entziehen kann. Er ist
sozusagen in den vielen Jahren ein
festes Mitglied in der Familie gewor-
den. Profiprogrammierer verdanken
dem XL ihre Kiinste, er war das
Sprungbrett Und es gibt viele von
ihnen, die etwas wehmitig an die
gute ate Zeit zurickdenken. Auch ich
sitze nicht tagtaglich am kieinen XL,
aber von Zeit zu Zeit zieht es mich
magisch zu ihm.

Nach der qualiizierten Aussage die-
ses Herm XYZ zu schiieBen, besitzt
er den ST nur deshalb, um seiner
Umwelt zu was fir ein

stellern so geliefert bekommen, unter
jer den
auf den Disketten nicht zu verandern.

Ansonsten hat PP iber die ganzen
Jahre keinen Kopierschutz verwen-

det.
Gemischtes

Sehr geehrte Damen und Herren,

zuerst einmal mdchte ich mich ent-
schuldigen, daB ich so lange nichts
mehr bei Ihnen bestellt habe. Aber
ich hatte einen Verkehrsunfall und
war deshalb nicht in der Lage, mich
mit dem Computer zu befassen.
Sehnsiichtig erwarte ich aber immer
das neue ATARI-Magazin.

Schon das alte ATARI-Magazin war
immer eine Fundgrube in Sachen
Tips, Tricks und fundiertem Fachwis-
sen. Das neue Magazin knipft hier
nahtios an, es st sogar noch besser,
da hier nur der Kleine ATARI im
Mittelpunkt steht. Aufgeregt hat mich
der Herr XYZ mit seiner Aussage, der
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schiauer, Kerl er ist.

Lassen Sie sich auch nicht von den
ewigen Norglem die Lust an der
Gestaltung dieses Magazins nehmen.

A.I.Iu was ich brauche

A

Die Seitenzah, das Niveau und der
Preis gehen in Ordnung. Leute, die
alles besser wissen, gibt es in allen
Bereichen des Lebens; meist Selbst
von Erfolgslosigkeit gepragt, versu-
chen sie die Leistungen anderer her-
‘abzuwirdigen.

Nun ein paar Worte zu den Schum-
mel-POKES. Hiffestellungen, die Tips
zum Weitermachen sind, finde ich
sehr gut. Hiflen, die man nur nach-
spiel, ohne selbst denken zu mis-
sen, sollte man nicht mehr geben.

Auch Pokes fir unendiiche Leben,
Kollisionsabschaltung finde ich nicht
qut, da sie den Reiz eines Spiel vollig
killen. Um es einmal bildiich zu sa-
gen; Frauen sind doch auch erotisch
je mehr sie raffiniert verhiilt haben,
denn es ist der Reiz des Verborge-
nen, mehr sehen zu kdnnen. Aber
das muB_jeder selbst entscheiden
konnen. Deshalb bringen Sie ruhig
weiter Schummel-Pokes, wer sie
nicht mag, kann ja weiterblattern.

So zum SchiuB habe ich noch einige
ragen:

leprobiem

Bei meinem XL (Floppy XF 551) habe
ich folgendes Problem: Ich boote den
XL nomal, ufe dann vom ATARI-
BASIC das DOS 2.x auf. Mit -L- fade
ich dann verschiedene Programme
Spiele) aus Zeitschriften
(Happy Computer). Nach dem Laden
funktionieren diese Gberhaupt nicht
oder nicht richtig. Diese Spiele sind
ARAX, CREEP, PAVER, THINK &
WORK. Nun das Kuriosum; Boote ich
gleich beim Einschalten das TURBO-
BASIC, gehe dann ins DOS 2.x und
lade mit -L- diese Programme dann
laufen diese normal. Wer kann mir
dies erklaren?

Auch das Spiel “TheMad Marble
Maze" ist mit der AMD abgetippt,
lauft aber nicht bei mir. Wo kann der
Fehler liegen?

Wer mir weiterhelfen kann, schreibe
bitte an: Henri Handloicke, Hersfelder
Str. 21, 6435 Oberaula.
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Werte Redaktion des ATARImagazin

In der Ausgabe 6/92 fand ich eine
Anfrage von Stefan Pydde. Darin ging
es um Probleme bei Benutzung eines
STAR LC10, SAM.-Texter und der
Dateniibertragung durch ein Centro-
nics-Interface, lch benutze schon ge-
raume Zeit folgende Geréte:

1* 130XE (320KB), 2 XF551, 1*
XC12, 1* STAR LC20, 1* Centronics-
Interface (Compy-Shop) und I* Com-
modore 1802 Colormonitor.

Bei SAM. hatte ich bisher nur Pro-
bleme mit dem Mulifile-Copy. Einer
der Programmierer konnte  helfen
(RAMDISK.COM Ioschen : Funktion
10.).

Mit dem Centronics-IF sieht es etwas
anders aus. Beim Einschalten des XE
nach langerer Pause bootete das
System problemios. Falls ich aber ein
resetfestes Programm durch Aus-
schalten verlieB und nach etwa 4-5
Sekunden den XE erneut einschalte-
te, fand ich mich in Sekundenbruch-
teilen entweder im BASIC oder im
Selftest-Modus wieder.

Ein sicheres Booten war auch mit
mehr als 10 Sekunden Wartezeit nicht
moglich. Ich habe deshalb das IF-
Gehause gedffnet und fand neben
dem Quartz 4 Kondensatoren. Diese
waren alle mit 18p beschriftet.

Bei einem ATARI-Kollegen aus der
Bekanntschaft konnte ich ein anderes
IF ansehen und stellte fest, daB darin
2 Kondensatoren mit 1 Mikrofarad
eingesetzt_waren. Nach Austausch
der dem EPROM (2764) am néchsten
liegenden C's funktionert das Inter-
face nun einwandfrei.

Nun geniigen auch die von ATARI
angegebenen 4-5 Sekunden zwischen
Aus- und Einschalten des Computers,
um problemlos zu Booten.

Bei Einbau von Elyt-C's bitte darauf
achten, daB die Kennzeichnung des
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Pluspoles zum EPROM zeigt. Ich
bernehme Keinerlei Haftung for die
Arbeiten am IF und fir den Verlust
der Garantie fi dieses IF.

Verwirtung stiftete meinerseits ~ die
Aussage zu ULTRACOPIER. Ich ha-
be im Katalog gelesen, daB dieses
Programm auch mit Speedy- und
Happy-Floppies arbeitet und_ange-
nommen, daB man mit der XF551
und der normalen 1050 ebenso damit
arbeiten kann. Nach der Antwort auf
eine Anfrage von C. Lorenz im AM
6/92 stimmt dies aber nicht. Somit
habe ich also am 30.06.92 ein fir
mich vollig sinnloses Programm be-
stell, weil im Katalog diese Ein-
schrénkung nicht vermerkt war. lch
bitte deshalb, wenn moglich, bei Ab-
sendung der Waren an mich den
Uttracopier nicht mit zuzuschicken.
Ansonsten bitte ich um die Moglich-
keit der Ricksendung an PPP. Viele
GriBe sendet Ihnen

Thomas F. Backa

3 Fragen
ch habe ein Problem oder mehrere!

1. Der LDS Freezer ist nicht ok, oder
wie lade ich die AMC Soft wegen
Sicherheitskopien?

2. Es handelt sich um Bibo-Dos. Ich
habe das DOS zusammen mit der
Speedy 1050 erworben. Jetzt fehit
mir for die Version 6.4, die auf der
Diskette ist, die nétige Beschreibung.

3. Im meinem 130XE ist das Modul
Action eingebaut, aber ich kann ohne
Unterlagen nicht viel damit anfangen.

PPP: Die Programme vom AMC-
Verlag sind mit einem hartnickigen
Kopierschutz versehen. Hier werden
Sie keine Chance haben sich eine

Sicherheitskopie anzulegen. Aber so-
weit ich informiert bin, gibt der AMC-
Verlag langere Zeit Garantie auf sei-
ne Produkte.

Laut Aussage des Vertreibers ist die
Anleitung im Handbuch fir alle drei
DOS-Versionen gleich. Auf der Dis-
kette befinden sich folgende Versio-
nen: 5.4N, 5.4F und 6.4.

Zum  Action-Modul kann ich Ihnen
auch nicht weiterhelfen.  Vielleicht
nimmt ein anderer User mit Ihnen
Kontakt auf.

Wer also zum Thema Action weiter-
helfen kann, soll doch bitte mit Herrn
Gie Zvonko, Uhlbacher Str. 32, 7000
Stuttgart 61, Kontakt aufnehmen.

(Austro-Text/Base
Herr Holger Pend hat einige Fragen.

Ich arbeite am 800XL nur mit Austro-
Text und AustroBase. Kann ich mit
dem Turbo-Link die Daten in den ST
spielen und dort weiterverarbeiten.
Fiir ST gibt es aber kein Austro.

Was kostet die Floppy 20007

Kann ich die 256KB Erweiterung mit
Austrotext nutzen? (Mehr als 7 Seiten
gehen nicht in ein File, da ware eine
Enweiterung sehr prakiisch.

PPP: Ihre Texte missen im ASCII-
Format vorliegen, dann kbnnen Sie
diese ohne Probleme mit dem Turbo-
Link auf den ST iberspielen, und dort
mit jedem Textverarbeitungspro-
gramm weiterverarbeiten.

Der Preis der Floppy (auch fir die
Il-Generation) st immer noch DM
429,

Die Ramerweiterung wird nicht von
Austrotext unterstitzt.

WICHTIG!

Bitte schicken Sie léngere Briefe nicht handgeschrieben. Sie|
erleichtern uns die Arbeit, wenn Sie uns ldngere Texte entweder|
im ASCII-Format auf Dieskette, oder auf einem guten Compu-|
ferausdruck mit normaler Schrift an uns senden. Vielen Dank!
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gtec Eﬂug

Im Januar 1992 bekam ich von PPP
meine bestellte Qtec-Maus geliefert.
Die Erprobung mit dem Programm
S.AM. ging in Ordnung. Nachteilig ist
jedoch der Mangel an Programmen,
die mit der Maus arbeiten kdnnen.
Auch die Beitrage im ATARI magazin
8/88 und 5/92 bringen da nur wenig
Hille, da fur den Normal-User die
Einbindung in kommerzielle Program-
me 5o gut wie unmaglich ist.

Deshalb habe ich fir mich eine Hard-
warelosung entwickelt und aufgebaut,
weiche die Maussignale so umsetzt,
daB dem Computer ein Joystick simu-
liert wird. ES ist keinerlei zusatzliche
Software ndtig und die Maus arbeitet
anstatt Joystick mit jedem Programm
zusammen.

Die Materilakosten zum Aufbau, ein-
schiieBlich Gehause betragen bei
Conrad-Elektronik knapp 26, DM.
Also eigentlich ein interessantes
Selbstbauobjekt, das sicherlich auch
anderen Usern nutzen kann.

Wer also Interesse an der Bauanlei-
tung, am Schaltplan und an der
Einzelteiliste hat, soll mir 5,-DM in
Briefmarken schicken. Die Infos ge-
hen Ihnen dann sofort zu. Hier meine
Adresse: Dieter Notzold, Gedser Ring
9b, 0-2200 Greifswald.

ﬂun@ um @en Elari
Hallo PPP

Als erstes machte ich Ihnen einmal
eine Frage stellen: Mit welchem Pro-
gramm habe ich wohl diesen Brief
geschrieben? RICHTIG/FALSCH!!I
Es ist der WASEO-Publisher! Diesen
kursiven Zeichensatz habe ich mit
dem ZS-Editor erstellt (gut was?).
Den Waseo-Publisher habe ich mir
bei Euch bestellt und bin sehr zufrie-
den mit diesem Programm.

Zu Eurem neuen ATARI magazin
méchte ich Euch gratulieren. ich bin
immer wahnsinnig gespannt auf die
néchste Ausgabe. Es wird immer
aufgerufen, sich aktiv an der Zeit-
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schrift 2u beteiigen. Deshalb mache
ich auch jedesmal bei Eurem Preis-
ausschreiben mit. Und siehe dal
Schon zweimal war ich unter den
gliicklichen Gewinnern von zwei PD-
Disketten. lch finde, daB ich mich
einmal bei Ihnen  bedanken  sollte.
Also: DANKE!!

Vor kurzem habe ich mir auch Quick
und alle Quick magazine von 1-11
bestelt und war nach anfanglichen

Schwierigkeiten auch sehr zufrieden. wird

Es kommt aber bei mir eigentich
selten vor, daB ich bei Ihnen etwas
bestelle.

Das liegt einfach daran, da ich erst
14 Jahre alt bin und oft Monate lang
spare, um mir dann einmal etwas zu
leisten. Im Moment (seit einem Jahr)
versuche ich auf einen neuen Com
puter zu sparen.

Anfangs wollte ich einen MegaSTE,
aber dann entschied ich mich,
Neuentwickiung FALCON 30 zu neh-
men. Bitte seid mir nicht so bose, daB
ich nicht mehr so oft etwas bestelle.

Zum Thema Schummel-
Pokes: lch finde
Schummelpokes  sehr
qut, wenn man in einem
Spiel nicht weiter
kommt. Bitte behaltet
die Rubrik “Games Gui-
de” bei. AuBerdem muB
man die Schummelpo-
kes ja nicht anwenden,
wenn man nicht wil.

Meine Meinung: Spitze!
Zur Frage Schicttes
Druckergebn!

leicht liegt das mit den wenaen Balken
daran, daB die Dillschalter des
Druckers falsch eingestellt sind (Auto-
matischer Line Feed muB in diesem
Fall auf OFF gestellt sein).

Zum “Zubehdr fiir 1027-Drucker":
Dieser Drucker braucht kein Farb-
band, sondern eine Farbwalze, die
mit Filzstiftfarbe getrénkt ist. Diese
Farbwalzen sind aber nicht mehr im
Handel, so daB man statidessen
Durchschlagpapier nehmen muB. Das

Netzteil kann man sich zur Not auch
selber bauen (so habe ich es ge-
macht).

Zum “Kindergartencomputer”: Zu die-
ser Frechheit lohnt es sich nicht
einmal einen Kommentar abzugeben.

Mit
ke

[DRUCKERPROBLEME

Beim Arbeiten mit Druckem gibt es
manchmal Probleme mit dem Zeilen-
abstand.

freundiichen  GriiBen Norman
e.

Bei

EPSON-kompatiblen Druckern
der Zeilenabstand (in Basic) mit
CHRS$(27):CHRS(65),CHR$(X) einge-
stelt, wobei X die Zahl for den
Zeilenabstand ist (Standard ist 8).

Wer da bei Design Master Probleme
hat, solie im Hardcopy-Meni die
Funktion *Drucker-Setup” und dann
“Zeilenabstand” anwahlen. Dann

- muB man nur noch die Lange der

Codefolge und schiieBlich die Zahlen
selbst eingeben.

le Nun hat zwar jeder EPSON-kompa-
tible Drucker die  EPSON-Befehle,
aber nicht alle haben auch das EP-
SON-Betriebssystem. Das bedeutet,
daB manche einen automatischen

Zeilenvorschub machen und andere
wieder nicht (auch abhangig von den
Einstellungsmaglichkeiten  Gber ~die
DIP-Schalter).

Wenn also der Drucker immer einen
automatischen Zeilenvorschub macht,
muB man die Lange der Codefolge
einfach auf Null setzen.

Thorsten Helbing
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JA, zum ATARI magazin

Wir bieten lhnen 2 Mégli iten das ATARI aBig zu
1.Méglickeit - Abonnement

| magazin

Ja, [_] ich méchte die néichste Ausgabe 8/92 des ATARI magazin’s
bestellen!

Die Ausgaben 8/92 wird Ihnen automatisch nach Erscheinen zugeschickt
llch bezahle den Betrag in Hohe von 10,- DM per

[Vorname
|0 Nachnahme (nur Inland + DM 7,50 )
/0 Scheck (4,- DM / Ausl. DM 10,-) S tad
(O Bargeld beilegen( keine Versankosten ) (Str.
[Einfach ausfillen und schicken an [PLZ/Ort

[Power per Post, PF 1640, 7518 Bretten

2. Maglichkeit - Mitgliedschaft
Mitgliedskarte fiir 2. Halbjahr 1992

Ja, D ich méchte fiir das 2.Halbjahr 1992 (bis 31.12.92)
Mitglied bei PPP werden.

Ich mochte folgende 5 PD's-/oder 5 Lazy-Finger-/oder 5 Quick magazin-Disketten
i teot siwocl | | | |

llch habe mir folgendes Programm

Die Disk-Line 19 und das ATARI magazin 8/92 bekommen Sie bei Erscheinen versandfrei
lzugeschickt

Ich bezahle den Betrag in Hohe von 60.- DM per [
O Nachnahme ~ (nur Inland + DM 7,50 ) INachname
0 Scheck (DM 4,00/ Ausl. DM 10,-)  Igp-
(O Bargeld beilegen( keine )

g PLZIORt

Einfach ausfiillen und schicken an
Power per Post, PF 1640, 7518 Bretten

Vorteile einer Mitgliedschaft:

11) Sie bekommen die Disk-Line und das ATARI magazin bei Erscheinen versandirei zugeschickt

12) Sie suchen sich 5 PD's oder 5 Lazy-Finger-Disketten oder 5 Quick magazine aus.

13) Sie waihlen ein Programm Ihrer Wahi (siehe Liste unten) aus.

) Mitglieder bekommen 10% Rabatt auf Software und 5% auf Hardware (ausgeschiossen sind hier nur die Floppy
2000 und das Update Kit).

Liste: Masic - Im Namen des Konigs - Alptraum - Der lsise Tod - Fij - Invasion - Lightrace - Taipei - Quick ED1.1 -
DigiPaint 1.0 - Runbsman Glaggs itl - Werner Flaschbier - Player's Dream 1 - Die AuBerirdischen - Shogun Master -
- Graf von Bérenstein - Logistik - Player's Dream 2 - WASEO Publisher - KrlS |
Finanzplan - Mega- Font- Tsxtev Dynatos. Bitte ein Programm auswahlen und in der Mitgliedskarte eintragen.
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Einspriinge ins
Runtime

Schnellere Grafik ist ja nun wirkiich
ein alter Hut. Ich méchte aber mit
dieser Methode demonstrieren, wie
man sich mit Quick-Routinen sein
eigenes Runtime schreiben kann. Die
Grafikstufe, die ich gewahit habe, ist
GR.15, weil fir diese Stufe noch kein
Library versffentiicht wurde.

[Runtime

Bevor die Routine jedoch ins Runti-
me eingeklinkt werden kann, muB sie
erst einmal geschrieben werden. lch
wil hier nur kurz den Algorythmus
meines neue PLOT15-Libraries er-
lautern

Ein Pixel auf dem GR.15-Bildschirm
belegt jeweils zwei Bit der Bitmap
und kann insgesamt vier Position im
Bildschirmbyte annehmen. Damit ist
in den Bits 0 und 1 der X-Koordinate
die Position BITNR im Spaltenbyte
abgelegt. Die Bits 2 bis 8 geben nun
die Spaltenummer SPALTE an. Das
Farbregister wird nun je nach BITNR
positioniert und in das zu modifizie-
rende Bildschimbyte eingetragen.

Im Prinzip ein ganz einfaches Verfah-
ren, wenn auch etwas verwirrend
beschrieben. Ich habe mein Listing
allerdings mit Bemerkungen  verse-
hen, die das ganze leichter durch-
schaubar machen.

PLOT-Befeh)
Wie wird nun der neue PLOT-Befehl
ins Runtime eingebunden und wieso
ist das Uberhaupt erwiinscht? Man
kann ihn ja z.B. mit .PLOT(xy,col)
aufrufen. Die Antwort ist ganz ein-
fach. Angenommen, man hat ein
Grafik-Programm  geschrieben, und
nun muB in diesem Programm jeder
PLOT-Befehl durch den neuen er-
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setzt werden. AuBerdem muB stan-
dig das Farbregister Gbergeben wer-
den. Nein danke, zuviel Arbeit. Wenn
man allerdings den Befehl ins Runti-
me einbindet, so kann man sich
diesen Aufwand sparen.

Nun, vor den Erfolg haben die Gtter
die Arbeit gesetzt und so muB man
erst einmal herausfinden, wie die
Parameteriibergabe an das Runtime
vonstatten geht. Hierfir schreibt man
sich ein Kleines Miniprogramm, das
lediglich einen einzigen Befehl ent-
héit, in unserem Fall PLOT (x,y)

VAR

[
X=$0600,Y=$0601

MAIN
PLOT(X,Y)

ENDMAIN

Das ganze wird dann compilert, ab-
gespeichert, disassembliert und ana-
Iysiert. Vorher notiert man sich noch
die obere Speichergrenze des Pro-
grammes, die der Quick-Compiler
ausgibt. AnschiieBend bootet man
DOS 2.5 und ladt das Testprogramm
ber die Funktion L mit dem Appen-
dix /N, damit es nicht automatisch
gestartet wird. Danach wird nur noch
der Speicherbersich von $5000 bis
2ur notierten Obergrenze auf Disket-
te abgespeichert. Dieses neue Pro-
gramm wird nun disassembliert. In
unserem Beispiel erhalten wir dann:
5000 : LDA #$B0

5002 :
5004

5007 :
500A :
500C : STA $B005
500F : LDA $0601
5012 : STA $8006
5015 : LDA #00

5017 : STA $8007
501A : JSR $4112
501D : LDA #§01

501F : BNE $501D

8
3

20-

In den ersten beiden Zeilen wird der
Memtop auf 176 festgelegt. Das ent-
spricht dem Basic-Befehl POKE
106,176. Die letzten beiden Zeilen
sind eine Endlosschleife.

Was uns nun interessiert, ist die Uber-
gabe der X und Y-Variablen. Wie man
sieht, wird der X-Wert in $8004/SB005
und der Y-Wert in $B006/$B007 abge-
legt. Interessant ist, daB immer zwei
Bytes ilbergeben werden. Aufgerufen
wird die Routine dann mit einem
Sprung nach $4112.

Sprungtabelle
Diese Adresse liegt in der Sprungta-
belle des Runtimes. Dadurch daB man
Runtime-Calls nur dber die Sprungta-
belle aufruft, umgeht man die lastigen
Inkompatiblititsprobleme, die bei Up-
dates unweigerlich auftauchen ms-
sen. (Leider gibt es e beio el
sauberes Update des R ) H

wird sie nun genutzt, gl
PLOT-Routine in das Runtime ein-
zuklinken. Dies geschieht, indem man
die Adresse der neuen Plot-Routine in
die Sprungtabelle poket.

Der Worte sind genug gewechselt, laBt
uns auch endich Taten sehen. Ich
i e o el Bk
programme vorbereitet

PLOT15.L enthélt die neue Plotroutine
mit den Proceduren PLOT15, PLOT
und PLOTEN. In PLOT15 wird die
Adresse der Procedure PLOT in die
Sprungtabelle gepoket. Von PLOT
wird nun die Procedure PLOTEN auf-
gerufen. Das ist zwar umstandlich und
etwas langsamer, als der direkte Auf-
ruf, aber wenn man das Programm um
eine Linienfunktion ~ erweitert,  kann
man PLOTEN direkt aufrufen und er-
spart sich so eine fir den Erstaufruf
ndtige Parametertibergabe.

Wer sich dbrigens fir das_Runtime
interessiert, sollte Harald Schonfeld
mit Briefen bombardieren, damit er es
endiich mal als ASCII-File auf Diskette
herausgibt.

Florian Baumann
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Listing 1

Lo
1S von pex xsTen pLov AurERorE

+ VERDEN, oM BLOT OND DA 1N OAS

* ThGE 10 LIk

leRoc promis

[WoRD

1
|hoR=208

" Sade o
SOk (HiThs aon)
BrsCHTRTS 14 PAGE § ABLEGEN
o (soerey
$a2,200, 207,63
exenoc

+ pRocEDURE PLOT
* WIRD IN DAS RUNTDME GELINKT
eroc pLor
ochL

e

fesnong, vesaoos
XPLOT-50476 , YPLOT-50678
)

seony
TeoTaY

moRROC

* DIES IST DIE EIGENILICHE ROUTINE

WHILE BITNR>EARNLER

‘ASLB(PARBBIT)
‘ASLB(PARBBIT)
ZAENLER:

D

POSITION AUP BILDSCHIRM BESTINMEN
. 1-4u-r-smm

Listing 2

Quick-Sourcecade

2t OS-Routine : *,7IMEL)
Gouick-Routine ¢ -\

Tooas,
Brre
¢
X
¥
1 TIN20=20
TIMis<ls
oo GsTIN-340
feen o
P01
r02 {
1 en
i
suanr Bedmn
[
HATRIX(4)=50670 TIHI9-0
1 REGA(TIN20)
4
- ‘COLOR(ARSE)
BITAP FUER PARBE AUSMASKIEREN b3y
AND(3, PARBREG, PARBBIT) RepEAT
oo
+ SPALTENBYTE + BITHR HERAUSSUCHEN REpEAT
PLOT(X, 1)
T
oL re1s2
ri x-160
L PARSE~4
TIMER-TINZO
JTIEReTIHIS
ENDPROC
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Quick-Tips

Hier ein paar Quickies fir alle Quick-
fans.

Wie weist man einer Variable die
Adresse einer anderen Variable zu?

VADR(VART)
/AR2=ADR

Das jedenfalls ist die Klassische
Methode. Es geht aber auch kiirzer:

DATA (VAR2)

|
VAR1
]

Letztere Methode ist 11 Bytes kiirzer
als die althergebrachte, sie ist je-
doch etwas langsamer, da sie eine
Runtime-Routine aufruft. Fir zeitkriti-
sche Routinen solte sie also nicht
verwendet werden.
Noch ein Tip: Mit dem INLINE-
Befehl kann man auch eine Menge
Speicher sparen: z.B. beim Aufruf
eines Unterprogrammes in Maschi-
e. Wenn es nicht ndtig ist,
daB die Reister dbergeben werden,
50 kann man statt

CALL (xy,z,adr)
auch

INLINE

[

$20,ADR

1

verwenden. Dies ist besonders bei

08-Calls interessant.
Florian Baumann
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Uhrzeitanzeige in
UICK

von H.Schonfeld
Wie in jeder Programmiersprache,
gibt s auch in QUICK beliebig viele
Moglichkeiten einbestimmtes Pro-
blem zu_I6sen. Im ATARImagazin
5/92 hat Florian gezeigt, wie man die
OS-Variablen 18 bis 20 nutzen kann,
um damit eine Uhrzeit anzuzeigen.

Bei seinem Programm hat Florian
FlieBkommazahlen benutzt, um aus
dem (fir eine Zeitzahlung recht un-
sinnigen) Format der 3 OS-Variablen
die Minuten und Stunden herauszu-
holen. Will man unbedingt diese 3,
vom Betriebssystem zur Verfugung
gestellten Variablen benutzen, so
geht es tatséchlich kaum einfacher.
Allerdings finde ich, daB man schon
ein wenig mit Kanonen auf Spatzen
schieBt, wenn man die Mathe-Library
included, um die Uhrzeit berechnen
2u kbnnen.

VBI-Routing

Da QUICK eine sehr schnelle Spra-
che ist, in der es méglich ist, sich
véllig problemsios in die VBI-Routine
einzuklinken, kann man sich selbst
ein Uhrwerk erzeugen, das gleich im
richtigen Takt schiagt

Der VBI als Uhrwerk

Der Vertical-Blank-Interrupt st ein
Maschinensprache-Programm,  das
vom Betriebssystem am Ende eines
jeden Bildschirmaufbaus  aufgerufen
wird. Da die deutschen XL's der
PAL-Videonorm _entsprechen, - wird
der VBI genau 50 mal pro Sekunde
-ausgeldst. Mit dem Befehl VBI() kann
man in QUICK selbst ein Programm
erzeugen, das an diese, vom OS
bereitgestelte Routine angehangt
wird.

Auf diese Art kann man also eine
Routine schreiben, die 50 mal pro
Sekunde aufgerufen wird und vollig
unabhiingig vom eigentlich laufenden
Hauptprogramm ist.
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Damit ist klar, wie man eine eigene
Uhr programmiert; In der VBI-Routine
erhdht man jedesmal eine Variable
TIMER um 1. Hat diese Variable den
Wert 50 erreicht, so wei man, daB
genau eine Sekunde verstrichen ist.
Nun erhsht man die Variable SEK
um 1 und setzt TIMER wieder auf 0.
Irgendwann erreicht dann SEK den
Wert 60.

Jetzt ist es an der Zeit MIN um Eins
2u erhdhen und SEK wieder auf Null
2u setzen. Wenn MIN dann 60 ist,
erhoht man STD und wenn dieses
dann 24 ist, setzt man STD auf Nul.
Ein Tag ist verstrichen.

Diesas Schema ist doch recht ein-
fach, oder? Vor allem hat man den
Vorteil, daB in den Variablen SEC,
MIN und STD die Uhrzeit automa-
tisch in einem sinnvollen Format
steht.

Will man ganz exakt sein, so muB
man noch das Folgende beachten:

Die ATARIs in den USA laufen unter
dem  NTSC-Video-System. _Hierbei
werden 60 () Bilder pro Sekunde
erzeugt, folglich wird der VBI 60 mal
pro Sekunde aufgerufen

In diesem Fall, darf SEC also erst
erhdht werden, wenn TIMER den
Wert 60 erreicht hat. Aber auch das
ist kein Problem.

In der Speicherzelle PALNTS (98)
steht, ob der Computer mit NTSC
(=0) oder PAL (=1) betrieben wird. Je
nach dem setzt man die Variable
FREQ auf den Wert 60 oder 50 und
1aBt TIMER dann immer bis zum
Wert von FREQ zéihlen.

Die Anzeige der Uhrzeit

Die e.machsm An dla Unrzeit anzu-
zeigen st natirlich den PRINT-Be-
fehl zy verwenden 258 kann man im
Hauptprogramm die Zeilen

2(STD) 2(MIN) 2(SEC)

stehen haben. ACHTUNG: Im VBI
solte man den PRINT-Befehl nie
verwenden

Etwas schoner formatiert ist die Zeit
wenn man den PRINT-Befehl etwas
trickreicher benutzt:

2STD,™" MIN,"*",SEC)

Dabei steht * fir ESC SHIFT-* ESC.
Dies ist der “Pleil nach links", der
dafiir sorgt, daB das unndtige Leer-
zeichen nach der Zahl entfernt wird.

Die Uhr in der Statuszeile

Eine andere Moglichkeit die Unr an-
2uzeigen ist es, die Unr sténdig (z.B.
in der oberen rechten Ecke des BS)
auszugeben. Das geht am einfach-
sten natirlich wieder im VBI, denn
dann weiB man, daB die Unr regel-
méBig angezeigt wird. Allerdings darf
man nun keinen PRINT-Befehl ver-
wenden.

Man muB die BYTE-Variable also
selbst in einen “String” umwandeln.
Dieser String soll dann vom VBI
direkt in den Bildschirm geschrieben
werden. Sieht man z.B. im Profibuch
nach, so sieht man, daB fir die Null
16, fur die Eins 17 usw. in den
Bildschirm gepoked werden muB.

Man braucht also eine Routine, die
eine _zweistellige BYTE-Variable
WERT in eine aus 2 Zeichen beste-
hende ARRAY-Variable umwandeit.
Zunachst teilen wir WERT durch 10
und schreiben das Ergebnis in ZEH-
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NER. Dann damit haben wir bereits
die Zehnerstelle der Zahl ermittelt.
Addieren wir 16 dazu und schreiben
diese Zahl als erstes Zeichen in den
String, haben wir schon die Hilfte der
Attt getan. Nun mulpiziren wir
ZEHNER wieder mit ZEH!

Was kommt dabei heraus? Da bei der
vorherigen Division die Nachkomma-
stellen verloren gingen erhalten wird
nun eine_der Stufenzahlen 0,10, 20
usw. als Ergebnis. Ziehen wir das von
der originalen Variable WERT ab, so
erhalten wir die Einerstelle von
WERT als Ergebnis ERG. Dazu ad-
dieren wir wieder 16 und schreiben
diese Zahl als 2. Zeichen in den
String.

Und das war's auch schon. Im String
steht nun eine immer 2stellige Zahl in
Form von “Internen ASCII"-Zeichen.

Nun kénnte man diese beiden Zei-
chen zB. mit POKE an die richtige
Stelle im Bildschirmspeicher poken,

i man nicht vergessen sollte
auch an den richtigen Stellen den ":"
(26) 2u poken.

rray-Variabl

Aber in QUICK geht natirlich wieder-
mal alles viel eleganter. Man braucht
nur die ARRAY-Variablen, in die man
die Sekunden, Minuten und Stunden
als Zeichen hineinschreibt gleich bei
der Deklaration der Variablen an die
richtige Stelle im Bildspeicher legen.
Damit wird die Variable also im
Bildspeicher gespeichert!
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Ein umstandiiches Ubertragen eriib-
figt sich somit, denn sobald man
etwas in die Variable schreibt er-
scheint es automatisch auf dem Bild-
schirm!

Wie man sieht, kann man aiso in
QUICK beliebig viel tricksen um kur-
ze, schnelle und praktische Lésungen
2u finden. Ubrigens wurden genau
diese Routinen im Spiel MINESWEE-
PER verwendet um die Zeitanzeige
zu erméglichen.

Noch eine Anmerkung fir die QUICK-
Cracks unter den Lesern: Wenn man

+ AB WIER STENT NUN JEDES

ssrT PAALLEL
+ ANGREEIOT, AUCH WAERREND pER
* XL BIGENTLICH BESCHAEFTIOR 1s1:

2

.a-m-( x )-sncls

genau hinsieht erkennt man daB | sem
STDTXT als 3 Byte langes ARRAY | 1vu;
definiert ist, aber in ITOA nur ein | st
2-BYTE langes ARRAY zuriickgege- |
ben wird. ",;;;ﬂ;'"“
Das hat schon einen Sinn, denn man T otmceso
wil im VBl ja_noch den "' an g
STDTXT und MINTXT anhangen. Bei e
SECTXT will man das_aber o
Datuch biebe it BYTE ungenutzt, i roed
in das aber bei der Ubergabe von i
rro»\ eine NULL geschrieben wiirde P
wenn das ARRAY dort 3 BYTE lang | EwIF
ware. Die Folgo wire, daB das Zei- | rroasm,emoma) sayre 4n scring
chen “rechts” der Sekunden auf dem f;';,“'f,,.,:?m,, } o
Bildschirm immer gelscht wird e
fromy
pitted
Uhr in Quick -
< o 1n qurcx T T
* £ ST magazin o
pm X
ur
uEn,swe, v, 570 pe
RS T
R foca
e oo
Yo &
b nu'::-u ———
n::“"’_“ E%E-,m,rg 12ehner
PR WLAE, 10,1) riiner
ey Sum (i, 03
e A
3. ENDPROC
+ oETET LAKUFT DER VBT DR
ez R |
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Workshop
TextPRO+ v4.54
Wer Zeitschriften fur PCs durchliest
wird feststellen, daB es dort zu den

unterschiedlichsten  Programmen
Workshops gibt.

In diesen werden zu populéren Pro-
grammen Fragen beantwortet und
praktische Tips gegeben. Auch auf
unserem Rechner gibt es populdre
Programme, die mancher von der
praktischen Seite her gerne mehr
beleuchtet hatte. Zu diesen Program-
men zahit sicher die Textverarbeitung
TextPRO.

In diesem Workshop wird die Plusver-
sion 4.54 in Verbindung mit MyDOS
4.5 naher beleuchtet. MyDOS ist ein
DOS 2.0 kompatibles DOS, das eini-
ge zuséitzliche Dinge bietet, wie z.8.
Unterverzeichnisse und die Unterstit-
2ung der unterschiedlichsten Disket-
tenformate. Wie DOS 2.0 st auch
MyDOS Public-Domain!

TextPRO ist eine der leistungstahig-
sten i die es fir

nicht von heute auf morgen lermen
kann, deshalb gibt es diesen Works-
hop.

steht, Ihren Vor- und Nachnamen hin,
2Zu andem waren also bei Ihrer
Adresse: - Ihr Name Ort -Strae und
und

Er soll Sie mit den
Moglichkeiten des Programms ver-
traut machen, so daB Sie sie bei Ihrer
téglichen Arbeit nutzen konnen. Viele
werden sich Fragen, wo es diese
Textverarbeitung zu kaufen gibt. Sie
werden sich denken, daB dieses lei-
stungsfahige Programm sehr teuer
ist. Weit gefehit -TextPRO ist PDI

Natiriich hat auch Power per Post
TextPRO im Angebot. 9,- DM kostet
die PD 144. Auf dieser PD ist neben
TextPRO+ v4.54 das MyDOS als
DOS. Darauf sollte man achten, wenn
man sich TextPRO aneignen will und
noch kein MyDOS besitzt.

Kommen wir nun zu dem, womit sich
dieser Workshop befassen soll. Es
sollen Fragen beantwortet, die Sie
stellen, und niitzliche Tips und Tricks
von Ihrer und meiner Seite weiterge-
geben werden.

Um lhre Mitarbeit wird also gebeten!

2
unseren Computer gibt. So erleichtert
es das alltagliche Arbeiten durch volle

sehr. Die Anpas-
sung an beliebige Drucker ist kein
Problem, und die vielen Editierfunk-
tionen machen das Arbeiten fast zum
Vergniigen.

Auch Leute die lange Texte schreiben
missen, haben an TextPRO ihre
Freude, da sich fast beliebig lange
Texta editieren lassen. Texte kdnnen
nicht nur auf dem Drucker ausgege-
ben werden, sondem lassen  sich
auch auf Diskette “drucken”. Dieses
und vieles mehr leistet TextPRO. Es
ist i, daf8 man so viele Funktionen

Kommunikationsecke
Entwerfen Sie auf Ihrem Computer|
interessante Grafiken. Die schénsten

Bilder werden in der Kommunikati-
onsecke abgedruckt

Computergrafik
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Ein
Schwerpunkt  wird
sicher die Makro-
' ung
sein - das heraus- | st
stechenste Merkmal | (e,

dieser Textverarbel-
tung, die damit so-
gar einigen Textver-
arbeitungen auf den
STs, Amigas, PCs
oder wie immer sie
heifien mogen Gber- ’

Potioitea damrt

@
preentrie
SOOI
sttt

legen ist. o
Hier nun ein Bei-
spielmakro, das das
Schreiben erleich-
tern soll. Geben Sie
es ganz normal mit

Bt @O

TextPRO ein. Erset. | o serte

zon Siedioentspre- |
chenden Textstellen | {atStire
durch Ihre personii- fri o v gl

chen Daten. So
schreiben Sie z.B.
dort wo “Ihr Name"
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Beispielmakro

EOSORETRIND

Wohnort

Wenn Sie das gemacht haben, spei-
chern Sie den Text mit <CTRL>#+<S>
unter dem Namen “BRIEF.MAC" ab
und laden ihn indem Sie
<CTRL>+<V> driicken und als Filen-
amen “BRIEF.MAC" eingeben. Nach
dem Laden driicken Sie <OPTI-
ON>+<k>, woraufhin das Briefkopf-
makro gestartet wird und entspre-
chende Eingaben von Ihnen enwartet
werden.

AbschiieBend noch ein Tip, der sicher
ganz_niitzlich_ist i
TextPRO ins DOS gesprungen sind
und keine Dateien kopiert haben,
Konnen Sie mit dem Menipunkt M -
Run at adress zurlick in TextPRO,
ohne Textverlust, springen. Geben
Sie als Adresse 6F00 ein.

Rainer Hansen

8L 37S
ManSEL 1ol o (ESOMCELOO TR OBt
ny

T

Wpestien sl Vhosrt

TRt
@
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Name ArtoNr.
Alptraum AT25
Assemblerbuch AT 10
Atmas 2 ATG
Atmas Toolbox AT7

Bibo-Assembler AT 160
Black Magic Comp. AT 147
Simulator AT 80
Carrillon Printer AT 153
Centr. Interface Il AT 98

Der leise Tod AT 26
Design Master AT9
Die AuBerirdischen AT 148
DigiPaint 1.0 AT 92

Directoy Master AT 223
Disk zur Hexenkiiche AT 5

Disk-Line Nr. 1

Disk-Line Nr. 2 AT 62
Disk-Line Nr. 3 AT 76
Disk-Line Nr. 4 AT 78
Disk-Line Nr. 5 AT 84
Disk-Line Nr. 6 AT 99
Disk-Line Nr. 7 AT 103
Disk-Line Nr. 8 AT 128
Disk-Line Nr. AT 139

Disk-Line Nr. 10 AT 144
Disk-Line Nr. 11 AT 152
Disk-LineNr. 12 AT 157
Disk-Line Nr. 13 AT 164
Disk-Line Nr. 14 AT 171

Disk-Line 15 AT 184
Disk-Line 16 AT 195
Disk-Line 17 AT 207
Disk-Line 18 AT 221
Diskmaster AT 213
Dynatos AT 179
Enrico AT225
Fiji AT 28

Floppy 2000-11 AT 111
Update Kit AT 169
FiPlus 1.0 AT24

Forth-Handbuch AT 114
Galaxi-Barkonid AT166
Ghost/3D-Pac Plus AT 55

Gigablast AT 162
Glaggs It! AT 104
Grafik Forth AT 113
Grafik Paket AT 93

10,00
10,00
10,00
10,00
10,00
10,00
10,00
10,00
10,00
10,00
10,00
10,00
10,00
10,00
10,00
10,00
10,00
29,90
29,80
26,90
19,80
429.-
39,00
24,90
8,90

29,80
29,00
29,80
19,90
49,00
34,90

(DigiPaint 1.0 + PD 81 A+B+C4D)

Grafik-Demo/Util. AT 136
Graf v. Barenstein AT 167

GTIA Magic AT 220
Hacker's Night AT 88
Happy Set 1 AT 174
Atari magazin

14,00
24,90
29,00
24,80
24,00

Happy Set 2 AT175
Happy Set 3 AT 176
Happy Set 4 AT177
Happy Set 5 AT178
Harberl 1 AT33
Herber AT 42
Im Namen des KonigsAT 13
Invasion AT 38
Jinks AT 188
Kaiser 2 AT 140
Kartei-Kasten AT 189
Kris AT 183
Laser Robot AT 199
LDS Freezer AT75
Library Diskette 1 AT 194
Library Diskette 2 AT 205
Lightrace ATS1
Logistik AT170
Masic AT 12
Mega-Font-Texter AT 182
Minesweeper AT222
Mission Zircon AT 215
Monitor XL ATS8
Monster Hunt AT 192
MS-Copy AT 161
Musik Nr. 1 AT 135
Mystik Teil 2 AT218
Paradise PartOne AT 216
Parsec XL AT 141
Pirates AT 191
Phantastic Journey | AT 173
Phantastic J. Il AT 203
Plastron AT 163
Player's Dream 1 AT 126

Player's Dream 2 AT 185
Player's Dream 3 AT 204

Print Shop Operator AT 131
Print Star 1 AT 29
Print Star 2 AT 36
Print Star 124 AT 142
Print Universal 1029 AT 202
Pungoland ATS7
Pyramidos AT73
Qtec-Maus AT 165
Quick V2.1 ATS53

Quick V2.1 Handb. AT 196
Quick V2.1 Handbuch und
Quick magazin 12 AT 197
Quick ED V1.1 AT 86
Quick Magazin1 AT 58
QuickMagazin2 AT 68
Quick Magazin3 AT 77
Quick Magazin4 AT 79
Quick Magazin5 AT 85
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24,00
24,00
24,00
24,00
29,00
29,00
19,80
19,80
39,00
29,90
24,00
24,90

9,00

Quick Magazin6 AT 91
QuickMagazin7 AT 102
Quick Magazin8 AT 127
QuickMagazin9 AT 145
Quick Magazin 10 AT 158
Quick magazin 11 AT 180
Quick magazin 12 AT 193

RAMerw. 256KB AT 143
Rubber Ball AT 83
SAM AT 23

S.AM.Designer AT 56
S.AM. Patcher AT 57
SAM. Zusatz

S.AM. Komplettpaket AT 100

9,00
9,00
9,00
9,00
9,00
9,00
9,00
149,
24,00
49,00
19,00
12,00
24,00
79,00

S.AM., S.AM. Designer, SAM.

atcher, S.AM. Zusatzdisk)

Sherlock Holmes AT 17
Shogun Master AT 107
Sound Digitizer AT 112
Soundmachine AT1
Sourcegen 1.1 AT2
Speedy 1050 AT110
Spider/Snap 2 AT72
Spieledisk 1 AT 132
Spieledisk 2 AT 133
Spieledisk 3 AT 134
3er Pack Spiele AT 190
Star LC 2420 AT 181
Mitglieder
Stereobluster AT212
Taam AT219
Taipei AT 50
Terminal XUXE AT 40
Tigris AT 90
Turbo Basic AT 64
TurboDos V2.1 AT 159

Turbo Link XLPC AT 155
Turbo Link XL/ST AT 149

T.L. Adapter fir DFU AT 150
Utiities 1 AT137
Utiities 2 AT 138
Utility Disk AT172
VidigPaint AT214

Viedeofimverwaltung AT 151
WASEO-Publisher AT 168
WASEO Designer AT 208
Werner-Flaschbier AT 105
XF Dual Disk Upgr. AT 201
XLAr AT 154
Set fir W.Publisher AT 186
5 Bilderdisketten AT 198

29,00
24,90
64,90
20,80
24,90
99,00
29,00
16,00
16,00
16,00
34,00
759,
739,
98,00
29,

19,80
10,00
15,00
22,00
49

119,
119,
24,90
16,00
16,00
19,90
24,90
29,90
34,90
24,00
19,90




Assemblerecke

(Teil 1)

Assemblerecke
‘von Frederik Holst

Viele von Ihnen haben schon in
BASIC programmiert. Wer schon mal
e
gangen ist, der wird, was Gi
Sound und vor allem Schnellvgksl!
anbetrift schon an die Grenzen von
BASIC, bzw. Turbo-Basic gestoBen
sein.

Von Freunden hérte man dann, daB
man es doch mal in Maschinenspra-
che versuchen sollte.

Doch wie solte man diese Sprache
erlernen, wenn es doch keine guten,
deutschen Lehrbiicher gibt, die noch
erhltich sind.

Zwar gibt es diverse Serien in diver-
sen Zeitschriften, doch um den bluti-
gen Anfanger kimmert sich keiner.
Diesem Notstand soll nun abgeholfen
werden.

Ich will Ihnen icht in drei Folgen das
professionelle Programmieren ~bei-
bringen, sondern Sie sollen lernen,
wie man nitzliche Hilfsroutinen mit
BASIC Programmen verbinden kann
In dieser Kombination see ich die
sinnvollste Art zu programmieren.

Genug der Vorrede, fangen wir gleich
an!

b EL

Wir wollen erstmal nur einen einzigen
Befehl umsetzen:

POKE 710,0

Mit diesem Befehl wird in Basic der
Hintergrund schwarz. In Assembler
sieht das dazugehdrige Programm so
aus

ORG $A800
LDA #0
STA710
RTS

Gehen wir das ganze Zeile fir Zeile
durch:

ORG-Befehl

Da ist zuerst der ORG Befehl. Dies
ist zunéchst kein richtiger Befehl Er
erklart dem Assembler, wo das Pro-
gramm abzulegen ist. In Basic hat
man das Problem nicht, da der Inter-
preter sich selbst den Speicherplatz
sucht. Den Vorteil hat das ganze,
daB man Keine Routinen direkt an
bestimmte Stellen, z.B. Page sechs,
legen kann. Auch wenn man viele
Variable nicht mitten im Programm
st dies nitzlich. Beim
nimmt man meistens
$AB00, da man danach mit ESC U
ESC ESC das Programm starten
kann. Eine andere Mdglichket ist, mit
CTRL+P in den Monitor zu gehen

NEUE STEVER-
NI FOR SEINE

5 BT
o\

und dort G AB00 einzugeben. Soviel
im ORG.

LDA-Befehl

Der erste “richtige” Befehl ist das
LDA. Es steht fiir LoaD Accumulator.
Der Akkumulator, kurz Akku st mit
einer normalen Variable, nennen wir
sie A, zu vergleichen. LDA #0
schreibt also eine null in den Akku.

STA-Befehl

Der STA Befehl steht fur STore
Accumulator. Der Akku wird also bei
710 wieder abgelegt, was den Bild-
schirm schwarz férbt

RTS-Befehl

Das RTS steht fir ReTum from
Subroutine. In  unserem _Beispiel
kehrt das Programm zur Program-
mierebene des ATMAS zuriick. Ein
RTS kann aber auch ein Unterpro-
gramm beenden, wie ein RETURN
oder ein ENDPROC. Man kann unser
Assembleriisting mit folgendem BA-
SIC-Listing vergleichen:

10 GOSUB 1000: REM Diesen Aufruf
bewirkt das G AB0O

0.

N

1000 A=0: REM Akku mit nullladen
1010 POKE 710,A : REM Akku bei
710 ablegen

1020 RETURN

Das soll uns fiir dieses Mal genigen.
Sie haben heute die zwei wichtigsten
Befehle der Maschinensprache ken-
nengelernt.

HALLO HERMANN,

& 15%&:7“» CH

Atari magazin

26

Atari magazin



Tips & Tricks zur
Floppy 2000

Die Floppy 2000 gehort nun zur
XUXE Szene, wie die Diskstationen
1050 und XF551 der Fa. Atari.

Die Fahigkeiten die eine F2000 be-
sitzt sind jedoch noch weitgehend
unbekannt. Als einziges Serienlauf-
werk besitzt es die Kombinationen
aus 360KB Schreibdichte der XF551
mit der High-Speed einer aufgeriiste-
ten 1050 mit Speedy.

Da in der F2000 jedoch wesentich
mehr Moglichkeiten stecken, werden
wir versuchen, in einer Artikelserie
sozusagen die F2000 Besitzer zu
“aktivieren”, mehr aus der F2000
heraus zu_holen. Hierbei soll der
versierte  Programmierer angespro-
chen werden, als auch der einfache
User mit Tips und Beispielprogram-
men

Wichtig!!!)

Wir werden uns hier immer an die
Revision Il der F2000 anlehnen, nach
unseren Schéitzungen miten mittier-
weile 80% der User iiber das Update-
Kit verfigen.

Zuerst eine Nachricht an alle F2000-1
Besitzer! Wie es Murphey wollte, ist
in der Version 2.0 natlirich ein Feh-
ler. Beim Formatieren in Single, Medi-
um oder Double-Density ohne Verify
wird die Riickseite der Diskette gleich
mit formatiert.

Weiterhin kopiert Copy 2000 nur mit
Ram-Disk Single und Medium Disket-
ten fehlerfrei. Seit ca. 3 Monaten wird
die Version 2.1 ausgeliegert, beide
Fehler sind hier beseitigt.

U aiso alle Probleme aus der Welt
2u schaffen, haben wir uns zu einer
Unntauschaktion entschioBen.

Um nun festzustelien, welche Version
Sie haben, booten Sie bitte das
Kopierprogramm aus dem ROM der
Floppy. Im Kopf des Kopierpro-
gramms steht die Versionsnummer
des Copy. Finden Sie hier: COPY

Atari magazin

2000 V2.3XX handelt es sich um die
Fehlerhafte Version!ll Bei der neuen
Version 2.1 hat das Copy die Kopfzei-
le: COPY 2000 V2.4XX

ktion

@mlausc

Um nun an die neueste Version des
ROM 2u kommen schicken Sie bitte:

1.Das ROM 1.X
2. Eine Diskette

3.5 DM in Bar, Briefmarken oder
Scheck

direkt an Power per Post. Sie erhal-
ten dann die ROM Version 2.1 incl
der euesien, Disationyergon. dee
Copy 2000, sowie. she geindsrie
Bsschvemung 2um Copy 2000.

Copy 2000

Copy 2000 ist brigens gleich noch
etwas verbessert worden, es erlaubt
nun, bei vorhanden sein von gend-
gend RAM, mehrfachkopien ohne er-
neutes einlesen der Queldiskette.

Wichtig, das ROM 2.1 lauft nur mit
dem GAL der Revision Il

Die High-Speed der
F2000.

Wie Sie alle aus dem
Handbuch der F2000
issen, handelt es sich
hierbei um ein komplet-
tes Prozessorsystem
mit RAM, , Ein-
Ausgabeperipherie und der Control-
lerlogik. Mittels der

schneller dbertragen als bei einer
normalen 1050.

Instalfation

So richtig zum laufen kommt_die
F2000 aber erst, wenn eine High-
Speed SIO im Computer installiert
wird,

Diese High-Speed SIO findet man
2B. in der Fast-Version des Bi bo-
DOS, im Copy 2000 oder bei der
Ubertragung der ROM-Software.

Den Unterschied bemerken Sie bei
der Benutzung von DOS 25 oder der
Bibo-DOS Normal Version. Schreiben
Sie ein eigenes Programm und wol-
len hier die High-Speed nutzen, so
brauchen Sie die HS-SIO  (High-
Speed-SI0).

erreicht das Laufwerk die hohe Ar-
beitsgeschwindigkeit.

High-Speed

Um nun in den GenuB der hohen
Ubertragungsrate ~ (High-Speed) zu
kommen muB nun eine High-Speed
SIO Routine her.

Im Normalfall arbeitet die SIO (Serial
InputOutput Routine) des XL/XE Be-
triebsystem mit einer Ubertragungsra-
te von 19200 Baud. Durch den Track-
buffer der F2000, werden auch hier
schon die Daten zum Computer

Fr der R ist
es ein leichtes die HS-SIO zu instal-
lieren

Diese braucht nicht erst geschrieben
2u werden, Sie befindet sich schon im
ROM der F2000 und wartet darauf
“abgeholt" zu werden.

Das schonste an der ganzen Sache
ist, durch die Relokater-Tabelle im
Lautwerk wird die HS-SIO an jeder
gewiinschten Adresslage im Speicher
angepaht. Die Arbeit des Relokieren
nimmt Ihnen der Prozessor des Lauf-
werks ab,
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Nachfolgend ein Listing im Bibo-As-
sembler Format, mittels der die HS-
SIO gelesen werden kann

Siehe: Assembleriisting

Dieses Kieine Assemberiisting ladt die
HS-SIO in den Computer. In Klam-
mem stehen nur Kommentare, sind
fir den Programmiauf nicht erforder-
lich.

Wird in ADR (Zeile 40) eine andere
Adresse angegeben, so steht die
HS-SIO in der gewiinschten Adresse
2u Verfigung.

Kommando $3F gesendet, so wird

ein Fehler von der SIO zurick gesen- prt

det, Floppy 2000 und Speedy 1050
Gbertragen hier SOA bzw. $09. Je
Kleiner der Wert, desto hsher die
(Ubertragungsrate.

Aber kein Wundern, die Speedy 1050
\sl nicht schneller als die F2000. Das

yte $0A kommt durch die hdhere
Taktrale zustande (Prozessortakt von
1,04 MHZ). Ein normales Laufwerk
arbeitet mit $10, dieser Wert wird von
der SIO (im XUXE OS) fest benutzt.
Wir wiinschen Ihnen viel SpaB beim
‘mit der HS-SIO.

in wird die Adresse
eingetragen, an weiche die HS-SIO
geladen werden soll. In Relokie-
radresse wird die Adresse eingetra-
gen, an welche die HS-SIO spéter
laufen soll.

Dies ist dann von Nutzen, wenn die
HS-SI0 zu einem spateren Zeitpunkt
an eine andere Adresse geschoben
werden soll. Angesprungen werden
darf die HS-SIO nur an der Relokie-
radresse.

Wird nun bei allen Diskettenoperatio-
nen nicht die $E459, sondern ADR
ang , S0 werden alle Disko-
perationen i High-Speed durchge-
fhrt,

Beachten Sie, die HS-SIO solte nur
zum Ubertragen von Daten, nicht
aber von Kommandos benutzt wer-
den.

Eine Funktionseinschrankung gibt es
hier zwar nicht, aber bei eventuell
auftretenen Fehlem, kann es durch-
aus sein, daB Computer und Lauf-
werk bis zu einer Minute aufeinander
“warten’”

Die HS-SIO funktioniert dbrigens ge-
nauso bei der 1050 mit SPEEDY.
Das Ubertragungsbyte der Laufwerke
wird von der HS-SIO eigenstindig
ermittelt, sodaB es auch keine Pro-
bleme mit normalen Laufwerken gibt.

Wie Sie aus Ihrem Handbuch wissen,
exestiert zum Ermittein der Ubertra-
gungsrate das Kommando $3F. Wird
bei einem Normalen Laufwerk das

Atari magazin

Vieleicht haben Sie ja auch schon
Anregung bekommen, die Erweiterten

Kommandos der F2000 mal auszu-
robieren.

In der nachsten Folge werden wir
weitere Kommandos ansprechen, na-
tirlich wieder mit einem kurzen Bei-
spielprogramm.

AKiive Tellahme

Da wir vorhaben die Artikelserie ei-
nen léngeren Zeitraum fortzusetzen,
sind wir auf Ihre Anregungen, Beitra-
ge und Fragen gespannt. Hierbei
spielt es keine Rolle ob es nun um
eine Floppy 2000l oder Speedy
1050 gent. Beide Systeme sind ja fast
identisch.

00010 LI OFF i H

0020 ORS00 Assemblerlisting

00030 5

00040 ADR =  $5000 (hier die gewiinschte Adresse fiir HS-SIO)

00050 ;

00060 LDA#§31 (BUSID)

00070 STA $0300 (DSKDEVICE)

00080 LDA #1 (Laufwerksnummer fir nachfolgende Kommandos)
STA $0301  (DSKUNIT)

00100 LDA #3568  (Kommando $68, Linge der HS-SIO ermitteln)

00110 STA $0302 (DSKCMD)

00120 LDA #5: (Status fiir Daten Lesen)

00130 STA $0303 (DSKSTATUS)

00140 LDA #8 (Low-Byte des Datenpuffers)

00150 STA $0304 (DSKBUFFER-Low)

00160 STA $0306 (DSKTIMOUT-Low, Sekunden bis Timeout ca. 8)

00170 LDA#3  (High-Byte des Datenpuffers)

00180 STA $0305 (DSKBUFFER-Low)

00190 A #2 (Anzahl der zu lesenen Bytnlun 2

00200 STA $0308 SKBYTCNT-Low Byte)

00210 LDA #0

00220 STA$0309 (DSKBYTCNT-High Byte)

00230 ISR SE459  (Ei fiir XL/XE-SIO)

00240 IMI ERROR (Wenn Fehler)

00250 INC$0302  (Jetzt Kommando $69, HS-SIO senden)
00260 LDA #ADR  (Low-Byte der Adresse fir HS-S10 im Computer)
00270 STA$0304 (Targetadresse fiir HS-SIO, wohin laden? - Low-Byte)
00280 STA $030A _(Relokieradr. fir HS-SIO, wo Lauffahig? - Low-Byte)
00290 LDA/ADR  (High-Byte der Adresse fir HS-SIO im Computer)
00300 STA$0305  (Target High-Byte
00310 STAS030B  (Relokieradr. High-Byte)
00320 A (Status fir Daten lesen)
00330 STAS0303 (DSKSTATUS)
00340 ISR SE4S9  (Einsprung in xuxr,slo)
00350 BMIERROR (Wenn Fehler)
00360 cLe Cm'ynelﬂuln alles klar)
00370 RTS
00380 SEC (Cary gesetat, FEHLER!)
00390 RTS
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KILEINANZETGEN

Kostenloser Kleinanzeigenmarkt im ATARI magazin

Suche Software auf Disk, Kassette
und Modul: Angebote an: S. Hofer,
via ca di Ferro 7, CH-6648 Minusio.

Tausche Atari Maltafel und Atari Artist
gegen Drucker 1027 oder 1029. Wer
ist bereit zu tauschen. Wolfgang Lam-

Suche fiir Atari 130XE eine Maltafel
voll_funktionsfahig, oder ein Koala-
ad. Wolfgang Kniep, Minna-Boll-
mann-Str. 42, 0-3600 Halberstadt.

Suche: USAAF, Ace of Aces, Conflict
in Vietnam, Super Huey-Disk - nur

R

pe, Herrmann-Ehlers-Str. 6, 4048 Originale mit Handbuch. Thomas
Grevenbroich 1. Teumer, Breitensteinstr. 19, 8018
Hallo Ich bin Pro- G’a"""'s"'

grammierer und suche Kontakt zu Suct 1050 ei-

Leuten, die sich mit der Musikkompo-
sition auf dem XL auskennen. Peter
Dell, In der Klinik 32, 6601 Heuswel-
ler.

Wer hat komplette Sparta-DOS Dis-
kette mit Dokumentation. Habe meine
aus versehen formatiert. Wolfgang
Beer, Astonstr. 85, 0-3037 Magde-
burg.

PPP: Wie kann man nur die Doku-
mentation formatieren?

Suche M.U.LE fr Atari XL auf
kette. Angebote an: Andreas Rotzoll,
Mansfeldstr. 11, 4000 Disseldorf 12.

nen STEPPMOTOR Wer kann hel-
fen? Uwe Gramsch, Am Dielsee 19,
4750 Unna-Massen.

D-Soft

Suche defekte XL/XE-Hardware, Acti-
on-Modul, Assembler Biicher! Holger
Schmiedl, Dielingen 134, 4995
Stemmwede 2, Tel. 05474/1271 ab 6
Uhr! Grie an UN.O., ABBUC, Ae-
geis, RTQ & alll

Suche Schaltplan oder Joystick Pin-
belegung fir rata Videomeister. Die-
ter Weil, Erlenstr. 123, 4100 Duisburg
i A

Suche Schaltplan und Programme fiir
die Happy 0,7. Dieter Weil, Erlenstr,
123, 4100 Duisburg

Suche deutsche fol-

Sascna Rﬂber, Bruch |m 4574 Bad-
bergen 2.

130XE - 200,- DM; XF 551 - 350~
DM; XC12 - 25,DM; Atari 1029 -
200, DM; div. Software auf Kass.
und Disk - 50,- DM; Literatur - 25,-
DM; Turbo-Basic-Modul - 35 DM;
zusammen nur DM 800,-, an
Selbstabholer, Tel. Rangsd. 31138.

Suche folgende Spiele auf Diskette:
Air Rescue, Colonial Conquest, Ato-
mix, Dallas Quest, Mask of the Sun.
Uwe Hauter, Gabelsbergerstr. 2-4,
6780 Pirmasens.

gende Programme: Atternate Reality,
Archon, Amaurote, The  Infitrator,
Mercenary, Rambrandt, Sparta-DOS,
Pirates of Barbary, Chimera. Diether
Glasa, Seb.-Bach-Str. 18, 0-4522
Coswig/Anh.

Verkaufe: 800XL, XC12, 1027, MeB-
wandler fiir Joystick-Port, 0-2U, zwei
Kandlle, Suche Handbuch fiir 130XE
Floppy, XL/XE-Hardware auch defekt.
Markus Klughardt, Kulmbacher Str.
16,8659 Untersteinbach.

Verkaufe Drucker AT 1029, wenig
benutzt. DM 90,-. Winfried Fiedler,
199 Nr. 53 207/28, O-1133 Berlin.

Verkaufe: 130XE (320 KB, Centro-

Suche alte CK-Hefte: 6/84, 8/84, 10/
84, 11/84, 12/84 und 2/85. Bitte
schreibt mir. Richard Rybak, Dr.
Natzler G. 16-18/3/5, A-2380 Perch-
toldsdorf.

alles eingebaut.
Floppy 1050 + Speedy, Drucker
1029, Datasette 1010 + Turbo, Grin-
monitor, Joystick, Mouse, Literatur,
Software (50 Disketten) + Box. VB
1000,- DM. Michael Wusterhausen,
Zossener Str. 84, 0-1152 Berlin.
Habe einen 1025 Drucker, aber keine
Anleitung. Wer kann mir helfen? Bill-
fried Sievers, Im Baumgarten 11,
5400 Koblenz.
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Farbdrucker "Okimate 20" far Atari
XUXE mit Startexter und Zubehbr fiir
900,- DM. Wer Interesse hat, melde
sich bei: Peter Pick, Germaniastr. 21,
4250 Bottrop.

Suche billigen B00XE oder XL sowie
Computer zum Ausschlachten. Ange-
bote bitte schriftich an Sascha Ro-
ber, Bruch 101, 4574 Badbergen 2.
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Suche immer noch intakte XE-Sy-
stem-Tastatur! Wer eine far mich hat,
oder mir sagen kann wo ich sie
bestellen kann, bitte bei Frank mel-
den. Tel. 0511/2100520.

Verkaufe 800XL, 320K mit Turbo 816
-16Bit-Prozessorerweiterung, sowie
Festplattensystem (MIO-Board-Adap-
ter-Controller und 20 MB Segate-
Festplatte) gegen Hochstgebot. Fer-
ner 1050 Floppy mit Turbo-Modul,
Maltafel, Multiplexer, Sound Master
XL, Midi Master II, etc. M. Breining,
Friedenstr. 6, 8034 Germering.

Biete Atari ST/XL-XE Interfacekabel
zwischen ST und XL, der ST simuliert
2 Floppy u. einen Drucker fir den XL
Verwalten Sie Ihre XL-Software mit
dem STI! Interfacekabel, Software fiir
50 DM bei R. Krall, Biacherstr. 5,
5800 Hagen, Tel. 02331/22214,

Verkaufe wegen Systemwechsel: Ata-
fi 130XE, Floppy 2000, Seikosha
SP1900 fiir je 299,- DM (alles nicht
ater als 1 1/2 Jahre); zusatzlich
Programme, Leerdisketten und Litera-
tur abzugeben. Frank Belau, Dorfstr.
5a, 0-7701 Seidewinkel

HILFE! Wer arbeitet mit "Print Shop"
und dem Drucker "Prasident'? Bitte
melden bei Frank Ebert, Tel. Berlin
4293012
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Neue

Bitte beachten Sie unser PD-SUPERANGEBOT auf

Neue Preise:

PD-Ecke von Ulf Petersen
Hallo und herzlich willkommen zu
einer neuen PD-Eckel Sommerlich
warm wird einem ums Herz, wenn
man sich die Fahigkeiten des XLXE
anschaut. Diesen Monat soll es spe-
ziell um dieses Thema gehen. Stir-
zen wir uns also gleich ins Getim-
melll!

POSTER PLUS

Wolten Sie schon immer einmal Po-
ster in der GroBe von 81cm * 47cm
drucken? Dann ist POSTER PLUS
genau das richtige Programm fiir Sie!
Mit vielen Funktionen wie beispiels-
weise

- BILD LADEN

- TESTHARDCOPY

- POSTERDRUCK

- BILDINTERPRETIERUNG
- DRUCKERANPASSUNG
- BILD ANSEHEN

- DIRECTORY

ist einfaches und korrektes Arbeiten
kein Problem. Das Programm ist nur
fir EPSON komp. Drucker geeignet

Best.-Nr. PD 178

DM9,-
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Die Menge macht’s"

MAGATARI

Wertvolle Routinen und Tips und
Tricks enthalt diese PD-Diskette. Es
handelt sich dabei um eine Sonder-
ausgabe eines mittlerwele “verstor-
benen” XUXE-Diskettenmagazins. In

VOLUME 1 11 7
MAGATAR

€Cy
THE_PROGRAMMER 'S
INSTITUTE

mehreren Abschnitten geht es um
Sound, Musik, Assembler und hilfrei-
che Routinen fiir den taglichen Be-
dart. Vorzugsweise wird dabei ATARI
BASIC als Programmiersprache be-
handet, welches ja mit dem TURBO-
BASIC in dieser Richtung kompatibel
ist. Wer als BASIC-Freak und Nicht-
Profi noch etwas dazulernen mdchte,
der st mit dieser PD-Diskette mit

Sicherheit gut beraten.
Best-Nr. PD 179 DM9,-
GLOBEMASTER

Rund um den Globus geht es bei
diesem Lernprogramm, wo man die
verschiedenen Kontinente auf Karten
und mit Informationsmaterial zu se-
hen bekommt. Letztendiich geht es

omailn

darum sich die Stadte und weitere
Einzelheiten der Lénder gut merken
2u_ kénnen. Wer ein gutes PD-Pro-
gramm fir Informationen rund um
den Globus sucht, der wird neben
seinem Allas mit diesem Programm
gut bedient werden.

Best-Nr. PD 180 DM9,-

EDELWEIB-DEMO

Was auf dieser zweiseitigen Dermo-
Diskette geboten wird ist schichtweg
ein Hammer! Neben eindrucksvollen
Grafiken und Musikstiicken wird hier
eine wohl bisiang von der Lénge her
einmalige Sound - und Grafik-Demo
présentiert, die eine ganze Medium-
Diskettenseite belegt. Dementspre-
chend muB natirlich auch der Spei-
cher sein, sprich es muB sich eine
320KB-Erweiterung im oder am
Rechner befinden. Wer diese Demo
gesehen hat, der fragt sich bestimmt
warum es immer noch Leute gibt, die
den XUXE auf das Absteligleis stel-
len wollen.

Best.-Nr. PD 181 DM7,-

VIDEO-MASTER

Besitzer eines Video-Rekorders wer-
den das Problem kennen. Da hat
man sich eine groBe Sammiung von
Kassetten aufgebaut und wei plotz-
lich nicht mehr, wo was ist und wo
wieviel Platz Giberhaupt noch vorhan-
den ist. Der Video-MASTER hifft Ih-
nen dabei. Sie kdnnen fir jede Video-
Kassette den Titel, die Lange und Art
eines Titel angeben. Beides wird
gespeichert und kann auf Wunsch
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PD-HIGHLIGHTS

selbstverstandiich auch ausgedruckt
werden. Aproposausgedruckt: Auf
der Rickseite befindet sich ein Pro-
gramm, mit dem man die VPS-Strich-
codes fir Videorekorder, die diese
lesen kdnnen, ausdrucken lassen

kann. Insgesamt also fiir Video-Fre-
aks eine empfehlenswerte Anschaf-

fung. Achtung diese Diskette ent-

spricht der CA 18.
Best.-Nr. PD 182

M7,
GERMAN DEMOS

Ausgehend von einem Programmier-
wettbewerb, der in der sogenannten
Szene vor drel Jahren statigefunden

mn START

hat, wurden hier viele Demos zusam-
mengetragen, darunter auch die be-

Die Menge macht’'s

5 PD-Disketten nur DM 30,- ——
10 PD-Disketten nur DM 55,- ——
15 PD-Disketten nur noch DM 75,- —

sten Demos von 1989. Es ist schon
eindrucksvoll, wieviel die Gruppen
damals in veninftige Arbeit zur Ab-
wechslung investiert haben. Wer sich
fur Demos interessiert, der wird an
dieser Diskette mit Sicherheit gefallen

BeelNr PD 183 DM7,-
TOMBSTONE CITY

Auf in den Wilden Westen! Verborgen
hinter Kakteen und
Straeuchern lauern hier
Banditen, die man erle-
digen muB. Man be-
trachtet das Gesche-
hen aus der Vogelper-
spekiive, so daB man
alles bequem im
Blickfeld hat.
Hauptprogramm
dieser Diskette ist
allerdings
WINDOWS.

Mit Hille dieses Utiities kann man
schnell und leicht in ATARI-BASIC
professionelle WINDOWS  erzeugen.
Samtliche Routinen und Maglichkei-
ten werden in einem Beispielpro-
gramm demonstriert.
Best.-Nr. PD 184

DM,
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C-64 SHOW

Nein, nein, hier werden keine C64-
Rechner demonstriertl Keine Panik!
Auf dieser
Diskette be-
finden sich al-
lerdings ~ Bil-
der, die direkt

Bilder sind meistens Titelbider von
bekannten C84-Klassikern, wie R-
TYPE, NINJA etc, also Titel, die es
fir den XUXE
leider nicht

oder gegen-
Gber seinen
Freunden an-
geben mocMe
der solite
Bsschannng dleser Diskette ins Auge
fasser

Best.-Nr. PD 185 DM7,-
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PREMIERE

IMit Mystik Teil 2 und Taam beginn|
lein_neues Game-Zeitalter fir diel
IXLIXE's.
Was bei den PC's schon langel
|Standart ist, wurde auch hier nun be
\den Atari’'s umgesetzt.

[Wie bei den groBen Vorbilder von|
|Sierra und Lucasfilm, lauft die ganze
Bedienung bei Mystik Teil 2 und
[Taam auschlieBlich iber Joystick.
lLediglich beim Laden und Saven|
imuB man seine Finger zur Tastatur
lbemhen.

MYSTIX Teil 2
“Das Strandhaus”

Die Frau, die man im ersten Teil
befreit hat, hat man nun geheirtet
Eine Zeit lang lief auch alles qut, bis
dann eines schonen Tages der sehr
sehr reiche Onkel Reginald gestorben
ist

Da dieser Onkel ziemlich menschen-
scheu und geizig war zog er sich mit
seinem ganzen Vermogen in eine
Villa am Meer zuriick.

Nach seinem Tod nun pilgert natir-

lich die gesamte Verwandschaft zu

eben dieser Villa und versucht
krampthaft den Schatz des Onkels zu
finden.
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Aktuelle Produktinformationen

{Unterhaltsam - Spannend - Aufregend

Am Anfang nimmst du davon
gar keine Notiz, doch deine
Frau, die das Leben in eurer
Einzimmerwohnung satt hat, zwingt
dich nun auch in das Haus zu fahren
und den Schatz zu finden. Andern-
falls will sie dich an den Beinen mit
Kopf nach unten aus dem Fenster
hangen und warten bis dir der Kopf
geplatzt ist.
Man muB also den Schatz finden und
dabei versuchen nicht der morderi-
schen Verwandschaft zum Opfer zu
fallen.
Alles in allem wird das Spiel ein
wenig langer als MYSTIX 1 und es
treten auch mehr gegnerische Figu-
ren auf. MYSTIX 2 braucht insgesamt
eine Diskette, die vorn und hinten
bespielt ist
Best-Nr. AT 218

TAAM

Bei TAAM handelt es sich um ein
Fantasy-Adventure. Vor langer langer

DM 24,

Zeit stand die damalige Welt kurz vor

irem Untergang. Niemand wuBte,
wie man aus der Sache rauskommt
und alle waren in Endzeitstimmung.

Da hatte die alte Priesterin Griemhild
eine Vision. Ein Gott erschien ihr und
erzahite ihr von einem weiBen, jah-
hundertealtem Zauberer genannt
Taam, der einen Ausweg wissen soll.
Der Gott verschwand wieder, und
Griemhild teitte Ihre Vision Kanig

Nun mubBte dieser Zauberer aber erst

32-

einmal gefunden werden. Dazu lieB
Rohdhis dberall im gesamten Land
nach Kriegern suchen, die sic
trauten, Taam zu finden. Er besteltte
alle zu sich auf die Burg Siegelhorst.
Einer der sich zutraute Taam zu
finden war Sigurd. Er wohnte auf der
Burg Umelshéh und machte sich nun
auf in Richtung Siegelhorst.

Man muB nun in die Rolle von
Siegurd schipfen und Taam finden
Die Lénge des Spieles wird vielleicht
zwei beidseitig bespielte Disketten
betragen. Zum Lieferumfang wird au-
Berdem eine Karte gehdren.

Best-Nr. AT 219 DM 29,-

TURBO-BASIC-
HANDBUCH

Bis 1988 gab es fiir die Programmier-
sprache Turbo-Basic, die inzwischen
auf dem ATARI XUXE sehr weit
verbreitet ist, nur eine mehr oder
weniger kurze Anleitung

Dann erschien aber ein richtiges
Handbuch mit mehr als 100 Seiten,
das von einem Wil Braakman in
Holland verfafit worden war. Seitdem
es Rolf A. Specht iibersetzte und es
im Eigenverlag des 8-Bit-Computer-
clubs ABBUC erschien, ist es auch
hier in Deutschland erhaltich

Das Buch ist in mehrere Teile einge-
teilt. Es beginnt mit einer Einleitung
und einer Bedienungsanweisung. Im
ersten Hauptteil werden die verschie-
denen Basic-Versionen und -dialekte
vorgestellt und beschrieben. Im zwei-
ten Hauptteil geht es um das Starten
des Basics, die Ausfihrungsarten,
den Editor, reservierte Ausdricke,
Variablen, numerische und Stringaus-
driicke und deren Verarbeitungen.
Hauptteil drei beschreibt nun jeden
einzelnen Befehl von ATARI- und
Turbo-Basic mit jeweils einem kurzen
Beispiel dazu.

Dann folgt noch Anhang A mit aus-
fuhrlicher Beschreibung zu allen Feh-
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lem, die auftreten kénnen (und gof.
wie' man sie vermeidet), Anhang B
beinhaltet den Diskettenzugriff, An-
hang C die Buchstabencodes (ASCII
und Tastatur), Anhang D die Bedeu-
ing und Herkunft der Ausdriicke in
Ba und haufti benutzte Computer-
ausdriicke. Der letzte Teil ist das
Stichwortverzeichnis.

Dieses Handbuch ist wnhl eines der

GTIA MAGIC

Werter Herr Ratz,

Hier kommt nun eine kurze Beschrei-
bung meines neuen Progranimes
GTIA MAGIC.

Dieses Zeichenprogramm ist vol auf
die Fahigkeiten des GTIA-Grafikships
zugeschnittenen. Neben den Gblichen
wie Freihand, Lini-

r Turbo-
Basic gibt. Fur den iisteasioron giot
es eine Unmenge an Information,
auch wenn er nur das ATARI-Basic
nutzen kann.

eringepdc in diesem Zusammen-
hang auch auf die Schwachstellen
hingewiesen werden: So wird die
Nutzung der_Player/Missile-Technik,
die in Turbo-Basic in anderen Berei-
chen liegt, nicht erklart. Einige Anga-
ben stimmen auch nicht immer: In
Hauptteil drei wird immer mit angege-
ben, ob es den Befehl in ATARI-
Basic, Turbo-Basic gibt und ob ihn
der Turbo-Basic-Compiler annimmt.
Der Befehl BPUT soll z. B. in beiden
Basics angewendet werden konnen,
in ATARI-Basic gibt es ihn aber nicht,
Auch akzeptiert der Compiler langst
nicht all die Befehle, wie das Buch
behauptet, der Befehl NEW z. B. ist
uncompilierbar. Wer sich Gber diese
Tatsache micht bewuBt ist, konnte
Teicht zum SchiuB kommen, sein Ba-
sic sei defekt. WeiB man aber von
dieser Unzuveriassigkeit des Buches,
solite man mit ihm gut zurechtkom-
men.

Fazit: Fur Profis ist das Handbuch
‘weniger geeignet, da es fir sie sicher
keine neuen Informationen enthalt.
Fir Anfanger und Einsteiger in ATA-
RI- und Turbo-Basic ist es jedoch

izl ind es

en und Circle usw-, stehen auch

Funktionen zur Verfiigung, die diese

etwas verfremden.

So I4Bt sich beispielsweise ein Circle

einstellen, der nicht nur einen Kreis

zeichnet, sonder in diesen einen
So

Raytracing natiriich etwas _linger
davert. So 148t sich auch das Bild
eines ins Wasser fallenden Tropfens
berechnen.

Das Programm selber st nach einem
offenen Prinzip geschrieben d.h., alle
Funktionen, die sich auf eine 3-
D-Berechnung beziehen, lassen sich
beliebig mit den  verschiedenen
Raumkdrpern des Programms kombi-
nieren.

Nun wird sich mancher sagen, schén
und gut, auch ein Raytracer liefert
qute Bilder. Aber was nitzt das beste
Programm, wenn es nicht anwender-
freundlich ist. Und hier liegen eindeu-
tig die Stirken von GTIA MAGIC. Der

146t sich z8. eine Kugel mit nur 2
Knopfdriicken erstellen, die von oben,
unten, links oder von rechts ange-
strahit wird. Natirlich kann man die
Lichtintensitét beliebig verandern.

Nun wird sich mancher fragen, nanu,
das kenne ich doch vom Raytracing.
Diese Vermutung ist auch gar nicht
so abwegig, nur daB dabei erheblich
komplexere Aigorythmen  verwendet
werden, und die Berechnung beim

wird fast vollstandig
iber Pulldownmeniis gesteuert, na-
tirlich mit dem Joystick. Lediglich die

" Punkte des Programms, die Tastatu-

reingaben nétig machen, wie z
laden, abspeichern (Angabe d
fenamens), werden natiriich ~nicht
iber den Joystick angesteuert.

Mitgeliefert wird auch noch eine ent-
sprechende Hardcopyroutine, die die
Helligkeiten in die entsprechenden
Grauwerte umrechnet. ~Folgende
Drucker werden unterstitzt: ATARI
1029, EPSON LX, EPSON LQ, 1BM-
PROPRINTER, OLIPRINTER, RO-
BOTRON K 6313 bzw. 6314(SOEM-
TRON) ;

Stefan Heim

BostNr. AT 220 iow29,-

ist zu hoffen, daB der ABBUC den
Neulingen unter den Anwendern noch
den Gefallen tut und die Unkorrekt-
heiten bei einer Neuauflage korrigie-
ren wird.

Thorsten Helbing

Best-Nr. AT 217 DM 19,80
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Best.Nr. AT 196

12 zusammen.
Best.-Nr. AT 197

Neus Quick V2.1'Handbuch

IACHTUNG! Filr alle, die QUICK aus den alteren ATARbiagazinem:abgetiop!
lhaben oder die eine &ltese Version besitzen, bieter wir wm das|

Neues Quick V2.1 Handbuch + Quick magazin 12

[Zusammen mit dem neuen Quick magazin wird alles rioch einmal gunstiger
fir Sie.‘Bestellen Sie also gleich das neue Haadbuch und das Quick magazin|

DM9,-

‘DM 16,-
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Disk-Line 18

Hier kommt sie wieder, die Wahn-
sinns-Softwarebombe: Wer die GRA-
FIKSHOW in Basic gesehen hat, ist
bestimmt tberzeugt, daB man auch in
dieser Sprache erstklassige Grafiken
auf den Bildschirm zaubern kann.
Sogar das Musikhoren mit dem Da-
tenrekorder ist maglich!

Wer seinen Wortschatz erweitern und
seine Mitmenschen mit nicht altagii
chen Wartern verblfen will, dem hilft
unser GROSSES PPP-LEXIKON! Mit
diesem unterhaltsamen Frage- und
Antwortspiel ist das Lernen der neuen
Begriffe ein Kinderspiel.

AuBerdem wurde auch an die Hobby-
Astrologen gedacht: DAS KLEINE
BUCH DER STERNZEICHEN gibt
dariiber Auskunft, zu welchem Sten-
zeichen man dem Geburtstag nach
gehdrt und welche Starken und
Schwachen es hat.

Grafikireunden wird sicher unsere
incl.

und vertikalem Finescrolling gefallen!

Musikans dirften von der HAWK-
MUSIKDEMO ebenso begeistert sein,
hier gibt es nicht nur die mit Noten
erzeugte Musik, sonder sogar digita-
les Schlagzeug dazul

Aus Polen kommt die Demo BUT-
TON in Assembler, die wieder mit
Musik und Grafik vom

laufenden Regenbogen-Effekten zu
einem augenanziehenden  Titelbild
eingesetzt werden!

Das Spiel SUPERTRONS ist eine
Tron-Variate mit einem besonderen
Piff: Hier konnen sich die Teilnehmer
ihre Rennfahrzeuge bei genigend
Punkten selbst aufristen! Beim Ein-

iberrascht!

Die SNOOPIE-DEMO setzt noch eins
drauf: Hier tanzt der beriihmte Comic-
Beagle zu Scrollem in zwei verschie-
dene Richtungen innerhalb einer ein-
zigen Zeilel Das muB man einfach
gesehen haben!

Auch die T.A.T.-DEMO macht einiges
her: Zu einer bewegten Grafik werden
zwei senkrechte ~Scrolltexte ~ iber
Kreuz gescrolit

Fir eigene Basic-Programme 48t
sich die MISSILE-DLI-TITELDEMO
sehr gut einbauen. Alle 4 Missiles in

umersl:msullcher Breite konnen mit Wenn S

satz von horizontalem Finescrolling,
Farb-DLls und sehr gut gezeichneten
Biidern wird auch der erfahrenste
Spielefreak kaum vom Steuerknippel
Iassen kbnnen!

issen wollen, in welchen
Bereichen sich ein beliebiges Maschi-
befindet, erfahren Sie

Richtungen
Schnelliibersicht
liber die neuen
Produkte
Fr Ihre Bestellung bitte beiliegende Bestellkarte verwenden

Turbo-Basic-Handbuch  Best.-Nr. AT 217 DM 19,80
Quick magazin 12 Best.-Nr. AT 193 DM9,-

Quick V2.1 Handbuch Best.-Nr. AT 196 DM 9,

Mystik 2 - Strandhaus Best.-Nr. AT 218 DM 24,-

Taam Best.-Nr. AT 219 DM 29,-

‘GTIA Magic DM 29,-
Disk-Line 18 Best.-Nr. AT 221 DM 10,-
Minesweeper Best-Nr. AT 222 DM 16,

Cities of Gold RP 10 DM 37,90
One on One RP 11 DM 37,90

Top Gunner Collection RP 12 DM 32,90
Mercenary RP13 DM 42,90

Atari magazin

es mit dem BINAER-LOAD-TEST.

Nicht nur fir Funker ist auch unser
Programm DAS MORSEALPHABET
eine Herausforderung: Sie kdnnen
hier nach Buchstaben oder Morsezei-
chen suchen oder das ganze Alpha-
bet aufiisten lassen

Der Knilller kommt zum Schiu: DI-
RECTORY WIZARD erméglicht das
problemiose  Bearbeiten von Di-
rectorys, die auch mit Bemerkungen
versehen werden kbnnen, incl. Such-
funktion, VTOC-Test usw. Es berlick-
sichtigt sogar die beiden Quad-For-
mate! Ein solches ultraaktuelles Pro-
gramm ist eine geradezu unerl&Bliche
Hilfe fiir jeden Computerbesitzer.

Das ist sie wieder, unsere DISK-
LINE, eine bunte Mischung aus den
Softwareschmieden westiich und Bst-
lich der Elbe, mit der der "Kleine”
ATARI wieder ganz groB ‘raus-
kommtll

Best.-Nr. AT 221 DM 10,-
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MINE SWEEPER

Ein neues Spiel von Harald Schanfeld
prsentiert Power Per Post mit dem
vorliegenden Spiel

Es handelt sich hierbei um einen
Brainkiller, der dieses Wort mehrals
verdient, denn da muB man echt gut
iberlegen und aufpassen, daB der
Kopf nicht zu qualmen anfangt. Da
ich nur eine Vorabversion ohne jede
Anleitung bekam, muBte ich mir bei
Werner ein paar Infos reinziehen,
was man eigentich zu tun_hate.
Folgendes hat Werner von sich gege-
ben:

Man hat ein Spielfeld, dessen GroBe

sich nach dem Level (1-4) richtet. Alle

Das ist das Ergebnis von vier Stun-
den Spiel.

Ihr seht, Mine Sweeper ist kein Spiel
fir Zwischendurch, da geht es zur
Sache. Aber wer jetzt denk!, daB vier
Level wenig sind, der tauscht sich
ganz ordentich, denn wer sagt denn,
daB die Level immer gleich sind? Nur
die GroBe ist immer gleich, aber wo
welche Steine sind, keine Ahnung vor
Spielende!

Grafisch macht das Spiel einiges her.
Ok, man darf keine Wunder erwarten,
aber ein derartiges Denkspiel mit so
einer Grafikl Man kann alles gut
erkennen und auch die Farben wur-
den gut gewahit. Der Sound tritt zwar
sehr sehr kurz, aber dafir stimmt das
Preis/Lei is wieder! Nur

Felder sind Man muB
nun mit seinem Cursor Felder anwah-
len, die man dann umdreht.

Erwischt man eine Bombe, so st
Spielende. Bei einem Leerfeld wer-
den zahireiche andere Leerfelder auf-
gedeckt.

Am meisten kommen aber die Zah-
lenfelder vor: Die Zahl signalisiert
dem User, mit wieviel Bomben bei
den benachbarten Feldem zu rech-
nen ist. Tja und so muB man eben
die Levels schaffen.

Der erste geht ja direkt noch einiger-
maBen aber beim zweiten sind groBe
Teile vom Gehim schon abgestorben,
sodaB er richt mehr zu ldsen ist
(aber selbst das habe ich geschafft,
das mit ihr euch mal vorstellen!).

Atari magazin

runde DM 16,- fir dieses Spiel.

Wer auf Denkspiele der derbsten
Sorte steht, der kommt an diesem
Spiel nicht vorbei. Harald Schonfeld
zeigt mal der Welt, was ein richtiger
Brainkiller ist, der zudem sehr, sehr,
sehr, sehr motiviert.

Markus Résner

Best.-Nr. AT 222 DM 16+

CITIES OF GOLD

horte der Krone Spaniens. Nun kann
es Ihnen gehoren mit dieser histori-
schen Simulation. Setzen Sie Segel
von Spanien aus und wenn Sie mit
Gold und Karten der neuen Welt

zuriickkehren, wird der Kénigshof Sie

Im 3er Pack giinstiger
Player's Dream 1 AT 126 19,80
IPlayer's Dream 2 AT 185 19,80
Player's Dream 3 AT 204 19,80

|Alle 3 Player's Dream Disketten fiir

[Best-Nr. AT206 _nur DM 45,

vielleicht zum Governeur, General
oder Vikar der neuen Welt machen.
Entdecken Sie die neue Welt! Erfor-
s Sie den Missisippi_und den
azonas, die groBen Seen, die
Magsllan -StraBe oder Gegenden, die
nie zuvor ein Mensch gesehen hat
Versteckte Goldminen und 200 ver-
schiedene Stamme, vom kleinen Volk
2u den machtigen Azteken und Inkas,
sind in die Entdeckung miteinzube-
ziehen. Wie werden Sie an das Gold
kommen? Durch Handel? Tricks? Er-
oberung? Dieses Spiel mit iber 2800
Screens macht Sie zum groBten Ent-
decker aller Zeiten!!!
Best-Nr.RP 10Disk DM 37.90

ONE ON ONE

Basketball von ECA

Dieses Spiel fir einen oder zwei
Teilnehmer wurde geschrieben, in-
dem man sich zwei der besten Bas-
ketball-Spieler Gberhaupt zum Vorbild
nahm. Sie wurden interviewed und in
Aktion fotographiert. Dann wurde ein
Spiel konstruiert, indem man ihre
e

niken
und_Fahigkeiten
studierte. Der
Name des Spie-
les lautete dann
One-on-One ~ (ei-
ner gegen einen).
Sie kbnnen hier
entweder den Part
von Larry Bird oder
Julivs Erving iber-
nehmen. Um die Simulation so real
wie méglich zu machen, wurden
Fouls, Strafwirfe, verschiedene
Warttechniken Erschépfungsphasen
und ein Schiedsrichter integriert. Hin-
2u kommen diverse witzige Einlagen.
Ohne Zweifel ist ONE ON ONE das
beste Basketball-Spiel dberhaupt. Ein
Kiassiker ohnegleichen!

Best.-Nr. RP 11Disk DM 37.90
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TOP GUNNER
COLLECTION
Sammlung fir Fliegerasse

Diese Programme lassen Ihnen den
Wind ins Gesicht wehen und Sie in
die FuBstapfen einiger geehrter Fiie-

gerasse treten. AIR RESCUE: Em

DepotPlus
Die Aktienverwaltung jetzt fiir die
vaiang |

Was DepotPlus kann und soll!

DepotPlus st eine Wertpapierdepot-
Verwaltung fiir den Atari XL/XE mit
den

rung relevant sind (Einkinfte aus
italvermégen und  Spekulations-

gewinne - siehe Erkarung 2).

Was dieses Programm nicht leistet,

ist die grafische Darstellung der Kurs-

entwicklung der Wertpapiere.

Natirlich garantiert DopotPlus keine

rung, Erfolgskontrolle (“Performan-
ce") und Steuerabrechnung. Das Pro-
gramm  beinhaltet damit_diejenigen
Funktionen, die hinsichtlich einer
komfortablen und dbersichtiichen De-
potfiihrung auch prcisasonalion: -
spriichen Rechnung tragen.

DspolPIus kann bis 2u 40 verschiede-
in einem Depot ver-

von Ihnen perfekte Fluqknoldlmerunr
gen erfordert. MIG ALLEY ACE: Ein
F-86 Sabre/Mig-15 Kampfsimulator.
HELLCAT ACE: Ein Simulator, der
u.a. Loopings, Ozean Ditching und
Sturzflige unterstiitzt. Fans von Si-
mulationen missen diese Compilati-

Best-Nr. RP 12Disk DM 32.90

MERCANERY

Escape from Targ
MERCENARY ist eine einzigartige
Kombination von ~ Flug-Simulation,
Abenteuer und Arkade-Spaf mit sehr

e
den Wertpapiere unterliegen keinen
Beschrankungen.

Im allgemeinen erhlt der Kunde Gber
die verwahrten Papiere lediglich beim
Kauf, Verkauf sowie bei Zins- und
Dividendenzahiungen einen Beleg
und nur - allerdings verzégert - zum
Jahresende eine Aufstellung, aus der
dann stichtagsbezogen der mégii-
cherweise nicht mehr aktuelle Depot-
bestand hervorgeht. Mit Hilfe von
DepotPlus hat der Wertpapieranleger
jederzeit den aktuellen Stand seines
Depots sowie alle durchgefuhrten Tr-
ansaktionen ~ verfiigbar.  Zusatzlich
o %

Wer nichts riskieren will oder noch
ben méchte, kann DepotPlus auch
als Real-time-Borsenspiel nutzen (3).

Bentigte Konfiguration:

mindestenS 64 kB RAM (800 XLXE
bzw. 130 XE);

Medium-Density-fahiges  Disketten-

lautwerk;

Epson-kompatibler Drucker (FX 80-
bzw. ESC/P-Standard)

Turbo-Basic.

Achtung: Das DOS muB so konfigu-
riert sein, daB drei Ubertragungska-
néle gleichzeitig genutzt werden kon-
nen. Unter Bibo-DOS keinen Tasta-
turpuffer einrichten.
1) Unter “Performance” wird die Er-
folgskontrolle zu einem gekauften
Wertpapier und dem gesamten Depot
im Zeitablauf verstanden.
2) Nahere Erléuterungen werden im
Anhang und in Abschnitt IIl des
unter

schneller Vektor-
Grafik. Sie Ubernehmen die Rolle
eines Soldaten im 21. Jahrhundert.

insen, Dividen-
den und die Gebihren zu den unter-
schiediichen Sétzen beim Kauf und

Nach einer auf dem

Planeten TARG gibt es fir Sie in
sem faszinierendem Spiel nur EIN
Die Flucht! MERCENARY hat
bereits einen festen Platz in den
Klassiker-Sammiungen von Compu-
terfans weltweit! Einfach ein MUB!!!

diese
Ziel:

Best-Nr.RP 13Disk DM 42,90
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Weiterhin ist DepotPlus in der Lage,
die Performance (1) jedes einzelnen
Wertpapiers nicht nur nach dem (hof-
fentiich mit Gewinn) erfolgten Ver-
kauf, sondern auch schon jederzeit
vorher mit schwebenden (noch nicht
realisierten) Gewinnen oder Verlusten
exakt auszuweisen. Weiterhin 128t
sich die Depotentwicklung fir das
Kalenderjahr durch eine Jahres-Per-
formance darstellen.

Einkiinfte aus Kapitalvermogen sind
steuerpflichtig. Jeweils zum_Jahre-
sende kann Depotplus die Betrage
ausweisen, die fir die Steuererkla-

e gecefent

3) Zum Borsenspiel gibt es eine
Anleitung im Anhang des Handbu-
es.

Achtung: Damit keine MiBverstand-
nisse entstehen. DepotPlus ist ein
umfangreiches und komplexes Pro-
gramm. Der Autor gibt Ihnen die
Mbglichkeit, das Programm mit einer
kurzen Anleitung erst einmal zum
Kennenlernen zu bestellen. Der Preis
dafiir betragt 24,- DM. Sollte Sie das
Programm so begeister, kinnen Sie
beim Autor die 119 DIN Ad-Seiten-
starke Anleitung fiir 29,90 bestellen.

Best.-Nr. AT 227 DM 24~
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256 KB

RAMerweiterung
Fiir alle Atari XL/XE ab 64KB

B dieser RAMerweitrung handslt s sich um
eine valig neu entwickelte Variante. Die Platine
miBt in iren janze 30mm
(breit) * 68mm (lang). Jetzt konnen alle XLXE
User in den GenuB einer RAMerweiterung
kommen. Es spielt also keine Rolle meh,
welchen Typ der Reihe XLXE Sio bositzen
Beim 130 XE kann sogar weterhin auf die
S4KB zugegrten werden, Des Blbo Dos wid

i et o5 S dese
Enweiterung sofort nutzen konnen. AuBerdem

i o PAMonwetorung 13OXE uvanskompa:
den zusatzli-

ben mitbringen. Auf jedenfall legen wi Ihnen
eine qute Adresse bei, dort konnen Sie die
Pileruptrurg e W' 0. ahbwn

East Nr. 143 DM 149,

Speedy 1050

Geschwindigkelt ist keine Hexerei

Dise Hamwim erweiterung sorgt fir eine hd-

eschwindigkeit nver Floppystation
Toso e Jedoch nicht alles. Neben der bis
2u 4 mal schnelleren Obertragungsgeschwin-
dgn keenan Sl ec

Sovindatie et
zahi-

prorsfrigrasgndtond

mapper, ein Highspeed

gerauso schnek 49 welln, areien Sie noch

Ees1.—Nr 110 DM g9,

Atari magazi

Centr.Interface Il

Jeder der einen Drucker mit Centronics
Schnitistelle an seinen Atari Computer an-
chbeten wil. komt um de Anacating
eines Intertaces nicht herum. Der Anschluf
ariot okt am O Por o Fiopoy (o
Datasette). Die Druckeransteerung ist kein
Problem, da alle Drucker und Programme voll
unterstitzt werden. Treibersofware wird mitge-
lifort. Ein 36pol Centr. Stecker ist an dem
1.6m langen, integrierten Kabel schon vorhan-
don. Vol deses Vriace: K L0ttt
ten, der Expansionsport

Modul\-n i o ol und EG,

Bssl.-Nr. AT 98 DM 128,-
P

TURBO-LINK ST/PC

Fals Sie einen Atari XUXE und einen Atari ST
‘oder einen PC besitzen, dann fuht kein Weg
den Turbo-Link

Die_spezielle,

Fomat assen sch ls Graphics 81 auf dor
ST Nonior dargln und in o Fomte
Degas, Doodie, STAD oder Neochrome wan-
dei. Im Lieforumiang st das aaciuione
Interaco mit 2m abges

i ediom b il
enthaiten.

Best-Nr. AT 149 ST-Vers. DM 119,-
Best-Nr. AT 155 PC-Vers. DM 119,-

Adapter
Ml At it i i o Lok LKE

auch DFD auf dem XL betrei

Best.-Nr. AT 150 " om 24,90

a7

Floppy 2000 - Il

Die zweite Generation!

Meowede o do 2000 oin Jahr a,
rt dso den fingin Geturstag, Da de
Floppy in diesem Jahr nicht
s Apraghe s sy el
Laufo der Zeit sténdig verbessert wurde, steht
nun die interessante Nevigkell ins Haus: das
Betriebssystem dor Floppy 2000 wurde kom-
plett Gberarbeitet. Herausgekommen sind eine
Reihe_verbesserter Leistungen. Neben den
bekannien Leistungsmerkmalen wio héchsto
Arbeitsgeschwindigke, echte Double Density
und hohe Kompatbilitat gibt es nun waitero
Leistungsmerkmale:

1. Qaud Density 360 KB voll XF551 kompati
bel,
2.360 KB High-Speed Kopierer aus dem ROM
wnd

3. st das Fopy Sou sbertas im ROM der
Floppy ent
Die ROM-Software wird einfach gebootet, in-

Ausgelsot i rin mich o aolfrches
deutsches Handbuch mit echtem
2 Foppy 2000, Neenbel wrdo sabster
standich di Veratotungsqualtt der Lait
8 otabih gesmiget, Wil et
un o Flopy 20007 Ganas DM 000,
ot pm i bbb

Bss1 "Nr AT 141 DM 429,

Update-Kit

Die gute Nachricht for alle Floppy 2000 Besit

werden. Einfaches Austauschen von zwei Bau:
clomenten, von jedem Laien curchfihrbar, und
Ihre  Floppy 2000 ist wie verwandeit. Der
Uptete Sz o noon ainem Eprom, G
eine weitere
SY
Bost\r AT 169 DM 39~
Atari magazin




Track Density
Anzeige fiir die
Mini Speedy

Die langidhrigen Atarianer wissen
wohi sofort was es damit auf sich hat.
For diejenigen die sich darunter
nichts vorstellen konnen mochte ich
es kurz erlautern.

Der Compy-Shop bot.weinst ~eine
Speedyversion it _einer  optischen
Track-Density-Anzeige an. Fir Pro-
grammierer war dieses Produki eine

X il 11

optimale Erweiterung. So konnte man
die Positianierung des Schreib-Lese-
kopfes anhand der Anzeige feststel-
len. Warstheinlich wurde auf Grund
des hohen Preises und mangeinden
Absatzes diese Version wieder vom
Markt genommen. Damit aber jeder in
den GenuB eines Laufwerkbeschleu-
nigers kommen kann, entwickelte
man eine abgespeckte Version ohne
Anzeige. So entstand die Mini-Spee-

y. .

Nun ist es H. Brettschneider gelun-
gen eind Track-Density-Anzeige fur
die Mini-Speedy zu entwickeln. Diese

ist auch nur in

hélt. Diese Platine wird in die 1050
Floppy eingebaut, weiter missen ei-
nige Kabel an der Floppyplatine so-
wie an der Mini-Speedy angeldtet
werden. Fir den Einbau sollte man
schon gute Lotkenntisse und techni-
sches Verstandnis haben, da eine
Fehlbelegung zur Zerstorung ~der
Floppy filhren konnte.

Ansonsten ist eine ausfihriche Ein-
aanieitung vorhanden. Zum Ab.
schiuB:muB noch eine Aussparung in
die Frontplatte der Floppy, zur Auf-
nahme der dreisteligen Segmentan-

WGEWWE” Bon

Ist dies alles volbracht kann man
Zut M"I"Eﬁéﬁ'ﬁ@!‘“ﬁhzeldé Tibergehen.
-Syte kette

bendtigt, auf der sich die_notwendi-
gen Programme befinden.

Arbeitsweise einer Speedy dirfte
aligemein bekannt sein. Kurz gesagt:

Die Speedy hat ein anderes Schreib-
Lesevertahren als eine herkommiiche
1050 Floppy. Hier wird nicht Sektor
fir Sektor gelesen und zum Compu-
ter Gbertragen, sondem die Daten
eings, ganzen, Tracks finden im Spee-
dyram Platz und werden dann zum
Computer gesendet.
Dieses Einlesen oder Schreiben auf
Diskette, also der Zugriff auf einen
Track wird optisch auf der Track-
Density-Anzeige dargestellt. Ebenfalls
wird das Format Ihrer eingelegten
Diskette angezeigt.
Solite die Diskette nicht formatiert
sein meldet die Anzeige ein “nF” und

Verbinduig mit einer Mini-Speedy zu
verwondg:

Mit der Tyrbo-Speedy der Firma Rei-
tershan gt diese Anzeige nicht funk-
tionsfahid, da hier einiges an der
Hardware des Speeders geandert
wurde.

Das Kenstiick der TD-Anzeige ist
eine Industrieplatine, die einige 1C's
2ur Steverung der Anzeige sowie
eines akustischen Signalgebers ent-
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Im 3er Pack giinstiger

(Gigablast AT 162 29,80
IMonster Hunt AT 192 29,80
Laser Robot AT 199 29,80

Alle 3 Programme heute zum
Sparpreis von nur

DM 75,-
Best.-Nr. AT 211

a8

weist, auch bei einem Diskettenfeh-

ler, mit einem akustischem Signal
darauf hin.

Wozu braucht man nun

so eine Anzeige?

Zur Anregung:

- Lokalisierung von Kopierschutzab-
fragen oder zum Erstellen dieser.
Solte natlrfich nicht zum Cracken

- verwendet werden.

- Optimierung von Disketten. -Man
kann dadurch erheblich die Zugriffs-
Zzeitgn verkiirzen und ein unnitzes
OhiNGHaNiGR| e ShAaS | Bodkop:
fe5 vereiden.
- S inden von Disketten-
fetern. Da m}fynuch im angezeigten
Track nach- defekté Sektoren' ge-
sucht werden muB. Mit einem Disket-
teneditor kann so manche Datei noch
5 i s

- Diskettenformat sofort erkennbar.
Verhindert manche bose Uberra-
schung, wenn man Daten speichern
mochte und eine nicht formatierte
Diskette eingelegt hat oder mit einem
anderem Format arbeitet.

Fazit: Der Programmierer wird sofort
die Einsatzmoglichkeiten erkennen.
Fir diesen Personenkreis wird die
TD-Anzeige eine lohnende Anschaf-
fung sein. Fiir den Einsteiger kann
zumindest die Formatanzeige eine
groBe Hiffe
sein und
vielleicht
lernt er die
Arbeitswei-
se seines
Laufwerks
dadurch
besser ken-

Peter Eilert
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Wie der Name schon sagt, handelt es
sich hier um ein Programm, das zur
Katalogisierung von  Videofiimen
dient.

Es besteht aus zwei Disketten (Haupt
und Datendiskette mit einer Beispiel-
datei) und einer vierseitigen Anleitung
ohne Seitennummerierung, bei der
allerdings die Innenseiten vertauscht
sind.

AuBerdem befindet sich dabei norma-
lerweise noch ein Update-Zettel, mit
dem man sich registrieren lassen
kann, um von eventuellen Updates
unterrichtet zu werden. Bis zu 2.000
Filme lassen sich pro Datendiskette
verwalten.

Nach dem Booten der Diskette er-
scheint nach einiger Zeit ein Titelbild
in Graphics 15 und eine ganze Weile
spéter (leider auch, wenn man ein
beschleunigtes Laufwerk hat) das
zweite Titelbild in Graphics 8.

Driickt man nun START, erscheint als
erstes_eine kleine Programmerkla-
rung. Danach wird man gefragt, ob
schon eine Datendiskette vorhanden
ist. Wenn ja, wird man aufgefordert,
die Datendiskette einzulegen und den
Dateinamen fiir die zu bearbeitende
Datei einzugeben.

Nach Eingabe oder Ubernahme des
Datums befindet man sich dann im
Hauptmeni. Ansonsten muB erst ei-
ne Datendiskette formatiert werden,
wobei sicherhaltshalber  abgefragt
wird, ob sich aus Versehen die
Hauptdiskette im Laufwerk befindet
Das Hauptmenil st so aufgebaut:

Die ersten zwei Zeilen sind Statuszei-
len, in denen der Programmname
sowie einige wichtige Daten stehen.
Die 2. Statuszeile beinhaltet das Da-
tum, der Name der aktuellen Daten-
datei und die Anzahl der bisher er-
folgten Eintrége werden angezeigt.

Danach foigt die Infozeile, die verrat,
in welchem Programmteil man sich
gerade befindet. Die sich anschiie-
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Bende Mitte behandelt die Datenein-
und -ausgabe und in den untersten
Zeilen wird die zuletzt eingegebene
Kassettennr. mit Filmnr. und -itel
gezeigt.

Die Anwahi aller Mentpunkte st i
fernorientiert. Das hat zwar den Vor-
teil, daB das Anwahlen vereinfacht
wird, aber den Nachteil, daB die
Optionen  entsprechend begrenzt
sind, doch dazu spéiter mehr. Folgen-
de Funktionen kann man anwahlen:

YATEN EINGEBEN
Hier gibt man die Filme ein. Abgefragt
werden nnr., Filmar. (fir den
Fall, daB sich mehrere Filme auf
einer Diskette befinden), Kassetten-

art, Filmiange, Filmart und Filmtitel.
Leider gibt es hier zwei Mangel: Bei

dem nur eine Zahi, was eigentiich zu
wenig ist. Bei Filmart kann man unter
folgenden Optionen wahien:

1 Action

2 Western

3 Horror

4 Science Fiction

5 Kriegsfilm

6 Trickfilm

7 Kinderfilm

8 Unterhaltung

9 Dokumentarfilm

Hier zeigt sich deutlich der Nachteil
der ziffernorientierten Eingabe. An
dieser Stelle konnte hochstens noch
eine Option (die 0) hinzukommen.
Aber selbst dann wéren es immer
noch zu wenig, denn z. B. Krimi,
Thriller, Komik und historischer Spiel-
film fehit.

AuBerdem ist es schade, daB man
die Optionen nicht selbst festlegen
kann, denn es gibt ja sicher Leute,
die Horror oder Kriegsfilme vollig
ablehnen und diese Optionen gar
nicht gebrauchen kannen.

Kassettennr. und Filmnr. wird selbst-
standig hochgezaht, d. h. Korrektu-
ren muB man hier selbst vornehmen.
Hat man alle Daten eingegeben, wird
zum SchiuB gefragt, ob sie korrekt
sind (wenn nicht, alles nochmal von
o seqetar); Danach werden sie
abgespeicher

D'KTEN—A'USGEE

Die vorhandenden Daten kénnen auf
dem Bildschirm oder Drucker ausge-
geben, wobei bei letzterem entschie-
den werden kann, ob man alle Daten
oder nur einen bestimmen Bereich, z.
B. “1 - 60", ausgedruckt haben wil.

Die Liste orientiert sich immer an den

EIKD-Goft presents

Varunltung
Vers. 3.0R

Nummern der Kassetten. Auch las-
sen sich die Kassetten von nur einer
bestimmten Filmart ausgeben.

Als besonderen Service kann man
hier auch Label fr die Filmkassetten
drucken, und das fir die gesamte
Liste oder nur fir bestimmte_Filme.
Der Ausdruck ist nur fir Drucker
Marke EPSON FX-80 und kompatible
ausgelegt. Bei Schwierigkeiten sol
‘man hier an die Vertriebsfima schrei-
ben

DATEN SUCHEN
Mit dieser Funktion kann man die
Kassettennummer, den Filmiitel oder
einen Teil davon oder die Filmart
suchen.

DATEN ANDERN
Dies kann notwendig werden, wenn
man eine Kassette neu bespielt bzw.
einen Film geléscht und/oder durch
einen anderen ersetzt hat

DATEN SORTIEREN

Die Daten kénnen sortiert werden,
allerdings nur nach den Kassetten-
nummern. Dabei wird die unsortierte
Datei geloscht und die sortierte unter
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dem alten Dateinamen abgespei-
chert. Hier ist ein Nachteil, daB man
nicht auch nach den Filmtitein alpha-
betisch ordnen kann.

So muB man immer den Umweg Gber
DATEN SUCHEN gehen, wenn man
einen bestimmten Filmtitel sucht und
die Kassettennr. nicht wei. Dies
solite bei kinftigen Updates_unbe-
dingt beriicksichtigt werden.

Die haufig gebrauchten Funktionef: e

stehen hier zur.Verfiigung, d. h. das
Directory einsehen, Dateien sichern
und_ entsichern, umbenennen. oder
neu erstellen.

FAZIT

Die Videofilm-Verwaltung ist ein Pro-
gramm, das zwar noch ein paar
kleine Schwachen hat und Wiinsche
offen [4Bt, aber es 4Bt sich schon
siniges damit anfangen. Hier nochmal
die Vor- und Nachtele in kurzform:

VORTEILE

- leicht bedienbar - kein Kopierschutz
(Sicherheitskopie) - Labeldruckfunki-
on eingebaut - GroBe Datenmenge
verwaltbar - Kassetten- und_ Filmnr.
wird selbststandig weitergezahit
NACHTEILE

- lange Ladezeit bis zum Hauptmend
(auch mit beschleunigtem Laufwerk) -
Funktionen “Filminge” und “Fiimart"
2u beschrankt - Sortieren der Filmiitel
dem Al nach st nicht moglich -
Filmart sicht selbstéindig festlegbar
Da die Nachteile weniger schwerwie-
gend sitd, kann man sich als Video-
Fan dieses Programm zur Verwaltung
seiner Bibliothek schon zulegen.
Wiinschenswert wéire noch eine Ab-
kirzmoglichkeit der Ladezeit (indem
man 2. B. durch Druck auf die HELP-
Taste gleich zum Hauptprogramm
kommt) und_eine Erweiterung der
Sortier- und Filmartfunktion.

Thorsten Helbing
Best-Nr. AT 151 DM 29,90
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Atari magazin

Carillon-Printer

Florian Baumann, Programmierer der

Anwendungen Carillon-Painter oder |

auch dem Directory-Master, hat wie-

der zugeschiagen. Es steht auBer

Frage, daB es auch bl e Brc
ser um e,

programme Epson- sowie IBM-kom-

patible Drucker. Da ich bisher mit
ALLEN Druckprogrammen: bei mei-
nem Star NG-10 Probleme hatte,
freute ich mich natirlich, daB ein
einfaches auswahlen des IBM-
Druckers vergangene Tage verges-
sen laBt.

Im Hauptmend kann man mit Hiffe
der Select und Option -
entsprechenden Punkt wahlen. Mei-
ner Ansicht nach ist dies das einzig
negative an diesem Programm, denn
seit ich neuerdings auch einen 800XE
neben meinem 80OXL stehen habe
weiss ich, wie problematisch dort
dann die Steuerung ist.

Bevor ich jetzt auf die einzelnen
Meniipunkte eingehe sei noch verra-
ten, daB der Autor geme Vorschiage
entgegennimmt, wie er sein Pro-
gramm noch verbessem oder erwei-
tern kann. Im Hauptmenis nun stehen
einem folgende Punkte zur Auswahi:
- Lade Micropainter: Ein 62-Sektoren
Bild wird geladen
- Lade Koala: Ein gepacktes Bild wird
geladen

- Directory: Zeigt den Diskinhalt von
Drive #1
- Helligkeiten setzen: Da das Bild
schon auf dem Schirm so erscheint,
wie' es' spater auf dem Papier aus-
sieht, kann man  hier die Grautone
anders. zuordnen, falls einem - die
vorgegebenen nicht gefallen.

- Bild ansehen

- Din A7 - Druck: Man kann das Bild” -

in zwei verschiedenen Arten drucken:

Taste den _

nochrom: s, wahibar _starker
schwacher Anschlag. Farbe....
rtor Druck

- A4 - Druck: Hier gitt das
e wne far den vorhergehenden

- Diskcover drucken:
Falzlinien wird gedruckt.
- Disklabel
drucken:  Dies

ist nur monoch-

rom moglich.

Das Bid wird
unverzerrt ' auf

ein Label ge-

druckt.
Briefmarkendruck: Ebenfalls nur
monochrom  mdglich. Ergebnis ist
sehr Klein.

Invertieren

- Beenden

Trotz des relativen schnellen Druck-
verfahrens ist das Ergebnis mehr als
erstaunlich gut. Florian Baumann,
das ist schon ein Garant fiir Superan-
wender. Liebe Raubkopierer. Auch
von Florian's Prg’s sind RK's im
Umlauf. Wollt it denn wirklich, da8
dieser wirklich sehr nette Mensch (ich
kenne itn persdnlich) nichts mehr fir
den Atari macht? Ja? Na dann macht
ruhig weiter so, ich méchte aber
wetten, daB ihr dann die ersten seid,
die nach neuen Programmen schrei-
en

Als Druckerbesitzer muB man dieses
Programm_einfach haben. Da_die
Hardcopy Routine vom WASEO-Pub-
lisher nicht mit meinem Drucker zu-
sammenarbeitet, nehme ich eben im-
mer dieses Programm zum Aus-
e S Kimatuer:

Markus Rosner

Eesl A A‘j( 153 DM 29,90
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Beim mittleren wer-

Wirden Sie jemandem glauben, der
behauptet, daB man weder ST oder
PC dafur braucht, um private Hand-
werks- bzw. Kleinbetriebe zu verwal-
ten, sondern nur einen ATARI XL/
XE?

Ich bis vor einiger Zeit auch nicht,
aber nun gibt es tatséichlich Software,
die genau das kann! Es ist immer
wieder erstaunlich, zu was die "Klei-
nen ATARIs" fahig sind, wenn man
ihre Moglichkeiten nur voll ausnutzt!

Der WORK-SHOP-MANAGER wurde
von Dr. Jochen Schuster program-
miert. Dies geschah aus dem Grund,
den "leinen" Atari in den 5 neuen
Bundesiandem, wo der XUXE sehr
verbretet ist, als Werkzeug zur Unter-
nehmensfihrung einsetzen zu kn-

Dabei nutzt er konsequent die Hard-
warefahigkeiten der 8-Bit-Computer
voll aus und verzichtet dabei auf die
Besonderheiten anderer Computer,
wodurch das Programm bediener-
freundiich, Gbersichtlich und- schnell
bleiben konnte.

Der WSM ist flexibel aufgebaut und
kann mit Hilfe eines im Programmsy-

den alle Ergebnisse der Arbeit
dem Programm angezeigt bzw. alle
weiteren Fenster. Auch kbnnen hier
Eingaben gemacht werden, aufier-
dem werden hier alle weiteren Fen-
ster angezeigt. Das untere Fenster
enthiilt die Informationen zur korrek-

6. Merkzettel editieren

M 7, Kundenkartei/Datenbank

8. Umsatzstatistik
9. Leistungsibersicht
10. Journaleinsicht
1

ten
Zuséitzliche Fenster werden aus- und
eingeblendet, ohne den Bildschir-
maufbau zu zerstdren. Das Pro-
gramm selbst wird mendi- oder fen-
stergefishrt.

Beim Benutzen missen hin und wie-
der Disketten gewechselt werden,
lae Vi Wi rer geger i, e
falsche Diskette wird bemerkt und
dareutogdasen

Wenn eine RAM-Disk vorhanden ist,
werden alle wichtigen Programm- und

12. Leistungsabrechnung
13. Kalkulation

14, Musterkalkulation

15. Musterbibliothek

16. Textprozessor

17. Programm beenden (130 XE)
18. Programm installieren

Kundenkartei/Datenbank und
Textprozessor arbeiten auch unab-
hangig vom Hauptprogramm. Sollen
Sie genutzt werden, muB man vorher
Option 17 beim 130 XE anwahlen.

Zur Zeit werden fast ausschiieBlich
16-bit-Maschinen oder PCs fir solche
i, e oo Vorusitg sen

SCeeRTASTE

stem  enthaltenen
problemlos an die jeweiligen Bedrt-
nisse des Unternehmens  angepaft
Botison s EolpodediCartiasiwegiet
vorausgesez

- ATARI XL/XE mit mindestens 64k
RAM

- Lautwerk 1050 oder XF 551

- Drucker ATARI 1029 oder EPSON-
kompatible

Bei ATARI-Computern mit gréBerem
Speicher wird dieser als RAM-Disk
benutzt. Dies erkennt das Programm
automatisch.

Der Bildschirm st in drei
untertelt

Dabei hat das obere (Titel) fenster
die Hinweisfunktion (2. welches
Teilprogramm gerade benutzt wird).

Fenster
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Datendateien nach D8:
daB nur noch selten ein Disketien-
wechsel erforderlich ist.

Nach erfolgter Datumseingabe wird
vom Programm abgefragt, ob man
das Merkblatt (auf dem wichtige Not-
zen stehen kannen) sehen will. Dies
kann man ausdrucken oder gleich
zum Hauptmend weitergehen

Im Hauptmeni kann man zwischen
folgenden Programmteilen wahlen:

e Kalku\amnsers!sllung und Fak-
turierung benutzt.

Aber die Hardware und vor allen
Dingen die Software dazu ist meist
immer noch sehr kostspielig und fiir
Kleinbetriebe, fir die jede Mark zaht,

so ist 5o eine Anschaffung oft ein groBes

Risiko, wenn man auch bedenkt, daB
er sich vielleicht “einen Schuh an-
\ der mehrere Nummern zu

Hier ist der ATARI XUXE und der

WSM ein idealer Lickenfiller.

Thorsten Helbing

Power per Post: Den Preis und  Lie-

fertermin erhalten Sie bei uns auf
frage.

1

2. Materialabrechnung
3. Materialbestand

4. Materialabgang

5. Datumseingabe

41-
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DIRECTORY MASTER

Mit diesem Programm ist eine um-

fangreiche Manipulation des Inhalts-

verzeichnisses einer Diskette ~(Di-

rectory) méglich.

Es ist jedoch nicht zu verwechseln

mit dem Programm von Mathias Bolz,

welches wir schon von einer Lazy-

Finger-Diskette kennen.

In der Bedienungsanieitung behaup-

tet der Autor, sein Programm sei
in diesem Test werden wir

i feaaislon O s Wik tr

Fall ist. Zur Manipulation gibt es 12

Meniipunkte:

* Directory laden

* Remark-Block entwerfen

* Remark cutten

* Remarks einfiigen

* Remarks loschen

* Namen éndern

* Dir sortieren

* Block bewegen

* Dir zeigen

* Dir schreiben

* File-Sectoren

* Dir anpassen

Directory laden: Hier kann man die

Directory einer Diskette einladen, um

sie bearbeiten zu konnen.

Remark-Block entwerfen: Diese

Funition stellt den Editor dar, mit

dem man selbst Eintrage definieren

kann. Diese kbnnen einen Umfang

von bis zu 1116 Zeichen haben. Will

man den Eintrag spéter nochmal

verwenden, braucht man ifn nicht

nochmal ganz neu definieren: Man

speichert ihn einfach als Textdatei ab.

Remark cutten: An dieser Stelle

kann man ganze Passagen aus der

Directory ausschneiden, die dann als

Remarks behandelt werden und

ebenso wie diese abgespeichert wer-

den kénnen.
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Remarks einfiigen: Hier kann man
nun einen Block la-

seine Vorteile: Es bietet wesentliich
ehr

den, sich anzeigen lassen, hn einfi-
gen oder zum Hauptmend zuriick-
springen.

Remarks I8schen: Mit dieser Funkfi-
on lassen sich die Zusatzeintrage
auch wieder loschen.

Namen andern: Entspricht der DOS-
Funktion E (Rename File) zum belie-
bigen Andern des Dateinamens.

Dir sortieren: Da die Dateinamen auf
einer Diskette selten ~alphaetisch
sotiert sind, kann man dies mit
dieser Funktion erledigen lassen.
Man kann auch nach Dateildnge oder
Extender sortieren lassen.

Block bewegen: Hier kann man ei-
nen Bereich der Directory nach sei-
nen Winschen verschieben.

Dir zeigen: Die Directory wird mit
einigen _ Statuswerten  ausgegeben
wie die File-Index-Nr., den Status, die
Dateilénge, den Startsektor, den Da-
teinamen mit Extender und nochmal
die File-Index-Nr, die mit der Position
der Eintrége in der Directory identisch
ist. Bei den Statuszustéinden gibt das
Programm drei Arten aus: Remark,
normale Datei und Nur-DOS 25-
Datei.

Dir schreiben: Nun kann man die
neue Directory auf Diskette schrei-
ben. Hier ist es wichtig, daB die

richtige Diskettenseite einliegt, da die 2¢l

Dateien sonst unrettbar verloren sind.

File-Sektoren: Hier kann man sich
die von einer Datei belegten Sekioren
ausgeben lassen (nitzlich beim
Disassembiieren)

Dir anpassen: Zum Anpassen der
Directory an den Speed-Start-Iniiai-
zer oder das Happy-DOS. Mit ESC
wird die Directory ausgegeben, wie
man es mit dem DIR-Befeh in Turbo-
Basic gewohnt ist.

Soweit die Leistungen und Fahigkei-
ten des Programms. Ist es nun wirk-
lich perfekt? Sicher, gegeniber dem
Programm von Mathias Bolz hat es

42
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vor allem die Mdglichkeit, Remarks
2u speichern und wieder zu laden ist
sehr vorteilhaft, was auch das Sortie-
ren der Eintrge und das Block-
Verschieben ausmacht.

Die Bedienungsanleitung ist verstand-
lich geschrieben und auch qut lesbar
und geNt sogar noch auf die Verwal-
tungstechnik des DOS ein.

AuBerdem werden die Floppy-Spee-
der Happy Enhancement und Speedy
1050 unterstitzt. Erwahnenswert ist
auch das Tutorial, das einen Anwen-
der simuliert und fir jeden Menipunkt

die Mbﬂlld!ksl!sn darstellt und aus-
fohriich e

Namlslllg finde ich aber, daB man die

irectory oder zumindest einen Teil
aavon nicht immer im Blickfeld hat,
wie es bei Mathias Bolz der Fall ist.
So muB man erst wieder einige
Meniipunkte anwahlen, wenn man sie
sehen will

Hier wiire es besser gewesen, rechts
ein Fenster fii die Directory und links
das Meni bereitzustellen. Ein weite-
rer Nachteil ist, daB die Directory
nicht  seitenweise dargestellt wird,
sondem immer schnell durchscrollt,
so daB Control-1 hier die einzige
Moglichkeit zum Anhalten bietet.

Insgesamt gesehen handelt es sich
jesem Programm um eines mit
vielen Moglichkeiten, das den An-
spruch seines Verfassers, perfeki zu
sein, nicht ganz erreicht (perfekte
Programme gibt es nunmal nicht).

Das Programm stellt aber eine we-
sentliche Erleichterung beim Gestal-
ten einer Directory dar und ist durch-
aus zu empfehlen.

Getestet von Thorsten Helbing.

Best.-Nr. AT 223 DM 24,90
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OPERATION
BLOOD

Die Kreuzung aus Kirbis und Erd-
beere war fast fertig. Wissenschaftier
aus aller Welt haben zwei Jahrzehnte
daran herumgebastelt.

Aber eine Truppe von Suizidkampfer
Gberfiel Uber Nacht das Forschungs-
zentrum. Die Ergebnisse aus den
beiden Jahrzehnten wurden geklaut
und Du wurdest auserkoren, die Er-
gebnisse zurickzunolen, koste es,
was es wolle.

Als einsamer Elitekémpfer (boah ey,
ik bin Rambo eyl) machst Du dich
also auf den Weg, Dich durch die
sechs Staten des Spieles zu kamp-
fen, denn die Gegenwehr ist nicht
gerade schwach. Naja, es geht ja
auch nicht gerade um wenig.

So beginnst Du an der Miltérbasis,
gehst durch den Wald, durch das
Dorf, vorbei am Watfenarsenal zum
Gefangenenlager, in dem auch die
ganzen Wissenschaftier gefangen ge-
halten werden. Und dann noch
schnell ab zum Flughafen, um alles
wieder heil nach Hause zu bringen.

OPERATION BLOOD spielt man von
der Sicht des Spielers aus, die fanta-

Nachladen abzuraten ist. Da das
Spiel per Joystick oder Maus gespielt
werden kann, dirfte eigentlich jede
Spielerseele, die nix gegen kriegeri-
sche Auseinandersetzungen hat, an
diesem Spiel nicht vorbei kommen,
und wenn man den Preis von nur
rund DM 20 betrachtet, ist dieses
Spiel sozusagen geschenkt.

Markus Résner

Best-Nr. AT224 Disk DM 19,80

Enrico

Nun gibt es also den Dritten im
Bunde der Mario Bros. Clones. Nach
dem Versuch mit BROS folgte das
akzeptable Monsterland aus Dresden
(Vertrieb nun Power per Post).

Nun also noch ENRICO! Was hat
dieser Vertreter zu bieten? Nun ja
eine ganze Menge, aber von Vorne:
Man spielt Enrico, den Sohn von
Maria und Luigi. Da seine Elter aber
immer im Schatten von Mario und
Glana st Sof &, et 2einer
n endgiligen Ruhm brin-
gsﬂv T s B finden,
dio in zehn verwinkelten Labyrinthen
varsteckt sind.

Nach dem Vorspann kann man ein
Passwort eingeben, das einem Zu-

gang zu einem der zehn Level ver-
achelt. £ ant ekt

wenn man in einem hohen
Vovel s, d man immer e Past
swort bekommt. Die woh! aufféligste
Veranderung ist sicherlich das
SCROLLING! Wurde bei den Vorgan-
gern noch seitenweise gebléttert, be-
wegt sich der Held nun sanft-scrol-
fend durch die Gegend.

Jeder Level bestent aus 13 Bildern
und einigen Extraleveln, wie sie von
Great Giana Sisters bekannt sind. Bei
zehn Leveln macht das eine Anzahl
von ca. 150 Bildern! Damit Enrico es
aber nicht zu schwer hat, kann er
unterwegs Extraseinsammeln, um
2.B. 2u schiessen oder um gegen die
Monster, die sich auch noch auf dem
Screen bewegen, oder Feuer unver-
letzlich zu werden. Solite man es
nach stundenlangem Knobein endiich
geschafft haben oder wenn man vor-
her stirbt, kann man sich in die
Hiscore Liste eintragen, die auch
abgespeichert wird. Ganz nebenbei
wird dem Spiel noch ein Editor mitge-
liefert, mit dem man sich seine eige-
nen Level erstellen kann, wenn man
es geschafft haben sollte. Mit diesen
Features ist die Motivation lange ga-
rantiert. Bei dem zusétzlich niedrigen
Preis von 24.90 sollte jeder zugreifen,
der die Mario Bros. oder Giana Si-
sters schon mochte |

Der Autor, Frederik Holst

Best.-Nr. AT 225 DM 26.,90

stische huscht an
einem vorbei und feindiiches Gesin-
del kommt ins Bild gehuscht, nicht
nur per Latschen, sondem auch
durch die Luft und per Panzer. Aber
man muB sich selbst als Rambo an
die Spielregeln halten, keine Zivilisten
unter die Erde zu bringen...

Programmiert hat dieses Spiel Sour-
ft, die einigen unter Euch sicherlich
bekannt sein dirften. Mit OPERATI-
ON BLOOD gibt es neuen Stoff aus
dem Osten mit genialer Grafik, echt
wirkender Animation sowie ~guten
Sounds.
Was allerdings stort ist das nachla-
den, eine Ramdisk Unterstiitzung wé-
e fantastisch gewesen. Auch gibt es
das Spiel auf Tape, dem aber wegen
dem vielen herumspulen und ewigen

Atari magazin

lschon st Ihre Sammlung komplett.

Das neue ATARI magazin

iSie haben noch nicht alle Ausgaben des neuen ATARI magazin's? Das|
lsollten Sie aber gleich nachholen! Fillen Sie diesen Abschnitt aus, und|

O Bargeld (keine Versankosten)

O ATARI magazin 181  Sept./Okt
O ATARI magazin 291  Nov./Dez =
O ATARI magazin 3/92  Jan./Feb.
O ATARI magazin 4/92  Mérz/April =
O ATARI magazin 592 MailJuni
Vorname Strage
Nachname PLZIORT
Ich bezahle den Betrag per

Ausfillen und schicken an: Power per Post, PF 1640, 7518 Bretten

O scheck (DM 4,-/Ausl. DM 10,-)

43

Atari magazin




NUMTRIS

Unter der Lupe von Markus Rsner
Numtris. ist ein neues Produkt aus
dem Hause EIKO-Soft. Mit diesem
Programm wagt sich dieses noch
recht

spéiter noch eine Ramdisk einbauen
und dann miBte man das ganze
gegen Cash updaten lassen. So aber
hat man einmal gekauft und zwei
Teile dafir erhaten.

Vom Titelbild_aus kann man nun
verschiedene  Einstellungen vor sich
nehmen. Man kann die Aussicht auf
den nichsten Stein abschalten, die
Hintergrundmusik _ein-/ausschalten
und den Schwierigkeitsgrad O

doch leider ein wenig kurz. Somit
nervt sie mit der Zeit ein wenig, aber
trotzdem: Fir ein paar Minuten ist sie
mehr als ok.

Numtris fesselt schon. Wenn es auch
Kleinere Schonheitsfehier hat (Einga-
bemaske beim High-Score fehit eben-
so wie eine Pause-Funktion), kann
ich es nur weiterempfehlen. Und da
‘es mit DM 16,- auch nicht Uberteuert
itk ih dies Spil alen Usen

ge, aber
Software-Unternehmen in die Gefilde
der Spieler.

Irgendwie 148t sich ja vom Namen her
die Worte Nummer und Tetris (AH-
HH, Herzkollaps) ableiten. Das  ist
auch richtig, aber trotzdem habe ich
keinen Herzkollaps erlitten, da_das
Spiel nur_wenige Dinge mit dem
normalen Tetris gemeinsam hat.

In einen rechteckigen Behalter fallen
nun von oben quadratische Steine
herein, die mit Ziffern zwischen eins
und neun gekennzeichnet sind. Ziel
ist es jetzt, eine vertikale Blockreihe
2u bilden, deren Addition der einzel-
nen Zahlen restlos durch zehn teilbar
sein muB, da diese Reihe dann
verschwindet und Platz fir neue Stei-
ne schafft. Das Spiel ist beendet,
wenn irgendwo eine Reihe zum obe-
ren Rand hinragt.

Punkte gibt es bei jedem Neustellen
eines Steines sowie beim verschwin-
den einer Reihe. Hat man eine Best-
punktzahl erreicht, dann darf man
sich in die Top-10 eintragen, die dann
auf Disk abgespeichert wird. Hier ist
allerdings ein_ Kritikpunkt, denn die
Eingabe des Namens fir die Top-10
geschieht scheinbar dber ein schiich-
tes “INPUT”, da man munter im
Schirm mit den Cursortasten umher-
heizen kann. Hier héite eine Eingabe-
maske her sollen.

Auf der gelieferten Diskette befinden
sich zwei verschiedene Versionen
von NUMTRIS. Auf der ersten Seite
die normale 64kB Version, die nach
jedem Neustart von Disk nachiadt
und auf der Riickseite die 128kB
Version, die nur nach jedem Game-
Over kurz etwas auf Disk schreibt,
der Rest wird von der Ramdisk ge-
holt. Eine gute Geste, wie ich finde,
denn manchmal [aBt man sich ja
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Es gibt drei
slch aifach I der Falgeschwindig:
keit unterscheiden.

Vermifen tue ich in diesem Spiel eine
Pause-Funktion, leider. Vielleicht wird
Numtris irgendwann einmal dberar-
beitet, dann konnte man diese Funki-
on noch einbauen.

Die Grafik ist im High-Res CHS-
Modus (auch Graphics 0 genannt)
erstellt und ist eigentlich ganz zweck-
maBig. kann alles ganz gut
erkennen und auf das Umfeld kann
man sowieso nicht allzu arg achten,
da man viel, sehr viel rechnen solte,
um nicht schnell wieder beim Game-
Over zu landen.

Neben ein paar FX, die im guten
MittelmaB liegen, gibt es noch die
Hintergrundmusik wéhrend des Spie-

ie beim einfachen
spielen auch e\was i WA
ihr lest richtig, bei Numtris lernt man
namlich etwas, und zwar Kopirech-
nen. Das geht langsam aber sicher,
mit zunehmenden Spiel immer bes-
ser.

Insgesamt gesehen ein Spiel, das
nicht durch Tricks oder schne bunte
Grafik Gberzeugt, sondem durch das
nicht alltagliche Rechen-Prinzip. Echt,
noch nie hat Rechnen so viel SpaB
gemacht. Zwar wird das Spiel mit der
Zeit ein wenig eintonig, da es eben
nur drei verschiedene Geschwindig-
keiten und keine weiteren Sch-
manckerl gibt, aber das dauert echt
eine Weile.

In diesem Sinne, euer Markus Rés-

ner.
Best.-Nr. AT 226

les. Diese ist eigentich ganz nett, ik
Schnell-Uberblick
Videofilm-Verwaltung Best.-Nr. AT 151 DM 29,90
Carillon-Printer Best.-Nr. AT 153 DM 29,90
Directory Master Best.-Nr. AT 223 DM 24,90
Operation Blood Best.-Nr. AT 224 DM 19,80
Enrico Best.-Nr. AT 225 DM 26,90
Numtris Best.-Nr. AT 226 DM 16,-
DepotPlus Best.-Nr. AT 227 DM 24,00
Giinstige Sonderangebote
3er Pack Player's Dream  Best.-Nr. AT 206 DM 45,-
3er Pack Gigablast, Monster Hunt und Laser Robot DM 75,
Fr Ihre Bestellung benutzen Sie bitte die beigelegte Postkarte
Power per Post, PF 1640, 7518 Bretten, Tel. 07252/3058
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GroBer Programmierwettbewerb

Machen Sie mit - es lohnt sich !!!

Preise im Gesamtweri

von 900,- DM

Programmieren Sie ein Spiel, eine Anwendung oder ein niitzliches
Hilfsprogramm fiir den Atari XL/XE.

Gleichgiiltig ob in Basic, Assembler, Turbo-Basic oder in Quick

Programmier bl

1. Preis: Gutschein in Hohe von DM 250,
2.-5. Preis: Gutschein in Hohe von DM 100,
$6.-10. Preis: Gutschein in Hohe von DM 50,5

Schicken Sie lhre Programme an

Power per Post, PF 1540, 7518 Bretten

Atari magazin -45- Atari magazin



AUFRUF an alle ATARI-USER

Damit das ATARI ma;sxm iberhaupt tiberleben kann, sind wir auf Ihre.
isammenarbeit angewiesen.

Im ATARI magazin stecken viel Arbeit und auch hohe Produktionskosten.
Deshalb ist es ganz wichtig, daB alle Atari-User
JA zum ATARI magazin sagen

Ich glaube es ist ein Herzenswunsch von allen aktiven Usern, daB das
Magazin noch lange Zeit die ATAR-GEMEINSCHAFT zusammenhalt.

Da Sie diesen Aufruf lesen, gehdren Sie bestimmt zu diesen Usern.

Aber damit das ATARI magazin auf eine Verbreitungszahl kommt die sich
finanziell rechnet, sollten Sie alle USER aus Ihrem Bekanntenkreis auf

VORSCHAU
Ein kleiner Auszug
Praxistest: VidigPaint
Tips& Tricks: Rund um die F2000

lLiegt in Ihrer Hand:
[Kommunikationsecke

IPD-Ecke: Neue Highlights
'Serie dber Player-Misseles

Neue spannende Spiele fiir den|
|Atari XUXE

Die Ausgabe 8/92
erscheint Ende Oktober

Interessante|

das ATARI magazin
Machen Sie also WERBUNG fiir das ATARI magazin

Nur wenn alle aktiven User zusammenhalten wird die kleine und zéhe
XL/XE-Gemeinschaft noch Jahre iberleben.

Altere ATARI magazin Hefte

In unseren Regalen schiummern noch einige Ausgaben vom friiheren ATARI|
imagazin. Sie sind prall gefiit mit Informationen, Berichten und interessanten|
Listings rund um die gesamte Atari-Familie.
Das Einzelexemplar kostet nur DM 3,-
ACHTUNG: Beinahe geschenkt gibt es 6 oder 13 Hefte
6 Hefte kosten nur noch 15,-
13 Hefte zum absoluten Freundschaftspreis von DM 30,-

0389 0 11-12/89

0 3/87 0588
0 1788 o688 07589
0388 01088 o8/89

0 4/88 o11/88 09-10/89
IName Strae
IPLZIORT.

(O Bargeld (keine Versandkosten) O Scheck (+ 4,- DM Versankosten)
Ausfiillen und schicken an Power per Post, PF 1640, 7518 Bretten

|Herausgeber;  Wemer Ratz
[Standige freie
(ot Peter Eilort
Rainer Hansen
U Petersen

Thorsten Helbing
Stefan Solorandt.

riedhelm Marxen

Vertrieb: Nur Ober den Versandweg

Anschrift:
\Verlag Werner Rétz (Power per Post)

IBT: 0725229
[Bas ATARImagazin erscheint alle 2 Monate.
IDas Einzelheft kostet DM 10,

skl urd Programising worden gert von

b genomo S s
DSt bt or Yarnscor o
R arvariigung dr Bropamia at
Bariage. zm.eumr"‘l’. “Epw
e o oo b sl st Do
et und I s afnon Bairaga 1o
[Robragen snd umaberrschich poschits
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Aufruf zur Mltarbelt
Eine alte Weisheit bes: den Zthﬂ gt
kann, wie elne eser sind!

Damit also Ihr ATARI magazin so attraktiv wie miiglich wird,
sollten Sie aktiv daran teilnehmen.

lolgen n Punktel S ich aktiv an der Gestaltung
s ATARIm: a azin b Ig

1) Games Gunde
Pokes und L i

2) Tlps & Tricks
Kleinere Tips oder Listings

3) Kommumkatlonsecke

Fragen, Antworten, i GruBe , oder was
Ihn nst noch einfallt

4) Teilnahme am Preisausschreiben
5) Kleinanzeigen aufgeben
6) Am Programmierwettbewerb teilnehmen

Seien Sie aktiv, damit das ATARI magazin so wird, wie
Sie es wollen!!!

Fir jeden Beitrag sind wir dankbar!!!

@l@@lmmm@l@r@@
mm@mmmm@@m

‘ Power per Post - PF 1640 - 7518 Bretten - Tel. 07252/3058

@@m@Lﬁ@m@l

aaaaaaaaaaaa




HIGHLIGHTS des Monats von PPP

“C:” - Simulator

Sind Sie Besitzer von Cas|
settensoftware und haben|
die langen Ladezeiten ge-
horig satt? Dann haben wir
genau das Richtige fiir Sie.
Die Wartezeiten sind  nun)
vorbeil

Der Simulator, er-
imbglicht es Ihnen, Ihre Cassettensoftware auf Diskette
lzu kopieren und dann diese sofort griffbereit 2u haben

(Ca. 90% aller Cassettenprogramme lassen sich auf
DDiskette bannen. Es besteht sogar die Mdglichkeit,
imehrere Programme auf einer Diskette unterzubringen|
lund diese dber ein Men(i anzuwahlen.

IDeswaiteren bistet Ihnen diese ausgereifte Softwarel
lauch ein spezielles Kopierprogramm

[Best.-Nr. AT 80 DM 19,90

LOGISTIK!

Endiich einmal wieder ein technisch erstklassig pro-
lgrammiertes Knobelspiel, das die Kopfe zum Rau-
lchen bringt. Eine Super-Umsetzung des AMIGA-
|Suchtspiels 'LOGICAL', das auf dem Atari nicht 2u
realisieren schien, ist nun erhéltich. Hier einigel
Features: geschicktes Einsetzen von Rasterfarben,|
ldas es ermoglicht, scheinbar mehr als vier Farben iy
GRAPHICS 15 darzustelien; DLIs, die dafir sorgen)
ldaB mehr als 4 PLAYER auf dem Bildschim 2y
lsehen sind; keine Charakter-Grafik, sondern ein Spiel
in GRAPHICS 15, das viel mehr und komplexere)
Bewegungen zulaBt; 99 Levels, die das Spiel be-
lstimmt nicht langweilig werden lassent

Best.-Nr. AT 170 DM 29,80

Der Graf von Bérenstein

IDas neue Strategiespiel mit aus-

Die Qtec-Maus

IDer groBe Vorteil dieser Maus liegt ¢#
|darin, daB sie fir einen Atari ST, /
leinen Amiga, einen Amstrad PC undMm, &

Grafik und  toller
Musik. Ecobern Sie Ihr Land
|wieder zuriick, indem Sie mit viel
(Geschick und Planung die
|Armeen Ihres Feindes Knatzbert
siegen. Auch die Auswah! der

inatirrlich far den XL/E verwendbar

ist. Fur die unterschiedlichen Computer sind Adap(erka
lbel vorhanden. Die ergonomische Form der Maus liegt
lgut in der Hand. Die Kanten und Ecken sind gerundet,
{die Hohe ist etwa die Halfte einer original ST-Maus.
lAuch die zwei, an der Frontseite angebrachten Prazi-
isionstaster, sind hochst Benutzerfreundliich und sehr
lleichtgéngig. Die Lauf- oder Gleitfahigkeit der Maus ist
lsehr prazise

[Best.-Nr. AT 165 DM59,-

DTP: WASEO-Publisher

Das neue deutsche DTP-Programm der Superlative.
[Mit diesem Programm machen Sie lhren Atari zurl
Druckerei. Ob Glickwunschkarten, Briefpapier, Plakate|
loder eine ganze Zeitschrif, alles konnen Sie herstellen.|
Desktop Publishing zum Kieinsten Preis. Zum Lieferum-|

fang gehért die
WASEO-Programmdis-
ette, die PD 102 B mif
ollen Bildmotiven und|
eine ausfuhriche, deut|
lsche Anleitung. Mit dem WASEO-Publisher erwerben|
|Sie ein deutsches Qualitatsprodukt

[Best-Nr. AT 168 DM 34,90

ichtigen Ehefrau kann  sich

lpositiv auf Ihr Vorhaben auswir-

lken. Ein komplexes Strategiespiel mit viel Pfif.
[Best-Nr. AT 167 DM 24,90

SHOGUN Master

IShogun Master ist dem Bretispiel Shogun von der
'Spielefirma Ravensburger nachempfunden. Fir alle
idie dieses Spiel nicht kénnen, hier nun eine Kieinel
[Erklarung: Es konnen 2 Spieler, 1 Spieler gegen den)
Computer oder der Computer gegen sich selbst
piclen. Ziel des Spieles ist es entweder, dem)
(Gegner so viele Steine zu schiagen, bis er pur noch
/2 Steine hat, oder man versucht, den
[Shogun-Stein des Gegners zu fangen
((ozw. matt zu setzen). Bewegen kann
isich ein Stein um genau soviele
Felder, wie die Zahl auf ihm
lanzeigt (diese Zahl andert sich
mit jedem Zug, und kann zwi-
ischen 1 und 4 liegen). Bei jedem
[Zug darf nur einmal die Richtung
lgewechselt werden. Jetzt aber genug der Er
Kiarungen. Probieren Sie einfach dieses hervorra-
lgende Spiel selbst einmal aus.
[Best.-Nr. AT 107

DM 24,90
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