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Editorial

Rainer Grinda

Licbe Leser.
machen Sie sich auch gute Vorsat
ze fir das neue Jahr oder haben Sie
das aufgegeben, weil Vorsitze ohne
hin nur bis zum 1. Januar halten?

Wir wollen von dicser schonen Re:

o 3 g T
setts Was Sic n Hinden alen, it
das magazin. Es
e
Anwendern der 8-Bit-Ataris nicht
unbekannt ist, denn die Zeitschrift
Computer Kontakt begleitet sie scit
3 Jahren mit Informationen und Hil-
fen fi die tigliche Praxis

Das ATARI magazin crscheint in
Zukunft im Wechsel mit Computer
Kontakt als unabhangiges Magazin.
Es soll eine lebendige Zeitschrift fur
alle Atari-Computer werden. Viel
leicht haben Sie selbst schon die Er-
fahrung gemacht.

die Titel und berdt unseren Layouter

bei den Innenseiten. Und damit aus

dem Ganzen eine runde Sache wird

amiich ein ansprechendes Heft mi

viel Atari-
W

jaBt. daB aus Manuskripten
Dt ek
So versuchen wir, unseren Vor
fursneue Jaheaverwiklchen. Una
enn Sie meinen, das sei uns noch
230 £ £ Vo &
ben Sk ion: Wi wesion T Kk
punkte beherzigen.

Alles Gute im neuen Jahr und viel
SpaB bis zum nifchsten Heft wiinscht
Inre Redaktion vom

ARI magazin




Bol Besitzom der Schneider-Computer hat die Firma vortex
weiterungen ‘und Diskottenlaufwerke. Jotzt hat vortex eine

Fostplatie fir den ST fortiggesteilt. Unser Mitarbeitor . H. Fi-
scher hat sich die Hard. Disk vor Ort angesehen.

INHALTSVERZEICHNIS

Das ATARI magazin

Edtoral
Softwarasenvica
Buchversand
Bucher

Vorschau, Impressum, Inserentenverzeichnis

Wor sich mit seinem Computer
beschifih mochis auch Kontakt

ramier formaiionon s Gt

Vellmar

Unser Club sucht Mitgliede
die Interesse an der Arbeit mit
XU/XE (spiter auch ST) ha-
ben. Wir besitzen 800XL, zwei
mal 1050, 1027 und Panasonic

X-P1080. Touch Tablet sowie

wird ein Beitrag von 40.- DM
pro Jahr erhoben.

Demonico User Clb Hamburg

Nk Revel

LESERECKE

ten ein Clubmagazin (alle zwei
Monate), ein vierteljahrliches
Magazin fur Atari XL/XE, cine
Programmbibiothek, cine Ba

Der Clubbeitrag,
belauft sich auf 15.-DM pro
Halbjahr.

Nouhaten
‘Software und Bicher fr 8 81

Uber dese Kontassta woterge.
ben. Austinriche Ghibvorsilln

takigesuche

1080 Programmen stehen zur

disketie zum Preis von 4.- DM

RAM-Disk-Help, Harddisk-Help
Monostar

Musix 32

cAD-D

Print Master

20-MByte-Harddisk von vortex
Psion-Chess

Spiele programmieren, Tel 1
Actonl-Certer N 1

Floppy. py-Enhancement

Das Atar-ST-T08
GEM-Routinen
Routinen fir ST-Assembler

ST-Datei-Utity: info
Spie: Kresel
Spiel: Puzzier ST

Major Motion
Nuclear Nick

Boer Boly Burt's Brew Bz
‘Space-Station
ST-Protector

Polar Perre

Screaming Wings.

Doep Space

Arena

ADay at the Races

oder grundn il wer Kontakte
Such ot w

ten meican kann, sl uns
Soveiban,

7 magazn

Posioch 1640, 7518 Breton

Unser Atari-Club sucht noch
Mitglieder. Wir sind derzeit 19
User, die entweder einen 600/
S00XLbzw. einen 130XE be

zen. Bei geniigend groer Mit-
gliederzahl ist_cine monatlich
erscheinende Club-Zeitung ge-
plant. Ansonsten bieten wir ci
fe Soft- und Hardware-Ver.
mittlung an, auch eine eigene

Ein nicht
erhobe

Puuisek

Wesiings

Lippstadt

Wir sind vermutlich ein Club
mit den gleichen Interessen wie
alle anderen und suchen
Gleichgesinnte im Raum Lipp-
stadt, Rietberg, Mastholte und
U Wir besitzen Atari
400 bis 130XE mit 16K Bibo-
mon, Diskette, Cassette, einen

von Programmen. Wir suchen
kein

istvorhan
den. Wir kliren auch Fragen
von Mitgliedern. Info gegen 80
Pr. Rickporio. Anfragen aus
dem ganzen Bundesgebiet sind
willkommen!

Ao "

kel

ATARI 1029
* HARDCOPY *»

beiten und nur Programme ab-
stauben wollen. Wir erheben
keinen Club-Beitrag und keine
Portogbilren.

rogs

dem Auto zusammenkommen.
(Abholung it auch mdglich. )
Sl 5

Die Mitglieder unseres Clubs
wohnen fast alle auBerhalb von
Cuxhaven. Daher veransialten

(10.-DM im Vierteljahr) ent-
halten ist. Unsere Softwar
bibliothek bictet dic Moglich-
Keit, Programme leihweise ko
tenlos zu berichen

AU Cun e

219 Cushiven

Ostfriesland

Der ST-User-Club Osties-
land besteht scit Anfang Sep-
tember 1986. Sein Ziel it der
Informations. und Erfahrungs.
austaush zwischen ST-Besit
zern. Wit helfen bei Problemen
mit Hard- und Software und

Informationsblatt

i Thnen gerne zu.

Auch in Aurich gibt es einen
ST-Club, mit dem wir in Zu.
kunft wer.

oitniony

Berlin

Bei uns kann jeder mitma

g belautich an 10 DM fur
2wei Mon

A

Sehiferar 5

1000 e

Hallo Atari User!

Wir wollen im Raum G
WOB, BS und WF cinen Com.
puter-Club griinden. Auch eine
Gt Biblothe. tovie Cub
Treffs mit Unterhaltung und
Eitamspaacinich sl g
plant

Olver Hamann

3170 Gitor

Mein Freund und ich sind
beide 14 Jahre alt und suchen
Kontaki 7u anderen Atari-800-
XL Besitzern mit_Datasette
‘oder auch Floppy. Sie sollten in
unserem Aler

den.

Damos n Orgnarae kostaros
Biktto XUNE 84 Koyt

40.— DM i

Clubs

SpieloEoke
Kieinanzeigen

Dorr
Einsteinstrage 6
520 Worms 26

Tel. 06241/34140

Wir vom Delmonico User

(vierteljabrlich)
main-Software.

Software, Kontakiv

und Erfahrungsaustausch. Es

Waldau

Der Atari-Commodore-Club
‘Waldau sucht Mitglieder, dic ci
nen SBit-Atari oder cinen
Commdore besitzen. Wir bie.

Raum Duisburg wohnen
100 Duisurg 1

Ieh suche Kontaki zu ande-
ren Atari-800-XL-Besitzern mit
Datasette, die moglichst
Raum HSK oder Korbach Wil
lingen wohnen sollten

Dirkri
5789 Mdench




Diese Farbgrafik 136t von "Karate Kid II” einiges

einen Sereen

Karate Kid Il

68020 sein, getakiet mit 12,5
Mhz. Die Grafikauflosung soll
10241024 Punkte betragen.

Der Atari TT wird mit zwei
Betricbssystemen_ausgestatiet
sein, mit cinem  Unix-Ab.
kommling sowie dem Atari-ci
genen TOS. An IBM-Kompati
biltat st laut_Atari-Chefent.
viekie Stiez Shivf uch ek
neuen TT nicht g

Auch das mmuwmp
Verhiltnis wird st
verautet, sol die Grundkoafi

sind

erhltich,

Software
des Jahres

Bereits seit 3 Jahren wahlen

Fachjournalisten
Lindern die Software des Jah-
res. In den Kategorien Unter-

aus sieben

250 Blattim DIN-A4-Format
zum Preis von 16.90 DM

und

guration nicht mehr als 2500.— haltung, kommerziclle
bis 3000.- DM kosten. technisch-wissenschaftl
Software sowie Software Tools
Werden  Programme
cht, die nach Mei

ry hinsichtlich Leistungsfihig:
Keit und

oder zu deutsch Frei-Program-  Statistikfunktionen _integriert
me auch bei uns bekanntgewor-  der PC 1262 it fur Banken und
den ist, Programme werden Versicherungen gedacht.
entweder vollig bge- i (umser Bil)
geben oder der Benutzer wird
gebeten, freiwillg cinen vorge
schlagenen Betrag zu bezahlen
emn crda Programm izl
findet. Datr el Upcate
e
iy Wohupe foxi i

ist kompatibel zum ST-Basic,
Soll aber bis zu 95mal schneller
ablavfende  Maschinenpro-

- Kein Kopierschutz
Der Compiler
nichst auct

Weitere Leistungsdaten

- FlieBpunktarithmetik mit
doppelter Genaigkeit

- ArraygroBe unbegrenzt

~ Unterstitzung von
GEMSYS- und VDISYS.
Aufrufen

richt folgt im nichsten ATARI
jazin.

KByte und 71 Basic-

Space Shuttle

Von der Firma, die zur Zeit

Tschernobyl
macht’s

Keine Zeilennummern
erforderlch

moglich!

re Alter Dateien mit reiem Zugrift
angebotenen sind. Aledings  Di¢ Fiowt Geniton I programme bis 30000 Zelen
Konate es sich, was das Ange- 2l Basic-Code

Flckiconik 198 n Sctigart el
Strahlenmebigerst zum  An
schlub an den Heimeomputer.
Eignen sol s sich nr

beriftt,
noch nicht So recht durchset.

~ CHAIN und COMMON
werden unterstitzt

et noch keine lauffihige
Version var, Es

soll sich jeden-
e ‘Shutle Simuln

sowohl s

Die Firma EcoSoft, Vertrei

der Wartezeit
i

gesucht, der die fanta-
stische Grafik des Programms
hr von "Karate Kid
11", sobald uns das Programm
vorlegt.

Vorankindigung _der
vt Marketing Ltd. aus Eng-
1and sorgt zur 2t dalr,dal
manche Besitzer cines At

fomer gy o ol S o
cnes Programms warten. Die

Rede ist von "Karate Kid I Wl
benannt mach dem erfolgrei. Atari zwel

chen Kinoit
Eine lauffihige Version des
Programms konnte uns PSI
noch nicht zur Verfigung stel
len, wohl aber 0-Dis:
Kette. auf der einige Spiclsze.
nen und Hintergrundbilder und
ein wenig Sound abgespeichert
waren. Wir konnen also_hic
noch Kkeinen Testberct bria
U die ST-Besitzer auf "Ka
rate Kid" einzustimmen, haben
wir  auch zur Uberbriickung

{4 Rettung Handlert Z2 3
Yo Stindig die neuesten
New s Programme fiir alle
New;s géngigen Rechner
New’s

hoch fiinf

Es ist lingst kein Gericht

en Maschine wird ein Motorola

(Commodore C16,
(C64/128, Amiga, CPC,
Slnclair, Atan, sT)

iob
inz Kiug
Wandior To. 03117469330

Elaw

Eine minderwertige Hardco-
py nach mhevoller Textarbeit
d wohl jeden entuduschen.
Druckerpapier

licfern. Wesentlich verbessert
wird er durch das speziclle He-
pa-Schonschreibpapir. Schrift
und Grafik werden konturen-
schirfer und sauberer wieder.
gegeben.

Auf den ersten Blick ist die
feinere und glattere: Struktur
des Papiers zu erkennen. Da-
durch lassen sich iiber einen
Matrixdrucker _mit_ Schon-
schriftmodus selbst Geschilfis
bricte erstellen. dic cin saube:
res und Klares Erscheinungsbild
aufweisen

Moshle

keitaus

standigen  Uberwachung _der
ruft daher z pilierge tiona Computern
Radioaktivitat, etwa inder Um-  ~ Compiliergeschwindigkcit
auf,i1C  getuung von 180 Zeilenmin handeln. Ein Test folgt. sobald

Gewahlt wurden in diesem
Jahr im Bereich der Unterhal
tung “The Hitchhiker’s Guide

ept. Auf dem tech:

o Tt

bi

wrde

g ~Autocad

das, wie

“Turbo-

CAD-Pro-
ausgezeich
ascal

Bl T, ikt s s
Malzur Software des Jahres ge-
wahit wurde

Frei-Programme

Vor

allem

stamm cine

fur Software, die

Amerika

Vertriebsmethode

nter dem N;

men Shareware. Public Domain

—
Werkzeuge der
Computergrafik
Ui

ofon 06182/69709

[Postfach 1029 - 8452 Hainburg 1

beide
19

P e s Ve ot Programm voles
sur Verfigung o tlln. ke

essenten wenden sich an

ch 2ur Untersuchung von
radioakiiven Ruckstanden in
Le

Menigesteuerte GEM

Applikation Rolt Knorre

Kiarsat

cingelesen und in Basic weiter:
verarbeitet.

Brandneu:
LDW-Basic-
Compiler

Monate

Neues fiir die
Tasche

Bei den Kieinsten Computern
baut die Firma Sharp ihre fih- 15

Entwicklungszeit
neuen LDW-Ba-

sic-Compiler aus den USA in:
vestiert. Der _amerikanische
Softwarchersteller Logical De-
sign Works in Californien will
damit alles Dagewesene in den
Schatten stellen. Der Compiler

Fiir andere Computer ist "Space Shuttle” bereits

den ST angekiindigt.

hat bereits viele

Atari @ Atari ® Atari @ Atari
0 DRS00 0 Elektronische Sci ko
i Koo, Do, Torssi, et

o Save ut Dot
Z Baieiabonohek hen vow

Sotroge

Holschuh Ta
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20-MByte-Platte

ute Nerven muf man ha-

jekt, eine 3,5 Festplatte mit 20
MByte Kapazitat fiir den Atari
ST, dicfte durcaus gute Chan-
e haben, dec AtarkFestpate
v prl

Da Qualitit kaum allein durch
Werbung an die Abnehmer her-
anzutragen ist, sind Berichte der

dings nich, daf da rgendueiche

Vunder wirken. Damit
Yo s et Moo
chen mieten, in denen man dann
fast alles behaupten darf. Ein Be-
icht entspringt immer noch dem

ren sich einmal irgendwelche Ne-
gativieistungen zu unertriiglichen
Rekorden, so kann das schon zu

328 much ghaubhal darzustellen,
ohne in den Verdacht cines
Marktschreiers zu geraten. Es
handelt sich hier also um keinen
fairen Vergleich, sondern um die
Vorankindigung eines neuen
Produkts

isk fiir den ST

Die preislich duBerst ginstige
Atari-Harddisk ist sicher keine
schlechte Sache. Die Bezeich-

ken fir die CRC

abgesehen, denn allzuviel ist das
ja auch wieder nicht, eher die un-
terste Grenze. 10-MByte-Platten

mehr Geld, schadet der Gesund-
heit aber weniger) und im Um-
fang ciner Musikcassettenhl
Kurz gesagt, die Station benditigt
Kaum Platz.

zer oder EDV-Beschaftigte darf-
te wohl schon von Grofienang:
ben um die 300 MByte gehort ha-
ben, die bei den CD-ROMs zu
erwarten sind. Atari will da ja lo-
gischerweise auch mitmischen.
Dafl s auch noch groere Daten-
banken gibt, soll hier nicht inter-
essieren.

also die Kapazitat beifft,
dirften die 20 MByte fir viele
Anwendungen vollkommen aus-
reichen. Vor allem Kleine und
mittlere Betriebe werden hier ge-

soods Rgmscontion st S
Was anderes

allerdings schaffen, in ciner Lul
Cos

\engenerationen o rohig an dic
Entwicklung von Hitech heran-
zugehen, bleibt auch weiterhin
¢in Geheimnis. Das Qualitits-
versprechen des Stempels “Made
in Germany” bleibt allem An-
schein nach auch bei der 20-
MByte-Harddisk ~gewahrt. Im

als eine Anwendungist eigentlich
ein Spiel? Auf 20 MByte lassen
sich ganz schon viele Bilder oder
Sprites und anderes Zubehor un-
terbringen. Wozu noch mhsam
Grafik entwerfen? Szenario und
Figuren einfach mit der Videoka-
mera aufnehmen, digitalisieren.

Moment erst Pro-
totypen, aber die funktionieren
schon iberzeugend. Lediglich
ein paar Kabelbriicken missen
noch ins Platinenlayout aber-
nommen werden. Geplant ist der
Start der Auslieferung ohne alle
Eile fur Mitte Dezember 1986
frei nach dem Motto: kein Fest
ohne Festplatte. Aber die Gans,
die die Festplatie zieren soll,
wird bis zum letzten Tag gemi.
stet. Fur den neuen Schneider-
Fog
an ey
Schlitz. Aucl ppy
Stationen fieden Schmckler wac
ank ihrer Zuverlissigkeit
ein voller Erfolg und ein erster
Test fiir das vortex-Knowhow

Geboten wird dabei so ciniges,
von den 20 MByte des zusiitzli-
chen freien Speichers mal ganz

dazu, alles auf ein paar Disketten
fir den Versand verpackt und
beim Endverbraucher mit cinem
Kopierprogramm _einmal — auf
Harddisk uberspielt, wiirde der
Unterhaltungselektronik  zu
mehr Ansehen verhelfen.

Allein schon der Aufbau der
vortex-Festplattenstation ist be-
eindruckend. Das schlichte, aber

konnten die MabBe des 3.5"vor-

Das G i
bifichen linger geworden, dafiir
fehlen aber die Kuhlrippen, die
bei der Floppystation an_der
Riickwand befestigt sind. Diese

e

ches im Netzteilblock integriert

werden konnte. Man muB sein
hy

ten-Backups an. Bei Kapazititen
von 1 MByte und mehr halten
sich die Kosten durchaus in
Grenzen. 20 Disketten sind si-
cher noch im Budget enthalten.

der in ihren Ausmaen wirklich
winzigen Festplatte, die 5o Klein

cin muB, damit sie auch auf eine
Slotkarte fir IBM und Kompati-
ble pab, ist die Controllerkarte
angebracht. Sie 4Bt einen Klaren
Aufbau erkennen. Ube
wiederum sitzt noch die Adupl\:r—
karte, die_die

schwindigkstwilvortx nfach
fas um_ heran. Sage
nd e KByte pro Se-
kunde werden da von oder zum
Computer geschaufelt.  Der
DMA-Baustein schafft gerade 1
MByte pro Sekunde.
Aufgezeichnet  wird im
RLL2.7-Format. Die mittlere
Zugriffszeit der vortex-Station
liegt bei 80 Millisekunden. Egal
o der Schreib-/Lesekopf gerade
teht, die Logik benotigt durch-
whmuhcl\ s, bi i i a0
Stell

Ohr
Ausblasffnung halten, um ein
deutliches Gertiusch wahrneh-
men zu konnen. Die Menge der
ausgestoBenen Luft 148t aller-

mit der DMA-Schnittstelle des
Computers ermoglicht.  Auch
diese ahnelt durch ihre aufg

riumte Architektur einem Vil-

elle positio-
niert hat

Produkte mit diesen Qualitits-
merkmalen lassen auf eine gute
Zusimmeoasielsevichen Fiid:

ten. D

dings ine gt Kilg verms- | en-Vorort igendwo In Aert Neben die
k. Mit dri nn
. e U s e Mk 5
itete ann ru- R Seitzon
leitete L Kann ein =

hig als ein Kriterium fur Kaufent-
scheidungen herangezogen wer-
den.

Die bei Festplatten gewohnte
schwarze  Kunststoffront  mit
Schlitzen fur den LufteinlaB ent-

GummifilBe ist fir ausreichende
Bodenfreiheit gesorgt. Die Front
selbst wird nur noch durch die
Power-on-Leuchtdiode ~durch-
e

dirften da

Nataeses vom uall b sober 20:
geordnet werden. Dadurch ist
des Aoachind AK{Ber Befreh
acht_Festplaten
Beichacity mogleh. Denkbar
dire dann ein Festplattenarchiv
antelie der bisher Ublchen Dis-
kettenboxen. Die 20-MByte-Sta-
ion selbe 1k cifach und schnel
mittels des zum Lieferumfang ge-
horenden Kabels an der DMA-
Buchse eines Atari-Computers
angeschlossen. Einfach einstek-
ken, fertig!

Die auf 3,5" Diskette mitgelie-
ferte

Vo) e i

Fir den eigentlichen Betrieb
ist dies jedoch nicht entschei-
dend. Da zahit schon eher die ge-
sinsLestmpuslsshmguad o

r Ataric

opiert
‘man sich am besten in einen Au-
to-Ordner, dann wird die Fest-
platte nach dem Einschalten oder
cinem Reset des ST gleich einge-
bunden. Alle notwendigen Para-
meter sind nach der Erstinstalla-

Piristomon: Myn pmh e

Datentrigen lassen sich da ein

werden. Dies entspricht in der
Linge etwa ciner Stange Zigaret-
ten (die Harddisk kostet zwar

 dieaber durch

tion aufder
te enthalten. Man kann die Fest-
platie in bis zu vier logische Lauf-

sichilichkeit unbedingt erhoht.
Auf dem Desktop erscheint dann
fur jedes dieser Laufwerke cin

disk und einem Kennbuchsta-
ben.

Weiter vorne im Text wurde
schon einmal angesprochen, dic
Ata-

SeveichesEN Ve uowsenise s mmes

unbedingt zu den Firmen zu z2h-

inzwischen  das  schwabische
Knowhow zu schitzen.

t man einmal die wirklich

blitzgescheiten Aufienseiter zum

ke
den. Zudem bieten sich Disket-

ri-Harddisk als Backup 2u ver-
den. Denn in Punkto Ge-

seln.

| 0.1, i




Praktische

Hilfen

Der Umgang mit den Speichermedien RAM-Disk und
Harddisk wird mit diesen Programmen erleichtert

ie Begrif
und Pk lnuchcn in

i e it sl Moglichkeiten

16..

dieser beiden Speichermedicn
ausleuchten und auch keine tech-
nischen Details bringen. Gerade
Computer-Neulinge werden aber
natirlich nicht genau wissen, was
mit obigen Begriffen gemeint ist.
Fir diese Leser moct

kurz cine grobe Erlduterung ge-
ben.

Bekanntlich benotigt man fur

reicht diese Speicherkapazitat in
der Regel vollig aus.

Anders sieht es aus, wenn man
den ST auch beruf .
Wer damit z.B. Buchhaltung
macht oder eine Datenbank zur
Lagerhaltung _oder Adressen-
speicherung anlegt, sieht sich un-
ter Umstiinden zu haufigem Dis-
kettenwechsel gezwungen.

wl P

Hier kann die Harddisk Abhil-
fe schaffen. Fir die ST-Comp
ter gibt es mittlerweile verschie-
dene Ausfiihrungen von 10 bis
weit iber 100 MByte. Die Hard-
L e
nor Diskettenlaufwerk
vefgltias, Allrdings Kiomen

LR
n. Im Innern des Gehau
roner( Cion i Fosipiot
te, die yom Anwender nicht ent-
it warden kaut T 0 Hant.
disk mit wesentlich hoherer Ge-
schwindigkeit _arbeitet als ein
normales Laufwerk und die Da-
ten dichter gepackt werden, sind
sehr_hohe Speicherkapazititen
moy

i

Der Umgang mit einer Hard-
disk st cigentlich sehr einfach.
Sie wird wie ein normales Lauf-
werk angesprochen, kann also
zum Speichern und Laden von
Daten verwendet werden. Das
Laden erfolgt schneller als beim
Diskettenlaufwerk. Trotzdem
muB der Anwender einige Dinge
beachten, die ihm vielleicht neu
sind.

Unterstiitzung bietet das Pro-
‘gramm *Harddisk Help der Fir-
ma G DATA, das zwei Haupt-
funktionen besitzt. Die Funktion
TREE dient dem Anlegen und
Ausgeben eines ibersichtlichen
Inhaltsverzeichnisses der Hard-
isk. Man kann sich leicht vor-
stellen, daf bei einer Datenmen-
i von vielleicht 20 MByte d
berbic schnell verlorengehen
Die Ausgabe des Inhalts-

irm oder Drucker erfolgen.

Wesentlich wichtiger ist die
2weite Funktion, die die Bezeich-
nung BACKUP rit. Bei nor-
ey Bk o e Harfet
vaproblecatich, dem
Kann es zu dem bemchugl:n
Headcrash kor
Pliie md Schesin) /Lcagki»p(e

bedienen, wenn Sie einmal in-
i Dl b
grami umdisk”. Besonders
Beulzzr cines Mega Atari wie
des 1040 ST mit nur einem Dis-
e e b
RAM-Disk viel Freude haben

beiten, ohne sich zu berihren,

das zwar nicht, moglich ist es
aber. Alle gespeicherten Daten
konnen dabei verlorengehen.
Die Anlage einer Back-Up-Ko-

Kostspielig.

Da jeder ST-Benutzer bereits.
ein Diskettenlaufwerk hat, ware

viele Leerdisketten notig sind.
Die Disketten konnen auch in ei-
nem  Spezialformat formatiert
werden. Das Uberspiclen der
Daten bereitet keine Schwierig-
keiten. Alle Aktionen werden
am Monitor kommentiert. Das
gilt auch fiir den umgekehrten
Weg, also das Laden der Daten
von Diskette in die Harddisk.
Das Programm "Harddisk Help”
kann auf die Harddis

Nach diesem Ausflug zu den
teuren Speichermedien (eine 20-
MByte-Harddisk fiir den Atari
Kostet ca. 2.500,- DM) wollen
wir wieder in Bereiche zuriick-
kehren, die jedem ST-Anwender
zur Verfiigung stehen. Gemeint
ist die RAM-Disk. Darunter ver-
steht man den Einsats des nter

en RAM als Speichermedium.
Ach diese Techa it licht 2

das Programm auf die cigene

T i Koplu\ angetertat werden
Kons

Der nichste Schritt ist das An-

erscheint, sollte man mit AR-
BEIT SICHERN dafr sorgen,
da dieses auch bei einem erneu-
ten Systemstart sofort zur Verfii-
gung steht.

Jetzt kann das Programm "G
Ramdisk” aufgerufen werden.
Auf dem Monitor erscheint ein

mdis
m Farbmonitor, allerdings ist
Hier dic” Bildshirmdarstelung

links oben w Be der
RAM-Disk festgelegt. Hier kann
der Anwender eiem

Wer nun einen ST mit "nur”

3 seter L.

L] Extension: xxooxnx,

KByte b Ab-

striche machen. Beim Mega ST
konnte man 2.B. eine RAM-
Disk mit rund 360 KByte dimen-
sionieren, um beim Anfertigen
einer _Sicherheitskopie _(einer
einseitigen Diskette) nicht stan-
dig die Disketten wechseln zu
missen. Gliicklicherweise kann
man die SpeichergroBe der
RAM-Disk unter normalen Un-
stinden jederzeit verandern, also
vergroBem oder  verkleinern
oder auch ganz abschalten. Mir
ist es schon passiert, daf ich ein
Programm nicht mehr laden
konnte, weil der freie Speicher zu
Klein war (der Platz fur die
RAM-Disk steht ja nicht mehr
als freier Speicher zur Verfi-
gung).

Unter dem Feld fiir die Disk-

e B

res Eingal er kann ein
ru

bis der Drucker fertig ist, bevor
man weiterarbeiten kann. Durch
den Puffer entfallt diese Warte-
zeit, da der auszudruckende Text
dort zwischengespeichert wird.
Auf der rechten Seite des For-
mulars kann man weitere Einga-
ben machen. Hier wird z.B. die
RAM-Disk mit einem Kenn-

Auerdem Bei den
kann man festlegen, ob sie nor-
mal oder resident angelegt wird.
Bei der residenten Art ibersteht
ihr Inhalt einen RESET und un-
ter Umstinden auch cinen Pro- Oparsieht
‘grammabsturz. Vor dem endgil- nicht ver-
tigen Abschalten des Computers. orengehen.
muf der RAM-Disk-Inhalt na- Hard
tirlich noch auf Diskette kopiert Help hitft!
werden

Die Moglichkeiten, die_eine
RAM-Disk bietet, sind vielfiltig.

auf einer

i el B Peogrit.
ie in der RAM-Disk abgespei.
chert sind, sehr schnell geladen
werden, konnte man auch ver-
schiedene Programme und Teile
davon dort ablegen, die man
wihrend der Arbeit benotigt.

MO bt
ine

K s

o mgllchen e
ST. Wen i

s Bogwome e

ik ied ki ket ook 4 e
verzichten wollen.
System: Atari ST
Hersteller/Bezugsquelle:

G DATA., Boch

Rolf Knore
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Zeichen-
programm der
Superlative

Schon mit der Schwarz-WeiB-Version dieses
Programms zeigt der ST seine Muskein.

e enormen Grafikfhig-

keiten der ST-Computer

haben dazu beigetragen,
daB standig neue Zeichenpro-
‘gramme auf den Markt kommen.
Dabei ist diese Bezeichnung in
vielen Fallen gar nicht a
chend. Bildgestaltung,  Grafik-

16..

verarbeitung oder  kreatives
Hilfsmittel waren hier schon bes-
ser angebracht,

Aus der Vielzahl der vorhan-

htiger noch ist aber die
Lonaiitigt e Pro
gramtasibar Schon dos Floar.

Da

Tauft, wird die Tastatur nur in
Ausnahmefillen_ bendtigt. Fast
alle Operationen konnen mit der
Maus durchgefuhrt werden. Da
man kaum etwas falsch machen
kann, geniigt es, alle Optionen
auf gut Gliick auszuprobieren.
Das gut gemachte Handbuch
‘muB man nur in speziellen Fillen
zu Rate ziehen.

Als Grundstock bietet "Mono-
star” alle Funktionen, die man

Sa Ptcgramm beson-
ders heraus. Gemeint st "Mono-
star”. Der erste positive Punkt

fu':"‘ fast i\ daB das Programm zu 90% in
U Rl GiA-Basic geschricben wurde.

Wirg®  Dies ist dem Vorwort der Anlei-
‘gleich mitge- tung zu entnehmen, bei der Ar-
liofert beit mit "Monostar” kann man es

ma
no

noS
nuﬂdl

nicht merken. Damit ist das Pro-
gramm ein hervorragendes Bei-
spiel fur die Leistungsfahigkeit
des GfA-Basic, die ja schon lan-
ger bekannt ist, aber noch nie so
gut demonstriert wurde.

12I Arasy magaen,

on
wartet. In Stichworten waren
das
- Freihandzeichnen
~ Punkte setzen
~ Striche und Linien
- Strahlen
Vielecke
- Rechtecke und Quadrate
- Kreise und Ellipsen

Eingesetzt werden all diese
Optionen nach einem immer wie-
derkehrenden Muster:
ken der Option, rechte Mausta-

Emeutes Bettigen der rechten

kannz.B. wihlen, ob Rechtecke,
nach dem Zeichnen
direkt gefillt werden oder nicht.
Beim Freihandzeichen hat man

habe. Sie lngl dle “Bessobunas
was man von
BAd st o Db saah,
wird nachtriglich vom Pro-
gramm geglittet. Besonders hilf-
reich ist diese Option fir Leute
die keine ruhige Hand haben
Kleine Fehler in der Zeichnung
‘werden korrigiert, Wer diese aus
Kinstlerischen Erwigungen her-
aus geme belassen mochte, kann
die Option auch abschalten.
Komien wie et weieren
ostar”

- BEWEGE:
Bildschirmbereich kann ausge-
schnitten und verschoben wer-

len.

Ein beliebiger

- KOPIERE 1 MAL: Arbeitet
wie BEWEGE, schneidet aber

moglich. Wahlweise Kann man
rechts unten oder links oben
biegen, knicken oder auch frei-
hndig manipulieren. Die Er-
‘gebnisse sind wirklich sehens-
wert

- SPIEGLE: Ein beliebiger
Ausschnitt kann _horizontal
oder vertikal gespiegelt wer-
den.

~ INVERTIERE: Jeder schwar-
ze Punkt wird in cinen weien
delt und umgekehrt

nicht aus, sondern kopiert an
cinen_beliebigen Bildschirm-

~ KOPIERE X MAL: Wie vor-
hergehende Funktion, jedoch
wird bei jedem Mausklick eine
Kopie erstellt (beliebig oft an-
wendbar)

~ SPRUHE: Ruft den beliebten
Spraydoseneffekt auf. Art und
Intensitat des Sprihens sind
einstellbar.

- DEHNE/STAUCHE: Ein be-
liebiger Bildschirmausschnitt
kann horizontal oder vertikal

dehntod

riick. Nach sehr kurzer Einarbei-
funggosit Kappt|disse Ablast
reibungslos.

Schon die Standardoptionen
bicten mehr, als das bei anderen
Programmen der Fall ist. Man

gedehnt oder
driickt werden. Damit kann
S R e
verklei

SIECE Div el e
dem Verformen der
Hiorea ‘- VoremiRagii

Ein Kleiner Bildaus-
schnitt (kann ausgewahlt wer-
den) wird stark vergroBert an-
gezeigt, was eine enorme Hil-
kﬂz“\mg fiir Feinarbeiten bie-

se Optionen sind zum Teil
gmm:lllg Auch die Ausfilhrungs-
geschwindigkeit st _beeindruk-
kend. Neben den bisher aufge-
fuhrten Funktionen sind auch
zahlreiche  Voreinstellungen
moglich, die das Spektrum von
"Monostar” noch mehr erwei-
tern. Ohne ins Detail zu gehen,
mochte ich hier die verschiede-

dann dem Hauptbild entnehmen
und auf die Extraseite kopieren.
Wenn keine Spezialarbeiten vor-
genommen werden, kann man
auch drei Bilder gleichzeitig im
S

Neben dem normalen Format

St s
ehlen

Preis durchaus rechtfertigt.

Zum AbschluB noch ein Wort
2u den, Geriten. Bendtigt wird
ein Monochrom-Monitor, farbi-
ge Grafiken sind nicht moglich.
Es soll aber bereits "Colorstar”
geben, das ich nach Erhalt eben-
falls gemne vorstellen werde.
Zum Speicherplatz wiire zu sa-

1, dab "Monostar” elbet nicht

reit-
gc\\‘c\ll. Mot mabdie Gestaltung
dann aber in 2 Teilen erfolgen
Bilder, die mit dem "Profi Pain-
ter” geasichmet wunden, Kiencn

mit "Monostar* weiterverar-
beitet werden, Uberhaupt i die
Ladeoption nicht starr geregelt
Man Kas icht samtliche
Grafikprogramme laden, _die
Moglichkeiten sind aber doch
vielfaltig

" |Riesige
Datenmengen
werden
bewegt

Option 1Bt sich
einstellen, ob beim Kopieren ein
Objekt fest oder_durchsichtig
dargestellt wird. Diese Aufzth-
lung ist aber noch lange nicht
vollsténdig.

Die Arbeit mit "Monostar” ist
auf zwei Bildschirmen moglich;
ein weiterer kann zur Abspeiche-
inde Svczlx!arhzlun wie Bie-

werden. Denzu
Eearbeiicoden Bl mus wan

teressant st auch di Option
amit sind
eint,

emulnc B x
n denen ar
Kette beceitscnige enthal

Selbstverstandlich konnen die
erstellten Kunstwerke auch zu
Papier _gebracht werden, und
2war mit einem Epson oder kom-
patiblen Druckern. Damit it ein
Ausdruck _des ganzen Bildes
(cinschl. DIN Ad) oder eines
Teils davon moglich.

Sreoaates i 300 Kby be.

und DEHNE/STA
den unter Umstéinden sogar rund
500 KByte belegt. Man sollte also
schon einen ST mit 512 KByte

entsprechende
der Angabe, wie
Bildes noch bearbeitet werden
konnen.)
System:  Atari ST, monochrom
Hersteller/Bezugsquelle:
Besin Wate Wapperial

4.99.- DM

Rt Knore
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BERICHT

Der Champion

Das Beste,

Parameters auf Diskette auch in
ukunft so.

Die_Spielstirke von "Psion
Chess” Ubertift die der meisten

ist: Psion Chess. Das Programm wurde jetzt an den

Atari ST angepaBt.

as erste erwdhnenswer-
te Schachprogramm fir
den Atari ST ist Psion

Chess, Gewinner der Schach-
weltmeisterschaft _der Mikro-
computer. Dieses Programm gibt
es nun fiir das neue Gerét mit 16
Bit. Urspriinglich fir die PCs von
IBM, kompatible sowie Apricot-

Rechner entwickelt, ist die Un-
setzung auf den ST wirklich her-
vorragend gelungen. Die grafi-
schen Moglichkeiten und die Re-
chenleistung der neuen Genera-
tion wurden voll genutzt.
Zuniichst besticht die dreidi-
mensionale  Darstellung des
Schachbretts, die vor allem auf
dem Monochrom-Monitor eine
verbliffende Qualitt erreicht
Wer sich nun naher mit dem Pro-
‘gramm auseinandersetzen moch-

te und das Handbuch aufschligt,
wird nur zwei Seiten einer Be-
schreibung vorfinden. Die restli-
chen Erklarungen sind im Pro-
‘gramm untergebracht. Schnelles
Nachschlagen und  ruhiges
Durchlesen sind kaum méglich.
Zuniichst muS man die Hilfsop-
tion anwahlen, den gewinschten
Punkt anklicken, auf das Nachla-
den von der Diskette warten und
sich_durch eine sehr langsam
scrollende Hilfsseite dunharhcx—
ten. Warum die Be:

it Handouch amsheihes
geliefert wird, st mir unverstind-
lich. Diese Form der Anleitung
kann wirklich keinem ehrlichen
Kiufer zugemutet  werden;
Raubkopierern wird das aber ge-
rade recht sein. Man mub dem
Programm allerdings zugute hal-
G
Sprachen,  darunter auch
Dlntch, gowalli wendeit .
Sogar die Menitexte werden ein-
gedeulschl und erscheinen nach
ichern des entsprechenden

ro-
computern. Das garantiert nicht
Sl e Tite ot e Schiach:
weltmeisterschaft. Insgesamt
gibt es 28 Schwierigkeitsgrade.
die sowohl den Erfordernissen
des Anfangers als auch des erfah-
| renen Turnierspielers gerecht
werden. Auf der letzten Stufe
MBusich fer Compiter e dee

gibt aber noch zwei weitere Mo-
di. in denen man den Computer
zur Demonstration gegen sich
selbst antreten oder als Schach-
brett fungieren lassen kann,
‘wenn man gegen einen menschli-
chen Gegner spielt. Dabei kann
‘man auf Wunsch alle Zige oder
auch eine interessante Spielsitua-
tion per Hardeopy ausdrucken
lassen.

Eine der interessantesten Op-
tionen ist die Nachspielfunktion
von 50 Meiserparten aus iber

Aumshl
lange bis der Spicler lhm
Einhalt gﬂ:hlcld (eine hervor

Sende Metholo m Brichensch
partner zu schocken). Normaler-
weise rechnet "Psion Chess”

auch noch abschalten.

Das Spielen selbst gestaltet
sich recht komfortabel. Man
Klickt einfach die gewiinschte Fi-
gur an und setzt sie auf das ent-
sprechende Feld. Alle Verdnde-
rungen in Parametern und Funk-
tionen werden iiber Pull-Down-
Meniis vorgenommen. Die Dar-
stellung ist sowohl im attraktiven
3-D- als auch im nizlichen 2-D-
Modus moglich, bei dem die No-
tation aller Ziige parallel neben
dem Brett sichtbar ist. Natiirlich

h-

licht es dem Spieler. die Arbeits-
weise des Programms besser zu
verstehen. Es wird angezeigt, wie
der Computer die Situation be-
wertet und welche Ziige erin Er-
wiigung zieht. In einer sehr kom-
fortablen Option konnen Spielsi-
tuationen Konstruiert und dann
weitergespielt  werden.  Auch
Schachprobleme mit Matt in bis
u 8 Ziigen bereiten dem Pro-
| gramm keine Probleme.

der Regel wird man alleine
gegen den Rechner spielen. Es

snd sl Diskene fespeichert vt
konnen in einem speziellen Mo-
D;

auchiin das Geschehen eingreifen
und weiterspielen

“Psion Chess” ist das mit Ab-
stand beste Schachprogramm fir

" 7|150 Jahre

Schachge-
schichte auf ]
Diskette |

den Atari ST. Die zukinftigen
Konkurrenten werden es schwer
haben, gegen diese solide Mi-
schung aus hervorragender Auf-
machung und groBer Spielstirke
u besichen. Jedem Schach-
freund kann es sehr empfohlen
werden

ari ST
mz Knyte, SWiFarb ositor)
Hersteller: n Ltd

Bezugsquelle:
Profisoft GmbH, Osnabriick

Thomas Kern

BERICHT
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K Computer
"I CYLI ) 8-Bit-Ware =

mit Sonderteil lur Commodor@ ’ B ‘e Bei den Bichern befa
Atari, Sinclair, TI 99/4A Software und Biicher fiir die kleinen Ataris AHic) den Bicharnbetat fet

| Programmierung des  Atari

Nr.12/1 3.Jahrgang D ie Bit-Maschinen von | und schlelich cine Zoomfurk. | CrOBmIETINE dos Auar
i

Atari sind auBcrordent- | tion mit Scrolling. Ein weiterer
ich leistungsstarke Com- | Programmieil erlaubt das Aus- | Che: Auf 169 Sciten lernen Sie
puter in Punkto Grafik und | drucken der Zeichnungen. Die | firalle Grundlagen wic Zahlen-
Sound. Nur leider war gute und | neueste Version (1.2) des Hard- | SYSteme, Aufbau des 6502-Pro-
gleichzeitig preiswerte Software | copy-Programms unterstitzt 7- | 2css0rs. Befehissatz und Adres-
bisher noch mit der Lupe zu su- | Nadel-Drucker wie den Atari

chen. Wir haben daher einige in- | 1029 oder Seikosha GP 100AT
teressante Software-Pakete und | und ermoglicht auf diesen Druk-
Sic zusammenge- | kern einen DIN A4 (1) groBen
stellt Ausdruck.  Selbstverstandlich
sind nach wie vor auch §- und 9-

Beispicle abgerundet, die Sie di-
| rekt mit "ATMAS-II" eintippen

und ausprobieren konnen. Doch
es bleib. nicht nur bei Grundla-

Nadel-Drucker wie Epson und | E°f: An vier lingeren Program-
Software Kompatible verwendbar teallened Siardie Asgmbie;
Zuerst zu Grafik und Sound. Auch bei den Programmier- "

Die "Soundmachine” ist ein vier- | Werkzeugen gibt es einige niitzli-
simmiger Synthesizer, mit dem | che Programme. Wenn Sie Basic p,‘,wmmm,\“m st
sich alle Klangméglichkeiten des | mit Maschinenroutinen unter-
Atari-Computers ausnutzen las- | Sttzen mchien, dann bietet Ih
<en. Die Noten werden pr Joy. | nen"Monitor XL"cin uneretz- e
ek oder Taseatr n vy Noten- | lche Hie Mit desem BasioZa. | 2518 dem fort
zeilen eingetragen und konnen | satz konnen Sie Maschinenpro- | 1. o
sramme von Dishet aden ut
listen (disassemblieren) und ver-
indern. Zur Fehlersuche knmvm
Maschinenprogramme in Einzel-
risi e .E"Luﬁm&:’a Tablet, Tips zum DOS XL, neue
Grafikmodi und vieles mehr
Speichen von cinzelnen Disk: | 7um Buch ist auch eine Diskette
sopar _Schlagzeugefiekte sind | Sektoren ist mit "Monitor XL | ¢iiiliich. die alle Programme

"Die Hexenkiiche”

mierung, ein  Soundentwick-
lungssystem fir eigene Program-
me, Benutzung des VBIS, Touch-

maglich. kein Problem vollstandig enthilt.

Mit dem “Design-Master Zur komfortablen Entwick- | Das Atari-Power-Buch yom
Komnen S Thren Atark Compu- | lungvon Maschincnprogrammen | atariClu Dusseldor!_enthal
ter in ein CAD-System verwan- | dient der "ATMAS-I"-Makro- | yiele Listings, Bauanleitungen

deln, Das Programm arbeitet in | assembler. Die Programme Wer- | und cine Einfihrung in die G
der_hochsten Auflung des | den mit cinem komfortablen | kmiichkeiten des Aa

“ompute: g Full cingegeben | puiere Besprochen werden Bau-

o Sehatipline anleitungen fir ein Drucker

Grundrisse oder sonstige Zeich- | denschnelle in ausfihrbare Ma- | ferface (dber die Joystickports)

schinenprogramme  bersetzt. | cin Lichtgriffel und eine Erweite.

funktionen stehen zur Verfi- | Die Makrofahigkeit von "AT- | fung " des Disklaufwerks  zum

chi erleichtert die Pro- | Thema Kopierschutz. Daneben

Kreise und Fullfunktion. | erammierung, besonders da auf | werden viele Tips zu ANTIC und

Daneben_hat der Diskette cinige Makros wie | der Display-List, 20 PM-Grafik
aber noch einige Spezialita PLOT, DRAWTO oder OPEN | 54 Scrolling erlautert.
bieten: Zwei unabhiingige Bild- | bereits mitgelicfert werden. Wei- %

elite fiir | tere Maki Alle Programme und Biicher

konnen dber den Verlag bestellt
rden. Einen Bestellschein fin-

Bildausschnitte (auch von cinem | Zusatzdiskette (ATMAS-Tool-
Bild ins andere), tber 100 ver- | box). Sie enthilt Makros zur Ein-
schiedene Schriftarten, ein und Ausgabe von Zahlen und ic auf der Seite mit der
biendbares Gitter mit MaBstab, | Texten, zum Rechnenmit 16-Bit- | Uberschrift “Take 9

ein grofies Fadenkreuzals Cursor | Integers sowie einige nutaliche | ostarscicinann

wI',




Jeissnieys:
TIPS + TRICKS

Eine trackreiche
Angelegenheit

Tiefere in das ST-TOS wai
Hier lesen Sie das nétige Know-how.

Sache.

ahrscheinlich st
Thnen auch schon pas-
da Thr wichtigstes

stundenlanges Eintippen war no-
tig. Hier ist guter Rat teuer.

16 Bit

Kann man etwas tun, um das File
wiederzubekommen oder ist es
unwiederbringlich verloren?
Bekanntlich wird ein Pro-
gramm _durch Scratchen nicht
physikalisch von der Diskette ge-
Toscht, sondern es wird lediglich
der File-Eintrag im Directory so
gekennzeichnet, daB es nicht
mehr angezeigt wird. Dadurch ist
dann auch kein Zugriff mehr
moglich. Diese Kennzeichnung

che Manipulationen (oder auch
andere) vorzunehmen, st es hlf-
reich, einiges iiber die Anord-
nung der Daten auf der Diskette
zu wissen. Dazu soll dieser Arti-
kel einige Hinweise geben

Das Atari-ST-TOS ermoglicht
die Benutzung  verschiedener
Diskettenformate. So konnen
g R e pro ke
te, der Tracks pro Seite, der Sek-
150 > ek a0 oke ytes
pro Sektor verschieden sein. Ub-
lich sind 80 Tracks pro_Seite
(Floppy SF 354 einseitig, Floppy

18I.w‘,w‘

SF 314 zweiseitig), 9 Sekioren
pro Track und 512 Bytes pro Sek-
tor. Die Tracks (Spuren) werden
von 0 bis 79 (beginnend von au-
Ben) und die Sektoren von 1 bis9
gezihlt. Daraus ergeben sich 720
Sektoren entsprechend 360
KByte (zweis loppy mit
1440 Sektoren entsprechend 720
KByte). Dieser Speicherplatz
steht aber nicht ausschlieBlich fiur
den Amyender zur Vertlgung

rwaltung der gespeicher-
e L st
tigt das TOS selber einige Sekio-
ren. Dazu gehoren z.B der Boot-
sektor, die File Allocation Table
und das Directory

Der Bootsektor befindet
auf jeder Diskette, und zwar auf
Track 0, Sektor 1. Er wird nach
dem Einschalten, nach jedem
Diskettenwechsel und nach je-
dem Reset abgefragt und enthalt
Informationen uber das Format
der Diskette und ein eventuell zu
ladendes Betriebssystem (siehe
Bild 1),

Die Daten des Bootsektors ha-

ben folgende Bedeutung

Byte 0.7
Hier stehen_Informationen
die fiir das Booten von Be-
triebssystem wichtigsind. Byte
0und 1 enthalten den Sprung-
befehl, der das Einladen und
Starten des Bootcodes be-
wirkt

Byte §-10
Sie enthalten eine 24-Bit-Ide
tifikationszahl fiir die Disket-
te. Diese ist zufillig und daher
fur fast alle Disketten unter-
schiedlich.

Byte 11-12:
Sie geben die Anzahl der Bytes

g
E

Low-Byte/High-Byte
abgelegt.)

Byte 13
Gibt die Anzahl der Sektoren
pro Cluster an. Im Normalfor-
mat sind das $02 =2 Sektoren.

Byte 14-15
Sie enthalten die Zah! der fiir
besondere Zwecke reservier-
ten Sektoren (hier $0001 = 1
fiar den Bootsektor).

Byte 16
Enthiit die Anzahl der FATs
(hier S02 = 2). Die FAT wird

aweimal abgespeichert, begin-
nend auf Sektor 2 und
7. Letztere wird vom TOS be-
nutzt, die erste dient als Si-
cherheitskopic, denn wenn die
AT nicht mehr lesbar st sind
abgespeicherten Files ver-
loren
Byte 1718
Die Anzahl der moglichen
Eintrage im Warzel-Directory
Hier steht in diesem Fall $0070

Bootsektor

Informationen iiber

= 112 (Fir das Directory sind
sieben Sektoren vorgeschen.
Da jeder File-Eintrag 32 Byte

Sektoren eingetragen werden

Byte 19-20:
Hier finden wir die Anzahl der
Sektoren auf der Diskette, bei
einseitigen, normal formatier-
ten Disketten also $02D0 =720
(80 + 9). Bei doppelscitigen
steht hier SOSAQ = 1440 (80 # 9
*2)

Byte 21
Enthilt das Formatkennzei
chen fr das verwendete Dis-
kettenformat:

8 fir Single Sided / 80 Tracks
F9 fir Double Sided / 80
Tracks
FCfiir Single Sided /40 Tracks
FD fir Double Sided / 40
Tracks

Byte 22-
5 mcn ie Zahl der Sekto-
en pro FAT an (hier fiinf).

Byte 2:

25
Hier ist die Anzahl der Sekto-
ren pro Spur festgelegt (S0009
=9).

Byte 2627,
Sie enthalten die Anzahl der
formatierten

R
TIPS + TRICKS

s I Y

| ey 4 athaen bei Booaletten g S
der das Einladen wd Starten des
2-FELE elstens LOEAD.

=

e

oro Diske

10 enthalten eine 24-81t-Zufallsziffer zur

oro Sektan
ctoren pro Cluster uu-mumn- in ger forn
T e sstsekar

ot vrstektes ‘Sl&nrny van 105, nicht benutzt

|

Bild 71 : Der Bootsektor

ESdasDaie
o handelt es sich
um eine mmug
Byte 2829
Sic geben die Anzahl der ver-
steckten Sektoren an. Diese
Bytes werden vom TOS nicht
benutzt.
si1
nm stebt dr Booteode, der
iem Reset in den Spei-
o “feladen und gesartet
wird.

Auf der Diskette befindet sich
auflerdem die sogenannte File
Allocation Table (FAT). Sie be-
ginnt auf Track 0, Sektor | und st
im Normalformat 5 Sekioren
Tang: bei doppelt abgespeicherter
FAT werden also 10
sprucht. In der FAT st die Bele-
gung der Sektoren durch die ab-
gelegten Files gespeichert. Das
ist notwendig. da die Sektoren ei-
nes Files nicht unbedingt aufein-
anderfolgen missen. Die Vert
ing der Sektoren ist in Clustern
organisiert. Zu einem Cluster ge-
hoen zwei Blocke. In der abge
bildeten FAT (siehe Bild 2) lau-
ten die beiden ersten Zeilen
F7 FFFF03.400D 05 60 0D 0780
0D 09 A0 00 0
€0000D FOFF OF 0001 112001
13400115 60

File - Allocation -

[

isisre e mnt
b

T

Bild 3: Directory

Die Belegung der Cluster wird
it 12-BitE &

o uﬁ»»l 19




hnet. Das bedeutet, daB fiir
2wei Eintrage drei Byte bentigt
werden. Nachfolgend ist der Ge-
brauch dreier Zahlsysteme not-

telltes Zei
chen markiert (§ = Hexadezimal-

system und % = Binsrsystem).
Fehlt dieses, handelt es sich um
Dezimalzahler

7 |pie
Verteilung
der Sektoren istin

Cl

u
organisiert |

e
B8 S e
Ins Bm!rsyslcm
Shertrug aaten i Zatien
110111, 11111 und

L1111, Der erste Eintrag be-

ten Hexzahl (1111) und alle acht
Bit der darauf folgenden benutzt
(11111111). Die i
zahl lautet
111131111111 oder SFFF.

Mit diesen Werten haben wir
gleich zwei Kennzeichnungen

als letztes Cluster eines Files ge-
kennzeichnet werden? Die Clu-
ster werden fortlaufend, mit0 be-
ginnend, hochgezihlt. Die erste
ifftalso

| kommt nun hinter das dritte, wo-
‘mit sich $004 ergib
Diese Eintrége bedeuten, daB
das File, das mit dem zweiten
a

das nullte Cluster. Es entspricht

den Sektoren 15 und 16, das

e (RS w1
18,

se beiden liegen in
em fir Boweektor, FAY und
Directory _ freigel

ich. D

gung steht, besteht aus den Blok-
ken 19und 20 (Cluster2). Genau
dort beginnt nun das erste Pro-
gramm COPY.PRG unserer De-
modisk. Die Datenspeicherung
Sogille o 0 Duteiicn
demnach erst auf Track 2 a
Bei doppelseitig formatierten
Disketten stehen pro Track 18
ektoren zur Verfigung. Das
TOS beschreibt in einem Track
zunichst die Sektoren der Seite

tenspeicherung demnach auf der
zweiten Spur (Track 1).

Wie lauten nun die FAT-Ein-
tshen dexolgden himer Die

zugehorigen Hexbytes heifien
03400D 05 600D 07800D 09 A0
000B C0000D FO FF OF

Wir muBten nun die hexadezi-

malen Zahlen zur weiteren Ver-

wendung in binire umwandeln.

Das ist aber leider sehr mihsam.

Glicklicherweise haben _die
firi i

re Bedeutung haben. Sektoren,
die nicht beschrieben werden
konnen (meist aufgrund eines
Hardwarefehlers der Diskette),

erhalten cine Markierung zwi-
en § FF7, wahrend
ein Eintrag FFS

E bedeuten.
Cloer o cinem i
hort. Sektoren mit dem Wert

len eine fir unseren Zweck sehr
glinstige Eigenschaft (zum nach-
folgenden Text siehe Bild 3). Die
linke Ziffer entspricht namlich

r vier nieder-
wenigs(en Bits (Hi-Nibble, Low-
ibble).

Damit lassen sich die drei Byte
der folgenden zwei

03, 540,
terlesen. Zum ersten Eintrag ge-

2ur D Verfi- o
sﬂns Diesemquavorguemwerde

gen nun die Sektoren, | also wird daraus $003. Die linke

s A Db e | ZU8er ()6t ek Bytes

) bepiant, ek aufdem ritlen
File noch nicht
Rrcak nitin
| Eintrag & dien Croios
(S004), wo es weitergeht. Auf

machen. Das letzte

em File
ausfindig
Cluster enthalt, wie schon ge-
sagt, das Kennzeichen SFFF.

In unserem Beispiel ergeben
sich fir das auf dem zweiten Clu-
ster beginnende File (die Adres-
se des ersten steht im Directory
Eintrag) die zugehorigen Cluster
2,3,4,5,6,7,8,9,10, 11, 12und
13. Der Eintrag fir das Cluster 13
lautet SFFF, da dies das letzte it,
das zum File gehort

Auf die File Allocation Table

emhzll e It O

Gl (R M et 2
Bytc lang (sche Bild 3). 1
st Diptciory i et e
Eintrag m
PY.PRG (843, S4F, $50, 520,
$20, $20, 520, $20). Der Name
belegt acht Byte. Bei kirzeren
Filenamen wird mit $20 aufge-
fille,

jJeder Flle-Em-
tragist
Byte Iang __I

Danach folgt die drei Byte lan-
ge Extension (hier PRG: $50,
$52, $47), der sich die sogenann-

Bit davon haben eine Funktion,
die bexdzn anderen werden nicht
verwen

Die Blls haben folgende Be-
deutun

Bitl (Reid only):
‘Wenn es gesetzt ist, kann das

File nur gelesen, aber nicht ge-
schrieben werde

Bit 2 (Hidden):
Bit 2 und Bit 3 haben die glei-
che Wirkung. Sie unterdrik-
ken den File-Eintragim Direc-
tory.

Bt 3 (System):
iehe oben

Bit 4 (Volume Label):
Es kennzeichnet einen Direc-
tory-Eintrag als Diskettenna-

Bit 5 (Subdirectory):
Dieses Bit ist gesetat, wenn es
sich bei dem File-Eintrag um
ein Subdirectory _(Ordner)
handelt. Der Inhalt des Ord-
ners ist in dem Cluster ver-

e im Direktory als
Fockntang gskenmatichctit

Bit6 (Archive)

Archivstatus

Die dem Attribut-Byte folgen-
den 10 Byte werden vom TOS
nicht genutzt. Die niichsten bei-
den geben die Zeit und die zwei
darauffolgenden den Tag der
letzten Anderung an. Die beiden

Zeitbytes heifien in unserem Fal-

s

zwei Datumbytes Form

Low-Byte

net
i cioee 18 Bacwictiag s
geverter. Dic ntsprechende 16-
Bit-Bindirza eifit
000010, Dic 16 Bi
werden in drei Teile eingeteilt
Dol i G
unserem Beispiel %
geben die Stunde an (0-23). a
mittleren sechs Bit (fur uns
9000101 = 05) sind fiir die Minu:
ten zustindig, und die verblei
benden fiinf Bit (nun %0110 =

Sekunden mit zwei multipliziert.
Ab-

Bytes eine 16-Bit-Zahl. Die bei-
den Hexbytes SB4 und $0C erge-
ben %0000110010110100. Die
hochsten sieben Bit ibernehmen
die Darstellung des Jahres
(%0000110 = 6, zu diesem Wert
‘muB 1980 addiert werden, um zu
der richtigen Jahreszahl zu kom-
men), die nchsten vier Bit den
Monat (%0101 = 5), die letzien
fiinf werden zur Aufzeichnung
des Tages verwendet (%10100 =
20). Daraus ergibt sich als Ter-
min der letzten Anderung fiir un-
ser Programm der 20.05.1986.
Nach dem Datumseintrag folgt
die Angabe des Flltbeym\s auf
T hier
02, 500, die oueh i der Form
T4 Byte/High-Byte gehalten
ist. Sie bezeichnet das erste zum
File gehorende Cluster. Das File

geschieht, heibit die Zahl $17E(
oder in dezimaler Schreibweise
6124 (1#4096 + 74256 + 144 16
+ 12). Das File ist also 6124 Byte
lang. Damit ist der File-Eintrag
beendet.

Noch etwas iber die Behand-
lung von Ordnern im Directory.
Bekanntlich ermglicht das TOS
die Verwendung hierarchischer
Directories. Ein Ordner wird im
Directory-Eintrag durch Setzen
e Sk i (e lnng e
tet dans

By S b tionles Enaees
Wert )

zen. Wenn dieser nicht mehr be-
kannt ist, kann jeder Wert < >
SES eingetragen
stimmt dann lediglich der Filena-
me nicht mehr. Aufjeden Fall er-
t das Programm nun wie-
der m Lising oad kans gegebe-
nenfalls mit dem im ST-Hand-
buch aufgefiihrten  Verfahren
umbenannt werden.

Leider ist damit das File noch
nicht wieder vollstindig restau-
riert. Das TOS andert beim Lo-
schen eines Programms nicht nur
das erste Byte des Namens, son-
dern gibt auch samtliche zum File
gehorenden Cluster durch den
EnESU RR e
S

noch wied o i

Wenn ]edlgllch = in File gt
wurde, st das relatis

ogikDiigee Comtt e ford

durch den Eintrag $000 leicht

zwischen den belegten Sektoren

ausfindig machen. Schwieriger

A

verkniipft werden

Dabei hilft der Algorithmus
des TOS, der die Belegung der
Cluster vornimmt. Beim Spei-
chern eines Programms werden
die Cluster nur i

Bimeir gesem ist)im Attribut-
Byte gekennzeichnet. Der Inhalt
eines solchen Ordners steht nicht
D
1218, sondern luster,
das i Diceciry Eviing o
erste des Ordnerfiles gekenn-
zeichnet ist. Die File-Eintrige
des Ordners sind genauso aufge-

Die Zeit
stand von zwei Sekunden ange-
geben. Die Zeit der letzten An-
Lo
101 r Da-
ahnlich aufgezeichnet.
et i e ek

aber zu unserem Aus-
gangsplmkl zuriick. Diese Direc-
e bleiben beim Lo-
S e P i
volistindig_erhalten. Das TOS
tindert dabei lediglich das erste

Reihenfolge belegt (solange dort
noch welche frei sind) und mos-

Ve ite, dann Rickseite, an-
schlieBend der Track). Bei Da-
It Daten in Klarschrift

Sektoren in der richtigen Reihen-
folge herauszufinden.

Hember Hobcin

‘vmwleI
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Ohrenschma
Soundmachlna

- ist eine Leiste installiert, in der
die verschiedenen Symbole fiir
Noten-, Vor- und Pausenzeichen

i % = holt_man sich das gewiinschte
Musix 32 wére zum Klimpern zu schade. Symbol und plaziert es in der No-
tenlinie. Note fiir Note und Zei-

ie bei 50 vielen Com- | menti. Gesteuert wird das Pro- | chen fir Zeichen muf man so

putern st es auch beim | gramm _ weitgehend ber dic Stiick montieren. Zur aku-

'Atari ST nicht einfach, die | Maus. Bevor man sich an eigene ‘"‘fh“‘ Kontrolle kann das Sym-

musikalischen Fihigkeiten, die | Werke macht, kann man aus | bol Echo angeklickt werden. Je-

der Hersteller seinem Produkt | zahlreichen Demostiicken eine | de eingesetzte Note wird dann

mitgegeben hat, in schone Melo- | Kostprobe aussuchen und laden, | auchals Ton wiedergegeben. Das

dien umzusetzen. Dasind Kanile | Die bereits vorhandenen Stiicke | Komponieren cines lingeren

2u beachten, Tonhdhe und -dau- | zeigen, wie gut Musik mit dem | Stickes bedeutet somit echte Ar-

i M Gtk o T
ki Desaoc
iy i o "cf“‘"“

Ifalt:
ﬂ'f.u." Pomv:ar Superbuch
Bt Lot Tos & Tk e DI, i

Bost-Nr.AT3 29.-DM

erzu bestimmen, Hillkurvenan- | Computer Klingen kann. Zur | beit
Ubung kann man am Anfang | Vielleicht wire es einfacher, Nachschlag:
auch ein bereits fertiges Stuck | die Tone direkt dber die Tastatur Die Hexenkiiche
‘manipulicren; dic Mozhchkeuen 2uspielen bzw. einzusetzen. Die- At i EniAier v Prots gechernatn: s &
Bit dazu sind vielfaltig. Das Funk- | se Option ist aber leider nicht A e g
tonament bectiy vorhanden. Auch gibt es zur Zeit ATa 20.80 DM
~ Wahl zwischen den Kanilen | keine besonderen Moglichkei-
zusteuern und vieles mehr. Die A,BundC ten, den Klang zu verfremden
- Vercicbungdesauldem Mo- e Zuschlag
nitor schtbasen Tels der No. | Yenden: Det Hersteler von
{enlni 7 Autang ot E- | ot Zostomodal das ek Disk zu lhx-nlmclle
de, um eine Bildschirmbre Pross ‘Damit kann man viel
S Funktionen bieten soll (Erschei- 1
oder um eine Note nungstermin ca. Anfang 1987). Best.-Nr.. ATB 9.80 DM
i Spi dic | - Manipulation der Ablaut | f
{ollten Soundeffekte und gute |  geschwindigkeit Plns s e ’
e s ot | _ B oatos | sl de Progranm it metar Fix: ATMAS-Il
das mosglich ist R M "‘“"5»“:“"\:-"‘_k'f‘”g"‘f’kf'» Macro Assembler
Vielleicht besutzen ditse A " Lomocncs iRk St N I el
i mevdmckunz nicht aktiver 8! e ein; tor. 50 seitiges Handbuch und Disk im Ringordaer.
TreE Funkionsmenii ist dafir extra ci- NTART 40 0T

ne Option vorhanden. In-dei
= Wmf'w der Musik kom- | geurschen  Anleitung_ werden
plettgderaleAnsiehnit, dariiber hinaus Beispicle gege-
Einstellung von Kammerton | ben. wie m
A. Dieser liegt bei 440 Hertz | und C di
und ist als Grundlage zu be- | verarbeitet.
wachten. Er kann hier stufen- | sind einige Demos dazu abge-

X

Respeouines | somizr, Fat i, Srolling und
Ve b, Aut Dieit i Anioving dosios
ATARI 40 HOXE b 5K

Best.-|

Komfortables bedingt erforderlich, erleichtern

los hoher oder tiefer gestellt | speichert.
Kompanieron i Arbei sbersh o il e BRgY | Bl asR0oN
Nach dem Laden erscheinen |  samte Mosikstick auswirkt . :
| gramm, das den musikalischen ATARI Snezialitaten-Bestellschein
schirm bei  auf dem Monitor eine Notenlinie | _ gygiikurvenformular zur Horizon des Anwenders erheb- magazin
Musix 32 und ein Symbol- kann. Sollte daser- -
Sy R withnte Zusatzmodul tatsichlich Dus.

erscheinen und die Versprechun-
gen erfillen, konnte das Pro-
gramm noch erheblich vielseiti-
ger werden. Bis dahin kann man
- Laden und Abspeichernvon | . sehon cinmal ausprobieren,

- Ausschneiden, Einfiigen und
Kopieren eines Notenlinien-
teils

Best.-Nr.AT8 19.80 DM

Brandnsu. Dolign M

laster
ing 20 o 19, Fadenkreus.

.omposi was bisher geboten wird. Techik, Auflos
‘ Remmpolitionen t-uu «- «:-B:.’mz Screens ‘u.mm :l‘kl 122000
~ Papierkorb zur Vernichtung | System: Atari ST (monochrom) EEEERE St i ek

cneoﬂmm;.n-u??—l
é i

Komponiert wird ebenfalls mit | Tommy Software G i ————
der Maus. Am oberen Bildrand | Stephsn Kong Bost-Nr.ATS Diskette 19.80DM | i magazin, Software

rsand, Postiach 1640, 7518 Bretten.




Selbst ist der Spieler

Mit unserer Serie zur Programmierung von Spielen kommen Sie der
Software-Krise bei. Teil | bringt die Grundiagen fiir XL und XE.

an kann immer wieder | grammiert man ein Spiel” ver- | rerseits muB ein reines Text-Ad-
Staunen geraten, | sorgt. Das bedeutet aber nicht, | venture nicht unbedingt in As-
wenn man cinen Blick | daB Sie hier fertige Spiele zum | sembler programmiert werden
ber den Kanal wirft. Dort er- | stupiden Abtippen prasentiert | Sehen wir uns die wichtigsten fir
sticken die britischen Computer- | bekommen. Vielmehr werden | den Atari verfigharen Sprachen
Fans formlich in einer Flut neuer | Sie Anregungen und Hilfestel- | mit Thren Eigenheiten doch ein-
Spiele, die Monat fiir Monat auf | lungen finden, um eigene Ideen | mal an
den Markt geworfen werden. | in ein Programm zu packen. Des cingebaute- Atari-Basic
Somit ist das erste Problem | hat zwar cinige Befehle, die Gra-
schon aufgetaucht: eine gute | fik und Sound unterstiitzen, ist
Idee, die grundlegende Voraus- | aber sonst ziemlich langsam in
setzung fir ein Spiel. Etwas Ori- | der Ausfiihrung. Zum Program-
incle sole e chon sein, denn | meren von Spilen it s dabes
mit einem neuen " \ian Coder | nor bedingt Bessere
ace-Tnvaders’ Egsbraisé whten sichertich mit
b Heg g besl:m'a]ls erweiterten Versionen wie Basic
ein mides Gahnen. Lassen XE oder Turbo-Basic zu erzie-
To Fanims T ks L, | oo, it s ki ikt
es gibt noch eine Menge anderer | vergessen, daB spiter jeder, der
Themen, die ein Computerspiel | in den GenuB dieses Spiels kom-
wert wiiren: Rollenspiele, Ad- | men will, iiber die gleiche Spra-
ventures, Simulationen und vie- | che verfiigen mu
les mehr.

2
a
5
2

sind geradezu mit der Lupe zu su-
chen.

Zugegeben, auch auf dem eng-
lischen Softwaremarkt sind Pro-

Durch das Compilieren eines
Neben der Idee bendtigt man | BasicProgramms st in vilen
atrlich auch etwas handwerkli-

che Erfahrung im Programmie- | keitszuwachs zu verzeichnen, al-
ren und eine Portion Durchhalte- | lerdings ister noch viel zu gering,
vermogen, um das Projekt durch-
zuziehen. Aber es macht SpaB
und st schon ein Erfolgserlebnis,
Woran liegt das nun? Sollten | wenn man seine Idee so nach und
wir tatséchlich cin so niichiern | nach am Bildschirm Gestalt an- Bit
denkendes Volk sein, dem zum | nehmen sieht.
Thema Computer nur Textve
beitung und 'ln\xllenkxlkulmmn
einfallt? Oder sollte es un

viel Importe, wenig deutsche
Produktionen.

Natiirlich ist das einfacher ge- | ym damit flieBende Bewegungen
sagtals getan. Bevor manmit der | zy ermoglichen. Compilierte Ba-

fehlen, die xm beginnt, sollte | sic-Programme bieten sich je-
Fantaie in t | doch fur Text-Ad s oder
n kinnen? Man sollte ei- wc";hcf SP'aT; e :rcbﬂl;: Strategiespiele an
emllch\\ederd«sem: no:h das | und wie man Logik und Graf
e e o. | des Spiels anlegen will. Assembler ist_sicherlich die

Sprache, in der die meisten Spie-
S it 20 Eines der ersten Probleme ist | le geschrieben sind. Assembler-
chem Kopf eine brandneue Idee. | gie Auswahl einer geeigneten | Programme sind sehr schnell und
die nur darauf wartet, in ¢in Pro- | gprache, Natirlich hangt dies | eignen sich daher besonders fiir
i JERHNIoh 27 WOt stark vom Charakier des geplan- | Animation und Bewegung. An-

Deshalb werden Sie in dieser | ten Spiels ab. Es ist nahezu un- | dererseits ist Assembler aber
Sere it Hintesgrundinforsa. | mogich, o guies Aclonsplel | sehe langyierig 2u programmic
tionen zum Thema "Wie pro- | voll in Basic zu schreiben, ande- | ret

24':.&5"»9-:\‘

Actioa s die lige Compl
lersprache.

1o ann Progemcieng Ik
Spiclen mit viel Bewegung voll
geeignet ist. Die Geschwindig-
keit_ eines Action!-Programms
kommt schon sehr nahe an As-

i
und DLI mit dieser Sprache zu

rogrammieren. Ein schlimmer
Vel a0 daﬁ die da-

bar wiren. Besonders fur mehr
ot Sl B R A

Pascal bestimmt
P
einer strukturierten Sprache mit
der Moglichkeit verbindet, zeit-
kritische Programmeile in As-
sembler nahtlos einzufiigen. C-
Compiler fiir den Atari gibt es

I 7|Basic ist fiir

nur laufen, wenn de ot

cocofalsi lcsem Heh hoginot

neben gibt es noch Pascal-
und C-Compiler fiir Atari-Com-
puter, die sicherlich auch zur
Spicleprogrammierung einsetz-

ungeeignet |

zwar, sie sind aber in Deutsch-
land 5o gut wie nicht erhaltlich.
Wir konnen diese Sprache also
aus unseren Betrachtungen (vor-
erst) ausklammern

Sie sehen, jede Programmier-
sprache hat ihre eigenen Vorziige
und Nachteile. Es st daher ks
schlechte Idee, mehrere Spra-
chen miteinander zu kombinie-
ren, soweit das eben moglich ist

Eine gute Mischung ergibt z.B.
mit Assembler. Man
hreittalleeitkrtchen o
in Asser wihrend die
Oberauticht vl Bemc vl

Auf diese Weise kann man recht

ute Animation erzeugen, ohne
das Basic vollig verlassen zu mis-
sen. Von meinem Spiel "Cave-
Tord” gab es auch eine Version,
die zu einem guten Teil in Atari-
Basic geschrieben war. Wahreid
alle Routinen zum Bewegen der
Players und zum Stevern des
Scrollings Maschinenprogramme

waren, verwaltete Basic die
Punkte und den Ablauf des
Spiels.

Wie man so etwas macht, wer-
den wir uns spiter niher anse-
hen. In der néchsten Folge wol-
len wir uns mit den Grafikfahig-
keiten des Atari auseinanderset
zen und dabei sehen, wie man sie
fiir Spiele einsetzen kann.

Pete Finzl
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CAD -

3DaufST

Nicht alles, was sich hinter solchen Kiirzeln verbirgt,

lohnt eine néhere Betra

Dieses Programm aber auf | leden Fall.

r einen Computer mit
Grafikfahigkeiten, wie sie

kurz oder lang cine Menge Pro-
‘gramme auftauchen wiirden, dic
das Kiirzel
oder Beschreibung verwend
Aber was bedeutet _eigentlich
CAD? Wie viele Computer-
Fachworter ist auch CAD ein
Kunstwort aus den Anfangs-
buchstaben mehrerer englischer
Begriffe: CAD steht fir Compu-
ter Aided Design, was soviel wie
Entwurf”

worfen werden. Oft_geschieht
dies in Verbindung mit rechner-
gesteuerten

nen, so da
(ComputerAide
ring) spricht:
stutzten Fertigung

16 Bit

Am besten erkennt man die
Fahigkeiten dieses Programmes

Manufacto-
Dﬂ computerge-

bedeutet. Streng genommen ist
also jedes Zeichenprogramm ein
Kleines CAD-System. In der In-
dustrie jedoch versteht man un-

re Giiter (z.B. Autos, Mikropro-
zessoren, Verpackungen) ent-

aus der Hardcopy-
serie: Bild 1 zeigt die 4 Fenster
von CAD-3D zusammen mit der
Info-Box des Autors. Um Kor-
per einzugeben, gibt es unter
dem Mentipunkt Generate zwei
Moglichkeiten: Spin und Extru-
de. Mit Spin erzeugt der Compu-
ter aus dem Umrif einer Figur ei-

P

=TT

nen dreidimensionalen Kérper,

an der vertikalen Achse erzeugt.

In Abbildung 2 erkennt man
den Umrif eines Kelches, den
man mit der Funktion "Do Spin”
berechnen lassen kann. Bild 3
0w Bl 1l
dem Modes-Menii der Punkt

ten Linien werden nicht gezeich-

net. In den 3 anderen Fenstern
sieht man den Kelch von oben,
rechts und von vorn.
In der Mitte des Schirmes wird
in diesem Bild auch die zugeh
ge Infobox dargestellt, was einen
Findrock ot e Speicactnton:
sitit solcher Programme vermit-
telt. Es miissen schlieBlich pro
Punkt 3 Koordinaten abgespei-
chert werden, Hinzu kommen
die Linientabellen, die angeben,
welcher Punkt mit welchem ver-
bunden ist und welche Linien ei-

Bild 4 zeigt den Kelch, nach-
dem die Camera auf das volle

ld 8 stammt wieder von der
ngrammdlsk Lo

rgroert
wurde. Gleichzeitig wurde die
fe? utlined” gewahlt, da-

die man
ane betibig betiaiie Kaun
An der susgekinpptea il Box

Bild, was der Darstellung ent-
spricht, wie sie dann auch als Bild

Auch Animation kann man
vom File-Meni aus anwihlen:

mit der Korper entsprechend it die Funktion SA' Verinderungen in der Position
schattiert wird. Schaltet man die Am.cmk
“Rotate” | i erden, wo- | speichert werden i

um, 50 kann man durch Bewegen
der Schieber des Camera-Fen-
sters auch schrig in den Kelcl h
A
uelle

i sich n der My Uber dor
mera befindet. Bis zu 3 Licht-
quellen, deren Position individu-
ell besti erden kann, sind
gleichzeitig moglich
Bild 5 gehort zu den Demo-
ateien, die sich auf der Pro-
grammdikette befinden: Ein
Wasserhahn in_hervorragender
tellung.

dreidimensionaler Darst
Bild 6 demonsriert die zwcite
ktion

zogen
det ich bereits auf der Diskette.
Das CK-Logo hingegen ent-
stand bei eigenen Versuchen mit
der Extrude-Funktion (Bild 7).

e e wihignn Mot 7oe
Verfiigung stehen: Degas und
Neochrome. Allerdings kann bei
Monochrom nur ersteres gewahlt
werden. Eine Anwendungsmog-
lichkeit hierfur waren zum Bei-

gramm ANIM, o
solche Bewegunyablauk gt
darstellen. Das dri

im:
tionssequenzen als Endlosshow
arstell

spiel 3 die man
dann mit Degas oder Neochrome
ausarbeiten und als Titelbild o.4.
verwenden _kann.
scheinbar einfache Kelch, der
sebe infach 2 konsreten s,
acht sich als fein schattiertes
Farbbita hervorragead!

Damit waren wir beim Farb-
monitor: CAD-3D arbeitet So-
wohl mit Farbe als auch mit S/W-
Monitor. Allerdings muf_bei
Farbe der vierfarbige Mid-Res-
Mode eingestellt werden. Auch
mit Farbmonitor &indert sich das
Erscheinungsbild des Program-
mes kaum. Farbe kommt erst mit
der Option SUPER-VIEW ins

bekannte Neochrome-Demo).
Obvwohl mit CAD-3D bereits
sehr schnell tolle Grafiken er-
stellt werden konnen, erf
es indessen e
man Files erzeugen kann, die den
beigelegten Demos nahekom-

gelungenen
Korpern anzulegen und immer
wieder zu verwenden.

System:  Atariab 1 MByte,

s/w oder Farbe
Preis: ca. 199.-DM
Thoms Tasend

ZGI TR magaze.
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Nicht meisterlich

er sich auf dem Soft-
‘waremarkt — gleich fr
Iwelchen ~ Computer —

schon einmal nach Programmen
fir seinen Drucker umgesehen
hat, wird sicher auch schon auf
"Print Master” oder das bekann-
tere Vorbild "Print Shop” gesto-
fen sein. Beide Programme die-

nen zur cinfachen, meniigesteu-
erten Gestaltung von Plakaten,
Grubkarten, Briefkopfen,
nern und (bei “Print Master”)
auch von Monats- und Wochen-
kalendern.

g

PGB e

e ermogicht r tyn e
zwischen den oben_ genannten

Druckeranpassung und _eine
Quit-Funktion (Go to Deskiop)
angewhlt werden. Arbeitet man
zum ersten Mal mit diesem Pro-
gramm, so sollte man zuerst die
Druckeranpassung _verwenden,
um es auf den verwendeten Prin-
ter einzustellen. Fir alle ge-
briuchlichen Modelle (von Blue-
chip iber Epson und IBM bis
Star und Toshiba) sind Treiber
vorhanden. Da die meisten
Drucker  Epson-kompatible
Steuerzeichen verwenden, gibt
es nur wenige, die mit "Print Ma-
ster” nicht benutzt werden kon-

Die Auswahl der dargestellten
Funktionen geschieht im ganzen
rogramm mit den Cursor-Ta-

28' Amagymagaan

Die Version fiir den ST nutzt dessen Méglichkeiten
Jjedoch nicht aus!

| sten und RETURN oder mit der
i gl

wohnte Anklicken. Der Cur
e L
S0 dab fir die

g der Mau:
brdngh ot litod
etwas Ubung notwendig wird.
Sollten Sie trotzdem einmal eine
Auswahl irrtamlich getroffen ha-
ben, konnen Sie diese jederzeit
mit ESC riickgingig machen. So
146t sich vom Ende des Gestal-
tungsvorgangs bis zum Anfang
zuriickblattern, um dort etwas zu
verandern. Arbeitet man dann
normal weiter, so werden die be-
reits vorher getroffenen Punkte
als Voreinstellung invertiert, so
daB man nur noch RETURN zu
driicken braucht
Anhand eines Plakates mochte
| ich nun die Entstehung eines sol-
chen Kunstwerkes erkldren
Nachdem man sich also fir SIGN
entschieden hat, verlangt "

der die Umrandung gelesen wer-
den soll. Default st hier die Sy
stemdiskette, auf der einige Riin-
der gespeichert sind. Finden Sie
hier nicht die richtigen, so kon-
nen sie auch von anderen Disket-

ten geladen werden.
Jetzt durfen Sie bereits die er-
ste Grafik wahlen; auf der Sy-
Dutzend

nach gewahter GroBe,
Yhlodnen, Stelon. Siagesest
werden. Leider sind hier nur eini-
ge Positionen fest vorgeschrie-
ben. Auf einem Computer wie
dem Atari ST wiire es sicher mog-
lich gewesen, die Grafiken auch
stufenlos zu verschieben. Selbst-
verstindlich kann dieselbe Gra-
fik auch mehrmals auf einer Seite
vorkommen, ja man kann soy
viele Kleine Bildchen nahtlos
oder ziegelartig versetzt verwen-
den.

Die gleichen Funktionen wer-
den nun auch fir die zweite Gra-

mal  ibereinander
druckt werden, was nicht gut aus-

Dem Kunstwerk kann_auch
Text hinzugefiigt werden. Genau
wie bei Rand und Grafiken er-
kundigt sich das Programm auch
hier, ob eine andere Quelldisket-
te verwendet werden soll. Die
Menge des Texes, der eingege-
ben wird, hiingt vom gewdhiten
Zeichensatz ab. Er kann links-

satz,
BuchstabengroBe und verschie-
dene_Styles (normal, OUT-
LINED oder 3-D) mglich.

Im letzten Meni kann man
jetzt seine Kreation abspeichern
oder ausdrucken. Bevor der
Drucker jedoch wirklich an die
Arbeit geht, wird das Blatt auf

i Sieht

gespeichert. Die Shapes missen
hierbei nicht nach den (engl

schen) Namen alleine ausgesucht
werden, sie konnen auch in
nem Fenster am rechten Bild-
schirmrand durchgeblttert wer-
den. Hat man seine Wahl getrof-

wahl. Die Grafik kann nun, je

man nun, daB sich z.B. Text und

sprechenden Stelle zuriick und
nimmt die entsprechenden An-
derungen vor. Leider erhalt man
diese ~ Moglichkeit erst am

be

immer noch besser., als wenn man

erst nach dem Drucken (was
dann ja doch einige Zeit davert)
seine Fehler bemerkt. Ein letztes
RETURN bringt das Kunstwerk
2u Papier.

Bei GruBkarten wird der eben

DIN A4 miBt, ist cine. S

tenseite nur ein Viertel so

Beim Drucken il aut, 48 dic

o S

wird, und zwar auf
iBen

rehin pligint, Nochd s
5 B |edoch zweimal ge-
faltet hat, ist al

H

cinfach (und billig!) originelle
und individuelle Geburtstags-,
Weihnachts- und sonstige Gliick-
wunschkarten  herstellen, ~die

nichtin der Flut der kommerzicl-
len Glanz- und Kitschwerke un-
tergehen, Wenn wan sch beim
Papierladen um _die Ecke

paar Bogen farbiges Papic ber
sorgt, ist die

MAC-EMULATOR

WICHTIGES
ZUBEHOR

2RRREREREEE
Badibdbeiz

SEE e D
ich Jahr und Monat

:mzugeben.

mit den vorgegebenen
Bﬂden\ nicht auskommt, kann

Ubrigens liegt auch der "Print |
Master™ Packung_eige Bestll
Karte fir buntes Papier bei,
bel allerdings das Porto. (Aus-
land!) teurer Kommen dife als
das Papi

Die Bnm\:r-Opllcn wird si-
cher selten verwendet. Mit ihr
lassen sich lange Spruchbiinder
herstellen. Der Text wird dabei
Iings gedruckt und reicht uber
die ganze Papierbreite.

Ntzlicher erscheinen mir die
PrisB R SR

, bei denen die Grafiken je-
G dbaich ugobate verden
(s. Beispiele). Beim Monatska-
lender ist zu erwahnen, dab das
Programm  die  Wochentage

Edlmr a1 ot
e Bilder erstellt oder vor-
hxmknc verandert werden. Wer
Print Shop” .B. vom Atari XL
oder Apple kennt, wird den
ichen Kouatiut 2 chioss
wissen.

Print Master” ist ein nitali-
ches Programm, das zwar den
verschiedenen Versionen auf den
8-Bit-Computern einiges voraus
hat, die Moglichkeiten des ST je-

loch kaum nutzt. Hier hiitte man
einiges besser machen konnen.

System: Atari STs/w + Drucker
Hersteller: Unison
Preis: ca. 198.-DM

Thomss Tusend
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Wenn Sie lieber in der Nase bohren
als seitenlange Listings abzutippen,
dann sollten auch Sie von unserem
Software-Service

o xLTOS ®
o Kreisler ®
 Vectorgrafik in Action e

® Listing zur Happy-1050
Diskettenstation ®

Best-Nr. LF 16-187 Best-Nr. LF 8-187

16-. 8.

Jods Diskette kostel DM 20 Bite bestellen io bei ATAR! magacin, Po
orsandkosten von DM 870 berechia, boi Voraushass

Aus unseren compws toma -Heften
kénnen Sie die folgenden
Programm- D/sketten bestelle
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bwoh! die Softwareflut
bei den 8-Bit-Ataris
lingst nicht so hohe Wel-

len wie bei Schneider-Compu-
tern oder dem C64 schlagt, gibt
es doch einige "Software-Per-
Ten”, um die uns die Besitzer der
obigen Computertypen mehr als
beneiden. Eine davon it die Pro-
grammiersprache Action!. Dies
ist eine strukturierte Compiler-
sprache nach Art von Pascal bzw.
C. die zu purer 6302-Maschinen-
sprache ibersetzt wird und damit
Laufzeiten erreicht, die sonst nur

Assembler-Programmen  vorbe-
halten sind
Dabei st Action! so einfach zu

P e

Shscpmiiacs | Sodnreh
der Sprungbefehl mehr als ber-
lussig wird. Lassen Sie sich
difth s Felled poizcie

Vet o e et
Hervorhebung der Struktur. Na-
turlich konnte man Action!-Pro-

Blitzschnelle
Vektoren

Dieses erste Action!-Center befaBt sich mit
Grafikanimation auf den 8-Bit-Ataris.

Handbicher nicht immer recht,

CK-Computer Kontakt verfolgt
hat, weif bereits Bescheid.

enug der Vorrede, es wird
hischste Zeit, da wir uns mit ei-
nem konkreten Beispiel beschi
tigen. Wie Sie nun wissen, it Ac-
tion! enorm schnell und daher
genau die richtige Sprache zum

grafik handeln.
an nun darunter

n normaler (Raster-) Grahk
ist ein Objekt (Shape, Sprite,
Bobusw.) s einselnen Puskten
aufgebaut. Bei Vektorgrafik da-

Was versteht

nier schreiben (moglichst viel in

gramm wird weder kilrzer noch
schneller.

osovielLicht st dart -
lich ein wenig Schatten auch
icht lehion, Sicheric dar nege:
tivste Aspekt an Action! ist der
hohe

gegen mit Li-
nien (Vektoren) gezeichnet. Zur
Definition eines Objekts gibt
man die Anfangs- und Endpunk-
te aller dazu bendtigten Linien
an. Der enorme Vorteil liegt dar-
in. daB Vektorobiekte praktisch
stufenlos vergrofert und
e

merhin in der GroBenordnungei-
nes neuen 800 XL liegt. Die Pro-
gramme sollen nur mit cinge-
stecktem Action!-Modul laufen,
doch glicKlicherweise  haben

32' ATAR magazn

athem;
Im Beispiel
werden wir uns ein Programm
niiher ansehen, das solche Ob-
jekte zeichnen und vergrofiern
kann.

‘Wer ab und zu in eine Spielhal-
le geht, kennt sicherlich ”
beschonbi-

e
beten it reiner Vzkwrgrahk
aten verfugen ber
spezlellz Hardware (Vektor-Dis.
BB) e aut dicse Grafk
ausgeleg
So etwas steht uns im Atari
8% ik e Vestiguts, doct
konnen wir es leicht nachahmen.
Man benotigt dazu nur hochauf-
losende Grafik und ein Pro-
gramm, das sehr schell Linien
zeichnen kann. Beidesist fir den
kein denn

TIC-Chip fiir Grafik und Action!
fiir flotte Programme.

e
RAWTO 2

die Routine LineTo). Es ist kaum
zu glauben, aber sie ist tatsich-
lich schneller als ihr in Assembler
programmiertes Gegenstiick im
ROM des Betricbssystems.

Jetzt zu den Vektorobjekten.

Ein solches wird im Programm in

einem Byte-Array abgelegt. Das

e yon e dre sfeinanderol

genden Bytes bestimmt, ob ein

neuer Anfangspunkt l:slgel:gl
rezogen

vom letzten zum neuen Punkt ge-

zogen wird. Ein Wert von $FF
zeigtan, daB das Objekt fertig ge-
zeichnet ist. Das zweite und drit-
te Byte geben die Koordinaten
des neuen Punktes (zuerst X,
dann Y) an.

rogramm wurde als Bei-

Im
spiel das Atari-Logo (im Array

Atari_L) abgelegt. Zum Ent-
wrf eines Objekts zeichnet man
es auf Kariertes Papier und uber-
trigt die Koordinaten nach der
oben geschilderten Methode in
ein Byte-Array. Beim Entwurf
sollte mansich an eine GroBe von
10 x 12 Kiistchen (Hot e x Brei-
te) halten, da sonst die Mitte des
Objekts nicht richtig berechnet
wird (oder die DEFINEs Mit-
te_X und Mitte _Y andern).

Die Prozedur Draw( ) zeich-
net ein gesamtes Objekt in einen
HiRes-Bildschirm. Sie konnen
dabei noch im Parameter VER-
GR angeben, um wieviel das Ob-
jekt vergroBert oder verkleinert
werden soll. Ein Wert von 0 bis 9
verkleinert, 10 bildet es in Origi-

horizontaler
und vertikaler Richtung angege-
ben werden.

Animation kann mit der Rou-
tine Draw( ) erzeugt werden, in-
dem man das Objekt zeichnet,
dann den Bildschirm loscht und

erkenn!

als solche

im Programm-

wiihrend der andere geloscht und
neu gezeichnet wird. Die Um-
schaltung der beiden Bildschirme
erledigt die Prozedur Switch_
Screen( ). Durch diese Technik
wird die Animation flieBend.

as Hauptprogramm niitzt die
Magll:hkenen der Draw( )-Rou-
um zwei Atari-Logos ne-

Das Programm verwendet

e, THokS vt KA i Sic
auch in eigenen Programmen ge-
winnbringend einsetzen konnen
Da ware zunichst die Definition
einiger Variablen in der Zero-
Page. Mit zwei SET-Anweisun-
gen wird Action! instruiert, die
Definition von row bis hinzu yfin
der Zero-Page ab der Speicher-
zelle $FO vorzunehmen. So kann
Action! diese Variable (vor al-
lem den Array-Zeiger row) we-
sentlich schneller _ansprechen.
Nach ihrer Definition wird die
Adresse des Objectcodes durch
zwei weitere SET-Befehle auf die
Adresse $7000 verlegt.

Mit den SET-Anweisungen
kann man_die Code-Erzeugung
wie bei einem Assembler-Pro-
gramm  mit

wiirde das von Action!
Objektfile direkt nach dem Text-
file abgelegt. Diese Methode
wirde sich beim vorliegenden
Programm jedoch nicht anbie-
ten, da cine Display-List defi-
niert wird, die durch gewisse Ein-
schrinkungen des ANTIC-Bau-
steins keine 1 KByte-Grenze
iberschreiten darf. Legt man je-
dosh fie Antamgosd i oot cut
$7000 und definiert die Display-
List am Anfang des Programms,
wird dieses Problem vermieden.

DieDigia B T
BY'

durch mehre
CARD-Definitonen euengl
Verwendet wird ein Modus, der

GRAPHICS sentspricht (Auflo.
sung 160 mal 96, zwei Farben)
Natiirlich konnte man in diesem
Falle auch einen GRAPHICS-6-
Aufruf benutzen, aber da wir
spiter mit Page-Flipping arbei-
ten wollen, st die erste Methode
eleganter. Es genigt dann, der
Variablen LMS einen_ anderen
Wert zuzuweisen, um die Adres-

se des u verin-

Kleinern und zu vergroBern. Der
Effekt st recht plastisch; e eines
der beiden Fuji-Symbole scheint
in der Tiefe des Raumes zu ver-
schwinden, um danach wieder
neu aufzutauchen.

demn

AnschlieBend folgen _einige
Byte-Arrays, die das Objekt so-
wie eine AdreBtabelle enthalten.
Letztere ist fiir die Fast_Plot( )-
Routine notig, damit die Adres-

sen der Zeilenanfinge moglichst

schnell herausgefunden werden
| konnen. Auch hier ein Trick
| Anstatt ein groBes CARD-Feld

2u verwenden, werden LSBs und

MSBs der Adressen in getrenn-
| ten Byte-Feldern aufbewahrt
Auf diese Weise kann der Zugriff
viel schneller erfolgen.

Nog ol k. Eus Bl )
Rout

Variablen abzulegen. Man kann
das dann selbst mit einem kleinen
Codeblock erledigen. Die beiden
Paraeter yerden ais dem X-
T in cinen reser-
-Page-Speicherbe-

zoe dreasect Vasliige im

vorliegenden Fall X und Y) dar-

Der indirekte Zugriff auf
den Videospeicher
iiber den A

‘geschieht

e Prozedur Graphic
T ) aktiviert die Display-List

gens bei Adresse $800
8800 beginnen) hin- und her-
schalten kann.

Damit wiren wir am Ende des
ersten  Action!-Centers ange-
Jangt. Ich hoffe, es hat Ihnen ge-
fallen und Sie haben einige neue

‘wieder mit von der Partie sind.

Petr Finel

.mwlﬂ



Vektorgrafik in Action!

PEEERRRIR R RSERR SRR RS E SRR R REE
i VEKTORGRAPHIK IN ACTION!

'
§P. FINZEL 1986
T P

DEFINE VRAML ="$8000", jScreen 1
="48800%, jScreen 2
VRLen =*1920", jLaenge Scree

VMax  ='A0", ' jmax. Vlrgron erung

V
iZero-Page Variable

i
SET $E=$F0 SET $F=0

BYTE ARRAY row

BYTE rowl=row, rowh=rowsi
BYTE t,a,b,Xnow, Ynow
BYTE dx dy xf

'
$Prograss ab $7000 ablegen

SET S =47000
SET 3491287000

i
jVariablen und Daten

i
CARD dlist =560 jDispl t Zeiger
BYTE color0=708 jSchattenreg. Farbe |
3

CARD Wrk =[ $8000 1 |qur auf bearbeiteten
n (Wrkh ist NSB)

BYTE Wrkh =Mrk+1 Scry
BYTE scr =[0] JAuencanee Ve

! Die Display-Lists

[ T— 370 470 4481

CARD LNS =( $8000

SVIE DLSTIAL HODE WODE WODE WODE
0DE NODE WODE MODE
HODE WODE MODE WODE
HODE NODE NODE WODE
HODE WODE WODE $41 3

CARD DINP =t 0 3

i
§ Adresstabelle

i
BYTE ARRAY

r (96) ,adrh (96)
#ask8(0)=(126 64 32 16 8 4 2 1)

'
,nn.n is 10x12 Raster:

Bm ABRAY ATARL LE¢

3 os
51011 5

_Plot=s(BYTE x1,y1)
BYTE X=$AD, Y=$A1
BYTE xb=$A2, Xr=$A3

[ $85 A0 $86 $A1 1

IF Y496 THEN
fouteaart ty) romaadrhiy)seckh,
xb=x RSH Sixrex A
el i

FI
RETURN

'
jBraphik-Linie ziehen

PR LlaaTa(BYTE x1y)

f ennumn-,vnu-
IF x=xnow AND yxynow THEN RETURN FI
IF xoxnow THEN

dx=x-xnowixf=1
ELsE

dx=xnow-x1xf=sFF

F1
IF yoynow THEN
dy=y-ynowsyf=1
ELsE
dy=ynow-y:yf=sFF
Fi
x=xnows y=ynow

dysbat-dy
FOR i=1 T0 dy
0

yemeyd
IF £127 THEN

F1
Fast_Plot (x,y)
o

F1
Anow=xiynoN=y
RETURN

yqu Fhipeiani nera i anls

T —

IF scr=0 THEN
Las=Uras2
Nrk=yrast

ELSE
as=Vrast
WrkaVras2

F1

scrensid

Zero(Wrk,VRLen)
RN

BYTE §

rons0
FOR §=0 10 95
00

1 (1) =ronl
adrh(i)=rowh
row:

00
Zero(Vrast,Vrien)

vsmm Koarpar zeichnen

FROC braw(BYTE ARRAY Daf BYTE verar
N7

arel yral)

BYTE §
INT XY

IF Vergr=0 THEN RETURN FI
fa
WHILE Def (1) CO$FF

XeDef (i+1) Xmmexrel-Nitte X

VeDe# (i+42) Yessyrel-Hitte ¥
Xealergr/10479
Y==sVergr/10+48
IF Def (1)=0 THEN

Xnow=X YnowsY

ELsE
LineTo(X,Y)

o
RETURN

'
jDas Hauptprogra

i
PROC Vektorgraphik()
BYTE i
Graphic_Init()

1

For i=0 T0 VNax STEP 3
Do
Draw(ATARI_L,i,7,0)

Draw(ATARI_L, v-.- §,0-7,0)
Switeh_se

For ,-o 0 UMax STEP 3

O TARI e
Draw(ATARI_L,i 07,
Switch_Scri

0
RETURN

34
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1050-Floppy mit Happy-

Enhancement

ersten Teil unseres Kurses

icher wei _jeder, daf

eine 1050-Diskettensta-

tion, die mit einem Happy-

Enhancement ausgeristet ist, ei-

ne Vielzahl neuer Moglichkeiten

bietet. Wie man diese nutzen
kann, soll hier gezeigt werden

se Station ist im Grunde

cin Kleiner Computer, der nur

dazu dient, die Daten sicher auf
Diskette zu schreiben und zu le-

der mit 8-KByte-ROM und
8KByte-RAM den Datenaus-
tausch zwischen Computer und
Floppy-Disk-Controler (FDC)
regelt. Ferner st noch ein RIOT
6532 enthalten, dessen Aufgaben
spiiter besprochen werden.

Aus mir unbekannten Griin-

s
i
L
£%7
2

3
8

den 4-KByte-Blocken geschieht
durch Load-Befehle:
LDASHfS  Blendet den
ersten 4-KByte-
Block bei
Adresse Sf000 bis
$ffff ein
LDASH9  Blendet den
2weiten 4-KByte-

Block bei
s
St
Fir ein_problemlose:
i ke T
ken werden gleich beim Ein-

”I.mmw

schalten der Floppy zwei Routi-
nen ins RAM kopiert
JSR$9600  Springtin den

anderen
WORD adr Block nach adr.
JSR$960A Ruft ein Unter-

programm
FOROEEE =

‘Wenn man vom ersten Block in
den_ zweiten springen will, so
muB die Zieladresse im zweiten
um $8000 vermi

kommt und in welchen man will.
Das Unterprogramm zur Berech-
nung von Spur- und Sektornum-
mer befindet sich 2.B. in Block |

2wei bei Adresse $f7db. Will man |

es aus Block eins aufrufen, so
schreibt man
ISR S960A
WORD $77db

Der AdreBbereich des RAM
liegt bei $8000 bis SOfff, ferner
auch von $0000 bis SOLff. Auf
den Bereich zwischen $9800 und
SOIff kann nicht ohne weiteres
zugegriffen werden. Den RAM-
Bereich zwischen $8000 und
$97ff spricht man an, indem ein
Read- oder Write-Kommando
mit der RAM-Adresse als Sck-
tomummer ausgefiihrt wird.

Der  Floppy-Controler ist
von Western Digital und hat die
Bezeichnung WD 2793-PL 02. Ex
BSied GiSE e o
gesprochen werd
$400 xummnmkeg.sm
(STA $400)
$400 Status-Register
(LDA $400)

$401 Spur-Register

Wie die Sache arbeitet und wie man die neuen Méglichkeiten nutzt, lesen Sie im

$402 Sektor-Register

$403 Daten-Register
Die_einzelnen Kommandos

des FDC:

$88 Lese Sektor

$10 Formatiere Spur
$d0 Erzwinge Interrupt
Der RIOT 6532 entlt einen
kompletten PIA 6520, wie
e it ot U\)y'
stickports). Dazu kommt noch
cinTi
Die Adressen des RIOT
5280 PORTA
5281 PACTL
5282 PORTB
$283 PBCTL

Die Funktion der einzelnen
Bits.
PORTA
7 1 FDC fordert Daten an.

0 FDC fordert keine Daten an
5 1FDC im Single-Density-

fodus
0FDC im Double-Density-
Modus
4 1 Schreib-Vorkompensation
ein
05Schreib-Vorkompensation
3 1Motoraus

0 Motor ein

Bit 0 und 1 werden zur Festle-
gung der Laufwerknummer be-
niizt

PORTB:
7 1 Computer sendet gerade
mmando

0 Computer sendet kein
mmando
6 Dateneingang vom sericllen
Bus
Bit 2 bis 5 werden fir den Step-

motor beniitz1,
0 f

Bus

Da der FDC firr bestimmte
Kommandos (Formatiere Spur,
Lese Spur und Lese Adresse) ei-
nen Index-Impuls vom Floppy-
Disk-Interface bendtigt und di

" 7|Der Index-

Impuls wird
vom Timer ]
geliefert |
ser Impuls nicht hmwmmz.g
geliert. wird, verwendet man
hierfur Dieser gibt an

doa FIC sinen s Jmpals

sobald er auf Null ahgelaufen ist.

Die Register des

5294 LADTIM Licfer
Momentan-
wert des Timers

5296 FASTIM Andert die Ab-
zahlgeschwindig-
keit des Timers

$29f STATIM Setzt den An-
fangswert des
Timers

Unser erstes Ziel soll es sein,
ein Listing des Floppy-ROM an-
zufertigen. Hierzu missen wir
der Floppy einen neuen Befehl
beibringen. In ihrem RAM be-
findet sich bei Adresse $97a0
ne Tabelle, die alle Befehlssym-
bole, die der Floppy bekannt
sind, enthilt. Die Startadressen
der zugehorigen ROM-Routinen
sind in zwei weiteren Tabellen
bei Adresse (niederwerti-
ges Byte der Startadresse) und
$970 (hoherwertiges Byte der
Startadresse) enthalten. Bei ei-
ner Happy mit_instaliertem
U.S.-Emulator sieht das folgen-
dermaBen aus:

$97a0 BYTE "PWpwRiS!™?
SNOHQ"

Dann folgen 17 Nullen.
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Das Programm in Listing 3 | $f6a8 Schreibe einen s 0: Enhanced Density
lest mit e des neuen X-Be- | $1304 Formaiee cin 1: Double Density
feidas Floppy ROM aus, | $43 Motorblnken bes Fesler $80: Single Density i |
Wean i sl 2 Progn $97a0 Ramkmdt
s Objekt-File auf Diskett vor- 59760 Ramkmdl 1 SLEEREN BERFHESE S s SUCHEN SCTELE L Do
liegen hat, so geht man hierzu | In Block 2: 5970 Ramkmdh : | o e Mt
e tdegmaben] $102 Density feststellen Im néchsten Heft soll der Um- suCH LDA PUF,Y SETAUX  STX DAUX
1. InsDOS. $i37e Lese Spur ein gang mit den einzelnen FDC-Be- BEQ LEER STY DAUX+1
3 List $17db Sp fehlen INY RTS
sty g 0 berechnen neueBe!chltﬁlrlhreHappyu\r— amP SUCH DOSIO  LDX #0
laden (Der neue Befehl) 9
3 Liaaing 1 | 380 BUSIES s ) N BEFEHL EINFUEGE! BN ees
Do eri ! | s DRMD ‘Wer sich nicht die Arbeit ma- 5/ \MELY e e
slanen (Floppy wird pro- | 351 DKWD B St 5 LDX #s80
grammiert) | 0 oo k LEER  LDA #'X 5 NEUER BEFEHL o 'R
$8d  Spur sting anzufertigen, kann s auch STA PUF ;X BNE #+4
4. Das Programm aus Listi 599 Pufl von mir (gegen Vorauszahlung LDA # <BEFADR LDX #8:
st (Floppy-ROM ird n $9a  Puih o 10.-DA) chalen Die ov STA PUF+$20,Y ; BEFEHLSADR. ST DsTa
Someer aribdenl $8  Statusr locke sind 2 Mac/65-Format LDA # >BEFADR ; SETZEN 5TA DKMD
5. Den Speicher von $6000-S6fff | $B1  Chksum e STA PUF+%40,v hibeoniiy
als DROMI abspeichern $9600 Swi jmp(Switch und jmp) | Stefan Wachier 3
jmp
6. Den Speicher von $7000-7ftf | $960a Swijsr (Switchundjsr) | Hmher Wee s FENELE, TROELLE B e AT
9617 Dkt Lo [
s DROM2 abspeichern 59617 Dskiyp T T80 At STA DDRV
Diese zwei Blicke missen an- JSR DOSIO LDA #2
schlieend noch STA DTIO
und bearbeitet werden. Es folgt 5 LDA #128
§ NEUEN BEFEHL ZUR FLOPPY STA DLEN
5 SCHICKEN LDA #0
Listing 1 i  COMPUTER-RAM $9000-$93FF ) STA DTIO*1
ing 3 CIN FLOPPY-RAM $9000-$93FF ) STA DLEN+1
H sk s10
3 PROGRAMMIERT DIE FLOPPY MIT EHES cherabr WUREEER
5 DEM NEUEN X-BEFEHL, DER IM S} oBCTADR KT8
3 SPEICHER BEI BEFADR E
| “ i ISR SETAUX FEMLER  LDA 710 JBEI FEHLER
psBI - s0300 PROG  LDA #'P PHA 3 HINTERGRUND-
ooRg TS sosor JSR DOSIO JFARBE AENDERN
DKMD = 30302 E‘I;C“ Sor
bolischer Adressen nennen. “ e o ADC #$80
DTIO =  $0306 STA DPUF WARTE SWARTEN
InBlock 1: S esed BCC #+5
000 Sende Puffer zum DAUX = so030a INC/DPUF+1
stk s10 S seane LDA DI JALTE HINTER-
5002 Sende Akku zum § L e S LN RO
Computer PUF = s0600 LDA DPUF+1
PR BEFTAB = 39780 STA DAUX+1 ; KOMMANDO KANN
i s BEFADR = 39000 CMP #8594  § BIS $93FF RTS
SR12 Starte Motor | i s T 4
e [ B oo 5 § STARTADRESSE
5 3 RAMBEREICH IN FLOPPY SCHUETZEN H
$1275 Kopf auf Spur 0
$ec Kopf auf Spur 3 BEFEHLSTABELLE LADEN 3 gl
pf auf Spu | 4 LDX #860 WORD $A000
5362 Controler Reset |
$£40b Kommando auswerten FoR.® <BLE i .
v LDV & >PuF JSR SETAUX § SENDE 256 DATENBYTES MIT
5 Sende Acknowledge Jon seToUE LDA #°H 3 CHECKSUMME
$f8a Sende Nack
LDX # <BEFTAB JSR DOSIO i
SH48f Sende Complete
LDY # >BEFTAB LDA & <RANPUF
$494 Sende Error rid e, 3 FERTIG, FLOPPY PROGRAMMIERT STA PUFL
$499 Empfange 1 Byte vom b H LDA # >RAMPUF
‘omputer RTS STA PUFH
$tsbb Lese einen Sektor it
SGI Amafymageen araumagen | 39
-



KURS

]
KURS

LDY #0
JSR SENDPUF

ZURUECK ZUM SYSTEM

RTS

Listing 2
3 DIESER BEFEHL ERMOEBLICHT DAS

5 DAS AUSLESEN DES FLOPPYBETRIEB-
5 SYSTEMS

DAUX = sz
PUFL. = 99
PUFH = s9a
RAMPUF =  $8000
]
SENDCPL =  $FABF
SENDPUF =  $F503
’
%= $9000 § KOMMANDOADR.
5
LDA DAUX+1 j BEI POSITIVEM

BMI NOSWITCH ; DAUX+1
ORA #$80  j 2. 4K ROM
STA DAUX+1 § EINBLENDEN

[

5 BLENDE 2. 4K ROM EIN

3
LDA $FFF9

3
NOSWITCH LDY #0
LooP CPY #sFE

' A
BCC OK 3 DASS NICHT
CPY #$FA  ; AUS VERSEHEN
BCS DK } UMGEBLENDET
LDA DAUX+1 } WIRD
CMP WSFF  § ( LDA $FFF8 )
BNE OK 5 ( LDA $FFF9 )
JMP WEITER

3

oK LDA (DAUX) ,¥
TA RAMPUF ,Y

WEITER  INY
BNE LOOP

]
3 BLENDE 1. 4K ROM EIN
{

LDA $FFFE

} SIGNALISIERE COMPUTER, DASS
3 OPERATION BEENDET IST UND

DATENBLOCK GLEICH FOLGT

3SR SENDCPL
DAS FLOPPY-ROM BEFINDET SICH
JETZT IM COMPUTER SPEICHER

1. 4K BEI PUF1
2. 4K BEI PUF2

LDA #°X 3 DAS NEUE

)
a
B
g
2
z
£

KOMMANDO
DA #$40  j STATUS READ

256 BYTES

I_

Y
ERAARTET

FEHLER  LDA 710 5 BEI FEHLER
FHA

5
3
E
c
5
H
N
8

HINTERGRUND-
SBC #8 3 FARBE AENDERN

WARTEN

BCC WARTE

£
2

ALTE HINTER-
3 GRUNDFARBE

STARTADRESSE

$02E0
-WORD #5000

Listing 3

5 LAEDT DURCH DEN X-BEFEHL DAS
5 FLOPPY BETRIEBSSYSTEM IN DEN
§ COMPUTER oy
5 (1. 4K NACH PUF1 ) Loopt
§ (2. 4K NACH PUF2 )
DSBI = %0300
DDRY. = so301
DKMD = %0302 5
DSTA = %0303
DPUF = s0304
DTI0 = %0306
DLEN = 0308
DAUX = so3oA
s10 = sE459
5
PUFL = %6000 5
PUF2 = %7000 Loor2
;
»= $5000
LDA # <PUF1 ; 1. 4K ROM
STA DPUF _ ; NACH PUF1

LDA # >PUF1

STA DPUF+1
LDA # <$FO00 ; NEG. DAUX+1
STA DAUX  § SPRICHT
LDA # >sFooo 5 1. 4K RoM
STA DAUX+1 AN

JSR DOSIO 3 LADE 1. 4K ROM
INC DPUF+1 ; IN COMPUTER
INC DAUX+1

LDA DAUX+1

BNE LOOP1

LDA # <PUF2 j 2. 4K ROM
STA DPUF _ ; NACH PUF2
LDA # >PUF2

STA DPUF+1

LIS ¥ <a7000 4 Pol. BRI
STA DAUX 5 1c)

LDA # >s7ooo ¥ z. "k Rom
STA DAUX+1

JSR DOSIO LADE 2. 4K ROM
ING DAUXe1 ) IN ComPUTER
INC DPUF+1

LDA DAUX+1

CMP #$80

BNE LOOP2

Zum Toppro-
@ haben wir in die-
sem Heft das Programm "XL-TO!
von Marc Ebner aus Gerlingen bei Stuttgart
ausgewahit. Es simuliert auf einem Atari 800
XL die GEM-Oberfliche wie beim ST. Da-
mit konnen jetzt auch die 8-Bit-User so rich-
tig mit GEM werkeln.

Mare Ebner ist 17 Jahre alt und besucht
zur Zeit die 11. Klasse am Gerlinger Gymna-
sium. Seine ersten Erfahrungen sammelte er
auf einem 600 XL, den er relativ schell in
Basic programmieren konnte. Danach folg-
te Assemblerund bald darauf mer
1985 ging er dann fir cin halbes Jahr auf eine

Schule in Amerika und lernte Pascal. Da er
sich dort aber mangels notigem Kleingeld
nur einen kleinen Atari leisten konnte, pro-
grammierte er sich einfach seine GEM-
Oberfliche selbst

Nach seiner Riickkehr aus den USA be-
gann Marc dann im Februar 1986 auf dem ST
u programmieren. Nach e Utlity-
Programmen folgte die Arbeit an einem Ka-
rate-Spiel, das inzwischen fertig geworden
e it & in e
neuen Spiel, das sich an “The Last Starfigh-
ter” anlehnt.

Neben seiner groBen Leidenschaft "Com-
puter” geht

Marc ganz gern

ins Kino,

Und was die

Zukunft

anbelangt, so

studieren.
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XL-TOS

Das XL-TOS ersetzt die Disk Utility Package
(DUP.SYS) vollig. Es wirdstattdessen auf die System-
diskette kopiert. Beim Booten erscheint zuniichst das
leere Desktop, das der Oberfliche des Atari ST nach-
empfunden ist. Der Pfeil, mit dem alle Befehle ange-
sprochen werden, wird mit dem Joystick gesteuert.

In der Menilleiste gib es vier Pull-Down-Windows
mit den Bezeichnungen Desk, File, View und Options
Auf dem Desktop sind drei Icons (Sybole filr die ent-
sprechenden Befehle) vorhanden: die zwei Disketten-
Icons, um das Directory von Laufwerk A bzw. B auf-
zurufen, und ein Milleimer-Icon.

Die Pull-Down-Windows spricht man durch einma-
liges Anklicken von Desk, File, View bzw. Optionsan.
Danach ffnet sich ein Drop-Down-Window, in dem
man die weiteren Funktionen durch Anklicken aufru-
fen kann. Es kann nur cin Pull-Down-Window geoff-
net werden; ein altes st zuvor zu schlieBen. Hierzu
Klickt man das Close-Feld in der linken oberen Ecke
des Windows an. Die Pfeile dienen dazu, den Inhalt,
sofern er nicht hineinpat, zu scrollen. Diesistz.B. oft
beim Disketten-Directory der Fall. Die Kopfzeile ist
ohne Funktion und gibt lediglich Informationen iber
das Window.

Bei Dialog-Windows verschwindet der Pfeil, und
der Cursor erscheint. Es wird eine Eingabe erwartet.
Zar Sicherheit wird die selektierte Funktion nochmals
angegeben. Man kann diese Windows durch Driicken
der Return-Taste verlassen.

Desk (al Funktionen)
Basic:  Falls ein Basic beim Booten des TOS vor-

handen war, kann durch diesen Meni-
Eintrag dahin zuriickgesprungen werden.
Bei ausgeschaltetem Basic kann man es
natiirlich nicht mehr aufrufen.

Boot: Die Diskette, die im Laufwerk A ist, wird
gebootet.
Info: Ein Window mit einer kurzen Informa-

tion ber das Programm wird gedffnet.
Nach einmaligem Driicken des Joystick-
Knopfes wird das Window wieder ge-

schlossen.
File (Disketten-Datei-Funktionen)
Erase: Ein Dialog-Window offnet sich und fragt

nach dem zu loschenden Filenamen. Die
Laufwerknummer "D1:* kann weggelas-
sen werden.

44|

Protect:  Files konnen mit dieser Funktion ge-
schitzt werden

Unprotect: Files werden wieder zur Bearbeitung frei-
gegeben.

Rename:  Files konnen umbenannt werden.

Format SD: Die Diskette kann mit 707 freien Sekto-
ren formatiert werden. Die Diskettensta-
tion mu im Format "Dx:” angesprochen
werden, wobei x fiir die Laufwerk-
nummer steht.

ESSEE e DOSR bl O Distei

it 1040 Sektoren formatieren.

View (Darstellung ndern)

Directory  Das Directory wird von nun an nicht mehr

onSereen: im Window gezeigt, sondern auf dem gan-
zen Bildschirm wie beim normalen DUP.
SYS.

Directory  Dies wird beim Aufruf selektiert. Das Di-
in Window: rectory erscheint im Window.

einstellen)

Requeston: Wird ebenfalls beim Aufruf selektiert. Es
wird nachgefragt, ob der Befehl ausge-
fihrt werden soll oder nicht. Es wird je-
desmal ein Alarm-Window mit zwei
Knépfen gedfinet. Der eine dient zum
Fortfahren ("Cont”), der andere zum
Abbrechen ("Cancel”). Nun mu8 man ei-
nen von beiden Knopfen betitigen.

Requestoff:Ist dieser Eintrag selektiert, so wird nicht
mehr nachgefragt.

Diskette A: Es wird ein Directory von Diskette A an-
gezeigt.

Diskette B: Es wird ein Directory von Diskette B an-
gezeigt.
Milleimer: Die Schrift Trash wird selektiert. Klickt
man jetzt einen Programmnamen im Win-
dow an, so wird er geldscht. Durch einen
Klick auf das Desktop wird er deselek-
tiert
Programm- Das angeklickte Programm wird ge-
namen: startet

Bei einem Fehler erscheint ein Alarm-Window mit
2zwei Knopfen und der Fehlernummer. Mit Strt wird
das TOS neu gestartet, mit Quit wird die Diskette in
Laufwerk A gebootet. Das TOS kann auf jede Disket-
te kopiert werden, auf der DOS.SYS vorhanden ist.
Marc Ebner

1 REH XL-TOS by
2 REM
3 REN Marc Zoner
Karlstrasse S
3 XEM 7016 Gertingen <
6 REM Telefon: 07156 / 28665

7 REM

9 TRAP 200

10 OPEN #1.90.-Di0UF. 51"
20 zI 1000:READ NUK

3o Ton 17:2=2¢1

40 READ B:? #1:CHRS(B)
50 SUK=SUN4D:IF 2= NUM-1 THEN 100

70 READ C:1F CCSUN THEN 200
80 ZEILE-ZEILE+10:SUN=0
GOTO 30

100 READ C:IF C<>SUM THEN 200

110 2 “DONE !*:ENi

200 7 "FEHLER IN ZEILE *;ZEILE

210 END

900 DATA 6243

1000 DATA 255,255,25,6,27,6.,68,49,58,110,6, 116, 6,68, 49,58, 42, 1204

1010 DATA 48, 42,155,032, 251,32, 32, 114, 39,32, 235, 40, 32, 148, 49,32, 1302
1020 DATA 53.41,32,96,41,32,118,41,32, 163,41,32, 14,42,76,9,32, 895
1030 DATA 32.02.30, 240, 1,06, 160, 1, 52. 169,36, 32. 177, 59,32, 151 52,

1090 DATA 141,134,32,32,255,255, 173,224, 2, 141, 148,32, 173,225, 2, 141, 149, 2259
1190 DATA 52.82,255.255 96, ieo, ice, 141, 228,2, {41, 224.2, 160,92, a1, £27, 2912
1110 DATA 2,141,225,2,98,96, 162, 16, 169, 7, 157, 66,3, 169, 117, 157,68,

1120 DATA 3.169,32,157,69,3. 169,2, 157, 72,3, 169,0, 157, 73,3, 32, 127
1130 DATA 86,228,48,37, 173, 117,382,201, 255,208, 7, 173, 118, 32, 201, 255
1140 DATA 210,173, 1i9,32.200, 17,173, 117,32, 141,399,32, 173, 118, 52, T 240, 2197
1150 DATA 32, .141,119,32,96, 76,255,255, 173, 113,32, 56,237, 111,32, 2184
1160 DATA 141.115 32,173,252,32,247,33, 114, 32,237, 112,32, 141,
1170 DATA 115.32,24,105,1,141,115,32, 173, 116,32, 105,0, 141, 116,32, 96, 1376
1180 DATA 162,16, 169, 7, 197,88.3. 175. 111,32, 157 0.3, 170 113, 95 357 1508
1190 DATA 89.3,173, 115,32, 157,72.3, 173, 116,32, 157.73,.9. 32,88, 228, 1524
1200 DATA 32,19,35,96, 138, 162, 16,
1210 DATA 173,30.6

D

168.9,173.29.6,261 50249, 20, 1451
201,55, 240, 15, 186, 25, 157,603, 190.6, 157

.240, 10,24, 105,32, 157, 28,6, 232, 1453
1260 DATA 78, 144,33, 169, 155, 157,28,6,96, 160, 95, 162,228, 169, 6,32, 92, 1808
1270 DATA 228,96,32, 167,33, 169,0, 141,29,208, 169,0, 133,84, 133, 85, 162, 1869
1280 DATA 109, 160,34,32, 167,43, 169,224, 141,244, 2, 169,0, 141,240, 2, 169, 2046
1290 DATA 0,133.64, 133 55 162,241, 180,33, 32, 167,43, 189.0. 153,84, 69, 1828
1300 DATA 12,133,85, 162,25, 160, 6,32, 167,43, 169, 2, 133,82,96,76, 111, 1494
1510 DATA 67,100, 105 119, T03. 245, 35,245, 4, 92.51,61,67. 199, 52, 82, 30, 1997
1320 DATA 240, 1,96, 169,2.32, 183,36, 162, 33, 160, 0, 32,60, 33, 162, 16, 1417

1330 DATA 32,59,3532 53, 42,96, 189, 5,52, 155, 36, 169,0, 133,64, 139, 1968

1340 DATA 85,162,109, 60, 34,32, 167, 43, 162,93, 160, 4. 52,60, 33, 32, 151, 1489
1350 DATA 34, 16 12,32,227,34,48,9,32, 146, 43,32, 163, 34, 1401

1350 DATA 78,57:34, 152, 136, 40.3. 76, 19,95, 162. 134, 160,94.35. 107,49, 1600
1370 DATA 173,132,2,208,251.32,90,41, 141,254, 2, 162, 16.32,99,39, 162,

1390 DATA 32,52.96.39.76.0,32. 156, 158, 158, 195, 156, 156, 156, 136, 156, 136, 1670
1390 DATA 156. 156 156, 156, 156, 156. 156, 156, 156, 156 156. 156, 156. 156, 155,60, 114,253

S400 DATA 101,115, 115,52, 115, 118, 105, 99.107.92,90.117, 116116, 111, 110,92, 1637
1410 DATA 116,111.32,103, 111,92, 111 5. 166, 167,240, 23,72, 162, 32, 1789

.mwlﬁ
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TOP

1420
1430
1440
1450
1480
1470
1480
1490
1500
1510

DATA 169, 11,157,68,3, 169,0, 157,72, 3, 157,73, 3, 104, 32, 86, 228, 1490
DATA 32,19,35,98, 165, 167,240, 28, 162,32, 169, 3, 157, 66,3, 169, 224, 1767
DATA 157,68,3. 169,34, 157,69,3, 169,8, 157,74, 3, 32,86, 228, 32, 1443
DATA 19.35,96, 80,58, 155, 162, 16, 169, 7, 157,66, 3, 169, 0, 157, 72, 1421
DATA 3,157,733, 32,86, 244,34, 239, 35, 229, 06, 169, 255, i33. I8, 169, 2122

1520 DA’

1530
1540
1550
1560
1570
1580
1590

1600 DA’

1610
1620
1630
1640
1650
1660
1670
1880
1690
1700
1710
1720
1730
1740
1750
1760
1770
1780
1790
1800
1810
1820
1830
1840
1850
1860
1870
1880
1890
1900
1910
1920
1930
1940
1950
1960
1970
1980
1590
2000
2010
2020
2030
2040
2050
2080

DATA 109, 101,32, 102, 105, 108, 101,58, 32,32, 32, 155, 68, 105, 114, 1
DATA 116,111, 114,121,58,32,32,32,32,32, 155,70, 111, 114,109, 97. 116, 1452
DATA 32,68,68,32, 100, 105, 115, 107,58, 155, 32, 32, 32,32, 32,32, 32, 1064

DATA 32,32,32,32,32,32,32,32, 155,82, 117, 110,32,99,97, 114, 116, 1178

DATA 114,105,100, 103, 101,32, 32, 155,66, 111,111, 116,32, 110, 101, 119,32, 1540
DATA 100,105, 115. 107,32, 32, 155, 162. 120, 160,38, 169, 7, 32, 125, 36, 208, 1703
DATA 1635
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA 170, 185,89, 135, 171 76298, 30 154, 170,228, 3888, 39, 133, 171, 165.2355

2070 DATA 88,133, 172, 165,89, 133, 173, 169, 0, 133,85, 133,84, 169, 32, 32, 146, 1936

40,39, 96, 165, 166,240, 7, 18:

2120 DATA 10, 180,95,76. 70,9, 162, 116, 160,40 165., 133,65, 189,21 133 1872

2130 DATA 84.32,167.43.96, 173,29,6,201, 48, 144,4,201,91, 14,3, 160, jezs

2140 DATA 255,96, 160,0,96,99,39,94, 40, 169, 12, 157, 66,3, 32,86, 228, 163:

2150 DATA 96,169,86. 141,244,206, 32 122, 40, 162, 0,32 00 30. 167. 0. 1992

2180 DATA 169,3,157,66,3, 169, 119, 157,68, 3, 169, 40, 157,69, 3, 169, 12, 1533
T al i LRI GO L U

33.55.86. 155,92, 1301
.32,32,1,2, 155,32, 32,32, 32,32, 3, 4, 155,32, 70,710

3300 DATA 106,111 113,112, 121,90,00, 105,115, 107 155, ioa, 155, 155.92.92.32, 1707

2290 DATA 32,32,5.6, 155,32,95, 40,90, 41,32,32,32,32, 7,8, 155,

2300 DATA 32,32.32,32,32.9, 10, 155,32,32. 32,84, 11497, 115, To4. 155, 1099

2310 DATA 69,58, 155, 169, 100, 133, 156, 133, 157, 169, 0, 133,
3320 DATA 133, 178, 133, 175, 1850, 133, 166,32,58. 99, 36, 18240 180 198 169, 5003
2330 DATA 6,32,92,228,96,173,120,2, 133, 164,41, 1,208, 2, 198, 157, 165, 1818
2340 DATA 164,41,2,208,2,230, 157, 165, 164,41,4,208,2, 198, 156, 165, 164,2071
2350 DATA 41,8,208,2,230, 156, 165, 156, 141,0, 208, 164, 157, 162,9, 189,224, 2211
2360 DATA 40,201,255,240,7. 145, 148,232, 200,76, 202, 40, 169, 1, 141,30, 208, 2335
DATA 76,95,228.0,0,56, 48,56, 44,6, 2,0,0, 255, 169, 0, 133, 1168
2380 DATA 146,133, 148,133, 150, 133, 152, 133, 154, 169, 115, 133, 147, 169, 116, 133, 149,24

13
2390 DATA 169,117,133, 151, 169, 118, 133, 153, 169, 119, 133, 155, 169, 112, 141,7,212,2360
2400 DATA 169,62, 141,47,2, 169,3, 141,29,208, 169, 0, 168, 145, 148, 145, 146, 1892

2410 DATA 145,150, 145, 152, 145, 154,200,208,243, 169, 1, 141, 111,2, 169.0, 141,2276
2420 DATA 152,2.96, 175, 132.2,200 251,52, 0, 41,76, 80141, 169.6, 133, 1727
2430 DATA 20.173,120,2,201, 15,208,234, 165,20, 201, 10,240,228,

5440 DATA 2031208,50. 0. 41,98, 175,01, 41,86 42 137, 2. 240, 251,66, 165 Paza

2450 DATA 156, .74, 3, 158, 165, 157, 56,233, 28, 74,74, 74, 1814
2460 DATA 24,133, 158,96, 165,88, 133, 138, 165,89, 133, 139, 162, 0,228, 158,240, 2249
2470 DATA 5. 138,24, 105, 40, 133, 138, 165, 139, 105, 0, 133, 139,232, 76, 128, 1877
2480 DATA 1 18!
2490 DATA 177 16, 165, 138,56, 23

2500 DATA 3:

10,133, + 165, 138,24, 105, 1, 13
2510 DATA 165,139, 105,0, 133, 139, 162,90, 177, 138, 157,28, 6,201,0,240, 17, 1807

2520 DATA 165, 138,24, 105, 1, 133, 138, 165, 139, 105,0, 133, 139,232, 76,207, 41, 1941
2530 DATA 173,28.6,201,67,240,7, 169,39, 133, 145, 76,251, 41, 169,79, 133, 1957

2540 DATA 145,165, 138, 56,229, 145, 133, 138, 165, 139,233, 0, 133, 139, 177, 138, 141,2414
2550 DATA 109,6,96, 173, 108, 6. S, 46,201,76,240,45,201,78,240,2141

2570 DATA 3 1144, 16,32, 140, 1857
2580 DATA 40.96,76,82,42,76, 192,43, 76, 16, 46,76, 45,46, 76, 114

2590 DATA 76,246,34, 173, 109.6,201,34,87, 42,62, 43,208, 11, 169,50, 141, 1712
2600 DATA 41,26,8, 173,

2610 DATA 43,49,201,23,240, 19,32,229, 42,32, 246, 43, 162,64, 32,99, 39, 1595
2620 DATA 110,133,862, 162,209, 160, 42,32, 1791
2630 DATA 5 .43,

2640 DATA 60, 6,32, 167,43, 162,211, 160, 42,32, 167,43, 1653
2650 DATA 64,32,99,39, 162,32,32,99, 1650
255 DATA 30182, 16,52, 55,55, 180.9. 141,25, 208, 76,0, 52,08, 125 158, 1410

2700 DATA 169,22, 133, 142, 169, 13, 133, 140,32, 18.43, 96, 134,82, 134,85, 134, 1679

45' arafy mageen
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DATA
DAT,

DATA
DATA
DATA
DATA

DATA 12

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

143,132, 144, 136, 132,84, 169, 155,32, 146, 43, 169, 11,32, 146, 43, 169, 1886
16,32, 124,43, 169, 12, 32, 146, 43, 189, 155, 32, 146, 43, 189, 15,32, 1378
146,43, 169,32,32, 124, 43, 169, 15,32, 146, 43, 169, 155,32, 146, 43, 1539
198, 140, 165, 140,208, 230, 169, 13,32, 83, 43, 78, 44, 146, 43, 169, 16, 1917
32,124, 43, 169, 14,32, 146, 43, 169, 155,32, 148, 43, 165, 128,240, 19, 1700
185, 144,24, 101,126, 135,04, 165, 145,24, 105, 1, 150,65, 198,17, 32, 1653

.96, 133, 163, 165, 142, 133, 141,198, 141, 198, 141, 165, 163,32, 146,2324
5108, 41 105, 141, 200,245, 96, 72, 162,0, 169, 11, 157., 86,3169, 2048
0,157,72,3,157,73,3, 104,32,86,228, 96, 169, 9, 141,68,3,
bbb 5, 140,653, 16,0, 160 256, 157, 72,3, 157,75, 3,32, 1508
96,228.96, 165, 150,201 .5, 200,24, i69, 255, 133, 177, 165. 175, 208,6, 2460
169,0, 133, 175, 133, 176, 169, 0, 133, 178, 133, 179,32, 203, 38, 96, 169, 2116
00133, 177, 165, 176.208,6 169,0, 133, 178, 133, 179, 169,0, 139, 175, 2134
133, 176, 32, 188, 38, 96, 169, 0, 133, 129, 169, 128, 133, 130, 160, 0, 16

'A 32, 145, 129,200, 208, 249, 230, 130, 165, 130, 201, 132,240, 3, 76,0, 41.2314

169,0, 133, 129, 169, 128, 133, 130, 169, 0, 133, 132, 133, 133,32, 70, 44, 1837
32,99,44, 48, 19,32,20, 45, 165, 129,24, 105, 2, 133, 129, 165, 130, 1321
105,0, 133, 130, 76, 35, 44,32, 51, 45, 165, 132, 56, 233, 5. 138,134, 1512

DATA
DATA

DATA 32

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

DATA 4,
DATA

DATA
DATA

g
DATA

DATA
DATA
DATA

1563

155,240, 17,232, 165, 129,24, 105, 1, 133, 129, 165, 130, 105, 0, 133, 130, 1993
4,45,96,165.6, 133,84, 165, i, 133,85, 133,62, 162,0, 160, 1573

2,189, 110,6,201, 155,240,8, 153, 142, 45,75, 45, 70, 46, 232, 200,

Tal85 4185 00, 181, 159,45 141 15545 168 139,240 21595, 153,200

45.173,183,45,201,58,208,3, 165, 48, 141, 153.45,238, 152, 45,202, 2084

43, 160, 4, 162,0, 189,0,6, 157

163, 45,232, 136,208, 246, 162, 161, 180, 45,32, 167, 43,96, 32,32, sa zozs

45.90.42.48.42.95.95.48.48.32, l0s 10, 101 105, 11, iss 32

85 7o e Tor ox. 52,55, 101,08, 136, 111,114, 115, 1985

Sos e ans0. 139 135, 160, 128, 193, 126, 168, 137240, 17, 185, 135, 24, 105, 2147

20,133, 135, 165, 136, 105, 0, 133, 138, 202, 76, 190, 45, 169, 16, 133,82, 1876

169,21,133,84, 169, 155,32, 146, 43, 169, 9, 133,84, 162,0, 169, 11, 1689

157,66, 3, 165, 135, 157, 68,3, 165, 136, 157,69, 3, 169, 0, 164, 132, 1749

240, 11,24, 105,20, 201, 180,240, 4, 136, 76,247, 45, 157,72, 3, 169, 1930

133,137, 96, 169, 19, 197, 158. 208, 26, 165, 177, 208,22, 230, 133, 165 139.2078
197,134,240, 12, 165, 134, 48,8, 240, 6,230, 137,71,46,77,46,32,

100,42 58 150, 153,06, 7b. 40 7,47, 180, 150,201, 0,200, 44, 162, 1830
129,160, 46, 169, 3,32, 125,36, 240,53, 162, 133, 160, 46, 169, 3,32, 16

125,36, 240. 45, 162, 137, 160, 46, 169, 3,32, 125, 36, 240, 37, 162, 141, 1896
160,45, 169,6,32, 125, 36,240, 29, 96,36, 101, 115, 107,38, 105, 108, 1549
101,54, 105, 101,119,47,112, 116, 105, 111, 110, 115,76, 224,47, 76,62, 1681
48,768,201, 48,76, 68, 43, 16: . 16¢

@
W
8
&
8
9
2
s
@
8
@
Q@
8
5
s
é
@
£

: 11,111, 116,41,
Tio: 10z, 117,76, 176. 49,76, 104, 48, 76, 10, 45, 162, 55, 160, 471 169, 1026
32,125.38.246, 116, 162,49, 160,47, 1696, 92, 125, 36, 248, 109, 1691
0. 160,47, 169,8, 32, 62,59, 160,47, 169.5, 1731

53,110, 112,114,111,
114,109,597, 116,66,51,36,74,47,69, 48,38, 111, 114, 109,97, 116, 143:
86,36,36,35, 111, 112, 121,76.30,51,76.60,51,76,90,51,76, 1174

DATA
DATA

DATA
DATA

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

)

DATA

120.51.76, 150.51.76, 185,51, 162, 128, 160,47, 169, 19,32, 125,36, 1638
62,148, 160,47, 169, 19,
0.0, 1100 111,114, 121,85, 11111006, 113, 09: 114. 101, 101, 110, 14 1709
30.105.114,101,99, 118,111, 114 121,06, 105, 118,86, 119, 105, 110, 100, 1738
111,119, 14,76,91,50,76, 107,50, 162, 197, 160, 47, 169, 10.32, 125,

A 36,240, 33, 162,207, 160,47, 169, 11,32, 125, 36,240, 25, 96, 50, 101

T3 A7 T0T. 1ie. 118,86, 111, 110.50. 101, 113. 117, 101, 115 116,88, 111, 1778
102. 102,76, 129,50, 76, 130,50, 165, 175,208, 16, 169,255, 133, 175,32, 204
190,48, 32, 164,38, 32,247,47,32. 11,48,76,59. 48,
1R 8.1 I e, e, 0 ISs R LD S0
169,5, 133,82, 133,85, 169,2, 133,84,
163, 165.0, 135, 189, 37, 194, 36,96 55, 101, 115, 107, 155, 156, 68,57 1021
115. 105,99, 15508 111, 111, 118, i59. 70, {10, 102, 111, iS5 ied. 104.96, 1ece
165, 175,208, 18, 169,255, 133, 175,70, 48, 65, 49, 133, 177,32, 190, 4
22, i64.30.92,57,48:32, i07,48.78,5 48, 1602, 135126, 162, 1355
9,160, 1, 169, 13, 133, 142, 169 40,32, 18, 43,96, 169, 11,
73303, 139,85 169,2. 135,08, 182 139  160. 40, 16957, 155, 185, 169, 2020
9,153, 169,32, 154, 36,9670, 105, 106, 101, 155, 155 69. 11487, 1151709

E 110,112,114, 111,116, 101, 1897
50: 118, 155,82, 101, 110,57, 108, 101, 155,70, 111, 114, 108,57 118, 32, 1784

105,110,100, 111, 119,46,32,66, 49,61,50,23, 15 S

Sob. 15, 169, 255, 193, 175, 153, 177,32 190, 40, 32, 164, 58, 33,83, 45, 1046
32,112.49,76.55 40, 169.2, 133, 128, 62,21, i60. 1, 169, 7. 139, 1472
142,169,5, 133, 140,32, 18, 43, 96, 169,23, 133,82, 133,85, 169,

135,04, 162, 195, 180 45, 169,37 133, 16, 169,013, 169,35, 194, 36, 1927
98.79.112,116. 105, 111, 110,115,155, 155,621 101, 113, 117, 101,115, 116, 1690

2

101,114, 115,105, 11 ,49,46, 48, 155,98, 121,32, 77,97, 114, 1525
99,32,69,98.110, 101, 114, 155,40,99,41,32,50, 54, 46, 49,50, 1239

46, 49,57, 56,53, 155, 155, 155, 112, 108, 62,50,57,51, 101,97, 115, 1479
101,32,99, 108, 105,99, 107,32, 111, 110,99, 101, 155, 116, 111,32,99, 1617

169,0.32, 183,35, 162,253, 180, 0,32.60, 33, 169, 16. 32,99, 39, 1475

48|
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4030 DATA 32,82,42.76,59,48, 169, 198,32, 155,50, 173,28, 6,201,32,240, 1533
, 162, 16,32,99, 1458

4950 DATA 39,32.62,42.78.59.48,0.96. 251, S.G.e‘l,m.e.o.ez

4040 DATA 20,169,8,32,

4060 DATA 0,0,0,2:

183,36, 162,254, 160,0,32,60, 3

10.24,0,0, 102, 102, 102,0,0,0. 4:

4070 DATA 0,0, 102, 255.102 102,255, 102,0,24,62, 96,60,6, 124 21 90,1314
4080 DATA o 102.108.24,45, 102,70.,28,54,23,58. 111, 102.50.0.0.652

4090 DATA

4100 DATA 56,24,24.56, 112,0,0, 102,60, 255, 60, 102,

4110 DATA
4120 DATA

4130 DATA 96,64.0.0.60, 102,110, 118, 102,60,0
4140 DATA 125,0:0,80, 102,12,24,43. 128,89, 126,

TA 0,0, 12, 2t 108, 126, 12,0,0, 126,98, 124,6, 102,60,
126,8, 12,24, 48, 48,0,0,808

410 DATA 0.60.55. 124, 102, 102,50,
4170 DATA 06, 162.60, 162,
0:24.24,0,0,0.24.24,0.24.24 48,6, 12.

4is0 DATA 24.24

8,60,

0,0, 14,28,24,24,28.,14,0,0, 112
002421399

102,60,0.0.60, 102,62, 6, 12.56,0.0.0,784

\TA
300 DATA 24.48.55,0. 0,60, 102, 12,252, 3824797240
4210 DATA 60, 102, 110, 110,96,62,0,0,24,60, 102, 162, 126, 102.0.9, 124, 1180
4220 DATA 102, 124, 102, 102, 124,0,0, 80, 102,95, 98, 102, 60,0, 0, 120, 108, 1298
4230 DATA 102,102,108, 120.0,0, 126,96, 124,96.96., 126. 0. 9. 126,96, 124, 1442

4240 DATA 96,06.96.0.0.52,96.

o
5% DATA 0.6.59. 110,127,

06, 120 120, 198,
5038.0.0, 102, 118, 126, 128, 110, 103,
2, 124,

A
20 DATA 0,60, 102, 105 102, 102, 50, 0.0, 124 102, 10

4290 DATA 60,102, 102, 102, 108, 5
4300 DATA 96,60,6.6.
4310 DATA 102, 162, 162,126.0,0. 102, 10
19,99,0,0.

4320 DATA 127,

.60,

2,62, 0,0, 102, 102, 126, 102, 1248
EA T Jiz8.8.9,6.6.5.8,
2,96, 96, 96,96, 96, 126, 126

o:
.05, 0.0, 1175

,0,0, 124, 102, 102, 124, 108, 102,09, 0,60, 1250

.0,0, 126,24,24,24,24,24,9.0, 182, 102,678

2, 102, 102,60, 24,0,0,99,99, 107, 1229
181

0,60, 102, 102,09, 0, 102, 102,60, 24,

4330 DATA 24,24,0,0, 126, 12 ZA AH.SG 126,0,0,30, 24,24,24,24, 606
4340 DATA 30.0,0,64, !
4300 DAT 0008036 54.99:0.0,0.348,57,240,98, 0.6,

4360 DATA 9,0

1255,0,0,0.0,
4370 DATA 128, 129,130,255, 1.1
4380 DATA 128,255.65, 129, 1,129, 129, 129, 1,255, 1,62,

L4

2,6 0.0, 120.24.24.24.24, 120,616

0o 0.0, 255 150, 190, 162, 190, 1180
1.1,2. 129,65, 130, 129, 28, 129, 129, 129, 1616
184, 192,

127,96, 100, 1983

4390 DATA 118,192,62,35,3,254,6,38,110,118, 116,115,117, 118,118, 118, 118, 1756
DATA

4410 DATA 110,110,110, 110

1
,28,248,0,255, 129, 189, 189, 189, 189, 129,255, 255, 129, 2624
4420 DATA 153,189, 153, 153, 128,255,255, 129, 129, 129, 129, 129, 129, 255, 255, 129, 153,28
53

4430 DATA 153, 189, 153, 129,255, 129, 129, 129, 129, 129, 129, 129, 129, 255..0,0.0, 2188
4440 DATA 0.0,0.255.0.255.0.0.0,0,9,0.255, 192.224. 176,
97,

4450 DATA 140,134,131,255,3

4460 DATA 192,255,

4480 DATA 0.0.0.0,

ISBB‘IAS‘ZS 137$255000000.
4470 DATA 0,512,614 13,200, i20.4510.0.0.0.0,0.0,0

183,131, 134, uo 152 176,224,2004

4490 DATA 98, 120,96.126,24,30,0.0,24,60. 126,24, 134.24,0,0.2,7

4500 DATA 24,24.128.60.24,0,
.2

4510 DATA
4520 DATA

DATA 102, 102,62.6, 124,0.96,96, 124,

DATA 24,24,60,0,

4540
4550

4560

4570 DATA 166, 162.0.0. 56.24.24.24,24.60,0.0,
4580 DATA 99,0,0.0. :

1550 DATA 006,06, 124,103 103, 124,58, 40

4800 DATA 0,0, 124, 102,96, 96, 2 00.0.6%,90,80,0. 124.0.0,062"
.14,0,0.0,102, 102, 102, 102,62.0.

4560 DATA S6,120,56,24.6.0. 16.24,28,30.28.24,

4570 DATA 2,0,32,34

124, 1

.48, 126, 244,98, 239, 99, 48, 24, o120
o, 10:24,69,126, 128,68.24.0,

(62,0 124,0,0,936
1220 DATh 0100°93%00 50  50r0.0.0.5. 62103, 102.82,0,0.0, e
DATA 60,102, 126,96, 60.0,0, 14,24,62,24,24,24.0,

6.0,6.5,6,6,60,0,96,95, 198, 120,

0,62,

ioz. 102, 102.0.0.24. 10155, 108

2. 157 127, 107, 885
Ad so 102,102, 162,80, 1057

0,0,708

16.0,224,2, 225,881

k G DA'I:A k G DATA k G
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k G DATA

G DATA

G UTILITIES
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L e riin e seem Comter]

SE TR
200 e e, e M 49.-

emy | | EEE, “""’*Z‘":;m

G DATA

Siemensstratie 16
4630 Bochum 1

AS SOUND - 8 Bit AD/DA Wendler, 85 kiz

HARDNARE

- geringer Schaltungsaufwand
- detailierte  Beschreibung
- einfacher Schaltungsaufbau
- Bauteilkosten unter DM 70,-
- Fertiggerat auf Anfrage

SAMPLER

CONSTRUCTION SET

GEM SOFTWARE
LIEFERUNG - graphische Darstellung auf
Handbuch dem Monitor, ~in GEM-Windows
Schaltplane - Splitten und Erzeugen von
Samp ingprogramn Patterns mit der GEM-Maus
Bihorcitdae - Erstellung eigener Sequenzen

aus aufgenommenen  Samples
Preis:
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jernsa ]
TIPS + TRICKS

GEM-Routinen

Dieses Programm enthilt ab Zeile 30000 drei niitzli-
che Unterprogramme, die von den GEM-Fihigkeiten

1210 sind nur Demonstrationsbeispiele. Zu bedenken
ist, daB das Unterprogramm FARBWAHL natiirlich
nur mit Farbmonitor sinnvoll zu gebrauchen ist und
daB der Wert der Variablen FAR im Unterprogramm
PIE bei cinem SW-Monitor immer 1 sein mu8. Nach-
folgend die genauen Beschreibungen der drei Routi-
nen

Farbwahl

Mit diesem Unterprogramm knnen die Farben der
16 Farbregister verandert werden, was sonst nur im
Kontrollfeld mdglich ist. Vor dem Aufruf milssen fol-
gende Variablen mit den gewiinschten Werten ver-
sorgt werden:
REGISTER - Nummer des Farbregisters (0-15)
ROT - Intensitat des Rot-Anteils (0-999)
GRUEN - Intensitit des Griin-Anteils (0-999)
BLAU - Intensitit des Blau-Anteils (0-999)

Textausgabe
Mit diesem Unterprogramm konnen Sie einen Text,
den Sie in TEXTS ibergeben haben, sehr komfortabel
in verschiedenen GroBen und Textarten ausgeben.
Hier die Variablen, die vor dem Aufruf bestimmt wer-
den miissen:
GROESSE - Hohe der Zeichen in Pixel; Normalwert
9 (Farbe), 17 (SW).
WINKEL - Hiermit kann die Basislinie des Textes ver-
dindert werden; der Text wird also gedreht. Moglich
sind allerdings nur folgende Werte:
0: keine Verinderung
900: Text um 90° n. links
1800: Text auf dem Kopf
2700: Text um 90° n. rechts
Hierbei ist zu beachten, daB sich auch die Schreib-
richtung dndert
EFFECT - Durch einen Wert ungleich 0 kann der Text
in verschiedenen Schriftarten dargestellt werden.
1: fette Schrift
2: helle Schrift
4: Kursivschrift
& Text wird unsrsrichn
16: Text wird umy
oyt e

52|mam-wr

Um nun mehrere Effekte zu erreichen, milssen Sie nur
die Werte addieren. Z.B. EFFECT=9 (fette Schrift
unterstrichen)

XTEXT - X-Koordinate des Textbeginns.

YTEXT - Y-Koordinate des Textbeginns

Pie
Hiermit konnen ausgefulite Ellipsen-Ausschnitte
erzeugt werden, was zum Beispiel fur Kuchen-Dia-

gramme sehr niitzlich ist. Als Variablen miissen be-
stimmt werden
FAR - Nummer des Farbregisters, dessen Farbe er-
scheinen soll.
FUELLTYP
0: Ellipse wird nicht ausgefiillt.
: Ellipse wird komplett mit Farbe gefillt.
2: Ellipse wird punktiert dargestellt.
3: Ellipse wird schraffiert dargestellt
X - X-Koordinate der Ellipsen-Mitte
Y - Y-Koordinate der Ellipsen-Mitte.
XRAD - Radius in X-Richtung.
YRAD - Radius in Y-Richtung.
SWIN - Startwinkel des Ausschnittes (0-3600).
EWIN - Endwinkel des Ausschnittes (0-3600).
Dieses Unterprogramm ist sehr vielseitig. Damit
konnen z.B. Halbkreise und Sinuskurven erstellt wer-
den.

Chrisian Rduch

Listing

1000 fullw 2:clearw 2

1010 2"FARBWAHL-Demo”

1820 register=0:rot=999:gruen=999:bl
au =@:gosub farbwahl

1030 for i = 1 to 9999inext
£ rot=699: gruen=399: b1
25081 gosus farbushl
1 to 9999:next

Gilw 2bclearw 2

170 vuv:musm\ss Der
RADDISH-SORT gr-"+ehr § (4
B1)+ehrs D) 1o

1 groesse=16:winkel=0:effect=161x

.
£

text=60:ytext=130
1

oaio1608: et fact =01

1
xtext= 2nw-yt=n-|3u

iitzliche Routinen
fiir ST-Assembler-
Programmierer

Der Atari ST mit seinem Superprozessor 68000 1Bt
sich ausgezeuhnel in Assembler pmgran\mleren Es

josub
W-soeT gr‘wcnrsmkello:hrs(wﬂn't"
1102

ist allerdings listig, Ein-, jedes-
i ez el e i Dot emzukopxc-

xtext:zzmytext
185" gosub textausgabe
:groesse=9: winkel =01 gos.

e
ub t!xtnusgabe
for i =1 to svminent

2:

00:y=100

ren. Auch die F
phase eines Assembler-Programms gestaltet sich
manchmal nicht ganz einfach, wenn es auch leistungs-
fahige Werkzeuge wie SID gibt.

I folgenden lernen wir ein Hilfsprogramm kennen,
das eine Reihe von niitzlichen Routinen zur Verfiigung.
stellt. Es tbernimmt die noxvendigen Schnue beim

ewin=320

1199 gosub pi

1200 for 1 o1 to 9999snext

1210 end

30000 textausgaber

3021 poke contrl,187:, poke contelt e
1poke contrlré;Ttpake intins

3002 poke contrl,13:poke contrl+2,@:
poke contrl+é,1:poke

23
poke contrl+é,lipoke intin,effect:vdisy

084 poke contrl,Bipoke contrls2,isp
GkE contrisbyLEN(TEXTS
5005 FOR'GW = © TO LEN(TEXTS)—15POKE
INTIN+QUWa2,ASC (MID$ (TEXTS, QW1 ,1) ) sNEXT
30086 poke ptsin,xtext:poke ptsin+2,y
text:vdisys
7 return
30100 farbuah:
30101 poke contrl,l4:poke contrl+2,@:
Poke contrl+é,4:poke intin,register
30182 poke’intin+2,rof e intin+d,g
ruen:poke intin+s,blau
30103 return
30200 pie:
38201 poke contrl,25:poke contrl+2,8:
poke contrl+é,lipoke intin,far ivdisys
30202 poke contrl,23:poke contrl+2,@:
poke contrl+é,lipoke intin,fuelltyp:vdis

disys

38203 poke contrl,1l:poke contrl+2,2:
poke contrivé,2:poke’contri+ia,?
30204 poke ke pt k

es Speicher-
i s o St oftst Reilnen pic
und Ausgabe von Strings und Zahlen sowie zur Unter-
stiitzung bei der Fehlersuche. Letztere stellen bei-
spielsweise einen Sp:)ch:va\lsgzng dar oder zeigen die
aktuelle Belegung der Registe:

Sicher gibt es unter den Lesem etliche, die noch nie
ein Assembler-Programm fiir den ST geschrieben ha-
ben. Daher soll hier einmal detailliert erklart werden,
wie man zweckmiBig vorgeht. Wer das Gebiet bereits
beherrscht, braucht nicht weiterzulesen!

ST-Entwicklungspaket

Wir wollen davon ausgehen, da8 die Standardpro-
gramme des ST-Entwicklungspakets verwendet wer-
den. Im cinzelnen braucht man folgende Programme,
die auf der benutzten Diskette bzw. in der RAM-Flop-
py vorhanden sein miissen:
BATCH.TTP
AS68.PRG
LINK68.PRG
RELMOD.PRG
RM.PRG
WAIT.PRG

AuBerdem ist selbstverstandlich ein Texteditor no-
tig. Mit seiner Hilfe wird das Assembler-Listing einge-
geben; das File bezeichnen wir als HELP.S. Man sollte
angewdhnen, alle Dateien, die einen Assembler-
Sourcetext enthalten, mit der Endung (Extension) .S

e ns.nu.xnmpu By el
8205 poke intin,swin:poke intin+2,ew
A
30206 return

IS8

zu versehen. Dy Ex-
tensions (die ja schon damit beginnt, daB .

.TOS usw. ganz bestimmte Bedenlungen fur
das ST-Betriebssystem haben) bringt man cine gewis-
se Ordnung und Ubersichtlichkeit in seine Dateien-
sammlung.

.«wmlﬂ
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TIPS + TRICKS

Wir erzeugen ein weiteres File, bezeichnet als AS-
SO.BAT, mit folgendem kurzen Inhalt:
as68 ~1% 1.
wait

Jetzt 1Bt sich der Assembler auf das Sourcefile an-
setzen,indem BATCH.TTP angcklckt und als Para-
meterzeile getippt wir elp

GroB- und Klelmchr:lbung spielen keine Rolle
Wichtig ist, daB man grundsatzlich nur ein einziges
Blank zur Trennung von Wortern einsetzt, weil einige
Programme, so auch BATCH. TTP, die Eingabe sonst
griindlich miverstehen

Wenn wir alles richtig gemacht haben, finden wir in
unserer Library nun ein neues File, HELP.0. Dieses
enthiilt den Ubersetzten Sourcecode, allerdings noch
nicht in seiner endgilltigen, ausfihrbaren Form. Viel-
mehr sind noch Informationen iiber die im Sourcetext
auftretenden Labels enthalten, soweit sie mittels der

16..

Assembler-Anweisung (Direktive) -globl fur global.
also auch fiir andere Programme verfiigbar, erklirt
wurden. Durch cinen Linker (= Verbinder) lassen sich
mehrere .0-Files zu einem einzigen, ausfuhrbaren File
zusammenfilgen. Diese Aufgabe ibernehmen LINK
68 und RELMOD.

Testprogramm

Jeder Programmieil kann auch dicjenigen Labels
aus anderen Teilen benutzen (etwa in Form eines Un-
terprogrammaufrufs), die als global definiert sind. In
unserem konkreten Fall bedeutet dies, daB wir dic
Routinen des Help-Programms aufrufen konnen. Wi
das geht, sehen wir schnell, wenn wir als TEST.S das
abgedruckte Testprogramm cingeben

U dieses, wie auch weitere, zu iibersetzen, benut-
zen wir am besten das ebenfalls abgebildete und einzu-
tippende File ASS.BAT: einfach BATCH.TTP aufru-
fen und ass test eingeben. So wird das ausfiihrbare File
TEST.TOS erzeugt. Nach diesem Schema, also unter
Verwendung von ASS.BAT, lassen sich Assembler-
Programme schnell ibersetzen.

Das Sourcefile HELP.S ist ibrigens nicht mehr cr-
forderlich; um Platz auf der Assembler-Diskette zu
sparen, kann es auf eine andere Diskette ausgelagert
werden. Gleiches gilt fiir ASSO.BAT, das ja nur ben-
tigt wird, um 0-Files zu generieren
MichaelSchramm

HELP.S

* Initialisierung und wichtige
* Systemaufrufe sowie Debugging—
* hilfen flr Assemblerprogramme

.globl _main,_error, exit

g
.globl _blank, conaut, readln
.globl “marke, hexprn

* Nicht benaugten Speicherplatz
* ans Betriebssystem zurtickgeben
* und den Stack vorbereiten.

start  move.l 4(sp),a5
lea eost+2,sp
move.1 $C(a5),d0
add.1 $14(a5),d0
add.1 $1C(a5),d0

el e
trap #

add. 1 ﬂlz,sp

tst.

beq J.mn

* das Hauptprogramm mug mit
* dem Label _main beginnen.

_error  lea errorstr(pc) ,a0
bsr _writeln

* bra _exit beendet das Prgm.

_exit e coruats (ro)l a0
bsr _y
exitwait bsr Jest_key
bne exitwait
bsr _conin
clr.w -(sp)
trap #1

* priifen, ob Taste qedruckt ist.

* Tastencode in D0.W lie

( = 0, falls keine Tasten

* z-Flag setzen, f. keine Taste.

_testkey move.l a0,-
move. 1 l$000600£f,—(sp)
trap &
addq.1 #4,sp
movea.1 (sp)+,a0
tst.w
rts

* Auf Tastendruck warten,
* Tastencode in DO.W. Es
* wird nichts gedruckt.

_conin  bsr _testkey
beq “conin
rts

* String drucken, der ab AQ

* auf nichsten Zeilenanfang.

writeln bsr write
Tnewline moven. 1 d0-24/21 S5l
I8s e e () 70
bra wri
_write  movem.1 “50-a8/a0- a6, (sp)
Writel  move.l a0,-(sp)
move.w #9,-(sp)
trap #1
addq.1 #6,5p
bra wr_rstr

* Akustisches Signal.

_beep movem.1 d0-d4/a0-a6,= (sp)
moveq #7,
bra conoutl

* Blank drucken.

_blank  movem.1 d0-d4/a0-a6,~(sp)
moveq #32,d0
bra conoutl

* D0.B als Character ausgeben.

_conout  movem.1 d0— duan—aﬁ,—lspl
Conoutl  move.w d0,-(sp)
move.w #2,-(s]
tra
addq.1 #4,s]
wr_rstr  movem.l (491 +,40-a4/a0-a6
rts

* Eingabe eines maximal D0.B
Als Ergebnis
jabeldnge in DO, AO

* Zeiger auf den String.

_readln lea strngbuf,a0
move. 1~ (sp)

addq.1 #6,sp
lea strngbuf+l,a0
clr.1 a0

move.b (a0)+,d0
clr.b 0(a0,d0.w)
bra _newline

* Beim Testen von Programmen, um
* festzustellen, ob bestimmte
* Stellen erreicht werden:
e
*  .dc.w nummer
* numer wid mit ausgegeben.
Eeie | Capend d0-d4/a0-a6, = (sp)
move - (sp!
lea markt.ext (pc) ;a0
bsr
noveR: 1i so(sp; a0
clr.1 &
move.w (acx‘ do

move™ (sp) +,ccr
bra wr_rstr

* DO.B hexadezimal drucken.

_hexprnt rol.b #4,d0

hexdigit

hex_ziff

AL S




TIPS + TRICKS

* D0.L hexadezimal drucken.
_hexreg move.l dl,-(sp)
moveq #3,d1 .
reg hlp rol.l #8,d0
bsr _hexprnt
dbf d1,reg_hlp
move.1 (sp)+,dl
rts

* DO.L dezimal drucken.

_decprnt movem.1 d0-d4/a0-a6,- (sp)
bel

moveq #36,d3
lea potl0tab (pc) ,a0

dezpr_nx move.l 0(a0,d3.w),dl

moveq #-1,d2
dezpr_lp addq.b #1,d2
sub.1 d1,d0
bee dezpr_lp
add.1 d1,30

dezpr dg addi.b #' e'

dezpr bt exg d2,d0

wr_rstrl bra wr_rstr

bra dezpr_bt

* Alle Registerinhalte drucken.
_reglist movem.1 aO—aé/dO a4, - (sp)

move sr,—

movem. 1 dD d7/a0—a6,—lsp)

bsr _newline

reg_loop bsr

moveq #544 do’ #i'pt

b T

move.1 (sp)+,dl
eg_out
cmpi.b ¥'7',d3

bec reg pe
moveq #341,d0 * *

move.1 28 (sp) ,dl
t

bra reg_loop

poies A it
_bla

regpc  adda.w #28,sp

lea flagname (pc) a0
bsr _writeln

lea pc :ex:tpc),au
bst
move. 1 Sﬂ(sp) a1

bsr reg bitl
moveq #1,d2
bsr reg bit
moveq #2,d2
bsr reg bit

restore  move (sp)+,cer
Wr_rstr2 bra wr_rstrl
reg_out bsr _conout

move. 1 d3 dﬂ
bsr _conon

reg_outl lea equ'.ext(?c) ,a0
wr

bsr _y
move.1 dl a0

bsr _decprnt

lea Bqutext(PC) a0
bsr _wri!

bsr 7hexreq

blank_1p bsr

r
reg bitl clr.w d2

reg bit bsr blank
regb_lp moveq #$30,d0

regb bit bsr _conout

PR

dbf d2,regb_lp
ts

Liest eine Dezimalzahl ab (A0)+

und liefert ihr bindres
Aquivalent in D0. Der String
mug mit einem Nullbyte enden.
Falls der String keine zahl
darstellt oder sich die zahl
als grder als 2++32-1

* erveist, wird das Lesen
* abgebrochen und das C-Flag
* gesetzt.
S9etuumb  movens} 2123, (vp)
clr.Ld
L1 @
getn_lp e h i

C getn_err
getn_dig lsl 1 #1540

getn err move
getn rst movem. i Top) + d1oas
rts

* Hexdump von D
* ab Adresse Al

_hexdump movenu 1 d0-d4/a0-a6,~(sp)

move sr,-(sp)
bsr _newline
Ficite

Waad dull\ptext (pc) a0
bsr _ur.

e

bsr _decprnt

bsr newline
Sumveae (i 413502
dumpline bsr

mo
dumphex1 moveq #7,d4

sr _bla

dumphex2 moveb (al)+,d0
ST _hexprnt
dbf d4,dumphex2
dbf d3,dumphexl

Flag!

dumpasc2

dumpasc3

dump_end
pot10tab

newline
termstr

errorstr
marktext
equtext

£lagname

pC_text
sr_text
dumptext

eost
strngbuf

move.b (al)+,d0
cmpi.b $32,d0
bee dumpasc3

e
dbf d2,dumpline
bsr _conin
cmpithb #3,d0
bne dumppage
bra restore

.de.1 1,10,100,1000,10000
ldc.1 100000,1600000

.de.1 mooocoo 100000000
.dc.1 10000

.dc.b ' Programmende, '

.dc.b ' Programmabbruch'
.dc.b ' wegen Fehler'
.dc.b 'bedingung!',0

.dc.b ' Testpunkt ',0
.dc.b ' = 1,0

.dc.b ' Tas
.dc.b ' 1210'

8 -1

as6! -u 8l.s
1ink68 $1.68k=help,$l

TEST.S

m $1.0
relmod $1.68k $1.tos

Im $1.68k

wait

-globl
.text

_main ASS.BAT

_main bsr _reglist
bsr “beep
bra “exit

.end
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ST-Dateiinfo-
Programm

Mit Hilfe des Programms “Info” kann man sich ei-
nen schnellen Uberblick iber bestimmte bzw. alle Da-
teien einer Directory verschaffen. Man erfahrt Erstell-
datum, Groe, Anzahl der Worter und Zeilen sowie
Kleinsten und groften Byte-Inhalt der Dateien, be-
kommt also wesentlich mehr Informationen, als ie das
Desktop bietet. Die Ausgabe kann auch auf einem
Drucker erfolgen (s. Beispielausdruck).

Das Utility istin Assembler geschrieben, damit auch
sehr grofie Files blitzschnell analysiert werden. Zu-
gleich zeigt dieses Beispiel, daf sich der Atari ST sehr
bequem in Assembler programmieren IaBt. Der 68000
verfiigt ber cinen

zen. Zuvor rettet man das Longword, das sich hinter
der Adresse 4 (SP) verbirgt, in ein AdreBregister. Die-
s Longword ist die Adresse der sogenannten Bas:
page. Wie der Name schon andeutet, handelt es sich
hierbei um eine Speicherseite, also um einen Block
von 256 Bytes Linge. Sie enthilt unter anderem eine
Reihe von Longwords. Die Bedeutung der wichtigsten
ist im folgenden mit den zugehorigen Adressen wie-
dergegeben (A = Adresse der Basepage):
: A selbst
A+4 + Endadresse des Speicherbereichs, der benutzt
werden darf; bei dieser Adresse beginnt der
Bildspeicher, eine RAM-Floppy oder ahnli-
ches.

A+8 : Anfangsadresse des Textsegments
A+12: Lange des Textsegments

Befehlssatz, und das ST-Betriebssystem (GEMDOS
und BIOS) bietet effiziente Leistungen, insbesondere
auch zur Dateibearbeitung

wendung

Das assemblierte Programm wird INFO.TTP ge-
nannt. Die Extension TTP fiihrt dazu, da8 bei Aufruf
vom Desktop automatisch Parameter angefordert
werden. Man gibt in der Parameterzeile die Namen
der zu untersuchenden Dateien durch Blanks getrennt
an. Auch Sternchen und Fragezeichen sind erlaubt.
Soll die Ausgabe (auch) auf einem Drucker erfolgen,
50 18t man die Parameterzeile mit —P beginnen. Ent-
sprechend steht ~M far den Modem-Port (serieller
Drucker). Der spiter folgende Ausdruck ergab sich
nach Eingabe der Parameterzeile "—P %.PAS +.S

TTP”. Auf GroB- oder Kleinschreibung kommt es
nicht an.

Basepage und systcmaufmia

A+16: des D:

A+20: Lange des Datensegments

A+24: Anfangsadresse des BSS-Segments

A+28: Linge des BSS-Segments

A+32: Adresse des Parameterstrings

A+44: Adresse, an der Inform: -

ST

Die Puzmelenmng'ﬁiresse lautet. normalerweise
A-+128; der String wird in der Basepage untergebracht
und kann prinzipiell die restlichen 128 Byte ausfiillen.
So lange Eingaben 1Bt der TTP-Mechanismus aber
nicht zu. Das erste Byte des Strings gibt dessen Linge

an; der eigentliche Text beginnt im nichsten Byte. Das
Byte fiir die Lingenangabe und das Stringabschlus-
byte (CR = $0D) werden bei der L

ten Bereich fiir sich reserviert. Diese

nicht auf den Bildschi d

die Systemfunktion SETBLCK. Bei Bedarf kann man
spiter mit MALLOC weiteren Speicherplatz anfor-
dern oder erfragen, wie viele Bytes iiberhaupt noch
frei sind.

Die Leistungsfihigkeit cines Betriebssystems wird
im wesentlichen durch die zur Dateiver- und -bearbei-
tung existierenden Funktionen bestimmt. GEMDOS

16..

stellt etliche Systemdienste. die in diese Kategorie fal-
len. Einige davon benutzt das Programm “Info”.

sonders interessant sind SFIRST und SNEXTv
SFIRST sucht nach einem File, dessen Name zu einem
gegebenen Muster paBt. Sofern das Muster keine
Sternchen oder Fragezeichen enthalt, mus der Name
mit dem Muster identisch sein. Andernfalls passen
mehrere Dateinamen zum Muster, von denen SFIRST
dann den ersten findet. SNEXT liefert sukzessive die
ibrigen Namen. Man erhilt Name, Erstelldatum und
Liinge des jeweils gefundenen Files in cinem 44 Byte
langen Buffer, dessen Adresse dem Betriebssystem
zuvor durch SETDTA mitzuteilen ist. Um an den In-
halt einer Datei heranzukommen, mu8 man sie mit
OPEN offnen. READ liest belicbig viele Bytes aus der
Datei in einem Rutsch und schreibt sie ins RAM. Es st
2weckmiiBig, immer ein Vielfaches von 512 Byte auf
einmal zu lesen, weil ein Diskettensektor gerade 512
Byte aufnimmt. Wenn man eine Datei komplett durch-
forsten willsolte man das Einlesen mit mog|

nicht mitgezahlt. Lautet die Lange Null, ist nicht ein-
mal das CR vorhanden! Dieser Fall mus daher oftmals
gesondert behandelt werden. Alle vom Benutzer i
getippten Kleinbuchstaben wurden bereits in GroB-

‘Wer sich fir die ST- bl in-
teressiert, sich bisher aber noch nicht an dieses Thema.
herangewagt hat, wird das Assemblerlisting bestimmt
begriifien. Alle Systemaufrufe (TRAPs) sind kom-
mentiert, so da ihre Wirkung deutlich werden drfte
Daher mischte ich hier nur noch einige erginzende In-
formationen geben

In welcher Situation befindet man sich beim Start ei-
nes Assemblerprogramms (Startpunkt ist immer das
erste Kommando im Text-Segment)? In einer etwas
unsicheren, konnte man sagen, denn der Stackpointer
(SP = A7) zeigt auf einen Speicherbereich, den man
nicht als Stack nutzen kann. Bevor man also munter
drauflosprogrammiert, solite man den SP an das Ende
eines fir den Stack reservierten RAM-Bereichs set-

56' Ay magezn

buchstaben as erste Blank im Text
durch ein Nullbyte ersetzt; ansonsten bleibt er unver-
indert.

Die Information iiber dic Lange der cinzelnen Seg-
mente ist fir den Programmierer durchaus von Bedeu-
tung, denn zu Beginn steht der gesamte freic Speicher-
platz zur Verfiigung. Den nicht benotigten Spelch:p

ni
P Betriebssystem Gelegenheit, ool
kettenzugriff zu optimieren (mehrere Sektoren, gege-
benenfalls eine ganze Spur auf einmal lesen), was der
Geschwindigkeit zugute kommt.

Stmtliche File-Operationen verlangen nach Angabe
der sogenannten Handle-Nummer, die man als Ergeb-
nis der OPEN-Funktion (in DO) erhalt. CLOSE
schlieBt eine Datei, entzieht dem Programm die Zu-
griffsmoglichkeit auf das File, und die Handle-Num-
‘mer verliert ihre Gilltigeit.

raum sollte man dem in-
dem man nur den von Basepage und Programm helegr

H

Zur Verwendung in anderen Programmen dilrften
die Unterprogramme zur Zeichen-, String- und Zah-
lenausgabe interess.nt sein, insbesondere die Routine
“decprint”. Sie gibt den Inhalt von DO dezimal aus,
entweder mit fester Stellenzahl und fiihrenden Blanks
(iiir Tabellen und dhnliches) oder so kurz wie mdglich.
Die Routine 1aB sich leicht so modi da sie

reich schreibt.

de mich freuen, wenn der eine oder andere
cureh G Beitrag angeregt wiirde, selbst Assem-
blerprogramme auf seinem Atari ST zu entwickeln. Es
ist wirklich nicht schwierig, und das Betriebssystem
steht einem mit zahlreichen, niitzlichen Dxenstlelslun'
gen zur Seite.

Literatur:

Briickmann, Englisch, Gerits

Atari ST intern

Ein Data-Becker-Buch

ISBN 3-89011-119-X

Michael Schramm
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Kreisel

Dieses Programm warde fiir den 800 XL geschrie-
ben. Vor einem Probelauf empfiehit es sich, das Basic-
Programm abzusichern. Nach seinem Start werden Sie
aufgefordert, eine formatierte Diskette in Station 1
einzulegen. Diese sollte keine DOS-Dateien oder an-
dere Programme enthalten, da sie tiberschrieben wer-
den konnen und damit zerstort wiirden. Wurde eine
Diskette eingelegt und RETURN betiitigt, so beginnt
das Basic-Programm, je 128 DATAS zu lesen, die in
Page 6 zwischengespeichert und von dort auf die Dis-
kette (beginnend mit Sektor 1) geschrieben werden

Wenn man die so erstellte Diskette nun abhiingig
vom Basic-Programm mit OPTION bootet, erscheint
sofort das Spielfeld mit den beiden Kreiseln.

Zwei Personen. die je einen Joystick bendtigen, tre-
ten gegeneinander an. Jedem Spieler steht eine unbe-
grenzte Anzahl von Kreiseln zur Verfiigung. Verliert
er einen, so beginnt er mit einem neuen Kreisel in sei-
ner Spielfeldecke. Siger ist. wer zuerst 33 Punke er-

reicht hat. Einen Punkt erhalt man, wenn der Gegner
cinen Kreisel verliert oder man selbst ein Kreuz ein-
sammelt. Die Punktanzeige ist wie folgt zu verstehen:

1Kreuz = 1Punkt

1Kreis = 5Kreuze

1Gabel = 3Kreise + 1 Kreuz
1Quadrat = 2 Gabeln + 1 Kreuz

g bestimmten Zeitabstan-
arben von Blau nach Dunkelblau, von
DHEECIbla nach Kot uox vt Ror @ e pach Blau!
Bewegt man seinen Kreisel auf ein rotes Feld, so geht
er verloren. Die weifien Felder wechseln ihre Farbe
nicht und konnen daher gefahrlos benutzt werden.

Solange man den Kreisel nicht bewegt, rotiert er auf
der Stelle. Bewegt man ihn aber, so ist er nicht mehr
anzuhalten, es sei denn, er kollidiert von hinten mit
dem Gegner. Dieser wird dabei aus der Bahn gewor-
fen und ist fiir einen Moment steuerungsunfihig. Es

iehlt sich, dieses Mandver am Spielfeldrand aus:
zufiihren, um den Gegner ins Abseits oder auf ein ro-
tes Feld zu dréingen. AMC:Verlag

RE SAVE "D PGRIT. BAS

REM ¢ INVERS EINGEBEN
773.6

120 2 Rty BITTE FORMATIERTE:
170 POSITION 2.3

189 2 $E1DIGKETTE IN LAUF—"
190 POSIT!
300 5 ebtOERK 4 EINLEGEN ¥
210 POSITION 4,6

578 D-useaoRcas))
778 PEEKCTTRI

750 GOTO 750
5@@0 DATA 8. 26, @, 64,38, 64, 169, 200

5010 DATA 141, 231,2. 133, 14, 163, 76, 141
Se20 DATA 232.2, 133 15, 169, 31,133, 10

'S030 DATA 163, 64, 133, 11,24, 96,96, 76
5049 DATA €0, 64, 169, 15, 141, 198, €5, 163
S@5@ DATA @: 141,134, €5, 141, 195, €5, 141
SQEQ DATA 196, €S, 141,197, 65, 173, 31,208
Sa7@ DATA 201.E,208, 243, 169, 8. 161,227
5080 DATA EE. 141,100,
5@9@ DATA B, 141,47, 2, 169, 15, 141,87
5100 DATA

si10

s120
5130
s140
s150
si€e
5170
s180
5150

5. 144, 13,56, 233, 5, 1
DATA 55, 163, 1580157, 218r 75, 292. 76
DATA 12,68, 162,08, 173, 53, 65, 240
DATA 13,206, 53, €5, 169, 137, 157:@
DATA 76,232, 76, 36, 65, @, 173, 101
DATA E6. 141,53, 65, 201. 33, 164, 11
5400 DATA 56,233, 33, 141,53, 65, 169, 160
5410 DATA 141,148, 74, 162, 8, 175, 53,65

pATA

201, 16, 144, 15, 56, 253, 16, 141

DATA

A 210, 4

192,276, 34, 64, 173, 101,66
. 169,14, 141,133

.32, 135, €6,

2,76, 34, 641
T22bar 155, 125, 99,99, 147, 147
124, 124, 85, 155, 187, 131, 107, 131
113,119,0,0,9.0.9.8
206, 193, 65, 173, 199, 65, 240, 1

.+ 169, 4, 141, 139, 65, 173, 196

A £5.240, 3, 206, 134, €5, 173, 15

€5,161,0.210. 141, 1,210, 17

13565, 248, 3, 206, 195, 85 175

195,68, 141, 8, 210, 141, 3. 210

175136, 63,248, 9. 206, 136,63

173,196, 65, 141, 8, 210, 14:
1,13, 24,

41,188,218, €8,
218, 68, 176, 38, 189, 218, 68, 24

56,233,7,217

€ese DATA
€108 DATA
€110 DATA
€120 DATA
€130 DATA
€149 DATA

€740 DATA
€750 DATA

A 132,2,

105, 7, 217. 218, €6, 144, 15, 189

141197, 65 162, 0. 260 31 108
208, 201, 9, 240, 4E. 169, 83
66,240, 8. 169, 0, 157,89, 66
76, 155, 68, 173, 226, 68, 201, 1
242.89, 201, 3,249, 85, 201, 8
. 189, 0, 208, 61, 4, 208
e 155, 65, 169, 0+ 05 01
1208, 3, 76, 155, 68, 169 1
157,89, 68, 141, 3@, 208, 189, 192
2,141, 93, 66, 24, 105, 16, 157
. 169, 47, 157, 195, £5, 32

“BE

51,68

76 33,68, 1630
141,30, 205, 35,

. 68,
S0, 169, 14 141, 223, 68, 232, 252
8,95, @

10, 169, 48, 141. 137, 2, 169, 132
141,198, 2, 173, 226, 68, 201, 3
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€760 DATA 288, 10,163,132, 141, 137.2. 169
€770 DATA 13@, 141,198, 2, 96, 218, 225, 7648
S758 ATA 173, 525, 80r 261 150: 203, 20, 258 S0
&738 DATA 226.68. 169. 8, m.zzs,sa, 173 7468
€800 DATA 226,68, 201, 4, 28, 5. 161 7470 DATA ©.
7480
52
7500

7430 DATA
DATA

pATA

579 178, 179,478, 170, 163, (67, .98 1271, 8779 Dema AS 45 an.enne SR KA S
8110 DATA 1€5 167, 139, 127, 253, 235, 8780 DATA 3t 2.0.0.0

£120 DATA 355,295, 255, 353, 248, 216, 185 5798 bATA 0.8.0.6.0.0.0.0
8130 pata = 28 z:a §08,170.170/170,17 0500 DATA 6.6, abas: as-ag. 35,
148 DATA &5, 170, 170169 167,159,127 8510 DATA 45,43, 37, 38,63, 63,63, 63
2158 DaTh 85 167, 159, 127, 255, 255 8828 DATA 63, 63, 63, 63, 63, 63, 35, 36
2120 DaTa 255,355, 295, 255, 355 246, 218,85 5528 DATA 0.0.0.0,00.0.8

9170 DATA 255,246,218, 106,170, 170, 170,63 8340 DATA 0,0,0.0,8.2.0,0

€810 DATA 141,225, 68, 1620, 163, zzx,sa
€820 26,

£530 DATA 208, 253, 32605, zms,z:s, :12 215

€840 DATA &8, 162,0, 169, 8, 153, 7510 DATA 8180 DATA 85,255, 255, 255, 235, 255, 253,255 B85@ DATA I3, 34, 63, 63, 63, 63, 63, 63
€850 DATA 200,232, 224, 16, 208, zn, 155 255 7528 DATA 8198 DATA 85, 85, 85, 85, 85, 85, 85, 85 5360 DATA £3, 65, 65, £3 39, 401 45: 43
E8E@ DATA 146, 41,8, 153, 255, 146 7538 DATA 8208 DATA 255,255, 255, 255, 253, 265,213,835  BS7@ DATA S4, 55, 44, 44, &
5570 DATA 175, 210, 66, 180, 159, 70, 155 7549 DATA 8210 DATA 253,245, 213, 85, £5. 85, 85, 85 8382 DATA ©.0,0,0,2.0.0,0
£88@ DATA 148,200, 232, 226, 16,208, 244,185 7550 DATA ©£228 DATA 8, 65, 85, 85, 85, 87, 95, 127 €358 DATA 8,0, 0,0, 0,0, 33,34
'S60 DATA 8278 DATA 85, 87,95, 127, 255, 255, 255, 235 8908 DATA 66, 67,56, 57, 45, 45, 45, 45
7570 DATA 248 DATA ©8.0.0,0.0, 0,0, 6310 DATA 45, 43, 45, 45, 45, 45, 54, 55
7580 DATA 8920 DA
7590 DATA
7600 DATA 55,85 8270 DATA 2.0.0.0, . 0.2, @
7618 DATA 247,223.127,85 8280 DATA 0,0,0.0,0.0.0,@ €8,61, 43, 43, 43, 43, 43, 4T

253, 255,83 5290 DATA 0,0.0.0.0.0.2.0 96 43,43, 4%, 63, 54, 55, 44, 44
208, 54,0 A

7648 DATA

7650 DATA )

7680 DATA 20, 2@, €5, 65, 65, 63, 20, 20 000 DATA 44, 44, 44+ 44, 44, 44r 4 46
.20, 20, 20, €3, €3, 65, 53 9018 DATA 40, 46, 44, 44, 44, b4, 4E, 47

7680 DATA 253, 253, 3 28 DATA @, 8,0, 0, 0

30
9238 DATA 0,0, 0,0, 0,0,0,0
9048 DATA 33,34, 52, 53, 42, 42, 42, 42
905@ DATA 42, 42, 42, 42,42, 42, 42, 42
S0EQ DATA 42, 42, 42, 42, 45, 47,2, 8

it 7690 DATA &3, 132,69, ea,z 163, 1
7250 DATA 70:157,159, 70. 185, 275, 7ar 157 1
7048 DATA 155,78 185, 27, 71, 157, 171, 70
7050 DATA 200, 232, 224, 16, 208, 229, 173, 230
7060 DATA &8, 24, 105, 16, 141,230, 68, 201

Cassettenbetrieb

7078 DATA 48, 208, 10, 169, @, 141, 230, 68 Far. sind die Zeilen
7880 DaTA 163, 1. 141 229. 63, 32. 200. 63 10-750 durch die folgenden

7258 DATA 7,38, 226.2.0. 2.0, Zeilen zu ersetzen:

7108 DATA 0.0.9.2,0.2,0,0 18 REM SAVE"D: PORCAS. BAS

S 20 DAt 104,162,160, 76,86,228
8420 DATA 143, 14t Tad, 145, 142s 167, 148, 149 38 FOR 11536 T
8478 DATA 150,151,0.0.0,0, 0,8 i
€630 DATA 0.0.0. 0. 0,0, 0. 40 GRAPHICS 18
X 2.

610 DATA ©.0, 48, 43, 62, 62,62, 62

8620 DATA 62,62, 62, 62,62, 62, 62,62

8538 DATA 62,62, 62, 62,50, 51,35, 36
2.0.0.0,

7330 DATA @,8.0, 112, uz.:\z 68,32
7348 DATA 76, b b b b b b

DATA 2.0, 2,0, 0.
DATA 0.0, 0.8, 0,0, 43 43

DATA an.n.:s.:‘l.n.u 41,41
728 DATA 41,41,41, 41,41, 41,38,59

48, 43, 46, 4 768 CLOSE #1

7420 DATA ©.0.0,0.0,0,0.0 8950 DATA 85,87, 35, 127, 255, 255, 255,85 DATA SE. 57, 45, 45, 45 45, 43, 45 770 coro 770
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Puzzler ST

Daleider bisher recht wenig Programme in GfA-B:
sic bei uns eingetroffen sind, habe ich den "Puzzler”
auf den ST umgeschrieben. Er bietet sich besonders
it eigene Ein- und Umbauten an. In der abgedruck-
ten Version liuft das Programm nur mit S/W-Monitor.
Die Besitzer cines Farbmonitors mus ich leider (vor-
liufig) enttauschen.

Zuniichst zu den Spielregeln. Mit "Puzzler ST” kin-
nen sehr cinfach Bilder in Schiebe-Puzzles verwandelt
werden. Will man nicht auf das eingebaute Testbild zu-
riickgreifen, das aus 60 Zahlenplittchen besteht, so
ilder im "Degas”- oder "Dr. Doodle”-For-

Sobald sich das Bild auf dem Schirm befindet, kann
man mit der Option "Programm starten” den Misch-
vorgang cinleiten, vor dem das Programm allerdings
nochmals Riickfrage hilt. Der Computer zerlegt das
Bild dabei in 6x10 bzw. 12x20 (Profi) Quadrate und
beginnt, diese iber den Bildschirm zu verschieben.
Wenn man dic Maustaste fiir einige Sekunden ge-
drilckt hélt, kann man dem Einhalt gebieten.

angepaBt werden. Etwas mehr

dert die Variable Formoff, die die Anzahl der Bytes
(+1) enthilt, die den Bilddaten vorangestellt sind
(hier sind normalerweise die Farbinformationen ge-
speichert). Da zu einem kompletten Bild "nur” 32000
Byte gehoren. sind die dariiber hinausgehenden Bytes
solche Infos. Kirzere Bilderdateien konnen durch
Komprimierung entstehen. Solche Bilder kénnen al-
lerdings nicht direkt geladen werden!

Bei "Puzzler ST” werden einige

vPuzzler 8

St

male des GfA-Basic deutlich. Neben der einfachen
und sicheren GEM-Programmierung lassen sich gra-
fikintensive Spiele relativ einfach programmieren. So-
weit es sinnvoll ist, wurden alle Funktionen als Proze-
duren definiert. Auf diese Weise kommt das ganze
Programm ohne ein einziges GOTO aus! Auch von IF/
THEN/ELSE/ENDIF wurde reichlich Gebrauch ge-
macht. "Puzzler ST enthalt keinerlei

P
+ Varsion 1.
9.8 -

che- oder C-Unterprogramme. Einige der verwende-
ten Basic-Tricks mochte ich jedoch nachfolgend erléu-
ern.

Die Teile, die man verschieben will, werden mit der
Funktion GET in einen String kopiert. Ein Teil kann
e werden.

das
Bild wieder zu ordn:n Mll der rechten Maustaste
kann die Menileiste aus- und spiter wieder einge-
Knipst werden: nur dann lassen sich die Steine auch be-
wegen. Das Teil, das sich auf das Loch zubewegen soll,
wird nur mit der Maus angeklickt, und schon setzt es
sich in Bewegung. Um das Programm besonders kom-
fortabel zu gestalten, konnen auch mehrere Steine
nacheinander durch einen einzelnen Knopfdruck be-
wegt werden. Bei diagonalen Ziigen wird zuerst hori-
zontal, dann vertikal verschoben.

Wenn es Thnen gelingt, das Bild zu restaurieren, so
wird hre Punkizahl ausgeworten, diesich wie olgt er-
rechnet: Von der Anzahl der beim Misch

von der vorigen Position wird
AN it prrarn® T el oA it
neue Loch.

Ein Bild wird zuniichst in einen Hilfsstring (P$) ge-
laden. Der 32000 Byte lange Teil ab Formoff wird dann
einem String angehangt, der bereits einen 6 Byte lan-
gen Header enthalt, nimlich die X- und Y-Ausdeh-
nung sowie die Farbe des Rechtecks (jeweils mit MKIS
erzeugt). Mit Put 0,0 kann der so erzeugte String dann
auf dem Bildschirm ausgegeben werden.

Der Vergleich zwischen Originalbild und dem Bild-
schirminhalt erfolgt keineswegs direkt. Zu Beginn
werden zwei identische Strings erzeugt (OS und AS)

i

ten Bewegungen wird die Anzahl der von Thnen e
tigien Bewegungen subtrahiert und mit dem Schwie-
rigkeitsgrad (640/ TeilgroBe) multipliziert. Als "Profi”
erhilt man also dic doppelte Punktzahl. Negative Wer-
te bedeuten, daB sie mehr Verschiebeoperationen be-
notigt haben als der Computer. Ist die Punktzahl = 0
5o haben Sie die (meist wenigen) Computerzilge ein-
fach umgekehrt.

1 mit anderen Zeichenprogrammen arbeitet,
kann "Puzzler ST leicht an das jeweilige Bildformat
anpassen. Es ist bei den Menildaten und der Abfrage
nur der Name fiir das entsprechende Format einzuset-

zen. Das Extenderkiirzel (Ext$) sollte dann ebenfalls

Bei jeder AS dann sinnge-
mab mitverschoben. Der Vergleich von OS und AS
gibt nun Auskunft dariber, ob das Bild fertiggestellt
wurde. Dieser Vorgang, der in der Move-Prozedur
enthalten ist, arbeitet auch mit den einzigen POKES in
diesem Programm

Beachten Sie bitte vor dem Abtippen des Pro-
gramms, daB Thre Basic-Version aktuell ist. Die neue
Ausfuhrung enthalt im BLOCK-Untermenii noch die
Funktion "H>ide”. Bei der allerersten Fassung funk-
tionierte die Funktion VARPTR nicht richtig! Anson-
sten erhalten Sie die aktuelle Version gegen Ihre Origi-
naldiskette direkt bei GfA.

Thomas Tausend

D8s084Chrd ()
Naxt

Ass0s
Aktsvarptr (A4)
Poka Akt

Bt 1f 0=
Next ¥

Gosub Menu_on
DIl 1,24
Puox §,19,639,599

* Hauptachinife

[
n e

1f Nousakoz
41

G
Sosub Wbalara
Endi

Endif
1f Flage! And Nousek

=1 fnd Housey(384 And

Mialevel O

Tehouse
Ppasint (/Size)
Ppysint (¥/8ize)
RestlevalsRestiove
1408 (Ppx-Lox) #4bs (Ppy
4y

Restloval) s64/5120
Put

B4 GESCHAFFT 11
hre Punkte |>n str
$(5corn):

it Izv n

B854+~ prisa

Endif

* DATAS fusr Nenualeis
te

nm o, bar puzl

128
haa Bid') g

Data Spial , starten,

baende
ata Hilfe, Hidislini
o, Vorlage,' N
£

iy
nta
[}

Auswertung dor Nenle
s

Procedurs Nauswert
Menu 0ff
oS hanu (D))
16 C8n* bar Purzler

Mort 80P UT2L
ER (o) by rmmn

1," gelesen *,Dusy

1 8" baenden®
End

1 04 laden

Mixlevelsd
Botflage1
Defdill 1,2,2
lnm Menu_off

um Helgdran
Dot ki A7,I,lz
For

For
w-wumln
chrs (5448)
t 81012,
T8
Nust 1

Nt §
Deftant |
DL 08

n- l.us.m.m

Vn m.s- o
PULILER ST - (c) 1986
by Thosas Tausend - i

besondares Dank an §
nviat*

Bot 8,0,639,399,14

4Mm-|l7




En
1 G4 Hiléalinien

1f Botflagel
Gonub Nenu_of
Put 8,028
Gonub Helpdrav
Bt 0,0,639,399,

Bosub Menu_on

Put 88,88
Wi le Nousak(O1
end

Put 10,28
Bosub Menu_on
el

Endl
Endif
Return

* Nenleiste an/abschal
tn

Procedure Seitch_sanu
While NousekOF

nd
1 Flagsd
Sonab Nenu_ofé
Pt 08,28

Endif
Return

RO

Procedura Nove
ize

Lysdpyssize
XéireSgn Ppy-Lpx)
1f 1rO)

For PplsLpusidir 1

o Pox Step Jdir
Teprspplesize
ot Toapr Ly, T

For Ni=Tespx-Jdi
© To Toapx-ldirssize §
tep -Kdir

Put MLy, Part

Poke Akt+z8elay+
(PRR-1dir) Foek(Akts20
Lyt

Poke ALtsZiilpy+

Naxt: Py
Endif

oo
Yéirssgn(Ppy-Loy)
15 YéirOb

For PptaLpystdir T

dir
Put Parts NP

1§ Yéirst

 Party
W8ize To Partessize-
Nussize

)

Hixlavelsd
PésStrings (32200,

'-Vlryu LA
Fil

n-nnuunmmm
9) i (1) K1 0H(PH For
a0f#,32000)

e
Bonab NenuofF
Put 8,0,88
Bosub Manw_on
Return
Procadure Hischen
flart 1 "aischt 1,
W v

PprsRandon (48/
Size)-!
PpysRandon( (384/
1)

tixleval sHixlo
1+Abs (Ppx-Lpx ) +hbs (Ppy

A

Bosub Move
Bxit 1f Nousek()

"t
Menu 1, Degilag
Menu 12,0d1flag
Menu 23,800 (8i20/32
2

Return
Procadure Nenu_oft
Nonw Kill

5.0 T0 5,399

st §
For 18 To 384 Step
Size
Dran 0,2 To 6392
Next 1

Return
Procedurs Wi
Alert 1,"Bitte laden
sie arst

oder varw
 Nenoption ‘TESTRILD'

Prg. far Atari ST~ Exzellent in Struktur, Grafik,
Sou Prg. inDeutsch —alle Prg. S/W und Farbe

LD 2 Aecrrnen ma e ot e

QEsoNAPT et A
frr T o A e

ST oAt ) Bty oo S S
At

e ey m'ig'"l;:l:mv:nnhvzu

SETROUE o SO s sorot Lo oo £
e . ZT“";«:.“W;WM R

1. Dinkler - Id

Postfach 320313 - 5300BONN3 - Telefon 0226/333864
Rausch & Haub cbr__siro: Beriner Freieit 16 - 5300 Bonn 1

{(nur nach Vereinbarung)

PAKET 7

statt DM 127, -
nur DM 59, —

Deskacc. an-u.abmeldbar

Deskacc. Taschenr. u. Nofiz.

D
%_iem
Staudingersir.65

8000 Munchen 83

Angebel nags 1
v NN oder spesentr
[Gder Aeuve ersior sins

7. B It we
per Scheck.

| £ Zerminplaner + splel

Zazchearectaer
Deskacc. extrem genau




x Atari-
Programmierer
aufgepaBt!

5 148 ik e meligs Ao 0 Raom e it
Eenetndos Sk Iocn o Do Sekoren 248  und 24

(] gehen. Ebenso ist es moglich,
eserecke Sereamis- Lucifer’s Realm Spitiguren mit Gegensnden
Worteonais for's Reatm. e e

tung nicht besitzen dirfen (z.B.

ATS

Wer sitzt nicht gelegentiich haareraufend vor Look. kill. climb, read, talk. 5 MON
(Bei den Verben sind auch Zauberer mit Ple-Amour) OE:
«dem Computer, und es gelingt einfach nicht, das. die Imperative moglich; 2B, OPen: unlock. eat. move, dig. Logischerweise darf man eine
dritte Bild zu iiberieben? Oder weil das Anwen- | | ((5 70 drink. taste, jump. push. fre g B
mm an entscheidender Stelle genau oo Sl o mals ablegen, da das Programm o
das nicht tut, was wir erwarten? Seen, beracher, st Bip):otown), alorthl, ein Wiederaufnehmen verhin-
e

s(w\uh! e(ast). wlest)
e . o e Das Mapping der Sektoren 8
crystal, ff auf der Britannia-Disk von

 Sword, Ultima IV iiberlasse ich interes-
- fope. skull, hmP disk sun- sierten Lesern. Nur soviel: Thre
lasses. wax. coins. Spielfigur nimmt den Platz von

Mit Ausdauer oder Gk gelingt aber auch dern wirde
manche Entdeckung, die Anleitung oder Hand-
buch verschweigen. Damit aber nicht jeder in

mw,wolmvnrmd-rmwnmdmm
undaw-mmmu mmen-

Parser-Wortschatz. Jedes dem der § Charakicre auf der
Komsmands vt i o b Dak i e devion B
Schidem Sie un e Probleme it en ro- stimmier Stele im Spiel ver. hat.Dadurch s es.B.
Pl ol drisdbadal anden. lch, n der Siad B don Stz Konoen vi fore
e Frage e fempargon werden o ATARS {orden, spiclens (Btern. & Getup, getout, looptm, s it Ui des Programm b 2 300 DM Honorar
losen _entfernen. plicken. stlhndl pimilna) mmv\v:, von Ultima IV (US GOLD) ein ugrkmchkeu, Pokes fir prulr ;:;“m‘:;,(1;”\‘5“:’“;"':";;?‘\\:;:',’ Tots Pegres
Bumsen ek, Kisen. Pl feolin Problem. Mir st es bis jett _ geiragt. Beim Atai st cinesol- eI g ATAR magasin: Abieiline Topo
Pl e ik noch icht gelungen, totz un-  che . Potach 140, T e,
chesgebaute  Auto-Run-Funkion

- S s e s e i A
jele=-Ec¢c e N (i Monser 2 vertreiben oder zu _nichi o licht wie i be
e O e e I iegen: Bei der Cok-Vemion 64 oder Spec

oben, hinauf. runter, unten, cifer. Satan, jonary, volnter, 5‘“"0 BCK""';“'?" besiegt man
A5 8 e i 2 i Gegner schon alsschwacher
Hier diirfen Sie Hilfe bei Ihren ki i Magier Hat jomand shaliche
litionen durch den Dschungel der Sadale. S, Sl . hook Erfahrungen gemacht? VERLAG — WIESBADEN
' e (P 1de lade
Spiele erwarten Zechinen. Schals, Tacher, ropspik. fastrpe. bretvpr. in- Weiter geht's mit unserer (Programm andern. laden, es Armin Starmer, Blicherstr. 17, 6200 Wiesbaden
Solange. Praine, Gond. Il smelhpr ! logad Refsedurch de Disskioren. 311 abuw.nd ciens e
Pulver. Pistuicn, Korbe, ailwing, ail Die sinmllste Anwendung es  Gefaht insich bigt, geschitzte 4 e de
Willkommen, Abenteurer! sie den cinen oder anderen |'te, Dolch, Schiissel, S\uppc door. rmvelss, takoffglss. Diskfixers ist fir Abenteurer Programme irreversibel zu Saflware S ea yehabhon Cuminth
I diesr Sparie werden wir  wichtigen Gegenstand (z.5. | Tollry Lampe, Teppich, B+ clmehain. gochain, upchain, die Suche nich dem Wortschatz  *hidigen. Eine andere Metho. ATARI 800 XL/ 600 XL (64K) / 130 XE
spielfreudigen Lesern Ratschld-  das Blue Tassel) nicht finden me. Fleisch. Knhlv Brot. Ko- hookeh, pulichan, remvechan, des Spicls. Gerade bei Grafik. de verspricht mehr Erfolg. ko-
g¢ geben. Heute begeben wir  konnten oder es leid waren, ran, Buch, Eimer, Oran- purd:ln fastnchan. deecl, sta- adventures wird das Vokabular stet aber etwas Geld. Mit cinem Erhaltlich:
uns mit dem Diskfixer auf Dra-  sténdig den von Lord British er- ge Wcm smn. On:hndx k. lnl\l hrchan, tos- aus 2u- M‘“‘“‘" "‘ PYRAMIDOS AMC DM 29,
chenjagd. dachicn Kreaturen zu unterlic- ) schan, hookehan, chanhook, gunsten der aufwendigsten Bil- MIKE's Slotmachine * AMC DM 19
iskettenmonitore sind fir 8en. Werfen wir einen Blick in Snlunm. K\m Dich. Mek- legn, lmbexm. cutenys, der reduziert. Mancher Spieler CU'“P‘ SV'OP 1'“' S’f" der Ph‘ THE SOUNDMACHINE PFP DM 2980
den Adventurefan unentoeh. die Sekioren 16 und 17 (dezi- | ka, Warter, Wacher, Bank, Slitenvs. _tearenvs _ripenvs, mag zwar die Losungines Pro-  Srammablayf nach Belieben | - peqGaMASTER PEP DM 1930
lich. Auch ein normaler Ma. mal). Bei einer mit cinem Cha- | Leilahs m Falltir, Dogge, hoochn, pulichan. remvehan, blems kennen, istaber nichtim-  anhalten. Nachdem man die
e oot . Takier beschricbenen  Disk . Bete, Koch, Vo mstsw. swisi. Sickswrd, stande, diese in die Worte zu fichtigen Speicherpitze mit | oL
Mogichict btet, cinasne  muBln dic enien Byt den | hang, Gadine Odlle Fen S sipar, o Kleiden, die der Parserversteht.  den richtigen Bytes belegt und e
Mogictee Dt Se0e Namen dr Spinier 1 ver [NARRURIE S Meist gibt sich dann der User die Startadresse herausgetun- | - BILBO® AMC  DMI9-
don und zu editieven. wic 2.5, en Buchstaben wiedergeben | /Gang, Decke, Wasser, Papa- geschlagen, und das Adventure  den hat. kann man das Spiel mit TALES OF DRAGONS
d“ \‘h,mlm XL, kann gue (natarlich nur, wenn Thr Diskfi- gei, Vogel, Kette, Geist, Sarg, wandert in die Schublade. Des-  Viclen Extraleben fortsetzen. AND CAVEMEN* AMC DM 19~
xer die Sektorbytes als Charak- | Wasserfall, Ecke. Bettler, halb haben wir den Wortschatz Manche Software reagiert zwar (* 3er Pack DM 50,
ter und nicht als Zahlen aus- | Handler, Skorpion(c), on "Sereamis” abgedruckt, allergisch aufsolchc Computer. (* 3er Pack DM 50,-)
by, Die weitrs Sckiorbele- | Schachis Wand, Maer(a: gefunden n den Sekioren 475 f  anhangsel, aber fir die meisten
gung st dem Ka Haken, der Programmdisk. rogramme miiBten sich Super- UminlleWDr)lenneu
men. ha Kump\mnmr gestalet sich ERSlinten Insacy. AMC DM 8-
das Charaktersheet eines Rol- |“ U"m‘_. lll tind dié Sekito- rock; "“‘" s, man, it ar das. Fr(umh: on "Lucifer’s Soviel fur heute. Nachstes D Imk zin mit
l;mm:h oder mm mm.m it = i . vapr, Real Dicscs AJVenture . Ml g s um das Rollenspicl (Jahresabo. (s Auxph:n) et DM 48, nur DM 40,-)
inge zutage km\n ein mm Charakter per | funde(n). eckige(n). fest. los. wrmmnmgmcnl’mu"d €epos "Alternate Reality” und Nachnahme (zuziigl. — Versandkosten)
oan s Pk von Uiy S e toter Cuaraker et [ cine ausgezeichnete Grafkauf. ocks s dncrsce Moren | Ao ¢: )
Thund I nheran seruten werda, onoe cab Zeit [ b o - | Vorauskase keine Versandkosten)
Viele Spieler haben Ultimall und Gold verlorengeht. Durch ten Parser. Das Programm ver- Hindicranfragen erwiinscht
frustriert beiseite gelegt, weil steht manches Wort nur in ci-  Frank Emmert INFO KOSTENLOS ANFORDERN!
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BUCHER

GEM fiir den
Atari 520 ST

‘Von Josef und Gerhard Steiner
Verlag Marki & Technik

N B AT

enden, der mit GEM
:mfxrgendﬂne Weise zu tun hat,
Sei es durch

lungspakets von Atari und eine

rung, dem Aufruf in C. Daten-
typen sowie Ein- und Ausgabe-

Hilfestellung verspricht hier
das vorliegende Buch. Wer nun
Hlenkogs Svaie, dot i

lesen zu konnen, wie kric
10 ol omie el
gische ro-

um die verschiedensten An-
wendungen vom Spicl bis zum
Mathematikprogramm  abzu-
decken. Positiv finde ich, daB
die cinzelnen Listings  nicht

dic Autoren noch auf das Hard-
und Softwarekonzept des Atari
STein

Das vorliegende Buch ist fur
CAuvender neresant, dic
GEM in cigenen Programmen
ki ol el ot ot
tun massen, um adaquate Soft-

aber nicht zu empfehlen. An-
sonsten ist das Buch hervorra-
gend geschrieben und fur den
Programmierer schr informa-

Thomas Kern

Strategiespiele
und wie man
sie auf dem Atari

pr
miert werden, wird woh!

Veranschaulichung der Materie
heranzicht. Einige Listings ver-
deutlichen dic _theoretischen

dos vorfinget, was e villkht
rwartet hat, so bekommt er
doch. lick

wur-

den. Jedes Programm yurde
mit Informationen_versehen,

die wie ia]al aufgebaut sind:

Zweckbeschreibung - Ge
e L ing
Enfache Anderingen - Pro-
gra N etanienine

Damit kann jeder etwas an
fangen und hat neben der rei-
nen Programmsammlung noch
cinen Lemellekt 2 verzeich

die fur alle Strategiespiele not
wendig sind. Erklirungen, Li-
stings, Graiken usw. elic

gammierechnik werten vol
n, kann dieses Buch empfoh-
It

Stephan Konie

30 Basic-

S An iy
wie kam
in cinem unxlgcn Band ol
len? Die Autoren setzten sich

leicht noch gar nicht besitzen
Dies ist ihnen leider nicht ge-
lungen. Was da als Kapitel fir
Einsteiger _ deklariert  wird,

der den

h im beiliegenden Hand-
numachgelewwu« en
gessen wir also die ersten
10 et e s o
grofien Abschnitt "GEM aus

Pro-
grammierer und vor allem die
C-Tufdler werden mit der Ein-
bindung von GEM-Routinen in
cigene Programme vertraut ge-
macht und in dic Lage versetzt,
die Benutzeroberfliche fir ci-

ne Zwecke zu verwenden.
Hinzu kommt eine Einfiihrung
in dic Anwendung des Entwick-

74|.~m~wr

XL
programmiert

Von Schneider

Vetag Daa Becker

180 Seiten, 2.

1SBN 3890110770
 Suepiapiele rcn i viele
mputerbesitzer einen besor

den Atari

Von Tom Rugg u..

Verag DEA

170 Seit

1SoN3 W00
Programmsammlungen in

Buchion ormsilien, it -

mer ctwas problematisch. Man

o i i B besondets
fiir Einsteiger, di

Abschliefiend eine Aufstellung.
der einzelnen Titel

~ Biorhythmus

~ Entscheid

~ Darlehensabrechung.

eren R s, Schmll kot
da der Wunih au, sl -

mal ein solches Programm zu
o s G R

gat nicht so einfach. Schon ein
halbwegs lauffahiges und dabei
nochinteressantes Programm
erfordert viel Zeit und Arbeit,

Koun fa ol Resecset nicht alle
uf Lau:

ben des Verlags wie.
dergegeben werden. AuBer-
demistin Werurtel seht -
tv; was dem einen gefalt, fin-
o e g iy
So verhilt es sich auch mit
dem hier vorgesteliten Werk.
Auf rund 170 Seiten_ haben
mehrere Autoren 32 Program-
me zusammengetragen, die auf
allen "Kleinen” Atari-Compu-

sich in mehrere Bereiche auf,

~ Stoppubr
Math

- Gediichtnistraining

~ Zahlen lernen / Vokabeln

- Eniffern

- Wrfelspiel
Geheimwort

~ Hindernisspicl

- Autorennen

- Wari

- Kaleidoskop

unken

- Vierecke

- Artisten

~ Kurve/ Differential / Graph /
Integral

~ Lineare Gleichungen / Stati-
stk

- Geburistagsberechnung

~ Pi/Potenzen  Pythagoras

Rolt Knorre

Der Atari ST

Von Irene und Peter Like
Verlag Markt& Technik
200 Seiten, 49.- DM
ISBN 3-89090-229-4

Biicher vom Verlag Markt &
Technik finden bei mir beson-
deres Interesse, da sie immer
von kompetenten Autoren ge-
schricben werden. So war es

auch beim vorliegenden Buch
in der 2. Uberarbeiteten Aufla-
[

Diesmal bin ich aber nicht
recht glicklich geworden.
cicben wurde du Buch fir
ST-Einsteiger, die
Coimpuies Hidbuchy i
licherweise  nicht  zufrieden

So nimmt denn auch dic

Logo auf dem
Atari ST
Von Dicterund Jirgen Geis
i Ve Hoideherg
1505eiten
oNa TR 128
Logo hat nben Basic und C
nach wie vor einen festen Platz
in der Hitliste der Program-
‘miersprachen fur den AtariST.
ke e B
schrichen.
o It e nge Sngah
vermissen. Wer sich intensiv
it dieser Sprache beschatigen
mochte, benotigt mehr und vor
e bessere Informationen.
Dics verspricht mun das vorle-
Bl
Neben der grndsichen
Bedienung des Editor und de
ot mit e Woricht vou!
Logo gehen die Autoren auch
ol omplsrers Schveral
und beschrciben fortge-

n
Fahigkeiten des ST-Logo ver-
traut zu machen, hilftdieses
och e o suy ko o

und Listenverarbei-
mng Fehlerbehandlung und
Dibugmrs, ikt
tung ind v andete Theen
werden ve
handelt, Dabei gchcn s
auf die grundsdtziche Methode.
des Programmentwurls ein und
davor, ¢i-
nen sogenannten _Spaghetti-

baus) ans Eingemachte gehen. code zu entwerfen. Er lernt auf

Dakommen dann gleich Begrif-  diese Weise, die Vorteile der

fe wie asynchrone Bussteue-  strukiurierten Programmicrung
Su-

tackpointer vor. Der
Neuling ist damit sicher Gher-
fordert. Hier ware weniger
melr_gewesen; cin
Cherbick hate gericht
Abgesehen von dieser Uber-
Iadung ist das Buch cine Be-

hohen Preis nicht scheut, sollie
sich das Buch ruhig zulegen.

RofKnore

Gliicklicherweise bleibt dem
Leser ein emeuter Ausdruck
der Befehitbenich us dem
Handbuch ersps to-

b g i

o=

Kurzen, knappen, aber nitzi.
chen Anhang, in dem die Fe
eldungen, dic Steuerzei-
chen und der Grundwortschatz
dargestellt werden.
Wer ud i Aot Sl

holungen aus dem Handbuch
geboten, sondern wirkliche Er-
weiterungen.

Thoms Kem

Was der Atari
alles kann
(Band 1+2)

Von Alma und Johann Peschetz
Vogel Buchverlag
ca. 400 Seiten, 35.- DM
ISBN 3.8023-0795-X

Die vorliegenden Bande wol-
len Besitzern cines Atari 600/
800 XL/130 zeigen, was mit ih-
rem Computer alles moglich st
Auf insgesamt uber 400 Seiten
haben die Autoren dann auch
50 viel Material zusammenge-
tragen, daB der Anfinger viel-
Ieicht schon wieder erschreckt

Was d
Ator ales kann

wird. Doch ist dies kein Grund
zur Panik, denn durch die vie-
len Beipicprogramme st im-
* dafir gesorg, da der Le-
Ser nicht nur graue Theorie vor-
findet
and 1 bietet cine grundie:
- Einfuhrung in die Pro-

setzt dann schon einige Kennt-
nisse voraus, ist aber immer
noch leicht verstandlich, Wer
sich gerade cinen "Kleinen'
Atari zugelegt hat und mit dem
Handbuch verstandlicherweise

nicht zurechtkommt, sollte sich
diese beiden Werke kaufen
Fortgeschrittene werden aller.
dings nicht allzuviel Neues fin-
den.

Stephan Konig

Atari ST -
Peeks & Pokes

‘Von Stefan Dittrich
Verlag Data Becker
208 Seiten, 29.- DM
ISBN 3-89011-148-3

Dieses Buch wurde schon
kurz nach Erscheinen der ST-
Computer auf den Markt ge-
bracht und liegt jetzt in einer
berarbeiteten Auflage
Dt i
tensiv mit den internen Abldu-
fen des Computers und den

ses Buch, das viele gute Infor-
mationenbietet, interessiert
sollte man die nichste Uberar-
beitung abwarten

Stephan Konig

ATARI
ST

Poskcs & Pokces
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* DerVersand mitden teuflischen Preisen! x

Atari 8Bit cass.
" Beer Belly Burt DM 8.90
Movie Musical e ow14s0
Madness CohensTowers DM 1490
cass.om 12.90 DangerinDrindisti DM 12.90
Datestone of Ryn DM 12.90
FighterPiot oM 1290
Hellfire Warrior DM 12.90
LastVs DM 8.90
Mercenary Mercenary DM 12.90
MovieMusical
ey 12'90 Madness DM 12.90
Mr. Robot DM 14.90
Night Riders/Ardy DM 14.90
Nuclear Nick DM 8.90
Ricochet OM 12:80
Boulderdash Il savagerons DM 8.90
Scooter DM ——
Cach DN 14.90 Second City DM 12.90
Star Warrior DM 12.90
‘Summer Games DM ——
Temple of
‘Apshai Trilogy DM 12.90
Summer Games rcsound oM 1290

Disk.

18.90

07252/
30568

Software-
Bestellschein
chbestelle aus dem Disboo-Versand
{5lponde Software

.

pisk. om 18.90 Atari ST B
Brattacas oo
Karate =
LandofHavoe i
il Major Motion i
Time Bound Mercenary s
‘Space Station s st e e
cess.om 12.90 Time Bandits Diabolo-Versand, Postiach 1640, 518 Bottan.

Major Motion

Schreckliches geht vor sich auf
den Highways der Stadt. Eine
Gruppe, die sich selbst Draco-
nian League nennt, terrorisiert
friedliche Autofahrer. Gliickli-

cherweise ist der Spieler per Zu-
fall vor Ort und hat auch noch ein
neues Wunderauto zur Verfi-

gung, um dem Schrecken ein En-
de zu machen.

Das ist die komprimierte Rah-

menhandlung zu "Major Mo-
tion”, dem neuen Spiel aus dem
Hause Microdeal. Wie so oft

kann man dieser Story kaum ent.

Programmstart taucht ein i
auf, der automatisch die Heck-
Klappe offnet und das Wunder-
auto wihrend der Fahrt entladt.

ace, e Mitgidee e Diaces
nian League, zu erledigen.

Bedient wird der Wagen mit
der Maus. Man kann nach links

oder rechts fahren, beschleuni-

Wafen zur Verfiigung, die aber
nicht sofort einsatzbereit sind.

Die gestellte Aufgabe ist mei-
ner Meinung nach sehr schwie-
rig. Da die Gegner nicht nur mit
Wagen, sondern vereinzelt auch
mit Hubschraubern angreifen, ist
das Uberleben reine Gliickssa-
che (oder nur mit viel Ubung
moglich)
‘gramms ist nicht schlecht
auf Dauer wenig abwechslungs.
reich. Mal sieht man nur eine
Fahrbahn, mal wird die Strae
geteilt

Actionspiel, bei dem Schellig-
Kkeitund_ GeschicKlichkeit cin-
deutig im

Wer
Aufgaben beschaftigt, die im
Grunde aber doch nur ein

SchieBspiel _darstellen,  sollte
“Major Motion” einmal auspro-
bieren

s Atari ST
Hersteller. Microdeal

Rolf Kaorre

Nuclear Nick

Das britische Softwarehaus
A cand b stindig,
die Benutzer der Atari

ausreichend mit Software zu ver-

In 20 verschiedenen Riumen
tummeln sich zahlreiche Robo:

ter, deren CPU scheinbar ein we-
nig durcheinandergeraten _ist.
Dadurch sind sie zu einer echten
Gefahr geworden, die d

geworden und kann die Maschi-
nen auflosen. Ohne diese L
dung ist er vollig hilflos und ver-
liert bei Berihrung mit cinem
Roboter eines der vier Leben. Je-
der Raum ist in verschiedene
Etagen aufgeteilt. Fallt Nick zwei
Etagen tief, hat er wieder cin Le-
ben eingebiiBt

E diesem Spiel, daf}
man iiber die SELECT-

Taste ei-
nen der 20 Raume auswihlen
kann. Man mu8 sich also nicht

unbedingt der Reie nach durch-
arbeiten. AuBerdem it es so
moglich, an manchen Stellen cin
biichen zu_ben.

Eine neue Spielidee bietet

- sicher nicht, da-

ansehnliche  Grafik und  viel
System Atari XUXE
Hersteller Americana

Bezugsquelle:  Compy Shop

ez I 77
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man automatisch auch etw
sonderes. Leider wird man hier
aber enttauscht

Covertext verrat fast
nichis. Er besagt nur, daf Burt

Einewirkliche cine Brauerei besichtigen soll
Brauereibe-

die aus 30 Raumen besteht. Bei
Spielstart steht der Kleine Burt
vor drei Tiiren, die jeweilszu ver-

Hat man eine davon durchschrit-
ten, wechselt das Bild. Was dann
auftaucht,ist mit den unzihligen,
bereits vorhandenen Plattform-
spielen zu vergleichen.

Was Burt nun genau tun soll,
bieibt unklar. Es sind keine

e iames schiedenen Abieilungen fihren.
7

ist man aber schneller und be-
siegtihn
Ich halte vorliegendes Pro-
rammm fir eine echte Enttiu-
schung. Sollte jemand herausfin-

78I.w magazn

| den, was in diesem Spiel eigent-
Jich zu tun ist, kann er es uns viel-
leicht verraten.

Syste Atari XL/XE
Hersteller Americana
Joysoft

Siphin Kenig

‘ Bezugsquelle

Sie die verstreut herumliegenden
Lithiumkristalle aufsameln, um
s Raunsll 2y yerorgen,
skette finden, die den
Selbslz:)swr\mg\mcchamxmua
¢ Station aktiviert. Ihr eigener

. zu der Sie allerdings noch
Mumln\mpakel: finden missen

ber nur miBig be-
“Hlkt, was zum sparsaren Unne
gang mit der Pistole zwingt. Wer
Gliick hat, findet auch noch ei-
nen Raketen-Rucksack, mit dem
man iber Gefahren hinwegflie-
gen kann. "Space Station” st in

Nun erobern schon die Action-
Adventures den Atari ST. Das
erste el die-

(asde Ko dioes vmgmmme
auf kleineren Rechnern nahtlos
fortfuhrt. Fans derartiger Spiele

ser Artheibit "Space Station” und
besteht aus mehr als 100 Bildern
die viele_trickreiche Aufgaben
und Gefahren enthalten.

Mit dem Joystick steuern Sie
einen todesmutigen Raumschiff-
kommandanten, der sich in eine

die Situation erfafit hat, g
fiir ihn nur noch zwes
Station muB zerstort werden, da-
mit sie nicht in die Hande der
Aliens fallt. AuBerdem muB sein
defektes Raumschiff mit Treib-
stoff und Energie versorgt wer-
den, um die Rilckkehr zur Erde
2 sichern.

e dlingen i ey

ler Raumstation, in der vie-
cfahren lauern. Hier missen

Das Innere der
Raumstatic
erweist sich
erwartungs-
gemaB als
Labyrinth

fisch bietet Sta-
den Ublichen Standara

di-Synthesizers kommt man in
den vollen GenuB des Klangs.
System: Atari ST
(512 KByte, Farbmonitor)

Hersteller: idersoft
Bezugsquelle: Profisoft
Thomas Kern

ST-Protector

Man nehme eine alte, bewahr-
te Spielidee und setze sie mit ein
paar Verdnderungen auf einen
neuen Rechner um. Nach diesem

Prinzip arbeiten heute einige
Hersteller und Programmierer.
um der Softwareflaute entgegen-
zuwirken. DaB darunter manch-
mal die Qualiti leidet, is cigent-
lich selbstverstindiich

ST sl i e
der” Pate. Ein

einfallenden Aliens ver-

oberen Viertel des
Bidsnirms. zeigt das Radar die
herannahenden Gegner an. In
brenzligen Situationen kann man
eine Superbombe ziinden oder
durch Hypersprung entkommen.

Soweit ist alles schon einmal
dagewesen. Hinzu kommt bei
“ST-Protector” nun die Rettung

‘Trotz dieser Neuerung entspricht
das Spiel im groBen und ganzen
dem Programm "Defender”
Gesteuert wird mit dem Joy-
stick, nicht ~ wie beim Atari ST
fiblich ~ mit der Maus. Fur Hy-
persprung und Smartbombe muf
man die Tastatur zu Hilfe neh-

Die Graik ist gerade das min-
deste, was man einem Spiel auf
dem Atari ST erwarten kann. Mit
ein wenig mehr Mihe hiitte man
sie auch besser gestalten konnen.
Die Frage ist allerdings, ob das

iber den Lautsprecher nur bie-
deren  C-64-Standard, wobei
selbst das Gerdt mit 8 Bit noch
mehr bieten konnte. Den vollen
GenuB bringt erst der Anschlufl

eines Midi-Synthesizers, der die
wahre Klangfille des Programms
offenbart. Da nur wenige iiber
ein solch kostspieliges Gerit ver-
figen, stellt sich die Frage. ob
man nicht besser Mihe auf den
reinen ST-Sound verwendet hat-
te |
"ST-Protector” istein empfeh-
lenswertes Actionspiel fur alle.
die bisher vergeblich auf ein ver-
niinftiges Programm _gewartet
haben.  Sicherlich wurden die
Moglichkeiten des Computers
noch nicht voll ausgeschopft,
aber der Spielefreak wird mit
dem Ergebnis zufrieden sein.

System: ri ST
(512KByte, meummn
rseller Eiderso
Beagomlc: Profuol
Thomss Kern
BT |
Polar Pierre

Nicht mehr ganz neu aber doch
selr gut st das Programm "Polar
Pierre”. Es bie

S 8240 o Pl
noch dber vereiste Flichen steu-
ern muB, auf denen der kleine
Kerl stindig ausrutscht, hat man
alle Hnde voll zu tun.

Grafik und Spielaufbau, aber
auch die Spielidee gefallen mir
sehr gut. Positiy ist, da man sich

witziges Spiel und eine Bereiche-

rung des Softwaremarktes.

Atari 400/800/600

+ 800 XL/130 XE
Databyte

System:

Hersteller.

ei-
ne Meng«. P
Aufgabe ist einfach zu be-
chreiben. Dex Spiler mus Pier
e durch eine Anzahl von Screens
stevern. In jedem Bild tauchen
cinige Fahnchen auf, die Pierre

niichst
scheint, ist diese Aufgabe aber

Schon im ersten Bild fiingt der
Arger an. Ein furchterliches Ge-
witter tobt (der Sound ist beein-
druckend). Das Unwetter alleine
kann Pierre nicht erschrecken,
wohl aber die energiegeladenen
Blitze. Viel zu schnell wird Pierre

RolfKnorre

ielleicht haben Sie
es sich schon
gedacht.
Die groBen Ziffern
stehen fiirdie |
Noten, die wir fiir
die jewei
Spiele
vergeben haben:




Screaming Wings

Alsich das erste Mamm(a;u—
te von "Screaming W

¥ ante

e Art Flugsi-
mulation handeln. Ich hatte mich
allerdings gewaltig ~getausch.

Das Programmist eher ein Klassi-
sches SchieBspiel nach Invader-
Muster. Zwar erhielt es ein mo-
derneres Outfit, die Ahnlichkeit
ist aber trotzdem nicht zu iberse-

o ssec
o001 100

Es geht um turbulente Luft-
Kampfe, die der Spieler mit sei-
nem Flugzeug bestehen mub.
Dieses s am unteren Bild-
schirmrand und kann nach links
d ein Stickehen

hweb

nun nach und nach verschiedene
Angreifer auf, mal in Wellen,

mal als Einzelkampfer. Die Auf-

Einige der ge
2euge verwandeln sich nach detn
AbschuB in Buchstaben, die auf
gefangen werden miissen. Ein X
verstirkt die Feuerkraft, cin D

bringt die wichtige Destruction-
Bombe

Nur mit ihr kann das

St

von denen 3 zur Verfiigung ste-
Bei 10.000 Punkten be-
kommt man ein Extraleben.

Leider ist_die Grafik_nicht
berragend. Da auch die Hand:
lung weder neu noch originell it
creaming Wings'

n Fans von SchieBspiclen
Emptobica wetdo

ystem:  Atari 800 XL/130 XE
Hersteller:  Red Rat Software
Bezugsquelle:  Microhandler

Roif Knarre

Pygnosis — Software
aus England

Brandneue Software bekamen
i diser Tageaus Engand. D
Name Pygnosis ist Besi
uca Atary S ja scher kb meke
unbekannt. Wer die beiden neu:

pieledieser Firma_ kennt.
wird ihr vielleicht auch eine tolle
Zukunft prophezeien.

| Nun aber zu den Spicten. Vor-
aussetzung fir

| und
Farbmonitor und mindesten
KByte Speicherplatz. Bei "Deep
Space” handelt es sich um ein in-

blick ins Universum und auf die
Objekte, die dort herumfliegen
Gesteuert wird iber Maus, Joy-
stick oder Tastatur; am sinnvoll
sten ist eine Kombination aller
Moglichkkeiten.

Die Kontrollinstrumente und
en des Bordcompu-
ters sind vielfaltig. Vom Zu-
standsbericht ber Radaranzei-

{onentorpedos zum Einsatz kom-
auch einem M
ner Sonne ausweichen.
Die G det el it et
ichta

[

| Strix-Fighter kann d
verschiedene Sonnensysteme er-
kunden. Vom Raumschif selbst
sieht man nur die Kontrollsyste-
me am oberen und unteren Bild-
schirmrand. In der Mitte des Bil-
des hat man einen prima Aus-

Mehr Aktivitst
als bei der

gut, obwohl
Maoglichkeiten oo gu\uld
wurden. h fiir den

aber die Grafiken vor Spiclbe-
ginn und zwischen zwei Runden.
Wer SchieBspiele und technische
Programme mag, wird an "Deep
Space” sicher Gefallen finden

Einen groBeren Anhinger-
kreis wird wohl das zweite Py-

", Dahi
e iy ahm—
mischer Gladiatorenkampf, so

dern ein neuaeiliches Sportspil
der allerersten Gilte. Insgesamt
Konnen bis zu vier Personen in
sechs Sportarten teilnehmen. Es
geht zwar auch alleine, doch
‘macht es in Gesellschaft den mei-
sten Spad. In folgenden Diszipli-
nen kann man antreten: 100-Me-
ter-Lauf, Weitsprung, ~Hoch-
sprung, Stabhochsprung, Kugel-
Speerwurf. Alle Sporta
ten sind somit der Leichtathletik

ernde Sportler ist, wie auch sein
Umfeld, hervorragend darge-
stellt. Ist ein Lauf oder Sprung
beendet, erscheint auf dem Bild-
schirm cin Mannlein mit dicker

ase, das woh eine Art Schieds-
richter sein soll. Zur Freude der
Spieler entwickelt sich dann im-
mer ein Kleiner Dialog zwischen
den beiden. Die Texte erschei-
nen in_ Sprechblasenform und
sind teilweise recht ulkig. Da
man jederzeit freien Zugriff auf

eine gewiinschte Sportart hat
kann man besonders schwierige
Disziplinen dfter anwahlen. Lei-

der gibt es nach erfolgreicher Be- |
‘waltigung aller Sportarten keine | tung. J

besondere Wertung. Man Kann
aber zu jeder Zeit eine Punkteta-
belle auf den Bildschirm holen.
um den aktuellen Stand zu iiber-
prilfen. Dieser kann auch abge-
speichert werden, um das Spiel
u einem spiteren_Zeitpunkt
fortzusetzen. "Arena” ist ein ge-
lungenes Programm, wenn man
einmal vom bescheidenen Sound
absient

System Atari ST
(min. 512 KByte, Farbmonitor)

er wettet. Danach startet das
ennen, das auf dem Bildschirm
in Bewegung umgesetzt wird.
Am Ende gibt es cine Auswer-
hdem, welchen Platz

das gewahlte Pferd belegt, hat
man Geld gewonnen oder verlo-
ren. Insgesamt werden 10 solcher

Hersteller: Pygnosis

Bezugsquelle Joysoft

RollKeome Rennen durchgefiihrt, bevor die
——————————— | Endabrechnung erfolgt

ADay at the Races Leider sind die

Aus der MeE e ol
Actionspiele  ragt

- £ 50
ger um schnelle Aktionen als um
Gliick geht. Wie der Titel schon
verrdt, dreht es sich um Rennen,
speziell um Pferderennen.

Der Spieler kann sich aus fiinf
Plerden eines aussuchen, auf das.

1.0

die der Spieler zum Eingreifen
hat, sehr gering. Man muB sich
also auf das Beobachten be-
hrinken, was auf Daver doch
unbefriedigend ist
System:  Atari 400/800 XL/XE
Hersteller:  Red Rat Software
Bezugsquelle:  Compy Shop

OPENING _STRKESO
3 rrrrrrr

Pferderennen
wie im
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