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® ® Kuusitoistabittiset kotitietokoneet
Amiga ja Atari ST ovat olleet markkinoil-

s e

la jo niin pitkddn, ettd on mielekdistd ar-
vioida niiden menestystd perinteisissd
pelitoimissa. Ibmekaksosemme Niko Nir-

so ja Petri Teippinen, jotka eldvdt peleil-
le ja peleistd, tuovat julki oman, kapea-
katsantoisen mielipiteensd pelaamisen

arvoisista peleistd.

aikka kone kaksinkertaistaakin

bittinsi, ei se ole mikiidn takuu
siitd, ettd pelit rdjdvetdviit tajunnan sei-
nille. Katsomalla tosiasioita silmiin
heijastuu niisti tieto, etti suuri osa
supermikrojenkaan peleisti ei ole
sen levyn arvoisia, jolle ne on taltioi-
tu. Seuraavassa esitelldin pikaisesti
0sa niistd paremmista peleisti. Sil
vous plait.

Vanhoja tuttuja uusissa
kuorissa

Novagenin kantava voima Paul Woa-
kes aloitti uransa Encounterilla.
josta tuli jonkinmoinen klassikko.
Seuraava julkaisu oli Mercenary, jo-
ka himmiistytti ensin kahdeksanbitti-
sissd ja sitten ST:ssid huippunopeilla
vektorigrafiikoillaan. ST:n Mercenary
pdivittid kuvaruutua jopa 50 kertaa
sekunnissd, joten minki@innikoistd
tahmeutta tai hyppelvi ei pelissii ole.

Amigan versio on hitdisesti kiiin-
nety suoraan ST:sti, eikd kived hyvilk-
seen Amigan teknisti etumatkaa vaan
on silminnihden hitaampi. Encoun-
ter 11 eli Backlash suoritti ensiesiin-
tymisensd ST:ssd ja Kidnnettiin siiti
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Amigaan. Tilli kertaa Amigan kanssa
nihtiin jonkin verran vaivaakin ja ti-
md versio onkin Mercenarva parem-
pi. Backlash on pelihallitasoinen am-
pumispeli, missid ideana on vanha ja
turvallinen  tuhoa-kaikki-mikii-liik-
kuu.

Activisionin Predator perustuu sa-
mannimiseen toimintaelokuvaan,
jossa sankarina on Arnold Schwar-
zenegger. Pixeliksi kddnnetty Arnie
paukuttelee rynndrilliin tilld hetkel-
ld vain ST:ssd, mutta Amigan versio on
tulossa. Itse peli on erinomainen am-
pumispeli, misti toimintaa ei tosiaan-
kaan puutu. Predator on loistavasti
ideoitu ja sdilytidd elokuvan wnnel-
man, joskin touhun tueksi on napattu
tivsin asiaankuulumartomia element-
teja elokuvasta.

Gratiikka on erinomaista, vaikka-
kin silloin tilloin omalaatuista. Hylsy-
jen lentely vmpiri maisemaa ja Arnol-
din nytkyminen aseen tahdissa ovat
eri nastoja efektejd. Vertakaan pelisti
ei puutu. EEiminneste turskuu kuole-
vien sissien ruumiista aivan kiitetti-
visti, kun Arnold puhkoo heihin pik-
ku reikid parhaalla vstivilldin, Ami-
gan versio tuskin on huonompi.

Veristid huvia 16yvtyy myds Psvgno-
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siksen kuuluisassa Barbarianissa.
Muita saman yhtion peleji kannattaa-
kin viltelli.

Mainitsemisen arvoinen toiminta-
seikkailu on graafisesti huipputasoa
oleva Black Lamp, jonka on julkais-
sut Firebird. Vaikka peli-idea on-
kin normaalia ammuskelu-keriily-
pomppulinjaa, toteutus tekee Black
Lampista huippupelin.

Ehdoton hankinta on Gravitar-poh-
jainen Oids, jossa hyvin pelin ja mo-
nien kenttien lisdksi on vield kenttie-
ditori. Vaatimaton ulkokuori kiitkee
massiivisen pelin.

Hyvin kidnnettyji kolikkopeleji
l6ytyy tukku. Parhaasta pdistd ovat
Gauntletit, Outrun, Space Har-
rier, Super Sprint, Solomon’s
Key, Bubble Bobble ja Roadrun-
ner. Muutama ndisti on tulossa Ami-
gaankin. Ehdottomasti tervetulluin
kdinnos on 16-bittinen Star Wars, jo-
ka on melkein yhti lllloistava kuin
esikuvansa, eikii se ole vihin se.

Meiti on leegio

Breakout-tyvliset pallonpompotte-
lupelit ovat suoranainen riesa mo-
lemmissa 16-bittisissd, silld esimer-
kiksi Amigalle niitd 16vtyy syystd tai
toisesta  kolmattakymmentd  eiki
ST:kiddn kaukana perissi tule. Ehki
parhaat versiot ovat kolikkopelisti
kidnnetty Arkanoid seki Impact,
jotka ovat saatavina kummallekin ko-
neelle. Crystal Hammer, Detona-
tor, Giganoid ja Amegas ovat Ami-
gan Break-Out- parhaimmistoa.

Toinen vitsaus on vertikaalisesti
vierivit shoot'em-upit. Joskus tuntuu
kuin Amigan peleisti puolet olisi nii-
td ja ST:ssdkin niitd on aivan liikaa. Jo-
tain Goldrunneria lukuunottamatta
taso on useinkin yllittivin huono.
Laatupeleji tuottaa vararikkoon ajau-
tunut, mutta nyttemmin Mastertroni-
cin ostama Melbourne House. Se on
aloittanut uuden uransa 16-bittisten
pelien julkaisijana todella upeasti.

Xenon on Arcadia-yhtién kolikko-
peli, jonka sisuksissa pyorii hieman
paranneltu Amiga. Eipi siis ihme, ettd
kotikoneiden versiot ovat todella -
helli pelihallien esikuvaansa. ST:n ja
Amigan versiot tistd vertikaalisesti
vierivistd shoot'em-upista eroavat
vain musiikin suhteen. Toinen Mel-
bournen kolikkopelikdinnds on
Roadwars. Se on niyttivin nikoi-
nen, murta itse peli ei jaksa innostaa
kovinkaan kauaa. Melbournen tule-
vatkin julkaisut tuntuvat olevan kor-
keaa luokkaa.

Kasibittisten vitsaus eli erilaiset ka-
ratepelit ei jostain syysti ole kotiutu-
nut kuustoistabittisiin. Tottakai niitd
16vtyy, murta taso on alkeellinen. Ka-
rate Kid II on mukiinmenevi, mutta
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vain ST:n International Karate on
sitd tasoa, jota ndiden koneiden kara-
tepeleiltid voisi odottaa. Valitettavasti
ddnipuoli riipii korvat karaistuneelta-
kin karatekalta.

Seikkailun rytketti

Superkoneiden megamuistit tarjoa-
vat erinomaisen kasvualustan laaduk-
kaille seikkailupeleille. Luonnollises-
ti kaikki Infocomin tekstipelit on
kddnnetty molemmille koneille. Pelit
kiytivit suuremman muistin tehok-
kaasti ja latautuvat kerralla muistiin,
lukuunottamatta The Lurking Hor-
roria Amigassa, joka latailee digitoi-
tuja 44dnid silloin tilloin. ST:ssd nditd
4dnid ei ole. Muista Infocomin teksti-
peleistd eroa ei 16vdy koneiden vilil-
1.

Magnetic Scrollsin palkintoja kah-
mineet The Pawn, Guild Of Thie-
ves ja Jinxter ovat saatavina seki
ST:lle ja Amigalle. The Pawnissa ja
Jinxterissd on Amigassa upea alkumu-
siikki, mutta muuten kaikki kolme
ovat identtisid versioita. Kuvat on
piirretty ST:114 ja kddnnetty siitd Ami-
galle, joten Amigan 16 ylimairiisti
virid ei kiiyteti.

Kaikissa seikkailupeleissd ei nip-
pdimistdd tarvita lainkaan, kiitos hiir-
ten. Esimerkiksi Icom Simulationsin
trilogia Deja Vu, Uninvited ja Sha-
dowgate ovat seikkailupelejd, jotka
kidytidvit hiirtd ja ikkunoita tehok-
kaasti luodakseen vksinkertaisen
kavtrdjiliitynnidn, Nappdimistod ei tar-
vita lainkaan. Kaikki kolme on kidn-
netty Macista, eikid Amigan ja ST:n ver-
sioiden vililld ole huomattavaa eroa.

Seikkailurintamalta 16ytyy muuten-
kin kovatasoista kamaa. Micro Illu-
sionsin Faery Tale on sangen tunte-
maton, mutta erittdin laadukas hii-
riohjattu seikkailupeli. Pelaaja ohjai-
lee kolmea veljestd, jotka etsiviit ky-
ldstd varastettua talismania. Pelissd on
muun muassa digitoituja dinii ja val-
tava pelialue. Save-toiminto on todel-
la terverullut, koska Faery Talea ei
pvsty vhdelld istumalla lipi pelaa-
maan. Timi loistopeli l6vtyy valitetta-
vasti vain Amigaan.

Roolibooli

Tietokoneistetut roolipelitkin saavat
uutta potkua niissd makeissa ihme-
koneissa. Koko Ultima-sarja (paitsi
1) on saatavissa kummallekin koneel-
le. Suuri levykapasiteetti, nopeat le-
varit ja hiiriohjaus parantavat entises-
tadnkin niii ikiklassikkoja.

SSI:in  Phantasie-sarjassa eron
huomaa jo todella kouriintuntuvasti.
Grafiikka on huimasti parempaa ja
pelaaminen valovuosia ihmisystivil-

lisempii kuin kahdeksanbirtisilli.

ST:lle 16ytyvkin sitten kididnteente-
kevid vankiluolaseikkailu Dungeon
Master, joka luo lihes tiysin autentti-
sen tunnelman maan alla rymyimi-
sestd. Grafiikka ja tunnelma eivit ole
enid tistd maailmasta (varma hyviin
pelin merkki).

JaHack on tietysti luku sindnsi. Ti-
mi merkkigrafiikalla tehty PD-peli
vaatii vihintddn 300 kilotavua muis-
tia, joten kotikoneissa se on varsin
tuntematon. Karu grafiikka kitkee al-
leen erdin maailman ehdottomasti
parhaimmista ja imevimmistd peleis-
tid. Monikaan grafiikan hiikdisemi ja
didnten lumoama superkoneen omis-
taja ei silti titi ole huomannut. "Mie-
luummin 100 % pelid ja 10 % grafiik-
kaa kuin pédinvastoin”, niin kuin van-
ha kansa hokee heti kun silmi viltuidd.

Hollywood kotona

Lisddntynyt kapasiteetti on synnytti-
nyt uuden pelimuodon, niin sanotut
“elokuvapelit”. Kuuluisin firma tiltd
alalta on Defender Of The Crow-
nilla siviyttdnyt Cinemaware, joka
on vannoutunut Amigan tukija. ST:n
myydessid yhd paremmin ja parem-
min jopa Yhdysvalloissa, on Cinema-
warekin myontynyt ja kéddntinyt
DOTC:n ja SDI:n ST:llekin. SDI on
kuitenkin suuri pettymys ST:ssd ja
Amigan versio pesee sen kidet tas-
kussa.

Tasapuolisesti ST:n Defender... ro-
kindd Amiga-version 10—0. Se on
suunniteltu uvudestaan ST:tid varten ja
siitd 16ytyy toimintoja, joita Amigassa
ei ole, muun muassa pelid ja haastet-
ta. Cinemaware on julkaissut Amigal-
le myts King Of Chicagon ja The
Three Stoogesin ja tulossa on Roc-
ket Ranger.

Pistettiessi Cinemawaren peleji
paremmuusjirjestykseen on hinnin-
huippuna selvisti The Three Stooges.
Grafitkka on osin digitoitua, mutta
ideat ovat selviisti loppuneet kesken.
King Of Chicago selvivtyy arvosanoja
jaeltaessa vkkostilalle, vaikkakin Roc-
ket Ranger on huhujen mukaan joka
suhteessa Cinemawaren paras peli.
Tdmi jad ndhtiviksi.

Niihin peleihin on syytd suhtautua
varoen, sillid vaikka puitteet ovat to-
della kauniit puuttuu niistéd bittielo-
kuvista peliaines lihes tivsin. Sekin
on tietysti mielipidekysymys.

Simuhoiloiloi

Simulaattorivielle ST/Amiga-linja so-
pii erinomaisesti. Poissa ovat nykiviit
ja simppelit maisemat, tilalle ovat tul-
leet tosi realistiset simulaattorit.
Simulaattoreihin erikoistunut Mic-

roprose mokasi pahasti ST:n versiolla
F-15 Strike Eaglesta. Vaikka grafiik-
ka on ihan kivaa ja hiirtdkin voi kiyt-
td4, on peli anteeksiantamattoman hi-
das. Amigalle pelii ei edes kidinnetty
Nyt Microprose yrittdd uudelleen
Gunshipilld. Jopa 64:ssd nopea vek-
torigrafilkka on ST:ssd kerrassaan
loistavaa. Ainoa miinus koko pelissi
on ST:lle tyypillinen #dnien heikkota-
soisuus.

Amigan versio on lihes valmis,
mutta ddnien ja grafiikan parantelu
vienee vield jonkin aikaa. Micropro-
sen mukaan Amigan Gunshipissd on
digitoidut #ddnet ja muutenkin ko-
neen ominaisuuksia kiytetiddn hyvik-
si, joten odotettavissa on jotain
upeaa.

Muita hyvid simulaattoreita ovat
klassinen Flight Simulator II, jonka
ST/Amiga-versiot ovat valovuosia pa-
rempia kuin kévhempien koneiden.
Hintaakin sitten [6ytyy vastaavasti.

Mirrorsoftin Strike Force Har-
rier ja Spitfire 40 ovat myds varsin
hyvid, mutta EOA:n F-18 Intercep-
tor Amigalle ja Spectrum Holobyten
F-16 Falcon ovat ohjelmia, joiden ni-
met kannattaa pitid mielessi.

Uusia rajoja

Pikkuhiljaa alkaa ilmaantua pelejd,
joita ei kasibittiseen saisi itkemiilli-
kiidn. Rainbirdin Universal Military
Simulatorin kaltaista ohjelmaa ei
ole ennen nihty. Paitsi kiydi realisti-
sia taisteluita voi pelaaja pistiid vastak-
kain kaksi aivan erityyppistd armeijaa
itsekehittelemiilleen taistelukentille.
Heikkouksia ovat muun muassa vai-
keudet kehitwdd ilmavoimia taiste-
luun.

Oceanin Eco on uljas yritys omi-
tuisten pelien sarjassa. Tarkoitus on
aloittaa  hdmihikistd * ja  kehitvi
eteenpdin aina humanoidiin asti. Lu-
pausta ei kuitenkaan lunasteta: en-
nennikemitdn animoitu vektorigra-
filkkka kitkee kuitenkin vksinkertai-
sen pelin.

Summa summarum

Siind pieni viipale hyvien ST/Amiga-
pelien isosta kakusta. Monta hyvii
teosta jdi mainitsematta, esimerkiksi
neuvostoliittolainen pelihuume ni-
melti Tetris, mutta sellaista se elimii
on.

Jos 16-bittisten pelien haparoivat
alkuaskeleet néyttivit jo nidin lupaa-
vilta, mitiihin ihmeiti onkaan odotet-
tavissa kun ohjelmoijat tutustuvat ko-
neisiin ja pusertavat niistd suhteessa
samanlaisia tehoja kuin kuusneloses-
ta runnotaan nykyiin? Siti sietdd

—
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